
Guía de tesis 

Aula virtual para la enseñanza de las matemáticas  

Presentación 

El aula virtual está elaborada para ayudar al estudiante a la comprensión mediante el 

análisis, aplicación del contenido teórico de actividades lúdicas en el tema de 

matemáticas, con material didáctico innovadores que despierten la creatividad en el 

trabajo de los jóvenes, en el cual este proyecto pretende encaminar a los estudiantes a 

ser más reflexivos, razonadores críticos y tener un aprendizaje significativo considero 

que le presente trabajo a más de medir la incidencia en el desarrollo de la habilidad 

mental, involucrarnos en el proceso de innovación de estrategias metodológicas de fácil 

comprensión y de un impacto de gran beneficio para el entorno educativo, que nos 

permite interactuar entre las ciencias en este caso entre la matemática y la informática. 

 

Objetivos 

 Definir estrategias de razonamiento y actividades lúdicas para desarrollar la 

habilidad mental en los estudiantes de 9
no 

año de educación general básica  

 Establecer los lineamientos generales a ser considerados en la aplicación de 

técnicas para desarrollar la habilidad mental  

 Construir con una herramienta innovadora que permita desarrollar la 

habilidad mental a través de procesos enmarcados en el razonamiento y en la 

actividad lúdica 

 

Desarrollo de la Inteligencia Lógica-Matemática  

El E.V.A. de la asignatura de Matemática que se imparte en los estudiantes del noveno 

año básico contendrá las siguientes actividades para el desarrollo de la inteligencia 

lógica-matemática.  Previamente al uso del aula deberá realizarse un diagnóstico de la 



inteligencia lógica-matemática los estudiantes a través de una prueba psicoanalítica, 

posteriormente durante el desarrollo de las cinco unidades que comprende el Plan 

Analítico de la asignatura, el aula dispondrá de imágenes de presentación alusivas a 

cada unidad, además los estudiantes podrán participar en juegos interactivos como sopa 

de letras, imagen oculta, serpientes y escaleras.  También se subirán videos, y las tareas 

los estudiantes deberán realizarlas.  

 

Sugerencias Metodológicas 

 Planificar las actividades, analizando los contenidos y sucesión en función de los 

objetivos a lograr. 

 Partir de los conocimientos previos y afianzar los correctos para que el 

aprendizaje sea significativo. 

 Utilizar recursos que le sean motivantes y atractivos para contextualizar las 

actividades. 

 El docente debe considerar a la computadora como un soporte de la enseñanza 

para su alto nivel de su interacción. 

 El aula virtual puede utilizarse  en el proceso enseñanza–aprendizaje como 

motivación, refuerzo, herramienta de trabajo controlar el desarrollo de las 

siguientes actividades durante la sesión de trabajo para garantizar la 

participación de todos. 

 Evaluar los ejercicios propuestos, siempre con la ayuda del profesor, este puede 

ser posterior a la actividad. 

  

Operatividad 

La teoría de las inteligencias múltiples constituye un modelo especialmente adecuado 

para examinar los puntos fuertes en la práctica docente y las áreas que necesitan 

mejoras. A continuación se presentan las actividades a desarrollarse en el aula virtual 



para el desarrollo de la inteligencia lógico - matemática en los estudiantes del noveno 

año básico de la Unidad Educativa “Santo Tomás Apóstol”. 

 

Implementación del aula virtual  

El E.V.A. de la asignatura de Matemática que se imparte en los estudiantes del  noveno 

año básico de la Unidad Educativa “Santo Tomás Apóstol” contendrá los siguientes 

parámetros: 

 

 Temas de la asignatura de matemática del noveno año básico y actividades a desarrollarse en cada tema 

BLOQUES No. de 

Unidad 

TEMA CONTENIDOS 

1. BLOQUE 

CERO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 PRESENTACIÓN 

 
- Introducción al aula 

virtual 

 

 

 

 SECCIÓN 

INFORMACIÓN 

 

 

 

 

INFORMACION  

IMPORTANTE 

- Tutora 

- Guía para Iniciar 

- Presentación del 

aula 

- Plan analítico 

- Rúbrica de 

evaluación 

 

 

 

 SECCIÓN 

COMUNICACIÓN 

 

DIALOGO PERMANENTE 

- Taller 

- Cafetería Virtual 

- Novedades 

 

 

 SECCIÓN 

INTERACCIÓN 

 

 

ACTIVIDADES  DE 

PARTICIPACIÓN 

- Formación de 

grupos de trabajo 

2. BLOQUE 

ACADÉMICO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

LOS NÚMEROS 

- Presentación 

- Material de 

revisión 

- Ejercicios resueltos 

y para resolver 

- Videos 

- Tareas  

- Foro 

- Glosario 

- Juegos interactivos 

 

 

 

 
- Presentación 

- Material de 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

EXPRESIONES 

ALGEBRAICAS 

 

revisión 

- Ejercicios resueltos 

y para resolver 

- Videos 

- Tareas  

- Foro 

- Glosario 

- Juegos interactivos 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

OPERACIONES CON 

EXPRESIONES 

ALGEBRAICAS 

 

- Presentación 

- Material de 

revisión 

- Ejercicios resueltos 

y para resolver 

- Videos 

- Tareas  

- Foro 

- Glosario 

- Juegos interactivos 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

PRODUCTOS 

NOTABLES 

 

- Presentación 

- Material de 

revisión 

- Ejercicios resueltos 

y para resolver 

- Videos 

- Tareas  

- Foro 

- Glosario 

- Juegos interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

FACTOREO 

 

- Presentación 

- Material de 

revisión 

- Ejercicios resueltos 

y para resolver 

- Videos 

- Tareas  

- Foro 

- Glosario 

- Juegos interactivos 

3. BLOQUE DE 

CIERE 

  

 

CULMINACIÓN DEL 

CURSO 

 

- Presentación 

- Test 

- Encuesta 

- Foro 

- Juegos interactivos 
 

 



  



1 Presentación. 

 

En la presentación consta el nombre de la asignatura (Matemática), el año de educación 

básica o bachillerato (noveno año de educación básica), un gráfico representativo,  un 

saludo a los estudiantes y  una breve descripción del aula. 

El aula virtual  está estructurado en tres bloques principales: cero, académico y de 

cierre. 

 

 

  



 3.5.2 BLOQUE CERO 

El bloque cero se divide en tres secciones; informativa, dialogo y actividades 

 

 

2 Sección Información 

 

Tutora 

Consta de una breve descripción de quien lleva el curso como es la tutora y un saludo a 

los estudiantes o participantes del aula virtual. 

 

  



 

 

Guía para iniciar:  

 

 Consta de la bienvenida,  de los detalles del aula y como trabajar en esta aula virtual 

 

 

 

 

 

 



Presentación del aula 

Es una breve presentación de los temas, objetivos y  evaluación de la asignatura. 

 

 

 

Plan Analítico 

El plan analítico contiene una breve descripción de las unidades de la asignatura y de 

los temas a tratar en cada unidad. 

 



Rúbrica de evaluación 

En esta, se detallan las actividades, tareas, lecciones de cada tema a realizarse y sus 

respectivas puntuaciones, durante el desarrollo de las clases tanto en el aula virtual 

como en las clases presenciales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dialogo Permanente 

Taller 

Es un foro en donde nos podemos ayudar mutuamente, se podrán exponer problemas 

que se presenten  en  el manejo del aula virtual, y todos los participantes podrán sugerir 

opciones para la superación de dichos problemas. Si quieres pedir ayuda estás en el 

sitio correcto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 



Cartelera. 

Es un foro social, un espacio donde vamos a compartir y divertirnos, es un espacio para 

que dejes el stress, en el podrás comentar y sugerir temas de interés común 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Novedades 

En este espacio se describen anuncios importantes como fechas de pruebas y exámenes, 

se dan indicaciones de los deberes así como las fechas en las cuales deben entregarse,  

y otras noticias de importancia. 

Los estudiantes podrán preguntar sobre cualquier inquietud de la cátedra, y se dará así 

la asistencia oportuna por parte de la tutora.  En esta sala de chat pueden participar 

todos los estudiantes, sin embargo cabe indicar que es de carácter opcional  

 

 

 

 

 

 

 

 

  



BLOQUE ACADÉMICO 

El bloque académico contiene cincos temas que forman el contenido temático. 

Cada tema está conformado por el gráfico representativo, el nombre del tema, el 

material de revisión, actividades de participación, dialogo permanente y juegos 

TEMA 1: LOS NÚMEROS 

Este tema consta de: 

a) Presentación: Lleva en un gif animado del nombre de la unidad y del tema de la 

misma así como un gráfico representativo. 

 

 

                        

b) Material de revisión: Consta de archivo en pdf con  la parte teórica de la unidad, así 

como otras publicaciones con información que los estudiantes deberán considerar 

para la realización de los trabajos de consulta. 

 

 

                          

c) Videos: En este se han publicado enlaces a videos de interés de acuerdo a uno de 

los temas de la unidad.   

d) Actividades de participación: Consta de archivos con ejercicios resueltos y para 

resolver, test para comprobar los conocimientos de los estudiantes sobre los 

números. 



Información que los estudiantes deberán considerar para la realización de los trabajos de 

consulta, glosario y juegos relacionados con el tema.  

 

 

 

 

 

 

e) Tareas: En este espacio se ha utilizado el recurso “tareas” a través del cual se 

publica el trabajo que los estudiantes deben resolver y subirlo en un archivo de 

hasta 20 Mb en Word.  En este recurso se puede dar indicaciones acerca del deber, 

así como se establecerá la fecha de disponibilidad y la fecha y hora de entrega 

máxima.  En este recurso se puede establecer calificaciones, que están en relación 

al puntaje establecido en la rúbrica de evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f) Glosario: Este espacio permite crear y mantener una lista de definiciones y 

conceptos como un diccionario de los términos de mayor interés en la unidad.   En 

el glosario podrán participar la tutora como cada uno de los participantes. 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

g) Diálogo permanente: Este espacio, permite el debate sobre un tema de  interés 

establecido por la tutora, en esta unidad es “La utilización de los números en la vida 

cotidiana”, este recurso, invita a los estudiantes a dar su punto de vista en base al 

deber realizado anteriormente.  Este foro permite dos tipos de interacción: tutora-

estudiantes y estudiantes-estudiantes, esto mediante comunicación asincrónica.  En 

este recurso se puede establecer un rango de calificaciones, al igual que en el 

recurso anterior,  sobre 100% y  posteriormente se hará la relación al puntaje 

establecido en la rúbrica de evaluación. 

 

 

 

 

h) Juegos interactivos: El aula virtual consta de cinco juegos interactivos que podrán 

ser correctamente desarrollados por los participantes que previamente hayan leído 

el tema.  

  

  



  

 

 

Estos juegos son: 

a) El ahorcado 

b) Crucigrama 

c) Sopa de letras 

d) Imagen oculta  

e) Serpientes y escaleras.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 



Juegos interactivos: Serpientes y escaleras 

 

   

 

 Sudoku 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

  



TEMA 2: EXPRESIONES ALGEBRAICAS 

El Tema 2  contiene al igual que el Tema 1, la presentación de la unidad, los recursos 

como son las publicaciones, videos, actividades, ejercicios resueltos y para resolver, test 

para comprobar los conocimientos, tareas, foro, glosario, juegos interactivos (el 

ahorcado, crucigrama, sopa de letras). 

Expresiones algebraicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

  



TEMA 3: OPERACIONES CON EXPRESIONES ALGEBRAICAS 

El Tema 3 contiene lo mismo que los Tema anteriores, la presentación de la unidad, los 

recursos como son las publicaciones, ejercicios resueltos y para resolver, test para 

comprobar los conocimientos, videos, tareas, foro, glosario, juegos interactivos (el 

ahorcado, crucigrama, sopa de letras). 

 

Operaciones con expresiones algebraicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

  



TEMA 4: PRODUCTOS NOTABLES 

El Tema 4 contiene lo mismo que los Tema anteriores, la presentación de la unidad, los 

recursos como son las publicaciones, ejercicios resueltos y para resolver, test para 

comprobar los conocimientos, videos, tareas, foro, glosario, juegos interactivos (el 

ahorcado, crucigrama, sopa de letras). 

Tema 4: Productos notables 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

TEMA 5: FACTOREO 

El Tema 5 contiene lo mismo que los Tema anteriores, la presentación de la unidad, los 

recursos como son las publicaciones, ejercicios resueltos y para resolver, test para 

comprobar los conocimientos, videos, tareas, foro, glosario, juegos interactivos (el 

ahorcado, crucigrama, sopa de letras). 

  



Tema 5: Factoreo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

BLOQUE DE CIERRE 

El bloque de cierre contiene la presentación como “GRADUACIÓN”, una imagen 

alusiva al tema, test de los temas tratados para comprobar los conocimientos y 

retroalimentar si es necesario. 

También está el recurso encuesta como “Ayúdame a mejorar”.  La encuesta utilizada 

fue elegida de las que han sido preestablecidas  por la plataforma Moodle las mismas 

que son de los siguientes tipos: 

 ATTLS 

 Incidentes críticos (versión de 20 elementos) 

 COLLES (real) 

 COLLES (favorita y real) 

 COLLES (preferida) 



Gráfico N.  3.27   Graduación 

 

   

 

El tipo de encuesta utilizada fue la COLLES (real) ya que ayuda  a entender hasta qué 

punto la presentación en línea del aula virtual le facilitó al estudiante el aprendizaje.  

Consta de 26 preguntas, 24 de las cuales son enfocadas acerca de la experiencia del 

estudiante en el aula virtual.  Las dos últimas preguntas están enfocadas al tiempo en 

que tardó el estudiante en llenar la encuesta y la última pregunta que es acerca de 

cualquier comentario que el estudiante desee expresar, la misma que es de carácter 

opcional. 

La encuesta se desarrolla en los siguientes bloques: 

 

a) Presentación: En la cual se detalla el propósito de la encuesta y ciertas indicaciones 

generales. 

 

  



Encuesta: presentación 

 

 

b) Relevancia: Se enfoca al aporte de los contenidos presentados en el aula virtual con 

el perfil profesional, consta de cuatro preguntas. 

 Encuesta: Preguntas de  relevancia 

 

 

 

c) Pensamiento reflexivo: Se enfoca al desarrollo del pensamiento crítico del 

estudiante respecto al proceso de aprendizaje, consta de cuatro preguntas. 

Gráfico N. 3.30   Encuesta: Preguntas de pensamiento reflexivo. 



 

 

 

d) Interactividad: Está enfoca a la comunicación efectiva de tipo sincrónico y 

asincrónico entre participantes.  

Encuesta: Preguntas de  interactividad 

 

e) Apoyo del tutor: Las preguntas están dirigidas a determinar como el tutor ha 

prestado la ayuda oportuna a los estudiantes en el desarrollo de las diferentes 

actividades, así como la motivación para la participación en el aula virtual. 

 

 

  



 Encuesta: Preguntas de apoyo del tutor 

 

 

 

f) Apoyo de compañeros: Estas preguntas tiene el objeto de determinar la cooperación 

e interacción entre los compañeros. 

 Encuesta: Preguntas de  apoyo de compañeros 

 

 

 

 

g) Interpretación: Finalmente, las preguntas de la interpretación, tienen el objeto de 

determinar la comunicación efectiva: participante-participante y participante-tutor. 

 

 

  



 Encuesta: Preguntas de  interpretación 

 

 

 

  



 


