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RESUMEN

La investigacion para la Elaboracion e implementacion de la Guia de Estrategias
Metodoldgicas AYSHA a utilizarse en aulas virtuales para el desarrollo de la inteligencia
Lbégico Matematica en nifios de Primer afio de educacion Béasica del Centro Infantil Mi
Planeta Azul, surge como resultado de las necesidades de la institucién para la organizacion
y el fomento de actividades virtuales en nifios pequefios, dada la dificultad de establecer
una metodologia apropiada que promueva la integracion al sistema curricular de los medios
informaticos en este periodo de aprendizaje, por un lado, y por el otro para el desarrollo de
las habilidades de aprendizaje de la prematematica como requisito previo para un mejor
desempefio de los estudiantes en esta area, para incorporar estos dos aspectos se ha
establecido como medio de enlace las aulas virtuales, que permiten de forma eficiente
cubrir estos aspectos tan complejos en el desarrollo de la primera educacion. En este
contexto se estructura la investigacion que inicia con la busqueda de antecedentes de
investigaciones anteriores relacionadas con la tematica, la fundamentacion cientifica que se
ha sustentado en los paradigmas de la didactica y la pedagogia como el constructivismo y el
aprendizaje significativo, asi como también en los paradigmas de la educacion actual
basada en la conectividad y el aprendizaje colectivo, para dar sustentacion tetrica a la
investigacion se ha desarrollado un marco conceptual en el que se abarcan los elementos
necesarios para entender de forma clara los aspectos que formaron  parte de esta
investigacion. Una vez consolidada la parte tedrica se ha realizado el planteamiento
metodoldgico que abarca los diferentes aspectos que conlleva un proceso investigativo y
sobre los cuales se realizd la recoleccion de datos y sus sistematizacion para luego ser
analizados e interpretados, los datos obtenidos en dos momentos de investigacion reflejan
la validez del instrumento didactico disefiado en base a los resultados del primer analisis y
que se objetivizd en la aplicacion de actividades orientadas a la potencializacion del
pensamiento numeérico, las relaciones numéricas y el desarrollo de habilidades para la
resolucién de problemas. Las conclusiones de la investigacion fortalecen el criterio de la
necesidad de integrar en el desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje la
utilizacion de Aulas Virtuales, ya que estas favorecen el aprendizaje de forma individual y
colectiva, como recomendacion se plantea la utilizacion permanente de estos medios y su
diversificacion a otras areas del conocimiento.
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ABSTRACT.

The present study entitled elaboration and implementation of a guide with
methodological strategies AYSHA to be inserted in a virtual platform in order to
develop the logic mathematical intelligence in the first year students of basic education
in an educational institution called “Planeta Azul” is on the one hand, the result of the
institutional needs to organize and encourage virtual activities oriented to young
children, due to the lack of an adequate methodology that integrates technological tools
to the curriculum design in the learning process, and on the other hand, to develop pre-
mathematical learning skills as a prerequisite to improve the student’s performance in
this area, virtual classrooms have been considered the link to incorporate these two
aspects that enable to efficiently cover these complex issues in the development of early
education. The investigation begins with a previous research background related to the
topic, the scientific foundation that has been based on the paradigms of didactics and
pedagogy is closely related to the constructivist theory and meaningful learning, as well
as the current education paradigms based on connectivity and collaborative learning. To
support this study, a conceptual framework has been developed to clearly understand the
issues that may arise. Once the theoretical framework has been considered, the
methodological approach that covers different aspects involved in an investigative
process where data collection and systematization have been analyzed and interpreted,
the information obtained reflected the validity of the didactic educational instruments
designed based on the results from the first analysis and was reached through activities
to boost numerical thinking, numerical relationships and the development of problem
solving skills. The research findings reinforce the need to integrate virtual classrooms in
the teaching and learning process as they promote autonomous and collaborative

learning, so the use and spread of these tools are strongly recommended in other areas of

knowledge.

Xii



INTRODUCCION.

La imparable integracion de los medios informaticos en la educacién como instrumentos
activos de aprendizaje y la utilizacion de internet como medio de comunicacion y de
vinculacion con la sociedad, ha hecho necesario que se vayan tomando medidas
importantes dentro del analisis de la planificacién curricular que busca potenciar las
capacidades de los estudiantes, para enfrentar eficientemente los retos de la educacion en el

futuro.

Por otro lado, se ha considerado, el aprendizaje de las matematicas como un problema
didactico pedagdgico permanente que dificilmente es superado por la escasa
sistematizacion de experiencias que permitan identificar metodologias de aprendizaje de
acuerdo a las necesidades propias de cada centro educativo, las caracteristicas de sus

alumnos y los requerimientos futuros.

El Centro Educativo Mi Planeta Azul considerando estos aspectos buscaba incorporara en
su planificacion estos dos espacios para evitar la duplicacién de esfuerzos, de esta manera
surge la idea de plantear esta investigacion que se ha denominado elaboracion e
implementacion de una guia de estrategias metodologicas AYSHA a utilizarse en aulas
virtuales, para desarrollar inteligencia légica matematica en nifios de primer afio basico (5

afios) del centro infantil Mi Planeta Azul en el periodo 2013-2014.
La investigacion esta estructurada de la siguiente manera:

Capitulo I en el que se ha establecido los criterios fundamentales para la realizacion de este
trabajo y consta de antecedentes de investigaciones anteriores, una fundamentacion
filosofica y epistemologico al materialismo dialéctico, como fundamento Psicoldgico la
teoria genética del desarrollo, la fundamentacion pedagdgica se fundamenta en el
constructivismo y la fundamentacion legal que tiene su asidero en el Codigo de la Nifiez y
la adolescencia, en este mismo capitulo se realiza se propone una fundamentacién tedrica
que parte del estudio de la inteligencia, las inteligencias multiples, y en especial de la
inteligencia I6gico matematica que da sustento al tema de investigacion, por lo que se hace

un andlisis de esta a nivel de educacion inicial, para la segunda parte del marco tedrico se

Xiii



analiza lo que es el pensamiento numérico, comprension del conteo, comprension del
concepto de numero, comprension de los sistemas numeéricos, ejercicios problémicos,
comprension del problema, planificacion para la resolucion de problemas, relaciones

matematicas, pensamiento critico, pensamiento inferencial, pensamiento lateral.

Capitulo Il se hace referencia a los procesos y procedimientos metodoldgicos empleados
en la investigacion, tomando en cuenta el disefio de la investigacion, los tipos de
investigacion utilizados, los métodos de investigacion empleados, las técnicas y los
instrumentos para la recoleccion de la informacion, la poblacion y la muestra, los
procedimientos para el andlisis e interpretacion de resultados, finalmente se proponen las

hipdtesis y operacionalizacion de variables.

Capitulo IlI, en este capitulo se proponen los lineamientos alternativos, el tema, la
presentacion, los objetivos, la fundamentacion de los lineamientos alternativos, el

contenido, y la operatividad.

Capitulo IV se establece en este capitulo el analisis e interpretacién de resultados, en el que
se ha considerado la evaluacion de la inteligencia légico matematica, en dos periodos
previo a la aplicacion de las estrategias metodoldgicas para Aulas Virtuales, y luego los
resultados de la evaluacion final, se ha realizado también la validacion del aula virtual por
10 expertos considerando la utilidad externa, utilidad interna, utilidad pedagogica y la

calidad de equipos, finalmente en este capitulo se hace la comprobacion de hipdtesis.

Capitulo V, en esta parte de la investigacion se llega a las generalizaciones, proponiendo

conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I.

1. MARCO TEORICO.

1.1 ANTECEDENTES.

Revisada la documentacién existente en la Biblioteca de Posgrado de la Universidad
Nacional de Chimborazo, asi como los trabajos de investigacion de la biblioteca general de
la Universidad y del Centro infantil de educacion inicial “Mi Planeta Azul” no se han
encontrado temas relacionados al desarrollo de la inteligencia l6gico matematica utilizando
recursos de aulas virtuales por lo que se ha tomado como referente investigaciones de otras
Universidades locales y nacionales, fundamentados la investigacion en los siguientes

trabajos.

Tema: "Elaboracién de una guia metodolégica para el desarrollo de la inteligencia 16gico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de edad de la escuela "Juan Montalvo" de la
provincia Pichincha cantén Rumifiahui durante el periodo 2009-2010".

Autor: Acosta de la Cueva Jessy Karina

Universidad: Universidad Técnica de Cotopaxi.

Resumen: El trabajo de investigacion elaborado contiene aspectos muy importantes para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fortalecimiento de la inteligencia légico
matematica en los nifios/as de Primer Afio de Educacion Basica; aprovechado una de las
actividades de mas aceptacion de los infantes como es el juego. La investigacion se realizo
en el Primer Afio de Educacion Basica de la escuela “Juan Montalvo” de la provincia de
Pichincha del Cantén Rumifahui; Luego de detectar el problema que se presentaba en los
parvulos, al trabajar en el area de las matematicas, formulando los objetivos claros,
medibles y alcanzables. Este trabajo se fundamenta en el camino practico y teorico y la
informacion obtenida de bibliografia especializada que permitird elaborar una guia
metodoldgica para desarrollar la mayoria de las inteligencias multiples en los nifios/as. Al
afirmar que el hombre puede conocer el mundo de ocho modos diferentes explotando las
inteligencias existentes una de ellas es a través de la inteligencia l6gico matematica, donde

los individuos se diferencian es en la intensidad de estas y en las forma de combinarlas para

1



Ilevar a cabo diferentes labores, para solucionar problemas diversos y progresar en distintos

ambitos.

Tema: “Estudio en aulas de innovacion pedagogica y desarrollo de capacidades TIC”
El caso de una red educativa de San Juan de Lurigancho de Lima

Autor: Mg. Raul Choque Larrauri

Universidad: Universidad Nacional Mayor de San Marcos

Conclusiones y recomendaciones:

Las conclusiones mas relevantes de esta investigacion se orientan a establecer que las aulas
de innovacion pedagogica permiten un mayor desarrollo de la capacidad de adquisicion de
la informacién en el grupo experimental, los estudiantes distinguen la informacién
cientifica de la informacién comun, almacenan la informacion obtenida y elaboran

documentos sobre sus tareas escolares con la informacidn que obtienen.

El estudio en las aulas de innovacion pedagdgica permiti6 un mayor desarrollo de la
capacidad de trabajo en equipo en el grupo experimental, El estudio en las aulas de
innovacion pedagogica permitio un mayor desarrollo de la capacidad de estrategias de
aprendizaje en el grupo experimental, Asimismo se encontro que en el grupo experimental
hay un mayor uso para bajar libros de las bibliotecas digitales, utilizar diccionarios
electrénicos, hacer resimenes, reelaborar textos y participar en proyectos colaborativos. En
tal sentido el uso de las TIC tiene un alto impacto para el desarrollo de acciones netamente

educativas.

Los estudiantes que interacttan con las nuevas TIC, en este caso con las computadoras e
Internet tienen como producto de esa interaccion resultados de aprendizaje con la
tecnologia y de la tecnologia. Aprenden con la tecnologia los cursos de curriculo escolar
y aprenden de la tecnologia, ciertas capacidades tecnolégicas como son la adquisicién de
informacion, el trabajo en equipo y la ejecucion de estrategias de aprendizaje tecnologicas.

Teniendo en consideracion que la totalidad de estudiantes estan en interaccién con las
nuevas TIC y que estas aprenden principalmente por ellos mismos y sus amigos, hay la
necesidad de que el sistema educativo integre con mayor énfasis las TIC. Este es un aspecto

que se tiene que realizar de manera integral que tome en cuenta la infraestructura, la
2



capacitacion a los profesores, el curriculo educativo que tome en cuenta las nuevas
capacidades tecnoldgicas, la administracion de la educacién y también el proceso de
gestion educativa y la interaccion con los padres de familia.

En lo que respecta el trabajo en equipo y el trabajo colaborativo entre los estudiantes
usando las TIC, se tiene que promover un mejor uso de los foros y que sean espacios donde

los estudiantes puedan exponer sus trabajos escolares.

Como los estudiantes aprenden de la tecnologia, entonces se debe hacer la capacitacion del
uso educativo de las TIC. Asi tendremos estudiantes que aprendan con la tecnologia y
aprenda de la tecnologia. Los residuos cognitivos que obtengan seran de mucha utilidad en
su aprendizaje. De esta manera el esfuerzo educativo consiste en que los estudiantes
direcciones su aprendizaje en estos dos aspectos, es decir aprender de la tecnologia y

aprender con la tecnologia.

Tema: Estudio y aplicacién de la teoria de las inteligencias multiples en los procesos de
ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias del primer afio de educacion béasica del Jardin de

Infantes Bruno Vinueza del canton Antonio Ante en el periodo 2.010.

Autor: Carvajal Mediavilla Maria Dolores
Rojas Torres Caterine Clementina

Universidad: Universidad Técnica del Norte
Conclusiones y recomendaciones:

El juego es una actividad que genera entretenimiento, diversion, placer y es en éste
contexto en donde el nifio nifia genera aprendizajes toda vez que su actividad la requiera,
fundamentos que sustentan afirmaciones de los nifios sobre la preferencia de aprender a

través de experiencias de juego.

El desarrollo esta intimamente ligado a la conducta, ya que ésta cambia y se modifica a
medida que el individuo crece y se evoluciona. Es aqui donde interviene el desarrollo de

estructuras neuromusculares, esenciales para la capacidad motriz y adaptativa del nifio.



Es necesario evaluar desde la perspectiva de las Inteligencias Multiples y permitir que los
nifios y nifias demuestren su aprendizaje utilizando su inteligencia o inteligencias méas

desarrolladas.

No existe la debida aplicacion de actividades ludicas ligadas a la teoria de las IM dentro y
fuera del aula, es precisa la aplicacion de las mismas ya que nos brinda la oportunidad de

potenciar sus talentos al maximo de sus posibilidades.

Es necesario que para la aplicacién de la Teoria de las IM, los docentes consideren al juego
como estrategia de trabajo en el aula o fuera de ella, toda vez que implica el abordaje de las
tematicas aplicables en el Primer Afio de Educacion Basica.

Los docentes con esta teoria pueden crear nuevos programas de estudio, realizar

innovaciones, buscar estrategias creativas, y organizarse para llevarlas a cabo.

Se recomienda un proceso constante de evaluacion registrando logros o capacidades

adquiridas por los nifios y nifias.

Es conveniente mantener una capacitacion permanente del docente o la docente, en

contenidos que le permitan estar siempre en constante innovacion.



1.2 FUNDAMENTACION CIENTIFICA.

1.2.1 Fundamentacién Filosofica

A partir de la vision de la Filosofia como forma universal de la actividad humana, la
educacion y el proceso de ensefianza- aprendizaje consiste en la actividad orientada a
transmitir conocimiento formar habitos, habilidades, actitudes y valores imprescindibles
para que el individuo pueda solucionar problemas y su insercion activa y eficaz en la
sociedad. De ahi la relacion necesaria de la Filosofia o los fundamentos filoséficos para
lograr en los estudiantes un aprendizaje desarrollador y no reproductivo ya que si se quiere
modelar un sujeto y prepararlo para enfrentar las complejidades del mundo actual debemos

recurrir a sistemas de disciplinas cientificas que estudian la naturaleza esencial del hombre.

La educacién basada en los fundamentos filos6ficos contribuye a racionalizar la existencia
y los modos de comportamiento del hombre en la sociedad, a que la existencia del hombre
en esa sociedad adquiera un sentido de la vida consciente y adecuado y a la socializacion
del individuo y su desenajenacién elevando el componente creativo y el valor social del
trabajo. (Ponce, 2005)

Con estos antecedentes se ha escogido como fundamento filosofico para esta investigacion
el Materialismo dialéctico que dicta las leyes méas generales que rigen al hombre, a la
naturaleza y a la sociedad. Pero fundamentalmente en la relacion causal que busca a través
de la aplicacion de una herramienta didactica el cambio de comportamiento a través de un

aprendizaje significativo y el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica.

1.2.2 Fundamentacién Epistemoldgica.

La teoria del procesamiento de Informacion tiene como postulado teorico central entender
al ser humano como un procesador de informacion simbdlica. ElI Procesamiento de la
informacion, propone el aparato cognitivo constituido como un sistema serial, donde la

informacidn es procesada por etapas.



Esto contribuye a la comprension de la realidad objetiva y al descubrimiento de los
preceptos y elementos tedricos necesarios para entender el entorna, la naturaleza con sus

fendmenos y al ser humano en si mismo. (Lozano, 2008)

En este contexto se establece como fundamento epistemologico la corriente del
materialismo dialéctico, en su relacion a la comprensién categorial del desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica a través de la utilizacion de las nuevas tecnologias.

1.2.3 Fundamentacion Psicolégica.

Es necesario que los educadores conozcamos como aprenden los individuos. En la
actualidad existe una enorme cantidad de conocimiento sobre el aprendizaje generado por
la investigacion cientifica. Los psicologos han estudiado a los seres humanos por periodos

de tiempo extendidos desde la infancia hasta la adultez.

Jean Piaget (1972) es el investigador de las etapas de desarrollo relacionados con el
intelecto méas conocido. Este identificd cuatro niveles principales de desarrollo: sensorial-
motriz (desde el nacimiento hasta los 18 meses); pre-operacional (desde los 18 meses hasta
los siete afios); operaciones concretas (desde los siete afios a los doce) y operaciones
formales (de los doce afios en adelante). En esta ultima el individuo comienza el
pensamiento formal. Ya puede razonar basandose en suposiciones sencillas, puede deducir

conclusiones del analisis y aplicar estas hipétesis o suposiciones.

Para Piaget (1972) el desarrollo intelectual procede en forma gradual y continua. En este
sentido se acoge su teoria genética, pues los estudiantes de educacion inicial se encuentran
en un proceso de crecimiento y cambio permanente, que debe ir de la mano del desarrollo

de las nuevas tecnologias, a la par de su desarrollo psicoafectivo y biologico.

1.2.4 Fundamentacién Pedagdgica.

Los nifios aprenden haciendo. Es a través de una interaccion activa con su ambiente que los

nifos encuentran sentido al mundo circundante. Los nifios aprenden observando.



Observando aquello que ocurre cuando entran en contacto con diferentes materiales y

personas.

El aprendizaje es un proceso Unico, exclusivo y especial para cada individuo. Cada persona,
cada nifio, tiene su propio ritmo de aprendizaje, su manera y momento de hacer sentido de
las cosas. El aprendizaje debe ocurrir en un ambiente seguro, y de la manera méas natural
posible. Un ambiente bajo en riesgo en el cual el nifio pueda sentirse aceptado, y libre para

experimentar, equivocarse, y volver a comenzar. (Mendoza Lluevanos, 2014)

El aprendizaje efectivo es auto-dirigido. El docente debe actuar como facilitador en el
proceso de aprendizaje, haciendo asi al nifio responsable del mismo. Los programas y
temas a desarrollar deben ser relevantes para el nifio. Estos aprenden mas y mejor cuando
encuentran sentido real y practico a lo que ocurre en el centro educativo. Se aprende a leer
leyendo y a escribir escribiendo, los nifios deben estar inmersos en abundantes portadores
de texto (libros, canciones, poemas, afiches, etc.) que motiven, inciten, y faciliten la

adquisicion y dominio del lenguaje.

Una buena educacion se basa en relaciones. Una educacion centrada en el nifio no es
suficiente. También se deben considerar los familiares y maestros como partes integrales de
los procesos, para ello es necesario buscar maneras de intensificar la comunicacion,

participacion e investigacion entre los protagonistas (nifios, padres y maestros).

Los nifios aprenden a través de multiples representaciones. El uso de diferentes lenguajes
simbdlicos (dibujo, escultura, lenguaje oral, teatro, danza,...) para representar una realidad,

enriquece la comprension.

El aprendizaje debe disfrutarse. El placer por aprender es de vital importancia a la hora de
enfrentar obstaculos, desarrollar la capacidad creativa y descubrir lo desconocido con una

curiosidad que se renueva constantemente.

En Base a estos preceptos caracteristicos de la teoria pedagdgica del constructivismo, de
Piaget (1972), Vigotsky (1988)y Ausubel (1976) se fundamenta esta investigacion que

busca la integracion de una herramienta didactica para que los aprendizajes se tornen méas
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significativos y alcanzando un escalon mas en la ensefianza aprendizaje al utilizar las

nuevas tecnologias como medio para alcanzarlo.

1.2.5 Fundamentacion Legal.

El codigo de la Nifiez y Adolescencia en su Articulo 37 literales 1, 2, 3, 4 dice;

Art. 37.- Derecho a una educacion de calidad de los nifios, nifias y adolescentes

1. Acceso y permanencia del nifio, nifia y adolescentes a la educacion.

2. Respete las culturas.

3. Educacion flexible, para atender las necesidades de los nifios, nifias y adolescentes.

4. Garantice que los nifios, niflas y adolescentes cuenten con docentes, materiales

didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados.

TITULO I, Art, 19 la ley Organica de Educacion dice:

De los principios generales

CAPITULO |

De los objetivos de la educacién regular

Art. 19.- Son objetivos de la educacion regular:

B. Nivel Primario:

a) Orientar la formacién integral de la personalidad del nifio.

b) Fomentar el desarrollo de la inteligencia.

c¢) Fomentar la adquisicién de habitos de conservacion de la salud y del medio ambiente.

d) Procurar el desarrollo de las aptitudes y actitudes artisticas.

e) Facilitar la adquisicion del conocimiento y el desarrollo de destrezas y habilidades.



f) Participacion activa del estudiante en el desarrollo socio-econdémico y cultural del pais.
g) Propender a la préactica del cooperativismo.
h) Proponer al desarrollo fisico, a la practica de los deportes individuales y de grupo.

En el Objetivo N° 2 del Buen Vivir

El desarrollo de capacidades y potencialidades ciudadanas requiere de acciones arménicas e integrales
en cada &mbito. Mediante la atencién adecuada y oportuna de la salud, se garantiza la disponibilidad de
la méxima energia vital; una educacion de calidad favorece la adquisicion de saberes para la vida y
fortalece la capacidad de logros individuales; a través de la cultura, se define el sistema de creencias y
valores que configura las identidades colectivas y los horizontes sociales; el deporte, entendido como la
actividad fisica planificada, constituye un soporte importante de la socializacion, en el marco de la
educacion, la salud y, en general, de la accidn individual y colectiva. (SENPLADES, 2013)

1.3 FUNDAMENTACION TEORICA.

1.3.1. Guia

Una guia es algo que orienta o dirige algo hacia un objetivo. Puede usarse en multiples
contextos. Por ejemplo, Un guia de estudios, tiene la tarea de orientar a los educandos hacia
un aprendizaje eficaz, explicandoles ciertos contenidos, ayudandolos a identificar el
material de estudio, ensefiandoles técnicas de aprendizaje y evacuandoles sus dudas. En
este sentido la moderna concepcion sobre el rol del maestro es la ser un guia en el proceso
de ensefianza y aprendizaje del alumno, y no un transmisor de conocimientos como se lo

consideraba tradicionalmente. (De Conceptos.com, 2014)

1.3.1.1. Guia de estrategias metodologicas.

Considerando que las estrategias metodoldgicas son elementos fundamentales del proceso
de ensefianza y aprendizaje, puesto que de ellas depende la orientacion y operatividad del
proceso e implica una interrelacién constante con los demas elementos del disefio
instruccional, como los son: los contenidos, los procedimientos, acritudes. Una guia de

estrategias metodologicas busca integrar estos procesos en un instrumento orientado al uso



del maestro para facilitar el proceso ya nombrados y de esta manera mejorara a través de

actividades el desemperio de los estudiantes.

1.3.2. Las Aulas Virtuales.

El aula virtual es el medio en la WWW el cual los educadores y educandos se encuentran

para realizar actividades que conducen al aprendizaje. (Horton, 2000)

El aula virtual no debe ser solo un mecanismo para la distribucion de la informacion, sino
que debe ser un sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de aprendizaje
puedan tomar lugar, es decir que deben permitir interactividad, comunicacion, aplicacion de

los conocimientos, evaluacion y manejo de la clase. (Scagnoli, 2014)

Las aulas virtuales hoy toman distintas formas y medidas, y hasta son llamadas con
distintos nombres. Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario tendrd que volcar
sus contenidos y limitarse a las opciones que fueron pensadas por los creadores del espacio
virtual, para desarrollar su curso. Otras se extienden a lo largo y a lo ancho de la red usando
el hipertexto como su mejor aliado para que los alumnos no dejen de visitar o conocer otros

recursos en la red relacionados a la clase. (Scagnoli, 2014)

1.3.2.1. Estructura del Aula Virtual

Como su nombre lo dice son aulas destinadas a apoyar la labor que se realiza en el aula
regular. Por lo tanto no pretende sustituir el accionar de las diversas sesiones de clase. Es

asi que las aulas como apoyo a un curso regular se utilizan para: (Chacon Ramirez, 2012)

- Mantener comunicacion con estudiantes, para coordinar y atender consultas.
- Facilitar el acceso de materiales del curso: obligatorios y complementarios.
- Accesar diversas fuentes de informacion.

- Informar sobre aspectos de gestion del curso: cronograma, fechas,

- programa, avisos.

- Entregar tareas, en el caso de las y los estudiantes; y

- Evaluar tareas en el caso de las y los docentes.
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- Desarrollar una actividad complementaria (por ejemplo, un foro). (Chacdn Ramirez,
2012)

1.3.2.2. Enfoque didéctico del aula virtual

El Aula Virtual debe ser manejado desde el enfoque constructivista, es decir que el alumno
debe construir su propio aprendizaje a través de conocimientos previos. Estos
conocimientos previos se adquieren por recepcién o por descubrimiento. Concluimos que el
Aula Virtual debe incentivar sobretodo la adquisicion de conocimientos e informacion a
través de la indagacion, pero para esto, es importante que los docentes, desarrollen sus
materiales educativos de diferente forma a la que ya estaban acostumbrados a realizarlos.
Los docentes deben plasmar creatividad, interactividad, interaccion, flexibilidad,

coherencia y pertinencia. (Cabafas Valdiviezo & Ojeda Fernandez, 2007)

1.3.3 La Inteligencia.

El término inteligencia proviene del latin intelligentia, que a su vez deriva de inteligere.
Esta es una palabra compuesta por otros dos términos: intus (“entre”) y legere (“escoger”™).
Por lo tanto, el origen etimoldgico del concepto de inteligencia hace referencia a quien sabe
elegir: la inteligencia posibilita la seleccion de las alternativas mas convenientes para la
resoluciéon de un problema. De acuerdo a lo descrito en la etimologia, un individuo es
inteligente cuando es capaz de escoger la mejor opcién entre las posibilidades que se

presentan a su alcance para resolver un problema.(Definicion.D, 2013)

La inteligencia pueden clasificarse en distintos grupos segin sus caracteristicas: la
inteligencia psicoldgica (vinculada a la capacidad cognitiva, de aprendizaje y relacion), la
inteligencia biologica (la capacidad de adaptacion a nuevas situaciones), la inteligencia
operativa y otras. En todos los casos, la inteligencia esta relacionada a la habilidad de un

individuo de captar datos, comprenderlos, procesarlos y emplearlos de manera acertada.

Quiere decir que es la capacidad de relacionar conocimientos y conceptos que permiten la
resolucion de un determinado conflicto, es una cualidad que poseemos los humanos y

también los animales, s6lo que en el caso de ellos se la llama erréneamente instinto.

11



Existen muchos conceptos erroneos acerca de la inteligencia, incluso se han elaborado
diversos conceptos y mecanismos para medir la inteligencia, como el del cociente
intelectual de los individuos. Sin embargo con ellos s6lo se analizan las capacidades de
I6gica, matematica y linguisticas de una persona, obteniéndose resultados poco precisos de

la capacidad verdadera de una persona. (Definicion.D, 2013).

De acuerdo a las definiciones de Inteligencia se establece como criterio fundamental la
relacion existente entre los conocimientos adquiridos y la su enunciacion a traves de
conceptos, considerando que la inteligencia se manifiesta en la accion y en el hecho de
operativizar en la realidad lo aprendido, de lo contrario la inteligencia por si misma carece
de sentido, para este proceso de investigacion la inteligencia en este contexto representa el
elemento fundamental que posibilita el desarrollo de los aprendizajes méas alla de la

metodologia o los recursos que se utilicen.

1.3.3.1. Las Inteligencias Multiples

La inteligencia es definida por la Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) como la
capacidad de entender o comprender, capacidad para resolver problemas, asi como

conocimiento, comprension, o acto de entender.

Tradicionalmente en el &mbito educativo la inteligencia ha sido entendida exclusivamente
como un manejo adecuado de las destrezas mas basicas, normalmente aquellas relacionadas
con las areas de Lengua y Matematicas. El nifio/a que no destacaba en algunas de ellas era

habitualmente catalogado como torpe, vago, etc.

De esta manera, el concepto de inteligencia se veia limitado a las capacidades empleadas en
la resolucion de problemas l6gicos y lingiisticos. Se consideraba que cada persona nace
con un cierto potencial de inteligencia que llegaria a alcanzar su nivel mas algido durante el

periodo de nuestra educacion, a partir del cual se mantendria estable.

Sin embargo, es a partir de la década de los 80 con la Teoria de las Inteligencias Multiples
de (1983) que esta vision queda obsoleta para beneficiarse con otra mucho méas abierta y
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enriquecedora. Su teoria supuso una revolucion, dando un gran vuelco a las antiguas

creencias de que el ser humano posee una inteligencia Unica.

Gardner (1983) define la inteligencia como la capacidad de resolver problemas y de
elaborar productos que son de importancia en un ambiente 0 una comunidad especifica.
Esto plantea una perspectiva amplia y pragmatica de la inteligencia, asumiendo que ésta es

funcional y que se manifiesta de formas diversas en diferentes contextos.

La teoria de las Inteligencias Multiples (IM), supone un gran avance en el proceso de
ensefianza-aprendizaje existente hasta el momento, apostando por un nuevo modelo de
ensefiar y aprender centrado en el alumno, el cual pasa a ser ahora el foco de todo el
proceso, abarcando ademas el desarrollo de habilidades y estrategias de las diferentes
inteligencias. Reconoce, asi pues, la existencia de diferentes formas de ensefiar y aprender,

proponiendo ademas procedimientos dindmicos para evaluar el potencial cognitivo.

Sus ideas innovadoras venian a establecer que todas las personas son inteligentes de
muchas maneras diferentes, y que esta variedad de inteligencias no es fija, sino que puede
variar, mejorarse y extenderse. Asi pues, se considera que cada persona tiene diferentes
inteligencias, o también llamadas habilidades cognoscitivas, las cuales, aunque trabajan en
cooperacién, funcionan a la vez como entidades independientes, pudiendo desarrollar cada
persona unas mas que otras. (Gardner, 1983)De esta forma determind ocho criterios para
definir una inteligencia, identificando hasta el momento ocho inteligencias diferentes, las
cuales aconseja deben estar presentes en cada programacién didactica con el fin de que el

aprendizaje se diera de forma correcta.

La Propuesta de Gardner conlleva una doble apreciacion, que esta relacionada a la forma de
entender las inteligencias multiples, en los primeros afios de su aparicion, se pensé en la
posibilidad de cada una de estas inteligencias existian y se desarrollaban de forma
independiente, sin embargo en la Gltima década y por efecto de los hallazgos de las
Neurociencias se ha establecido que las inteligencias multiples no pueden existir aisladas
unas de otras, sino quemas bien forman una totalidad, lo interesante es determinar cual de
ellas predomina sobre las demas. Por otro lado es el ambiente que influye poderosamente

en el desarrollo de tal o cual Inteligencia, de acuerdo a las prioridades del sujeto, de esta
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manera se estable que para esta investigacion se relacionan diversos aspectos en los que se
pone en juego las caracteristicas de varias de las inteligencias maltiples pero dando mayor

preponderancia a la I6gico matematica y sus relacion con los entornos virtuales.

1.3.3.1.1. Inteligencia Linguistica.

Se refiere al uso que se hace del lenguaje de forma hablada y escrita para apreciar y
expresar significados complejos. En los/as nifios/as hace referencia a la facilidad que
presentan para escribir, leer, comunicarse de forma correcta, contar cuentos, etc. asi como
la predileccién por jugar con rimas, trabalenguas, etc. Igualmente, suelen mostrar facilidad

para aprender otros idiomas.

1.3.3.1.2. Inteligencia Ldgico-matematica

Hace referencia al uso de numeros, relaciones y patrones logicos de forma eficaz, y
simbolos abstractos. Se puede apreciar en los/as alumnos/as por su interés en patrones de
medida, categorias y relaciones. Quienes la han desarrollado muestran facilidad para el
analisis de planteamientos matematicos y problemas, mostrando interés ademas por el

calculo numérico, estadisticas y presupuestos.

1.3.3.1.3. Inteligencia Viso-espacial.

Se refiere a la comprension de relaciones espaciales. Se incluye aqui el uso del color,
forma, aspecto y la capacidad de pensar en imagenes, visualizar, asi como la comprension
de tres dimensiones, el sentido de la direccion, etc. Estda mas desarrollada en aquellas
personas que estudian mejor a partir de graficos, esquemas, cuadros, etc., entienden muy

bien planos, croquis y mapas, y les gusta realizar ademas mapas conceptuales y mentales.

1.3.3.1.4. Inteligencia Cinético-corporal.

Es aquella que hace referencia al movimiento y al uso del cuerpo de una forma coordinada
para expresar ideas y sentimientos. En ella se incluye la interpretacion de la informacion a

través de las sensaciones corporales, asi como el tener buenas destrezas fisicas (ej.
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coordinacion, equilibrio, destreza, fuerza, flexibilidad y velocidad), y destrezas
psicomotrices y tactiles. Suele darse un alto indice de esta inteligencia en las personas que
destacan en actividades deportivas, danza, expresion corporal, asi como trabajos de

construccion empleando diversos materiales.

1.3.3.1.5. Inteligencia Musical.

Se refiere a una muestra de sensibilidad hacia el sonido, musical y ambiental. Las personas
que la manifiestan se sienten atraidos por los sonidos de la naturaleza asi como todo tipo de
melodias. Disfrutan siguiendo el compas con el pie o con las manos, golpeando o

sacudiendo algun objeto de forma ritmica.

1.3.3.1.6. Inteligencia Interpersonal.

Es la capacidad para tratar con las personas, de poder comunicarse eficazmente a través de
lenguaje corporal y los gestos. Se muestra una gran capacidad de comprension hacia los
sentimientos de los demas, y se proyectan con facilidad las relaciones interpersonales. Son
personas que disfrutan con el trabajo en grupo, que son convincentes en sus negociaciones

con iguales y que muestran empatia hacia los demas.

1.3.3.1.7. Inteligencia Intrapersonal.

Implica conocerse uno mismo, asi como el autoconocimiento de las fuerzas y debilidades
propias. Lleva a la autoestima y al autocontrol, incluyendo la automotivacién. Las personas
gue destacan en la inteligencia intrapersonal son reflexivas, con razonamiento acertado, y

suelen ser consejeros de los demas.

1.3.3.1.8. Inteligencia Naturalista.

Hace referencia a la capacidad de distinguir, clasificar y utilizar elementos del medio
ambiente  (objetos, animales o plantas). Son personas que muestran interés, agrado,
empatia, por el mundo natural, e incluye habilidades como observar, experimentar, separar,

categorizar, analizar, reflexionar y valorar el estado de nuestro entorno.

15



Sin embargo, esta clasificacion no es cerrada, ya que esta abierta a la identificacion de
nuevas y actuales inteligencias, como por ejemplo ya comienza a hablarse de una
Inteligencia existencia, definida como el aspecto cognitivo de lo espiritual, la inquietud por
las cuestiones esenciales, la capacidad de situarse uno/a mismo/a en relacion con
determinadas caracteristicas existenciales de la condicién humana, y que se daria sobre
todo en personas que muestran interés o preocupacion por las cuestiones fundamentales de
la vida. Estamos, pues, ante una teoria que proporciona a los docentes numerosas
oportunidades de reflexion sobre su forma de ensefiar y sobre el por qué unos métodos
funcionan y otros no. Ofrece una gran variedad de estrategias de aprendizaje que se pueden
facilmente llevar al aula, ya que lo que se pretende conseguir es que los/as alumnos/as
obtengan variados caminos que permitan entender y evaluar su unicidad para mejorar sus

aprendizajes en los diferentes niveles educativos.

1.3.4. Lainteligencia Logico Matematica

H. Gardner (1983), postula que el modelo de desarrollo cognitivo avanza desde las
actividades sensomotoras hasta las operaciones formales, constituyd probablemente una
descripcion del desarrollo en el campo, el de la inteligencia 16gico-matematica. Piaget
(1978) describid el progreso de la inteligencia logica: comienza con las interacciones del
nifio con los objetos de su entorno, sigue con el descubrimiento del nimero, con la
transicion de los objetos concretos a los simbolos abstractos, con la manipulacion de
abstracciones llega, finalmente, a la consideracion de férmulas hipotéticas con sus
relaciones e implicaciones. Gardner expresa sus dudas acerca de que las ideas de Piaget
respecto del desarrollo cognitivo se apliquen de la misma manera a otras areas de la

competencia humana.

En este sentido se busca que, a través del proceso de abstraccion para el desarrollo de la
inteligencia matematica el estudiante establezca un vinculo significativo con la experiencia
de aprendizaje, partiendo desde lo concreto para llegar a la abstraccién para lo cual los
espacios virtuales se constituyen en campos de trabajo altamente eficientes y en los que el
estudiantes es capaz de relacionar estos dos momentos de forma inmediata en la
interaccion con el computador.
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1.3.4.1. Caracteristicas de la inteligencia l6gico-matematica

Gardner (1983), sefiala que la inteligencia l6gico-matematica abarca numerosas clases de

pensamiento. En su opinion, esta inteligencia comprende tres campos amplios, aunque

interrelacionados: la matematica, la ciencia y la Idgica. Si bien es imposible reducir a un

listado el rango de expresion de un individuo, a continuacion se enumeran algunos

descriptores. Es probable que una persona con una inteligencia ldgico-matematica

profundamente desarrollada presente alguna de las siguientes caracteristicas:

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)

h)

)
k)

Percibe los objetos y su funcion en el entorno.

Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa-efecto.

Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos.

Demuestra habilidad para encontrar soluciones logicas a los problemas.

Percibe modelos y relaciones.

Plantea y pone a prueba hipétesis.

Emplea diversas habilidades matematicas, como estimacion, calculo de algoritmos,
interpretacion de estadisticas y representacion visual de informacion en forma gréafica.
Se entusiasma con operaciones complejas, como ecuaciones, formulas fisicas,
programas de computacion o métodos de investigacion.

Piensa en forma matematica mediante la recopilacion de pruebas, la enunciacion de
hipétesis, la formulacion de modelos, el desarrollo de contraejemplos y la construccion
de argumentos soélidos.

Utiliza la tecnologia para resolver problemas matematicos.

Demuestra interés por carreras como ciencias economicas, tecnologia informatica,
derecho, ingenieria y quimica.

Crea nuevos modelos o percibe nuevas facetas en ciencia 0 matematica. (Gardner,
1983)

1.3.4.2. La Inteligencia Légico matematica en la educacion Inicial

En la etapa preescolar o en educacion inicial, se busca que el nifio tenga desarrollados

diversas capacidades, conocimientos y competencias que serdn la base para su

desenvolvimiento social y académico. El area l6gico matematico es una de las areas de
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aprendizaje en la cual los padres y educadores ponen mas énfasis, puesto que para muchos,
las matematicas es una de las materias que gusta menos a los estudiantes, calificandose
como una materia “complicada”; cuando en realidad, la forma cémo aprendimos las

matematicas es lo complicado.(Cosas de la Infancia.com, 2012)

Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias que
se utilizan para ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de 0 a 6 afios es
la etapa mas importante en la vida del ser humano y en la que los aprendizajes son mas
rapidos y efectivo dado la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias
ludicas que se utilicen con materiales concretos y experiencias significativas para el nifio,
un clima de ensefianza agradable hara que cualquier materia o aprendizaje sea comprendido

e interiorizado de manera sélida.

El aprendizaje de las matematicas comprende asimilar, conocer, experimentar y vivencia el
significado de los siguientes conceptos; entre los principales objetivos de ensefianza

destacan:

Identificar conceptos “adelante-atras”

o Identificar “arriba-abajo”

o Ubicar objetos: dentro-fuera

o Ubicar objetos: cerca-lejos

o Ubicar objetos: junto-separado

e Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.

« Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.
o Realizar conteos hasta diez

e Comprar conjuntos muchos-pocos

« Reconocer tamafos en material concreto: grande, mediano, pequefio

A pesar de que el uso del computador en la educacion inicial tiene sus detractores, es
innegable que se suma como una herramienta de aprendizaje indispensable para este nivel
educativo, permitiéndole al docente utilizar actividades que por otros medios le resultarian
dificiles y costosas, por otro lado resulta el medio mas adecuado para acercar al nifio a la

subjetividad de los contenidos y la simbologia que implica la matematica, pero es
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importante recordar que se deben desarrollar las destrezas, habilidades y competencias

necesarias en el estudiante para que sea capaz de acceder a esta herramienta.

1.3.5. Pensamiento Numérico

Un analisis semantico de las palabras que forman la expresion Pensamiento Numérico nos
lleva a una aproximacion de su significado. De forma general se puede decir que
pensamiento es toda actividad y creacion de la mente, todo aquello creado a través del
intelecto. Es un proceso psicoldgico muy ligado al lenguaje. El acto de pensar es interno al
sujeto y queda bajo su voluntad exteriorizarlo 0 no, es decir realizar alguna actuacion que
ponga de manifiesto tal pensamiento. Las manifestaciones del pensamiento se pueden hacer
a través del lenguaje, ya sea hablado, escrito, de signos; o mediante representaciones
graficas sobre un soporte material (papel, pantalla u otro). Del vocablo numérico, por su
parte, se puede decir que esta referido a los nimeros y es mucho mas facil utilizar nimeros
que especificar qué son realmente. Los nimeros cuentas cosas, pero no son cosas: podemos
coger dos tazas pero no podemos coger el nimero “dos”. Los nimeros se denotan por
simbolos, pero no son simbolos: diferentes culturas utilizan diferentes simbolos para el
mismo ndmero.

Los nameros son abstractos y sin embargo nuestra sociedad se basa en ellos y no podria
funcionar sin ellos. Los nimeros son una construccion mental, y sin embargo tenemos la
sensacion de que seguirian teniendo significado incluso si la humanidad fuera barrida por
una catastrofe mundial y no quedara ninguna mente para contemplarlos. (Stewar, 2008).

Se concluye entonces que el pensamiento numérico trata de aquello que la mente puede
hacer con los nimeros. Dicho pensamiento estard mas desarrollado cuantas mas compleja
sea la accion que realice el sujeto con los mismos.

1.3.5.1. Comprension del Conteo.

Pocas cosas abstractas nos son tan “familiares” como los nimeros naturales en su estado
mas puro: 1, 2, 3, 4, 5,... No obstante, los calculos con nimeros, incluso tratindose de
numeros naturales, pueden ser trabajosos, y llegar a obtener el nUmero correcto puede ser
dificil en multitud de ocasiones. EI Pensamiento Numerico esta presente en todas aquellas

actuaciones que realizan los seres humanos y que tienen relacién con los nimeros. Dichas
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actuaciones tienen lugar tanto en el medio social como en el escolar y, en este Gltimo caso,

estan vinculadas a situaciones de ensefianza/aprendizaje.

1.3.5.2. La Comprension del Concepto de NUmero.

Las investigaciones llevadas a cabo dentro del campo del Pensamiento Numérico ponen el
énfasis, fundamentalmente, en los procesos cognitivos de los sujetos. Se contempla la
naturaleza y caracteristicas de los aprendizajes numéricos, la formacion de conceptos
numéricos (inicio y evolucién de los mismos), errores y dificultades que se presentan en los
procesos de aprendizaje, adquisicion de automatismos, procedimientos y destrezas, asi
como semejanzas Yy diferencias en procesos de construccion de los conocimientos de los

diferentes individuos.

Se consideran, asi mismo, los elementos culturales que influyen en la construccion de los
conocimientos, asi como en los modos de abordar la ensefianza. Todo ello en el &mbito de

los diferentes sistemas numéricos (Castro, 1995)

1.3.5.3. Comprension de los sistemas Numéricos

Los fundamentos del Pensamiento Numeérico, que algunos autores identifican con Sentido
Numeérico, se sitlan muy temprano en la vida de los sujetos. Hay indicios que permiten
afirmar que incluso los bebés tienen un cierto pensamiento elemental cuantitativo, si bien
existe desacuerdo en cuanto a la procedencia del mismo. Segun algunos autores el ser
humano, aun en sus estados primarios de desarrollo, posee una facultad que le permite
reconocer que algo ha cambiado en una coleccidén pequefia de objetos cuando, sin su
conocimiento directo, uno de ellos ha sido eliminado o agregado a la coleccién.(Dantzig,
1954).

Idéntica posicion y punto de vista mantiene el matematico y neuropsicologo (Dehaene,
1997), quien argumenta que ciertas facultades numéricas se encuentran genéticamente
impresas en el cerebro humano las cuales, como la facultad para distinguir colores, son el
resultado de un proceso evolutivo de adaptacion por seleccion natural. Ambos autores
Ilaman a este hecho sentido numerico. Por su parte, desde el constructivismo de Piaget, se
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considera que la mente del nifio se desenvuelve en un ambiente en el que la componente
social y fisica esta presente y lo cuantitativo impregna el ambiente.

Desde que los sujetos tienen capacidad de discernir, al estar inmersos en un mundo
cuantitativo, descubren cantidades de objetos discretos, comparan colecciones y perciben si
una coleccion tiene mas o menos objetos que otra, asi como colecciones que tienen la
misma cantidad. Observan y procesan que agregar objetos hace méas grande una coleccion y
que quitar la hace méas pequefia, de esta forma se va construyendo la nocién de
numerosidad.

Ya sea innato, como aseguran unos, ya sea adquirido, como lo hacen otros, lo cierto es que
muchas de las manifestaciones cuantitativas indicadas tienen lugar antes de que surja el
lenguaje vy, a pesar de que inicialmente son juicios toscos y sélo funcionan con cantidades
pequefias de objetos, dichos juicios se iran ampliando en paralelo al desarrollo cognitivo de
los sujetos. La educacion y, sobre todo, la Educacion Matematica, puede potenciar ese
pensamiento numérico inicial.

A nivel de educacion bésica el pensamiento numérico trabaja la comprension profunda y
fundamental del conteo, del concepto de nimero y se las relaciones aritméticas como
también los sistemas numericos y sus estructuras.

Involucra los conceptos y algoritmos de la aritmética elemental asi como las propiedades y

caracteristicas de las clases de nimeros que son el comienzo de la teoria de nUmeros.

También incluye la proporcionalidad y el concepto y uso de las fracciones.
Lo central de este estandar es el desarrollo del sentido numérico, la habilidad de
descomponer numeros de manera natural, el uso de las operaciones matematicas para
resolver problemas, la comprension del sistema decimal, la estimacion, el sentido

numérico y el reconocimiento de las magnitudes relativas y absoluta de los nimeros.

1.3.6. Ejercicios problémicos.

El aprendizaje de las matematicas involucra el desarrollo de cierta disposicion de los
estudiantes para explorar e investigar relaciones matematicas, emplear distintas formas de

representacion al analizar fendmenos particulares, usar distintos tipos de argumentos y
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comunicar resultados. Esta disposicion matematica resulta relevante en los procesos de

refinar los acercamientos iniciales de los estudiantes.

1.3.6.1. Comprension del problema.

En esta perspectiva, el National Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000),
sugiere la importancia de que los estudiantes construyan sus conocimientos matematicos al
resolver distintos tipos de problemas que los motiven a expresar lo que saben, los alienten a
estar dispuestos a investigar lo que desconocen e impliguen contenidos fundamentales del
curriculo. También es importante que los profesores ayuden a los estudiantes a plantear

conjeturas y apoyen a quienes lo necesitan sin eliminar el reto que contiene la tarea.

Es decir, implicitamente se adopta una posicion constructivista del aprendizaje. El sujeto
construye su conocimiento en la medida en la que tiene contacto con los objetos de
aprendizaje y adapta sus nuevas experiencias con las anteriores, lo cual genera una
readaptacion de sus estructuras mentales que se traducen como cambios en la manera de
pensar sobre dichos objetos y que, necesariamente, se manifiestan a través de
representaciones externas.

Ademas, se reconoce que los estudiantes exhiben ciclos o episodios de comprension en las
distintas fases de resolucion de problemas, lo que les permite refinar constantemente sus
modelos de solucion(Lesh & Kelly, 2000). Esto es, en sus acercamientos, los estudiantes
incorporan una diversidad de formas de representacion y generan ciclos de entendimiento
que evolucionan a través de sus interpretaciones iniciales, intermedias y finales de las

tareas.

1.3.6.2. Planificacion para la resolucion de problemas

En general, al trabajar los problemas, los estudiantes muestran varios ciclos de modelacion
en los que sus acercamientos iniciales, descripciones, explicaciones y predicciones se
refinan gradualmente, y se revisan o se rechazan con base en la retroalimentacion y

discusion de sus ideas dentro de una comunidad.
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En la resolucion de problemas, siempre es posible observar varios niveles y tipos de
respuesta, una de las cuales es la mejor, dependiendo del propoésito y las circunstancias, y
los estudiantes deben adquirir la capacidad de juzgar su valor relativo o buscar formas
alternativas de pensar el problema. De otra manera, el estudiante no tiene modo de saber
que debe ir més alla de la forma inicial de pensar el problema y tampoco tiene manera de

juzgar las ventajas y desventajas de un modo alternativo de pensar.

En relacion con las caracteristicas que deben reunir los problemas, Santos (1997, pp.
283, 284) sugiere algunos criterios sobre su disefio para que ofrezcan un potencial

matematico en el salon de clases:

e los problemas, sin ser faciles, deben ser accesibles a una gran variedad de estudiantes
con diferentes antecedentes o recursos matematicos;

¢ |os problemas deben demandar de los estudiantes un plan de reflexion, es decir, que no
puedan resolverse instantaneamente;

e los problemas deben involucrar varias formas de solucion;

e las soluciones de los problemas pueden permitir y facilitar el uso de las ideas
matematicas;

e los problemas deben servir de plataformas para realizar diversas exploraciones
matematicas;

e cuando un alumno resuelva un problema, debera ser posible identificar los procesos y
operaciones empleadas..., y

¢ los problemas deben situarse en contextos donde los estudiantes puedan utilizar o tener
acceso a las experiencias y recursos matematicos previamente estudiados, con cierta

naturalidad.

1.3.7. Relaciones matematicas.

Las actuales Bases Curriculares de la Educacion Inicial desafian a sus educadores a asumir
un nuevo rol como disefiadores y constructores activos del curriculum, es decir, desarrollar,
fundamentar y concretar sus concepciones sobre el nuevo nifio y nifia que desea formar y

potenciar.
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Entre otros aspectos, le demanda al docente tener conocimiento sobre qué, como y cuando
va a ensefiar, ademas le exige un conjunto de otros aspectos como: una disposicién positiva
hacia el cambio de sus practicas educativas y una actitud reflexiva y critica sobre lo que
hace durante el proceso educativo. En este sentido, al educador le corresponde enriquecer
los nuevos escenarios y experiencias de aprendizaje de los nifios, reconocer y potenciar 1os
conocimientos, vivencias y destrezas que traen y establecer la conexidén con las actuales

orientaciones que proponen las Bases Curriculares.

Como es sabido el crecimiento infantil es un proceso global e interconectado, que requiere
de acciones que lo potencien para establecer las bases solidas que aseguren de un progreso
equilibrado de los diferentes ambitos de su aprendizaje. Atendiendo a esta interconexion es
que a continuacion se desarrollan algunas ideas respecto a uno de los Ambitos de
Aprendizaje denominado "Relacion con el medio natural y social”, siendo uno de sus
componentes primordiales las Relaciones I6gico-matematicas y cuantificacion.

En torno al nucleo Relaciones logico-matematicas y cuantificacion, una primera precision,
importante de plantear, es que las nociones matematicas se adquieren a través de un largo
proceso de construccion continua y permanente que abarca toda la vida de las personas. En
este sentido, los educadores cumplen un papel primordial en la transmision y produccion

delos saberes, entre ellos el saber matematico.

La integracion de este nucleo a partir de la mas temprana edad, obedece a la necesidad de
los nifios y nifias de contar con instrumentos, habilidades y conceptos matematicos que le
permitan: interactuar, comprender y modificar el mundo que le rodea, dado que les
favorece integrarse activamente a su entorno social y tecnolégico. Sabemos que las
personas en el mundo actual, requieren desarrollar la capacidad de interpretacion y creacion
simbolica, por tanto, el aprendizaje de los conceptos matematicos contribuye al desarrollo

de esta capacidad.

En definitiva, el aprendizaje de las habilidades matematicas ha de llevar al nifio a ser capaz
de organizar mentalmente sus impresiones referidas a las cosas en si mismas (nimeros), sus
atributos (cantidad, forma, caracteristicas) y las relaciones que existen o podrian existir

entre ellas (comparacion, correspondencia, posicion espacial, etc.) (Zabala, 1987) . Cada
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uno de estos aspectos va a sentar las bases o estructuras cognitivas que los nifios requeriran

para enfrentar las operaciones formales en la Educacion Basica.

1.3.7.1. Pensamiento critico

Es importante contextualizar la educacion de las matematicas, en funcién de ello
recordemos que el modelo clésico de la ensefianza de las matematicas estuvo centrado
mayoritariamente en la transmision de los contenidos a los nifios, es decir, el educador
introduce algunas nociones, presenta los ejercicios y éstos tienen que ejercitarlos una y otra
vez. Hoy, luego de haber superado este modelo cambia el enfoque y propone una ensefianza
centrada en la actividad de los nifios, utilizando métodos activos en los cuales cobran
importancia los aprendizajes previos de los nifios, sus intereses, las motivaciones, y sus
necesidades. Tanto el educador como el nifio tienen un papel activo, el primero en relacion
con la generacion de estrategias que garanticen la apropiacion de los conceptos

matematicos y los nifios como constructores de sus saberes.

Cada vez que el educador cree experiencias de aprendizaje éstas deberan tener una fuerte
intencionalidad o finalidad, es decir, experiencias que los desafien a buscar posibles
soluciones a los problemas planteados; es a traves de estas acciones que el conocimiento

matematico va adquiriendo sentido para los nifios y nifias.

Cualquier aprendizaje conceptual que se desee alcanzar, ha de surgir a partir de la accion
concreta sobre los objetos, por ejemplo, seriacion es un concepto y una operacion. La
estrategia didactica para que efectivamente se produzca la conexién entre concepto y
operacion es el lenguaje, es decir, permitir que los nifios verbalicen constantemente la
propia accion, estimularlos para que hablen sobre lo que han hecho, cobmo lo han hecho o lo

que piensan hacer.

Al respecto, la siguiente expresion refuerza lo anteriormente expuesto ... si el objeto de
conocimiento estd demasiado alejado de las posibilidades de comprension del alumno, no
se produciria desequilibrio alguno en los esquemas de asimilacion o bien el desequilibrio

provocado seria de una magnitud tal que el cambio quedaria bloqueado.
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Si por el contrario, el objeto de conocimiento se deja asimilar totalmente por los esquemas
ya disponibles, no habria razén alguna para modificarlos y el aprendizaje seria igualmente
imposible. En consecuencia la intervencion pedagogica debe concebirse en términos de
disefio de situaciones que permitan un grado éptimo de desequilibrio, es decir, que superen
el nivel de comprension del alumno pero que no lo superen tanto que no puedan ser

asimilados o que resulte imposible restablecer el equilibrio...".(Piaget , 1974)

1.3.7.2. Pensamiento Inferencial

El pensamiento es una de las dimensiones mas importante del ser humano y es la que guia
el desarrollo durante toda la vida, este pensamiento sufre transformaciones a medida que se
expone al ambiente que le proporciona oportunidades de accion sobre los objetos, lo que
permite alcanzar niveles mas altos de abstraccion y complejidad (Karmiloff, 1994), esto
hace que las formas de operar en el mundo sean diferentes y la resolucion de problemas

tenga vias cada vez mas eficaces.

El pensamiento inferencial (Mcnamara, 2004) hace referencia a la capacidad para
identificar los mensajes implicitos en el discurso, estan relacionadas con el significado que
se le puede dar a un mensaje por caracteristicas linguisticas que este conlleva y con el

conocimiento previo de un tema.

Esto permite que los nifios que desde muy temprano desarrollan habilidades inferenciales,
haciendo uso de herramientas comunicativas y simbdlicas, logren hacer diversas
interpretaciones del mundo, desde lo que pueden ver a simple vista y lo que pueden
concluir a partir de sus propios esquemas 0 modelos mentales, para realizar conclusiones

gue produzcan expresiones que principalmente se evidencian en el lenguaje (Reyes, 2005).

Las capacidades de inferencia estan relacionadas con el significado explicito que tiene el
mensaje (en el sentido simbolico, sea linglistico o no linguistico) por sus caracteristicas de
contenido, de forma o intencionalidad en combinacién con el conocimiento previo que se
tenga sobre ese mensaje, ya sea contextual o situacional. Esto hace que se llegue a la
construccion de inferencias por medio del entrelazamiento de dos habilidades, la primera
hace uso de habilidades cognitivas y la segunda hace uso de habilidades lingtisticas
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(Ostoic, 2008).

Desde un enfoque constructivista que implica que hay un juego permanente entre el medio
y los procesos individuales que se llevan a cabo, donde es primordial el conocimiento
previo que tenga un nifio sobre determinada situacion, lo que determina principalmente su
respuesta hacia la resolucion de un problema, o en este caso pueda realizar una inferencia,
es decir, por un lado el nifio tiene un estimulo del ambiente a partir del cual se ve en la
necesidad de realizar una inferencia, pero estd permeada por los conocimientos previos y
por la construccion que él mismo ha hecho sobre elementos similares conocidos o
desconocidos. Es decir los procesos inferenciales se deben realizar a partir de una realidad
ya existente, esto hace que la respuesta que tenga un nifio a determinado problema este
condicionado en cierta forma, por parametros culturales, en una consecuencia de la
interaccion entre individuo y ambiente (Castro & Florez, 2007). Es necesario que los nifios
hayan llevado a cabo procesos de conjuncion entre el entorno y lo interno, lo que Vigotsky
y Piaget denominaron proceso de internalizacion; esta se refiere a un conjunto de signos

que por medio de un proceso de interiorizacion se vuelven representaciones.

1.3.7.3. Pensamiento Lateral

El "pensamiento lateral” ha alcanzado difusion en el area de la psicologia individual y
social. Este se caracteriza por producir ideas que estén fuera del patron de pensamiento
habitual.
La idea central es la siguiente: al evaluar un problema existiria la tendencia a seguir un
patron natural o habitual de pensamiento (las sillas son para sentarse, el suelo para caminar,
un vaso para ser llenado con un liquido, etc.), lo cual limitaria las soluciones posibles. Con
el pensamiento lateral seria posible romper con este patron rigido, lo que permitiria obtener
ideas mucho mas creativas e innovadoras para representar todos esos caminos alternativos o
desacostumbrados, que permiten la resolucion de los problemas de forma indirecta y con un
enfoque creativo. En particular, la técnica se basa en que, mediante provocaciones del
pensamiento, se haria posible un desvio del camino o patrén habitual del pensamiento.
Segun esta teoria, la aplicacion del pensamiento lateral a la vida cotidiana, asi como la
técnica de alumbrar los problemas desde distintos puntos de vista, permitiria encontrar
diferentes, nuevas e ingeniosas respuestas para problemas ya conocidos. (Acosta , 2013)
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El pensamiento lateral puede ser un motor del cambio. Como técnica o habilidad personal
puede ser utilizado en la resolucion de problemas de la vida cotidiana, tanto laborales como
domésticos ya sea individual o en grupo. Bono plantea que “el pensamiento lateral puede
ser desarrollado a través del entrenamiento de técnicas que permitan la apertura a mas
soluciones posibles, y a mirar un mismo objeto desde distintos puntos de vista.” (De Bono,
2006)
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CAPITULO 1.

2. METODOLOGIA

2.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Cuasi experimental.

La investigacion propuesta esta estructurada en un disefio cuasi experimental, ya que se
utilizan y comprueban las variables sin manipulacion intencional, tratando de demostrar la
incidencia de la aplicacion de una Guia de estrategias metodoldgicas para la utilizacion de

aulas virtuales en el mejoramiento de la inteligencia l6gico - matematica

2.2 TIPO DE INVESTIGACION

2.2.1. Descriptiva.

La investigacion descriptiva consistes, en la caracterizacion, de un hecho, fendmeno,
individuo o grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento. Los resultados
de este tipo de investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad

de los conocimientos se refiere.

En el caso de la investigacion propuesta se procurara describir la forma como la aplicacion
de una guia de estrategias metodoldgicas relacionada con la utilizacion de aulas virtuales
influye en el desarrollo de la Inteligencia I6gico matematica en un grupo de estudiantes de

primer afio de educacion Basica.

2.2.2. Explicativa

"Los estudios descriptivos miden de forma independiente las variablesy aun cuando no
se formulen hipdtesis, tales variables aparecen enunciadas en los objetivos de

investigacion. (Arias, Fidias; 1999).
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En la investigacion propuesta se han establecen variables que tendran que ser medidas en
relacion a los logros alcanzados por los estudiantes a través de la aplicacion de una

herramienta didactica utilizando recursos informaticos.

2.2.3. Correlacional

Su finalidad es determinar el grado de relacién o asociacién (no casual) existentes entre dos
0 mas variables. En estos estudios. Primero se miden las variables y luego, mediante
pruebas de hip6tesis correlacionales y la aplicacion de técnicas estadisticas, se estima la
correlacion. Aunqgue la investigacion correlacional no establece de forma directa relaciones

casuales, puede aportar indicios sobre las posibles causas de un fenémeno.

La utilidad y el proposito principal de los estudios correlacidnales es saber cdmo se puede
comportar un concepto variable conociendo el comportamiento de otras variables
relacionadas. Es decir, intentar predecir el valor aproximado que tendra una variable en un
grupo de individuos, a partir del valor obtenido en la variable o variables

relacionadas. (Hernandez, Fernandez y Batista, 1998, p.63)

En el presente estudio se establece una relacion de causalidad entre la aplicacion de la Guia
de estrategias metodoldgicas para la utilizacion de aulas virtuales para desarrollar la

inteligencia logico - matematica.

2.3 METODOS DE INVESTIGACION.

2.3.2. Método Inductivo.

Como el Método principal para los procesos investigativos se utilizo la indiccion, partiendo
de hechos particulares que estan determinados por las caracteristicas de aprendizaje de cada
uno de los alumnos se extraen los criterios esenciales, para plantear una hipétesis, la cual ha
sido demostrado para llegar a generalizaciones que han posibilitado realizar una propuesta
de aplicacion metodoldgica para satisfacer las necesidades y resolver los problemas de los
estudiantes en el aprendizaje y desarrollo de la inteligencia Logico Matematica.
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2.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS.

2.4.1. Técnicas.

2.4.1.1. Observacion directa.

La misma que consiste en observar a los nifios y nifias cuando realizan su actividad dentro
del aula para determinar el interés y la motivacion que presentan en las clases de
matematicas.

2.4.2. Instrumentos

2.4.2.1. Observacion directa.

Se desarrollaran fichas de observacion valorativa en las que se incluirdn los elementos
establecidos como indicadores de medicion para la obtencidén de datos que permitan su
anélisis.

2.5 POBLACION Y MUESTRA

2.5.1. Poblacién

La poblacién es de 30 estudiantes de los cuales son nifios 12 y nifias 18

Cuadro N° 2.1 Poblacién

Estratos Frecuencia %
Nifios 12 40
Nifias 18 60

TOTAL 30 100

Fuente: Centro Infantil “Mi Planeta Azul”

2.5.2. Muestra.

No es necesario realizar un muestreo porque la poblacién es reducida.
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2.6 PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS.

Los resultados obtenidos seran ordenados, sistematizados e interpretados, para lo que se
utilizara la estadistica descriptiva, a través de la utilizacion de medias porcentuales. Para la
comprobacién de las hipotesis planteadas se utilizara el estadistico inferencial de Chi
Cuadrado (X?) para muestras relacionas permitiendo comparar los resultados obtenidos de

la investigacion sobre las variable y proponer su significancia.

2.7 HIPOTESIS

2.7.1. Hipdtesis General

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales, desarrolla inteligencia l6gica matematica en nifios y nifias de

primer afio basico (5afios) del centro infantil mi planeta azul en el periodo 2013-2014.

2.7.2. Hipotesis especificas

e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numérico, desarrolla
la inteligencia l6gico matemaética en los nifios y nifias de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul.

e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodologicas Aysha a
utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de relaciones matematicas
facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul.

e La elaboracion e implementacién de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios problémicos mejora el desarrollo de la
inteligencia légico matematica de los nifios y nifias de primer afio de Basica del

Centro Infantil Mi Planeta Azul.
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2.7.3. Operacionalizacion de variables

2.7.3.1. Operacionalizacion de la Hipotesis de Graduacion Especifica 1

La elaboracion e implementacién

de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a

utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numérico, desarrolla la

inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul

VARIABLE CONCEPTO | CATEGORIAS | INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOQOS
INDEPENDIENTE | Comprension | Comprension Capacidad de TECNICA
Pensamiento del conteo, | del concepto de | simbolizacion, Observacion
numeérico del concepto | humero Memoria verbal, | INSTRUMENTO
de ndmero y Fichas de
de las observacion
relaciones Comprension Capacidad de
aritméticas del conteo abstraccion,
como de los
sistemas
numMéricos Comprension de | La coordinacion
los sistemas | motora
numeéricos La percepcion
espacial
DEPENDIENTE Es la capacidad | Capacidad de | Contar TECNICA
Inteligencia  légico | para usar los utilizar los | Calcular Observacion
matematica nameros de ndmeros Medir INSTRUMENTO
manera efectiva Fichas de observacion
y razonar Relaciones Pensamiento
adecuadamente. | Matematicas Critico
Inferir
Pensamiento
lateral

Razonamiento
adecuado

Resolucién de
problemas
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2.7.3.2. Operacionalizacion de la Hipotesis de Graduacion Especifica 2

La elaboracién e implementacion

de la guia de estrategias metodologicas Aysha a

utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de relaciones matematicas facilita

el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Béasica del Centro Infantil Mi

Planeta Azul.
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Correspondencia | Pensamiento Evaluar TECNICA
entre los | critico Estimar Observacion
Relaciones elementos  de INSTRUMENTO
matematicas dos  conjuntos | Pensamiento Efectuar- operar- Fichas de

que permite el
desarrollo de las
habilidades
basicas
pensamiento
critico,
inferencial y
literal

del

Inferencial

Pensamiento
Lateral

ejecutar.

Formular- plantear-
crear Aplicar- utilizar
Generalizar- resumir-
sintetizar.

Analizar- demostrar-
discrepar

Interpretar- explicar-
describir- experimentar
- demostrar.

Inferir- deducir-
predecir- definir —
resolver - concluir-
determinar

Ordenar- secuenciar-
clasificar - jerarquizar
Identificar- reconocer-
registrar - nombrar
Representar- diagramar-
disefar - graficar-
dibujar

Comparar- relacionar-
emparejar - contrastar

observacién

Discriminar-
seleccionar- nombrar-
diferenciar
Observar
Percibir
DEPENDIENTE Es la capacidad | Capacidad de | Contar TECNICA
Inteligencia légico | para usar los utilizar los | Calcular Observacion
matematica nimeros de nameros Medir INSTRUMENTO
manera efectiva Fichas de
y razonar Relaciones Pensamiento Critico observacién
adecuadamente. | Matematicas Inferir

Razonamiento
adecuado

Pensamiento lateral

Resolucion de
problemas
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2.7.3.3. Operacionalizacion de la Hipotesis de Graduacion Especifica 3

La elaboracion e implementacién de la guia de estrategias

metodoldgicas Aysha a

utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios Problémicos mejora el desarrollo de la

inteligencia légico matematica de los nifios y nifias de primer afio de Bésica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul.

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS | INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Es una incognita | Comprension Planteamiento TECNICA
acerca de una de la Incégnita .
) . del problema N Observacion
cierta entidad Determinacion
Ejercicios matematica que de los datos INSTRUMENTO
problémicos debe r_esolverse Condiciones del Fichas de
a partir de otra problema
entidad del observacion
mismo tipo que -
hay que Concepcion del Establecimiento
descubrir. A plan de pasos
través de
Comprender el
problema Ejecutar el plan
Concebir un Capacidad
plan resolutiva
Ejecucion del Examinar las
plan _ soluciones Autoevalua(_:llon
Examinar la Cohevaluacién
solucion
obtenida
DEPENDIENTE | ESlacapacidad | o iiad  de | Contar TECNICA
para usar los
Inteligencia l6gico | nimeros de utilizar los | Calcular Observacion
matematica manera efectiva nameros Medir INSTRUMENTO
y razonar
adecuadamente. Fichas de
Razonamiento | Resolucion  de | observacion

adecuado

problemas
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CAPITULO IIlI.

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS.

3.1 TEMA

Aula Virtual “AYSHA”

3.2 PRESENTACION

El Desarrollo de las Nuevas tecnologias para la informacion y la comunicacién (TIC), ha
cambiado radicalmente la forma de ver la educacion, los libros y los cuadernos se han
traslado a procesos virtuales, a los cuales los estudiantes desde muy temprana edad tienen
acceso, sin embargo las capacidades de los docentes son limitadas para hacer uso eficiente

de las ventajas que las aulas virtuales le ofrecen.

La educacion inicial no escapa de este fendmeno informatico, mas aun es en este periodo en
el que se debe introducir a los estudiantes al uso de las nuevas tecnologias de forma
positiva, para lograrlo es importante que las instituciones educativas desarrollen y
mantengan aulas virtuales, dotadas de los elementos necesarios para hacer posible este

objetivo.

¢Pero como hacerlo, en educacion inicial, si los pequefios estudiantes no dominan las
habilidades de lectura y escritura? La repuesta a esta interrogante no es dificil de contestar,
en las redes de internet existen una enorme cantidad de recursos disefiados con este

propdsito, lastimosamente la mayoria de ellos en idioma inglés.

El disefio del Aula Virtual AYSHA, esté orientada al desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica, por lo que de esta gran cantidad de actividades en la red, se han escogido
aquellas que en su totalidad o en parte se orientan a esta inteligencia, es importante indicar
que los sitios encontrados no solamente manejan las matematicas, sino también otras areas
y que los ejercicios propuestos no son todos para la edad, objeto de esta guia, por lo que se

ha hecho una rigurosa seleccion de estos ejercicios.
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La Aula Virtual AYSHA se ha estructurado a manera de un navegador portatil a la que los
docentes pueden ingresar en cualquier momento y contexto educativo, siempre y cuando se
cuente con una conexion a internet.

El Aula Virtual Contiene ademas actividades para el desarrollo de las habilidades motrices
en el manejo de los periféricos de la computadora, especialmente el mouse y el teclado,
consta de 2 actividades internas, 8 enlaces a paginas web de actividades para nifios en
educacion inicial y una pagina con 22 enlaces sin explicacion.

Como autora de este trabajo, considero que es un instrumento de gran valor para los
docentes de educacidn inicial que de una u otra manera buscan integrarse al uso de las
nuevas tecnologias para mejorar las capacidades y habilidades de los estudiantes.

3.3 OBJETIVOS

3.3.1. Objetivo General

Desarrollar la inteligencia l6gico matematica de los estudiantes de Primer Afio de
Educacion Basica, a través de la aplicacion de actividades de Aula Virtual relacionados con
el pensamiento numérico, las relaciones matematicas y la resolucion de problemas.

3.3.2. Objetivos especificos.

e Promover los aprendizajes de las capacidades numéricas en los estudiantes de Primer
Afio de Educacion Basica a través de la comprension del concepto de nimero, el
conteo y los sistemas numéricos, utilizando actividades de Aula Virtual.

e Generar capacidades para el desarrollo del pensamiento critico, inferencial y lateral
utilizando actividades de Aula Virtual, en los estudiantes de primer afio de Educacién
Bésica.

e Desarrollar las capacidades para la resolucién de problemas, utilizando actividades de
aula virtual considerando los pasos del analisis problémico de acuerdo a la edad de los

estudiantes.
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3.4 FUNDAMENTACION

El Uso de aulas Virtuales, se relaciona directamente con las actividades que el estudiante
pueda hacer conectandose al internet, esta metodologia de ensefianza, incorporada a los
procesos educativos colateralmente con el aparecimiento de la informatica en la educacion
se ha desarrollado increiblemente, al punto de que la dificultad actual para los docentes, no
estd en los contenidos, ni tampoco en los recursos, sino mas bien en el acogotamiento de

es0s medios.

En este sentido se plantea la estructuracion del Aula Virtual Aysha que tiene como
propdsito entregar al docente una herramienta informatica disefiada para un facil manejo y
que se adapte a las diferentes necesidades para el aprendizaje de la l6gica matematica en el
Primer Afio de Educacion, persiguiendo este objetivo se buscaron los fundamentos para la
integracion eficiente de las Aulas virtuales en el centro educativo “Mi Planeta Azul” ,
encontrandose que los paradigmas tradicionales de corte constructivista no concordaban
con los elementos del aprendizaje virtual, ya que consideran el hecho educativo desde una
perspectiva individual, en la que el estudiante es quien construye su propio aprendizaje, a
diferencia de la concepcion actual que supone que los aprendizajes deben desarrollarse en
forma colectiva, tal y como funcionan las redes informaticas, en las que la persona es un

nodo en el complejo sistema de redes.

Esta forma de concebir la comunicacion y a través de ella a la educacion como proceso
eminentemente social, se puede encontrar en el nuevo paradigma conectivista propuesto por

Siemens (2004),

George Siemens, junto con Stephen Downes, ha desarrollado en estos Gltimos afios, de
manera singular, una nueva teoria que ha venido a denominarse Conectivismo. El
Conectivismo reune aspectos de neurociencia, ciencia cognitiva, teoria de redes y sus
analisis, teoria del caos, sistemas adaptativos complejos y disciplinas afines. En cuanto a

las teorias de aprendizaje (de caracter psicoldgico) se ha imbuido del instructivismo y

38



constructivismo para posteriormente diferenciarlos. Hay otra serie de movimientos y teorias

no tan conocidos que también tienen su propio criterios conectivista.

Al agrupar los contenidos tedrico y los lineamientos del instructivismo(Cognitivismo) y del
constructivismo, asi como de otras propuestas educativas, y sumandolas al aprendizaje en
las redes Siemens lleva el proceso de ensefianza aprendizaje a otro nivel, en el que los
contenidos son irrelevantes y lo fundamental es el desarrollo de las capacidades para
enfrentar las situaciones futuras, en sus propias palabras dice: “Lo mas importante en el
aprendizaje de hoy es lograr las destrezas necesarias para acce3der al aprendizaje del
mafana” (Siemens & Fonseca, 2004)

3.5 CONTENIDO.

indice
Presentacion
Obijetivos
Fundamentacion
REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA
Requisitos minimos del sistema
Modo de entrar
Mena Inicio
Los enlaces
ACTIVIDADES
BOOHBA
TECLAS - RATON - CLIC
Sapito
Mono
Calcos
ORDENAR HISTORIAS
Emparejar
Busca el intruso
Arrastra la figura a su sitio
FANTASMIN
Globos
Murciélago
Tren
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PLANET NEMO
La Vaca
Cachipun
FUMGOOMS
Engranajes

En la Bafiera

Tortugas y mariquitas de los nimeros

MATEMATICAS
Colores

Formas Geométricas

Los Numeros
CINCOPATAS

Atrapa Numeros
Mosaico de Botones
Construcciones

MATEA CALCULATOR
Numeracion

Numeracién
Operaciones

MUNDO

Contar frutas

Dibujar Nameros
Dibujar uniendo nimeros
ENLACES
BIBLIOGRAFIA
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3.6 OPERATIVIDAD

Cuadro N° 3.1. Operatividad.

Actividad

Fecha de

realizacion

Logro alcanzado

Aplicacion de BOOBHA

07/01/2014

Desarrollo las habilidades motrices
necesarias para el manejo de los
periféricos del computador mouse y
teclado

Aplicacion de Teclas —Raton -
Clic

15/01/2014

22/01/2014

Desarrollo el pensamiento lateral
discriminando a través de la
observacién, comparacion,
diferenciacion, relacion

Desarrollo del concepto de nimero a
través de la abstraccion, contando los
bananos que atrapa el mono
Desarrollar el pensamiento lateral a
través del ordenamiento,
clasificacion y la jerarquizacion.

Aplicacion de Ordenar Historias

04/02/2014

18/02/2014

Desarrollar el pensamiento lateral a
través de las comparaciones.
Desarrollar el pensamiento
inferencial a traves del analisis, la
demostracion y la discrepacion.
Desarrollar el pensamiento
inferencial a través de la
interpretacion, y la demostracion.

Aplicacion de Fantasmin

10/03/2014

24/03/2014

31/03/2014

Desarrollar la comprension del
concepto de nimero.

Desarrollar la comprension del
conteo

Aprender hacer clic izquierdo en el
mouse

Navegar en Internet.

Desarrollar la comprension de los
sistemas numéricos

Aplicacion de Planet Nemo

07/04/2014

Desarrollar la capacidad para la
comprension de problemas
Navegar en Internet.
Desarrollar la capacidad para la
comprension de problemas

Aplicacién de Fungooms

14/04/2014

28/04/2014

Desarrollar la capacidad para la
comprensién de problemas
Desarrollar la comprension del
conteo

Desarrollar la comprension de los
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sistemas numérico

Aplicacion del Interactivo
Matematicas

05/05/2014

Desarrollar el pensamiento
inferencial, utilizando juegos

de colores

Navegar en Internet.

Desarrollar el pensamiento lateral,
utilizando juegos de

formas geométricas

Desarrollar el pensamiento
numérico, utilizando juegos de
ndmeros

Aplicacion de Cincopatas

12/05/2014

19/05/2014

26/05/2014

Desarrollar el pensamiento
numérico, utilizando juegos de
reflejos répidos

Destreza con el mouse
Desarrollar el pensamiento lateral
utilizando actividades

Creativas

Solucionar problemas a través de
actividades de construccion

Aplicacion de Matea Calculator

02/06/2014

Aprender los nimeros del 1 al 3y
clarificarlos
Clasificar los nimeros del 1 al 6

Realizar operaciones matematicas de

suma y resta

Aplicacion de Mundo

09/06/2014

16/06/2014

Relacionar nimeros con objetos
Desarrollar la comprension del
concepto de nimero
Desarrollar la comprension del
conteo

Elaborado por: Olga Hernandez
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CAPITULO IV.

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.1. Evaluacion inicial de la inteligencia l6gico matematica

Cuadro N° 4.1 Evaluacion inicial pensamiento numérico

Bueno Regular Malo Total
Categoria
f % f % f %
Comprension 8 26,67% 10 33,33% | 12 40% 30 | 100%
numeérica
Comprension del 3 10% 10 33,33% | 17 56,67% 30 | 100%
conteo
Comprension de 2 6,67% 9 30% 19 | 63,33% | 30 | 100%
los sistemas
numéricos

Fuente: Evaluacion Inicial de la Inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

Gréfico N° 4.1 Evaluacion inicial pensamiento numérico
70,00% 63,33%

60,00% 56,67%

50,00%

40,00%

30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

Comprensién Comprension del conteo Comprensién de los sistemas
numérica numéricos

W Bueno MRegular @Malo

Fuente: Cuadro N°4.1
Elaborado por: Olga Hernandez

a) Analisis.- El cuadro nos presenta que los nifios y nifias de primer afio de basica,

presentan una capacidad para utilizar el nimero poco aceptable esto es en la concepcién de
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concepto de nimero buena 26,67% como regular. 33,33%, malo 40% en la comprension
del conteo como bueno 10%, regular 33,33% y malo 56,67% para los sistemas numéricos
tenemos el 6,67% bueno, 30% regular y malo el 63,33%.

b) Interpretacion.- Podemos apreciar claramente que los nifios y nifias de primer afio de

basica en la Institucion Mi Planeta Azul, una capacidad para utilizar los nimeros baja
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Cuadro N° 4.2 Evaluacion inicial de las relaciones matematicas

Categoria Bueno Regular Malo Total
f % f % F %
Pensamiento 7 23,33% 12 40% 11 36,67% | 30 100
critico
Pensamiento 6 20% 9 30% 15 50% 30 100
Inferencial
Pensamiento 4 13,33% 8 26,67% 18 60% 30 100
Lateral
Fuente: Evaluacion Inicial de la Inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez
Gréafico N° 4.2 Evaluacién inicial de las relaciones matematicas
70,00%
60,00%
60,00%
50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%

40,00%

Pensamiento critico

Fuente: Cuadro N°4.2
Elaborado por: Olga Hernandez

Pensamiento Inferencial

EBueno MRegular @Malo

Pensamiento Lateral

a) Analisis.- En cuadro podemos apreciar los resultados en cuanto a un razonamiento

adecuado de los nifios y nifias de Basica 1 en el pensamiento critico 23,33 % bueno,

40% regular y 37,67% malo, en el pensamiento inferencial 20% bueno, 30% regular y

50% malo y en el pensamiento lateral, 13,33 bueno, 26,67% regular y 60% malo.

45




b) Interpretacion.- Como se puede observar en el analisis de la comprensién de las
relaciones matematicas en los estudiantes de primer afio de bésica en la evaluacion
inicial, demuestra un bajo nivel, en las tres categorias analizadas, especialmente en el
pensamiento lateral, justificaAndose la necesidad de integrar actividades suplementarias

a la planificacion curricular que permitan mejorar estas capacidades en los estudiantes.

46



Cuadro N°4.3 Evaluacidn inicial de la aplicacion de ejercicios problémicos.

Categoria Bueno Regular Malo Total
f % f % F %
Comprension 6 20% 14 | 46,67% 10 | 3333% | 30 100%
del problema
Concepcion del 8 26,67% 10 33,33% 12 40% 30 100%
plan
Ejecutar el plan 5 16,67% 8 26,67% 17 56,66% | 30 100%
Examinar las 5 16,67 7 23,33 18 60 30 100%
soluciones

Fuente: Evaluacion Inicial de la Inteligencia légico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

Grafico N° 4.3 Evaluacion inicial de la aplicacion de ejercicios problémicos.

70,00%

60,00%

60%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%

Comprension del
problema

Fuente: cuadro N°4.3

EBueno MRegular @ Malo

Elaborado por: Olga Hernandez

Concepcion del plan

Ejecutar el plan

Examinar las

soluciones

a) Anélisis.- en cuadro podemos apreciar los resultados en cuanto a la Resolucion de

problemas adecuado de los nifios y nifias de primer afio de educacion bésica en la

categoria de Comprension del problema, el 20% es bueno, el 46,67% regular y el

33,33% malo, para la categoria Concepcion del plan, 26,67% bueno, 33,33% regular y

40% malo, para la ejecucion del plan 16,67% bueno, 26,67% regular y 56,66% malo,

finalmente en la categoria de examinar soluciones con un 16,67% bueno, 23,33

regulara y 56,66% de malo.
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b) Interpretacion.- Los nifios y nifias del establecimiento en estudio reflejan el analisis
que no existe mucho problema en el planteamiento del problema (26,67) considerando
la edad de los estudiantes, en cuanto a la categoria de reconocimiento de datos los
nifios con mayor porcentaje tienen un reconocimiento bueno, en la categoria de la
operacion si existe problema ya que mas de la mitad estan en el indicador de malo,

finalmente en conclusién la capacidad de evaluacién es muy bajo.
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4.1.2. Evaluacion Final de la inteligencia l6gico matematica

Cuadro N° 4.4 Evaluacion final del pensamiento numérico

Categoria Bueno Regular Malo Total
f % f % F %
Comprension 18 60% 7 23,33% 5 16,67% | 30 100%
numerica

Comprension 12 40% 14 46,67% 4 13,33% | 30 100%
del conteo

Comprension 13 43,34% 10 33,33% 7 23,33% | 30 100%
de los
sistemas
numéricos

Fuente: Evaluacion final de la Inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

Grafico N° 4.4 Evaluacion final del pensamiento numérico

70,00%
60,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

23,33%

20,00%

10,00%

0,00%
Comprension Comprension del conteo Comprension de los sistemas
numeérica numéricos

EBueno MRegular @ Malo

Fuente: Cuadro N° 4.4.
Elaborado por: Olga Hernandez
a) Analisis.- De los datos obtenidos en la evaluacion final para la capacidad de usar los
numeros los resultados son los siguientes: para la categoria de comprension del numero el
60% bueno, el 23,33% regular, y el 16,67% malo, para la comprension del conteo el 40%
bueno, 46,67% regular y el 13,33% malo, en la categorias comprension de los sistemas
numéricos el 43,34% bueno, el 33,33% regular y el 23,33% malo.
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b) Interpretacion.- Se puede apreciar claramente que los nifios y nifias de primer afio de
basica en la Institucion mi planeta Azul después da la utilizacion del aula virtual han
mejorado notablemente la capacidad para utilizar los nimeros llegando a un promedio de
47,78% de destreza.
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Cuadro N° 4.5 Evaluacion final de las relaciones matematicas

Categoria Bueno Regular Malo Total

f % f % F %

Pensamiento 16 53,33% 8 26,67% 6 20% 30 100%
critico

Pensamiento 17 56,67% 3 10% 10 33,33% 30 100%
inferencial

Pensamiento 19 63,33% 8 26,67% 3 10% 30 100%
Lateral

Fuente: Evaluacion final de la Inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

Grafico N° 4.5 Evaluacion final de las relaciones matematicas
70,00%

63,33%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%
Pensamiento critico Pensamiento Inferencial Pensamiento Lateral

EBueno MRegular @Malo

Fuente: Evaluacion final de la Inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

a) Anadlisis,- Para la evaluacion final del razonamiento se han encontrado los siguientes
resultados: para el pensamiento critico 53,33% bueno, 26,67% regular y 20% malo,
para el pensamiento inferencial, 56,67% bueno, 10% regular y 33,33 malo, en el

Pensamiento lateral1l 63,33% bueno, el 26,67% regular y el 10% malo.

b) Interpretacion.- después de trabajar en el aula virtual con los nifios y nifias de primer

afio de educacion béasica de la Institucion Mi Planeta Azul, se puede asegurar que para
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la categoria de relaciones matematicas los estudiantes han alcanzado un excelente nivel
con respecto a la evaluacion inicial, desarrollando destrezas y habilidades importantes

que les serviran para un mejor desempefio en otros niveles.
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Cuadro n° 4.6 Resolucion de problemas evaluacion final

Categoria Bueno Regular Malo Total
f % f % F %
Comprension 14 | 46,67% 9 30% 7 23,33% | 30 100%
del problema
Concepcion del 19 63,33% 8 26,67% 3 10% 30 100%
plan
Ejecutar el plan 12 40% 8 26,67% 10 | 33,33% | 30 100%
Examinar las 13 43,34 7 23,33 10 33,33 30 100
soluciones

Fuente: Evaluacion final de la Inteligencia l6gico matematica

Elaborado por: Olga Hernandez

Gréfico N° 4.6 Resolucion de problemas evaluacion final

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%

Comprension del
problema

63%

Concepcion del plan

EBueno M Regular @ Malo

Fuente: Evaluacion final de la Inteligencia l6gico matemética

Elaborado por: Olga Hernandez

Ejecutar el plan

Examinar las
soluciones

a) Analisis,- Los resultados obtenidos en la evaluacion final son los siguientes: para la

categoria de comprension del problema 46,67% bueno, 30% regulara 'y 23,33% malo: en la

categoria de concepcién del plan 63,33% bueno, 26,67% regular y 10% malo; en la

categoria de ejecucion del plan el 40% bueno, el 26,67% regular y el 33,33% malo, para

examinar las soluciones el 43,34% bueno, el 23,33% regular y el 33,33% malo.

53




b) Interpretacion.- muy claramente en el cuadro podemos notar y confirmar que el uso de
aulas virtuales como herramienta en la formacién de los estudiantes de primero de bésica,
alcanzando en el planteamiento del problema, reconocer los datos, operacion y evaluacion

a ha sido muy positivo considerando el nivel de los estudiantes.
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Cuadro N° 4.7 Cuadro Comparativo

Catedorias Antes de la aplicacion Después de la aplicacién
g Bueno | Regular | Malo Bueno | Regular | Malo
Pensamiento Numeérico
Comprension | 8 10 12 18 7 5
numérica
Comprensién | 3 10 17 12 14 4
del conteo
Comprension | 2 9 19 13 10 7
de los sistemas
nUMEricos
Promedio 4 10 16 14 10 6
Relaciones matematicas
Pensamiento | 7 12 11 16 8 6
critico
Pensamiento | 6 9 15 17 3 10
Inferencial
Pensamiento | 4 8 18 19 8 3
Lateral
Promedio 6 10 14 18 6 6
Ejercicios problémicos
Comprensién | 6 14 10 14 9 7
del problema
Concepcion del | 8 10 12 19 8 3
plan
Ejecutar el plan | 5 8 17 12 8 10
Examinarlas |5 7 18 13 7 10
soluciones
Promedio 6 10 14 15 8 7
TOTAL 54 97 149 153 82 68

Fuente: Evaluacién Inicial y Final de la inteligencia l6gico matematica
Elaborado por: Olga Hernandez

Interpretacion.-

El actual modelo educativo esta acaparando cada vez mas las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, como un elemento esencial a la hora de formar a las proximas
generaciones. Internet se convierte en una herramienta imprescindible como fuente de
conocimientos que permite acceder a una cantidad infinita de contenidos, tanto el
estudiante como el profesor se pueden beneficiar de sus posibilidades, Cada vez es mas
necesario proporcionar una ensefianza individualizada, que permita desarrollar en los nifios

de primer afio de educacion basica de la Institucion en estudio todas sus capacidades.

55




Ampliar la comunicacion alumno-profesor y alumno-alumno en un entorno seguro, tanto

dentro como fuera del centro escolar.

En la investigacion, se parte con un nivel de inteligencia l6gica matematica muy mala
tanto en la capacidad de utilizar los nimeros razonar con ellos y resolver los problemas y
después de utilizar el aula virtual como herramienta de trabajo no solo se superd
favorablemente el desempefio de todos los nifios sino que también ayud6 a promover el
autoaprendizaje en el estudiante, favoreciendo el desarrollo de nuevas habilidades y

destrezas para ampliar sus conocimientos.

Por tanto la utilizacion de las aulas virtuales sitda al docente ante uno de los retos
educativos mas relevantes, aunque lo importante, considerando que para el nivel este
proceso debe realizarse progresivamente. No debe hacerse ninguna mejora tecnologica que
resulte perjudicial para el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante. Esta
metodologia puede ser perfectamente compatible con el fomento de la lectura, potenciar el
uso de libros en formato de papel o la utilizacion de cuadernos como se ha realizado
tradicionalmente. El punto ideal seria combinar la metodologia tradicional con los
beneficios que proporciona el desarrollo tecnoldgico con la intencién de que en proporcion
vaya disminuyendo el uso de la primera para aumentar la incorporacion de las Tecnologias

de la Informacion y la Comunicacion.
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4.2. VALIDACION DEL AULA VIRTUAL

Cuadro N° 4.8 Validacion del Aula Virtual

Criterio de o Calificacion
. Subcriterio Muy Adecuad Poco
Utilidad
adecuado 0 adecuado
Velocidad a de aprendizaje 7 2 1
- Facilidad de uso 6 3 1
lé;[('tlécrlﬁg Nivel de adhesion 8 1 1
Sub Total 21 6 3
Porcentaje 70% 20% 10%
Nivel de legibilidad 9 1 0
Grado de comprension 7 2 1
Utilidad Estructuras qle la gu_ia - 9 1 0
Interna Uso de menus, graficos e imagenes 8 2 1
Ayudas on-line 7 1 2
Sub total 40 7 4
Porcentaje 70% 20% 10%
Capacidad de motivacion 9 0 1
Adecuada al nivel 9 1 0
Recursos para buscar 10 0 0
Estrategias didacticas 9 1 0
Tipo de actividades 8 1 1
- Complejidad de las actividades 7 2 1
pgjt;gggi?:a Variedad de gct_ividades 10 0 0
Cubre los objetivos propuestos 8 2 0
Grado de dificultad de las tareas 6 3 1
Fomenta el autoaprendizaje 7 2 1
Valores que presenta. 9 1 0
Sub total 92 13 5
Porcentaje | 83,63% 11,82% 4,55%
NUmero de ordenadores 5 3 2
Capacidad de los ordenadores 6 3 1
Periféricos de soporte 6 3 1
Velocidad de internet 7 3 0
Calidad de | Tamafio de los monitores 8 1 1
los equipos | Condicion de los teclados 7 2 1
Condicion de los mouse 7 2 1
Sonido 8 1 1
Sub Total 54 18 8
Porcentaje | 67,5% 22,5% 10%
Total 207 44 20
Porcentaje | 76,38% 16,24% 7,38%

Elaborado por: Olga Hernandez
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Grafico N° 4.7 Validacion del Aula Virtual
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Fuente: Validacion de expertos
Elaborado por: Olga Hernandez

Analisis.- El aula virtual se ha sistematizado en un navegador realizado para los nifios y
niflas ha sido validado por diez expertos en la utilizacion de medios informaticos y
pedagogia a los que se les entrego el instrumento didactico para que lo evaluaran en base a
un cuestionario de preguntas considerando cuatro criterios de utilidad, teniendo los
siguientes resultados: Para la utilidad externa, muy adecuad0 70%, adecuado 20%, poco
adecuado 10%, para la utilidad interna muy adecuado 78,43%, adecuado 13,72% y poco
adecuado 7,84%, en la utilidad pedagdgica 83,63% muy adecuado, 11,82% adecuado y
4,55% poco adecuado, en la calidad de los equipos 67% muy adecuado, 22,5% adecuado y

10% poco adecuado.

Interpretacion.- La opinion dada por los expertos en informatica y pedagogia ha sido en
su mayoria favorable para el uso del aula virtual, en su mayoria han estado de acuerdo en
los criterios de utilidad manifestando que la actividad es muy adecuada en el 76%, 16,24%
adecuada y solo el 10% de criterios poco adecuadas, que son situaciones que sera pertinente

ir mejorando pero que dependen mas de la parte coyuntural de la aplicacion.
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4.3 COMPROBACION DE HIPOTESIS

4.3.1 Comprobacion de la hipotesis especifica 1

a) Planteamiento de la Hipotesis.

Ho = La elaboracion e implementacién de la guia de estrategias metodolégicas Aysha

utilizada en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numeérico, no desarrolla la

inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.

Hi = La elaboracién e implementacién de la guia de estrategias metodologicas Aysha a

utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numérico, desarrolla la

inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias de primer afio de Bésica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.

b) Planteamiento de tabla de contingencia

Cuadro N° 4.9 Frecuencia observada Hipotesis N° 1

Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para el pensamiento 4 10 16 30
nUMErico
Evaluacién final para el pensamiento 14 10 6 30
nUMErico
18 20 22 60
Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros
Elaborado por: Olga Hernandez
Cuadro N° 4.10 Frecuencia esperada Hipotesis N° 1
Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para el pensamiento 9 10 11 30
numMerico
Evaluacion final para el pensamiento 9 10 11 30
numerico
18 20 22 60

Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros

Elaborado por: Olga Hernandez
c¢) Aplicacion de la prueba
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Nivel de significancia o= 0,05 con
Grados de Libertad

GL.=(F-1) (C-1)

Donde

F = NUmero de filas

C = Numero de columnas

GL. = (2-1) (3-1)
GL.=(1) (2)
GL.=2

X% rapla = 5,99

Resultados

Para el analisis estadistico se ha escogido el estadistico Inferencial de Chi cuadrado donde:

Formula:

52 22(0 ;E)2

Donde
X?= Chi Cuadrado
O = Frecuencia Observada

E = Frecuencia Esperada
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Cuadro N°, 4,11 Chi cuadrado Hipotesis Especifica N° 1

Frecuencia Observada | Frecuenciaesperada | (O-E) | (O-E)° |(O-E)‘/E

4 9 -5 25 2,71777
14 9 5 25 2,7777
10 10 0 0 0

10 10 0 0 0

16 11 5 25 2,7777
6 11 -5 25 2,777

X[ 11,1108

Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros
Elaborado por: Olga Hernandez

Grafico N° 4.8. Chi cuadrado Hipotesis Especifica N° 1
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Fuente: Cuadro N°4.10
Elaborado por: Olga Herndndez

d) Decision

X?calculado > X?Tabla se acepta la hip6tesis del Investigador y se rechaza la hipétesis Nula

X?calculado < X?Tabla se rechaza la hipotesis del Investigador y se acepta la hip6tesis Nula
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XZcalculado = 11,1108

X?Tabla = 5,99

Por lo que la hipotesis del investigador (Hi) que dice: La elaboracion e implementacion
de la guia de estrategias metodologicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando
ejercicios de pensamiento numérico, desarrolla la inteligencia l6gico matematica en los
nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro Infantil Mi Planeta Azul; es aceptada
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4.3.2 Comprobacion de la hipotesis especifica 2

a) Planteamiento de la Hipotesis.

Ho =+ La elaboracion y aplicacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a

utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de relaciones matematicas no

facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.

Hi =+ La elaboracion y aplicacion de la guia de estrategias metodologicas Aysha a

utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de relaciones matematicas facilita

el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro Infantil Mi

Planeta Azul.

b) Planteamiento de tabla de contingencia

Cuadro N°4.12 Frecuencia observada Hipotesis N° 2

Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para la relaciones 6 10 14 30
matematicas
Evaluacion final para la relaciones 18 6 6 30
matematicas
Total 24 16 20 60
Fuente: Evaluacién Inicial y Final de las relaciones matematicas
Elaborado por: Olga Hernandez
Cuadro N° 4.13 Frecuencia esperada Hipdtesis N° 2
Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para la relaciones 12 8 10 30
matematicas
Evaluacion final para la relaciones 12 8 10 30
matematicas
Total 24 16 20 60

Fuente: Evaluacién Inicial y Final de las relaciones matematicas

Elaborado por: Olga Hernandez

c) Aplicacion de la prueba
Nivel de significancia o = 0,05 con

Grados de Libertad
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GL.=(F-1) (C-1)
Donde

F = Numero de filas

C = Numero de columnas

GL. = (2-1) (3-1)
GL.= (1) (2)
GL.=2

XPrabla = 5,99

Resultados

Para el analisis estadistico se ha escogido el estadistico Inferencial de Chi cuadrado donde:

Formula:

2 22(0 ;?E)2

Donde
X?= Chi Cuadrado
O = Frecuencia Observada

E = Frecuencia Esperada
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Cuadro N°, 4.14 Chi cuadrado Hipotesis Especifica N° 2

Frecuencia Observada | Frecuenciaesperada | (O-E) | (O-E) (O-E)°/E

6 12 -6 36 3
18 12 6 36 3
10 8 2 4 0,5
6 8 -2 4 0,5
14 10 4 16 1,6
6 10 -4 16 1,6

X? 10,2

Fuente: Evaluacidn Inicial y Final de las relaciones matematicas

Elaborado por: Olga Hernandez

Grafico N° 4.9. Chi cuadrado Hipotesis Especifica N° 2
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Fuente Cuadro N° 4.10

Elaborado por: Olga Hernandez

d) Decision

X?calculado > X?Tabla se acepta la hip6tesis del Investigador y se rechaza la hip6tesis Nula

X?calculado < X?Tabla se rechaza la hipétesis del Investigador y se acepta la hip6tesis Nula

XZcalculado = 10,2
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X?Tabla = 5,99

Por lo que la hipdtesis del investigador (Hi) que dice: La elaboracion y aplicacion de la
guia de estrategias metodoldgicas Aysha a utilizarse en Aulas virtuales a través de la
comprension de relaciones matematicas facilita el calculo matematico de los nifios y nifias

de primer afio de Bésica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.; es aceptada
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4.3.3 Comprobacion de la hipdtesis especifica 3

a) Planteamiento de la Hipotesis.

Ho = La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodolégicas Aysha a

utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios problémicos no mejora el desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.

Hi = La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a

utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios problémicos mejora el desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.

b) Planteamiento de tabla de contingencia

Cuadro N° 4.15 Frecuencia observada Hipdtesis N° 3

Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para ejercicios 6 10 14 30
problémicos
Evaluacion final para ejercicios problémicos 15 8 7 30
21 18 21 60
Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros
Elaborado por: Olga Herndndez
Cuadro N° 4.16 Frecuencia esperada Hipotesis N° 3
Categorias Bueno Regular Malo Total
Evaluacion Inicial para el pensamiento 10,5 9 10,5 30
nUMErico
Evaluacion final para el pensamiento 10,5 9 10,5 30
numerico
21 60

Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros

Elaborado por: Olga Hernandez
c¢) Aplicacion de la prueba

Nivel de significancia a.= 0,05 con

Grados de Libertad
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GL.=(F-1) (C-1)
Donde

F = NUumero de filas

C = NUmero de columnas

GL. = (2-1) (3-1)
GL. = (1) (2)
GL.=2

X% rapia = 5,99

Resultados

Para el analisis estadistico se ha escogido el estadistico Inferencial de Chi cuadrado donde:

Formula:

X2 ZZ(O;—E)Z

Donde
X% = Chi Cuadrado
O = Frecuencia Observada

E = Frecuencia Esperada
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Cuadro N°, 4,17 Chi cuadrado Hipotesis Especifica N° 3

Frecuencia Observada | Frecuencia esperada | (O-E) |(O-E)° | (O-E)’/E

6 10,5 -4,5 20,25 1,9286
15 10,5 4,5 20,25 1,9286
10 9 1 1 0,1111
8 9 -1 1 0,1111
14 10,5 3,5 12,25 1,1667
7 10,5 -3,5 12,25 1,1667

X° 6,4127

Fuente: Evaluacion Inicial y Final de las capacidades de utilizar nimeros
Elaborado por: Olga Hernandez

Gréfico N° 4.10. Chi cuadrado Hipdtesis Especifica N° 3
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Fuente: Cuadro N° 4.10
Elaborado por: Olga Hernandez

d) Decision

X?calculado > X?Tabla se acepta la hipétesis del Investigador y se rechaza la hipétesis Nula

X?calculado < X?Tabla se rechaza la hipotesis del Investigador y se acepta la hipétesis Nula

XZcalculado = 6,4127
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X?Tabla = 5,99

Por lo que la hipdtesis del investigador (Hi) que dice: La elaboracion e implementacién de
la guia de estrategias metodologicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando
ejercicios problémicos mejora el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los

nifios y nifias de primer afio de Béasica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.; es aceptada
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CAPITULOVV.

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en esta investigacion de plantean las siguientes

conclusiones:

La Aplicacion del Aula Virtual Aysha, ha demostrado tener un alto grado de
efectividad en el desarrollo de capacidades y habilidades numéricas, promoviendo la
compresion del concepto de numero, el aprendizaje del conteo y el acercamiento de los
estudiantes a los sistemas numéricos, facilitando a los docentes el proceso de

ensefianza de estas destrezas.

El desarrollo de las capacidades reflexivas de los estudiantes de primer afio de
educacion bésica del centro educativo Mi Planeta Azul, se ha potenciado utilizando
actividades de relaciones matemaéticas, fortaleciendo el pensamiento critico, el
pensamiento inferencial y el pensamiento lateral, dando como resultado, nifios y nifias
mas criticos reflexivos y creativos, al mismo tiempo que se favorecieron los proceso

dentro del aula.

Al concretarse las destrezas numéricas y de relaciones matematicas a través de la
aplicacion del Aula Virtual Aysha, se propusieron ejercicios de situaciones
problémicas para la edad de los estudiantes, lo que hicieron de forma eficiente, con una
excelente comprension de los problemas propuestos, el planteamiento de la forma

como resolver el problema y la capacidad de examinar las soluciones.
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5.2 RECOMENDACIONES.

En base a las conclusiones propuestas se plantean las siguientes conclusiones:

La utilidad de las aplicaciones para aulas virtuales para promover el conocimiento de
los numeros, son indiscutiblemente muy valiosos para los nifios de primer afio de
basica, ya que les permiten interiorizar facilmente estos conceptos que de la forma
tradicional resultan muy abstractos, por lo que se recomienda integrar las actividades
curriculares normales a la Aula Virtual, para que el aprendizaje de los nimeros sean
mas interactivo y eficiente.

Con respecto a las relaciones matematicas que implica el desarrollo de pensamiento
critico, inferencial y lateral, son trascendentales para el desarrollo de la inteligencia
I6gico matematico, por lo que se recomienda a los docentes utilizar las actividades de
la Guia de estrategias didacticas ampliando los ejercicios propuestos, ya que en el
Internet existen una gran cantidad de estas actividades, teniendo siempre cuidado de
guiar adecuadamente a los estudiantes para alcanzar mejores resultados.

Sobre las capacidades para la resolucion de problemas, a pesar de la edad de los nifios
es importante que ellos comiencen a trabajar en este tipo de actividades que les
permitirdn luego hacerlo de forma eficiente en los grados superiores, las posibilidades
que las aulas virtuales dan para lograr este objetivo son inmensas de ahi que la
recomendacion esta orientada a la potencializacién de las capacidades de los nifios a
través del uso consiente de Internet, enmarcados en los lineamientos didacticos de las
Aulas Virtuales.
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ANEXOS

Anexo 1. Proyecto

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION

INSTITUTO DE POSGRADO

MAESTRIA EN
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA Y EDUCACION

DECLARACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

TEMA:

ELABORACION E IMPLEMENTACION DE UNA GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS AYSHA A UTILIZARSE EN AULAS VIRTUALES, PARA
DESARROLLAR INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA EN NINOS DE PRIMER
ANO BASICO (5 ANOS) DEL CENTRO INFANTIL MI PLANETA AZUL EN EL
PERIODO 2013-2014.

AUTORA:

LIC. OLGA MARIA HERNANDEZ PONTON

RIOBAMBA-ECUADOR

2013-2014
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1. TEMA.

ELABORACION E IMPLEMENTACION DE UNA GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS AYSHA A UTILIZARSE EN AULAS VIRTUALES, PARA
DESARROLLAR INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA EN NINOS DE PRIMER
ANO BASICO (5 ANOS) DEL CENTRO INFANTIL PLANETA AZUL EN EL
PERIODO 2013-2014.

2. PROBLEMATIZACION.

2.1. UBICACION DEL SECTOR DONDE SE VA A REALIZAR LA
INVESTIGACION

El presente trabajo se realizara en el Centro Infantil Mi Planeta Azul.

PROVINCIA: CHIMBORAZO

CANTON: RIOBAMBA

PARROQUIA: LIZARZABURU

2.2. SITUACION PROBLEMATICA

Entre los problemas que inquieta a la educacion, los diferentes cambios que estan presentes
en ella y especialmente a los maestros que estan inmersos en el que hacer educativo, es el
coémo mejorar el desarrollo matematico de sus nifios, nifias para que puedan desarrollar sus
habilidades y destrezas a través de la inteligencia l6gica matematica Los métodos de

educacién en aulas virtuales ya no son so6lo una alternativa mas de ensefianza, han pasado a
convertirse en un modelo educativo de descubrimiento pedagégico del actual siglo.

Es por ello que todos los maestros debemos tener presente que los nifios y nifias, pueden
aprender con ejercicios divertidos e interesantes las matematicas y que luego de esta
experiencia ellos puedan acercarse mas a la inteligencia l6gica matemaética, para que
puedan desenvolverse en su diario vivir.

El aula virtual, brinda las asistencias y funcionalidades ineludibles para el aprendizaje responde a
la necesidad de los docentes, los nifios, nifias y entorno familiar de una comunicacion directa y
atencion personificada contigua.
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La investigacion se la realizard, para brindar una herramienta tecnol6gica que apoye a las clases
presenciales del Centro Infantil Mi Planeta Azul, ayudar a los nifios y nifias de primer afio basico (5
afios) a estimular y desarrollar la inteligencia légica matematica proponer a los docentes de
Educacion Inicial una guia metodolégica con diferentes actividades acorde a esta edad y de fécil
manejo ya que en la actualidad existe gran confusidn entre docentes y centros de educacion.

2.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodoldgicas
Aysha a utilizarse en aulas virtuales, desarrolla inteligencia l6gica matematica en nifios y
nifias de primer afio basico (5afios) del centro infantil mi planeta azul en el periodo 2013-
20147

2.4. PROBLEMAS DERIVADOS

e COomo la elaboraciéon e implementacién de la guia de estrategias metodoldgicas
Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numeérico,
desarrolla la inteligencia l6gico matematica en los nifios y nifias de primer afio de
Bésica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.?

e ;De qué forma la elaboracion e implementacion de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales para desarrollar la inteligencia
I6gica matematica a través de ejercicios légicos mejora el desarrollo matematico de los
nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro Infantil Mi Planeta Azul?

e ;De qué modo la elaboracion e implementacion de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de
relaciones matematicas facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer
afio de Bésica del Centro Infantil Mi Planeta Azul?
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3. JUSTIFICACION

Todos los educadores deben dirigirse al desarrollo integral del nifio, nifia, y todos sus
aspectos, por este motivo que las inteligencias maltiples se fundamentan en el principio de

esta teoria.

Las matematicas una disciplina de gran importancia, por lo que tiene mucha valor el
abordar este tema y que las diferentes herramientas practicas; conceptuales a los
estudiantes conllevan a mejorar de su desenvolvimiento con mayor calidad y al éxito en su

diario vivir.

De la forma como se desarrolla el pensamiento l6gico matemético y como se resuelve los
problemas de la vida debe incentivar a que los docentes motiven en los estudiantes
estrategias, metodologias y recursos, como un enfoque del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Anhelo brindar una herramienta tecnoldgica (aulas virtuales) que apoye a las clases
presenciales del Centro Infantil Mi Planeta Azul, ayudar a los nifios y nifias de primer afio
basico (5 afios) a estimular y desarrollar la inteligencia légica matematica proponer a los
docentes de Educacion Inicial una guia metodoldgica con diferentes actividades acorde a
esta edad y de facil manejo ya que en la actualidad existe gran confusion entre el manejo de

multimedios y la utilizacion de las aulas virtuales

4. OBJETIVOS

4.1. OBJETIVO GENERAL

Demostrar como la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodoldgicas
Aysha a utilizarse en aulas virtuales, desarrolla inteligencia l6gica matematica en nifios y

nifias de primer afio basico (5afios) del centro infantil mi planeta azul en el periodo 2013-
2014,
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4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Establecer como la elaboracion e implementacion de la guia de estrategias
metodologicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de
pensamiento numeérico, desarrolla la inteligencia I6gico matematica en los nifios y

nifias de primer afio de Basica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

e ldentificar como la elaboracion e implementacion de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios problémicos
mejora el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de

primer afio de Basica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

e Comprobar de qué modo la elaboracion e implementacion de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de
relaciones matematicas facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer

afio de Bésica del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

5. FUNDAMENTACION TEORICA.

5.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Revisada la documentacién existente en la Biblioteca de Posgrado de la Universidad
Nacional de Chimborazo, asi como los trabajos de investigacion de la biblioteca general de
la Universidad y del Centro infantil de educacion inicial “Mi Planeta Azul” no se han
encontrado temas relacionados al desarrollo de la inteligencia l6gico matematica utilizando
recursos de aulas virtuales por lo que se ha tomado como referente investigaciones de otras
Universidades locales y nacionales, fundamentados la investigacion en los siguientes

trabajos.

Tema: "Elaboracion de una guia metodoldgica para el desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de edad de la escuela "Juan Montalvo™ de la
provincia Pichincha canton Rumifiahui durante el periodo 2009-2010".

Autor: Acosta de la Cueva Jessy Karina
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Universidad: Universidad Técnica de Cotopaxi.

Resumen: El trabajo de investigacion elaborado contiene aspectos muy importantes para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fortalecimiento de la inteligencia l6gico
matematica en los nifios/as de Primer Afio de Educacion Basica; aprovechado una de las
actividades de més aceptacion de los infantes como es el juego. La investigacion se realizo
en el Primer Afio de Educacion Basica de la escuela “Juan Montalvo” de la provincia de
Pichincha del Canton Rumifiahui; Luego de detectar el problema que se presentaba en los
parvulos, al trabajar en el area de las matematicas, formulando los objetivos claros,
medibles y alcanzables. Este trabajo se fundamenta en el camino practico y teorico y la
informacion obtenida de bibliografia especializada que permitird elaborar una guia
metodoldgica para desarrollar la mayoria de las inteligencias mdltiples en los nifios/as. Al
afirmar que el hombre puede conocer el mundo de ocho modos diferentes explotando las
inteligencias existentes una de ellas es a través de la inteligencia l6gico matematica, donde
los individuos se diferencian es en la intensidad de estas y en las forma de combinarlas para
Ilevar a cabo diferentes labores, para solucionar problemas diversos y progresar en distintos

ambitos.

Tema: “Estudio en aulas de innovacion pedagogica y desarrollo de capacidades TIC”

El caso de una red educativa de San Juan de Lurigancho de lima

Autor: Mg. Radl Choque Larrauri

Universidad: Universidad Nacional Mayor de San Marcos

Resumen:

Objetivo: Determinar si el estudio en las Aulas de Innovacion Pedagdgica mejora el
desarrollo de capacidades en tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), en los
estudiantes de educacion secundaria, frente al desarrollo de capacidades TIC
convencionales.

Metodologia: Investigacion cuasi experimental, con posprueba, con grupo de comparacion.
La poblacion de estudio estuvo constituido por 1,141 estudiantes del 4to. Y 5to. afio de
educacion secundaria de la red educativa N° 11 de la Unidad de Gestion Educativa Local de
San Juan de Lurigancho de Lima. Del total de esta poblacion de estudio, el grupo
experimental estuvo conformado por 581 estudiantes (265 hombres y 316 mujeres) y el

grupo control por 560 estudiantes (266 hombres y 294 mujeres). Las variables analizadas
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fueron adquisicion de informacion, trabajo en equipo y estrategias de aprendizaje. En la
investigacion se formul6 una hipétesis general y tres hipdtesis especificas.

Resultados: Se confirmo la hipdtesis general, que el estudio en las Aulas de Innovacion
Pedagogica mejora el desarrollo de capacidades TIC en los estudiantes de educacion
secundaria, frente al desarrollo de capacidades TIC convencionales. Asi mismo se confirmo
las hipotesis especificas, donde el estudio en las Aulas de Innovacion Pedagdgica mejora el
desarrollo de las capacidades de adquisicién de informacion, capacidad de trabajo en
equipo y capacidad de estrategias de aprendizaje. La verificacion de las hipétesis fue hecha
aplicando el test de Chi cuadrado Conclusiones: El estudio en las Aulas de Innovacién
Pedagdgica mejora el desarrollo de capacidades TIC, puesto que los estudiantes en contacto
con las nuevas TIC como la computadora y el Internet tienen efectos en su capacidad de su
intelecto humano, puesto

que aprenden DE la tecnologia ciertas capacidades tecnoldgicas que son cambios
permanentes que se dan en los estudiantes.

Palabras claves: Sociedad Red, capacidades TIC, efectos DE tecnologia.

Tema: Estudio y aplicacién de la teoria de las inteligencias multiples en los procesos de
ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias del primer afio de educacion béasica del Jardin de
Infantes Bruno Vinueza del canton Antonio Ante en el periodo 2.010.

Autor:

Carvajal Mediavilla Maria Dolores
Rojas Torres Caterine Clementina

Universidad: Universidad Técnica del Norte

Resumen:

La finalidad principal de ésta investigacion, es el demostrar la eficacia de las 8 Inteligencias
Multiples, que tiene el modelo sobre el perfil de los nifios y nifias que queremos construir
con actitudes y aptitudes para desenvolverse como entes autbnomos en las tareas de su
diario vivir. El constructivismo pedagdgico plantea que el aprendizaje humano es una
construccion de cada alumno para modificar su estructura mental, teoria que se opone al
aprendizaje receptivo y pasivo, al considerarlo méas bien como una actividad compleja del
nifio que logra sus aprendizajes a partir de la construccion de conocimientos nuevos (zona

de desarrollo pr6ximo) con la cooperacion interactiva de un facilitador que es el docente y
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sus compafieros, sobre la base de los conocimientos ya existentes (zona de desarrollo
potencial). El arte y el juego como técnica se orienta en esta concepcidn activa de hacer
educacion por lo que el aprendizaje basado en el desarrollo de funciones bésicas con el
apoyo de las Inteligencias Mdltiples se torna efectiva una vez que se aplican técnicas
participativas como el juego; fundamento de la presente investigacion, la misma que se
desarrolla a partir de una selecta guia tedrica que se sustenta en tareas obtenidas de la
experiencia e investigacion formulada en nuestra propuesta. A través de esta propuesta,
sugerimos varios juegos didacticos que ayuden a desarrollar las inteligencias maltiples en
los nifios. Cada uno de estos juegos contiene sus materiales especificos, los mismos que
seran necesarios para llevar a cabo el juego, el desarrollo del juego en si, las habilidades
que pueden ser mejoradas a través del juego y las metas que cada juego persigue. Una vez
que los profesionales en el campo de la educacion tomen conciencia de la importancia de
despertar las inteligencias multiples en los alumnos, es fundamental tener un poco de
material didactico para la ensefianza que podrian ayudar en este preciado proceso de la
ensefianza y aprendizaje. Nuestro deseo es dar un pequefio apoyo y el incentivo para
aquellos que se preocupan por la educacion para que continten la investigacion sobre el

apasionante mundo de las inteligencias y asi contribuir a una educacion de mejor calidad.

5.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

5.2.1 Fundamentacion Filoséfica

A partir de la vision de la Filosofia como forma universal de la actividad humana, la
educacion y el proceso de ensefianza- aprendizaje consiste en la actividad orientada a
transmitir conocimiento formar habitos, habilidades, actitudes y valores imprescindibles
para que el individuo pueda solucionar problemas y su insercion activa y eficaz en la
sociedad. De ahi la relacion necesaria de la Filosofia o los fundamentos filosoficos para
lograr en los estudiantes un aprendizaje desarrollador y no reproductivo ya que si se quiere
modelar un sujeto y prepararlo para enfrentar las complejidades del mundo actual debemos

recurrir al sistemas de disciplinas cientificas que estudian la naturaleza esencial del hombre.
La educacion basada en los fundamentos filosoficos contribuye a racionalizar la existencia y los

modos de comportamiento del hombre en la sociedad, a que la existencia del hombre en esa
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sociedad adquiera un sentido de la vida consciente y adecuado Y a la socializacién del individuo y

su desenajenacion elevando el componente creativo y el valor social del trabajo.

Con estos antecedentes se ha escogido como fundamento filoséfico par esta investigacion el
Materialismo dialéctico que dicta las leyes méas generales que rigen al hombre, a la naturaleza y a la
sociedad. Pero fundamentalmente en la relacion causal que busca a través de la aplicacion de una
herramienta didactica el cambio de comportamiento a través de un aprendizaje significativo y el

desarrollo de la inteligencia l6gico matematica.

5.2.2 Fundamentacion Epistemoldgica

La teoria del procesamiento de Informacion tiene como postulado tedrico central entender
al ser humano como un procesador de informacién simbolica. EI Procesamiento de la
informacion, propone el aparato cognitivo constituido como un sistema serial, donde la

informacion es procesada por etapas.

Esto contribuye a la comprension de la realidad objetiva y al descubrimiento de los
preceptos y elementos tedricos necesarios para entender el entorna, la naturaleza con sus
fendmenos y al ser humano en si mismo, en este contexto se establece como fundamento
epistemoldgico la corriente del materialismo dialéctico, en su relacién a la comprensién
categorial del desarrollo de la inteligencia l6gico matematica a través de la utilizacion de

las nuevas tecnologias.

5.2.3 Fundamentacion Psicol6gica

Es necesario que los educadores conozcamos como aprenden los individuos. En la
actualidad existe una enorme cantidad de conocimiento sobre el aprendizaje generado por
la investigacion cientifica. Los psicologos han estudiado a los seres humanos por periodos

de tiempo extendidos desde la infancia hasta la adultez.

Jean Piaget es el investigador de las etapas de desarrollo relacionados con el intelecto mas
conocido. Este identificd cuatro niveles principales de desarrollo: sensorial-motriz (desde el

nacimiento hasta los 18 meses); pre-operacional (desde los 18 meses hasta los siete afos);
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operaciones concretas (desde los siete afios a los doce) y operaciones formales (de los doce
afios en adelante). En esta Gltima el individuo comienza el pensamiento formal. Ya puede
razonar basandose en suposiciones sencillas, puede deducir conclusiones del analisis y
aplicar estas hipotesis o suposiciones. Para Piaget el desarrollo intelectual procede en forma
gradual y continua.

En este sentido se acoge su teoria genética, pues los estudiantes de educacioén inicial se
encuentran en un proceso de crecimiento y cambio permanente, que debe ir de la mano del

desarrollo de las nuevas tecnologias, a la par de su desarrollo psicoafectivo y bioldgico.

5.2.4 Fundamentacion Pedagdgica

Los nifios aprenden haciendo. Es a través de una interaccion activa con su ambiente que los
nifos encuentran sentido al mundo circundante. Los nifios aprenden observando.
Observando aquello que ocurre cuando entran en contacto con diferentes materiales y

personas.

El aprendizaje es un proceso Unico, exclusivo y especial para cada individuo. Cada persona,
cada nifio, tiene su propio ritmo de aprendizaje, su manera y momento de hacer sentido de
las cosas. El aprendizaje debe ocurrir en un ambiente seguro, y de la manera mas natural
posible. Un ambiente bajo en riesgo en el cual el nifio pueda sentirse aceptado, y libre para

experimentar, equivocarse, y volver a comenzar.

El aprendizaje efectivo es autodirigido. El docente debe actuar como facilitador en el
proceso de aprendizaje, haciendo asi al nifio responsable del mismo. Los programas y
temas a desarrollar deben ser relevantes para el nifio. Estos aprenden mas y mejor cuando
encuentran sentido real y practico a lo que ocurre en el centro educativo. Se aprende a leer
leyendo y a escribir escribiendo. Los nifios deben estar inmersos en abundantes portadores
de texto (libros, canciones, poemas, afiches, etc.) que motiven, inciten, y faciliten la

adquisicion y dominio del lenguaje.

Una buena educacion se basa en relaciones. Una educacion centrada en el nifio no es
suficiente. También se deben considerar los familiares y maestros como partes integrales de
los procesos. Para ello es necesario buscar maneras de intensificar la comunicacion,

participacion e investigacion entre los protagonistas (nifios, padres y maestros).
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Los nifios aprenden a través de multiples representaciones. El uso de diferentes lenguajes
simbdlicos (dibujo, escultura, lenguaje oral, teatro, danza,...) para representar una realidad,

enriquece la comprension.

El aprendizaje debe disfrutarse. EI placer por aprender es de vital importancia a la hora de
enfrentar obstaculos, desarrollar la capacidad creativa y descubrir lo desconocido con una

curiosidad que se renueva constantemente.

En Base a estos preceptos caracteristicos de la teoria pedagogica del constructivismo, de
Piaget, Vigotsky y Ausubel se fundamenta esta investigacion que busca la integracion de
una herramienta didactica para que los aprendizajes se tornen mas significativos y
alcanzando un escalén mas en la ensefianza aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias

como medio para alcanzarlo.

5.2.5 Fundamentacion Legal

El codigo de la Nifiez y Adolescencia en su Articulo 37 literales 1, 2, 3, 4 dice;

Art. 37.- Derecho a una educacion de calidad de los nifios, nifias y adolescentes

1. Acceso y permanencia del nifio, nifia y adolescentes a la educacion.

2. Respete las culturas.

3. Educacion flexible, para atender las necesidades de los nifios, nifias y adolescentes.

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales

didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados.
TITULO I, Art, 19 la ley Organica de Educacion dice:

De los principios generales

CAPITULO |
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De los objetivos de la educacion regular

Art. 19.- Son objetivos de la educacion regular:

B. Nivel Primario:

a) Orientar la formacion integral de la personalidad del nifio.

b) Fomentar el desarrollo de la inteligencia.

¢) Fomentar la adquisicién de habitos de conservacion de la salud y del medio ambiente.
d) Procurar el desarrollo de las aptitudes y actitudes artisticas.

e) Facilitar la adquisicion del conocimiento y el desarrollo de destrezas y habilidades.

f) Participacion activa del estudiante en el desarrollo socio-econémico y cultural del pais.
g) Propender a la practica del cooperativismo.

h) Proponer al desarrollo fisico, a la practica de los deportes individuales y de grupo.

5.3 FUNDAMENTACION TEORICA

5.3.1 La Inteligencia.

El término inteligencia proviene del latin intelligentia, que a su vez deriva de inteligere.
Esta es una palabra compuesta por otros dos términos: intus (“entre™) y legere (“escoger”).
Por lo tanto, el origen etimoldgico del concepto de inteligencia hace referencia a quien sabe
elegir: la inteligencia posibilita la seleccion de las alternativas mas convenientes para la
resolucion de un problema. De acuerdo a lo descrito en la etimologia, un individuo es
inteligente cuando es capaz de escoger la mejor opcion entre las posibilidades que se

presentan a su alcance para resolver un problema.(Definicion.D, 2013)

La inteligencia pueden clasificarse en distintos grupos segun sus caracteristicas: la
inteligencia psicoldgica (vinculada a la capacidad cognitiva, de aprendizaje y relacion), la
inteligencia bioldgica (la capacidad de adaptacion a nuevas situaciones), la inteligencia
operativa y otras. En todos los casos, la inteligencia esta relacionada a la habilidad de un

individuo de captar datos, comprenderlos, procesarlos y emplearlos de manera acertada.
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Quiere decir que es la capacidad de relacionar conocimientos y conceptos que permiten la
resolucion de un determinado conflicto, es una cualidad que poseemos los humanos y

también los animales, solo que en el caso de ellos se la llama erréneamente instinto.

Existen muchos conceptos erroneos acerca de la inteligencia, incluso se han elaborado
diversos conceptos y mecanismos para medir la inteligencia, como el del cociente
intelectual de los individuos. Sin embargo con ellos sélo se analizan las capacidades de
I6gica, matematica y linguisticas de una persona, obteniéndose resultados poco precisos de

la capacidad verdadera de una persona. (Definicion.D, 2013)

5.3.1.1 Las Inteligencias Mdltiples

La inteligencia es definida por la Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) como la
capacidad de entender o comprender, capacidad para resolver problemas, asi como

conocimiento, comprension, o acto de entender.

Tradicionalmente en el &mbito educativo la inteligencia ha sido entendida exclusivamente
como un manejo adecuado de las destrezas mas basicas, normalmente aquellas relacionadas
con las areas de Lengua y Matematicas. El nifio/a que no destacaba en algunas de ellas era

habitualmente catalogado como torpe, vago, etc.

De esta manera, el concepto de inteligencia se veia limitado a las capacidades empleadas en
la resolucion de problemas logicos y linglisticos. Se consideraba que cada persona nace
con un cierto potencial de inteligencia que llegaria a alcanzar su nivel mas algido durante el

periodo de nuestra educacion, a partir del cual se mantendria estable.

Sin embargo, es a partir de la década de los 80 con la Teoria de las Inteligencias Mdltiples
de (Howard Gardner, 1983) que esta vision queda obsoleta para beneficiarse con otra
mucho mas abierta y enriquecedora. Su teoria supuso una revolucién, dando un gran vuelco
a las antiguas creencias de que el ser humano posee una inteligencia Unica.

Gardner define la inteligencia como la capacidad de resolver problemas y de elaborar

productos que son de importancia en un ambiente o una comunidad especifica. Esto
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plantea una perspectiva amplia y pragmatica de la inteligencia, asumiendo que ésta es

funcional y que se manifiesta de formas diversas en diferentes contextos.

La teoria de las Inteligencias Mdltiples (IM), supone un gran avance en el proceso de
ensefianza-aprendizaje existente hasta el momento, apostando por un nuevo modelo de
ensefiar y aprender centrado en el alumno, el cual pasa a ser ahora el foco de todo el
proceso, abarcando ademas el desarrollo de habilidades y estrategias de las diferentes
inteligencias. Reconoce, asi pues, la existencia de diferentes formas de ensefiar y aprender,
proponiendo ademas procedimientos dindmicos para evaluar el potencial cognitivo.

Sus ideas innovadoras venian a establecer que todas las personas son inteligentes de
muchas maneras diferentes, y que esta variedad de inteligencias no es fija, sino que puede
variar, mejorarse y extenderse. Asi pues, se considera que cada persona tiene diferentes
inteligencias, o también llamadas habilidades cognoscitivas, las cuales, aunque trabajan en
cooperacion, funcionan a la vez como entidades independientes, pudiendo desarrollar cada
persona unas mas que otras. (Howard Gardner, 1983)De esta forma determind ocho
criterios para definir una inteligencia, identificando hasta el momento ocho inteligencias
diferentes, las cuales aconseja deben estar presentes en cada programacion didactica con el

fin de que el aprendizaje se diera de forma correcta:

e Inteligencia Linguistica. Se refiere al uso que se hace del lenguaje de forma hablada y
escrita para apreciar y expresar significados complejos. En los/as nifios/as hace
referencia a la facilidad que presentan para escribir, leer, comunicarse de forma
correcta, contar cuentos, etc. asi como la predileccion por jugar con rimas,

trabalenguas, etc. Igualmente, suelen mostrar facilidad para aprender otros idiomas.

e Inteligencia Logico-matematica. Hace referencia al uso de numeros, relaciones y
patrones logicos de forma eficaz, y simbolos abstractos. Se puede apreciar en los/as
alumnos/as por su interés en patrones de medida, categorias y relaciones. Quienes la
han desarrollado muestran facilidad para el anélisis de planteamientos matematicos y
problemas, mostrando interés ademas por el calculo numeérico, estadisticas y

presupuestos.
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Inteligencia Viso-espacial. Se refiere a la comprension de relaciones espaciales. Se
incluye aqui el uso del color, forma, aspecto y la capacidad de pensar en imagenes,
visualizar, asi como la comprensién de tres dimensiones, el sentido de la direccion, etc.
Estd mas desarrollada en aquellas personas que estudian mejor a partir de graficos,
esquemas, cuadros, etc., entienden muy bien planos, croquis y mapas, y les gusta

realizar ademas mapas conceptuales y mentales.

Inteligencia Cinético-corporal. Es aquella que hace referencia al movimiento y al uso
del cuerpo de una forma coordinada para expresar ideas y sentimientos. En ella se
incluye la interpretacion de la informacion a través de las sensaciones corporales, asi
como el tener buenas destrezas fisicas (ej. coordinacién, equilibrio, destreza, fuerza,
flexibilidad y velocidad), y destrezas psicomotrices y tactiles. Suele darse un alto
indice de esta inteligencia en las personas que destacan en actividades deportivas,
danza, expresion corporal, asi como trabajos de construccion empleando diversos

materiales.

Inteligencia Musical. Se refiere a una muestra de sensibilidad hacia el sonido, musical
y ambiental. Las personas que la manifiestan se sienten atraidos por los sonidos de la
naturaleza asi como todo tipo de melodias. Disfrutan siguiendo el compas con el pie o

con las manos, golpeando o sacudiendo algin objeto de forma ritmica.

Inteligencia Interpersonal. Es la capacidad para tratar con las personas, de poder
comunicarse eficazmente a través de lenguaje corporal y los gestos. Se muestra una
gran capacidad de comprension hacia los sentimientos de los demaés, y se proyectan
con facilidad las relaciones interpersonales. Son personas que disfrutan con el trabajo
en grupo, que son convincentes en sus negociaciones con iguales y que muestran

empatia hacia los demas.
Inteligencia Intrapersonal. Implica conocerse uno mismo, asi como el

autoconocimiento de las fuerzas y debilidades propias. Lleva a la autoestima y al

autocontrol, incluyendo la automotivacion. Las personas que destacan en la
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inteligencia intrapersonal son reflexivas, con razonamiento acertado, y suelen ser

consejeros de los demas.

e Inteligencia Naturalista. Hace referencia a la capacidad de distinguir, clasificar y
utilizar elementos del medio ambiente (objetos, animales o plantas). Son personas que
muestran interés, agrado, empatia, por el mundo natural, e incluye habilidades como
observar, experimentar, separar, categorizar. analizar, reflexionar y valorar el estado de

nuestro entorno.

Sin embargo, esta clasificacion no es cerrada, ya que esta abierta a la identificacion de
nuevas y actuales inteligencias, como por ejemplo ya comienza a hablarse de una
Inteligencia existencia, definida como el aspecto cognitivo de lo espiritual, la inquietud por
las cuestiones esenciales, la capacidad de situarse uno/a mismo/a en relacion con
determinadas caracteristicas existenciales de la condicion humana, y que se daria sobre
todo en personas que muestran interés o preocupacién por las cuestiones fundamentales de
la vida. Estamos, pues, ante una teoria que proporciona a los docentes numerosas
oportunidades de reflexion sobre su forma de ensefiar y sobre el por qué unos métodos
funcionan y otros no. Ofrece una gran variedad de estrategias de aprendizaje que se pueden
facilmente llevar al aula, ya que lo que se pretende conseguir es que los/as alumnos/as
obtengan variados caminos que permitan entender y evaluar su unicidad para mejorar sus

aprendizajes en los diferentes niveles educativos.

5.3.1.2 Lainteligencia Ldgico Matematica

H. Gardner (1983), postula que el modelo de desarrollo cognitivo avanza desde las
actividades sensomotoras hasta las operaciones formales, constituyd probablemente una
descripcion del desarrollo en el campo, el de la inteligencia I6gico-matemaética. Piaget
(1978) describi6 el progreso de la inteligencia légica: comienza con las interacciones del
nifio con los objetos de su entorno, sigue con el descubrimiento del numero, con la
transicion de los objetos concretos a los simbolos abstractos, con la manipulacion de
abstracciones llega, finalmente, a la consideracion de férmulas hipotéticas con sus
relaciones e implicaciones. Gardner expresa sus dudas acerca de que las ideas de Piaget
respecto del desarrollo cognitivo se apliquen de la misma manera a otras areas de la

competencia humana.
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5.3.1.2.1. Caracteristicas de la inteligencia l6gico-matemética

Gardner (1983), sefiala que la inteligencia l6gico-matematica abarca numerosas clases de
pensamiento. En su opinion, esta inteligencia comprende tres campos amplios, aunque
interrelacionados: la matematica, la ciencia y la Idgica. Si bien es imposible reducir a un
listado el rango de expresion de un individuo, a continuacion se enumeran algunos
descriptores. Es probable que una persona con una inteligencia ldgico-matematica

profundamente desarrollada presente alguna de las siguientes caracteristicas:

. Percibe los objetos y su funcidn en el entorno.
. Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa-efecto.

. Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos.

1
2
3
4. Demuestra habilidad para encontrar soluciones légicas a los problemas.
5. Percibe modelos y relaciones.

6. Plantea y pone a prueba hipotesis.

7. Emplea diversas habilidades matematicas, como estimacion, calculo de algoritmos,
interpretacion de estadisticas y representacion visual de informacién en forma gréafica.

8. Se entusiasma con operaciones complejas, como ecuaciones, formulas fisicas, programas
de computacion o metodos de investigacion.

9. Piensa en forma matematica mediante la recopilacion de pruebas, la enunciacién de
hipétesis, la formulacion de modelos, el desarrollo de contraejemplos y la construccion de
argumentos soélidos.

10. Utiliza la tecnologia para resolver problemas matematicos.

11. Demuestra interés por carreras como ciencias econdmicas, tecnologia informética,
derecho, ingenieria y quimica.

12. Crea nuevos modelos o percibe nuevas facetas en ciencia o matematica. (Howard
Gardner, 1983)

5.3.1.3. La Inteligencia Légico matematica en la educacién Inicial

En la etapa preescolar o en educacion inicial, se busca que el nifio tenga desarrollados

diversas capacidades, conocimientos y competencias que serdn la base para su
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desenvolvimiento social y academico. El area l6gico matematico es una de las areas de
aprendizaje en la cual los padres y educadores ponen mas énfasis, puesto que para muchos,
las matematicas es una de las materias que gusta menos a los estudiantes, calificAndose
como una materia “complicada”; cuando en realidad, la forma cémo aprendimos las

matematicas es lo complicado.(Cosas de la Infancia.com, 2012)

Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias que
se utilizan para ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de 0 a 6 afios es
la etapa mas importante en la vida del ser humano y en la que los aprendizajes son mas
rapidos y efectivo dado la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias
ludicas que se utilicen con materiales concretos y experiencias significativas para el nifio,
un clima de ensefianza agradable hara que cualquier materia o aprendizaje sea comprendido

e interiorizado de manera sélida.

El aprendizaje de las matematicas comprende asimilar, conocer, experimentar y vivencia el
significado de los siguientes conceptos; entre los principales objetivos de ensefianza
destacan:

o Identificar conceptos “adelante-atras”

o Identificar “arriba-abajo”

o Ubicar objetos: dentro-fuera

o Ubicar objetos: cerca-lejos

e Ubicar objetos: junto-separado

e Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.

« Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.
o Realizar conteos hasta diez

e Comprar conjuntos muchos-pocos

« Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio

5.3.2. Pensamiento Numérico

Un analisis semantico de las palabras que forman la expresion Pensamiento Numérico nos lleva

a una aproximacion de su significado. De forma general se puede decir que pensamiento es
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toda actividad y creacion de la mente, todo aquello creado a través del intelecto. Es un proceso
psicologico muy ligado al lenguaje. El acto de pensar es interno al sujeto y queda bajo su
voluntad exteriorizarlo 0 no, es decir realizar alguna actuacion que ponga de manifiesto tal
pensamiento. Las manifestaciones del pensamiento se pueden hacer a través del lenguaje, ya
sea hablado, escrito, de signos; o mediante representaciones graficas sobre un soporte material
(papel, pantalla u otro). Del vocablo numérico, por su parte, se puede decir que esta referido a
los nimeros y es mucho mas facil utilizar nimeros que especificar qué son realmente. Los
nUmeros cuentas cosas, pero no son cosas: podemos coger dos tazas pero no podemos coger el
numero “dos”. Los niimeros se denotan por simbolos, pero no son simbolos: diferentes culturas

utilizan diferentes simbolos para el mismo namero.

Los nuameros son abstractos y sin embargo nuestra sociedad se basa en ellos y no podria
funcionar sin ellos. Los ndmeros son una construccion mental, y sin embargo tenemos la
sensacion de que seguirian teniendo significado incluso si la humanidad fuera barrida por una

catastrofe mundial y no quedara ninguna mente para contemplarlos. (Stewar, 2008).

Se Concluye entonces que el Pensamiento Numeérico trata de aquello que la mente puede hacer
con los nameros. Dicho pensamiento estard méas desarrollado cuantas mas compleja sea la
accion que realice el sujeto con los mismos. Pocas cosas abstractas nos son tan “familiares”
como los nimeros naturales en su estado mas puro: 1, 2, 3, 4, 5,... No obstante, los célculos
con numeros, incluso tratdndose de nimeros naturales, pueden ser trabajosos, y llegar a obtener

el nimero correcto puede ser dificil en multitud de ocasiones

El Pensamiento Numérico esta presente en todas aquellas actuaciones que realizan los
seres humanos y que tienen relacion con los nimeros. Dichas actuaciones tienen lugar tanto
en el medio social como en el escolar y, en este Gltimo caso, estan vinculadas a situaciones
de ensefianza/aprendizaje. Las investigaciones llevadas a cabo dentro del campo del
Pensamiento Numérico ponen el énfasis, fundamentalmente, en los procesos cognitivos de
los sujetos. Se contempla la naturaleza y caracteristicas de los aprendizajes numéricos, la
formacion de conceptos numeéricos (inicio y evolucién de los mismos), errores y
dificultades que se presentan en los procesos de aprendizaje, adquisicion de automatismos,
procedimientos y destrezas, asi como semejanzas y diferencias en procesos de construccion

de los conocimientos de los diferentes individuos.
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Se consideran, asi mismo, los elementos culturales que influyen en la construccion de los
conocimientos, asi como en los modos de abordar la ensefianza. Todo ello en el &mbito de

los diferentes sistemas numéricos (Castro, 1995)

5.3.2.1. Fundamentos del Pensamiento Numeérico

Los fundamentos del Pensamiento Numérico, que algunos autores identifican con Sentido
Numeérico, se sitlan muy temprano en la vida de los sujetos. Hay indicios que permiten
afirmar que incluso los bebés tienen un cierto pensamiento elemental cuantitativo, si bien
existe desacuerdo en cuanto a la procedencia del mismo. Segln algunos autores el ser
humano, aun en sus estados primarios de desarrollo, posee una facultad que le permite
reconocer que algo ha cambiado en una coleccion pequefia de objetos cuando, sin su
conocimiento directo, uno de ellos ha sido eliminado o agregado a la coleccién.(Dantzig,
1954).

Idéntica posicion y punto de vista mantiene el matematico y neuropsicologo(Dehaene,
1997), quien argumenta que ciertas facultades numéricas se encuentran genéticamente
impresas en el cerebro humano las cuales, como la facultad para distinguir colores, son el
resultado de un proceso evolutivo de adaptacion por seleccion natural. Ambos autores
Ilaman a este hecho sentido numérico. Por su parte, desde el constructivismo de Piaget, se
considera que la mente del nifio se desenvuelve en un ambiente en el que la componente
social y fisica esta presente y lo cuantitativo impregna el ambiente. Por tanto, desde que los
sujetos tienen capacidad de discernir, al estar inmersos en un mundo cuantitativo,
descubren cantidades de objetos discretos, comparan colecciones y perciben si una
coleccion tiene mas o menos objetos que otra, asi como colecciones que tienen la misma
cantidad. Observan y procesan que agregar objetos hace mas grande una coleccién y que

quitar la hace més pequeria, de esta forma se va construyendo la nocién de numerosidad.

Ya sea innato, como aseguran unos, ya sea adquirido, como lo hacen otros, lo cierto es que
muchas de las manifestaciones cuantitativas indicadas tienen lugar antes de que surja el
lenguaje vy, a pesar de que inicialmente son juicios toscos y sélo funcionan con cantidades

pequefias de objetos, dichos juicios se irdn ampliando en paralelo al desarrollo cognitivo de
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los sujetos. La educacion vy, sobre todo, la Educacion Matematica, puede potenciar ese

pensamiento numeérico inicial.

También incluye la proporcionalidad y el concepto y uso de las fracciones.
Lo central de este estandar es el desarrollo del sentido numérico, la habilidad de
descomponer numeros de manera natural, el uso de las operaciones matematicas para
resolver problemas, la comprension del sistema decimal, la estimacion, el sentido

numérico y el reconocimiento de las magnitudes relativas y absoluta de los nimeros.

5.3.3 Ejercicios problémicos.

El aprendizaje de las matematicas involucra el desarrollo de cierta disposicion de los
estudiantes para explorar e investigar relaciones matematicas, emplear distintas formas de
representacion al analizar fendmenos particulares, usar distintos tipos de argumentos y
comunicar resultados. Esta disposicion matematica resulta relevante en los procesos de

refinar los acercamientos iniciales de los estudiantes.

En esta perspectiva, el National Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000),
sugiere la importancia de que los estudiantes construyan sus conocimientos matematicos al
resolver distintos tipos de problemas que los motiven a expresar lo que saben, los alienten a
estar dispuestos a investigar lo que desconocen e impliquen contenidos fundamentales del
curriculo. También es importante que los profesores ayuden a los estudiantes a plantear

conjeturas y apoyen a quienes lo necesitan sin eliminar el reto que contiene la tarea.

Es decir, implicitamente se adopta una posicién constructivista del aprendizaje. El sujeto
construye su conocimiento en la medida en la que tiene contacto con los objetos de
aprendizaje y adapta sus nuevas experiencias con las anteriores, lo cual genera una
readaptacion de sus estructuras mentales que se traducen como cambios en la manera de
pensar sobre dichos objetos y que, necesariamente, se manifiestan a través de

representaciones externas.

Ademas, se reconoce que los estudiantes exhiben ciclos o episodios de comprension en las

distintas fases de resolucion de problemas, lo que les permite refinar constantemente sus
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modelos de solucion(Lesh & Kelly, 2000). Esto es, en sus acercamientos, los estudiantes
incorporan una diversidad de formas de representacion y generan ciclos de entendimiento
que evolucionan a través de sus interpretaciones iniciales, intermedias y finales de las

tareas.

En general, al trabajar los problemas, los estudiantes muestran varios ciclos de modelacion
en los que sus acercamientos iniciales, descripciones, explicaciones y predicciones se
refinan gradualmente, y se revisan o se rechazan con base en la retroalimentacion y

discusion de sus ideas dentro de una comunidad.

En la resolucion de problemas, siempre es posible observar varios niveles y tipos de
respuesta, una de las cuales es la mejor, dependiendo del propoésito y las circunstancias, y
los estudiantes deben adquirir la capacidad de juzgar su valor relativo o buscar formas
alternativas de pensar el problema. De otra manera, el estudiante no tiene modo de saber
que debe ir més alla de la forma inicial de pensar el problema y tampoco tiene manera de

juzgar las ventajas y desventajas de un modo alternativo de pensar.

En relacion con las caracteristicas que deben reunir los problemas, Santos (1997, pp.
283, 284) sugiere algunos criterios sobre su disefio para que ofrezcan un potencial

matematico en el salon de clases:

e los problemas, sin ser faciles, deben ser accesibles a una gran variedad de estudiantes
con diferentes antecedentes o recursos matematicos;

e los problemas deben demandar de los estudiantes un plan de reflexion, es decir, que no
puedan resolverse instantaneamente;

e los problemas deben involucrar varias formas de solucion;

e las soluciones de los problemas pueden permitir y facilitar el uso de las ideas
matematicas;

e los problemas deben servir de plataformas para realizar diversas exploraciones
matematicas;

e cuando un alumno resuelva un problema, debera ser posible identificar los procesos y

operaciones empleadas..., y
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¢ los problemas deben situarse en contextos donde los estudiantes puedan utilizar o tener
acceso a las experiencias y recursos matematicos previamente estudiados, con cierta

naturalidad...

5.3.4 Relaciones Matematicas.

Las actuales Bases Curriculares de la Educacion Inicial desafian a sus educadores a asumir
un nuevo rol como disefiadores y constructores activos del curriculum, es decir, desarrollar,
fundamentar y concretar sus concepciones sobre el nuevo nifio y nifia que desea formar y

potenciar.

Entre otros aspectos, le demanda al docente tener conocimiento sobre qué, como y cuando
va a ensefiar, ademas le exige un conjunto de otros aspectos como: una disposicion positiva
hacia el cambio de sus practicas educativas y una actitud reflexiva y critica sobre lo que
hace durante el proceso educativo. En este sentido, al educador le corresponde enriquecer
los nuevos escenarios y experiencias de aprendizaje de los nifios, reconocer y potenciar 10s
conocimientos, vivencias y destrezas que traen y establecer la conexién con las actuales

orientaciones que proponen las Bases Curriculares.

Como es sabido el crecimiento infantil es un proceso global e interconectado, que requiere
de acciones que lo potencien para establecer las bases s6lidas que aseguren de un progreso
equilibrado de los diferentes ambitos de su aprendizaje. Atendiendo a esta interconexion es
que a continuacion se desarrollan algunas ideas respecto a uno de los Ambitos de
Aprendizaje denominado "Relacion con el medio natural y social”, siendo uno de sus

componentes primordiales las Relaciones I6gico-matematicas y cuantificacion.

En torno al nucleo Relaciones I6gico-matematicas y cuantificacion, una primera precision,
importante de plantear, es que las nociones matematicas se adquieren a través de un largo
proceso de construccion continua y permanente que abarca toda la vida de las personas. En
este sentido, los educadores cumplen un papel primordial en la transmision y produccion

delos saberes, entre ellos el saber matematico.
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La integracion de este nucleo a partir de la mas temprana edad, obedece a la necesidad de
los nifios y nifias de contar con instrumentos, habilidades y conceptos matematicos que le
permitan: interactuar, comprender y modificar el mundo que le rodea, dado que les
favorece integrarse activamente a su entorno social y tecnoldgico. Sabemos que las
personas en el mundo actual, requieren desarrollar la capacidad de interpretacion y creacion
simbdlica, por tanto, el aprendizaje de los conceptos matematicos contribuye al desarrollo

de esta capacidad.

En definitiva, el aprendizaje de las habilidades matematicas ha de llevar al nifio a ser capaz
de organizar mentalmente sus impresiones referidas a las cosas en si mismas (nimeros), sus
atributos (cantidad, forma, caracteristicas) y las relaciones que existen o podrian existir
entre ellas (comparacion, correspondencia, posicion espacial, etc.) (Zabala, 1987) . Cada
uno de estos aspectos va a sentar las bases o estructuras cognitivas que los nifios requeriran

para enfrentar las operaciones formales en la Educacion Basica.

Es importante contextualizar la educacion de las matemaéticas, en funcién de ello
recordemos que el modelo clasico de la ensefianza de las matematicas estuvo centrado
mayoritariamente en la transmision de los contenidos a los nifios, es decir, el educador
introduce algunas nociones, presenta los ejercicios y éstos tienen que ejercitarlos una y otra
vez. Hoy, luego de haber superado este modelo cambia el enfoque y propone una ensefianza
centrada en la actividad de los nifios, utilizando métodos activos en los cuales cobran
importancia los aprendizajes previos de los nifios, sus intereses, las motivaciones, y sus
necesidades. Tanto el educador como el nifio tienen un papel activo, el primero en relacion
con la generacion de estrategias que garanticen la apropiacién de los conceptos

matematicos y los nifios como constructores de sus saberes.

Cada vez que el educador cree experiencias de aprendizaje estas deberan tener una fuerte
intencionalidad o finalidad, es decir, experiencias que los desafien a buscar posibles
soluciones a los problemas planteados; es a través de estas acciones que el conocimiento

matematico va adquiriendo sentido para los nifios y nifias.

Cualquier aprendizaje conceptual que se desee alcanzar, ha de surgir a partir de la accion

concreta sobre los objetos, por ejemplo, seriacion es un concepto y una operacién. La
99



estrategia didactica para que efectivamente se produzca la conexion entre concepto y
operacion es el lenguaje, es decir, permitir que los nifios verbalicen constantemente la
propia accion, estimularlos para que hablen sobre lo que han hecho, cdmo lo han hecho o lo

que piensan hacer.

Al respecto, la siguiente expresion refuerza lo anteriormente expuesto "... si el objeto
desconocimiento estd demasiado alejado de las posibilidades de comprension del alumno,
no se produciria desequilibrio alguno en los esquemas de asimilacion o bien el

desequilibrio provocado seria de una magnitud tal que el cambio quedaria bloqueado.

Si por el contrario, él objeto de conocimiento se deja asimilar totalmente por los esquemas
ya disponibles, no habria razon alguna para modificarlos y el aprendizaje seria igualmente
imposible. En consecuencia la intervencién pedagodgica debe concebirse en términos de
disefio de situaciones que permitan un grado 6ptimo de desequilibrio, es decir, que superen
el nivel de comprension del alumno pero que no lo superen tanto que no puedan ser

asimilados o que resulte imposible restablecer el equilibrio...".(Piaget , 1974)

6. HIPOTESIS

6.1. HIPOTESIS GENERAL

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales, desarrolla inteligencia l6gica matematica en nifios y nifias de

primer afio basico (5afios) del centro infantil mi planeta azul en el periodo 2013-2014.

6.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de pensamiento numérico, desarrolla
la inteligencia l6gico matemaética en los nifios y nifias de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul.
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e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios problémicos mejora el desarrollo de la
inteligencia légico matemética de los nifios y nifias de primer afio de Bésica del

Centro Infantil Mi Planeta Azul.

e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodol6gicas Aysha a
utilizarse en Aulas virtuales a través de la comprension de relaciones matematicas
facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro

Infantil Mi Planeta Azul.
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7. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS

7.1. Operacionalizacién de la Hipotesis de Graduacion Especifica 1

La elaboracién e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios de

pensamiento numeérico, desarrolla la inteligencia I6gico matematica en los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro Infantil Mi

Planeta Azul

VARIABLE

CONCEPTO

CATEGORIAS

INDICADORES

TECNICA E INSTRUMENTOS

INDEPENDIENTE
Pensamiento
numeérico

Comprension del conteo,
del concepto de namero
y de las relaciones
aritméticas como de los
sistemas numéricos

Comprension del conteo

Comprension del concepto de
numero

Comprension de los sistemas
numéricos

Capacidad de abstraccion,

Capacidad de
simbolizacion,
Memoria verbal,

La coordinaciéon motora
La percepcion espacial

TECNICA
Observacion
INSTRUMENTO
Fichas de observacion

DEPENDIENTE
inteligencia  légico
matematica

Es la capacidad para usar
los nimeros de manera
efectiva y razonar
adecuadamente.

Capacidad de utilizar los
nameros

Razonamiento adecuado

Contar
Calcular
Medir

Resolucion de problemas

TECNICA
Observacion
INSTRUMENTO
Fichas de observacion
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7.2. Operacionalizacion de la Hipotesis de Graduacion Especifica 2

e Laelaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a utilizarse en aulas virtuales aplicando ejercicios

problémicos mejora el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul.

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES TECNICA E INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Es una incégnita acerca de Comprension del | Planteamiento de la TECNICA
una cierta entidad problema Incognita Observacion
Ejercicios matematica que debe Determinacion de los | INSTRUMENTO
problémicos resolverse a partir de otra datos Fichas de observacion

entidad del mismo tipo que
hay que descubrir. A través
de Comprender el problema
Concebir un plan

Ejecucion del plan

Examinar la solucién obtenida

Concepcidn del plan

Ejecutar el plan

Examinar las soluciones

Establecimiento de
pasos

Capacidad resolutiva

Autoevaluacion
Cohevaluacién

DEPENDIENTE Es la capacidad para usar los Capacidad de utilizar los | Contar TECNICA
Inteligencia 10gico | nimeros de manera efectiva y nameros Calcular Observacion
matematica razonar adecuadamente. Medir INSTRUMENTO
Fichas de observacion
Razonamiento adecuado Resolucién de
problemas
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7.3. Operacionalizacion de la Hipotesis de Graduacion Especifica 3

e La elaboracion e implementacion de la guia de estrategias metodoldgicas Aysha a utilizarse en Aulas virtuales a través de la

comprension de relaciones matematicas facilita el calculo matematico de los nifios y nifias de primer afio de Basica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul.

VARIABLE

CONCEPTO

CATEGORIAS

INDICADORES

TECNICA E INSTRUMENTOS

INDEPENDIENTE

Relaciones
matematicas

Correspondencia entre
los elementos de dos
conjuntos que permite
el desarrollo de las
habilidades basicas del
pensamiento  critico,
inferencial y literal

Pensamiento critico

Pensamiento
Inferencial

Pensamiento Literal

Evaluar
Estimar

Efectuar- operar-ejecutar.
Formular- plantear- crear
Aplicar- utilizar Generalizar-
resumir- sintetizar.

Analizar- demostrar- discrepar
Interpretar- explicar- describir-
experimentar - demostrar.
Inferir- deducir- predecir-
definir — resolver - concluir-
determinar

Ordenar- secuenciar- clasificar -
jerarquizar

Identificar- reconocer- registrar
- nombrar

Representar- diagramar- disefiar
- graficar- dibujar

Comparar- relacionar-

TECNICA
Observacion
INSTRUMENTO
Fichas de observacion
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emparejar - contrastar
Discriminar- seleccionar-
nombrar- diferenciar

Observar
Percibir
DEPENDIENTE | Es la capacidad para Capacidad de utilizar | Contar TECNICA
Inteligencia usar los numeros de los numeros Calcular Observacion
I6gico manera efectiva y Medir INSTRUMENTO
matematica razonar Fichas de observacion
adecuadamente, para Razonamiento Ldgico
solucionar problemas adecuado Numérico
Verbal
Resolucion de | Planteamiento
problemas Reconocimiento de datos

Operacion
Evaluacion
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8. METODOLOGIA.

8.1. Tipo de Investigacion.

8.1.1. Descriptiva.

La investigacion descriptiva consistes, en la caracterizacion, de un hecho, fenémeno, individuo o
grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de
investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se

refiere.

En el caso de la investigacion propuesta se procurara describir la forma como la aplicacién de una
guia de estrategias metodoldgicas relacionada con la utilizacién de aulas virtuales influye en el
desarrollo de la Inteligencia I6gico matematica en un grupo de estudiantes de primer afio de

educacion Baésica.

8.1.2. Explicativa

"Los estudios descriptivos miden de forma independiente las variablesy aun cuando no
se formulen hipotesis, tales variables aparecen enunciadas en los objetivos de

investigacion. (Arias, Fidias; 1999).

En la investigacion propuesta se han establecen variables que tendran que ser medidas en
relacion a los logros alcanzados por los estudiantes a través de la aplicacion de una

herramienta didactica utilizando recursos informaticos.

8.1.3. Correlacional

Su finalidad es determinar el grado de relacidn o asociacién (no casual) existentes entre dos
0 mas variables. En estos estudios. Primero se miden las variables y luego, mediante
pruebas de hipdtesis correlacidnales y la aplicacion de técnicas estadisticas, se estima la
correlacion. Aunque la investigacion correlacional no establece de forma directa relaciones
casuales, puede aportar indicios sobre las posibles causas de un fenémeno.

La utilidad y el proposito principal de los estudios correlacionales es saber como se puede

comportar un concepto variable conociendo el comportamiento de otras variables
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relacionadas. Es decir, intentar predecir el valor aproximado que tendra una variable en un
grupo de individuos, a partir del valor obtenido en la variable o variables

relacionadas. (Hernandez, Fernandez y Batista, 1998, p.63)

En el presente estudio se establece una relacién de causalidad entre la aplicacion de la Guia
de estrategias metodoldgicas para la utilizacion de aulas virtuales para desarrollar la

inteligencia logico - matematica.

8.2. DISENO DE LA INVESTIGACION.

La investigacion propuesta esta estructurada en un disefio cuasi experimental, ya que se
utilizan y comprueban las variables sin una manipulacion intencional, tratando de
demostrar la incidencia de la aplicacion de una Guia de estrategias metodoldgicas para la
utilizacion de aulas virtuales en el mejoramiento de la inteligencia logico - matematica

8.3. POBLACION Y MUESTRA

8.3.1. Poblacién

La poblacion es de 30 estudiantes de los cuales son nifios 12 y nifias 18

Tabla N° 1
Estratos Frecuencia %
Nifos 12 40
Nifas 18 60
TOTAL 30 100

Fuente: Realizado por Olga M Hernandez Pont6n

8.3.2 Muestra

Se trabajara con el total de la poblacion.
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8.4. METODOS DE INVESTIGACION

8.4.1. Método Analitico Sintético.

El método analitico sintético permite el proceso investigativo partiendo de la indagacion de
los hechos de forma explicita, utilizando el andlisis como herramienta, para luego de
obtenidos los resultados, realizar una sistematizacion que permita la generalizacion de los
resultados y su aplicabilidad.

8.4.2. Método Inductivo deductivo.

Partiendo de hechos particulares que estan determinados por las caracteristicas de
aprendizaje de cada uno de los alumnos se extraen los criterios esenciales para a través de
la generalizacion realizar una propuesta de aplicacion metodoldgica para satisfacer las
necesidades y resolver los problemas de los estudiantes en el aprendizaje y desarrollo de la
inteligencia Légico Matematica.

8.5. TECNICAS DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

8.5.1 Técnicas

Observacion directa. La misma que consiste en observar a los nifios y nifias cuando realizan
su actividad dentro del aula para determinar el interés y la motivacion que presentan en las
clases de matematicas.

8.5.2. Instrumentos
Se desarrollaran fichas de observacion valorativa en las que se incluiran los elementos

establecidos como indicadores de medicion para la obtencion de datos que permitan su

analisis.

8.6. Técnicas de procedimientos para el andlisis de resultados.

Los resultados obtenidos seran ordenados, sistematizados e interpretados, para lo que se

utilizara la estadistica descriptiva, a través de la utilizacion de medias porcentuales. Para la

108



comprobacién de las hipotesis planteadas se utilizara el estadistico inferencial de Chi

Cuadrado (X?) para muestras relacionas permitiendo comparar los resultados obtenidos de

la investigacion sobre las variable y proponer su significancia.

9. RECURSOS HUMANOS Y FINANCIEROS

9.1. RECURSOS HUMANOS

Director de tesis
Directora del Centro
Docentes
Investigadora

Estudiantes

9.2. MATERIALES

Materiales de Oficina

9.3. TECNICOS TECNOLOGICOS Y MATERIALES
Aula Virtual

Ordenadores

Software educativo

Internet.

Camara Fotogréafica

Pen drive
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9.4. PRESUPUESTO

DETALLE VALOR

Bibliografia 50.00
Impresion del texto 100.00
Resmas de papel 10.00
Copias 90.00
Elaboracion de la guia 200.00
Anillados 20.00
Movilizacién 80.00
Encuadernacion 60.00
Fotografias 30.00
Material de escritorio 100.00
Total 740.00
Imprevistos 50.00

TOTAL 790.00
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10. CRONOGRAMA

ACTIVIDAD DE TRABAJO

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

1

2

1 |2

1.Aprobacion del tema

. Disefio del proyecto

. Aprobacion del proyecto

. Primera tutoria

. Segunda tutoria

. Elaboracion del capitulo 2

2
3
5)
6. Elaboracion del capitulo 1
7
8
9

. Elaboracion del capitulo 3

10. tercera tutoria

11. Elaboracion del capitulo 4

12. Cuarta tutoria

13. Elaboracion del capitulo 5

14. Elaboracion del manual

15. Aplicacion del manual

16. Quinta tutoria

17. Redaccion final

16. Presentacion del borrador
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11. MATRIZ LOGICA

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢De gqué manera la elaboracion e
implementacién de una guia de
estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales,
desarrolla inteligencia  légica
matematica en nifios y nifias de
primer afio basico (5afios) del
centro infantil mi planeta azul en
el periodo 2013-2014?

Demostrar como la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales,
desarrolla  inteligencia  l6gica
matematica en nifios y nifias de
primer afio béasico (5afios) del
centro infantil mi planeta azul en el
periodo 2013-2014.

La elaboracién e implementacién
de una guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse
en aulas virtuales, desarrolla
inteligencia l6gica matematica en
nifios y niflas de primer afio
basico (5afios) del centro infantil
mi planeta azul en el periodo
2013-2014.

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICA

¢Como la  elaboracion e
implementacion de la guia de
estrategias

metodoldgicas Aysha a utilizarse
en aulas virtuales aplicando
gjercicios de pensamiento
numérico, desarrolla la
inteligencia légico matematica en
los nifios y nifias de primer afio de
Béasica del Centro Infantil Mi
Planeta Azul.?

Establecer como la elaboracion e
implementaciéon  de la guia de
estrategias

metodoldgicas Aysha a utilizarse en
aulas virtuales aplicando ejercicios
de pensamiento numérico,
desarrolla la inteligencia légico
matematica en los nifios y nifias de
primer aflo de Basica del Centro
Infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracion e implementacion
de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse
en aulas virtuales aplicando
ejercicios de pensamiento
numerico, desarrolla la
inteligencia l6gico matematica en
los nifios y nifias de primer afio de
Basica del Centro Infantil Mi
Planeta Azul.

¢De qué forma la elaboracién e
implementacion de la guia de
estrategias metodoldgicas Aysha
a utilizarse en aulas virtuales para
desarrollar la inteligencia légica
matemaética a través de ejercicios
légicos mejora el desarrollo
matematico de los nifios y nifias
de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul?

Identificar como la elaboracion e
implementacion de la guia de
estrategias metodoldgicas Aysha a
utilizarse en aulas virtuales
aplicando ejercicios problémicos
mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matemaética de
los nifios y nifias de primer afio de
Basica del Centro Infantil Mi
Planeta Azul

La elaboracién e implementacién
de la guia de estrategias
metodoldgicas Aysha a utilizarse
en aulas virtuales aplicando
gjercicios problémicos mejora el
desarrollo  de la inteligencia
l6gico matematica de los nifios y
nifias de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul

¢De qué modo la elaboracion y
aplicacion de la guia de
estrategias metodologicas Aysha a
utilizarse en  Aulas virtuales a
través de la comprension de
relaciones matematicas facilita el
calculo matematico de los nifios y
nifias de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul?

Comprobar de qué modo la
elaboracion y aplicacién de la guia
de estrategias metodoldgicas
Aysha a utilizarse en Aulas
virtuales a través de la comprension
de relaciones matematicas facilita
el célculo matematico de los nifios
y nifias de primer afio de Bésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracion y aplicacion de la
guia de estrategias metodoldgicas
Aysha a utilizarse en  Aulas
virtuales a través de la
comprension  de relaciones
matematicas facilita el calculo
matematico de los nifios y nifias
de primer afio de Baésica del
Centro Infantil Mi Planeta Azul.
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Anexo 2. Instrumentos para la recoleccién de datos.

Lista de cotejo Pensamiento Numérico

Noémina

Comprension del concepto

Comprensién

Comprensidn de los sistemas

nimero de conteo Numéricos

Capacidad de Memoria Capacidad de Coordinacion Percepcidn
simbolizacién Verbal abstraccién motora espacial
B R M R M |B |R M B |R M R M

Observacion
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Relaciones matematicas

Nomina Pensamiento critico Pensamiento Pensamiento
Inferencial Lateral
R M B R B R M |B| R M

Observaciones
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Lista de cotejo Ejercicios problémicos

Némina Comprensién del problema Concepcidn del Ejecutar el Examinar la
Plan plan solucién
Planteamiento | Determinacién | Establecimiento | Capacidad | Autoevaluacion
de la Incégnita | de los datos de pasos resolutiva
B |R M B R M B R M B |R M B |R M
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Inteligencia l6gico matematica

Nomina Capacidad de utilizar nmeros
Contar Calcular Medir
R M B R M B R M

Observaciones
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Némina Razonamiento adecuado
Légico Numeérico Verbal
R B R M R M

Observaciones
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Nomina Resolucion de problemas
Planteamiento Reconocimiento Operacién Evaluacion
de problemas de datos
B R M B R M R M | B| R M

Observaciones
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