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PRESENTACION \

Los nuevos paradigmas educativos en la actualidad se

fundamenta en acciones directas y de participaciones activas

de los estudiantes, por ello que es importante promover y
profundizar la parte didactico pedagdgica de los docentes al :
ser orientadores y guias del aprendizaje haciendo uso d :
diversas técnicas, metodologicas, actividades y estrategias & *
apropiadas para alcanzar la asimilacion de nuevos 5
conocimientos; la presente guia es una alternativa
fundamental para llegar al desarrollo de la inteligencia
lingtiistica verbal, en virtud de que se hace énfasis a través
de estrategias didactico ludicas, centrado en tres etapas que
son: Juegos de sensibilizacion y creatividad, ya que
mediante las actividades ludicas se puede procesar nuevos
conocimientos, iniciando por la parte motivacional durante
todo el proceso ensefianza aprendizaje, otra estrategia es la
lectura de textos en virtud de que le permite concentrarse

para asimilar su contenido y posteriormente reconstruir de




anera verbal el texto leido, proceso que permite alcanzar
una adecuada comprension lectora, y principalmente el
andlisis, reflexion y la criticidad. Finalmente a través de las
adivinanzas, se les encamina a que razonen para expresar las

respectivas soluciones, ademas los nifios y las nifias estan en

la capacidad de realizar otras adivinanzas o expresar
adivinanzas de su propia creatividad, los refranes les *
permite razonar y reflexionar respecto a su contendido par.:\ -
que emitan mensajes relacionados con hechos de la vida real
y, los trabalenguas ayudan a un mejor su desenvolvimiento;
de la lengua, que es un factor importante para el desarrollo ;

de la inteligencia lingliistica verbal.

Se puede manifestar que es determinante la utilizacion del
lenguaje en los nifios y niflas de la escuela San Vicente
Ferrer, para que ellos desarrollen su destreza de escuchar y
puedan expresarse con normalidad frente a sus compaiieros,
asi también a que se desenvuelvan con fluidez en las
exposiciones o debates que se organicen en el grado o

institucion.




OBJETIVOS
Objetivo general

Fortalecer la comunicacion verbal a través de estrategias
didactico-ludicas para desarrollar la inteligencia lingiistica
verbal en los nifios y nifias del cuarto afio de educacion

basica de la escuela “San Vicente Ferrer”.
Objetivos especificos

- Demostrar una guia practica de estrategias ludicas con
juegos de sensibilizacion y creatividad para el desarrollo
de la inteligencia lingiiistica verbal de los nifios y nifas.

- Realizar actividades lectoras de los cuentos, para
alcanzar una adecuada comprension y analisis critico
con la finalidad de poder reconstruir su contenido de
manera verbal.

-  Mejorar las destrezas lingiiisticas a través de las
adivinanzas, refranes y trabalenguas que permitan

mejorar la comunicacion y la inteligencia lingiiistica.
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FUNDAMENTACION

La gran ventaja de utilizar recursos didacticos adecuados en
el proceso educativo por medio de la motivacion ludica,
conlleva al estudiante a obtener un aprendizaje significativo,
ya que educar a través del juego es educar mediante la
accion, implica que los juegos deben orientar un contexto
estimulante a la actividad mental de los nifios y nifias,
ademas se transforme en una experiencia de cooperacion y

compafierismo dentro y fuera del aula.

La clase ludica, no es un simple espacio de juego que
resuelve las necesidades recreativas de los alumnos, sino un
elemento importante en el contexto escolar, en funcion de
una pedagogia creativa, mas acorde con la formacion

integral del ser humano.

La actividad ludica es un ejercicio que proporciona alegria,
placer, gozo, satisfaccion, es por ello que en el enfoque de
los lineamientos alternativos se hace énfasis las estrategias
didactico ludicas con la finalidad de desarrollar la

inteligencia lingiiistica verbal, en virtud de que son
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actividades centradas en el juego que permiten combinar lo
cognitivo, lo afectivo y lo emocional del alumno para ir

orientando a un mejor desenvolvimiento del lenguaje.

Al considerar el verdadero valor para la enseflanza que tiene
la Iudica se plantea juegos sensibilizacion y creatividad que
favorece a la integracion, participacion para que puedan
desenvolverse con mayor confianza en cualquier ambiente.
Se hace referencia a la lectura y reconstruccion de cuentos,
por cuanto les ayuda en la concentracion para que puedan
comprender, emitir criterios y argumentaciones correctas de
acuerdo al texto leido. Finalmente se hace referencia a las
adivinanzas, refranes y trabalenguas, precisamente porque
son estrategias de mucha ayuda para que vayan aflojando su
lengua, asi como al realizar un analisis critico en cada refran

permitira reflexionar y alcanzar una fluidez verbal.

Estrategias de los juegos de sensibilizacion y creatividad

e Facilitar la comunicacion y expresion a través de una

actividad creativa.

e Reforzar conocimientos previos (agua, pajaros, peces...)



e Desarrollo de relacion interna entre compafieros, respeto
de turnos, colaboracion, etc.

e Disfrutar con actividades creativas, aumentar iniciativa,
espontaneidad en el proceso pléstico y en la interaccion
con la profesora y los compaiieros.

e Estimular la destreza de escuchar para poder emitir
criterios verbales

e Desarrollo de la imaginacion y asociacion de conceptos.

Procesos para el desarrollo del juego

La oportunidad que el nifo tiene al jugar, le ejerce ciertas
influencias a lo largo de su vida, es por ello que el juego se
desarrolla a través de los siguientes procesos:

e Desarrollo fisico.

e Desarrollo mental.

e Desarrollo emocional.

e Desarrollo social.




-

Aplicacion del juego

e El juego de ficcion: El sujeto se despoja
momentaneamente de su personalidad para fingir otra.

e El juego libre y espontaneo: El juego es expresion de
libertad.

e El juego libre: El nifio juega espontaneamente con su
cuerpo, o algn objeto.

e El juego organizado: Requiere de una planificacion

previa, ademas puede ser abierto.

Pasos estratégicos para fomentar la lectura

Para comprender una lectura es necesario que los docentes

tomen en cuenta las siguientes recomendaciones:

e Crear un contexto en el que la lectura tenga sentido.
Leemos para comprender lo que otras personas nos
quieren comunicar.

e Analizar cuidadosamente el texto que se va a leer con
los alumnos. Analizar las dificultades de comprension

especificas de ese texto.
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Establecer unas metas especificas de comprension. Es
importante que el profesor tenga un plan de qué es lo
que quiere que los alumnos entiendan y cémo
conseguirlo.

Atender a dos niveles de comprension. Los textos dicen
unas cosas explicitamente, y a la vez se refieren a unas
situaciones del mundo fisico o social, las cuales
describen o explican.

Atender a las diferencias individuales. Hay diversas
fuentes de variabilidad en la comprension de los
alumnos.

Modelar los procesos de comprension en voz alta.
Muchos alumnos no saben bien como comprender.
Hacer preguntas que orienten los procesos mentales de
los alumnos. El profesor puede orientar a los alumnos
hacia esos procesos haciendo preguntas sobre lo que
dice el texto.

Guiar la contestacion a las preguntas con pistas y reglas.
La contestacion a las preguntas, preferentemente con el
texto delante, debe  aprovecharse para guiar la
comprension de aquellos alumnos que tienen

dificultades.
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e Practicar con diferentes tipos de textos y preguntas.
Captar las ideas que el texto dice, relacionar ideas, o
sintetizar ideas

e Compartir la comprension entre los alumnos. Las
personas prestamos atencion preferente a diferentes
ideas de un texto, activamos diferentes conocimientos

previos, y hacemos diferentes inferencias.
Estrategias para realizar los cuentos

e Realizar con un cuento tradicional lectura comprensiva,
buscando desarrollar la agilidad mental y aprendizaje del
nifio.

e Analizar y comprender el cuento que se estd
desarrollando, buscando la comprension y andlisis por
parte de los lectores, formar oraciones con frases que
encuentren importantes y fomentar su actividad.

e Dibujar de acuerdo a las acciones que se presentan en el
cuento entre los personajes y colorearlos, determinando

u paisaje a cada una de estas.



\ Juegos de sensibilizacion y

Creatividad

Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

CONTENIDO
e Juegos de sensibilizacion y creatividad
e Leyendo y reconstruyendo cuentos

e Adivinanzas, refranes y trabalenguas
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Juegos de sensibilizacion

Definicion: El juego es siempre una actividad que permite ir
conociendo los objetos y las relaciones humanas. El juego es
una escuela en la que el nifo aprende a controlar sus
impulsos y deseos y también a someterse al cumplimiento
de unas reglas, con lo cual aprende a integrarse y
desenvolverse con su entorno, de hecho, la sensibilizacion
ocupa un lugar prioritario entre los objetivos educativos al
considerar como una herramienta eficaz, para provocar
cambios actitudinales como de transmision de
conocimientos, encaminados a desarrollar los procesos

lingtiisticos verbales de los nifios y nifias.

Objetivo: Participar en los juegos de sensibilizacion y
creatividad que permitan motivar la integracion de los nifios
y nifias, con la finalidad de mejorar los procesos de
comunicacion para desarrollar la inteligencia lingiistica

verbal.

-



Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

OBJETIVO: Desarrollar procesos de comunicacion para

crear un clima de compafierismo e integracion.

MATERIAL:
e Papeles pequenos.
e Sobres de carta

e Pequeiios obsequios
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PROCESO:

El primer dia del taller se les pide a los participantes que
cada uno de ellos escriba en un papel su nombre, a qué se
dedica y alguna caracteristica personal. Una vez que todos
los participantes hayan escrito su nombre se ponen en una
bolsa y se mezclan todos los papeles. Luego cada persona
saca un papelito a la suerte, sin mostrarlo a nadie. El nombre
que estd escrito corresponde al que va a ser su amigo

secreto.

Una vez que todos tengan a su amigo secreto, se explica que
durante el tiempo que vamos a trabajar juntos debemos
comunicarnos con el amigo secreto de tal forma que éste no
nos identifique. Que el sentido de esta comunicacion es
levantar el animo de una manera simpatica y fraternal, hacer

bromas, reconocer sus aportes, hacer criticas constructivas.

Esto implica que se va a observar a un amigo secreto y todos
los dias se debe comunicarse con €1, envidndole alguna carta

o algiin obsequio.

-



Para hacer llegar el mensaje al amigo secreto, se debe enviar
con un compafiero del taller, o se puede colocar en un sitio
especifico en que sepan que el compaifiero lo va a encontrar

y nadie debe delatar quien es el amigo secreto de quien.

El ultimo dia del taller se descubren los amigos secretos. A
la suerte, pasa algiin compafiero y dice quien cree que es su
amigo secreto, y por qué; luego se descubre si acertd o no y
el verdadero amigo secreto se manifiesta y luego a ¢l le toca
descubrir quién es su amigo secreto y asi sucesivamente

hasta que todos hayan encontrado el suyo.




EVALUACION:

e Realicen la transmision de la informacion a sus

compaiieros propendiendo mejorar el lenguaje
verbal

e Realicen un analisis de forma verbal, de los
siguientes pensamientos: Pienso por mi mismo. No le
digo a nadie que piense por mi.

e Identifiquen por sus caracteristicas a su amigo

secreto.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Escribe correctamente su

nombre y caracteristicas

Se comunica de manera facil

con sus amigo secreto

Es animico y dindmico con

sus companeros

Comparte experiencias con

sus cornpaﬁeros-as.

Realiza criticas constructivas




PUBLICITDAD
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Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

La publicidad es una forma de comunicacion comercial que
intenta incrementar el consumo de un producto o servicio a
través de los medios de comunicacion y de técnicas de
propaganda, los mismos que son muy importantes en el
proceso educativo en virtud de que se aprovecha de estos
detalles informativos como medio didéactico para realizar
una serie de actividades escritas y principalmente en el

desarrollo de la inteligencia lingiiistica verbal porque los
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nifios y las nifias pueden leer sus titulos, inferir de acuerdo
al titulo o segun las imagenes, realizar andlisis y reflexiones,

etc.

Requisitos para elaborar anuncios

Para crear un anuncio es necesario especificar el titulo, la
descripcion, el precio y la informacion de pago y envio del
articulo. Para aumentar el interés por el anuncio se puede
afadir:

e Fotos del producto o articulos en venta

e Respuestas a preguntas frecuentes

e Opciones de pago adicionales

e Formato y otras caracteristicas

Objetivo:

Escribir varios anuncios publicitarios que les permita
desarrollar su lenguaje lingiiistico y la comunicacion.

Descripcion de la actividad

El juego consiste en inventar anuncios de publicidad para el

producto o servicio que los miembros de cada equipo elijan,

-



para lo que se divide el grupo en equipos de seis o siete
jugadores. El producto o servicio puede ser algo que existe o
también inventado, creado imaginativamente por los
participantes, para lo cual se puede realizar las siguientes

estrategias:

e Dramatizacion
e Demostracién o argumentacion
e Descripcion

e Exposicion

e Impacto
e Noticia
Desarrollo

En la primera fase del juego, cada equipo debe presentar el
mayor numero de ideas posibles sobre el producto o servicio
que van a tratar de vender con un anuncio de publicidad.
Mas tarde, evaluan las ideas presentadas y seleccionan por
consenso el producto o servicio que consideren de mayor

intereés.
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Elegido el producto, deben estructurar un anuncio de
publicidad con él, indicando sus ventajas, caracteristicas o lo
que ellos consideren oportuno. El anuncio debe ser realizado
cooperativamente, es decir, con la contribucion de todos los
miembros del equipo. Para la representacion pueden
seleccionar materiales del cajon de juego dramatico o
construir algin objeto necesario para la misma. En una
segunda fase, después de que los equipos hayan preparado el
anuncio, lo representan por turnos, y al final, en el

transcurso del debate, se elige el anuncio mas original.

Debate

e ;/Qu¢ anuncio les parece el mas original y por qué? ;Lo
podrias decir en otras palabras? Estoy confundido.

e ;Podrias explicar lo que quieres decir?

e ;Como sabemos que nuestra forma de pensar es la
correcta?

e ;Con qué podemos evaluar nuestra forma de pensar?

Lo SEag e
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| EVALUACION:
1. Cada grupo elaboran un collage con madas recortes

publicitarios, realizan el anuncio de venta y explican el

producto que estan vendiendo.

2. Realice un andlisis acerca de la importancia de la
comunicacion

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Presta  atencion a  las
indicaciones dadas por Ila

maestra.

Se comunica de manera facil

con Ssus compaﬁeros—as

Se expresa con claridad en

sus anuncios publicitarios.

Comparte experiencias con

sus compaﬁeros—as.

Tiene impacto el anuncio en

sus clientes.
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EL LAZARILLO Y EL CTEGO

Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

Objetivo especifico:
Desarrollar procesos de comunicacion verbal mediante
actividades de solidaridad y compafierismo y el respeto a las

personas con capacidades diferentes.

PROCESO:

Se forman parejas procurando integrar a los nifios y nifias

que tienen menor relacion interpersonal.
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Uno de los integrantes de la pareja hace el papel de ciego
(vendandose los 0jos), y el otro de lazarillo. Durante un
tiempo determinado (5 minutos), el lazarillo guia al ciego
por la voz, siguiendo un ruido y por ultimo de la mano:
andar, correr y saltar. Luego se lleva al “ciego” a un lugar
tranquilo para que palpe su entorno y escuche todos los
sonidos (una forma interesante de practicar este ejercicio es
hacer el acompanamiento en silencio, prohibiéndose hablar
a los participantes). Después del tiempo estipulado, se

invierte los papeles y se repite la experiencia.

Terminado el juego, el grupo reflexiona la experiencia, en

procura de ir desarrollando sus capacidades lingiiisticas,

para lo cual se hardn uso de las siguientes interrogantes:

e (Ellazarillo inspird confianza, por la firmeza de su voz
y lo claro de sus indicaciones?

e ;Me podrias decir lo que quieres dar a entender con eso?

e ;Ellazarillo dio indicaciones erroneas?

e ;Lo podrias decir en otras palabras?

e ;Que¢ sentimos al conducir al otro: responsabilidad,
carifio, nada especial, instinto protector? Estoy

confundido.
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(Podrias explicar lo que quieres decir?
Al ser ciego, ;cOmo se siente: como un juguete a merced

del lazarillo, como un huésped bien tratado, pero con /
frialdad?

(COémo un amigo tratado familiarmente?

Aplicar lo que puede decir y las preguntas que puede

hacer cuando quiere ser claro




EVALUACION:

e Identifiquen el nombre del juego

e Participen en esta actividad todos los nifios y nifias

e Expresen la importancia de la

cooperacion y el compafierismo.

e Comparte las experiencias del ciego

solidaridad, Ia

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA
Participa activamente en el
juego
Camina el ciego con
normalidad
Su compafiero le guia
adecuadamente en su ruta
Comparte experiencias con
sus compafieros-as
Se expresa con fluidez frente
a sus compaferos
al,
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JUEGO CON TODOS MIS JUGUETES
- <P [

Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

OBJETIVO: Desarrollar las capacidades lingiiisticas acerca

de los medios de comunicacién y la informacion.

Materiales:

Un lapiz, un esferografico, una hoja de papel, periodicos,

libros
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PROCESO:

Proponemos a los nifios y nifias que recuerden y anoten,
individualmente, todos los juguetes y juegos que tienen en
su casa (si no saben escribir ain, pueden utilizar dibujos,
recortes de revistas de juguetes o que les ayude algun

familiar), y que completen la ficha de esta actividad.

En clase se elaborard una lista en la pizarra con todos
aquellos juguetes de los que alguien ha mencionado que
nunca juega con ellos. Esta serd una lista larga, lo cual
permitira iniciar una reflexion sobre la cantidad de juguetes
que han aparecido y que no sirven para nada, pues no
jugamos con ellos. Se preguntara al alumnado por qué ha
ocurrido, se espera que hagan alusiones al efecto de la
moda, lo anunciaban mucho en television, lo pedian o tenian
nuestros amigos o amigas, se han roto, nunca funcionaron

bien

Potenciaremos que reflexionen en torno a la idea de que
tenemos muchos juguetes, no siempre los cuidamos bien, y

no todos son divertidos; por lo cual seria conveniente



pensarse mejor qué juguetes nos gustaria tener antes que

terminen en un rincén y abandonados

EVALUACION:

1. Expresen el mayor numero de juguetes que tienen en su
casa

2. Dialoguen acerca de sus experiencias vividas con sus
juguetes

3. Contesten las siguientes preguntas:

a. ¢Tienes tu cuarto ordenado?, veamos si te cuesta mucho
hacer una lista con todos los juegos de mesa y juguetes
que tienes en casa. Busca en tu juguetero y completa

esta ficha

b. Juguetes favoritos con los que suelo jugar:



e. Piensaun poco y responde

e ;Tienes demasiados juguetes?

e  Estan bien ordenados?

e ;Los cuidas y conservas bien?

e ;Por qué no juegas con algunos de ellos?

e Qué puedes hacer con los juguetes con los que ya no

juegas?
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CAMARA FOTOGRAFICA

B

Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

Objetivos: Desarrollar la retencion visual para potenciar la
concentracion y la memoria en procura de mejorar la
inteligencia lingiiistica verbal.

Materiales: Papel y lapices de colores.

PROCESO

Por parejas se realizan “fotografias” al entorno. Una persona

hace las funciones de camara fotografica con sus ojos y la




otra es el fotografo que conducird su “camara” hacia el lugar
seleccionado. La cdmara camina con los ojos cerrados y en
el momento que el fotdégrafo le haga algin tipo de sefial
(apretar los hombros, coger de las orejas) abrird su
“objetivo” para hacer la foto. El “revelado” se puede hacer
narrando lo observado o dibujando en papel todas nuestras

fotografias.
EVALUACION

e Expresen todo lo observado.

e Comenten acerca de las siguientes preguntas:
¢Qué es lo que mads le impacté de sus
fotografias? <Qué ventajas y desventajas

tiene la dialogar acerca de lo observado?.




JUEGOS DE SALON

v

El juego como tal es de gran importancia, en los nifios y
nifas, por lo que se debe dar la importancia dentro del aula
en virtud de que permite combinar sus capacidades fisicas
con las psicologicas o mentales. Ademads, es una actividad
libre, personal y creadora, que permite a los nifios y ninas
desarrollar movimientos, lograr coordinacidon, descubrir,
explorar, interactuar con el mundo que los rodea y con los
seres que habitan junto a ellos; en el ambito pedagogico
permite lograr grandes aprendizajes, que ayudan en su

desenvolvimiento como persona frente a la sociedad.




LA GALLINITA

OBJETIVO: Megjorar la participacion e integracion de los
niflos y nifias mediante el juego y la musica en procura de
alcanzar sus capacidades lingiiisticas verbales.
PARTICIPANTES: Ilimitado

MATERIAL: Ninguno

PROCESO:

Todos los jugadores se colocan en circulo menos uno que
tiene una zapatilla en la mano. Cantan la siguiente cancion y
la escenifican:

A la gallinita por detras, tris, tras,

Ni la ves, ni la veras, tris, tras.

Mirar para arriba,

Que caen judias;

Mirar para abajo, que caen garbanzos.

A dormir, a dormir, que los Magos van a venir. (Cierran los

0j0s)

En ese momento, el que tiene la zapatilla la coloca detras de
uno de los jugadores y sigue dando vueltas alrededor del
circulo para despistarlos hasta que dice jya!. Los jugadores

abren los 0jos y el que se encuentra la zapatilla detras de ¢l
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sale corriendo detras del que se la puso. Si lo alcanza antes
de que ocupe el lugar vacio, no ocurre nada, pero si no lo

hace, se la queda él. -

EVALUACION

e Jueguen y canten en procura de alcanzar sus capacidades

lingiiisticas verbales.




LAS CUATRO ESQUINAS

OBJETIVO: Motivar la participacion de los nifios y nifias

previo al desarrollo de actividades lingliisticas verbales.

PARTICIPANTES: Cinco
MATERIAL: Un lugar que tenga cuatro esquinas. Si no lo

hay, se dibuja un cuadrado en el suelo.

PROCESO:

Cada esquina es ocupada por un jugador y un quinto se

queda. Este pregunta a uno de los jugadores:

-, Qué hay en la casita que alquilar?

-A otro lugar que esta ocupada

En ese momento los demds jugadores intercambian sus
lugares rapidamente. Si el jugador que se queda ocupa uno
de los lugares vacios, se lo queda y que no tiene esquina

pasa a quedarse



EVALUACION

e Dialoguen acerca de la motivacion e importancia de
participar en los juegos de saloén

e Expresen sus opiniones con claridad y fluidez segtn las
preguntas que realiza sus docentes o compaiieros.

e Dialoguen acerca de la experiencia obtenida.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Desarrolla con emotividad la

actividad propuesta

Se comunican con

normalidad y fluidez

Crean expectativa en el juego

Comparte experiencias con

sus compaﬁeros-as.

Su analisis y reflexion es

adecuado
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CARAY CRUZ

OBJETIVO: Motivar la participacion de los nifios y nifas

previo al desarrollo de actividades lingiiisticas verbales.

PARTICIPANTES: Mas de cuatro
MATERIAL: Una moneda
EPOCA: Todo el afio

PROCESO:

Se dibuja una linea y otras dos a unos diez de metros de la
central. Los participantes que eligen cara se colocan a un
lado y los que eligen cruz a otro lado. Cuando el
coordinador del juego dice cara, los participantes de este
equipo cogen el pafiuelo y corren hacia su linea del fondo.
Si los del equipo contrario los cogen, pierden y, si no, es al

contrario.
EVALUACION

e Expresen su criterio respecto al juego realizado
e Dialoguen en parejas respecto a las ventajas de una

comunicacion oportuna para tomar acuerdos 'y

compromisos de equipo.




e Dialoguen acerca de la importancia de integrarse a

través de los juegos.

INDICADORES

MUCHO

POCO

NADA

Existe mayor integracion a

través del juego

Participan con alegria y

emotividad

Participan en el juego

demostrando respeto

Demuestran madurez en la

ganancia y la pérdida

Realiza criticas constructivas

GUARDIAS Y LADRONES

OBJETIVO: Motivar la participacion de los nifios y nifas

demostrando honestidad y honradez como enlace a las

actividades lingiiisticas verbales.

PARTICIPANTES: Dos grupos con varios miembros

EPOCA: Todo el afio




PROCESO:

El equipo de los guardias tratan de coger a los miembros del
equipo de los ladrones y meterlos en la carcel. Los ladrones
pueden ser salvados por sus compatfieros si son tocados en la
carcel. El juego termina cuando todos los ladrones estan en

la carcel.

EVALUACION

e Expresen su criterio respecto al juego realizado
e Conversen en grupo acerca de lo critico que es estar
detenidos.

e Dialoguen acerca de la importancia de la honradez

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Participan en el juego demostrando

respeto

Comprenden el mensaje del juego

Identifican el valor moral que enfoca el

juego

Dialogan acerca de la honradez

Realiza analisis y reflexion positiva

respecto a los valores morales
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LA LETRA

OBJETIVO: Identificar palabras que les permita alcanzar
procesos de comunicacion de los nifios y nifias previo al

desarrollo de actividades lingiiisticas verbales.

PARTICIPANTES: Mas de cuatro

EPOCA: Todo el afio

PROCESO:

Se hacen dos grupos y cada uno piensa una palabra. Cada
miembro del equipo se asigna una letra de la palabra. Uno
de los dos equipos se escapa y el otro tiene que cogerlos.
Van diciendo las letras que tienen asignadas y tratan de
averiguar la palabra. Si lo consiguen, ganan. No valen

palabras extranjeras ni inventadas
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EVALUACION

e Enuncien més palabras de acuerdo a las letras asignadas.

e Comenten acerca del juego realizado.

INDICADORES

MUCHO

POCO

NADA

Demuestran agilidad en la

enunciacion de palabras

Expresan con fluidez las

palabras

Demuestran creatividad en el

juego

Identifican al nifio o nifia que

mas palabras expresan

Expresan su criterio respecto

al juego realizado
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EL PANUELO

OBJETIVO: Motivar la participacion de los nifios y nifias

previo al desarrollo de actividades lingliisticas verbales.
PARTICIPANTES: Més de cuatro

EPOCA: Todo el afio

MATERIAL: Un pafiuelo

PROCESO:

Se asigna un niimero a los participantes de cada equipo. El
arbitro del juego dice uno de los nlimeros y los participantes
que lo tengan asignado corren hacia ¢l para tratar de coger el
panuelo y volver hacia el lugar donde esta su equipo sin que

el contrario le coja. Si lo coge se le descalifica y si no se le

descalifica a él
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EVALUACION

e Dialoguen acerca de la importancia de participar en

juegos de equipo

e Expresen su criterio respecto al juego realizado

e Dialogan en grupo respecto a las ventajas de la atencion

y comunicacion.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA
Se integran con normalidad

en el grupo

Desarrollan una

comunicacion amigable

Expresan las ventajas de

poner atencion

Ejecutan las ordenes de

manera correcta

Identifican el objetivo del

juego
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TRES NAVIOS

OBJETIVO: Motivar la participacion de los nifios y nifias

previo al desarrollo de actividades lingliisticas verbales.
PARTICIPANTES: Ilimitados

PROCESO:

Para iniciar se debe buscar alternativas para formar dos
grupos.

Después se debe sortear los equipos para saber quien
comienza el juego, para ello se debe echar a suertes qué

grupo se la quedaba; a cara o cruz.

Esto se realiza comunmente en el patio. El grupo al que le
habré tocado quedarse tiene que estar en el patio hasta que
los otros, después de haber salido corriendo, y ya a una
distancia que les permita no ser vistos, gritaran: "Tres
navios en el mar". "Otros tres en busca van", contestan los

que estan en la cancha, y salen tras de ellos.
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El asunto consiste en volver al patio, o a donde se hubiese
comenzado el juego, sin ser vistos por el otro grupo. Si se
consigue, el grito ritual "En tierra pararemos". Por el
contrario, si el grupo que se la quedaba vela a sus
adversarios el grito era de "Tierra descubierta". Y se

cambian la toma.

EVALUACION

e Dialoguen acerca de la importancia del juego en el
desarrollo del lenguaje y el aprendizaje
e Dialoguen acerca de las estrategias adecuadas para ganar

el juego al otro quipo.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA
Demuestran agilidad en el
desenvolvimiento del juego

Buscan estrategias para ganar
1 otro equipo
Demuestran creatividad en el

juego

Asumen con normalidad
tomar la posicion del otro
equipo

Identifican el objetivo e
importancia del juego
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JUGANDO CON LAS PINTURAS !

Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

OBJETIVO
Desarrollar su capacidad a través de la expresion del dibujo

para enunciar sus nombres y formar oraciones.

PROCESO:

e Las actividades ludicas seran dirigidas por la maestra,
buscando que los nifios identifique y lleguen a
comprender la relacion entre el juego y el medio,
tratando de que agilite su creatividad y fomente su

accion de aprender.




e FEl nino desarrolle su agilidad creativa utilizando
materiales que se encuentran al alcance de ellos, asi por
ejemplo la realizacién de un cuadro con arena, plastilina
y agua, ademas de piedras y otros objetos que se

encuentras alrededor del nifio.

Materiales:

e Algodon

e Plumas (amarillas y verdes)
e Trozos de revistas

e Papel brillante

e Papel continuo

e Pegamento

e Tijeras

e Acuarelas de esponja
e Pintura de dedos

e Arena

e Plastilina roja

e Marcador rojo

e Pictogramas
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Actividad:

Realizar una obra artistica con distintos materiales, estos
materiales han sido elegidos por su textura (suave, aspera,
blanda, acuosa, rugosa...), previamente se han impregnado
las plumas, algodén, agua de las acuarelas con agua de
colonia de rosa, limén y colonia de bebé, he elegido estos
olores porque pueden estar familiarizados con ellos y no les
resultaran desagradables, con el objetivo de estimular el

sentido del olfato.

También se utilizara musica en las distintas sesiones, la
musica esta relacionada con el motivo artistico que se
realiza, para crear una asociacion entre el sonido y lo

plasmado.
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EVALUACION

e Enuncie los nombres de los objetos observados
en su entorno y en el dibujo

e Expresar oraciones con las palabras mencionadas

e Ponga en juego su creatividad y realice un marco

al presente dibujo

>

Fuente: www.google.com.ec/search?q=Dibujos+de+peces




Fuente: Cuentos infantiles en la red

Definicion: Cuando un nifio comprende lo que lee,
desarrolla su aprendizaje, buscando una relaciéon de
personajes ¢ identificandolos, teniendo en cuenta todo el
proceso comprensivo, buscando que el nifio construya un
mundo en el cual el obtenga un desarrollo del cuento en el

cual se compenetre su vida con lo que vive cominmente.




AMIGUITOS...

Fuente: www.google.com.ec/search?q=Dibujos+de+peces

OBJETIVO:

Ejercitar procesos de lectura para desarrollar su habilidad de
atencion y comprension al expresar de manera verbal su

contenido.

PROCESO:
e Realizar la prelectura: Predecir el titulo segtin el dibujo,

dialogo acerca de la importancia de los peces




e Realizar la lectura de manera individual y colectiva:
Identificar sus personajes, expresar ideas principales y
secundarias

e Realizar la poslectura: Contestar preguntas de manera

oral relacionadas a la lectura

LECTURA:

Rubencito y Juanito, eran dos pececitos que eran muy
amiguitos...

Apenas se encontraban, empezaban a planear aventuras,
todos los habitantes del mar los cuidaban, pues sabian de lo
mucho que trabajaban sus madres.

Ese dia los dos se pusieron de acuerdo para visitar una barca
abandonada que les llamaba poderosamente la atencion.

Sus mamas se disponian a trabajar, no sin antes advertirles
que no jugaran lejos de casa.

Ellos se miraron...pues ya tenian todo listo para salir
japenas ellas se fueran!

Rubencito-jVamonos amiguito, el dia de hoy sera

inolvidable!
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A lo lejos ya se divisaba el barco hundido...eso les lleno de
euforia. ..

Juanito-jviva que gran aventura!

Comenzaron a entrar y salir por las puertas, Rubencito
entusiasmado entraba y salia por las redondas ventanas, pero
eran muy pequenas...cuando Juanito se unia a la algarabia

de Rubencito... jse quedo atorado en la ventanilla!

iSiempre te lo digo, Juanito! {No comas tanto! Trata! Trata
de expulsar todo el aire para poder sacarte... aunque el
pobre Juanito hacia grandes esfuerzos, no lograba adelgazar

lo suficiente para salir.

Rubencito salio por ayuda...

iSr Delfin, mi amiguito se quedo atorado en una ventanilla
de un viejo barco!

El pulpo Josué, que al llegar escucho la suplica del pececito,
les dijo: hay que correr; ese barco es la casa del tiburén
Simon, despreciable, odioso y bravucédn, si encuentra al

amiguito se lo comera de un mordiscon.
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Rubencito jAy que desgracia, mi pobre amiguito! Y el que
esta tan gordito...

Corramos a ayudarlo, comento el caballito de mar que se
uni6 al equipo de salvacion...

Mientras... jDios mio que hambre! Ojala Rubencito llegue
pronto.

En eso ve a lo lejos una figura que se aproxima y su

corazoncito se le querian salir por la boca...

iEs tiburén Simoén! jTengo que salir de aqui!
Trataba desesperadamente de desinflarse, llorando decia: si

me sacas de esta Diosito... jte juro que no como tanto!

El tiburon Simén que no veia muy bien, pero tenia un
magnifico olfato- ;Qué olor es este? se me esta despertando
el apetito.

jAy Sr Tiburon! No me coma de un mordiscon

iSoy un pobre pececito que no saciaria su hambre!

Y ademas soy tan flaquito jque le produciria calambres!
Tiburén Simén- no me mientas pececito

Que para taponarte en la ventana

Debes estar bien gordito y comer a palanganas.

-
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Juanito- jQue mala suerte la mia! Ya me lo decia mi mami
jQue un dia la comida, terminaria por matarme!
Buubuubuu...

Pero a toda velocidad ya venian sus amigos, quienes en su
camino habian encontrado al calamar que también venia a

ayudar,

Pinto de negro las aguas y en la confusion el tiburon golpeo
con su nariz a Juancito, que aprovecho el empujoncito y
sali6 disparado. Nado a toda velocidad hacia sus amigos.

Rubencito y Juanito se abrazaron llorando, jnunca mas

vamos a desobedecer a nuestras mamas!

El que la paso muy mal fue el tiburén, pues el Delfin lo
golpeo en su estomago muchas veces dejandolo sin aire, el
pulpo casi lo asfixia con sus tentaculos.

Llorando le pidi6 a los otros animales marinos que lo
perdonaran, que el cambiaria su mal caracter y se portaria

amable con todos y asi lo hizo.

Los amiguitos jamas se alejaron de su casa sin un adulto que

les hiciera compania



jAh...se me olvidaba! Juanito empezo6 una dieta, claro hay
veces que falla pero cuando lo hace se recuerda del mal
momento que paso, sigue su régimen alimenticio y su rutina

de ejercicios.

Los amiguitos se despiden de ti con esta recomendacion
Obedece a tu mama, no te alejes de tu casa
Puede ser que un tiburon

iQuiera meterte en su panza!

Autora: Elena Lisett Pereira Cordero




EVALUACION:

e Realice el recorte de dibujos relacionados a la
lectura para escribir frases de acuerdo al
tema

e Realizar un resumen de la lectura en base a

las frases y oraciones.




¢A CUAL DE LOS TRES ESCOGERIAS?

Fuente: wwwcuentosinfantilescortosco/

OBJETIVO:
Aplicar proceso de lectura para comprender lo que han leido
con la finalidad de que expresen aspectos mas relevantes del

texto leido.

PROCESO:
e Realizar la prelectura: Predecir el titulo segin el dibujo,

dialogo acerca de la importancia de los peces




e Realizar la lectura de manera individual y colectiva:
Identificar sus personajes, expresar ideas principales y
secundarias

e Realizar la poslectura: Contestar preguntas de manera

oral relacionadas a la lectura
LECTURA:

Una mujer regaba el jardin y vio a tres viejitos frente a su

casa. Ella no los conocia y les dijo:

- Deben tener hambre. Por favor, entren para que coman

algo.

- (Esté el hombre de la casa? -pregunt6 uno de ellos.
- No, no esta, -dijo la mujer.

- Entonces no podemos entrar -dijo uno de ellos.

Al atardecer, cuando el marido llego, ella le contd lo

sucedido, y luego sali6 para invitar a los hombres a su casa.
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- No podemos entrar a una casa los tres juntos, -explicaron.

- (Por qué? -quiso saber ella. Uno de los hombres apunt6

hacia otro de sus amigos y explico:

- Su nombre es Riqueza. Luego indicé hacia el otro.

- Su nombre es Exito y yo me llamo Amor. Ahora ve
adentro y decide con tu marido a cudl de nosotros tres

desean invitar a vuestra casa.

La mujer entro y le cont6 a su marido lo que ellos le dijeron

- jQué bueno!; -dijo el hombre- y ya que asi es el asunto,
entonces invitemos a Riqueza, que entre y llene nuestra

casa.

- No, querido, -retruco su esposa- /por qué no invitamos a

Exito?

La hija del matrimonio, que estaba escuchando, les

aconsejo:
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- (No seria mejor invitar a Amor? Nuestro hogar se llenaria

de él.

- Hagamos caso al consejo de nuestra hija -dijo el esposo-

La esposa salio y les pregunto:

- (Cudl de ustedes es Amor? Por favor que venga y que sea
nuestro invitado. Amor comenz6 a avanzar hacia la casa. Y
los otros también le siguieron. Sorprendida, la dama les
pregunt6 a Riqueza y a Exito:

- Yo invité s6lo a Amor, /por qué ustedes también vienen?
Los viejos respondieron juntos:

- Si hubieran invitado a Riqueza o a Exito, los otros dos
habrian permanecido afuera, pero ya que invitaste a Amor,

donde vaya €1, nosotros vamos también.

Fuente: Coleccion Amiguitos




EVALUACION:

o Expresen aspectos mads

lectura realizada.

e Realicen un resumen oral de la

relevantes de la

lectura en

procura de reconstruir el texto de la lectura.

o Identifiquen la importancia de los tres
valores.
INDICADORES MUCHO | POCO [ NADA

Identifican la importancia de los

valores

Comparten alguna experiencia

relacionado a la lectura

Expresan criterios con madurez y

reflexion adecuada

Dialogan entre ellos demostrando

andlisis y reflexion

Reconstruyen la lectura en base

al dialogo realizado




EL DUENDE Y EL BUHO

5
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Fuente: Escuela San Vicente Ferrer

Objetivo: Fomentar en los nifios y nifias la lectura para

realizar procesos comprensivos del cuento realizado.

PROCESO:

e Realizar una lectura silenciosa
e FEjecutar una lectura exegética entre todos los nifios y

nifias.
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e Desarrollar una lectura por parejas. El un nifio lee y el
otro comenta de manera alternada
e Expresar al grupo los conocimientos adquiridos de la

lectura

LECTURA:

Habia una vez un duende que vivia en una seta de chocolate
del bosque. Cerca de su casa pasaba un rio de aguas azules y
transparentes. Todas las mafianas el duende atravesaba el rio
para comprar comida en el mercado del bosque. Le gustaba
mucho hablar con sus amigos, el oso carnicero, la nutria

pescadera y el lobo panadero.

Un dia el duende conoci6 a un nuevo animal del bosque que
habia viajado mucho por todo el mundo, era un biho muy
sabio.

El duende y el btitho se hicieron muy amigos y todos los dias

se reunian en la casa de chocolate para jugar al ajedrez.

Y colorin colorado este cuento se ha acabado, si quieres que
te lo cuente otra vez cierra los 0jos y cuenta hasta tres.

Fuente: Teresa Briz Amate, Francisco Briz Amate

-



EVALUACION:

e Expresen las lecciones adquiridas de la lectura

e Redlicen la dramatizacion de la lectura leida

e Realicen una lectura critica en base a hechos

subjetivos con acontecimientos de la vida real.

INDICADORES

MUCHO

POCO

NADA

Realizan una lectura

comprensiva

Realizan argumentos criticos

en base a la lectura

La lectura relaciona con

hechos subjetivos

Relacionan con hechos de la

vida real

Realizan anélisis y reflexion

adecuada




UN ANSIANO SABIO

Fuente: Nifos de la escuela San Vicente Ferrer

OBJETIVO: Fomentar en los nifios y nifias la lectura para
realizar procesos de analisis critico relacionando con hechos

de la vida real.

PROCESO:

e Realizar una lectura silenciosa

e FEjecutar una lectura exegética entre todos los nifios y
nifias

e Desarrollar una lectura por parejas. El un nifio lee y el

otro comenta de manera alternada




e Expresar al grupo los conocimientos adquiridos de la

lectura

LECTURA:

Un anciano sabio se paseaba con tres de sus discipulos en el
jardin de su pueblo. Viendo un limaco (molusco) que devora

una lechuga, el primer discipulo lo aplasta con el pie.

El segundo, dice entonces:
- Maestro, ;no es pecado aplastar a esta criatura?

- Tienes razon, asi es -el maestro le responde.

El discipulo aludido se excusa:

- Pero ¢l comia nuestro alimento, ;no he hecho bien?

El maestro le responde:

- Tienes razon.

El tercero dice:

- Ambos dicen cosas contradictorias, no pueden los dos
tener la razon.

Y el maestro le responde:

- Tienes razon.

Fuente: Coleccion Amiguitos



EVALUACION: /

e Resuman la lectura segin la comprension del
texto

e Realicen la dramatizacion de la lectura leida

e Analicen la lectura relacionando con hechos de

la vida real

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Realizan una lectura

comprensiva

Realizan argumentos criticos

en base a la lectura

Identifican la  verdadera

razon

Relacionan con hechos de la

vida real

Realizan analisis en base a la

palabra razon




Fuente:tortuguita.jpg- dirigiendomanitas.blogspot.com

OBJETIVO: Incentivar en los alumnos el proceso de
aprendizaje y aplicaciéon de conocimientos de los verbos,
sustantivos y adjetivos, brindandole la oportunidad de

mejorar su vocabulario para expresarse de manera correcta.

PROCESO:
e Realizar una lectura individual
e Identificar los verbos, sustantivos y adjetivos de manera

grupal

e Expresen las acciones de la lectura en base a los verbos,

sustantivos y adjetivos encontrados.




e Expresar acciones relacionadas a las actividades de su
vida diaria utilizando los verbos, sustantivos y adjetivos

identificados.

LECTURA:

Era una tortuga que sabia de todo: qué dia empezaba la
primavera, quién descubrid6 América, por qué el elefante
tenia trompa... y muchas otras cosas mas. Sin embargo, el
dia que cumpli6 cien afos descubri6 que no sabia su
nombre. Y se puso muy, pero muy triste. Tanto que empezd
a llorar con grandes lagrimones...

—De qué me vale saber tanta cosa —se dijo— si no sé¢
cémo me llamo.

Su amigo la tortuga, que habia venido a visitarla y a festejar
con ella su cumpleafios, quedé asombradisimo. Nunca habia
visto llorar a una tortuga. Pero en cuanto ésta le contd el
motivo, lo comprendi6 enseguida. Y le aconsejo:

—¢Por qué no te vas de viaje, tortuguita sabia? A lo mejor,
preguntando y preguntando, encuentras a alguien que sepa
decirte tu nombre.

Asi fue como la tortuga prepar6 su valija y, siempre

llorando, se fue por el mundo a averiguar su nombre.

A\i/ " @ s ¥ Y- ‘E\(j/ | j\; .

P . - )hdb‘

o
w\ g >



Anduvo y anduvo, pero nadie supo informarla. Ni el

elefante Elegante, ni la mariposa Rosa, ni el loro Coro.

Al cumplir doscientos afios, llegd de vuelta a su casa. El
tortugo la estaba esperando con una torta de doscientas
velitas. Y un sobre grande, color rosa. Era una carta de la
lechuza Fusa, el mas sabio de los animales de este mundo; y
en ella le anunciaba que su nombre era... jRaquelita!

(Qué contenta se puso la tortuga!

—iRaquelital— murmuré —jRaquelita! Parece una

campanita.

El tortugo le dio un beso y, muy contentos, se comieron la
torta.
Y Raquelita, como tenia hambre, se comid también las

velitas.



EVALUACION:

- Con las palabras obtenidas de la

ordene las frases de manera correcta.

lectura

La Elefante |preparé |[Su [carta.
El Lechuza |era Una |nombre.
La Tortugo |armoé Su |amigo.
El Tortuga |ignoraba [De |torta.

El Tortuga |escribio [Una |[todo.

La Tortugo |[sabia Su [valija.

- Transcribe del texto cinco sustantivos propios, cinco

sustantivos comunes, cinco verbos y cinco adjetivos

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA
Identifica sustantivos en la
lectura

Identifican Verbos en la
lectura

En el contexto identifica los
adjetivos

Forma oraciones con los
sustantivos

Da sentido a las oraciones
con la inclusion de verbos y
adjetivos
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Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

OBJETIVO:
Identificar palabras desconocidas para volver a leer y

encontrar el significado en su contexto.

PROCESO:
e Realizar una lectura silenciosa

e Senalar palabras desconocidas



e Correlacionar las palabras desconocidas entre todos sus
compafieros
e Repetir la lectura para comprender en su contexto con la

orientacion del docente

LECTURA:

En una vieja carpinteria, Geppetto, un sefior amable y
simpatico, terminaba mas un dia de trabajo dando los
ultimos retoques de pintura a un muiieco de madera que
habia construido este dia. Al mirarlo, pensé: jqué bonito me
ha quedado! Y como el mufieco habia sido hecho de madera

de pino, Geppetto decidio llamarlo Pinocho.

Aquella noche, Geppeto se fue a dormir deseando que su
muileco fuese un nifio de verdad. Siempre habia deseado
tener un hijo. Y al encontrarse profundamente dormido,
lleg6 un hada buena y viendo a Pinocho tan bonito, quiso
premiar al buen carpintero, dando, con su varita magica,

vida al muiieco.
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Al dia siguiente, cuando se despertd, Geppetto no daba
crédito a sus ojos. Pinocho se movia, caminaba, se reia y
hablaba como un nifio de verdad, para alegria del viejo

carpintero.

Feliz y muy satisfecho, Geppeto manddé a Pinocho a la
escuela. Queria que fuese un nifio muy listo y que
aprendiera muchas cosas. Le acompaind su amigo Pepito

Grillo, el consejero que le habia dado el hada buena.

Pero, en el camino del colegio, Pinocho se hizo amigo de
dos nifilos muy malos, siguiendo sus travesuras, e ignorando
los consejos del grillito. En lugar de ir a la escuela, Pinocho
decidi6 seguir a sus nuevos amigos, buscando aventuras no

muy buenas.

Al ver esta situacion, el hada buena le puso un hechizo. Por
no ir a la escuela, le puso dos orejas de burro, y por portarse
mal, cada vez que decia una mentira, se le crecia la nariz

poniéndose colorada.

Pinocho acab¢ reconociendo que no estaba siendo bueno, y

arrepentido decidié buscar a Geppetto. Supo entonces que
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Geppeto, al salir en su busca por el mar, habia sido tragado

por una enorme ballena.

Pinocho, con la ayuda del grillito, se fue a la mar para
rescatar al pobre viejecito. Cuando Pinocho estuvo frente a
la ballena le pidi6 que le devolviese a su papa, pero la

ballena abrié6 muy grande su boca y se lo tragd también a €l.

Dentro de la tripa de la ballena, Geppetto y Pinocho se
reencontraron. Y se pusieran a pensar como salir de alli. Y
gracias a Pepito Grillo encontraron una salida. Hicieron una

fogata.

El fuego hizo estornudar a la enorme ballena, y la balsa sali6
volando con sus tres tripulantes. Todos se encontraban

salvados.

Pinocho volvio a casa y al colegio, y a partir de ese dia
siempre se ha comportado bien. Y en recompensa de su
bondad el hada buena lo convirti6 en un nifio de carne y

hueso, y fueron muy felices por muchos y muchos afios.
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EVALUACION:

e Identifiquen las palabras desconocidas

e Lean nuevamente para comprender los términos
desconocidos en su contexto

e En parejas formulen oraciones para ir mejorando su

comprension de los términos nuevos.

e Realizar la lectura de sus oraciones frente a sus

compaifieros




INDICADORES

MUCHO

POCO

NADA

Encuentran palabras

desconocidas en la lectura

3\
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L 4
B ‘1 3

Identifican el significado de
términos nuevos en  sus

contexto

Encuentran el significado de
términos nuevos en el

diccionario

Forma oraciones utilizando

los términos nuevos

Lee con normalidad sus
oraciones frente a  sus

compafieros

o o




Fuente: wwwcuentosinfantilescortosco/blogspot

OBJETIVO:
Desarrollar procesos de comprension lectora para identificar
palabras sinonimas y anténimas de acuerdo al contexto de la

lectura.

PROCESO:

e Realizar una lectura individual

e Realizar una lectura exegética para ir analizando algunos
pasajes importantes del texto

e Expresar sindonimos y antonimos de acuerdo a las

palabras que el docente enuncia.




e Buscar en el diccionario palabras sindnimas y antonimas

segun las palabras encontradas en la lectura
LECTURA:

Erase una vez Pepito Pérez, que era un pequefio ratoncito de
ciudad, vivia con su familia en un agujerito de la pared de

un edificio.

El agujero no era muy grande pero era muy comodo, y alli
no les faltaba la comida. Vivian junto a una panaderia, por
las noches ¢l y su padre iban a coger harina y todo lo que
encontraban para comer. Un dia Pepito escuchdé un gran
alboroto en el piso de arriba. Y como ratdn curioso que era
trepd y trepd por las caferias hasta llegar a la primera
planta. Alli vio un montén de aparatos, sillones, flores,

cuadros..., parecia que alguien se iba a instalar alli.

Al dia siguiente Pepito volvid a subir a ver qué era todo
aquello, y descubri6 algo que le gusté muchisimo. En el piso
de arriba habian puesto una clinica dental. A partir de
entonces todos los dias subia a mirar todo lo que hacia el
doctor Jos¢ M?. Miraba y aprendia, volvia a mirar y

apuntaba todo lo que podia en una pequeiia libreta de carton.



Después practicaba con su familia lo que sabia. A su madre
le limpid6 muy bien los dientes, a su hermanita le curé un

dolor de muelas con un poquito de medicina.

Y asi fue como el ratoncito Pérez se fue haciendo famoso.
Venian ratones de todas partes para que los curara. Ratones
de campo con una bolsita llena de comida para €l, ratones de
ciudad con sombrero y baston, ratones pequenos, grandes,
gordos, flacos... Todos querian que el ratoncito Pérez les

arreglara la boca.

Pero entonces empezaron a venir ratones ancianos con un
problema mas grande. No tenian dientes y querian comer
turrén, nueces, almendras, y todo lo que no podian comer
desde que eran jovenes. El ratoncito Pérez penso y penséd
como podia ayudar a estos ratones que confiaban en €l. Y,
como casi siempre que tenia una duda, subié a la clinica
dental a mirar. Alli vio como el doctor Jos¢ M* le ponia
unos dientes estupendos a un anciano. Esos dientes no eran
de personas, los hacian en una gran fabrica para los
dentistas. Pero esos dientes, eran enormes y no le servian a

¢l para nada.

\



Entonces, cuando ya se iba a ir a su casa sin encontrar la
solucion, apareci6 en la clinica un nifio con su mama. El
niflo queria que el doctor le quitara un diente de leche para
que le saliera rapido el diente fuerte y grande. El doctor se
lo quit6 y se lo dio de recuerdo. El ratoncito Pérez encontrd
la solucion: "Iré a la casa de ese nifio y le compraré el
diente", pensd. Lo siguid por toda la ciudad y cuando por fin
lleg6 a la casa, se encontrd con un enorme gato y no pudo
entrar. El ratoncito Pérez se esper6 a que todos se durmieran
y entonces entrd a la habitacion del nifio. El nifio se habia
dormido mirando y mirando su diente, y lo habia puesto
debajo de su almohada. Al pobre ratoncito Pérez le costd
mucho encontrar el diente, pero al fin lo encontr6 y le dejé

al nifio un bonito regalo.

A la mafiana siguiente el nifio vio el regalo y se puso
contentisimo y se lo cont6 a todos sus amigos del colegio. Y
a partir de ese dia, todos los nifios dejan sus dientes de leche
debajo de la almohada. Y el ratoncito Pérez los recoge y les
deja a cambio un bonito regalo. Colorin colorado el cuento

se ha acabado.
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Realizar un cuento basado en la experiencia que cada uno de

los nifios ha percibido y usando su imaginacion realizarlo.

EVALUACION

Realicen las siguientes actividades:

¢ Encuentren palabras conocidas por cada nifo

e Identifiquen sindnimas en las palabras seleccionadas

e Encuentren palabras antonimas a las palabras dadas por
el docente

e Encuentren palabras sinénimas y antonimas en la

lectura

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Realizan una lectura fluida

Identifica palabras sinonimas en la

lectura

Identifican palabras antonimas en la

lectura

Identifican palabras sinénimas en la

lectura que realiza el docente

Forman oraciones con palabras

sindnimas y antdnimas




LA HILANDERA

Fuente: wwwcuentosinfantilescortosco/la hilandera

OBJETIVO:

Estimular

conocimientos en base a la identificacion de personajes

principales y secundarios.

PROCESO:

Realizar una lectura colectiva

Realizar la lectura silenciosa

Identificar los personajes principales de la lectura
Expresar los personajes secundarios de la lectura

Ubicar palabras que faltan en cada personaje

Rl N

a los nifos y nifias la asimilacién de nuevos




LECTURA:

Cuento

Erase una vez un molinero muy pobre que no tenia en el
mundo mas que a su hija. Ella era una muchacha muy

hermosa.

Cierto dia, el rey mandd llamar al molinero, pues hacia
mucho tiempo no le pagaba impuestos. El pobre hombre no
tenia dinero, asi es que se le ocurri6 decirle al rey:

-Tengo una hija que puede hacer hilos de oro con la paja.
-iTraela! -ordeno el rey.

Esa noche, el rey llevo a la hija del molinero a una
habitacion llena de paja y le dijo:

-Cuando amanezca, debes haber terminado de fabricar hilos
de oro con toda esta paja. De lo contrario, castigaré a tu
padre y también a ti. La pobre muchacha ni sabia hilar, ni
tenia la menor idea de cémo hacer hilos de oro con la paja.
Sin embargo, se sentd frente a la rueca a intentarlo. Como su

esfuerzo fue en vano, desconsolada, se echo a llorar.

De repente, la puerta se abrid6 y entr6 un hombrecillo
extrafio.

-Buenas noches, dulce nifa. ;jPor qué lloras?
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-Tengo que fabricar hilos de oro con esta paja -dijo
sollozando-, y no sé como hacerlo.

-, Qué me das a cambio si la hilo yo? -preguntd el
hombrecillo.

-Podria darte mi collar -dijo la muchacha.

-Bueno, creo que eso bastara -dijo el hombrecillo, y se sentd

frente a la rueca.

Al otro dia, toda la paja se habia transformado en hilos de
oro. Cuando el rey vio la habitacion llena de oro, se dejo
llevar por la codicia y quiso tener todavia mas.

Entonces condujo a la muchacha a una habitacion aun mas
grande, llena de paja, y le ordend convertirla en hilos de oro.
La muchacha estaba desconsolada.

" Qué voy a hacer ahora?" se dijo.

Esa noche, el hombrecillo volvido a encontrar a la joven
hecha un mar de lagrimas. Esta vez, acepto su anillo de oro
a cambio de hilar toda la paja .Al ver tal cantidad de oro, la
avaricia del rey se desbordo. Encerré a la muchacha en una
torre llena de paja.

-Si mafana por la mafiana ya has convertido toda esta paja

en hilos de oro, me casaré contigo y seras la reina.
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El hombrecillo regres6 por la noche, pero la pobre
muchacha ya no tenia nada mas para darle.

-Cuando te cases -propuso el hombrecillo- tendras que
darme tu primer hijo.

Como la muchacha no encontré una soluciéon mejor, tuvo

que aceptar el trato.

Al dia siguiente, el rey vio con gran satisfaccion que la torre
estaba llena de hilos de oro. Tal como lo habia prometido, se
caso con la hija del molinero.

Un afio después de la boda, la nueva reina tuvo una hija.

La reina habia olvidado por completo el trato que habia
hecho con el hombrecillo, hasta que un dia aparecio.

-Debes darme lo que me prometiste -dijo el hombrecillo.

La reina le ofrecio toda clase de tesoros para poder quedarse
con su hija, pero el hombrecillo no los acepto.

-Un ser vivo es mds precioso que todas las riquezas del
mundo -dijo.

Desesperada al escuchar estas palabras, la reina rompi6 a
llorar. Entonces el hombrecillo dijo:

-Te doy tres dias para adivinar mi nombre. Si no lo logras,

me quedo con la nifia.
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La reina pasoé la noche en vela haciendo una lista de todos
los nombres que habia escuchado en su vida. Al dia
siguiente, la reina le leyo la lista al hombrecillo, pero la
respuesta de éste a cada uno de ellos fue siempre igual:

-No, asi no me llamo yo.

La reina resolvid entonces mandar a sus emisarios por toda

la ciudad a buscar todo tipo de nombres.

Los emisarios regresaron con unos nombres muy extrafios
como Piedra blanda y Aguadura, pero ninguno sirvid. El
hombrecillo repetia siempre:

-No, asi no me llamo yo.

Al tercer dia, la desesperada reina envid a sus emisarios a

los rincones mas alejados del reino.

Ya entrada la noche, el ultimo emisario en llegar relaté una
historia muy particular.

-Iba caminando por el bosque cuando de repente vi a un
hombrecillo extraiio bailando en torno a una hoguera. Al
tiempo que bailaba iba cantando: "jLa reina perderd, pues

mi nombre nunca sabra. Soy el gran Rumpelstiltskin!"
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Esa misma noche, la reina le pregunt6 al hombrecillo:

-, Te llamas Alfalfa?
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-No, asi no me llamo yo.

-, Te llamas Zebulon?

-No, asi no me llamo yo.

-, Sera posible, entonces, que te llames Rumpel stilstkin? -

pregunt6 por fin la reina.

Al escuchar esto, el hombrecillo sinti6 tanta rabia que la
cara se le puso azul y después marrdon. Luego pated tan

fuerte el suelo que le abri6 un gran hueco.
Rumpel stiltskin desaparecié por el hueco que abri6 en el
suelo y nadie lo volvid a ver jamas. La reina, por su parte,

vivio feliz para siempre con el rey y su preciosa hijita.

FIN
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EVALUACION:

e Expresen los personajes encontrados

e Mencionar las actividades que desarrollaron

cada personaje

e Formular oraciones con cada personaje

relacionado a la lectura ejecutada
INDICADORES MUCHO | POCO | NADA
Encuentran palabras

desconocidas en la lectura

Identifican el significado de
términos nuevos en  sus
contexto

Encuentran los personajes
principales de la lectura

Identifica los  personajes
secundarios de la lectura

Encuentra las ideas
principales y secundarias de
la lectura




Fuente: wwwcuentosmfal;t;les%lbu]os animados
Es la representacion de una realidad captada a través de
nuestra vista y permanecen alli, o pueden luego plasmarse
sobre un lienzo, o un papel. Pueden también ser captadas
por una lente 6ptico o reflejadas en un espejo, las mismas
que pueden ser copiadas de las realidades més o menos
fidedignas, ya que no es lo mismo una foto que un dibujo,
que captan sus caracteristicas esenciales, pudiendo diferir en
sus accidentes. Las imagenes endogenas estan cargadas de

subjetividad, y son frecuentes en el mundo artistico, las

exogenas captan de manera mas objetiva el entorno.

Fuente: http://deconceptos.com/general/imagen




Objetivo: Desarrollar la retencion visual y mental en base a
la observacion de iméagenes para luego realizar la formacion
de oraciones.

PROCESO:

e Buscar imagenes en revistas y periddicos

e Cortar los dibujos

e Escribir oraciones. Quien mas escriba oraciones mejor.

EVALUACION:
Realice un pequefio cuento en base a las imdgenes

observadas

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Observa con atencion las
imagenes

Retiene el mayor nimero de
caracteristicas

Enuncia sin dificultades las
imagenes




Fuente: Nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer

Para poder desarrollar esta actividad es importante utilizar
refranes mds comunes de nuestro entorno para que analicen
y expresen su significado, respecto a las adivinanzas se
propende a que razonen y encuentren su respuesta en base al
andlisis con sus compafieros, a su vez pueden crear nuevas
adivinanzas que se relacionen a su entorno y finalmente con
los trabalenguas se propende repetir las veces que sean
necesarias con la finalidad de mejorar la pronunciacion

como destreza lingiiistica verbal.
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Adivinanzas

Q00000000000

Q00000000000

Fuente: www.cuentosinfantilescortosco/la hilandera

Las adivinanzas son dichos populares en verso en los que,
de una manera encubierta, se describe algo para que sea
adivinado por pasatiempo. Son juegos infantiles de ingenio
que tienen como objetivo entretener y divertir a los nifios
pero que, ademas, contribuyen al aprendizaje, la ensefianza
de nuevo vocabulario y a la difusion de las tradiciones. En
las adivinanzas la poesia, el ingenio y la tradicion popular se
mezclan para crear un universo de enigmas y retos

imaginativos para los nifos. (Friend, 1998)




Objetivo: Fomentar en los nifios el deseo de trabajar en
funcion de compartir nuevas ideas, que permiten
desarrollarse y comprender términos que existen en el medio

usando adivinanzas.

~

Entra el estudioso,
nunca el holgazan,

va buscando libros

que alli encontrara. J
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En verdes ramas naci,

en molino me estrujaron,
en un pozo me meti,

y del pozo me sacaron

a la cocina a freir.

Fuente: http://www.google.com.ec.imagenes+de+productos j
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/ Treinta y dos sillitas blancas

-
en un viejo comedor,
y una vieja parlanchina
. I 4
\ que las pisa sin temor. y

/ Se parece a mi madre

pero es mas mayor,
tiene otros hijos

que mis tios son.

\ Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=varias+imagenes ‘

Tengo duro cascaron,
pulpa blanca
y liquido dulce en mi interior.

Fuente:
http://www.google.com.ec/search?a=varias+imagenes j

Todo el mundo lo lleva,
todo el mundo lo tiene,
porque a todos les dan uno
en cuanto al mundo vienen




Este banco esta ocupado
por un padre y por un hijo.
El padre se llama Juan

te lo he dicho.

Fuente:
://www.google.com.ec/imagenes+partes+del+cuerpo+hu

Gona le dicen, ya ves, \

aunque siempre del revés,
se lo come el japonés
y plato muy rico es.

(,Quée es?

\ Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=varias+imagenes ‘

Me hacen reir,

me causan placer,
si bien me las haces
me las dejo hacer




Sélo una vez al afo

ta celebras ese dia,

y conmemoras la fecha

Vive bajo tierra, \
muere en la sartén,
sus diez camisitas

llorando se ven.

k Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=varias+imagenes

Mi picadura es daflina,

mi cuerpo insignificante,

pero el néctar que yo doy




Es la reina de los mares,
su dentadura es muy buena,
y por no ir nunca vacia,

Desde hace miles de afos

hemos transportado al hombre;
ahora nos lleva escondidos

en el motor de su coche.

A

Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=variast+imagenes j

/Pequeﬁos, redondos, con agujeritos,
valemos muy poco, solos o juntitos,
mas de nosotros depende
el buen vestir de la gente

Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=varias+imagenes

~

KFengo dos orejas

por donde me agarran
y cuando me usan,

el culo me queman,
la boca me tapan

Vuente: htto://www.google.com.ec/imagenes+obietos+de+casa




Kl“iene luna,

no es planeta;

tiene marco

y no es puerta. /

k Fuente: http://www.google.com.ec/imagenes+objetos+de+casa J

Una sefiorita

de carnes muy blandas,
que sin ser enferma
siempre estd en la cama

Fuente: http://www.google.com.ec/imagenes+objetos+de+casa

< J

/Aunque de comida voy cargado \

la gente me vacia

y nunca soy tragado.

\Fuente: http://www.google.com.ec/imagenes+objetos+de+casa

Agua pasa por mi casa,
cate por mi corazon.

El que no lo adivinara,

sera un burro cabezon.

Fuente: http://www.google.com.ec/search?q=varias+imagenes
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EVALUACION:

e Desarrollen la expresion verbal mediante las
adivinanzas.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Pronuncian correctamente las

adivinanzas

Expresan Sus respuestas con

acertividad

Dialogan con sus
compafieros para las
respuestas

Expresan adivinanzas de su

creacion

Comparten sus creatividades

con Sus compaﬁeros




l!glranes

MMM

Fuente: wwwrefranessinfantilescortosco/

El refran es aquel dicho popular agudo y sentencioso que
suele contemplar un consejo o una moraleja. Se dice que los
refranes son sentenciosos porque justamente afirman con
contundencia alguna cuestion. Casi siempre el origen de tal
o cual refran se debera a la experiencia de algin anciano o
sabio, quien luego de toparse con un aprendizaje lo

transmitié de ésta manera a las generaciones posteriores.

Si bien los autores de los refranes son desconocidos,

también hay muchisimas frases literarias y biblicas de




autores conocidos que una vez difundidas y por su

C

ontundencia se convirtiecron en refranes. En tanto, la

tematica de los refranes va desde los mas elemental y

basico, como puede ser la meteorologia hasta cuestiones del

destino.

De alguna manera, los refranes, en tiempos en que la

tradicion oral era la encargada de transmitir la sabiduria de

una generacion a otra, constituyeron el bagaje cultural del

pueblo en cuestion.

Fuente: http://www.definicionabc.com/social/refran.

OBJETIVO:

Desarrollar reflexiones criticas con los refranes con la
finalidad de relacionar con acciones de la vida real

PROCESO:

Leer los refranes

Identificar las partes de un refran

Reflexionar acerca de su significado
Relacionar el refran con hechos de la vida real.



W,

Aunque la mona se vista de seda,

mona se queda

A la cama no te irds

sin saber una cosa mds

E( buen calamar,
en todos los mares sabe nadar

Acompariate con los buenos

v serds uno de ellos

Agua que no has de beber,

7z 7

Sjala correr

Ni formes cartas que no leas ,

ni bebas agua que no veas

Bicho malo nunca muere
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A lo hecho pecho N

;

A otro perro CMW
| A palabras neciasW

A quien Dios no le da hijos |

el diablo le da cohrinos

A rio revuelto,

ncia de pescadores

Barco grande, ande o no ande




Barriga (lena, corazén contento

Del agua mansa [iﬁre?nm
m&; brava me (ibro vo

Del drbol caido todos hacen znau -

Del dicho al hecho hay un gran trecho
Dios da vy quita

Dios dice ayidate que yo te ayudaré

E( cerdo siempre busca el fango

E( dinero (lama al dinero

E( hdbito no hace al monje ‘
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La ropa sucia se lava en casa

B e i—

Mads vale estar solo que mal acompariado

No hay peor ciego que el que no quiere ver

No hay mal que por bien no venga

Quien tiene tejado de vidrio,

no tire piedras al de su vecino
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EVALUACION:

Lean los refranes y realicen un andlisis y criticidad

relacionando con hechos de la vida real.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Leen los refranes con las

pausas respectivas

Identifican las partes de un

refran

Relacionan el refrdn con

hechos de la vida real

Poseen un criterio de analisis

y creatividad

Se expresan con fluidez en el

analisis pertinente



Fuente: wwwtrabalenguassinfantilescortosco/

El trabalengua es una frase o un término cuya pronunciacion
es muy complicada y, por lo tanto, “traba” la lengua de
aquél que intenta expresarla. Suele utilizarse a modo de
juego o como ejercicio para lograr una expresion o manera

de hablar que resulte clara.

El trabalengua, por lo tanto, debe ser un texto que, al ser

pronunciado a viva voz, sea dificil de articular. Su dificultad




radica en la presencia de rimas y alteraciones a partir del uso

de fonemas que resultan muy parecidos.

Suelen ser juegos de palabras que combinan fonemas
similares, y con frecuencia se crean con aliteraciones y

rimas con dos o tres secuencias de sonidos.

Fuente: http://definicion.de/trabalenguas/

OBJETIVO:
Mejora las dificultades en el habla, deben ejercitar la

articulacion bucal de las palabras en forma continua.

PROCESO:

e Leer lo trabalenguas

e Pronunciar los trabalenguas de manera individual y en
parejas

e Mejorar su pronunciacion expresando de manera rapida

e Aprender a pronunciar las palabras para el desarrollo de

su lenguaje.



b

Buscaba el bosque Francisco

Un vasco bizco, muy brusco

Y al verlo le diio un chusco
A

¢Busca el bosque, vasco bizco?
Yo compré pocas copas
Pocas copas yo compré
Como yo compré pocas copas

Un tubo tiré un tubo
Y otro tubo lo detuvo.
Hay tubos que tienen tubos

Pero este tubo no tuvo tubo.




Papa, pon para Pepin pan.
Poquito a poquito
Paquito empaca poquitas copitas

En pocos paquetes

Si la sierva que te sirve,
No te sirve como sierva,
De que sirve que te sirvas de

una sierva aue no sirve.

Tengo un tio cajonero
Que hace cajas y calajes
Y cajitas y cajones.

Y al tirar de los cordones

Salen cajas y calajes







Si al pronunciar te trabas con las

Pr S,
Porque t guando,

te iras destrabalenguando.




El cielo esta enladrillado,
¢Quién lo desenladrillard?
El desenladrillador
que lo desenladrille,

buen desenladrillador sera.

Compré Paco pocas copas Y,
Como pocas copas compro,

Pocas copas Paco pagé.

Me han dicho que has dicho

un dicho que he dicho yo.

El que lo ha dicho, mintié.
Y en caso que hubiese dicho
ese dicho que ti has dicho

que he dicho yo,
dicho y redicho quedé.

y estaria muy bien dicho,

siempre que yo hubiera dicho

Fuente: http://definicion.de/trabalenguas/
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EVALUACION:

e Mejoren la articulacion bucal expresando los
siguientes trabalenguas

El amor es una locura

pero el cura lo cura

Pablito calvd un clavito

en la calva de un calvito,

Yo no quiero que tui me quieras
Porque yo no te quiero a ti

Queriéndome o sin quererme,

Yo te quiero porqué si.
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‘\ e Expresen los trabalenguas para mejorar la

\ articulacion bucal.

INDICADORES MUCHO | POCO | NADA

Tienen dificultades al

pronunciar trabalenguas

Mejoran su pronunciacion

con la repeticion

Pronuncia con rapidez los

trabalenguas

Propone trabalenguas de su

creatividad
Comparte con sus
compafieros para la

pronunciacioén
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