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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Elaboracion y aplicacion de estrategias didactico-
ludicas para el desarrollo de la inteligencia Linglistica Verbal en los estudiantes que
cursan el cuarto afio de educacion bésica de la escuela San Vicente Ferrer, cantdn
Alausi, provincia de Chimborazo durante el periodo enero a junio del 2011”, esta
estructurada con el objetivo de alcanzar una adecuada comunicacién entre los nifios,
nifias, docentes y padres de familia, desenvolvimiento y fluidez verbal, también se
encamina a crear habitos de reflexion, analisis, esfuerzo y concentracion para
desarrollar progresivamente la inteligencia linguistica en base a estrategias didactico
ludicas. EI marco teodrico se centr6 en fundamentaciones cientificas y tedricas que
orientan las dos variables, esto es en lo relacionado a las estrategias didactico-ludicas y
la inteligencia linglistica verbal. EI marco metodoldgico se centré en un disefio y tipos
de investigacion, por lo que se aplicO una investigacion de campo en procura de
identificar los hechos y fendmenos, en base a la encuesta aplicada a los docentes y la
observacion a los nifios y nifias, para ello fue importante fundamentarse en métodos
apropiados de investigacién como el hipotético-deductivo y el descriptivo. Con la
finalidad de encaminarles a los nifios y nifias al desarrollo de la inteligencia lingistica
se estructurd la guia de estrategias didactico ludicas con juegos de sensibilizacién y
creatividad, leyendo y reconstruyendo cuentos, actividades con adivinanzas, refranes y
trabalenguas. Posteriormente se procedio al procesamiento de datos a través de cuadros
y gréficos estadisticos de la informacion obtenida de las encuestas aplicadas a los
docentes y de la observacidn realizada a los nifios y nifias para poder realizar el andlisis
e interpretacion de resultados en procura de proceder a la comprobaciéon de las hipétesis
especificas para finalmente determinar las conclusiones y recomendaciones. Los
resultados obtenidos con la aplicacién de la guia son positivos en virtud de que las
estrategias didactico-ludicas sirvieron para motivar la lectura, el didlogo, la
comunicacion con mayor fluidez, el desenvolvimiento verbal en las exposiciones, asi
también mediante la lectura de cuentos y andlisis de refranes mejoraron su nivel de

reflexion logica al relacionar con hechos de la vida real.
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SUMMARY

This research entitled “ Development and implementation of didactic-ludic strategies to
develop verbal linguistic intelligence in students from the fourth year of primary school
"San Vicente Ferrer" canton Alausi, Chimborazo province during the period January to
June 20117, it is structured in order to achieve proper communication between children,
teachers and parents, development and verbal fluency, also aims to create habits of
reflection, analysis, effort and concentration to progressively develop linguistic
intelligence based on playful teaching strategies. The theoretical framework focused on
scientific and theoretical foundations that guide the two variables, this is in relation to
didactic-ludic strategies and verbal linguistic intelligence. The methodological
framework focused on one research design and types, so applied field research in an
attempt to identify the facts and phenomena, based on the survey of teachers and
observation of children, for this was important to build on appropriate research methods
as the hypothetical-deductive and descriptive. In order to aim children in the
development of linguistic intelligence was structured the educational didactic-ludic
guide with lots of creative games, reading and reconstructing stories, and activities with
riddles, proverbs and tongue twisters. Then we proceeded to process data through
statistical tables and charts of the information obtained from the surveys of teachers and
observation made to praise children to perform the analysis and interpretation of results
in an attempt to proceed with the specific hypothesis testing to determine final
conclusions and recommendations. The results obtained with the application of the guide
are positive because the didactic-ludic strategies served to encourage recreational
reading, dialogue, communication with greater fluency, verbal development in
exposures and also by reading stories and analyzing sayings improve their logical

thinking relating them to real life events.
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INTRODUCCION

El desarrollo de la inteligencia implica la utilizacion de procedimientos especificos,
tales que puedan generar un desarrollo basado en estrategias didacticas que se realicen
en base a un estudio basico y esencial de actividades relacionadas al entorno en donde

se desenvuelven los nifios y nifias.

Se hace imprescindible realizar un mecanismo estratégico de aprendizaje, en el proceso
educativo en base a la aplicacion de las estrategias didactico-ludicas para el desarrollo
de la inteligencia linguistica verbal de los nifios y nifias del cuarto Afio de Educacion
Basica de la escuela San Vicente Ferrer del canton Alausi, aquello permitié orientarles y
encaminarles a generar aprendizajes motivacionales que les ayude a mejorar los
procesos linglisticos, partiendo de estrategias activas como es el juego que les permite
asimilar los nuevos conocimientos de manera mas acertada y ademas a desarrollar su

expresion verbal.

Historicamente, han trabajado pensadores y cientificos en buscar el como desarrollar
mecanismos educativos para el desarrollo de la inteligencia, basandose en cada uno de
los medios existentes, considerando que el juego es una parte importante de la
ensefianza, ya que durante el estudio se realiza actividades en las cuales los factores
ludicos permiten que la ensefianza sea hasta cierto punto facil, por lo que se desarrollé
una guia didactica que ayude a la ensefianza mediante juegos divertidos para que asi los

nifos aprendan de manera positiva.

La investigacion se compone de los siguientes capitulos:

El Capitulo I, comprende el marco teérico, que comprende las fundamentaciones
cientificas y tedricas en base a las dos variables, esto es: estrategias didactico-ludicas y
la inteligencia linglistica verbal, lo cual se torno referencia para realizar la

investigacion y posteriormente la propuesta para la resolucién del problema.

El Capitulo II, corresponde al marco metodologico, en la cual se hace referencia al tipo

y disefio de la investigacion, la poblacién y muestra, métodos de investigacion, técnicas
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e instrumentos de investigacion y los procedimientos para el analisis e interpretacion de

resultados.

El Capitulo I, se refiere a los lineamientos alternativos, el mismo que se encamina a la
estructura de las estrategias didactico ladicas en base a los juegos de sensibilizacion y
creatividad, leyendo y reconstruyendo cuentos y las adivinanzas, refranes, trabalenguas,
con lo cual se encamino a la solucién de los problemas de inteligencia linguistica de los

nifios y nifias del cuarto Afio de Bésica de la escuela San Vicente Ferrer.

El Capitulo IV, corresponde a la exposicidn y discusion de resultados de las encuestas
realizadas a los docentes y la observacion aplicada a los nifios y nifias, siendo
procesadas en cuadros y graficos estadisticos en base a la hoja de célculo Excel, para
proceder al andlisis e interpretacion de resultados y determinar la comprobacion de las

hipétesis especificas.
En el Capitulo V, se determinan las conclusiones y recomendaciones alcanzadas del

proceso de investigacion, las mismas que permiten dar orientaciones oportunas para

seguir mejorando la inteligencia lingiistica de los nifios y nifias.
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CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Realizada la investigacion en la escuela San Vicente Ferrer se ha podido detectar que
existen dificultades en los nifios y nifias respecto al desenvolvimiento adecuado en la
comunicacion, por lo que se consider6 importante y trascendental la busqueda de
técnicas activas para desarrollar la inteligencia linguistica que permita mejorar su

desenvolvimiento verbal utilizando estrategias didactico ludicas.

La realidad determinada en la institucion permiti6 empezar un estudio sobre la
interaccion del lenguaje dentro del &mbito infantil, asi se puede encaminar a la
motivacion a los nifios y nifias para iniciar principalmente por la lectura y otras
actividades linguisticas partiendo del proceso ludico como una herramienta didactica

para alcanzar los aprendizajes.

El aspecto fundamental que se propende desarrollar es la inteligencia linguistica en
virtud de que les permite aprender la significacion de las palabras, clasifica palabras y
encuentra la importancia de las mismas en el contexto social, puesto que va a ser de

mucha ayuda para su conocimiento y desenvolvimiento en todo ambito.

Realizada la investigacion en las bibliotecas de la Universidad Nacional de
Chimborazo, permitié evidenciar que existen investigaciones similares pero no idénticas
al tema propuesto para la presente investigacion como es la: Elaboracién y aplicacion de
estrategias didactico-ludicas para el desarrollo de la inteligencia Linguistica Verbal, por
otro lado se puede determinar que no existen trabajos de investigacién de ninguna
naturaleza o que tengan relacién directa con el tema propuesto dentro de la escuela San
Vicente Ferrer, por lo que se considera de interés e impacto para su aplicabilidad en esta
institucion educativa, centrado en el desarrollo de la inteligencia linguistico verbal con

nifos del cuarto afio de educacion basica.
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1.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.2.1. Fundamentacioén Filosofica

“La Filosofia de la Educacién ayuda a saber y reflexionar sobre el ambito educativo y
sus problemas fundamentales, donde recogiendo parte de la historia del pensar
educativo, se puede explicar y comprender el presente y proyectar la Educacion del
futuro. Por ende, una Filosofia de la Educacion es una invitacion a pensar lo que es
Educacién y qué es la Educacién”. (BUGGARD, 2000)

Aquello implica que en la actualidad se busca interrelacionar el accionar educativo entre
la sociedad y el sistema educativo, es por ello que se habla del interaprendizaje con la
orientacion del docente en busca de la calidad educativa, para ello es necesario
desarrollar procesos auténticos en donde el nifio y nifia vayan progresivamente
mejorando su nivel de participacion para construir sus conocimientos, siendo un factor
fundamental aplicar estrategias didacticas activas como las actividades ludicas, para
mejorar sus capacidades linguisticas.

El docente en su formacion tiene que nutrirse de todo el legado de conocimientos
dejado por las generaciones de educadores precedentes, asi también se debe partir de las
experiencias, saberes e ideales anteriores para poder seguir adentrando una nueva
tematica relacionado a las estrategias ludicas, la misma que sera de mucha ayuda para el

desarrollo linglistico verbal.

Se puede mencionar que al no tener una buena destreza linglistica y desarrollo
cognitivo, automaticamente afecta al aprendizaje significativo, pues el estudiante es
capaz de desarrollar sus capacidades desde los primeros afios de Educacion Béasica y
durante toda su vida para ir mejorando progresivamente, asi poder satisfacer sus

necesidades y resolver los problemas que se le presente.

1.2.2. Fundamentacion Epistemolégica

La base epistemologica se sustenta en el conocimiento cientifico dado a que el conocer

y el saber lleva al ser humano a desenvolverse en esta sociedad completa y diversa, por
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lo tanto el ser humano produce conocimientos, como producto de sus problemas y
dificultades en la vida individual o social. Pues, “El conocimiento no es el fin en si
mismo, sino un medio para resolver los problemas que enfrenta el ser, la verdad es

practica, se fusiona con lo util y lo valioso” (NERICE 1. , 1973)

La epistemologia se centra en la teoria del conocimiento, porque se ocupa de problemas
tales como las circunstancias historicas, psicologicas y sociologicas que llevan a la
obtencién del conocimiento, y los criterios por los cuales se le justifica o invalida, asi
como la definicion clara y precisa de los conceptos epistémicos méas usuales, tales como

verdad, objetividad, realidad o justificacion.

“La epistemologia debe llevar consigo un pensamiento critico del conocimiento en
confrontacidn consigo mismo, con sus pares e impares (otros) y con su mundo (lo otro)”
(ALVES de MATTOS, 1974)

La fundamentacion epistemoldgica del presente trabajo de investigacion se basa en
desarrollar nuevos conocimiento gramaticales a partir de los resultados obtenidos
especificamente de los estudiantes, con la finalidad de estructurar actividades
apropiadas en base a las estrategias didactico ladicas, las mismas que promueven
procesos de aprendizaje cognitivo, socio emocional, psicomotor, linglistico siempre
tomando en cuenta las diferencias individuales en consideracion a la asimilacién de

conocimientos y procesamiento de la informacion centrado en sus experiencias.

1.2.3. Fundamentacion Pedagogica

“Necesitamos escuelas que favorezcan el equilibrio entre la iniciativa individual y la
participacion global que favorezca el desenvolvimiento verbal y condene el feroz
individualismo que embarga en ocasiones a los nifios, para que el hombre no sea un
lobo para el hombre, lo cual se logra formando competencias ciudadanas en todos los
actores educativos” (FAMOSE, 1998)

Esta es la razon por la cual se toma muy en cuenta la participaciéon directa del ser
humano frente a los roles que se asume en la vida diaria o profesional. Por otro lado, el

actuar del docente parte del accionar didactico pedagogico, haciendo uso de metodos y
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técnicas activas que orientan a los estudiantes a la construccion de sus propios
conocimientos en interaccion con su entorno, la institucion educativa y los espacios de
interaccion educativa, es decir que el docente debe estar capacitado permanentemente
para guiar en los aprendizajes linguisticos de manera didactica haciendo uso de una
serie de estrategias practicas, con la finalidad de que lo asimilado sea mas duradero
porque los nifios y las nifias tienen que poner en juego sus criterios de analisis y

reflexion.

1.2.4. Fundamentacion Psicoldgica

“Los sentimientos no sélo son primordiales del saber personal, sino también suministran
a cada instante datos potencialmente aprovechables para el desarrollo de la inteligencia
linglistica. Pero también es necesario saber reconocerlos y apreciarlos, tanto en uno
mismo como en los demaés, asi como reaccionar a ellos correctamente”. (HERSH,
REIMER, & PAOLITTO, 1988)

Cuando existe afectividad y auto motivacion los nifios y nifias se desenvuelven con
normalidad en todo accionar ladico aspecto que permitira alcanzar destrezas ludicas
para lograr el conocimiento de las cosas, procesos mentales que suponen formas simples
de aprendizaje, como el condicionamiento, para llegar al aprendizaje sensorio motor,
etc., como la comprension, la resolucion de problemas significativos, la imaginacion, el
juicio, el pensamiento, la memoria, etc. con lo que alcanzara progresivamente

aprendizajes significativos para llegar al desarrollo de la inteligencia linguistica.

Para alcanzar una madurez psicolégica es importante una motivacion permanente para
encaminarles a la construccion de sus conocimientos, para ello implica que se deben
utilizar estrategias didacticas practicas como la didactico ladica que sirve como un
recurso didactico para mejorar sus proyecciones educativas escolares y familiares, con
ello se puede conseguir estudiantes participativos en aspectos individuales como
grupales, esto ayudard mejorar su lenguaje oral para interactuar en cualquier ambito

social.
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1.2.5. Fundamentacion Socioldgica

“El proceso de socializacion, es basico, puesto que ninguno puede vivir en forma
aislada e individual, el hombre vive en integracion, en sociedad, para lo cual hace falta

desarrollar una relacion afectiva de los humanos”. (VASCONEZ, 2000)

Sociologicamente es muy importante educar a los nifios y nifias en el hogar para
fortalecer en la escuela desde los primeros afios de educacién basica; aquello implica
que los nifios deben recibir una nueva educacién centrado en acciones participativas y
humanistas con calidez para que adquieran destrezas necesarias y puedan desenvolverse

en sus futuras actividades.

Frente a esta realidad es importante que en la escuela San Vicente Ferrer se desarrolle
procesos de integracion social con la participacion comun entre los docentes, padres de
familia, estudiantes y comunidad en general con la finalidad de ser actores de apoyo
educativo y de motivacion al mejoramiento linguistico, en virtud de que el didlogo, la
comunicacion y la interaccion entre los miembros de la comunidad educativa es de
mucha ayuda al desenvolvimiento linguistico, factor fundamental para conexionar con

el aprendizaje.
1.2.6. Fundamentacion Axioldgica

La fundamentacién axioldgica esta pendiente del estudio de los valores, por lo que se
debe tomar en cuenta en todo el accionar de los nifios y nifias para desarrollar los
valores que ayudan en su correcta formacion y crecimiento rodeandolo de un ambiente

de verdad, respeto y humildad.

“El andlisis y comprension de la problematica de los valores, parte de un hecho de vital
significacion: los valores surgen como expresion de la actividad humana y la
transformacion del medio, siendo su presupuesto fundamental la relacion sujeto-objeto,
teniendo como centro la praxis, lo que como consecuencia, se debe analizarse su

vinculo con la actividad cognoscitiva, valorativa y comunicativa”. (BERNAL, 1986)

En este trabajo de investigacion se propone la accion participativa de los estudiantes

para el desarrollo linguistico verbal, lo que implica que a través de las estrategias
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didactico-ltdicas se les permite a los estudiante compartir sus experiencias y vivencias
para ir creando una cultura de respeto, consideracién, solidaridad, fraternidad, es decir
que se debe guiar y orientar en la toma de consciencia de la importancia de poner en
practica los valores éticos y morales en bases a experiencias vividas y del respeto a sus

semejantes.

1.2.7. Fundamentacion Legal

1.2.7.1. Constitucién de la Republica del Ecuador

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 343. Establece un sistema Nacional de Educacion que tendrd como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién,
que posibilite el aprendizaje, y la generalizaciéon y utilizaciéon de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y
funcionara de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema
nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde con la diversidad
geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.

1.2.7.2. Ley Organica de Educacion Intercultural

Art. 1.-Ambito. La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina los
principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco del Buen
Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus
actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales
en el ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los
niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de los

actores del Sistema Nacional de Educacién.
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Art. 2. Literal b. Educacion para el cambio. La educacién constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccién del pais, de los proyectos de
vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los
seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso
de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales.

Art. 7. Literal b. Recibir una formacién integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos,
libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la

valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion.

Art. 2. Literal f. Desarrollo de procesos. Los niveles educativos deben adecuarse a
ciclos de vida de las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz,
capacidades, ambito cultural y linguistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de
manera particular la igualdad real de grupos poblacionales histéricamente excluidos o
cuyas desventajas se mantienen vigentes, como son las personas y grupos de atencién

prioritaria.

1.2.7.3. Codigo de la nifiez y adolescencia

Art. 34.- Derecho a la identidad cultural.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a conservar, desarrollar, fortalecer y recuperar su identidad y valores
espirituales, culturales, religiosos, linguisticos, politicos y sociales y a ser protegidos
contra cualquier tipo de interferencia que tenga por objeto sustituir, alterar o disminuir

estos valores.

1.3. FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1. El juego

El juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego. La ludica se proyecta como una

dimensiéon del desarrollo del ser humano. “La ludica como experiencia cultural, es una

dimension transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son actividades,
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no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva moda, Sino gque es un
proceso inherente al desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social,
cultural y bioldgica”. (JIMENEZ V., 1998)

La palabra juego se refiere a un tipo especial de participacion dinamica y alegre en el
que toman parte individuos o grupos (conocidos como los jugadores). Hay ciertas reglas
del juego que dan las condiciones para que este comience, las posibles jugadas legales
durante las distintas fases del juego, el nimero total de jugadas que constituye una
partida completa y los posibles resultados cuando la partida finaliza. Implica que
cuando los nifios, nifias se integran y participan de manera activa automaticamente
dialogan, interactlan sus experiencias, gritan, expresan sus inquietudes, necesidades,
ideas, es decir se estdn comunicando de manera directa, aspecto que influye en el
desarrollo de la inteligencia lingiistica verbal.

“Jugar es experimentar, transformar, disfrutar con el descubrimiento de nuevas
posibilidades, crear personalmente lo indispensable para la accion, buscar alternativas,
intercambiar experiencias y motivaciones, involucrarse a plenitud, sin convencionalismos
ni limitaciones de cualquier indole, y disfrutar del desarrollo de la actividad sin esperar

nada material a cambio por sus resultados”. (Printer, 2005)

Aquello implica que los juegos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los
procesos de aprendizaje del ser humano, inclusive en la edad adulta. En la ensefianza y
el aprendizaje, no esta limitado a los nifios, pues los seres humanos nos mantenemaos,

conscientes 0 no, en un continuo proceso de aprendizaje.

1.3.1.1. Importancia del juego

“La infancia, el juego y el juguete guardan entre si una estrecha relacion, y en el
desarrollo historico-social del hombre tienen una misma ontogénesis, de ahi que sea
imposible separar unos de otros”. (ESPINOZA, 2000)

Surge el juguete, que no es mas que una reproduccion del instrumento, en el que esta
impresa su funcion mas no su estructura verdadera, reflejando de manera mas o menos

aproximada su disefio y objetivo.
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A su vez, en ese lapso los nifios, utilizando los juguetes especialmente creados para
ellos, van a reflejar en su entretenimiento con los mismos, las acciones y roles que han
de desempefiar como adultos, aparece el juego como via y medio de hacer, al nivel de

sus posibilidades fisicas, motoras y psiquica, una reproduccion de la vida real.

1.3.1.2. Beneficios del juego:

« Satisface las necesidades basicas de ejercicio fisico

o Esuna via excelente para expresar y realizar sus deseos

o Laimaginacion del juego facilita el posicionamiento moral y maduracion de ideas

e Es un canal de expresion y descarga de sentimientos, positivos y negativos,
ayudando al equilibrio emocional

e Con los juegos de imitacidn estd ensayando y ejercitdndose para la vida de adulto

o Cuando juega con otros nifios y nifias se socializa y gesta sus futuras habilidades
sociales

o EIl juego es un canal para conocer los comportamientos del nifio y asi poder
encauzar o premiar habitos.

o Es muy importante participar en el juego con ellos

1.3.1.3. Elementos de un juego
GRAFICO N° 1.1,

Elementos del juego

Son jugadores cadauno de los

> agentes gue toman decisiones.
Pueden elegir entre un conjunto
de alternativas posibles

Una estrategia corresponde a cada
” curso de accién que puede elegir un
jugador.

Las ganancias corresponden a los
» rendimientos que obtiene cada
jugador cuando termina el juego.

Fuente: webdelprofesor.ula.ve/.../micro.../teoria_de_los_juegos_completa.ppt
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Para desarrollar las estrategias del juego en el proceso ensefianza aprendizaje se debe
tomar en consideracion varios elementos indispensables en virtud de que estos pueden
ser aplicados antes, durante o después de un contenido curricular especifico, ya sea en
un texto o en la dindmica del trabajo docente, estas estrategias de ensefianza basadas en
su momento de uso y presentacion, entonces las que se incluiran antes seran qué y cémo
se va a aprender, basados en los objetivos y organizadores previos. Estrategias durante
el proceso que son las que apoyan los contenidos curriculares actuales como son
ilustraciones, redes semanticas, mapas conceptuales y mentales. Estrategias posteriores,
se presentan después del contenido que se ha de aprender y permiten al alumno formar

una vision integradora y critica del material.

Los materiales ludico-didacticos deben concebirse como un material integrado que, a
partir de un texto escrito, proponga un proceso de actividades a realizar por el estudiante

utilizando diversas fuentes de informacion.

1.3.1.4. El juego como interés ludico

En todos los juegos hay que realizar determinadas acciones y evitar otras. Hay que
aprender a jugar y para hacerlo hay que seguir reglas. Los nifios deben cooperar entre
ellos para concretar felizmente el juego, para ello hay que considerar algunas

conceptualizaciones:

a. Jugada

Una jugada o movimiento es como progresa el juego de una fase a otra, comenzando
con la posicidn inicial hasta el ultimo movimiento. Las jugadas pueden ser alternativas
entre los distintos jugadores de una manera determinada o pueden ser simultaneas, y son

el producto de una decision personal o del azar; en este segundo caso, un cierto objeto.

b. Ganancia

“La ganancia o resultado, designa lo que sucede cuando una partida termina. En algunos
juegos, como el ajedrez o las damas, el resultado puede ser tan sencillo como declarar

un ganador o un perdedor. En el péquer y otros juegos con apuestas, la ganancia suele
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ser dinero, cuya cantidad viene determinada por el dinero que cada jugador apuesta y
por el nimero de veces que un cierto jugador gana durante el curso de la partida”.
(GUILFORD, 1991)

c. Reglas

Piaget realiz6 una serie de estudios sobre las reglas del juego haciendo un paralelo con
la moral, que al igual que el juego es un sistema de reglas, al ser autores los propios
jugadores sostenian que ambos puntos estan relacionados. Su estudio sobre las reglas se
centra en dos aspectos: Por un lado la préactica de las reglas, el tipo de normas que los
sujetos utilizan y cdmo los usan; por otro lado se refiere a la conciencia de las
reglas,que se refiere al contenido de las normas y la manera en que los nifios entienden

que deben someterse a ellas

1.3.1.5. Tipos de juegos

La teoria de juegos distingue varios tipos de juegos, segun el numero de jugadores y las

circunstancias del juego.

a. Juegos individuales

Los juegos como los solitarios son juegos individuales donde no existe realmente un
conflicto de intereses. Los juegos individuales, aunque pueden ser complicados e
interesantes desde el punto de vista de la probabilidad, no lo son desde la perspectiva de
la teoria de juegos, pues no hay adversario que tome decisiones estratégicas

independientes que el jugador deba combatir.
b. Juegos de dos jugadores
Los juegos de dos jugadores o duales, incluyen la mayor parte de los juegos mas

conocidos, como el ajedrez, las damas o juegos con dos parejas como el bridge vy el

domind.
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c. Juegos de construccion

“Estan presentes en cualquier edad porque son juegos de habilidad y creacion en los que
se reconstruye el mundo con pocos elementos y en los que las reglas consisten
precisamente en eso: reproducir el mundo haciendo automoviles, aviones, gruas, barcos,
edificios, personas, etc., pero de acuerdo a su imaginacion y con los objetos que
encuentran al paso”. (GALLARDO A., 1998)

1.3.1.6. El juego como estrategia de aprendizaje

El juego, como elemento primordial en las estrategias facilita el aprendizaje, se
considera como un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas, con reglas que
permiten el fortalecimiento de los valores: (GALLARDO A., 1998)

* Respeto

* Tolerancia grupal e intergrupal
* Responsabilidad

* Solidaridad

* Confianza en si mismo

* Seguridad

* Amor al projimo

* Fomenta el compafierismo para compartir ideas

1.3.2. Estrategias didacticas ludicas

Una estrategia es el producto de un conjunto de procedimientos apoyados en técnicas de
ensefianza, cuyo objetivo es concluir con una accion didactica alcanzando los objetivos

del aprendizaje, ademas el maestro es quién con su creatividad las construye y fomenta.

Su composicion esencialmente esta determinada con los objetivos a buscar, y sobre todo
de los dos elementos que intervienen en la ensefianza como son el ente educativo quien
las propone y el propio estudiante quien las elige y usa, siendo estas las técnicas de

ensefianza y técnicas de aprendizaje.
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“La psicologia contemporanea, esforzandose en explicar la formacion de las estructuras
mentales, cuales, como son y como se desarrollan, demostrando que la relacion entre la
persona y el mundo estad mediatizada por las representaciones mentales que de él se
tengan, estas se organizan en forma jerarquizada y varian en el proceso evolutivo del
individuo segtin Julian”. (DE ZUBIRIA, 2004)

Para poder establecer los margenes de trabajo con respecto a la metodologia basado en
estrategias necesariamente tomaremos conceptualizaciones con respecto a las
generalidades que representan a las estrategias que determinan el accionar de las

mismas.

Determinar estrategias para poder trabajar en un sistema didactico ludico, utilizando las
diferentes herramientas ludicas para mejorar las estructuras mentales de los nifios y
fortalecer sus aptitudes y accionar para desarrollarse frente al medio en el que se

desenvuelven.

Al definir las estrategias determinamos que son todas aquellas técnicas que permiten
identificar los principios, criterios y procedimientos que configuran la forma de actuar
del docente en relacion con la programacion didactica, la ejecucion y la evaluacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir cada uno de los procedimientos establecidos

por el docente para ejecutar los diferentes planes de trabajo didactico.

Entonces se debe considerar que estas estrategias estdn basicamente ligadas a

caracteristicas que se debe considerar para su aplicacion correctamente, tales como:

e Objetivos que seran los propdésitos del aprendizaje y que orientan adonde se
pretende llegar con las diferentes estrategias.

e Resimenes.

e llustraciones.

e Interrogantes.

e Analogias.

e Mapas conceptuales.

e Uso de estructuras textuales.
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“La gran ventaja de utilizar recursos didacticos es que conllevan al estudiante a obtener
un aprendizaje significativo por medio de la motivacion, aqui es de vital importancia
tener en cuenta los conocimientos previos del alumno ya que por lo general ayuda al
alumno a que vaya construyendo sus propios esquemas de conocimiento”.(ALVES de
MATTOS, 1974)

1.3.2.1. El juego como estrategia metodoldgica

El juego ademaés de ser una experiencia gratificante estimula la expresion de emociones
y la manifestacion espontanea de lo que el individuo es y desea ser. “A través del juego
se proyectan y reflejan alegrias y tristezas dejandolas aflorar entre la realidad y la
fantasia. EIl juego se encuentra relacionado con aspectos significativos que intervienen
en el desenvolvimiento psicomotor, en el desarrollo de la inteligencia, capacidad de

comunicarse y relacionarse con otros y con el mundo”. (GALLARDO A., 1998)

Es a través del juego que acompafiamos nuestros objetivos educativos. Al priorizar el
juego como una herramienta didactico educativa implica reflexionar acerca de los
alcances de tal afirmacién. Educar a través del juego es educar a través de la accion.
Una accion donde se involucran un marco de ideas, de valores y objetivos. Los juegos
deben proporcionar un contexto estimulante a la actividad mental de los nifios y nifias,

ademas una experiencia de cooperacion y compafierismo a través del compartir.

Finalmente una educacion que se proponga hacer un aporte para la superacién de la vida
de los seres humanos deberad buscar medios eficaces para desarrollar en los alumnos la
autonomia y la afirmacion personal, el sentido de grupo y de cooperacion con otros, y la
capacidad para asumir y resolver creativamente los multiples conflictos que se producen

entre ellos. Esto no se logra simplemente hablando a los alumnos.

Las ventajas pedagogicas que se encuentra en el juego como estrategia metodologica
aporta beneficios al estudiante en su despliegue motor, desarrollo de la inteligencia,
expresion de emociones, adaptacion a la realidad, descubrimiento de potencialidades.
Activa el lenguaje verbal, dinamiza la convivencia con otros, articula al individuo con la

cultura, reconoce e identifica valores y positiva el aprendizaje.
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1.3.2.2. Estrategias integradas al desarrollo de la inteligencia linguistica verbal

Los materiales ludico-didacticos deben concebirse como un material integrado que, a
partir de un texto escrito, proponga un proceso de actividades a realizar por el estudiante

utilizando diversas fuentes de informacion.

La gran ventaja de utilizar recursos didacticos es que conllevan al estudiante a obtener
un aprendizaje significativo por medio de la motivacién, aqui es de vital importancia
tener en cuenta los conocimientos previos del alumno y este aprendizaje por lo general
ayuda a que el alumno vaya construyendo sus propios esquemas de conocimiento, para

ello se utilizaran las siguientes estrategias:

e Estrategia 1: Juegos de sensibilizacion y creatividad con objetos fisicos como el
agua, la arena, la plastilina y otros. Las actividades son libres y de acuerdo al grupo
y a la disponibilidad de los materiales, lo importante es desarrollar su capacidad
para jugar y crear; sobretodo relacionarlo con palabras conocidos y jugar con los

conceptos de las palabras seleccionadas.

e Estrategia 2: Leyendo y construyendo cuentos. (Para lectura comprensiva):
identificar a los personajes, ubicar las palabras que faltan, completar oraciones,
encontrar palabras en sopas de letras, encontrar palabras y realizar oraciones, con las
palabras construye un cuento o el final del cuento, realizar los dibujos del cuento y
exponer a los comparfieros, escoger diez palabras y con ellas realizar un cuento

corto.

e Estrategia 3: Dramatizar un cuento: Lectura de un cuento, dividir en grupos, cada
grupo dramatiza su parte, cada alumno comenta las escenas que ha captado del

cuento, se realiza el vestuario para el cuento, se dramatiza al final el cuento.
e Estrategia 4: Buscando verbos, sustantivos, adjetivos: esta es una actividad

individual de lectura, en esta se busca los verbos, los sustantivos y adjetivos y se

hace una lista de ellos. Luego se hacen tarjetas de muchos verbos, sustantivos y
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adjetivos y con ellas se juega a construir oraciones, la mayor cantidad de ellas. Cada

estudiante tendra su juego de tarjetas.

Estrategia 5: Preguntas y respuestas. Se hace una lectura de un cuento, de una
fabula, también se puede usar refranes, canciones, rimas, adivinanzas. Luego se
hacen varias preguntas que se pegan en cartulinas en un pizarron y se hace que cada
estudiante elija y conteste la pregunta que selecciono sin ver. Se puede hacer como
un concurso por grupos y quien responde mas rapido de forma correcta. Se puede
completar refranes, decir nombres de canciones, hacer adivinanzas de igual forma

COMO un concurso.

Estrategia 6: Recopilando adivinanzas, refranes vy trabalenguas, de forma
individual cada estudiante recoge cinco adivinanzas, cinco trabalenguas y cinco
refranes diferentes. Cada estudiante las presenta y comparte con sus compafieros.
Los trabalenguas se deben repetir hasta que todos los repitan bien y sin equivocarse.
Se comparte las adivinanzas, los refranes y trabalenguas. Recopilar todos pero que

sean distintos y hacer un pequefio libro para el grado.

Estrategia 7: Lectura- escritura rapida — lectura — escritura de palabras en un
minuto. Es un concurso quien lee bien y quien lee méas palabras bien pronunciadas
en un minuto. Se puede hacer preguntas para ver su capacidad de comprension. Se
puede también combinar con la actividad de nombrar los mas rapidamente objetos
que estan dentro del aula, o palabras que inicien con las letras a, b, c, d, e, f, etc.
También se puede hacer de forma escrita siempre en un minuto. Al estilo de parame
la mano, teniendo en cuenta algunas categorias (cosa, color, nombres de personas,

ciudad, pais, frutas y otras).

Estrategia 8: Buscando el significado de conceptos: a partir de un cuento o de una
lectura, se hace una lista de palabras para buscar el significado con ayuda del
diccionario. El maestro puede hacer una lista de palabras y preguntar qué significa
para los alumnos. Se puede hacer el juego de buscar palabras sinénimas y anténimas

de forma escrita y de forma verbal.
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e Estrategia 9: Las imagenes hablan: buscar imagenes en revistas y peridédicos
cortarlas y a partir de ellas se escriben oraciones. Quien mas escriba oraciones

mejor.

e Estrategia 10: Escribir y pronunciar palabras dificiles — Ejercicios de Ortografia:
Dictar o buscar palabras dificiles para escribir luego ver los errores hasta que se

logre escribir bien. Se puede hacer un concurso.

1.3.3. La inteligencia

La inteligencia ha sido un tema de estudio por grandes periodos y varios autores,
pudiendo determinar que esta ha sido susceptible de varias aplicaciones las cuales han
terminado en una variedad de conceptualizaciones, y a la vez en grandes clasificaciones,

asi se hace énfasis en las inteligencias multiples.

1.3.3.1. Concepto

Es importante ubicar nuestro enfoque de concepto y desarrollo de inteligencia, pero
también se debe considerar otros conceptos que han sido relevantes en el desarrollo de

conceptos historicos y contemporaneos.

El término inteligencia que quiere decir captar, escoger, fue recalcado por Ciceron para
designar la capacidad de entender, comprender e inventar, y sostiene un amplio espectro
semantico, que se ve reflejada en la idea clasica que defiende que el hombre por su
inteligencia es en cierto modo todo.

La inteligencia debemos entenderla como: “Un conjunto sistematico de aptitudes o

funciones, que procesan informacion de formas distintas”. (GUILFORD, 1991)

Generalmente la mayoria de las conductas inteligentes podrian ser agrupadas en tres
categorias: por la capacidad para resolver problemas practicos, por la habilidad verbal y

por un alto desarrollo de las competencias sociales.

Siendo asi, las funciones basicas comprendidas en la aplicacién de la inteligencia de

forma concreta y pragmatica, seria:
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La capacidad de adquisicién de datos de la realidad, por medio de los sentidos
externos y el sentido comun.

El registro y la conservacion de los datos, por medio de la memoria.

Y por ultimo la elaboracion de los datos, por medio de los sentidos internos
Ilamados: Imaginacion (transforma, combina, recrea) y Cognitivo (hace

concepciones, enjuicia y razona).

1.3.3.2. Inteligencias multiples

Howard Gardner, habia definido la inteligencia de manera muy estrecha y propuso en su

libro estructura de la mente, la existencia de por o menos siete inteligencias basicas que

en su conjunto ayudan al desenvolvimiento normal de los nifios y nifias, estas son:

Inteligencia linguistica: Capacidad de usar las palabras de modo efectivo (ya sea
hablando, escribiendo, etc.) Incluye la habilidad de manipular la sintaxis o escritura
del lenguaje, la fonética o los sonidos del lenguaje, la semantica o significado de

lenguaje o division, pragmatica o los usos préacticos.

Inteligencia l6gico matematica: Capacidad de usar los nimeros de manera efectiva

y de razonar adecuadamente.

Inteligencia espacial: La habilidad para percibir la manera exacta del mundo
visual-espacial y de ejecutar transformaciones sobre esas percepciones como la de

decorador, pintar, etc.)

Inteligencia corporal: La capacidad para usar el cuerpo para expresar ideas,
sentimientos y la facilidad en el uso de las propias manos para producir o

transformar cosas.

Inteligencia musical: Capacidad de percibir, discriminar, trasformar y expresar las

formas musicales.

Inteligencia interpersonal: La capacidad de percibir y establecer distinciones entre

los estados de &nimo, las intenciones, motivaciones, sentimientos de otras personas.
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g. Inteligencia intrapersonal: El conocimiento de si mismo y la habilidad para

adaptar las propias maneras de actuar a partir de ese conocimiento.

Las inteligencias por lo general trabajan juntas de manera compleja, es decir, siempre
interactlian entre si para realizar la mayoria de las tareas aungue en niveles diferentes en

cada categoria.

1.3.4. Inteligencia Linguistica Verbal

1.3.4.1. Concepto

“La inteligencia linguistica verbal es la capacidad de pensar en palabras y de utilizar el
lenguaje para comprender, expresar y apreciar significados complejos, usando las
palabras de manera efectiva, en forma oral o escrita, ademas encierra la habilidad en el
uso de la sintaxis, la fonética, la semantica y los usos pragmaticos del lenguaje (la

retdrica, la mnemonica, la explicacion y el metalenguaje)”.(GARDNER H. , 2001)

Las habilidades que desarrolla la inteligencia linglistica denota la narracion,
descripcion, observa, compara, relata, valora, concluye y tiene la habilidad de resumir,
ademas se puede estimular al alumno fomentando el dialogo con ellos, propiciando

juegos, realizar comentarios sobre ciertas actividades.

La Inteligencia Verbal-Linguistica (palabras) esta relacionada con el uso del lenguaje y
las palabras incluyendo todas las posibilidades relacionadas con el pensamiento

complejo como son la lectura, escritura, razonamiento abstracto y habla simbdlica.

El alumno con inteligencia verbal-linguistica generalmente escucha con atencion y se
divierte hablando en publico, leyendo, deletreando correctamente, escribiendo, tiene
buena memoria para nombres y fechas y tiene un fuerte vocabulario. La fluidez verbal
es una capacidad basica de la inteligencia linguistica, se va a centrar en el aprendizaje y

dominio de una o varias lenguas, comprensién y expresion a nivel oral y escrito.

“La humanidad durante su desarrollo ha experimentado grandes cambios, el lenguaje

permitié que el ser humano programe y especialice el cerebro de tal forma que sea
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posible explorar y desarrollar la inteligencia permitiendo a la vez realizar actividades
mas complejas, la palabra hablada permitio pasar del pensamiento concreto al abstracto,
saltar de actividades simples a actividades complejas”. (ARMSTRONG, 2011)

Desde entonces la creciente capacidad intelectual del ser humana ha permitido conocer
por medio de la lectura conceptos, lugares, objetos que no se los ha podido tener
directamente o personalmente y el desarrollo de la escritura siendo un medio

comunicativo primordial para él.

La educacion es la responsable para desarrollar cualquiera de estas capacidades, puesto
que no hay personas que sean mas o menos inteligentes, todo se debe a la forma como
la desarrollé y las oportunidades que tuvo para desarrollar su inteligencia. Por otra
parte, no todas las personas tienen las mismas capacidades para desarrollar una u otra

inteligencia, de ahi la consideracion de las inteligencias multiples.

1.3.4.2. Caracteristicas de la inteligencia linguistica verbal

Durante el estudio de la forma de comunicarse del hombre, se ha podido determinar que
el lenguaje es una capacidad intelectual, que desde hace tiempo se ha utilizado para

medir inteligencia.

Durante el proceso, el ser humano aprende a expresarse y comprender a los otros por
medio de gestos y comunicaciones no verbales y posteriormente con la palabra que,

poco a poco, va acumulando sus posibilidades expresivas.

La ventaja de la palabra genera cambios como factor decisivo en el proceso cognitivo
de los nifios, cuando logran pasar de la accion pura y directa a la intervencion del
lenguaje. La palabra competente se vuelve pensamiento a través de esta, el nifio puede

resolver problemas, recordar, analizar, anticipar, y crear y utilizarla para poder mejorar.

Tradicionalmente en la escuela se ha priorizado el lenguaje por encima de otros

recursos, como la expresion corporal, la actividad fisica y la expresién plastica.

La inteligencia linguistica-verbal tiene cuatro componentes:

e Hablar,
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Saber escuchar para aprender,
Leery

Escribir.

Algunos de estos rasgos observables se pueden describir de la siguiente manera:

Escucha con atencion y responde habilmente al sonido, ritmo y variedad de la
palabra hablada.

Desde muy pequefio imita los sonidos y la forma de hablar de las personas que los
rodean.

Aprende a leer y escribir con relativa facilidad.

Aprende y disfruta el aprendizaje cuando lee, escribe y debate algin tema.

Escucha con atencién y comprender lo que escucha o lee, aprende pronto a resumir
y repetir lo que est4 observando sean estos escritos, con imégenes o sonidos, hechos
que estan sucediendo en su entorno y que experimenta el mismo en forma directa.
Lee con eficacia, buen ritmo y un numero de palabras esperado a su edad v,
buscando comprender y tratando de explicar lo leido.

Es capaz de hablar con personas ajenas a €l, diferentes, pedir lo que necesita, dar
recados, mostrar interés por otras personas e historias.

Sabe preguntar, sobre los que ignora o no entiende en pos de buscar respuesta
entendible, se expresa y solicita lo que necesita en diferentes tonos y estados de
animo, buscando utilizar lo conocido para ser comprendido.

Sostiene un vocabulario acorde o superior a los nifios de su edad.

Escribe y comprende lo que escribe, tiene un buen uso de la gramatica.

Exhibe facilidad para aprender otras lenguas.

Al crecer presenta gusto por debatir y cuestionar hechos referentes al uso del
lenguaje.

Trata de hablar cada vez mejor, en la adolescencia se adapta a los lenguajes de sus
pares, pero no pierde su interés por la lectura y el uso del lenguaje.

Muestra interés acorde con sus compafieros e incluso superior, en actividades
periodisticas, escribe poemas, cuentos, obras de teatro, le gusta conversar y discutir
temas diversos, comienza a distinguir estilos literarios y de edicion y disfruta con

ello.
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e Crea obras originales mediante la comunicacion oral y escrita. Hoy en dia, con el
acceso de la informatica, muchas de estas posibilidades linglisticas se estan
reforzando. Por ejemplo, los mensajes escritos a través del correo electrénico, que
estd proporcionando a los nifios y jovenes posibilidades de usar el lenguaje y

aprovecharlo en ese sentido

Como se ha indicado anteriormente esta inteligencia incluye la habilidad, la sintaxis o
estructura del lenguaje, sonidos del lenguaje. Se puede determinar entonces la
perspectiva del uso de todas las capacidades de los nifios durante la utilizacion de
conocimientos linguisticos verbales, tomando en cuenta que las caracteristicas de estos
van de la mano con las aptitudes que tienen, la facilidad de cada uno de sus actos de

acuerdo a sus conocimientos y sobre todo el manejo orientado de sus capacidades.

1.3.4.3. La inteligencia linguistica en el proceso educativo

La inteligencia linglistica, encamina a la persona a comprender y entender lo que sus
semejantes expresan, como un mecanismo de comunicacion y a su vez saber cuando y
cuanto es capaz de interrelacionarse adecuadamente de manera verbal, utilizando su
lenguaje maternal. “Logicamente es la lengua que adquirié de su familia y la siguid
desarrollando coordinadamente con su maduracién fisica y psicologica. En la familia
escuchd y hablé las palabras que llegaron a sus oidos y los vio que son necesarios para

comunicarse con sus semejantes”. (AITCHISON J. , 1999)

No cabe duda que la significacion de las palabras y de las expresiones la dio su familia
y su comunidad, sin embargo, en la medida de su maduracion lingistica, el individuo
inicia un proceso de clasificacion de palabras e inicia a dar una significacion social,
puesto que, si bien es cierto, el hombre y la mujer, adquiere un significado, lo que lo

hace completo y cabal es la significacion social y cultural.

La inteligencia linguistica permite a las personas demostrar su capacidad para usar las
palabras en forma oral o escrita. La parte fundamental que se debe desarrollar con los
nifios y nifias es la parte fonética, porque al pronunciar con normalidad ayuda a los
sonidos de la lengua lo cual les permite adaptarse a la realidad de la familia y su

entorno.
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La semantica cuando los significados de las palabras lo hacemos tan facil cuando
expresamos en una estructura. En este sentido vemos a los nifios inclinarse a la poesia, a
la recitacion, les gusta escribir, leer, les encanta escribir para el periodico mural a traves
de sus redacciones de cuentos, leyendas, recitaciones, anécdotas, crean rimas,

trabalenguas y otros.

1.3.4.4. Evolucién de la inteligencia verbal-linguistica

“En los inicios de la historia de la humanidad, el lenguaje cambio la especializaciéon y
funcién del cerebro humano al ofrecer posibilidades para explorar y expandir la
inteligencia humana. La palabra hablada permiti6 a nuestros ancestros pasar del
pensamiento concreto al abstracto”. (AITCHISON J. , 1999)

Las bases de la inteligencia verbal-linguistica se establecen antes del nacimiento,
numerosos estudios indican que los bebes a quienes se les ha leido, cantado, y hablado
antes de su nacimiento posee una importante base para el desarrollo de la inteligencia

verbal-linglistica

Finalmente la Inteligencia Verbal-Linglistica, es la capacidad de pensar en palabras y

de utilizar el lenguaje para comprender, expresar y apreciar significados complejos.

Caracteristicas de la Inteligencia Verbal-Linguistica. En la actualidad, los curriculos de

ensefianza buscan desarrollar habilidades para escuchar y hablar, por ello:

e Considera la lengua de los estudiantes como punto de partida para la ensefianza.

e Permite el desarrollo de habilidades lingiisticas en progresion natural

e Aborda la lengua como una totalidad, en lugar de dividir la ensefianza en bloques
compuestos por habilidades.

e Conecta organicamente la lengua y la literatura.

Es muy probable que una persona con una inteligencia verbal —linglistica bien

desarrollada presente algunas de las siguientes caracteristicas:
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e Escuchay responde al sonido, ritmo, color y variedad de la palabra hablada.

e Aprende escuchando, leyendo, escribiendo y debatiendo.

e Escucha con atencion, comprende, sintetiza, interpreta o explica y recuerda lo leido.
e Lee yescribe en forma eficaz, comprende, sintetiza, interpreta y recuerda la leido.

e Exhibe capacidad para aprender otras lenguas.

e Demuestra interés en la actividad periodistica, la poesia, la narracion, el debate, la

conversacion y la escritura.

1.3.4.5. Ambito de aprendizaje verbal — linguistico

“Es importante conocer que la inteligencia linguistica estd muy relacionada con los
sentimientos de capacidad y autoestima, aspecto que debe considerar el docente desde
muy temprana edad para ejercitar con los alumnos las destrezas de hablar en un &mbito
seguro, para que asi ellos desarrollen con mayor facilidad las competencias lingiisticas
que emplearan durante toda la vida”. (MINISTERIO DE EDUCACION, 1999)

Es importante que se resalte la necesidad de utilizar modelos que tengan impacto y
marcada influencia en los alumnos, tales como juegos de palabras, compartir sus
trabajos escritos preferidos, participar en debates haciendo énfasis la fluidez verbal, leer
en voz alta, organizar excursiones para asistir a funciones teatrales locales y narrar
cuentos, entre otros. La importancia de todo esto va a radicar en la forma como se
empleen para que marquen el intereses en los alumnos y la motivacion para realizar
dicha actividad, enmarcando la necesidad de cambiar la forma en cdmo son aplicadas
las actividades, copias, dictados, exposiciones, informes y ensayos, quedan fuera del
tipo de actividades que son claves para promover esta inteligencia.

Es asi como esta demostrado, que la voz humana proporciona el primer contacto con el
lenguaje, pero algunos investigadores como el Dr. Steil Lyman de la Universidad de
Minnesota a través de sus estudios llegd a la conclusidén que en nuestra comunicacion,
es muy poco el porcentaje que nosotros dedicamos a escuchar, y en las aulas
tradicionales lo que mayormente se promueve es el escuchar, y sin embargo es muy
escaso el tiempo que se dedica en ensefiarles estrategias a los alumnos que les permita

escuchar de manera eficaz.
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“La mayoria de las persona son oyentes ineficientes. En una presentacion oral al cabo
de 10 minutos, la mayor parte de los oyentes escucha, comprende, evalla y retiene
solamente la mitad de lo dicho. Durante las siguientes 48 horas, perderan otro 25 %. En
otras palabras, la mayoria de las personas logra retener sélo un cuarto de lo que escucha,
a menos que hayan desarrollado habilidades para escuchar con eficacia”. (STEIL,
2003).

Con ayuda de dicha investigacion, el Dr. Steil desarroll6 diez claves para escuchar de
manera eficaz, las cuales, pueden desarrollarse a cualquier edad y resultan apropiadas
para que los alumnos las desarrollen en clases, los docentes pueden analizar las claves
en conjunto con sus alumnos y practicar algunas de ellas, de acuerdo a las que

consideren apropiadas.

A continuacion se presentan en el siguiente cuadro claves oyentes incompetentes,

oyentes competentes:

Descubrir areas de interés. Se desconectan cuando el tema es arido Personalizan: se

preguntan ;,qué me aporta?

e Juzgar el contenido y no la forma. Se desconectan si la forma es defectuosa. Juzgan
el contenido, pasan por alto los errores de produccion

e Controlar los impulsos. Suelen provocar discusiones. Evitan emitir juicio hasta tanto
hayan completado la comprension.

e Prestar atencion a las ideas. Prestan atencion a los datos. Prestan atencion a las ideas
fundamentales.

e Ser flexible. Toman notas exhaustivas utilizando un Unico sistema Toman pocas
notas. Utilizan 4 o 5 sistemas, segun el hablante a quién escuchan.

e Escuchar en forma activa. Simulan prestar atencion Se comprometen, exhiben una
actitud corporal activa.

e Resistirse a las distracciones. Se distraen con facilidad. Hacen frente o evitan las
distracciones; son tolerantes con los malos habitos; saben cémo lograr la
concentracion.

e Ejercitar la capacidad intelectual. Se resisten a materiales complejos; se inclinan por

material simplificado utilizan materiales complejos, para ejercitar el intelecto.
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e Mantener la mente abierta. Concuerdan con la informacion si ésta apoya ideas
preconcebidas. Tienen en cuenta diversos puntos de vista antes de emitir opinion.

e Capitalizar los hechos, ya que el pensamiento es mas rapido que el habla. Se
dispersan cuando el ritmo del hablante es lento. Ponen a prueba, anticipan,

sintetizan, sopesan las pruebas, consideran lo dicho y lo no dicho.

Finalmente hay que considerar que si un docente desea que los alumnos recuerden lo
que han oido, se les debera proporcionar oportunidades para sintetizar o debatir el

contenido con alguien en un lapso no mayor de las 8 horas siguientes.

1.3.4.6. Estimulacién de la Inteligencia Linglistica Verbal

“Las personas que son fuertes en la inteligencia de lenguaje disfrutar diciendo,
escuchando y viendo palabras. Les gusta contar historias. Ellos estdn motivados por los
libros, registros, dramas, las oportunidades para escribir”. (GARDNER H. , 1993)

Estas son algunas maneras de trabajar con esta inteligencia en sus clases:

a. Revisar y trabajar con diferentes tipos de diccionarios.

b. Leer obras de teatro y poesia en voz alta.

c. Escribir una historia (cuento, historias cortas, entre otras).

d. Llevar un diario grupal o personal.

e. Leer libros de todo tipo.

f. Usar una grabadora de cinta y grabar diferentes historias.

g. Leer juntos, es decir, practicar la lectura coral.

h. Leer en voz alta el uno al otro.

i. Leer una seccion, y a continuacion, explicar lo que se ha leido.

j. Leer una obra con diferentes tonos emocionales o puntos de vista - un enojo, una
feliz etc.,

k. Asistir a la narracion de historias (Cuentacuentos), eventos y talleres. Explorar y
desarrollar el amor a la palabra, es decir, los significados de las palabras, el origen de

las palabras y expresiones, los nombres. Investigacion su nombre.
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1.3.4.7. Escuchar para aprender

Se debe analizar primero como se desarrolla el proceso de comunicacion para poder
determinar el concepto escuchar para aprender, entonces, en una conversacion es
elemental empezar, de tal manera un emisor transmite un mensaje y un receptor lo

recoge, es decir el uno habla y otro escucha.

Hay que saber escuchar para poder aprender, entonces se debe tomar en cuentas ciertos
parametros para poder hacerlo, el comprender lo que escuchamos y asi aprender:

e Sé el reflejo de la otra persona, tratar de ser como la persona a la que estamos
escuchando ya te permitira ponerte en su lugar y entender sus palabras.

e Escucha activamente, centrarnos en la tematica y en lo que dice la persona que esta
hablando.

e Repite lo que la otra persona dice en tu cabeza, interpreta y aprende el significado
de sus palabras.

e Intenta resumir lo que escuchas, busca determinar conceptos basicos sobre lo estas
escuchando ya que te permitira comprender lo que estas escuchando.

¢ Intenta encontrar el mensaje principal de las palabras del otro conversador.

e Centramos en el mensaje de la otra persona intenta transmitirnos.

e Plantear preguntas, toda conversacion debe ser interactuada y la mejor manera son
las preguntas, ademas de facilitar el flujo de informacién dan un claro referente que
estamos escuchando.

e Presta atencién a tu lenguaje corporal

e Contacta visualmente con la otra persona, sonrie, pero sin que parezca caricaturesco,
utiliza frases como... entiendo!, O asiente con la cabeza, tiende a inclinarte hacia la
otra persona.

e “Sin interrupciones”: No interrumpas a la otra persona, deja que hable y hazlo ta
solo cuando ella haya acabado.

e No juzgues, ya que a ninguna persona que se esta expresando por medio del habla le

gusta que lo juzguen sin saber sobre su elocucion.

El escuchar debe tener un caracter de abierto y tenemos que reconocer que la otra
persona se esta expresando y, por tanto, concederle la libertad que se merece. Al
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considerar que la persona nos estd ensefiando, entonces debemos considerar que
escuchar debe ser para aprender, porque la mayoria de las personas, aunque tenemos
nuestro aparato auditivo en buenas condiciones y escuchamos perfectamente, no
retenemos mas que un porcentaje muy bajo de lo que oimos, por ejemplo en una

conferencia, y es importante ayudar a mejorar esta capacidad.
1.3.4.8. Claves para escuchar de manera eficaz

e Escuchar y leer cuentos en voz alta.

e Escuchar para aprender Escuchar poesia.
e El docente como narrador.

e Escuchar clases expositivas.

e El alumno como narrador

e Debate en clase.

e Hablar Memorizacion

e Informes.

e Entrevistas.

e Seleccién de material.

e Leer lapalabraen el aula.

e Lapalabraen el aula.

e Categorias de la escritura.

e Laescritura en todas las areas curriculares.
e Escribir Comenzar a escribir.

e La verdadera tarea de la escritura.

e Grupos de escritura.

e Tecnologia que promueve la escritura

1.3.4.9. Hablar

“El ser humano tiene un proceso de aprendizaje que se produce durante un periodo que
se extiende desde los primeros meses de vida hasta los primeros cinco afios en la gran
mayoria, pero puede presentarse que el aprendizaje y desarrollo de este se dé hasta el
inicio de la adolescencia, sobre todo en lo que se refiere a la adquisicion de las formas
lingliisticas y de contenidos”. (MINISTERIO DE EDUCACION, 1999)
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El hablar es un proceso complejo, este proceso se soluciona de manera instintiva y de
forma natural por el ser humano, durante los primeros afios el aprendizaje se desarrolla
a gran velocidad y se adquieren los elementos basicos y sus significados, ya que hasta
la pre adolescencia se fortalece el uso, la inferencia pragmatica y la capacidad para
entender dichos no-literales (irdnicos, sarcasticos, etc.) Pero sin embargo como el ser
humano cuando esta preparado para desarrollar su total capacidad necesita de
motivacion conocimiento de cada uno de los sonidos que va a entregar a quienes lo
rodean, ademas se considera que el proceso requiere comprender el significado de las
palabras y finalmente este se expresara por medio del habla, entonces los primeros afios,
constituyen el periodo fundamental aunque el desarrollo del lenguaje se prolonga

mucho mas alla de los primeros afios.

El proceso de hablar inicia cuando el nifio empieza a tratar de imitar los sonidos de las
personas que lo rodean estan emitiendo, es entonces cuan el nifio empieza a aprender y
es importante que los adultos que lo rodean sepan qué hacer para estimular y qué no se
debe hacer para dificultar el proceso intelectual, la imitacién es una de las formas por

las cuales el nifio inicia su aprendizaje en el campo del habla.

El aula es el lugar idéneo para fomentar la capacidad de hablar, pues las nuevas
tendencias pedagogicas postulan un modelo comunicacional horizontal donde se dé
oportunidad de expresion y se permita el intercambio de opiniones, se debe utilizar
como ejercicios al debate, incentivando a que preparen los sujetos una tendencia a
deducir y a debatir todas las acciones que han entendido en el proceso de este, la palabra

debe ser expresada y respetada dentro de los limites de la convivencia.

Se debe establecer a la narracién como una forma de comunicacion linglistica que
puede fomentarse en el aula y desde luego en el hogar, pues principalmente son los
padres los que ofrecen la posibilidad de escuchar a los pequefios en sus comentarios,
historias, chistes, ya que éste es el primer espacio expresivo donde ellos ejercitan su

capacidad linguistica.

Los padres y maestros son los modelos a seguir, por ello el hecho de fomentar este tipo
de capacidad debe invitar a los adultos a mejorarse a si mismos si quieren ofrecer a

nifios y jovenes formas adecuadas de comunicacion verbal, donde haya cosas que decir
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y formulas flexibles y correctas de decirlas. Invitar al nifio a escuchar a personas con
facilidad y gusto por la narracién, como son los cuentacuentos, expresiones culturales
como obras de teatro, titeres, incluso poner atencion a los dialogos de personajes de la
television, son modelos donde el nifio puede aprender la forma de acomodar las

palabras y hacer coherente su expresion verbal y no verbal.

1.3.4.10. Leer y escribir

“Leer es una de las actividades mas gratificantes que muchos adultos pueden cultivar. A
las nuevas generaciones, el tema de la lectura y su fomento le quita el suefio a muchos
padres y educadores: si bien siempre han existido nifios lectores y no lectores, hoy en
dia con el auge de los medios electrdnicos el problema por hacer que se lea literatura se
ha agudizado”.(MEC., 1994)

La lectura requiere tiempo y ese no parece el recurso de nuestra sociedad, mucho menos
el de nifios que no tienen un especial interés por la palabra; sin embargo, al pensar en
los beneficios que la lectura ofrece para el desarrollo y disfrute del ser humano, vale la
pena que padres y maestros intenten encauzar a sus pequefios hijos y alumnos que no

tienen esta aficidn a actividades que indirectamente los fuercen a ello.

Algunas de las actividades antes mencionadas como el debate, la narracion de cuentos y

las entrevistas, son medios idoneos para que se hagan lecturas.

Las dramatizaciones son muy Utiles para inducir a temas que requieren de investigacion
en libros, Internet, cuentos y novelas, que posteriormente tengan que escribir y
reescribir los dialogos. El secreto es tocar temas afines a los intereses segun la edad y

aficiones de los nifios.

La utilizacion de los medios masivos de comunicacion, en este sentido el interés que los
pequefios tienen en la television, los videojuegos, el cine e Internet debe ser un pretexto
para inducirlos en actividades linguisticas, por ejemplo hacer guiones, consignas,
canciones, grafitis, avisos publicitarios, boletines informativos y noticiosos, afiches,
tapas y solapas de libros, comentarios sobre programas preferidos de la television, notas

periodisticas, entre otros.
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El lenguaje inventado puede ser de gran estimulo para nifios que tienen aversion por la
palabra oficial, por lo que se les pide que realicen una frase inventando nuevas palabras
y luego traten de traducirlo, con lo cual pueden ejercer su creatividad y ser un gran

estimulo para pensar y decir todo tipo de cosas.

Existe ademas enfoques distintos, asi por ejemplo un enfoque social, socio-cultural
determina la gran importancia a las interacciones puesto que los nifios aprenden el
cddigo linglistico de acuerdo a la cultura a la que pertenecen o en la que se estan
desenvolviendo en sus primeros afos, se considera que este proceso de lectura y de
escritura empieza su desarrollo mucho antes de la etapa escolar, por diferentes fuentes,
ya sean imagenes o formas de escritura que los nifios observan durante su infancia o sea
por la predisposicion de sus padres de ensefiarle varias formas que incentivan su

capacidad de absorcion de informacion generando un aprendizaje temprano.

1.3.5. Estrategias para la comprension de palabras

1.3.5.1. Uso de vocabulario

La primera estrategia que un buen lector usa para comprender palabras es buscar, dentro
del vocabulario que conoce, el significado de las palabras que encuentra en el texto.
“Un lector adulto sabe el significado de muchas palabras de las que encuentra en el
texto. Por tanto, la mayoria de ellas solo necesita revisar en su mente el significado.
Esto requiere del lector apenas una fraccion de segundo, imperceptible para el lector
mismo. Sabemos que el significado de una palabra cuando podemos definirla. Si no la
podemos definir es porque no existe ain en nuestro léxico (Vocabulario)”. (ESTEVE &
JIMENEZ, 1989)

1.3.5.2. Estrategia para comprender palabras: Uso de las familias de palabras
¢Qué es una familia de palabras? Entre algunos grupos de palabras, en cualquier lengua

existe una familiaridad, es decir algo comun, pertenecen a la misma familia. Vienen de

un mismo tronco (como diriamos de las personas de una familia).
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a. Sinénimo

Ser sindnimo es tener un significado parecido o cercano al de otra palabra. Segun el

significado de sus partes, la palabra sinénimo quiere decir sin: el mismo — nimo:

nombre. Pero en realidad es: que tienen el mismo significado. Sin embargo, nunca el

significado de las parejas o grupos de palabras que son sindnimas es totalmente exacto.

Para usar los sinénimos hay que aproximarse al significado de una palabra
desconocida es decir:

Otra persona que sepa mas que nosotros nos proporciona una definicién de la
palabra desconocida.

A partir de esta definicidn, nosotros buscamos en nuestra mente una palabra que
quiera decir eso que nos definieron. Ese sera un sinonimo de la palabra
desconocida.

De acuerdo con el contexto, podremos utilizar ese sinbnimo que extrajimos de
nuestra mente, en lugar de la palabra que no conociamos.

b. Anténimo

Ser anténimo es tener un significado opuesto o contrario al de la otra palabra. Segun el

significado de sus partes, la palabra anténimo quiere decir anti: el opuesto — nimo:

nombre. Pero en realidad es que: tiene significado opuesto. No siempre las palabras que

pertenecen anténimas, en realidad lo son- a veces hay palabras que se oponen en género

(Femenino, Masculino) o en otros aspectos, pero no se oponen en su significado.

La primera forma como podemos utilizar esta estrategia es:

Pedimos a una persona que nos dé un sinénimo de la palabra que conocemos, o lo
buscamos en el diccionario de sinénimos. (Ese sinénimo que nos dan es Uutil,
siempre y cuando sea una palabra de la cual conocemos el significado).

Buscamos en nuestra mente el desconocida

Significado y se lo asignamos a la palabra desconocida.

Examinamos el contexto en el que se encuentra la palabra desconocida, para ver si
se ajusta a ese contexto y si se puede aplicar tal significado a esa palabra.
Comparamos la oracion inicial con la nueva que construimos con la palabra
conocida, para verificar si funciona de manera ldgica.
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c. Las palabras funcionales

Preposiciones, articulos, conjunciones, juegan un papel principalmente sintactico, ya
que informan de la funcion de los constituyentes méas que de su contenido. Una palabra
funcional generalmente indica que un nuevo constituyente sintactico esta comenzando;
asi, los articulos sefialan el comienzo de un sintagma nominal, las preposiciones el de

un complemento circunstancial, etc.
d. El significado de las palabras

El significado de las palabras es en muchos casos una clave importante para conocer su
papel sintactico. Asi en las oraciones formadas por verbos animados sabemos que
ciertos sustantivos no pueden hacer de sujeto, siendo con frecuencia éste el Unico

recurso para aclarar el mensaje en muchas oraciones ambiguas.
1.3.5.3. Estrategia para comprender palabras en el uso del contexto

¢Qué es un contexto? A todos los elementos que estan involucrados en una situacion y a
una relacion armonica entre ellos para que puedan formar parte de un todo se le llama
CONTEXTO.

Proceso para el uso del contexto en la compresion de palabras.

e Identificamos la palabra desconocida.

e Elegimos los elementos que se pueden relacionar con la palabra desconocida.

e Establecemos relaciones entre los elementos que se eligieron y entre ellos y la
palabra desconocida.

e Proponemos un significado para la palabra desconocida.

e Retomamos la oracién y ubicamos este significado que propusimos para la palabra
desconocida.

e Verificamos si la oracion queda con una idea coherente.

1.3.5.4. Estrategias para el desenvolvimiento verbal
a. Debate en clase

El aula es el lugar idoneo para fomentar esta capacidad, pues las nuevas tendencias

pedagdgicas postulan un modelo comunicacional horizontal donde se dé oportunidad de
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expresion y se permita el intercambio de opiniones, asi como ejercicios de debate, que
preparan a los sujetos cada vez mas en una sociedad democratica donde la palabra debe

ser expresada y respetada dentro de los limites de la convivencia.

b. El nifio como narrador

La narracion es una forma de comunicacion linglistica que puede fomentarse en el aula
y desde luego en el hogar, pues principalmente son los padres los que ofrecen la
disponibilidad de escuchar a los pequefios en sus comentarios, historias, chistes, ya que

éste es el primer espacio expresivo donde ellos ejercitan su capacidad linguistica.

c. Padresy maestros son los modelos a seguir

Por ello el hecho de fomentar este tipo de capacidad debe invitar a los adultos a
mejorarse a si mismos si quieren ofrecer a nifios y jovenes formas adecuadas de
comunicacion verbal, donde haya cosas que decir y formulas flexibles y correctas de
decirlas.

Invitar al nifio a escuchar a personas con facilidad y gusto por la narracién, como son
los cuentacuentos, expresiones culturales como obras de teatro, titeres, incluso poner
atencion a los didlogos de personajes de la television, son modelos donde el nifio puede
aprender la forma de acomodar las palabras y hacer coherente su expresion verbal y no

verbal.

La realizacion de entrevistas, puede ser una actividad divertida que promueve la
posibilidad de didlogo, ayudando al pequefio a prepararse con preguntas; si puede
grabarse le serd de mucha utilidad escuchar las respuestas, mantener el hilo de la
conversacion, agradecer la entrevista, etcétera, son aspectos diversos de un ejercicio
linglistico verbal que ayudan a un nifio o joven a entrenarse en el habla , ya que ellos
pondran su interés en el personaje, que puede ser un chico mayor o algun vecino o
comerciante de su colonia, pero en realidad lo que se fomenta en ellos son sus

posibilidades comunicativas.
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CAPITULOII

2. MARCO METODOLOGICO

Por sus caracteristicas se define a la investigacion como:

2.1. DISENO DE INVESTIGACION

a)

b)

Cuasi - experimental: Esta investigacion se puso a disposicién de los estudiantes
para luego de haber conocido, analizado y experimentado se pudo emitir algunas
conclusiones, cabe anotar que se trabajé exclusivamente con la variable
independiente, con la finalidad de validar en la institucion educativa, las Estrategias
Didactico-Ludicas puesto que el objetivo es desarrollar la inteligencia linglistica

verbal.

Disefio Correlacional. En su ejecucion se relacionaron las dos variables, esto es la
independiente que son las estrategias didactico ladicas y la dependiente que es el
desarrollo de la inteligencia linguistica verbal, la misma que permitié determinar su
Importancia para motivar a los estudiantes a ser creativos para encaminarse a que

mejoren su comunicacion.

2.2. TIPOS DE INVESTIGACION

a)

b)

Descriptiva-Explicativa. Es de tipo descriptiva y explicativa en virtud de que se
aplico la observacion a los nifios y nifias de la escuela San Vicente Ferrer, lo que
permitié realizar la descripcion de los hechos y fenémenos para identificar las
casusas del problema y a su vez explicar los aspectos puntuales que se deben
realizar para aportar en el mejoramiento de la educacion y por ende en el desarrollo

de la inteligencia emocional.

De campo: Se aplico el proceso de investigacion directamente en el lugar de los
hechos y fendmenos, en este caso se realizo la observacion a los nifios y nifias del

Cuarto Ao de Educacion Basica, de la Escuela San Vicente Ferrer, cantén Alausi.
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c)

Investigacion Bibliografica: La investigacion tuvo una fundamentacion teorica de
las dos variables, esto son las estrategias didactico ludicas y el desarrollo de la
inteligencia linguistica verbal sustentandose en una bibliografia especializada para
fundamentar todo el proceso cientifico y teérico de las dos variables, para ello se

utilizo libros de diversos autores y también las paginas web.

2.3. METODOS DE INVESTIGACION

a)

b)

Hipotético — Deductivo. Se trabajo con estos métodos porque permitié partir de la
observacién para el planteamiento del problema, para luego definir una hipotesis
basado en un razonamiento deductivo. Ademéas se utilizd estos métodos para
analizar hechos generales para llegar a hechos particulares en la aplicacion las

estrategias didactico-ludicas para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal.

Método Descriptivo. Este método fue de mucha utilidad en el proceso de
investigacion en virtud de que ayudo en la descripcion de los efectos respecto a la
aplicacion de las estrategias didactico ludicas en el desarrollo de la inteligencia
linglistica verbal, para ello se tomd en consideracion los resultados obtenidos para
realizar un andlisis cualitativo y finalmente definir las conclusiones como las

recomendaciones.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

2.4.1. Técnica: La técnica que se utilizd en este proceso investigativo es:

a)

b)

Encuesta: Esta permitio realizar la encuesta a los docentes de la escuela San

Vicente Ferrer antes y después de la aplicacion de las estrategias didactico-ludicas.

Observacion: Esta técnica permitid realizar una observacion directa a los nifios y
nifias del 4° A.E.B., antes y después de la aplicacién las estrategias didactico

l0dicas.

2.4.2. Instrumentos. Los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de la

informacion son los siguientes:
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a) Cuestionario: Fue estructurado a través de preguntas cerradas con la finalidad de

validarlas estrategias didactico-ludicas.

b) Guia de observacion: Fue estructurado en base a varias alternativas que hacen
referencia a las 3 hipotesis especificas con la finalidad de validar las estrategias
didactico-ludicas.

2.5. POBLACION Y MUESTRA

2.5.1. Poblacion: De acuerdo a los objetivos de la presente investigacion, se seleccion6

una poblacién de 40 nifios y nifias del 4° Afio de Educacion Basica, y 12 docentes de la

escuela San Vicente Ferrer que se detalla en el siguiente cuadro:

CUADRO N° 2.1.

Poblacion
Extractos Muestra | Porcentaje
Estudiantes 40 77%
Docentes 12 23%
TOTAL 52 100%

Fuente: Datos estadisticos de la escuela
Elaborado por: Martha Barreno

2.5.2. Muestra: En virtud de que la poblacién es pequefia se trabajé con todo el

universo para que sea mas confiable el proceso de investigacion.

2.6. PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS

Una vez receptadas las encuestas, se procedio a la tabulaciéon pregunta por pregunta,
determinando sus frecuencias, para luego transformarlas en porcentajes,
incorporandoles en un sistema computable, en este caso se utilizd la hoja de célculo
Excel para ubicarlos en cuadros estadisticos y graficos de pastel, posteriormente se
realizd el andlisis e interpretacion de resultados y finalmente la comprobacién de las

hipotesis especificas.
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2.7. HIPOTESIS

2.7.1. Hipotesis general

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-lGdicas desarrollard la

inteligencia linguistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion

Béasica de la escuela San Vicente Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo

durante el periodo de enero a julio del 2011.

2.7.2. Hipdtesis especificas

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ladicas a través de los
juegos de sensibilizacion y creatividad desarrollara la inteligencia linguistica verbal
en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela San
Vicente Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de

enero a julio del 2011.

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a traves de la lectura
y reconstruccion de cuentos desarrollara la inteligencia linglistica verbal en los
estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela San Vicente
Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de enero a
julio del 2011.

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-lidicas a través de
adivinanzas, refranes y trabalenguas desarrollara la inteligencia linglistica verbal en
los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San
Vicente Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de

enero a julio del 2011.
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2.8. OPERACIONALIZACION DE LAS HIPOTESIS

2.8.1. Hipotesis especifica |

La elaboracién y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de los juegos de sensibilizacion y creatividad desarrollard la
inteligencia linglistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente Ferrer del Canton
Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de enero a julio del 2011.

CUADRO N° 2.2
Hipdtesis especifica |

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR TECNICAS
INSTRUMENTOS

VARIABLE Son actividades planificadas y | ¢  Actividades orientadoras e Identificacion TECNICAS:

INDEPENDIENTE orientadoras que satisfacen ¢ Organizacion Encuesta

ESTRATEGIAS
DIDACTICO-LUDICAS
Juegos de sensibilizacion y
creatividad

ciertas exigencias académicas
y que presentan elementos de
motivacion y creatividad

e Motivacion

Guian y encaminan

Participacion
Integracion
Autoestima elevado

Observacién

INSTRUMENTOS
Cuestionario
Test de observacion

e Habilidad
e Creatividad e Iniciativas

e  FElaboracion
VARIABLE Es el proceso mediante el cual | e  Participacion e Capacidades TECNICAS:
INDEPENDIENTE se desarrolla la participacion e e Discernir Encuesta
Inteligencia linglistica | integracién social para e Socializan. Observacion
verbal alcanzar una  adecuada e Dialogo

informacién y comunicacion. e Comunicacién o Lenguaje INSTRUMENTOS

e Informacion

Conocimiento
Actuacion
Fluidez verbal

Cuestionario
Test de observacion

Fuente: Datos del proyecto de tesis
Elaborado por: Martha Barreno




2.8.2. Hipdtesis especifica 11

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de la lectura y reconstruccion de cuentos desarrollara la inteligencia
linguistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi
Provincia de Chimborazo durante el periodo de enero a julio del 2011.

CUADRO N°2.3.
Hipdtesis especifica 11

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR TECNICAS
INSTRUMENTOS
VARIABLE La lectura proporciona | ¢  Reflexion e Capacidad TECNICAS:
INDEPENDIENTE informacién (instruccion) que e Participacion Encuesta
ESTRATEGIAS educa creando habitos de e Aprendizaje Observacion
DIDACTICO-LUDICAS reflexion, andlisis, esfuerzo,
Lectura y reconstruccion de | concentracion para reconstruir o Expresion INSTRUMENTOS
cuentos los cuentos leidos. e Analisis e Comunicacion Cuestionario

e Concentracion

e Comprension
e  Emite criterios

Test de observacién

e Participa
VARIABLE Es el proceso mediante el cual | e  Participacion e  Capacidades TECNICAS:
INDEPENDIENTE se desarrolla la participacion e Discernir Encuesta
Inteligencia linglistica | integracion social para Socializan. Observacion
verbal alcanzar una adecuada
informacion y comunicacion. | ¢  Comunicacion e Dialogo INSTRUMENTOS
o Lenguaje Cuestionario

e Informacién

e Conocimiento
e Actuacion
e  Fluidez verbal

Test de observacién

Fuente: Datos del proyecto de tesis

Elaborado por: Martha Barreno




2.8.3. Hipdtesis especifica 111

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de adivinanzas, refranes y trabalenguas desarrollara la inteligencia
lingliistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacién Bésica de la escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi,
Provincia de Chimborazo durante el periodo de enero a julio del 2011.

CUADRO N° 2.4,
Hipdtesis especifica 111

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR TECNICAS
INSTRUMENTOS

VARIABLE Las adivinanzas son | e«  Expresiones e Manifestaciones TECNICAS:

INDEPENDIENTE expresiones que le permite e Participacion Encuesta

ESTRATEGIAS
DIDACTICO-LUDICAS

pensar y actuar, los refranes
ayudan al analisis y la

e Desenvolvimiento

Observacion

Adivinanzas, refranes y | reflexion y los trabalenguas | ¢  Reflexion e  Capacidad INSTRUMENTOS
trabalenguas ayudan a mejorar su lenguaje e Participacion Cuestionario
para  una adecuada Aprendizaje Test de observacion
pronunciacion.
e  Pronunciacion e Conversacion
e Lenguaje
e Reglas ortogréficas
VARIABLE Es el proceso mediante el cual | o  Participacion Capacidades TECNICAS:
INDEPENDIENTE se desarrolla la participacion e Discernir Encuesta
Inteligencia linglistica | integracion social para e Socializan. Observacion
verbal alcanzar una adecuada

informacién y comunicacion.

e Comunicacién

e Informacién

e Didlogo
e Lenguaje

e Conocimiento
e Actuacion
e Fluidez verbal

INSTRUMENTOS
Cuestionario
Test de observacion

Fuente: Datos del proyecto de tesis

Elaborado por: Martha Barreno
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CAPITULO I

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1. TEMA: ESTRATEGIAS DIDACTICO-LUDICAS
3.2. PRESENTACION

Los nuevos paradigmas educativos en la actualidad se fundamenta en acciones directas
y de participaciones activas de los estudiantes, por ello que es importante promover y
profundizar la parte didactico pedagdgica de los docentes al ser orientadores y guias del
aprendizaje haciendo uso de diversas técnicas, metodoldgicas, actividades y estrategias
apropiadas para alcanzar la asimilacion de nuevos conocimientos; la presente guia es
una alternativa fundamental para llegar al desarrollo de la inteligencia lingistica verbal,
en virtud de que se hace énfasis a través de estrategias didactico ludicas, centrado en
tres etapas que son: Juegos de sensibilizacion y creatividad, ya que mediante las
actividades ludicas se puede procesar nuevos conocimientos, iniciando por la parte
motivacional durante todo el proceso ensefianza aprendizaje, otra estrategia es la lectura
de textos en virtud de que le permite concentrarse para asimilar su contenido y
posteriormente reconstruir de manera verbal el texto leido, proceso que permite alcanzar
una adecuada comprension lectora, y principalmente el analisis, reflexion y la criticidad.
Finalmente a través de las adivinanzas, se les encamina a que razonen para expresar las
respectivas soluciones, ademas los nifios y las nifias estan en la capacidad de realizar
otras adivinanzas o expresar adivinanzas de su propia creatividad, los refranes les
permite razonar y reflexionar respecto a su contendido para que emitan mensajes
relacionados con hechos de la vida real y, los trabalenguas ayudan a un mejor su
desenvolvimiento de la lengua, que es un factor importante para el desarrollo de la

inteligencia lingistica verbal.

Se puede manifestar que es determinante la utilizacion del lenguaje en los nifios y nifias
de la escuela San Vicente Ferrer, para que ellos desarrollen su destreza de escuchar y
puedan expresarse con normalidad frente a sus compafieros, asi también a que se
desenvuelvan con fluidez en las exposiciones o debates que se organicen en el grado o

institucion.
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3.3. OBJETIVOS

3.3.1. Objetivo General

Fortalecer la comunicacion verbal a través de estrategias didactico-ludicas para
desarrollar la inteligencia linguistica verbal en los nifios y nifias del cuarto afio de

educacion basica de la escuela San Vicente Ferrer.

3.3.2. Objetivos especificos

- Demostrar una guia practica de estrategias lidicas con juegos de sensibilizacion y
creatividad para el desarrollo de la inteligencia linglistica verbal de los nifios y
nifnas.

- Realizar actividades lectoras de los cuentos, para alcanzar una adecuada
comprension y analisis critico con la finalidad de poder reconstruir su contenido de
manera verbal.

- Mejorar las destrezas linguisticas a través de las adivinanzas, refranes vy

trabalenguas que permitan mejorar la comunicacion y la inteligencia linglistica.

3.4. FUNDAMENTACION

El juego infantil es la mejor muestra de la existencia del aprendizaje espontaneo;
considera el marco ladico como un invernadero para la recreacion de aprendizajes
previos y la estimulacion para adquirir seguridad en dominios nuevos. (BRUNER,
1996)

El juego es un proceso complejo que permite a los nifios dominar el mundo que les
rodea, ajustar su comportamiento a él y al mismo tiempo, aprender sus propios limites

para ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la accion auténoma.
La inteligencia desde la perspectiva Piagetiana desemboca en un equilibrio entre la

asimilacion y la acomodacion; sin embargo, en la nifiez domina la imitacion en tal

forma que se producen procesos que la prolongan por si misma, por eso podemos decir
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que el juego, como imitacion, es esencialmente asimilacion que prima sobre la

acomodacion.

La clase ludica, no es un simple espacio de juego que resuelve las necesidades
recreativas de los alumnos, sino un elemento importante en el contexto escolar, en
funcién de una pedagogia creativa, mas acorde con la formacién integral del ser

humano.

“El juego en el aula sirve para fortalecer los valores: honradez, lealtad, fidelidad,
cooperacion, solidaridad con los amigos y con el grupo, respeto por los demas y por sus
ideas, amor, tolerancia y, propicia rasgos como el dominio de si mismo, la
seguridad, la atencion - debe estar atento para entender las reglas y no estropearlas, la
reflexion, la basqueda de alternativas o salidas que favorezcan una posicion, la
curiosidad, la iniciativa, la imaginacion, el sentido comun, porque todos estos valores

facilitan la incorporacion en la vida ciudadana”. (Piaget, 1980)

La gran ventaja de utilizar recursos didacticos adecuados en el proceso educativo por
medio de la motivacion ludica, conlleva al estudiante a obtener un aprendizaje
significativo, ya que educar a traves del juego es educar mediante la accion, implica que
los juegos deben orientar un contexto estimulante a la actividad mental de los nifios y
nifias, ademas se transforme en una experiencia de cooperacién y compafierismo dentro

y fuera del aula

La actividad ludica es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo, satisfaccion, es
por ello que en el enfoque de los lineamientos alternativos se hace énfasis las estrategias
didactico ladicas con la finalidad de desarrollar la inteligencia linguistica verbal, en
virtud de que son actividades centradas en el juego que permiten combinar lo cognitivo,
lo afectivo y lo emocional del alumno para ir orientando a un mejor desenvolvimiento

del lenguaje.
Al hacer referencia a la inteligencia linguistica se toma en consideracién

fundamentaciones definidas tales como: “La inteligencia denominada linglistica como

la que tienen los individuos con la capacidad de pensar en palabras. Los poseedores de
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tal habilidad utilizan el lenguaje para expresar y comprenden significados complejos.
Por tanto, emplean la palabra de forma efectiva”. (GLASERSFELD, 2004)

En este sentido es que (Howard Gardner, 2003), recalca la importancia de desarrollarse
de forma asertiva en las distintas areas del lenguaje: la sintaxis, la fonética, la semantica
y la pragmatica. De esta manera, el locutor con tales caracteristicas puede desenvolverse
de forma efectiva, por medio del empleo de estrategias linguisticas, en un determinado

contexto social.

Al considerar el verdadero valor para la ensefianza que tiene la ludica se plantea juegos
sensibilizacion y creatividad que favorece a la integracidn, participacion para que
puedan desenvolverse con mayor confianza en cualquier ambiente. Se hace referencia a
la lectura y reconstruccion de cuentos, por cuanto les ayuda en la concentracion para
que puedan comprender, emitir criterios y argumentaciones correctas de acuerdo al
texto leido, aspecto que de manera directa les encamina al desarrollo de la inteligencia
linglistica. Finalmente se hace referencia a las adivinanzas, refranes y trabalenguas,
precisamente porque son estrategias de mucha ayuda para que vayan aflojando su
lengua, asi como al realizar un analisis critico en cada refran permitira reflexionar y

alcanzar una fluidez verbal.

3.4.1. Estrategias de los juegos de sensibilizacion y creatividad

e Facilitar la comunicacion y expresion a través de una actividad creativa.

e Reforzar conocimientos previos (agua, pajaros, peces...)

e Desarrollo de relacion interna entre compafieros, respeto de turnos, colaboracion,
etc.

e Disfrutar con actividades creativas, aumentar iniciativa, espontaneidad en el proceso
plastico y en la interaccidn con la profesora y los compafieros.

e Estimular la destreza de escuchar para poder emitir criterios verbales

e Desarrollo de la imaginacién y asociacion de conceptos.
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3.4.2. Procesos para el desarrollo del juego

La oportunidad que el nifio tiene al jugar, le ejerce ciertas influencias a lo largo de su

vida, es por ello que el juego se desarrolla a través de los siguientes procesos:

e Desarrollo fisico.
e Desarrollo mental.
e Desarrollo emocional.

e Desarrollo social.

3.4.3. Aplicacién del juego

e El juego de ficcion: El sujeto se despoja momentaneamente de su personalidad
para fingir otra.

e Eljuego libre y espontaneo: El juego es expresion de libertad.

e El juego libre: El nifio juega espontaneamente con su cuerpo, o algun objeto.

e EIl juego organizado: Requiere de una planificacion previa, ademas puede ser

abierto.

3.4.4. Pasos estratégicos para fomentar la lectura

Enséfiales como activar sus conocimientos y experiencias previas para que puedan

relacionarlas con lo que estan leyendo en ese momento.

e Expresen aspectos trascendentales de la lectura y argumenten relacionando con
hecho reales.

e Trabaja en comprender los significados de palabras y frases nuevas con el grupo.

e Para mejorar la comprension, primero es preciso saber concentrarse y luego a que
relaten algunos pasajes que asimilaron

e Los textos expositivos resultan faciles para los profesores, pero dificiles de entender
para los alumnos. Son dificiles porque suelen comunicar informacion abstracta,
tienen una gran densidad de informacion, las relaciones entre las ideas son de tipo

l6gico
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3.4.5. Recomendaciones para la lectura

Para comprender una lectura es necesario que los docentes tomen en cuenta las

siguientes recomendaciones:

Crear un contexto en el que la lectura tenga sentido. Leemos para comprender lo
que otras personas nos quieren comunicar.

Analizar cuidadosamente el texto que se va a leer con los alumnos. Analizar las
dificultades de comprension especificas de ese texto.

Establecer unas metas especificas de comprension. Es importante que el profesor
tenga un plan de qué es lo que quiere que los alumnos entiendan y cémo
conseguirlo.

Atender a dos niveles de comprension. Los textos dicen unas cosas explicitamente,
y a la vez se refieren a unas situaciones del mundo fisico o social, las cuales
describen o explican.

Atender a las diferencias individuales. Hay diversas fuentes de variabilidad en la
comprension de los alumnos.

Modelar los procesos de comprension en voz alta. Muchos alumnos no saben bien
como comprender.

Hacer preguntas que orienten los procesos mentales de los alumnos. El profesor
puede orientar a los alumnos hacia esos procesos haciendo preguntas sobre lo que
dice el texto.

Guiar la contestacion a las preguntas con pistas y reglas. La contestaciéon a las
preguntas, preferentemente con el texto delante, debe aprovecharse para guiar la
comprension de aquellos alumnos que tienen dificultades.

Practicar con diferentes tipos de textos y preguntas. Captar las ideas que el texto
dice, relacionar ideas, o sintetizar ideas

Compartir la comprension entre los alumnos. Las personas prestamos atencién
preferente a diferentes ideas de un texto, activamos diferentes conocimientos

previos, y hacemos diferentes inferencias.
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3.4.6. Estrategias para realizar los cuentos

e Realizar con un cuento tradicional lectura comprensiva, buscando desarrollar la
agilidad mental y aprendizaje del nifio.

e Analizar y comprender el cuento que se estda desarrollando, buscando la
comprension y analisis por parte de los lectores, formar oraciones con frases que
encuentren importantes y fomentar su actividad.

e Dibujar de acuerdo a las acciones gque se presentan en el cuento entre los personajes

y colorearlos, determinando u paisaje a cada una de estas.

3.5. CONTENIDOS

3.5.1. Juegos de sensibilizacion y creatividad

e Publicidad

o Ellazarilloy el ciego

e Jugando con el periddico

e Conversacion cuestionable

e Juegos de salén

3.5.2. Leyendoy reconstruyendo cuentos

e Dos peces que eran muy amiguitos
e El duendey el buho

e Un anciano sabio

e Latortuga sabia

e Pinocho

e El ratoncito Pérez

e Lahilandera

e Las iméagenes que hablan

3.5.3. Adivinanzas, refranes y trabalenguas
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3.6. OPERATIVIDAD

CUADRO N° 3.1.

Operatividad
ACTIVIDADES OBJETIVOS ESTRATEGIA FECHA RESPONSABLES | BENEFICIARIOS
METODOLOGICA
Organizar el evento | Despertar en  los | Charlas de |20 de Junio del je Martha Barreno e Autoridades

de capacitacion.

docentes el interés por
desarrollar las
estrategias  didactico
Iudicas en los nifios y
nifas

concienciacion.

2011.

e Docentes
e Estudiantes

Entrega y ejecucion

de la Propuesta.

Facilitar a la
comunidad educativa
una Guia respecto a las
estrategias  didactico
ludicas para el
desarrollo de la
inteligencia linguistica
verbal.

Ejecucion de talleres:

e Juegos de
sensibilizacion y
creatividad

e Lectura y

reconstruccion de
cuentos
e Adivinanzas,

Del 5 y 15 de enero
del 2012.

Del 17 al 30 de
febrero del 2012

Del 5 y 15 de abiril

e Martha Barreno

e Autoridades
e Docentes
e [Estudiantes

refranes y | del 2012

trabalenguas
Control y | Velar por el | Reunion con los | 15 de junio del 2012 | ¢ Martha Barreno | e Estudiantes
seguimiento de la | cumplimiento de la | docentes y
ejecucion  de  la | Propuesta. autoridades.
Propuesta.
Evaluacion de la | Verificar el | Observar el | Septiembre del | e Martha Barreno e Docentes
Propuesta. cumplimiento de los | comportamiento de | 2012. e Autoridades e Estudiantes.

objetivos.

estudiantes y padres
de familia

Fuente: Planificacion de la institucion
Elaborado por: Martha Barreno
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CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LAS
ENCUESTAS REALIZADAS A LOS DOCENTES ANTES DE LA APLICACION
DE LA GUIA

1. ¢Realiza juegos de sensibilizacion que permitan mayor integracion entre nifios y
nifas?
CUADRO N°4.1.
Integracion entre nifios

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 8%

A VECES 8 67%
NUNCA 3 25%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.1,
Integracion entre nifios

8%

W SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.1
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la realizacion de juegos de sensibilizacion que permitan mayor integracion

entre nifos y nifias el 8% lo hace siempre, en cambio el 67% lo hacen a veces y el 25%

nunca

b. Interpretacion

Se puede evidenciar que los docentes no realizan juegos de sensibilizacion y creatividad
antes y durante el proceso de ensefianza aprendizaje, para motivar y elevar el autoestima
de los estudiantes, lo que implica que se hace fundamental orientar de manera oportuna
una serie de actividades ludicas para determinar su importancia al considerarle como un

recurso didactico.
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2. ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifias tomando el juego como recurso didactico?

CUADRO N°4.2.
Juego como recurso didactico

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 18%
A VECES 5 36%
NUNCA 5 46%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.2.
Juego como recurso didactico

m SIEMPRE
m A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.2
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la orientacion en el aprendizaje a los nifios y nifias tomando el juego como
recurso didactico el 18% lo hace siempre, en cambio el 36% lo hacen a veces y el 46%

nunca

b. Interpretacion

Los docentes permiten que los nifios y nifias realicen una diversidad de juegos, los méas
comunes son los deportivos, pero aquello no le toman como un recurso didactico, quiza
por desconocimiento o por la falta de iniciativas en vincular los nuevos conocimientos

con las actividades ludicas encaminadas a motivarles hacia el nuevo aprendizaje.
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3. ¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de la inteligencia linglistica verbal?

CUADRO N°4.3.

Juegos creativos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 8%

A VECES 5 42%
NUNCA 6 50%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.3,
Juegos creativos

H SIEMPRE
W A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.3
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la realizacion de juegos recreativos para el desarrollo de la inteligencia
lingliistica verbal el 8% lo hace siempre, en cambio el 42% lo hacen a veces y el 50%

nunca

b. Interpretacion

Entre la diversidad de juegos estan los recreativos que permiten mantenerles en accion a
los nifios y nifias, a su vez favorecen a mejorar su autoestima porque se integraran al
trabajo con mayor alegria, entonces la importancia esta en que todos se integren y
participen para que progresivamente vayan mejorando sus destrezas linguisticas orales y

verbales.
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4. ;A través del juego les encamina a la creatividad lingistica?

CUADRO N°4.4,
Creatividad linglistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 17%
A VECES 6 50%
NUNCA 4 33%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.4,
Creatividad lingiistica

B SIEMPRE
W A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.4
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Andlisis
Respecto a través del juego les encamina a la creatividad lingiistica el 17% lo hace

siempre, en cambio el 50% lo hacen a veces y el 33% nunca

b. Interpretacion

Se puede identificar que al juego no le dan mayor importancia en el proceso ensefianza
aprendizaje, por lo tanto no se evidencia que existe un mayor grado de creatividad
linglistica, lo Unico que dejan que los nifios y nifias desarrollen el juego de manera
aislada y empirica por lo que se debe tomar en consideracion en calidad de una aspecto

didéctico.
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5. ¢Realiza la lectura de cuentos para encaminar el desarrollo linguistico verbal?

CUADRO N°45.
Lectura de cuentos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 8%

A VECES 7 59%
NUNCA 4 33%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.5,
Lectura de cuentos

B SIEMPRE
B A VECES
W NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.5
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Andlisis
Respecto a la realizacion de la lectura de cuentos para encaminar el desarrollo
linguistico verbal el 8% lo hace siempre, en cambio el 59% lo hacen a veces y el 33%

nunca

b. Interpretacion

Generalmente en la escuela los cuentos son realizados simplemente como un aspecto de
lectura rapida, sin tomar en consideracion que estos textos son importantes para realizar
una serie de actividades en procura de ir progresivamente desarrollando la inteligencia
linglistica verbal.
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6. ¢Promueve el andlisis y reflexion de los nifios y nifias a través de las lecturas?

CUADRO N° 4.6.

Anélisis y reflexion de lecturas

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 8%

A VECES 9 75%
NUNCA 2 17%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.6.

Analisis y reflexion de lecturas

H SIEMPRE
m A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.6
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a que promueve el analisis y reflexion de los nifios y nifias a través de las

lecturas el 8%Ilo hace siempre, en cambio el 75% lo hacen a veces y el 17% nunca

b. Interpretacion

Es muy limitado los procesos de lectura que realizan con los estudiantes, en virtud de
que no realizan un adecuado andlisis y reflexion critica centrado entre la fantasia y los
hechos reales de la vida cotidiana, aspecto que serd de mucha ayuda para el desarrollo

de la inteligencia linguistica verbal.
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7. ¢La reconstruccion de la lectura, les ayuda a comprender y desarrollar la inteligencia
linguistica verbal?
CUADRO N°4.7.

La reconstruccion de la lectura

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 17%
A VECES 3 25%
NUNCA 7 58%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.7.

La recoleccion de la lectura

u SIEMPRE
B A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.7
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la reconstruccion de la lectura, les ayuda a comprender y desarrollar la
inteligencia linguistica verbal el 17% lo hace siempre, en cambio el 25% lo hacen a

veces Yy el 58% nunca

b. Interpretacion
Se puede determinar que realizan las lecturas con los estudiantes pero queda en analisis
frios sin centrarse en el andlisis y la reflexion para llegar a la reconstruccion de los

textos en base a una serie de actividades didacticas.
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8. ¢Las adivinanzas les permite mejorar el desarrollo de la expresion linguistica?

CUADRO N°4.38.
Adivinanzas en la expresion linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 17%
A VECES 4 33%
NUNCA 6 50%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO 4.8.
Adivinanzas en la expresion linguistica

H SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.8
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a las adivinanzas les permite mejorar el desarrollo de la expresion linglistica
el 17%lo hace siempre, en cambio el 33% lo hacen a veces y el 50% nunca

b. Interpretacion

Al igual que los otros aspectos se pude evidenciar que realizan en la escuela una
variedad de adivinanzas pero de manera tradicional, que consiste yo pregunto y usted
contestan, sin profundizar con un analisis profundo respecto a su contenido de la
adivinanza y de sus caracteristicas que tienen cada palabra de la respuesta, en procura

de irles encaminando a desarrollar la inteligencia linguistica.
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9. ¢Los refranes facilitan el analisis y la comprension verbal?

CUADRO N°4.9.

Los refranes en la comprension verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 8%

A VECES 6 50%
NUNCA 5 42%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.9.

Refranes en la comprension verbal

m SIEMPRE
W A VECES
W NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.9
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a los refranes facilitan el analisis y la comprension verbal el 8% lo hace

siempre, en cambio el 42% lo hacen a veces y el 50% nunca

b. Interpretacion

Se puede determinar que no hacen uso de los refranes en el proceso ensefianza
aprendizaje, lo que se sugiere la aplicabilidad adecuada de los dichos y refranes
populares, con la finalidad de realizar un analisis y reflexién critica relacionando entre

su contendido con los hechos de la vida real.
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10. ¢La pronunciacion de trabalenguas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal?

CUADRO N°4.10.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 3 25%
A VECES 5 42%
NUNCA 4 33%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.10.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

B SIEMPRE
B A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.10
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la pronunciacion de trabalenguas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal el

25%l0o hace siempre, en cambio el 42% lo hacen a veces y el 33% nunca

b. Interpretacion

Se evidencia que realmente en la escuela utilizan los trabalenguas pero de manera
tradicional como un proceso de aflojar la lengua para la pronunciacion de palabras, pero
realmente lo que hay que tomarle es como un proceso didactico que ayude al desarrollo

del lenguaje verbal.
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4.1.1. Sintesis de resultados de las encuestas realizadas a los docentes antes de la

aplicacion de la guia

CUADRO N°4.11

Sintesis de resultados de los docentes (antes)

N° | PREGUNTAS SIEMPRE | AVECES | NUNCA

1 | ¢Realiza juegos de sensibilizacion que permitan | 1 8 3
mayor integracion entre nifios y nifias?

2 | ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifias | 2 5 5
tomando el juego como recurso didactico?

3 | ¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de | 1 5 6
la inteligencia linguistica verbal?

4 | (A traves del juego les encamina a la creatividad | 2 6 4
linguistica?

5 | ¢Realiza la lectura de cuentos para encaminar el | 1 7 4
desarrollo lingiistico verbal?

6 | ¢Promueve el analisis y reflexion de los nifios y | 1 9 2
nifias a través de las lecturas?

7 | ¢La reconstrucciéon de la lectura, les ayuda a | 2 3 7

comprender 'y desarrollar la inteligencia
linguistica verbal?

8 |¢Las adivinanzas les permite mejorar el |2 4 6
desarrollo de la expresion linguistica?

9 |¢Los refranes facilitan el analisis y la |1l 6 5
comprension verbal?

10 | ¢La pronunciacion de trabalenguas ayudan al | 3 5 4
desarrollo del lenguaje verbal?
TOTAL 16 58 46
PORCENTAJE 13% 48% 39%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
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4.2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LAS
ENCUESTAS REALIZADAS A LOS DOCENTES DESPUES DE LA
APLICACION DE LA GUIA
1. ¢Realiza juegos de sensibilizacion que permitan mayor integracion entre nifios y
nifas?
CUADRO N°4.12.
Integracion entre nifios

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 75%

A VECES 2 17%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.11.
Integracién entre nifios

H SIEMPRE
W A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.12
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Andlisis
Respecto a la realizacion de juegos de sensibilizacion que permitan mayor integracion
entre nifios y nifias el 75% lo hace siempre, en cambio el 17% lo hacen a veces y el 8%

nunca

b. Interpretacion

Los docentes han tomado con mayor responsabilidad la realizacion de los juegos de
sensibilizacion y creatividad antes y durante el proceso de ensefianza aprendizaje, para
motivar y elevar la autoestima de los estudiantes y principalmente alcanzar una mejora
integracion, lo que implica que se debe continuar aplicando una serie de actividades

ludicas por su importancia como un recurso didactico.
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2. ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifias tomando el juego como recurso didactico?

CUADRO N°4.13.

Juego como recurso didactico

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 8 67%

A VECES 3 25%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.12.
Juego como recurso didactico

= SIEMPRE
m A VECES
W NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.13
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la orientacion el aprendizaje a los nifios y nifias tomando el juego como
recurso didactico el 67%lo hace siempre, en cambio el 25% lo hacen a veces y el 8%

nunca.

b. Interpretacion

Los docentes permiten que los nifios y nifias realicen una diversidad de juegos, los
cuales les han tomado como un recurso didactico importante, para encaminar los nuevos
conocimientos lo que implica que deben seguir desarrollando en base a las creatividades

e iniciativas de los docentes para vincular los nuevos aprendizajes.
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3. ¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal?

CUADRO N°4.14.

Juegos recreativos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 7 58%
A VECES 3 25%
NUNCA 2 17%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.13.

Juegos recreativos

B SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.14
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a la realizacion de juegos recreativos para el desarrollo de la inteligencia
lingliistica verbal el 58% lo hace siempre, en cambio el 25% lo hacen a veces y el 17%

nunca

b. Interpretacion

Se vienen realizando juegos recreativos de aula y del aire libre con la finalidad de
motivar el aprendizaje elevando su autoestima para integrarles al trabajo con mayor
alegria, entonces se debe continuar dando su debida importancia para que vayan

mejorando sus destrezas linglisticas orales y verbales.
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4. ;A traves del juego les encamina a la creatividad lingistica?

CUADRO N°4.15.
Creatividad linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 8 67%

A VECES 3 25%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.14.

Creatividad linguistica

W SIEMPRE
m A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.15
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a través del juego les encamina a la creatividad linglistica el 67%lo hace

siempre, en cambio el 25% lo hacen a veces y el 8% nunca

b. Interpretacion

Se puede identificar que los docentes han tomado al juego como un aspecto
fundamental en el proceso ensefianza aprendizaje, por lo tanto no se debe vincular con
los nuevos aprendizajes para alcanzar un adecuado grado de creatividad linguistica.
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5. ¢Realiza la lectura de cuentos para encaminar el desarrollo lingtistico verbal?

CUADRO N°4.16.

Lectura de cuentos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 75%

A VECES 3 25%
NUNCA 0 0%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.15.

Lectura de cuentos

0%

m SIEMPRE
m A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.16
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la lectura de cuentos para encaminar el desarrollo linglistico verbal el
75%lo hace siempre, en cambio el 25% lo hacen a veces y el 0% nunca

b. Interpretacion

En la actualidad se evidencia que en la escuela los cuentos son realizados de manera
didactica y practica tomando en consideracion el mensaje de sus textos para realizar una
serie de actividades en procura de ir progresivamente desarrollando la inteligencia

linguistica verbal.
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6. ¢Promueve el andlisis y reflexion de los nifios y nifias a través de las lecturas?

CUADRO N°4.17.

Anélisis y reflexion de lecturas

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 50%

A VECES 5 42%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.16.

Analisis y reflexion de lecturas

m SIEMPRE
W A VECES
T NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.17
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto al andlisis y reflexion de los nifios y nifias a través de las lecturas el 50%lo

hace siempre, en cambio el 42% lo hacen a veces y el 8% nunca

b. Interpretacion
Los procesos de lectura que realizan con los estudiantes, realizan un adecuado analisis y
reflexion critica, centrado entre la fantasia y los hechos reales de la vida cotidiana,

aspecto que es de mucha ayuda para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal.
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7. ¢La reconstruccion de la lectura, les ayuda a comprender y desarrollar la inteligencia
linguistica verbal?
CUADRO N°4.18.
La reconstruccion de la lectura

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 10 83%

A VECES 1 9%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.17.
La reconstruccion de la lectura

8%

B SIEMPRE
B A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.18
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis

Respecto a reconstruccion de la lectura, les ayuda a comprender y desarrollar la
inteligencia linguistica verbal el 83%Ilo hace siempre, en cambio el 9% lo hacen a veces
y el 28% nunca

b. Interpretacion

Se puede determinar que realizan las lecturas con los estudiantes con andlisis criticos en
base a una reflexion comentada y profunda trabajando de manera individual y grupal
para llegar a la reconstruccion de los textos en procura de mejorar la inteligencia

linguistica verbal.
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8. ¢Las adivinanzas les permite mejorar el desarrollo de la expresion linguistica?

CUADRO N°4.19.

Adivinanzas en la expresion linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 10 83%

A VECES 1 9%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.18.

Adivinanzas en la expresion linguistica

u SIEMPRE
B A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.19
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a adivinanzas les permite mejorar el desarrollo de la expresion lingdistica el

83%Io hace siempre, en cambio el 9% lo hacen a veces y el 8% nunca

b. Interpretacion

Al igual que los otros aspectos se pude evidenciar que realizan en la escuela una
variedad de adivinanzas que en la actualidad van profundizando su analisis profundo
respecto a su contenido de la adivinanza y de sus caracteristicas que tienen cada palabra

de la respuesta, en procura de irles encaminando a desarrollar la inteligencia linguistica.
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9. ¢Los refranes facilitan el analisis y la comprension verbal?

CUADRO N° 4.20.
Los refranes en la comprension verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 75%

A VECES 2 17%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.19.
Los refranes en la comprension verbal

8%

m SIEMPRE
B A VECES
I NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.20
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a refranes facilitan el analisis y la comprension verbal el 75%Ilo hace siempre,
en cambio el 17% lo hacen a veces y el 8% nunca

b. Interpretacion
Al realizar el uso adecuado de los refranes en el proceso ensefianza aprendizaje, los
estudiantes mejoraron su desarrollo linguistico y verbal porque realizan un adecuado

andlisis y reflexion relacionando entre su contendido con los hechos de la vida real.
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10. ¢La pronunciacion de trabalenguas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal?

CUADRO N°4.21.
Los trabalenguas en el lenguaje verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 8 67%

A VECES 3 25%
NUNCA 1 8%
TOTAL 12 100%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.20.
Los trabalenguas en el lenguaje verbal

= SIEMPRE
m A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.21
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a pronunciacion de trabalenguas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal el
67%Ilo hace siempre, en cambio el 25% lo hacen a veces y el 8% nunca

b. Interpretacion
Se evidencia que realmente en la escuela utilizan los trabalenguas como un proceso
didactico para que inicialmente vayan pronunciando de manera adecuada las palabras

para luego ir realizando otras actividades que les ayuden a desarrollar el lenguaje verbal.
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4.2.1. Sintesis de resultados de las encuestas realizadas a los docentes después de la

aplicacion de la guia.

CUADRO N°4.22.

Sintesis de resultados de los docentes (después)

N° | PREGUNTAS SIEMPRE | AVECES | NUNCA

1 | ¢Realiza juegos de sensibilizacion que permitan | 9 2 1
mayor integracion entre nifios y nifias?

2 | ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifas | 8 3 1

tomando el juego como recurso didactico?

3 | ¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de | 7 3 2

la inteligencia linglistica verbal?

4 | (A través del juego les encamina a la creatividad | 8 3 1
linguistica?
5 | ¢Realiza la lectura de cuentos para encaminar el | 9 3 0

desarrollo linguistico verbal?

6 | ¢Promueve el analisis y reflexion de los nifios y | 6 5 1

nifas a través de las lecturas?

7 | ¢La reconstruccion de la lectura, les ayuda a | 10 1 1
comprender 'y desarrollar la inteligencia

linguistica verbal?

8 |¢Las adivinanzas les permite mejorar el | 10 1 1

desarrollo de la expresion linglistica?

9 |¢Los refranes facilitan el analisis y la|9 2 1

comprensiéon verbal?

10 | ¢La pronunciacion de trabalenguas ayudan al | 8 3 1

desarrollo del lenguaje verbal?

TOTAL 84 26 10

PORCENTAJE 70% 22% 8%

FUENTE: Encuesta a docentes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
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4.3. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA
OBSERVACION REALIZADA A LOS ESTUDIANTES ANTES DE LA
APLICACION DE LA GUIA

1. ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar mayor integracion
entre nifios y nifias?
CUADRO N°4.23.
Juegos de sensibilizacion para la integracion

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 5 12%
A VECES 18 45%
NUNCA 17 43%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.21.
Juegos de sensibilizacion para la integracion

m SIEMPRE
m A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.23

ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis
Respecto a la participacion en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar
mayor integracion entre nifios y nifias el 12%lo hace siempre, en cambio el 45% lo

hacen a veces y el 43% nunca.

b. Interpretacion

Se puede evidenciar que lo nifios y nifias se limitan en la participacion de los juegos de
sensibilizacion, aspecto que limita en alcanzar una adecuada integracion antes y durante
el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que generalmente son desmotivados y con
un bajo autoestima, lo que implica que se hace fundamental orientar de manera
oportuna una serie de actividades ludicas para determinar su importancia al considerarle

como un recurso didactico.
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2. ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de clases?

CUADRO N°4.24.

Aprendizaje utilizando el juego

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 3 7%

A VECES 16 40%
NUNCA 21 53%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.22.

Aprendizaje utilizando el juego

m SIEMPRE
B A VECES
T NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.24
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a alcanzar un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de clases
el 7%lo hace siempre, en cambio el 40% lo hacen a veces y el 53% nunca.

b. Interpretacion

Los estudiantes tienen dificultades en el proceso ensefianza aprendizaje porque los
docentes no utilizan técnicas motivacionales para mejorar su autoestima y
predisposicion para la asimilacion de los nuevos conocimientos, por lo que se
recomienda que le tomen como un recurso didactico, para vincular los conocimientos

con las actividades ludicas encaminadas a motivarles hacia el nuevo aprendizaje.
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3. ¢Através de los juegos recreativos desarrolla inteligencia lingistica verbal?

CUADRO N°4.25.

Los juegos recreativos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 22%
A VECES 20 50%
NUNCA 11 28%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.23.

Los juegos recreativos

u SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.25
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a través de los juegos recreativos desarrolla inteligencia linguistica verbal el

22%]lo hace siempre, en cambio el 50% lo hacen a veces y el 28% nunca

b. Interpretacion

Los nifios y nifias no realizan juegos recreativos en la institucion educativa sin tomar en
consideracion que les permiten mantenerles en accion, a su vez favorecen a mejorar su
autoestima porque se integran al trabajo con mayor alegria, entonces la importancia esta
en que todos participen para que progresivamente vayan mejorando sus destrezas

linglisticas orales y verbales.

95



4. ¢Las actividades ludicas le motivan para el desarrollo de la creatividad linglistica?

CUADRO N°4.26.

Actividades ludicas en la creatividad lingiistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 15%
A VECES 15 37%
NUNCA 19 48%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.24.

Actividades ludicas en la creatividad lingiistica

H SIEMPRE
A VECES
M NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.26
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a las actividades ludicas le motivan para el desarrollo de la creatividad
linguistica el 15%lo hace siempre, en cambio el 37% lo hacen a veces y el 48% nunca

b. Interpretacion

Se puede identificar que no realizan actividades ludicas que les encaminen al desarrollo
de la creatividad linguistica, por lo que deben considerar al juego como un factor
didactico en el proceso ensefianza aprendizaje para que mediante la participacion activa

vayan aprendiendo de manera adecuada.
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5. ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo linguistico

verbal?
CUADRO N°4.27.
Los cuentos en el desarrollo lingtistico
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 4 10%
A VECES 19 47%
NUNCA 17 43%
TOTAL 40 100%
FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
GRAFICO N° 4.25.
Los cuentos en el desarrollo linguistico
B SIEMPRE
m A VECES
NUNCA
FUENTE: Cuadro N° 4.27
ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis

Respecto a los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo
linglistico verbal el 10% lo hace siempre, en cambio el 47% lo hacen a veces y el 43%

nunca

b. Interpretacion

Generalmente en la escuela los cuentos son realizados simplemente como un aspecto de
lectura rapida, sin tomar en consideracion que estos textos son importantes para realizar
una serie de actividades en procura de ir progresivamente desarrollando la inteligencia

linguistica verbal.
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6. ¢A través de las lecturas de los cuentos realizan periddicamente el analisis y

reflexion?
CUADRO N° 4.28.
Los cuentos en el analisis y reflexion
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 8 20%
A VECES 14 35%
NUNCA 18 45%
TOTAL 40 100%
FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
GRAFICO N° 4.26.
Los cuentos en el analisis y reflexion
m SIEMPRE
m A VECES
NUNCA
FUENTE: Cuadro N° 4.28
ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis

Respecto a través de las lecturas de los cuentos realizan periédicamente el analisis y
reflexion el 20% lo hace siempre, en cambio el 35% lo hacen a veces y el 45% nunca

b. Interpretacion

Es muy limitado los procesos de lectura que realizan con los estudiantes, en virtud de
gue no realizan un adecuado andlisis y reflexion critica, centrado entre la fantasia y los
hechos reales de la vida cotidiana, aspecto que los docentes deben tomar en

consideracion para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal.
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7. ¢Realizan la reconstruccion de la lectura en forma verbal?

CUADRO N°4.29.

Reconstruccién de la lectura

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 3 7%

A VECES 21 53%
NUNCA 16 40%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.27.

Reconstruccion de la lectura

m SIEMPRE
m A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.29
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a la realizacion la reconstruccion de la lectura en forma verbal el 7%lo hace

siempre, en cambio el 53% lo hacen a veces y el 40% nunca

b. Interpretacion
Se puede determinar que realizan las lecturas con los estudiantes pero queda en andlisis
frios sin centrarse en una adecuada reflexién para llegar a la reconstruccion de los textos

en base a una serie de actividades didacticas.
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8. ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion linglistica?

CUADRO N°4.30.

Adivinanzas en la expresion linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 4 10%
A VECES 15 37%
NUNCA 21 53%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.28.

Adivinanzas en la expresion linguistica

W SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.30
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la utilizacion de las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion

linglistica el 10% lo hace siempre, en cambio el 37% lo hacen a veces y el 53% nunca

b. Interpretacion

Al igual que los otros aspectos se pude evidenciar que realizan en la escuela una
variedad de adivinanzas pero de manera tradicional, que consiste yo pregunto y usted
contestan, sin profundizar con un analisis profundo respecto a su contenido de la
adivinanza y de sus caracteristicas que tienen cada palabra de la respuesta, en procura

de irles encaminando a desarrollar la inteligencia lingiistica.
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9. ¢El andlisis de los refranes le facilitan la comprension de la realidad y la inteligencia
linguistica verbal?
CUADRO N°4.31.

Los refranes en la comprensidn linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6

A VECES 14

NUNCA 20

TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.29.

Los refranes en la comprension linguistica

B SIEMPRE
m A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.31
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la utilizacion de técnicas activas para desarrollar el razonamiento l6gico

matematico el 7%lo hace siempre, en cambio el 40% lo hacen a veces y el 53% nunca

b. Interpretacion

Se puede determinar que los nifios y nifias no hacen uso de los refranes en el proceso
ensefianza aprendizaje, lo que se sugiere la aplicabilidad adecuada de los dichos y
refranes populares, con la finalidad de realizar un andlisis y reflexion critica

relacionando entre su contenido frente a los hechos de la vida real.
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10. ¢Con la utilizacion de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal?
CUADRO N° 4.32.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 8 21%
A VECES 15 38%
NUNCA 16 41%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.30.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

H SIEMPRE
W A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.32
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la utilizacion de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal el 21% lo hace siempre, en cambio el 38% lo hacen a veces y el 41%

nunca

b. Interpretacion

Se evidencia que realmente en la escuela utilizan los trabalenguas pero de manera
tradicional como un proceso de aflojar la lengua para la pronunciacién de palabras, pero
realmente lo que hay que tomarle es como un proceso didactico que ayude al desarrollo
del lenguaje verbal.
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4.3.1. Sintesis de resultados de la observacién realizadas a los estudiantes antes de

la aplicacion de la guia.

CUADRO N°4.33.

Sintesis de observacién a los estudiantes (antes)

N° | PREGUNTAS SIEMPRE | AVECES | NUNCA

1 | ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en | 5 18 17
procura de alcanzar mayor integracion entre
nifos y nifias?

2 | ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando | 3 16 21
los juegos en las horas de clases?

3 | ¢A través de los juegos recreativos desarrolla | 9 20 11
inteligencia linguistica verbal?

4 | ¢Las actividades ludicas le motivan para el | 6 15 19
desarrollo de la creatividad linguistica?

5 | ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para | 4 19 17
encaminar al desarrollo lingiistico verbal?

6 A través de las lecturas de los cuentos realizan | 8 14 18
periddicamente el analisis y reflexion?

7 | ¢Realizan la reconstruccion de la lectura en | 3 21 16
forma verbal?

8 | ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el | 4 15 21
desarrollo de la expresion linglistica?

9 ¢El analisis de los refranes le facilitan la | 6 14 20
comprension de la realidad y la inteligencia
lingUistica verbal?

10 | ¢Con la utilizacion de los trabalenguas mejora su | 8 15 16
pronunciacion 'y el desarrollo del lenguaje
verbal?
TOTAL 56 152 176
PORCENTAJE 14% 40% 46%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
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4.4. ANALISIS E |INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA
OBSERVAQION REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DESPUES DE LA
APLICACION DE LA GUIA

1. ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar mayor integracion
entre nifios y nifias?
CUADRO N° 4.34.
Juegos de sensibilizacion para la integracion

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 36 90%

A VECES 3 7%
NUNCA 1 3%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.31.
Juegos de sensibilizacion para la integracion

3%

H SIEMPRE
W A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.34

ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Andlisis
Respecto a la participacion en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar
mayor integracion entre nifios y nifias el 90% lo hace siempre, en cambio el 7% lo

hacen a veces y el 3% nunca

b. Interpretacion

Se puede evidenciar que lo nifios y nifias participacion con mucha emotividad de los
juegos de sensibilizacion, aspecto que permite alcanzar una adecuada integracion antes
y durante el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que generalmente son
desmotivados y con un bajo autoestima, lo que implica que se hace fundamental
orientar de manera oportuna una serie de actividades lddicas para determinar su

importancia al considerarle como un recurso didactico.

104



2. ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de clases?

CUADRO N°4.35.

Aprendizaje utilizando el juego

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 33 82%

A VECES 5 13%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.32.

Aprendizaje utilizando el juego

B SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.35
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto al alcanzar un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de

clases el 82% lo hace siempre, en cambio el 13% lo hacen a veces y el 5% nunca

b. Interpretacion

Los estudiantes progresivamente van mejorando en el proceso ensefianza aprendizaje
porque los docentes utilizan técnicas motivacionales para mejorar su autoestima y
predisposicién para la asimilacion de los nuevos conocimientos, por lo que se debe
seguir utilizando el juego como un recurso didactico, para vincular los conocimientos

hacia el nuevo aprendizaje.
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3. ¢Através de los juegos recreativos desarrolla inteligencia linglistica verbal?

CUADRO N°4.36.

Los juegos recreativos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 33 82%

A VECES 5 13%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.33.

Los juegos recreativos

B SIEMPRE
m A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.36
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a través de los juegos recreativos desarrolla inteligencia linguistica verbal el
82%Io hace siempre, en cambio el 13% lo hacen a veces y el 5% nunca

b. Interpretacion

Los nifios y nifias participan en los juegos recreativos en la institucién educativa ya que
les permiten mantenerles en accion, a su vez favorecen a mejorar su autoestima porque
se integran al trabajo con mayor alegria, entonces la importancia estd en que todos
continlien participando para que progresivamente vayan mejorando sus destrezas

linglisticas orales y verbales.
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4. ;Las actividades ladicas le motivan para el desarrollo de la creatividad linguistica?

CUADRO N°4.37.

Actividades ludicas en la creatividad lingiistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 30 75%

A VECES 7 17%
NUNCA 3 8%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.34.

Actividades ludias en la creatividad lingUistica

B SIEMPRE
B A VECES
HNUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.37
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la actividades ludicas le motivan para el desarrollo de la creatividad

linglistica el 75% lo hace siempre, en cambio el 17% lo hacen a veces y el 8% nunca.

b. Interpretacion

Se puede identificar que realizan actividades ladicas que les encaminan al desarrollo de
la creatividad linglistica, por lo que deben continuar dandoles la importancia al juego
como un factor didactico en el proceso ensefianza aprendizaje para que mediante la

participacion activa vayan aprendiendo de manera adecuada.

107



5. ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo linglistico

verbal?
CUADRO N° 4.38.
Los cuentos en el desarrollo lingtistico
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 30 75%
A VECES 8 20%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%
FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
GRAFICO N° 4.35.
Los cuentos en el desarrollo linguistico
m SIEMPRE
m A VECES
= NUNCA
FUENTE: Cuadro N° 4.38
ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis

Respecto a los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo

linglistico verbal el 75% lo hace siempre, en cambio el 20% lo hacen a veces y el 5%
nunca.

b. Interpretacion
En la actualidad se esta utilizando los cuentos con mayor importancia haciendo uso de
los procesos metodoldgicos tendientes a desarrollar la inteligencia linglistica verbal a

través de la utilizacion de los textos a través de una serie de actividades précticas.
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6. ¢A traves de las lecturas de los cuentos realizan periddicamente el analisis y

reflexion?
CUADRO N° 4.39.
Los cuentos en el andlisis y reflexion
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 32 80%
A VECES 6 15%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%
FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
GRAFICO N° 4.36.
Los cuentos en el analisis y reflexion
B SIEMPRE
m A VECES
NUNCA
FUENTE: Cuadro N° 4.39
ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis

Respecto a través de las lecturas de los cuentos realizan periédicamente el analisis y

reflexion el 80% lo hace siempre, en cambio el 15% lo hacen a veces y el 5% nunca

b. Interpretacion

Los procesos de lectura que realizan con los estudiantes, se realizan mediante un
adecuado analisis y reflexion critica, centrado entre la fantasia y los hechos reales de la
vida cotidiana, aspecto que los docentes deben seguir desarrollando de manera

progresiva para alcanzar una adecuada inteligencia linglistica verbal.
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7. ¢Realizan la reconstruccion de la lectura en forma verbal?

CUADRO N°4.40.

Reconstruccién de la lectura

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 35 87%

A VECES 4 10%
NUNCA 1 3%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N°4.37.

Reconstruccion de la lectura

3%

B SIEMPRE
m A VECES
B NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.40
ELABORADO POR: Martha Barreno
a. Analisis
Respecto a la Realizacion la reconstruccion de la lectura en forma verbal el 87%lo hace
siempre, en cambio el 10% lo hacen a veces y el 3% nunca

b. Interpretacion
Se puede determinar que realizan las lecturas con los estudiantes con un adecuado

analisis y reflexion para llegar a la reconstruccion de los textos haciendo uso de una
serie de actividades didacticas.
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8. ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion linguistica?

CUADRO N°4.41.

Adivinanzas en la expresion linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 37 92%

A VECES 2 5%
NUNCA 1 3%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.38.

Adivinanzas en la expresion linguistica

3%

m SIEMPRE
B A VECES
= NUNCA

FUENTE: Cuadro N°4.41
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto a la utilizacion de las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion

linglistica el 92% lo hace siempre, en cambio el 5% lo hacen a veces y el 3% nunca

b. Interpretacion
Se pude evidenciar que realizan en la escuela una variedad de adivinanzas, los cuales
realizan un cierto analisis del significado de la adivinanza y de las respuestas tendientes

a desarrollar la inteligencia linguistica.
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9. ¢El andlisis de los refranes le facilitan la comprension de la realidad y la inteligencia
linglistica verbal?
CUADRO N°4.42.

Los refranes en la comprensidn linguistica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 33 82%

A VECES 5 13%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.39.

Los refranes en la comprension linguistica

m SIEMPRE
B A VECES
NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.42
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Analisis
Respecto al analisis de los refranes le facilitan la comprension de la realidad y la
inteligencia linguistica verbal el 82% lo hace siempre, en cambio el 13% lo hacen a

veces Yy el 5% nunca

b. INTERPRETACION

Se puede determinar que los nifios y nifias hacen uso de los refranes en el proceso
ensefianza aprendizaje, por lo que se sugiere seguir aplicando de manera adecuada los
dichos y refranes populares, con la finalidad de realizar un andlisis y reflexion critica

relacionando entre su contenido frente a los hechos de la vida real.
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10. ¢Con la utilizacion de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal?
CUADRO N°4.43.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 35 87%

A VECES 4 10%
NUNCA 1 3%
TOTAL 40 100%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno

GRAFICO N° 4.40.

Los trabalenguas en el lenguaje verbal

3%

m SIEMPRE
W A VECES
I NUNCA

FUENTE: Cuadro N° 4.43
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Anélisis
Respecto a la utilizacion de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal el 87%lo hace siempre, en cambio el 10% lo hacen a veces y el 3%

nunca.

b. Interpretacion
Se evidencia que realmente en la escuela utilizan los trabalenguas de manera didactica
como un proceso de aflojar la lengua para la pronunciacion de palabras, y también como

estrategia metodoldgica para el desarrollo del lenguaje verbal.
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4.4.1. Sintesis de resultados de la observacion realizadas a los estudiantes después

de la aplicacion de la guia.

CUADRO N°4.44

Sintesis de observacidn a los estudiantes (después)

N° | PREGUNTAS SIEMPRE | AVECES | NUNCA

1 | ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en | 36 3 1
procura de alcanzar mayor integracion entre
nifos y nifias?

2 | ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando | 33 5 2
los juegos en las horas de clases?

3 | ¢A través de los juegos recreativos desarrolla | 33 5 2
inteligencia linguistica verbal?

4 | ¢Las actividades ludicas le motivan para el | 30 7 3
desarrollo de la creatividad linguistica?

5 | ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para | 30 8 2
encaminar al desarrollo lingiistico verbal?

6 ¢A través de las lecturas de los cuentos realizan | 32 6 2
periddicamente el analisis y reflexion?

7 | ¢Realizan la reconstruccién de la lectura en | 35 4 1
forma verbal?

8 | ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el | 37 2 1
desarrollo de la expresion linglistica?

9 ¢El analisis de los refranes le facilitan la | 33 5 2
comprension de la realidad y la inteligencia
lingUistica verbal?

10 | ¢Con la utilizacion de los trabalenguas mejora su | 35 4 1
pronunciacion 'y el desarrollo del lenguaje
verbal?
TOTAL 334 49 17
PORCENTAJE 84% 12% 4%

FUENTE: Observacion a los estudiantes de la escuela San Vicente Ferrer
ELABORADO POR: Martha Barreno
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4.5. CUADRO COMPARATIVO DE RESULTADOS DE LA OBSERVACION REALIZADA A LOS ESTUDIANTES ANTES Y
DESPUES DE LA APLICACION DE LA GUIA

CUADRO N°4.45
Cuadro comparativo estudiantes antes y después

N° PREGUNTAS SIEMPRE A VECES NUNCA
ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES

1 | ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar mayor | 5 36 18 3 17 1
integracion entre nifios y nifias?

2 | ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de | 3 33 16 5 21 2
clases?

3 | ¢A traves de los juegos recreativos desarrolla inteligencia linguistica | 9 33 20 5 11 2
verbal?

4 | ¢Las actividades ludicas le motivan para el desarrollo de la creatividad | 6 30 15 7 19 3
linguistica?

5 | ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo | 4 30 19 8 17 2
linglistico verbal?

6 | (A través de las lecturas de los cuentos realizan periédicamente el | 8 32 14 6 18 2
analisis y reflexion?

7 | ¢Realizan la reconstruccion de la lectura en forma verbal? 3 35 21 4 16 1

8 | ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion | 4 37 15 2 21 1
linguistica?

9 | ¢El andlisis de los refranes le facilitan la comprension de la realidad y la | 6 33 14 5 20 2
inteligencia linguistica verbal?

10 | ¢Con la utilizacion de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el | 8 35 15 4 16 1
desarrollo del lenguaje verbal?
TOTAL 56 334 152 49 176 17
PORCENTAJES 14% 84% 40% 12% 46% 4%

FUENTE: Datos de la observacion a los estudiantes. Cuadro N° 4.33y 4.44
ELABORADO POR: Martha Barreno




4.5.2. Grafico de resultados de la observacion realizada a los nifios y nifias antes y
después de la aplicacion de las estrategias didactico-ladicas
GRAFICO N° 4.41.

Observacion a nifios y nifias antes y después

90% 84%
80%
70%
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40%
30%
20%
10%

0%

ANTES DESPUES ANTES DESPUES ANTES DESPUES

SIEMPRE A VECES NUNCA

m OBSERVACION A ESTUDIANTES

FUENTE: Cuadro N° 4.45
ELABORADO POR: Martha Barreno

a. Andlisis

Mediante la observacién realizada a los estudiantes respecto a las estrategias didactico
ludicas, en la alternativa de siempre antes de la aplicacion de la guia se obtuvo el 14%;
con una adecuada aplicacion de los juegos de sensibilizacion y creatividad, la lectura y
reconstruccion de cuentos, como de las adivinanzas, refranes y trabalenguas después se
alcanza el 84%; en la alternativa de a veces antes llegé a un 40%, pero después de
aplicado las estrategias disminuye a un 12%; Finalmente en la alternativa de nunca se
puede observar que antes habia un 46% y después de aplicado las estrategias ludicas
disminuye al 4%..

b. Interpretacion
Después de la aplicacion de la guia se procedié a observar a los estudiantes del cuarto

afio de béasica de la escuela San Vicente Ferrer, determinandose que la adecuada
aplicabilidad de los juegos de sensibilizacion y creatividad, la lectura y reconstruccién
de cuentos, como de las adivinanzas, refranes y trabalenguas son un factor fundamental
en el proceso educativo tomando como un recurso didactico importante en el proceso
ensefianza aprendizaje, ante lo cual se puede determinar que fue bastante positivo el
trabajo con los estudiantes ya que son actividades motivadoras para el desarrollo de
creatividades, esto se pudo evidenciar de acuerdo a resultados transformados en
porcentajes lo que permite establecer que se ha logrado el objetivo propuesto para el
normal desarrollo de la inteligencia linguistica.
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46. COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS

ESTADISTICA DE PROPORCIONES

4.6.1. Comprobacion de la hipotesis especifica |

1.- MODELO LOGICO

A TRAVES DE LA

Hi: La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de los

juegos de sensibilizacion y creatividad desarrolla la inteligencia linguistica verbal en los

estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente

Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.

Ho: La elaboracion y aplicaciéon de las estrategias didactico-ludicas a través de los

juegos de sensibilizacion y creatividad no desarrolla la inteligencia linglistica verbal en

los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela San Vicente

Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.
CUADRO N°4.46.
Hipotesis especifica |
INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL Después de aplicado la guia
HIPOTESIS 1: JUEGOS DE SIEMPRE | AVECES | NUNCA
SENSIBILIZACION Y CREATIVIDAD
¢Realiza juegos de sensibilizacién que permitan 9 2 1
mayor integracién entre nifios y nifias?
DOCENTES ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifias tomando 8 3 1
el juego como recurso didactico?
¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de la 7 3 2
inteligencia linguistica verbal?
(A través del juego les encamina a la creatividad 8 3 1
linguistica?
¢Participan en los juegos de sensibilizacion en 36 3 1
procura de alcanzar mayor integracion entre nifios y
nifias?
¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando los 33 5 2
ESTUDIANTES juegos en las horas de clases?
(A través de los juegos recreativos desarrolla 33 5 2
inteligencia linguistica verbal?
¢Las actividades ludicas le motivan para el 30 7 3
desarrollo de la creatividad linguistica?
TOTAL 164 31 13
PORCENTAJES 79% 15% 6%

FUENTE: Docentes:

datos del cuadro 4.22; Estudiantes: datos del cuadro 4.44
ELABORADO POR: Martha Barreno
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Con la finalidad de proceder a la comprobacién de la hipétesis 1, respecto a los juegos
de sensibilizacion y creatividad se tomd en consideracion 4 preguntas para los docentes
y 4 preguntas para los estudiantes, posteriormente se realiza la suma total para tomar en

consideracion el porcentaje de la alternativa de SIEMPRE.

2. MODELO MATEMATICO

CASOS OBSERVADOS= 164
PORCENTAJE: El 79% de docentes y estudiantes siempre desarrollan los juegos de

sensibilizacion y creatividad.

Nivel de significacion: 5%

3. RESOLUCION

a) Ho po=0,79
Hi po>0,79
b) a = 0.05
¢) Se rechaza la hipdtesis nula si z> 1,64

d) Calculo de z

- 0.79-0.5 0.29 0.29
z=22 == = _ =829
qq (0.5)(0.5) 0.25) 0.035

n 208 208

4. VERIFICACION

Como Zca 8.29 >1.64, se rechaza Ho, lo que significa que se rechaza la hipotesis nula y
se acepta la hipotesis 1, es decir que La elaboracion y aplicacion de las estrategias
didactico-ludicas a través de los juegos de sensibilizacion y creatividad desarrolla la
inteligencia linguistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacién
Bésica de la escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo,

durante el periodo de enero a julio del 2011.
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4.6.2. Comprobacién de la hipdtesis especifica 11

1. MODELO LOGICO

Hi: La elaboracién y aplicacidn de las estrategias didactico-ladicas a través de la lectura

y reconstruccion de cuentos, desarrolla la inteligencia linglistica verbal en los

estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente

Ferrer del Cantdn Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.

Ho: La elaboracién y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de la lectura

y reconstruccion de cuentos no desarrolla la inteligencia linglistica verbal en los

estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente

Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.

CUADRO N°4.47.

Hipdtesis especifica 11

INTELIGENCIA LINGUISTICA
VERBAL

DESPUES

HIPOTESIS 2: LECTURA Y
RECONSTRUCCION DE CUENTOS

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

DOCENTES

¢Realiza la lectura de cuentos para
encaminar el desarrollo linguistico
verbal?

9

3

¢Promueve el andlisis y reflexion
de los nifios y nifias a través de las
lecturas?

¢La reconstruccion de la lectura,
les ayuda a comprender vy
desarrollar la inteligencia
linguistica verbal?

10

ESTUDIANTES

¢Los docentes realizan la lectura de
cuentos para encaminar al
desarrollo linglistico verbal?

30

¢A través de las lecturas de los
cuentos realizan periddicamente el
analisis y reflexion?

32

¢Realizan la reconstruccion de la
lectura en forma verbal?

35

TOTAL

122

27

PORCENTAJES

78%

17%

5%

FUENTE: Docentes:

datos del cuadro 4.20; Estudiantes: datos del cuadro 4.50

ELABORADO POR: Martha Barreno
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Con la finalidad de proceder a la comprobacién de la hipétesis 2, respecto a la lectura 'y
reconstruccion de cuentos se tomo en consideracion 3 preguntas para los docentes y 3
preguntas para los estudiantes, posteriormente se realiza la suma total para tomar en

consideracion el porcentaje de la alternativa de SIEMPRE.

2. MODELO MATEMATICO

CASOS OBSERVADOS= 122
PORCENTAJE: El 78% de docentes y estudiantes siempre desarrollan la lectura y
reconstruccion de cuentos

Nivel de significacion: 5%

3. RESOLUCION

a) Ho po=0,78
Hi po> 0,78
b) a = 0.05

c¢) Se rechaza la hipotesis nula si z > 1,64

d) Calculo de z

7 = p—q _ _ 0.78-05 _ 028 _ 028 _
qaq (0.5)(0.5) 0.25) 0.040
n 156 156

4. VERIFICACION

Como Zca7 > 1.64, se rechaza Ho, lo que significa que se rechaza la hip6tesis nula 'y se
acepta la hipotesis 2, que dice: La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-
ludicas a través de la lectura y reconstruccion de cuentos desarrolla la inteligencia
linglistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la
escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el
periodo de enero a julio del 2011”.
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4.6.3. Comprobacion de la hipotesis especifica 111

1. MODELO LOGICO

Hi: La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de

adivinanzas, refranes y trabalenguas desarrolla la inteligencia lingiistica verbal en los

estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente

Ferrer del Cantdn Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.

Ho: La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de

adivinanzas, refranes y trabalenguas no desarrolla la inteligencia linglistica verbal en

los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela San Vicente

Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el periodo de enero a julio

del 2011.

CUADRO N°4.48.

Hipdtesis especifica 111

INTELIGENCIA LINGUISTICA
VERBAL

DESPUES

HIPOTESIS 1: ADIVINANZAS,
REFRANES Y TRABALENGUAS

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

DOCENTES

¢Las adivinanzas les permite mejorar
el desarrollo de la expresion
linguistica?

10

¢Los refranes facilitan el andlisis y la
comprensién verbal?

¢La pronunciacion de trabalenguas
ayudan al desarrollo del lenguaje
verbal?

ESTUDIANTES

¢Utilizan las adivinanzas para
mejorar el desarrollo de la expresion
linguistica?

37

¢El analisis de los refranes le
facilitan la comprension de la
realidad y la inteligencia linguistica
verbal?

33

¢Con la utilizacion de los
trabalenguas mejora su
pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal?

35

TOTAL

132

17

PORCENTAJES

85%

11%

4%

FUENTE: Docentes: datos del cuadro 4.20; Estudiantes: datos del cuadro 4.50

ELABORADO POR: Martha Barreno
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Con la finalidad de proceder a la comprobacion de la hipotesis 3, respecto a las
adivinanzas, refranes y trabalenguas se tomo en consideracion 3 preguntas para los
docentes y 3 preguntas para los estudiantes, posteriormente se realiza la suma total para

tomar en consideracion el porcentaje de la alternativa de SIEMPRE.

2. MODELO MATEMATICO

CASOS OBSERVADOS= 132

PORCENTAJE: El 85% de docentes y estudiantes siempre desarrollan adivinanzas, refranes y
trabalenguas.

Nivel de significacién: 5%

3. RESOLUCION

a) Ho po=0,85
Hi po> 0,85

b) a = 0.05
¢) Se rechaza la hipdtesis nula si z> 1,64

d) Célculo de z

7 = p-q _ _ 0.82-05 _ 032 _ 032
qq (0.5)(0.5) 0.25) 0.040
n 156 156

4. VERIFICACION

Como Zca 8-1.64, se rechaza Ho, lo que significa que se rechaza la hipotesis nula 'y se
acepta la hipotesis 3, que dice: La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-
ludicas a través de adivinanzas, refranes y trabalenguas desarrolla la inteligencia
linglistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacién Basica de la
escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el

periodo de enero a julio del 2011.
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4.6.4. Decision de la hipotesis general

Realizado la comprobacion de las 3 hipdtesis especificas queda verificado la hipotesis
general que dice: La elaboracién y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas
desarrolla la inteligencia linglistica verbal en los estudiantes que cursan el cuarto afio
de Educacion Bésica de la escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi, Provincia de

Chimborazo, durante el periodo de enero a julio del 2011.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Mediante la aplicacién de los juegos de sensibilizacion y creatividad durante todo el
proceso ensefianza aprendizaje se pudo observar que para desarrollar la inteligencia
linglistica verbal es importante en los nifios y nifias la motivacion, la perseverancia,
la paciencia para elevarles la autoestima y progresivamente ir mejorando los

aprendizajes.

Con los nifios y nifias se realizo la lectura de diversos cuentos, determinandose que
con una buena concentracién, analisis y reflexion no fue complejo realizar la
reconstruccion del texto leido, aspecto que permitira ir creando habitos de lectura y

por ende serd de mucha ayuda para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal.

Dentro de las estrategias didactico-ludicas se utilizé las adivinanzas, refranes y
trabalenguas con los nifios y nifias en diversas actividades dentro del proceso
ensefianza aprendizaje, lo que fue de mucha ayuda para que puedan desarrollar el
didlogo, la comunicacién y la reflexion critica, aspecto que es de mucha ayuda
didactica para el desarrollo linguistico.
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5.2. RECOMENDACIONES

Se recomienda que en el proceso educativo se dé la importancia pertinente a las
actividades ludicas como un recurso didactico para mejorar los aprendizajes, por lo
que pueden hacer uso de las diversas actividades relacionado a los juegos de
sensibilizacion y creatividad para desarrollar la inteligencia lingiistica verbal ya que
conlleva a la motivacion, la perseverancia y por ende elevar la autoestima y

progresivamente alcanzar aprendizajes significativos.

Es importante que los docentes promuevan procesos lectores con los nifios y nifias
iniciando con los cuentos, en procura de que se pueda ir creando el habito de la
lectura, para lo cual deben aplicar debidamente los procesos paso a paso con la
finalidad de que aprendan a concentrarse para que puedan sintetizar, analizar y
reflexionar aspecto que es de mucha ayuda para que reconstruyan el texto leido sin
dificultades a través de varias estrategias como son las dramatizaciones, collage,

ejercicios con palabras, frases, etc.

Otra de las estrategias importantes que deben poner mayor énfasis los docentes en el
proceso educativo son las adivinanzas, refranes y trabalenguas con los nifios y nifias,
en diversas actividades dentro del proceso ensefianza aprendizaje, en virtud de que
les permite expresarse a través del dialogo, la comunicacion y la reflexion critica,

aspecto que es de mucha ayuda didactica para el desarrollo linguistico.
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1. TEMA

ELABORACION Y APLICACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICO-LUDICAS
PARA EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LINGUISTICA VERBAL EN
LOS ESTUDIANTES QUE CURSAN EL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA
DE LA ESCUELA SAN VICENTE FERRER, CANTON ALAUSI, PROVINCIA DE
CHIMBORAZO DURANTE EL PERIODO ENERO A ABRIL DEL 2011.

2. PROBLEMATIZACION

Las dificultades de aprendizaje se presentan con mayor incidencia en el area de lenguaje
y su comprensién. Generalmente se debe a un problema de inmadurez para el inicio del
aprendizaje. Los problemas se detectan cuando el nifio/a presenta dificultad para leer y
comprender, si su velocidad lectora es méas lenta que la mayoria de los chicos de su
grupo, si tiene una pobre comprension lectora, si comete errores por desconocimiento
de ciertas grafias, si suele separar palabras indebidamente, si omite, sustituye o invierte
fonemas o silabas, y si confunde algunas letras. Estos problemas se pueden presentar en

nifios con un nivel de desarrollo lento o que tengan dificultades intelectuales.

Los medios actuales educativos no compensan la necesidad de determinar un plan para
poder ayudar en el proceso de aprendizaje sobre todo en el proceso de aplicacion de
lectura con su comprension y la posterior aplicacion al nivel verbal, en donde
intervienen metodologias separas tanto para la lectura que debe ser aplicada en funcién
de su entendimiento, a la vez de saber escribir y sobre todo poder expresar verbalmente
lo que se ha podido apreciar en la lectura, la investigaciéon se considera realizar en la
Escuela San Vicente Ferrer que estd ubicada en el Canton Alausi, Provincia de
Chimborazo. La investigacion se aplicara con los nifios/as del cuarto afio de basica de

esta institucion educativa en el periodo Enero a Abril del 2011.

Se puede observar que en la institucion el periodo referido (Enero a Abril del 2011) los
nifios/as de los cuartos afios de basica presentan un deficiente grado de concentracion en
la lectura por ende su aplicacion en la transformacion verbal linglistica de la

comprension de la misma; puesto que al momento de analizar una lectura elemental
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ellos no contestan a las preguntas realizadas y no razonan ni logran conclusiones que les

permitan mejorar su nivel intelectual.

Es determinante ademé&s observar las posibles causas, ya que la adquisicion de la
palabra es el factor de cambio en el proceso cognitivo de los nifios, cuando logran pasar
de la accion pura y directa a la mediacién del lenguaje y utilizacion de este, puede ser
causal su mala atencion o falta de concentracion, a la vez que originan una deficiencia
académica, generando a la vez un bajo rendimientos, ya que se puede estar teniendo
falencias en sistema actual de aplicacién de procedimientos o la vez deficiencia externa
es decir fuera de la institucion, que puede ser de caracter familiar o del mismo medio

social en el que se desarrollo los nifios/as.

2.1. UBICACION DEL SECTOR DONDE SE VA A REALIZAR LA
INVESTIGACION

El contexto de la investigacion es la Escuela San Vicente Ferrer que esta ubicada en el
Canton Alausi, Provincia de Chimborazo, la investigacion se aplicara a los nifios/as del

cuarto afio de basica de esta institucion educativa en el periodo Enero a Abril del 2011.

2.2. SITUACION PROBLEMATICA

El sistema escolar en la actualidad, tiene la oportunidad de superar muchos problemas
qgue enfrentaba en afios anteriores, en procura de lograr su objetivo principal el
desarrollo de las capacidades de sus alumnos, primordialmente lograr el desarrollo de la

inteligencia de los estudiantes.

En esta etapa escolar, en el cuarto afio de educacién basica, se producen cambios en el
desarrollo de los nifios y las nifias de importancia crucial para la inteligencia. Estamos,
pues, frente al reto de pensar en los contenidos que esta etapa requiere: como estimular
y favorecer un desarrollo 6ptimo de las inteligencias, considerando que la escuela es

uno de los contextos en los que se produce este desarrollo.

En este contexto, el lenguaje es un instrumento fundamental para los aprendizajes del

nifio. En el primer ciclo escolar, desde los primeros meses, se produce la aparicién y el
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desarrollo del habla. El habla es una conquista social por excelencia y se insiste en su
caracter comunicativo. Hablamos para comunicarnos. No parece gque se tenga que hacer
nada especial para conseguir que todos los nifios aprendan una lengua o méas de una
lengua en los casos de familias bilingles. Sin embargo, si observamos la conducta de
los adultos, padres y maestros, se descubren las pautas que propician la aparicion y
desarrollo del habla. Los adultos, de una forma intuitiva, ofrecen un modelo adecuado
para que el nifio comprenda el habla que se le dirige, proporcionan un marco de
actividades para que fluyan las primeras expresiones linguisticas y construyen un

sistema de soporte imprescindible para el desarrollo de su inteligencia lingistica.

El desarrollo del lenguaje se define y se consolida en calidad y cantidad tanto en el
verbal como en el escrito, entre los 7 y 10 afios, durante esta etapa el contexto familiar y
el escolar acttan de una forma muy parecida. Ambos comparten aspectos comunes en lo
relativo a las actividades que promueven, a la presencia del juego, a una relacion mas
proxima entre el adulto y el nifio o la nifia y a la importancia de una relacién afectiva

mucho mas fuerte mediatizada por el lenguaje oral.

En las aulas del cuarto afio de educacion basica, por lo general, se ha instalado el
modelo escolarizado del aprendizaje, es decir, los nifios permanecen mucho rato
sentados en sus sillitas y trabajando con papel y lapiz, es decir aprendiendo a través de
la representacion de la realidad en lugar de acercarse a la propia realidad, a través del

juego y de la vivencia ludica.

Sorprende el afan de los maestros y las maestras para que los nifios aprendan a leer y a
escribir durante esta etapa. Es tan fuerte la presién social, que se termina angustiando al
nifo, la nifia y a sus padres. No queremos decir con ello que la lengua escrita deja de ser
importante. Pero en esta etapa en la que el nifio y la nifia deberian tener un desarrollo
lingliistico verbal adecuado en libertad, el sistema escolar no le permite hablar y
comunicar, por el contrario el sistema escolar controla la palabray el pensamiento, mas
bien promueve la obediencia y el silencio. De esta manera no se puede hablar de un

desarrollo de la inteligencia lingistica en el sistema escolar.

Es evidente entonces una pérdida en la cantidad y la calidad de habla que tenia

oportunidad de producir en el ambiente escolar, en comparacion con la riqueza de
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situaciones familiares que promovian el desarrollo y el aprendizaje del habla, ya que en

cierta manera en familia los nifios y nifias se expresan con mas libertad.

La interrelacion entre aprender a hablar y hablar para aprender sobre el mundo, concibe
el aprendizaje del habla dentro de la diversidad de actividades que promueven el
aprendizaje. El habla, el lenguaje verbal oral es un potente instrumento que sirve para
aprender sobre el mundo que nos rodea; formalizamos nuestras experiencias a traves del
habla a la vez que ésta se convierte en un instrumento para pensar sobre las cosas. Los
intentos de poner palabras a una idea o pensamiento incipientes nos ayudan a su
comprensién. Con el lenguaje, reflexionamos sobre el mundo y sobre todo se desarrolla

la inteligencia linguistica verbal muy importante para el desarrollo del pensamiento.

Para ello se debe romper con la monotonia de la ensefianza del lenguaje a través de la

implementacion de estrategias ludicas y una didactica del juego y la actividad.

2.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cémo la aplicacion de estrategias didactico lddicas fundamentadas en escuchar,
comprender, relacionar textos y comprender y relacionar conceptos con los estudiantes
que cursan el cuarto afio de educacion bésica de la Escuela San Vicente Ferrer, Cantén
Alausi, desarrollan la inteligencia linguistica verbal, durante el periodo Enero a Abril
del 20117.

2.4. PROBLEMAS DERIVADOS

e (Como los fundamentos psicopedagdgicos para la elaboracion y aplicacién de
estrategias didactico ludicas fundamentadas en escuchar, comprender, relacionar
textos y comprender y relacionar conceptos, desarrolla la inteligencia linglistica
verbal en los estudiantes del cuarto afio de educacion basica de la Escuela San
Vicente Ferrer, Canton Alausi?.

e ;De qué manera se aplican las estrategias didacticos ludicas fundamentadas en
escuchar, comprender, relacionar textos y comprender y relacionar conceptos, para
el desarrollo de la inteligencia lingiistica verbal en los estudiantes del cuarto afio de

educacion bésica de la Escuela San Vicente Ferrer, Canton Alausi®.
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e COmo se determina el desarrollo de la inteligencia linguistico verbal de los
estudiantes del cuarto afio de educacion basica de la Escuela San Vicente Ferrer,
Canton Alausi, cuando se elaboran y se aplican las estrategias didactico ludicas
fundamentadas en escuchar, comprender, relacionar textos y comprender y

relacionar conceptos?.

3. JUSTIFICACION

La presente investigacion se la ejecuta en la Escuela San Vicente Ferrer que esta
ubicada en el Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo. La investigacion se aplicara con
los nifios/as del cuarto afio de basica de esta institucion educativa en el periodo Enero a
Abril del 2011.

En proceso del primer acercamiento a la institucion, se ha observado una realidad en el
proceso de aprendizajes en el area linguistica verbal de los estudiantes del cuarto de
basica, se ha encontrado que estos nifios/as presentan un deficiente grado de
concentracion en la lectura, en su capacidad de expresion y razonamiento verbal y su
aplicacion en la transformacién verbal linguistica de la comprensién, puesto que al
momento de analizar una lectura elemental ellos no contestan a las preguntas realizadas

y no razonan ni logran conclusiones que les permitan mejorar su nivel intelectual.

Este analisis y la bldsqueda de una respuesta concreta y practica justifican nuestra
investigacién como un trabajo académico, actual, pertinente e innovador, por cuanto se
quiere implementar estrategias didacticas activas. Los propésitos son posibilitar romper
con la idea tradicional que tiene aun el docente primario, de que el aprendizaje del
lenguaje es siempre formal e implementar una propuesta de aprendizaje ltdico — activo
que desarrolle la inteligencia linguistica verbal de los nifios y nifias de cuarto afio de

educacion bésica.

Este estudio es importante, ya que se constituye en un aporte técnico didactico para el
proceso de cambios que la Escuela San Vicente Ferrer del Canton Alausi, esta
promulgando durante este afio en cuanto a elevar la calidad y calidez de la educacion.

Por otro lado es factible la realizacion de este trabajo investigativo por cuanto cuenta

con el apoyo y asesoramiento de las autoridades y docentes de la UNACH y de la

135



Escuela San Vicente Ferrer, y cuenta con la motivacion de los proponentes de la
investigacion, su experiencia y compromiso por el mejoramiento de la calidad de la

educacion basica.

Este trabajo es un aporte significativo para el area pedagogica, didactica y académica
del nivel de educacion bésica, las experiencias serviran para los docentes del cuarto afio
de educacion basica puedan implementarlas en su practica y mejorarlas. El resultado de
esta investigacion es la elaboracion y aplicacion de estrategias Iudicas didacticas para el
desarrollo de la inteligencia linglistica verbal, que seguro seran un verdadero aporte

para la comunidad educativa.

4. OBJETIVOS

4.1. OBJETIVOS GENERAL

Ejecutar el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal para el desarrollo de la
inteligencia linguistica verbal en los estudiantes del cuarto afio de educacién bésica de
la Escuela San Vicente Ferrer, Canton Alausi, cuando se elaboran y se aplican
estrategias didactico ludicas, fundamentadas en escuchar, comprender, relacionar textos

y comprender y relacionar conceptos.

4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e ldentificar las estrategias didactico ludicas, mediante estrategias fundamentadas en
escuchar, comprender, relacionar textos y comprender y relacionar conceptos,
desarrolla la inteligencia linguistica verbal en los estudiantes del cuarto afio de
educacion basica de la Escuela San Vicente Ferrer, Canton Alausi.

e Ejecutar estrategias didactico ludicas mediante la lectura y reconstrucciéon de
cuentos para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal en los estudiantes del
cuarto afo de educacion bésica de la Escuela San Vicente Ferrer, Canton Alausi.

e Desarrollar las estrategias didactico ludicas mediante adivinanzas, refranes y
trabalenguas el desarrollo de la inteligencia linguistico verbal de los estudiantes del

cuarto afio de educacion basica de la Escuela San Vicente Ferrer, Canton Alausi,
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cuando se elaboran y se aplican las estrategias didactico ludicas fundamentadas en

escuchar, comprender, relacionar textos y comprender y relacionar conceptos?.

5. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Tras la visita e investigacion en las bibliotecas de la Universidad Nacional de
Chimborazo y haciendo las consultas respectivas, en las mismas no reposan datos
histéricos de investigaciones similares que tengan relacion con nuestro tema de

investigacion, por lo que consideramos es importante realizar la presente investigacion.

5.2. FUNDAMENTACION TEORICA

5.2.1. Inteligencia lingiistica verbal

5.2.1.1. Concepto

Es importante ubicar nuestro enfoque de concepto y desarrollo de inteligencia, pero
también es importante considerar otros conceptos que han sido relevantes en el

desarrollo de conceptos historicos y contemporaneos.

Desde Piaget a Gardner, la investigacion en materia de inteligencia ha transitado un
fructifero camino. Hoy no podemos hablar de la inteligencia como una medida ni como
una dotacion genética. No hay seres mas inteligentes que otros. Hay hombres y mujeres,
nifios y nifias con muchas clases de inteligencias. Generalmente la mayoria de las
conductas inteligentes podrian ser agrupadas en tres categorias: por la capacidad para
resolver problemas practicos, por la habilidad verbal y por un alto desarrollo de las

competencias sociales.

Siendo asi, para nosotros las funciones basicas comprendidas en la aplicacion de la

inteligencia de forma concreta y pragmatica, seria entonces:
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e La capacidad de adquisicion de datos de la realidad, por medio de los sentidos
externos y el sentido comun.

e Elregistro y la conservacion de los datos, por medio de la memoria.

e Y por ultimo la elaboraciéon de los datos, por medio de los sentidos internos
Ilamados: Imaginacion (transforma, combina, recrea) y Cognitivo (hace

concepciones, enjuicia y razona).

En este primer acercamiento al concepto de inteligencia, visualizamos un proceso

aparentemente simple de tipo constructivista.

5.2.1.2. El enfoque de las inteligencias multiples

Howard Gardner psicélogo estadounidense, estudia si de verdad son inteligencias o
capacidades, y si el ser inteligente, solo lo indica tener un coeficiente intelectual elevado
0 destacarse en diversas areas a la vez. Gardner se dio cuenta de que las personas estan
acostumbradas a escuchar expresiones como: no es muy inteligente, pero tiene una

maravillosa aptitud para la musica, pero para él en realidad son inteligencias.

Para él, la inteligencia es la capacidad de resolver problemas o elaborar productos que
sean valiosos en una 0 mas culturas. Al definir la inteligencia como una capacidad

Gardner la convierte en una destreza que se puede desarrollar.

Todos nacemos con unas potencialidades marcadas por la genética. Pero esas
potencialidades se van a desarrollar de una manera o de otra dependiendo del medio
ambiente, nuestras experiencias, la educacion recibida, etc. Nos desenvolvemos en
diferentes contextos y por ello es necesario que poseamos habilidades para lograr
insertarnos o permanecer en €l y si no las poseemos, podemos desarrollarlas. No todos
tenemos las mismas capacidades para realizar cosas, ni para aprender, ni para
adaptarnos, puede ser que algunos tengamos la capacidad de movernos y bailar con
facilidad, puede que a otros se les facilite tocar instrumentos, pero puede ser que por el

contrario se nos dificulte expresarnos verbalmente
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A esto Gardner le fue dando una especie de clasificacidn de las cuales surgieron 8 tipos
de inteligencias: Verbal- linguistica, l6gico- matematica, musical, espacial, kinestésico-

corporal, interpersonal, intrapersonal, y naturalista.

En este caso en particular vamos a abordar una de las principales y mas importantes
inteligencias que propuso Gardner, que es la inteligencia Verbal- lingiistica; la cual la
define: La inteligencia verbal linglistica es la capacidad para usar las palabras de
manera efectiva, sea de manera oral (por ejemplo como un narrador de cuentos, un

politico) o de manera escrita (un poeta, dramaturgo, etc.).

5.2.1.3. La inteligencia linguistica verbal

Con lo anterior podemos decir entonces que la inteligencia linglistica verbal es la
capacidad de pensar en palabras y de utilizar el lenguaje para comprender, expresar y

apreciar significados complejos.

Inteligencia Linguistica es la capacidad de usar las palabras de manera efectiva, en
forma oral o escrita. Incluye la habilidad en el uso de la sintaxis, la fonética, la
semantica y los usos pragmaticos del lenguaje (la retérica, la mnemonica, la explicacion

y el metalenguaje).

Un alto nivel de esta inteligencia se ve en escritores, poetas, periodistas y oradores,
entre otros. Esta en los alumnos a los que les encanta redactar historias, leer, jugar con

rimas, trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros idiomas.

La Inteligencia Verbal-Linguistica (palabras) esta relacionada con el uso del lenguaje y
las palabras incluyendo todas las posibilidades relacionadas con el pensamiento

complejo como son la lectura, escritura, razonamiento abstracto y habla simbdlica.

El alumno con inteligencia verbal-lingiistica generalmente escucha con atencion y se
divierte hablando en publico, leyendo, deletreando correctamente, escribiendo, tiene
buena memoria para nombres y fechas y tiene un fuerte vocabulario. La fluidez verbal

es una capacidad basica de la inteligencia linguistica. Esta ficha se va a centrar en el
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aprendizaje y dominio de una o varias lenguas; comprension y expresién a nivel oral y

escrito.

Interpretando un poco el concepto referido por Armstrong, pues vemos que la
inteligencia verbal Linguistica es la capacidad que tenga una persona para expresar lo
que piensa o siente, bien sea de manera escrita 0 hablada, claro para ello debe existir un
codigo, dos 0 mas personas no pueden comunicarse sino hablan el mismo idioma, por
ejemplo, o si una persona habla de un tema y otra responde con otro tema, debe existir

una ldgica dentro de una conversacion.

5.2.1.4. Caracteristicas de la inteligencia linguistica verbal

Desde que el ser humano cred el lenguaje hablado y escrito, a través de signos y
simbolos, éste ha sido uno de los principales transmisores de cultura, la via para la
expresion de pensamientos y sentimientos, la herramienta de las transacciones sociales
por excelencia y la estructura donde se inserta toda la comunicacién que sostiene el

hombre.

Por eso el lenguaje es una de las capacidades intelectuales que desde antafio se ha

tomado como medida de inteligencia.

El ser humano aprende a expresarse y comprender a los otros por medio de gestos y
comunicaciones no verbales y posteriormente con la palabra que, poco a poco, va
enriqueciendo sus posibilidades expresivas. La adquisicion de la palabra es el factor de
cambio en el proceso cognitivo de los nifios, cuando logran pasar de la accién pura y

directa a la mediacion del lenguaje.

La palabra interiorizada se vuelve pensamiento: a traves de éste, el nifio puede resolver

problemas, recordar, analizar, anticipar, y crear.

Tradicionalmente en la escuela se ha priorizado el lenguaje por encima de otros

recursos, como la expresion corporal, la actividad fisica y la expresion plastica.

140



Por todo ello la inteligencia verbal-linglistica es una caracteristica humana
indispensable para la convivencia social y suele ser descrita como la sensibilidad a los
sonidos, ritmos y significado de las palabras, que en muchas ocasiones llegan a
convertirse en una pasioén para aprender a expresarse tanto verbalmente como por

escrito.

Mediante la lectura y la escritura, se ha fomentado este tipo de inteligencia, que si bien
debe ser desarrollado por todos los nifios, pues les permite tener acceso al conocimiento
a través de la lectura, es importante que no eclipse otras aptitudes, especialmente las de
aquellos nifios que tienen una inclinacion especial hacia otro tipo de actividades como la

danza, las artes, el manejo con imagenes, etcétera.

La inteligencia verbal-linguistica tiene cuatro componentes: hablar, saber escuchar para

aprender, leer y escribir.

Mencionaremos algunos de estos rasgos observables:

a. Escucha con atencion y responde habilmente al sonido, ritmo y variedad de la
palabra hablada.

b. Desde muy pequefio imita los sonidos y la forma de hablar de las personas que los
rodean.

c. Aprende a leer y escribir con relativa facilidad.

d. Aprende y disfruta el aprendizaje cuando lee, escribe y debate algin tema.

e. Escucha con atencion, tiene facilidad para comprender lo que escucha o lee, aprende
pronto a resumir y repetir cuentos, historias de peliculas, programas de la television,
las lecciones escolares, conversaciones de los adultos y logra interpretar lo que ha
leido, visto u oido, recuerda con facilidad y logra explicar hechos, sucesos y suefios.

f. Lee con eficacia, buen ritmo y un nimero de palabras esperado a su edad y, con
relacion al resto de sus compafieros, lo que lee logra sintetizarlo, comprenderlo y
explicarlo.

0. Es capaz de hablar con personas diferentes, pedir lo que necesita, dar recados,
mostrar interés por otras personas e historias.

h. Sabe preguntar lo que ignora o no entiende, se expresa y solicita lo que necesita en

diferentes tonos y estados de animo, incluso emplea el idioma en forma diferente
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para pedir o exigir y desde muy pequefia da entonaciones adecuadas a las palabras
que utiliza.

Posee un vocabulario acorde o superior a los nifios de su edad.

Escribe y comprende lo que escribe, tiene un buen uso de la gramética, la ortografia,
puntuaciones y reglas gramaticales, su vocabulario es amplio y apropiado.

Exhibe facilidad para aprender otras lenguas.

Al crecer presenta gusto por debatir y cuestionar hechos referentes al uso del
lenguaje, por ejemplo el significado de ciertos vocablos o los diversos significados
de éstos.

. Trata de hablar cada vez mejor, en la adolescencia se adapta a los lenguajes de sus
pares, pero no pierde su interés por la lectura y el uso del lenguaje.

Muestra interés acorde con sus compafieros e incluso superior, en actividades
periodisticas, escribe poemas, cuentos, obras de teatro, le gusta conversar y discutir
temas diversos, comienza a distinguir estilos literarios y de edicion y disfruta con
ello.

Crea obras originales mediante la comunicacion oral y escrita. Hoy en dia, con el
acceso de la informéatica, muchas de estas posibilidades linglisticas se estan
reforzando. Por ejemplo, los mensajes escritos a través del correo electrénico, que
estd proporcionando a los nifios y jovenes posibilidades de usar el lenguaje y

aprovecharlo en ese sentido

5.2.1.5. Escuchar para aprender

Se hace hincapi¢ en escuchar “para aprender”, porque la mayoria de las personas,

aunque tenemos nuestro aparato auditivo en buenas condiciones y escuchamos

perfectamente, no retenemos mas que un porcentaje muy bajo de lo que oimos, por

ejemplo en una conferencia, y es importante ayudar a mejorar esta capacidad.

Escuchar y leer en voz alta, es una de las formas més eficaces para entrenar esta

capacidad, escuchar narraciones y cuentos es del gusto de practicamente todos los

nifios, la diferencia esta en el proceso de recordar lo que se ha leido, interpretar y opinar

sobre lo que se leyo, comentar sobre la realidad o fantasia de los hechos, la invencion de

nuevos finales o suponer qué puede pasar con los héroes de los cuentos. Este trabajo
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posterior, que de preferencia debe hacerse en forma ludica, ayuda a tratar de retener y

procesar lo escuchado.

Conforme el nifio crece pueden cambiarse las lecturas fantasiosas por biografias de
artistas, exploradores, creadores e incluso cantantes de moda y vidas de deportistas, si
ese es el interés de los jovenes. Lo importante es que lean, escuchen con atencion y

retengan.

Escuchar poesia constituye un recurso motivador, si ésta es elegida adecuadamente a la

edad e interés de a persona.

Los nuevos recursos audiovisuales pueden ser una fuente casi inagotable de ejercicios
para aprender a escuchar, tanto los discursos y dialogos bien elaborados como aquellos
gue son especialmente tediosos. Ofrecen material para identificar lo que se debe decir y
como se debe decir 0 no decir, descubrir por qué puede ser tan aburrido un sujeto y
comentarlo puede ser un motivo de analisis y sobre todo de escucha atenta para poder

tener argumentos posteriores de discusion.

La exposicion de un tema y pedir a los sujetos que lo escuchen con los ojos cerrados e ir
deteniéndose para que diga las palabras que son claves en ésta, o que sinteticen lo dicho
hasta el momento pueden ser actividades que ademas de dejar un aprendizaje obligan al

oyente a esforzarse poniendo atencién y reteniendo lo mas posible.

5.2.1.6. Hablar

La capacidad por expresarse correctamente debe ser fomentada en todas y cada una de
las personas; si bien algunas tienen mas facilidad que otras, en ello intervienen factores
de tipo psicolégico como la timidez, la autoestima, el miedo al ridiculo, entre otros

aspectos.
Debate en clase: el aula es el lugar idoneo para fomentar esta capacidad, pues las nuevas

tendencias pedagogicas postulan un modelo comunicacional horizontal donde se dé

oportunidad de expresion y se permita el intercambio de opiniones, asi como ejercicios
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de debate, que preparan a los sujetos cada vez mas en una sociedad democratica donde

la palabra debe ser expresada y respetada dentro de los limites de la convivencia.

El nifio como narrador: la narracion es una forma de comunicacion linglistica que
puede fomentarse en el aula y desde luego en el hogar, pues principalmente son los
padres los que ofrecen la disponibilidad de escuchar a los pequefios en sus comentarios,
historias, chistes, ya que éste es el primer espacio expresivo donde ellos ejercitan su

capacidad linguistica.

Padres y maestros son los modelos a seguir: Por ello el hecho de fomentar este tipo de
capacidad debe invitar a los adultos a mejorarse a si mismos si quieren ofrecer a nifios y
jévenes formas adecuadas de comunicacion verbal, donde haya cosas qué decir y
férmulas flexibles y correctas de decirlas. Invitar al nifio a escuchar a personas con
facilidad y gusto por la narracion, como son los “cuentacuentos”, expresiones culturales
como obras de teatro, titeres, incluso poner atencion a los dialogos de personajes de la
television, son modelos donde el nifio puede aprender la forma de acomodar las

palabras y hacer coherente su expresion verbal y no verbal.

La realizacion de entrevistas: puede ser una actividad divertida que promueve la
posibilidad de didlogo, ayudando al pequefio a prepararse con preguntas; si puede
grabarse le serd de mucha utilidad escuchar las respuestas, mantener el hilo de la
conversacion, agradecer la entrevista, etcétera, son aspectos diversos de un ejercicio
linglistico verbal que ayudan a un nifio 0 joven a entrenarse en el habla , ya que ellos
pondran su interés en el personaje, que puede ser un chico mayor o algun vecino o
comerciante de su colonia, pero en realidad lo que se fomenta en ellos son sus

posibilidades comunicativas.

5.2.1.7. Leery escribir

Leer es una de las actividades mas gratificantes que muchos adultos pueden cultivar.

A las nuevas generaciones, el tema de la lectura y su fomento le quita el suefio a
muchos padres y educadores: si bien siempre han existido nifios lectores y no lectores,
hoy en dia con el auge de los medios electronicos el problema por hacer que se lea

literatura se ha agudizado.
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La lectura requiere tiempo y ese no parece el recurso de nuestra sociedad, mucho menos
el de nifios que no tienen un especial interés por la palabra; sin embargo, al pensar en
los beneficios que la lectura ofrece para el desarrollo y disfrute del ser humano, vale la
pena que padres y maestros intenten encauzar a sus pequefios hijos y alumnos que no

tienen esta aficién a actividades que indirectamente los fuercen a ello.

Algunas de las actividades antes mencionadas como el debate, la narracion de cuentos y

las entrevistas, son medios idéneos para gque se hagan lecturas.

Las dramatizaciones son muy Utiles para inducir a temas que requieren de investigacion
en libros, Internet, cuentos y novelas, que posteriormente tengan que escribir y
reescribir los didlogos. El secreto es tocar temas afines a los intereses segun la edad y

aficiones de los nifios.

La utilizacion de los medios masivos de comunicacién, en este sentido el interés que los
pequefios tienen en la television, los videojuegos, el cine e Internet debe ser un pretexto
para inducirlos en actividades lingiisticas, por ejemplo hacer guiones, consignas,
canciones, grafitis, avisos publicitarios, boletines informativos y noticiosos, afiches,
tapas y solapas de libros, comentarios sobre programas preferidos de la television, notas

periodisticas, entre otros.

El lenguaje inventado puede ser de gran estimulo para nifios que tienen aversion por la
palabra oficial, por lo que se les pide que realicen una frase inventando nuevas palabras
y luego traten de traducirlo, con lo cual pueden ejercer su creatividad y ser un gran
estimulo para pensar y decir todo tipo de cosas.

5.2.2. Estrategias didactico ladicas

5.2.2.1.El juego como estrategia metodoldgica®

La primera afirmacion es la siguiente: Es a través del juego que acompafiamos nuestros

objetivos educativos.

! Restrepo Oquendo, Olga Liliana, y otras. “Las estrategias ludico didacticas como fuente para el
mejoramiento de la escritura”, Santa Rita, 2006.
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Al priorizar el juego como una herramienta didactico educativa implica reflexionar
acerca de los alcances de tal afirmacién. Educar a través del juego es educar a través de
la accion. Una accion donde se involucran un marco de ideas, de valores y objetivos.
Los juegos deben proporcionar un contexto estimulante a la actividad mental de los
nifios y nifias, ademas una experiencia de cooperacion y comparfierismo a través del

compartir.

Por otra parte Raget en sus reflexiones pedagogicas nos dice: Es haciendo y
experimentando como el nifio aprende, es desde la propia actividad vital como este se
desarrolla, partiendo de sus intereses y necesidades como el nifio se autoconstruye y se
convierte en protagonista del su proceso educativo, ademas es de gran importancia tener
en cuenta el contexto donde se desarrolla el nifio para llenar mas facil sus expectativas y

respetar su cultura.

Cuando a los nifios y nifias se les brindan fichas de armar, masa para modelar, mufiecos
de accion, etc., alli se descubren oportunidades, se conocen limitaciones vy
potencialidades, se crea, se inventa, se comparte, en sintesis se crece. Al jugar se

cambia, se divierte y se aprende.

Finalmente una educacion que se proponga hacer un aporte para la superacion de la vida
de los seres humanos debera buscar medios eficaces para desarrollar en los alumnos la
autonomia y la afirmacion personal, el sentido de grupo y de cooperacion con otros, y la
capacidad para asumir y resolver creativamente los maltiples conflictos que se producen

entre ellos. Esto no se logra simplemente hablando a los alumnos.

5.2.2.2. Estrategias didacticas

Segun Jonatan Castillo: La implementacion de adecuadas estrategias y el uso material
didactico son un dispositivo instrumental que contiene un mensaje educativo altamente

eficaz para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es decir, que el material didactico son los elementos fisicos que el maestro o cualquier

persona utiliza para realizar una buena ensefianza y llegar al Unico fin que es el
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aprendizaje, estos son de gran ayuda sobre todo cuando se trata de ensefiar a nifios y

mas que todo el area de lenguaje.

Sobre el desarrollo del lenguaje Piaget nos dice que Para un buen desarrollo cognitivo
es de vital importancia la experiencia fisica; aquella que nace de la accion propia y de la
manipulacion de objetos fisicos como el agua, la arena, la plastilina entre otros, por ello
en la actualidad muchos educadores han optado por implementar y crear mas materiales
ludicos, disefiados de acuerdo a sus necesidades y seguro no les ha fallado la técnica,

ademas éste es considerado el primer facilitador del aprendizaje.

Dicho material debe proponer métodos de aprendizaje que atienda a procesos de
adquisicion de aprendizajes significativos de los alumnos. Le corresponde suministrar la
informacion necesaria y pertinente, debe ser entonces un material autosuficiente,
Ilamativo que proporcione los recursos motivacionales para retroalimentar el interés por
el estudio, por dltimo debe permitir la autoevaluacion; es esencial que el alumno
conozca lo que ha aprendido y como debe recuperar los objetivos no alcanzados, la
evaluacion externa debe realizarse en perfecta coherencia con la auto evaluacion y

dirigirse a los mismos objetivos trabajados.

Los materiales ludico-didacticos deben concebirse como un material integrado que, a
partir de un texto escrito, proponga un proceso de actividades a realizar por el estudiante

utilizando diversas fuentes de informacion.

La gran ventaja de utilizar recursos didacticos es que conllevan al estudiante a obtener
un aprendizaje significativo por medio de la motivacion, aqui es de vital importancia
tener en cuenta los conocimientos previos del alumno y este aprendizaje por lo general
ayuda a que el alumno vaya construyendo sus propios esquemas de conocimiento. Son
las palabras de David Aussubel quien ha dado grande aportes al constructivismo,

especialmente con la teoria del aprendizaje significativo.

Un aprendizaje significativo para el alumno siempre va a perdurar en su mente, nunca
va a ser olvidado, podra compartirlo con muchas mas personas porque mas que de
tratarse de una simple memorizacion se trata de un aprendizaje descubierto por su

propia experiencia.
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5.2.2.3. Estrategias ludico - didacticas que se utilizan en esta investigacion

Los materiales ludico-didacticos deben concebirse como un material integrado que, a
partir de un texto escrito, proponga un proceso de actividades a realizar por el estudiante

utilizando diversas fuentes de informacion.

La gran ventaja de utilizar recursos didacticos es que conllevan al estudiante a obtener
un aprendizaje significativo por medio de la motivacion, aqui es de vital importancia
tener en cuenta los conocimientos previos del alumno y este aprendizaje por lo general
ayuda a que el alumno vaya construyendo sus propios esquemas de conocimiento. Son
las palabras de David Aussubel quien ha dado grande aportes al constructivismo,

especialmente con la teoria del aprendizaje significativo.

Un aprendizaje significativo para el alumno siempre va a perdurar en su mente, nunca
va a ser olvidado, podra compartirlo con muchas méas personas porque mas que de
tratarse de una simple memorizacién se trata de un aprendizaje descubierto por su

propia experiencia.

Con estos antecedentes se seleccionan las siguientes estrategias ludicas — didacticas para

ser aplicadas en esta investigacion:

Estrategia 1: Juegos de sensibilizacion y creatividad con objetos fisicos como el agua,
la arena, la plastilina y otros. Las actividades son libres y de acuerdo al grupo y a la
disponibilidad de los materiales, lo importante es desarrollar su capacidad para jugar y
crear; sobretodo relacionarlo con palabras conocidos y jugar con los conceptos de las

palabras seleccionadas.

Estrategia 2: Leyendo y construyendo cuentos. (Para lectura comprensiva). Las
actividades son: identificar a los personajes, ubicar las palabras que faltan, completar
oraciones, encontrar palabras en sopas de letras, encontrar palabras y realizar oraciones,
con las palabras construye un cuento o el final del cuento, realizar los dibujos del cuento

y exponer a los comparieros, escoger diez palabras y con ellas realizar un cuento corto.
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Estrategia 3: Dramatizar un cuento. Las actividades son: Lectura de un cuento, dividir
en grupos, cada grupo dramatiza su parte, cada alumno comenta las partes que ha

captado del cuento, se realiza el vestuario para el cuento, se dramatiza al final el cuento.

Estrategia 4: Buscando verbos, sustantivos, adjetivos. Actividades: esta es una
actividad individual de lectura, en esta se busca los verbos, los sustantivos y adjetivos y
se hace una lista de ellos. Luego se hacen tarjetas de muchos verbos, sustantivos y
adjetivos y con ellas se juega a construir oraciones, la mayor cantidad de ellas. Cada

estudiante tendré su juego de tarjetas.

Estrategia 5: Preguntas y respuestas. Actividades: Se hace una lectura de un cuento, de
una fabula, también se puede usar refranes, canciones, rimas, adivinanzas. Luego se
hacen varias preguntas que se pegan en cartulinas en un pizarron y se hace que cada
estudiante elija y conteste la pregunta que selecciono sin ver. Se puede hacer como un
concurso por grupos y quien responde mas rapido de forma correcta. Se puede
completar refranes, decir nombres de canciones, hacer adivinanzas de igual forma como

un concurso.

Estrategia 6: Recopilando adivinanzas, refranes y trabalenguas. Actividades: de forma
individual cada estudiante recoge cinco adivinanzas, cinco trabalenguas y cinco refranes
diferentes. Cada estudiante las presenta y comparte con sus compafieros. Los
trabalenguas se deben repetir hasta que todos los repitan bien y sin equivocarse. Se
comparte las adivinanzas, los refranes vy trabalenguas. Recopilar todos pero que sean

distintos y hacer un pequefio libro para el grado.

Estrategia 7: Lectura- escritura rapida — lectura — escritura de palabras en un minuto.
Actividades: Es un concurso quien lee bien y quien lee mas palabras bien pronunciadas
en un minuto. Se puede hacer preguntas para ver su capacidad de comprension. Se
puede también combinar con la actividad de nombrar los mas rapidamente objetos que
estan dentro del aula, o palabras que inicien con las letras a, b, c, d, e, f, etc. También se
puede hacer de forma escrita siempre en un minuto. Al estilo de parame la mano,
teniendo en cuenta algunas categorias (cosa, color, nombres de personas, ciudad, pais,

frutas y otras).
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Estrategia 8: Buscando el significado de conceptos. Actividades: a partir de un cuento
o de una lectura, se hace una lista de palabras para buscar el significado con ayuda del
diccionario. El maestro puede hacer una lista de palabras y preguntar qué significa para
los alumnos. Se puede hacer el juego de buscar palabras sindnimas y antonimas de

forma escrita y de forma verbal.

Estrategia 9: Las imagenes hablan. Actividades: buscar imagenes en revistas y
periodicos cortarlas y a partir de ellas se escriben oraciones. Quien més escriba

oraciones mejor.

Estrategia 10: Escribir y pronunciar palabras dificiles — Ejercicios de Ortografia.
Actividades: Dictar o buscar palabras dificiles para escribir luego ver los errores hasta
que se logre escribir bien. Se puede hacer un concurso.

6. HIPOTESIS

6.1. HIPOTESIS GENERAL

La elaboracion y aplicacion de estrategias didactico lddicas fundamentadas en escuchar,
comprender, relacionar textos y comprender y relacionar conceptos, desarrollan la
inteligencia linglistica verbal en los estudiantes del cuarto afio de educacion basica de

la Escuela “San Vicente Ferrer”, Canton Alausi, durante el periodo escolar 2010 — 2011.

6.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

e La elaboraciéon y aplicacion de las estrategias didactico-ludicas a través de los
juegos de sensibilizacion y creatividad desarrollard la inteligencia linglistica verbal
en los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San
Vicente Ferrer del Cantdn Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de

enero a julio del 2011.

e La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-ltdicas a través de la lectura
y reconstruccion de cuentos desarrollard la inteligencia linguistica verbal en los

estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela San Vicente
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Ferrer del Canton Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de enero a
julio del 2011.

La elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico-lidicas a través de
adivinanzas, refranes y trabalenguas desarrollara la inteligencia lingtiistica verbal en
los estudiantes que cursan el cuarto afio de Educacién Bésica de la escuela San
Vicente Ferrer del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo durante el periodo de

enero a julio del 2011.
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7. OPERACIONALIZACION DE LAS HIPOTESIS

TECNICAS E
VARIABLES CONCEPTOS CATEGORIAS INDICADORES ITEMS
INSTRUMENTOS
_ _ o Ndmero de | . . )
Estrategias Son un conjunto de | Procedimientos o Técnicas: El estudiante no tenia
S o o procedimientos y )
didactico-ludicas procedimientos y | actividades o Encuesta. oportunidad de
o o actividades )
actividades metodoldgicas. Instrumentos: aprender a través del

metodoldgicas  que
conducen al
estudiante a obtener
un aprendizaje
constructivo

significativo por
medio de la actividad

(juego).

Aprendizaje
constructivo

significativo.

Actividad — juego

metodoldgicas

aplicadas.

Cantidad de
aprendizajes
constructivos
significativos del

estudiante.

Actitud del estudiante
en la actividad -

juego

Observacion

juego — actividad.

El estudiante
responde a las
estrategias ludicas

aplicadas.

El aprendizaje es
constructivo -

significativo.




TECNICAS E
VARIABLES CONCEPTOS CATEGORIAS INDICADORES ITEMS
INSTRUMENTOS
DEPENDIENTE Es la capacidad de | Capacidad para | Numero de palabras | Técnicas: Rapidez lectora.
Desarrollo de la | pensar en palabras y | escuchar. que lee en un minuto. | Encuesta.
Inteligencia de utilizar el lenguaje Numero de errores | Instrumentos: Expresion oral vy
Lingistica Verbal. para comprender, | Capacidad para | cometidos al leer. Observacion escrita.
expresar y apreciar | comprender y | Realizacion y

significados

complejos de las
palabras.

Es la capacidad de
usar las palabras de
manera efectiva, en

forma oral o escrita.

relacionar textos.

Comprender

expresar conceptos.

y

comprension de lo
que lee.

Respuestas positivas
y negativas después
de las lecturas.
Correccion del texto
escrito.

Expresion correcta de

palabras.

Comprension lectora.




8. METODOLOGIA

8.1. TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de tipo hipotético - deductivo de tipo descriptivo, por
cuanto se parte de la observacion y registro de los datos empiricos recolectados del
grupo investigado en su fase de test y post test, que posteriormente a la luz del marco
tedrico se establecen conclusiones sustentables bajo los principios de la razon para
emitir conclusiones y recomendaciones para mejorar la realidad educativa del grupo
estudiado en relacion al desarrollo de la inteligencia linglistica con la aplicaciéon de

estrategias didactico ludicas.

8.2. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de investigacion es de tipo correlacional con un mismo grupo, es decir se
realiza una medicion antes y después de la aplicacion del programa, para determinar el
nivel de relacion entre las dos variables de investigacion y si estdn o no relacionadas en
los mismos sujetos. El propdsito es saber cdmo se comporta una variable antes de la
aplicacion de las estrategias ludicas y después conociendo el comportamiento de las

variables bajo otras condiciones.

Es una investigacion en un mismo grupo, en dos momentos y relacionar los resultados,
al mismo grupo se le aplicara el programa y en un segundo momento se generara las
observaciones, conclusiones y recomendaciones respectivas relacionadas al desarrollo
de la inteligencia linguistica con la aplicacion de estrategias didactico ludicas.

8.3. POBLACION

La poblacién de la investigacion son 12 docentes y 40 Estudiantes del Cuarto Afio de

Educacion Basica de la Escuela San Vicente Ferrer, Cantén Alausi.
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8.4. METODOS DE INVESTIGACION

El método que se utilizard en la investigacion es el método hipotético - deductivo de
tipo descriptivo y correlacional entre las dos variables de investigacion en dos
momentos de la aplicacién, antes y después de la aplicacién de las estrategias didactico

— lddicas.

8.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

La técnica es la aplicacion de test y el instrumento a aplicar es la Escala de Canals,

sobre lenguaje.

8.6. TECNICAS DE PROCEDIMIENTOS PARA EL ANALISIS DE
RESULTADOS

Se utilizara los resultados de los test en los dos momentos de la investigacion, antes y
después de la aplicacién de las estrategias didactico - ludicas, luego se procesara los

datos recogidos por estos instrumentos.

e Se tabulara los resultados pregunta por pregunta.
e Se proseard la informacién mediante cuadros y graficos estadisticos.
e Se realizara un analisis correlacional porcentual de las dos variables de estudio.

e Se realizaré la comprobacion de las hipotesis especificas.

9. RECURSOS HUMANOS Y FINANCIEROS

9.1. RECURSOS HUMANOS

e Alumna Maestrante Investigadora.
e Tutor — asesor.

e Autoridades Educativas.

e Directivos de la Institucion.

e Personal docente de la escuela Fiscal Mixta “21 de Abril”
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e Estudiantes de la Institucion.

9.2. RECURSOS MATERIALES

e Papel bond

e Marcadores

e Lapicesy esferograficos

e Disquetes

e Acetatos

e Transcripcion y encuadernacion del proyecto de investigacion
e Bibliografia

e Fotocopias

e Transporte

e Empastados de tesis

9.3. RECURSOS TECNOLOGICOS

e Proyector Infocus.
e Internet

e Computadora

e Scanner

e Camara Digital
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9.4. RECURSOS ECONOMICOS (PRESUPUESTO)

No. | DETALLE VALOREN
DOLARES

1. Papel bond 80

2. Marcadores 20

3. Léapices y esferograficos 20

4, Transcripcion y encuadernacion del proyecto de investigacion | 100

5. Bibliografia 150

6. Fotocopias 50

7. Computadora 50

8. Transporte 70

9. Internet 50

10. | Empastados de tesis 80

11. | Imprevistos 50

TOTAL $ 720
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10. CRONOGRAMA

NO

ACTIVIDADES / TIEMPO ANO 2011

MARZ | ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOST

1 Disefio y Aprobacion del Proyecto.

2 | Primera tutoria.

3 | Elaboracion del Marco Tedrico.

4 | Segunda tutoria.

5 | Elaboracion y aplicacion de las estrategias didactico ludicas.
6 | Elaboracion y aplicacion de los instrumentos.
7 | Tercera tutoria.

8 | Procesamiento y Analisis de los datos.

9 | Cuarta tutoria.

10 | Elaboracion del Borrador del Informe.

11 | Quinta tutoria.

12 | Redaccion Final y Aprobacion del Informe.
13 | Presentacion del informe definitivo.

14 | Defensa Privada.

15 | Sugerencias del tribunal.

IR
D

Defensa Publica.




ANEXO 11

ENCUESTAS A DOCENTES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
INSTITUTO DE POSGRADO
MAESTRIA EN DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA Y EDUCACION

La presente encuesta tiene la finalidad de conocer la importancia de la aplicacién de las
estrategias didactico-ludicas para el desarrollo de la inteligencia lingistica verbal de los

estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica de la escuela San Vicente Ferrer

CUESTIONARIO
1. ¢Realiza juegos de sensibilizacion que permitan mayor integracion entre nifios y

ninas?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

2. ¢Orienta el aprendizaje a los nifios y nifias tomando el juego como recurso didactico?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

3. ¢Realiza juegos recreativos para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

4. ;A través del juego les encamina a la creatividad linguistica?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

5. ¢(Realiza la lectura de cuentos para encaminar el desarrollo lingtistico verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

6. ¢Promueve el analisis y reflexion de los nifios y nifias a traves de las lecturas?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

7. ¢La reconstruccion de la lectura, les ayuda a comprender y desarrollar la inteligencia
linglistica verbal?

SIEMPRE () AVECES () NUNCA ( )
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8. ¢Las adivinanzas les permite mejorar el desarrollo de la expresion linguistica?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

9. ¢Los refranes facilitan el analisis y la comprension verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

10. ¢La pronunciaciéon de trabalenguas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )
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ANEXO 111

OBSERVACION A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
INSTITUTO DE POSGRADO
MAESTRIA EN DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA Y EDUCACION

La presente encuesta tiene la finalidad de conocer la importancia de la aplicacion de las
estrategias didactico-ludicas para el desarrollo de la inteligencia linguistica verbal de los
estudiantes de cuarto afio de Educacion Baésica de la escuela San Vicente Ferrer

TEST DE OBSERVACION

1. ¢Participan en los juegos de sensibilizacion en procura de alcanzar mayor integracion
entre nifios y nifias?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

2. ¢Alcanzan un adecuado aprendizaje utilizando los juegos en las horas de clases?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

3. (A través de los juegos recreativos desarrolla inteligencia linglistica verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

4. ;Las actividades ludicas le motivan para el desarrollo de la creatividad lingiistica?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

5. ¢Los docentes realizan la lectura de cuentos para encaminar al desarrollo linglistico
verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

6. ¢A través de las lecturas de los cuentos realizan periddicamente el analisis y
reflexion?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )
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7. ¢Realizan la reconstruccion de la lectura en forma verbal?
SIEMPRE () A VECES ( ) NUNCA ( )

8. ¢Utilizan las adivinanzas para mejorar el desarrollo de la expresion linguistica?
SIEMPRE () AVECES () NUNCA ( )

9. ¢El anélisis de los refranes le facilitan la comprension de la realidad y la inteligencia
linguistica verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )

10. ¢Con la utilizacién de los trabalenguas mejora su pronunciacion y el desarrollo del
lenguaje verbal?
SIEMPRE () AVECES ( ) NUNCA ( )
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ANEXO IV

FOTOGRAFIAS DE LA INSTITUCION
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