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“ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE AULAS VIRTUALES, COMO
COMPLEMENTO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN
LAS ASIGNATURAS DE INGLES, ESPANOL Y KICHWA PARA EL TERCER
ANO DE BACHILLERATO DEL INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO
INTERCULTURAL BILINGUE “JAIME ROLDOS AGUILERA” (COLTA)”.

RESUMEN

El Instituto Jaime Roldds Aguilera, es una Institucion que brinda formacién académica
a través de tutorias presenciales, donde el proceso de aprendizaje se ha venido
fundamentando en un texto guia del Ministerio de Educacién para Inglés y Espafiol, no
asi para el idioma Kichwa convirtiéndose en la Unica herramienta del aprendizaje. La
Institucion carecia de la tecnoldgica para integrar los recursos de la web, hoy tan
necesarios para un aprendizaje motivador y colaborativo; en consecuencia, éste
proyecto complementa el proceso ensefianza-aprendizaje gracias a la utilizacion de
Aulas Virtuales en la plataforma educativa Moodle que apoyan el proceso de ensefianza
aprendizaje de las asignaturas: Inglés, Espafiol y Kichwa para el Tercer Afio de
Bachillerato, este estudio determiné la necesidad de integrar la tecnologia en el proceso
educativo, razén por la cual se implementd las aulas virtuales con acceso a recursos
interactivos de Moodle y de la web 2.0. se instalé software libre Moodle 2.6.1 la version
estable, con el proposito del uso de la tecnologia en el campo educativo, se utilizd la
metodologia PACIE que permite gestionar EVA’s basado en la teoria constructivista,
Es importante utilizar Moodle en las instituciones como apoyo al proceso de
aprendizaje en distintas asignaturas, para flexibilizar el aprendizaje con las TIC’s, y a
través de este medio ayuda la labor educativa. Después de la aplicacion de las aulas
virtuales, los estudiantes mostraron mayor interés en aprender y participar, de manera
que asimilaron mejor los contenidos expuestos en la materia, logrando nuevas formas de

comunicacion entre docente-estudiante.



SUMMARY

The Jaime Roldos Aguilera institute, it is an institution which offer academic formation
through tutoring face, where the learning process it has been basing in the Ministerio de
Educacion textbook for English and Spanish, not for becoming the Kichwa language
convert in the only learning tool. The institution lacked of technology to integrate web
resources, so necessary today for a motivator and collaborative learning; in consequence,
this project complements the teaching-learning process through the use of Virtual
Classrooms in the educational platform Moodle which helps the teaching learning
process of English, Spanish and Kichwa subjects for Thrid Year Baccalaureate, this
study determined the necessity to integrate technology in educative process, for that
reason implemented the virtual classrooms with access to interactive resources of
Moodle and the web 2.0. free software was installed Moodle 2.6.1 the stable version,
with the use of technology purpose in the educative field, used for managing EVA's
based in constructivist theory. It is important use Moodle in institution as support the
learning process in different subjects, to ease the learning with the TIC's learning,
through this media help the educative work. After the methodology PACIE application
to virtual classrooms, the students showed greater interest in learning and participate, so
that better assimilated the contents exposed in the subject, achieving new forms of

communication between teacher-student.
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INTRODUCCION

En la educacion se ve problemas como el proceso de aprendizaje ineficiente, a causa de
la misma existe un alto nivel de desercion de los estudiantes a aspectos derivados de la
desmotivacién, la falta de recursos y la poca innovacion de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Los continuos cambios que se presentan en la sociedad actual, es el
impacto y efecto que provoca la integracion de la TIC en proceso de aprendizaje de los
estudiantes, quienes han tenido que someterse a estos cambios tecnoldgicos, hace que la
tecnologia cumpla con un importante papel en el desarrollo de todos los procesos en la
educacion. De ahi que, si no tiene muy claro de esta vision de la tecnologia educativa,
no se aprovechara todo el potencial. En la actualidad innovar la tecnologia educativa es
esencial y fundamental ya que generan sucesivamente las herramientas suficientes que
les permita generar aprendizajes y fortalecer sus competencias a los estudiantes.
También podemos mencionar que la innovacion tecnologica, permite a los estudiantes,
interactuar con la TIC (tecnologias de informacion y comunicacion), induciéndolos a
través del uso de internet y situdndolos donde seguramente se van a encontrar al

momento de acceder a los estudios superiores 0 al mundo laboral.

Segln Santos Preciado "La progresiva implementacion de las nuevas tecnologias de la
comunicacion, en el campo de la ensefianza, estd modificando muchos de los
planteamientos educativos tradicionales, hasta el punto de obligar a los docentes, como
motor esencial del proceso pedagogico, a tener presente como afectan a la estrategia del
aprendizaje las nuevas formas de comunicacion y de elaboracion de los materiales y

recursos docentes. (Santos, 2006)

Con esta tendencia, en el canton Riobamba algunas instituciones se han beneficiado del
uso del b-learning, este tema ha sido trabajado en las instituciones educativas,
especificamente en la ensefianza de computacién e informéatica. Razén por la cual era
indudable utilizar la plataforma Moodle en el Instituto “Jaime Roldds Aguilera ” para
los estudiantes del Tercero de Bachillerato, con el propésito de implementar las aulas
virtuales de las asignaturas de Ingléss, Espafiol y Kichwa, aplicando la nueva forma
pedagogia, llamada b-learning, esta metodologia de ensefianza mixta, que combina
clases presenciales con actividades on-line. De esta manera se proporciona mayor

flexibilidad tanto a los docentes como a los estudiantes. El presente proyecto enfoca la

Vi



utilizacion de la plataforma Moodle como un medio de ensefianza, que proporciona a
los participantes un aprendizaje de calidad, con apoyo constante del docente de las
clases presenciales y ademas al tutor virtual. Este analisis, disefio e implementacion se
realiza en el Instituto “Jaime Rold6s Aguilera” del Canton Colta para los estudiantes del
Tercer Afio de Bachillerato, donde primeramente se procede a realizar algunas
encuestas a los docentes en la misma que se determing las necesidades de implementar
la tecnologia, ademas la utilizacion de la tecnologia permitio innovar la manera de
ensefar de los docentes y la forma de aprender de los estudiantes. Es decir poner a
disposicion de la comunidad de aprendizaje las tecnolégicas de informacion y
comunicacion Tic que plantea nuevos retos al alumno como constructor de su propio

conocimiento y al docente como guia, facilitador.

Expuesto estos puntos que dan fundamento a esta investigacion, a continuacion se

expone la estructura de la misma.

CAPITULO I: Se describe el marco referencial que refleja el planteamiento del

problema y los objetivos de lo que se quiere lograr.

Planteamiento del Problema, Formulacién del problema, Objetivo general y especifico,

Justificacion e importancia del Problema
CAPITULO II: Se describe el marco tedrico de la Tesis.
CAPITULO III: Se describe el Marco Metodoldgico.

CAPITULO IV: Se describe el andlisis e interpretacion de los resultados de las
encuestas donde permitié conocer las percepciones que tiene el docente y podra

desarrollar mejor sus clases frente al uso de las tecnologias bajo esta modalidad.

CAPITULO V: Se describe las conclusiones y recomendaciones que se reflejaron en el
desarrollo del proyecto.

CAPITULO VI: En este Capitulo se detalla la propuesta alternativa todo lo que se ha

realizado durante la investigacion, ademdas se describe las fases de la PACIE.

VII



CAPITULO |
1. MARCO REFERENCIAL

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En las instituciones educativas del Ecuador, especialmente en las zonas rurales no se
han adoptado herramientas efectivas para la ensefianza de los idiomas: Inglés, Espafiol y
el Kichwa, lo cual ha provocado que el proceso de ensefianza aprendizaje sea mondtono
y los estudiantes no logren desarrollar un pensamiento critico, creativo, reflexivo y

participativo.

En el Canton Colta parroquia Sicalpa de la provincia de Chimborazo existen
instituciones de educacion basica, media y superior; donde los docentes afirman. La
falta de un medio tecnoldgico, no permita el complemento en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes.

Esta institucion cuentan con un laboratorio de informatica y acceso a internet la misma
que no es aprovechado en las asignaturas de Inglés, Espafol y Kichwa; mediante la
aplicacion de nuevas metodologias y recursos tecnologicos como plataformas virtuales
educativas que colaboren con la educacién presencial de los estudiantes permitiendo el

desarrollo de un proceso de ensefianza-aprendizaje mas activo, dindmico y participativo.

En la institucion se viene utilizando la educacion tradicional por tal razon se presenta
varios escenarios: el docente no dispone de fuentes de informacion a la mano para poder

aclarar una duda o concepto erréneo surgido en el momento.

En ocasiones en grupos muy numerosos una técnica didactica mal aplicada puede
generar aburrimiento o distracciones en el estudiante; miedo escénico debido a la
participacion, muchas veces quedan dudas sin resolver y el alumno no cuestiona o
pregunta por temor a parecer poco inteligente ante sus compafieros por lo que no

participan en las aulas de clase.

Las clases no son personalizadas, es decir, que en cada salon el profesor (a) debe
atender los diferentes ritmos de aprendizaje de por lo menos 20 alumnos al mismo
tiempo, por lo que estos deben adaptarse a un ritmo global de trabajo y no existe

herramientas tecnologicos que permitan el aprendizaje autobnomo.
1



El estudiante es un ente pasivo que solamente se limita a copiar debido a la educacion
tradicional.

La falta de informacidn en los padres de familia no ayuda en el aprendizaje puesto que
el padre juega un papel muy importante dentro de la educacion del estudiante.

El estudiante para cumplir con una tarea deben imprimir, realizar a mano o en otros
casos llevar en una pen drive o cd, puesto que al desechar estos recursos pueden afectar
al ecosistema, estas actividades son provocadas por la falta de infraestructura o entornos

virtuales de aprendizaje de manera que interactue estudiantes y docentes.

Por las razones expuestas la institucion necesita de entornos virtuales por lo que se
implementara aulas virtuales que permitan combinar los estudios presenciales con la
educacion virtual, que logre complementar el proceso de ensefianza-aprendizaje con la
ayuda nuevos avances tecnologicos y educativos, en el cual se considere al estudiante
como actor principal del proceso educativo, particularmente para este proyecto se
tomaran las asignaturas antes mencionadas que forman parte de la malla curricular del
Tercer Ao de Bachillerato, ya que para dichas asignaturas no utilizan las aulas virtuales

como complemento al proceso ensefianza aprendizaje.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Qué requerimientos son necesarios para el analisis, disefio e implementacién de las
aulas virtuales para las asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa, en el Tercer Afio de
Bachillerato del Instituto Superior Pedag6gico Intercultural Bilingiie “Jaime Roldos

Aguilera™?
1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar e implementar aulas virtuales, como complemento en el proceso
ensefianza aprendizaje en las asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa para el Tercer
Ano de Bachillerato del Instituto Superior Pedagédgico Intercultural Bilinglie “Jaime

Roldés Aguilera” (Colta).



1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

 Analizar los requerimientos tecnoldgicos acordes a las necesidades de la institucion

para escoger el sistema de administracion de aprendizaje.

7
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Disefiar el aula virtual bajo la plataforma escogida utilizando la metodologia PACIE

como soporte adicional al proceso de aprendizaje.

< Implementar las aulas virtuales en las asignaturas Inglés, Espafiol y Kichwa en el
tercer afio de bachillerato del Instituto Superior Pedagdgico Intercultural Bilingle
“Jaime Roldos Aguilera” (Colta).

1.4. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL PROBLEMA

En la actualidad las aulas tradicionales y los métodos de ensefianza estdn tomando un
cambio y una evolucién con el aparecimiento y utilizacién de las Nuevas Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC). Estas nuevas tecnologias de la informacién
nos permiten realizar un proceso de inter aprendizaje novedoso, dindmico e interactivo
utilizando principalmente el Internet, herramienta que utilizada adecuadamente en el
proceso de ensefianza — aprendizaje permite romper las barreras del espacio, tiempo y

distancia.

La utilizacién del b-learning en la educaciéon es de suma importancia la misma que
rompen con el modelo tradicional de ensefianza-aprendizaje, el docente guia a sus
estudiantes través de diferentes medios, el docente se transforma en el pilar por el cual

el estudiante puede desarrollar sus conocimientos de manera libre y voluntaria.

Es muy importante implementar las aulas. virtuales en la institucion puesto que lleva a
la autoevaluacion, autoformacion y desarrolla el trabajo autonomo dentro del
constructivismo porque es un espacio que ayuda a constantes actualizaciones e

innovaciones del conocimiento.

Los EVA's permiten al estudiante y docente disponer de recursos, actividades y fuentes
de informacion a la mano para poder aclarar una duda o concepto erroneo surgido en el

momento creando comunicacion docente-estudiante y estudiante-estudiante.



Los estudiantes podran aportar y participar sin tener miedo alguno ya que los EVA’s
dispondran de recursos interactivos de Moodle y la web 2.0 como son: foros, chats,
wikis, libros digitales, audios, video conferencia celebracion de debates, videos
interactivos de forma sincrona y asincrona para logar una retroalimentacién que
enriquezca y complete el proceso educativo expresando sus ideas, el estudiante puede
participar en las actividades y tareas en el mismo momento independientemente y en

cualquier lugar obteniendo informacion cuando estimen necesario.

Los entornos virtuales de aprendizaje permiten que las clases sean personalizadas en el

trato con el docente y comparieros.

Los entornos virtuales de aprendizaje permiten que el estudiante tenga un papel activo

que no se limita a recibir informacion que forma parte de su formacion.

Los padres de familia cuando sus hijos requieran su ayuda, podran ingresar a los
recursos que estan alojados en las aulas virtuales para cumplir con sus actividades

escolares que complementen el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los entornos virtuales de aprendizaje permiten que el estudiante sea amigable con el
ecosistema y no se agoten los recursos naturales, ya que sus actividades o tareas seran

entregados de forma digital.

Después de la encuesta con los docentes del Instituto Superior Pedagdgico Intercultural
Bilingiie “Jaime Roldos Aguilera”, se determin6 que el 100% de los docentes necesitan
la implementacion de aulas virtuales en beneficio de los estudiantes como del personal
docente, brindando asi oportunidades que complementen al proceso de ensefianza-
aprendizaje en las asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa. Por tal razén es importante,
Ilevar a cabo el presente proyecto a fin de innovar los procesos educativos, utilizando de
manera adecuada la tecnologia, es decir se pretende integrar un nuevo modelo de
aprendizaje gracias a las aulas virtuales. Por otro lado se considera efectiva la
aplicacion de la metodologia PACIE como "soporte adicional al proceso de ensefianza
aprendizaje, el mismo que se demostro en el ambito de la formacion de soporte en
Internet, por lo que es necesario integrar aulas virtuales en las clases presenciales para
que los estudiantes sean participes y generen la autoeducacién, puesto que nos ayuda a
la construccion de los bloques que van a constituir en el aula virtual. En el modelo
4



constructivista, la experiencia en aplicacion de metodologias facilita el aprendizaje a

medida en que se relacione con el pensamiento.

Finalmente el proyecto cuenta con material bibliografico, la guia de docentes con
experiencia en temas tecno pedagogicos, recursos humanos, econémicos y tecnoldgicos

para el desarrollo del proyecto hasta su culminacion.



CAPITULO 1l
2.  MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Mediante la revision de los proyectos de investigacion que reposan en la biblioteca de la
Facultad de Ciencias de la Educacién Humanas y Tecnologias, de la Universidad
Nacional de Chimborazo se llega determinar la existencia de varios proyectos

relacionados estrechamente al tema aqui expuesto.

A. Guaraca (2012) en su implementacion concluye: la utilizacion de los cursos virtuales
contribuyé favorablemente en el rendimiento académico de los estudiantes, pues de una
media de 15,36 en las asignaturas de Ciencias Naturales, Matematica, Estudios Sociales
Turismo, y Computacion antes de utilizar los cursos virtuales se incrementé a 17,80

luego de haber utilizado los cursos implementados.

R. Cushpa (2012), determin6 que a través del Aula Virtual se personalizan los procesos de
ensefianza y aprendizaje dando el respectivo seguimiento al avance académico de los

estudiantes a través del informe de actividad.

Guilcapi (2014), determin6 que existe una mejor comunicacion e interaccion entre los
mismos estudiantes y los tutores, ya que en caso de tener alguna inquietud esta puede
ser despejada por el tutor o alguno de sus compafieros, ademas de participar activamente
en la construccion del aprendizaje por medio de los foros y otras herramientas de

comunicacion sincronas y asincronas.

2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

221 LASTICEN LAEDUCACION

Son un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la
informacion. Ejemplos. Pizarra digital, proyector, Blogs, la Web, Wikis.*

! Tomado de: LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (T.1.C.)
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Las TIC son medios y no fines, son herramientas y materiales de construccion que
facilitan el aprendizaje, las distintas formas de ensefiar y aprender, estilos y ritmos de

aprendizaje.
La informacion puede estar contenida en sefiales de sonido, imagenes y datos.

Actualmente las redes sociales amplian la interaccion y el acceso a muy variada

informacion.

Por lo tanto, las TIC incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el
desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual. Esta nueva fase de
desarrollo va a tener gran impacto en la organizacion de la ensefianza y el proceso de
aprendizaje. La acomodacion del entorno educativo a este nuevo potencial y la

adecuada utilizacion didactica del mismo supone un reto sin precedentes.

Segln (Ruiz, 2000) “La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias
en particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo.
Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se va
conformando y que para nosotros conlleva muchas veces importantes esfuerzos de
formacion, de adaptacion y de desaprender muchas cosas que ahora se hacen de otra
forma o que simplemente ya no sirven. Los mas jovenes no tienen el pozo experiencial
de haber vivido en una sociedad "mas estatica” (como nosotros hemos conocido en
décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio y el aprendizaje continuo para

conocer las novedades que van surgiendo cada dia es lo normal.”

Por lo tanto segun lo que expresa el autor se entiende que la tecnologia en la educacion
sigue marcando algunos cambios significativos al utilizar, también se puede decir que
la formacion en la tecnologia educativa mejora las actividades como la preparacién

continua y el cambio de aprendizaje y conocer novedades y seguir innovando cada dia.

2.2.1.1 DEFINICION DE WEB 2.0

Es el conjunto de aplicaciones y servicios de internet que permiten crear y modificar
contenidos por parte de sus usuarios de manera dindmica, participativa y colaborativa.
(JOSE M RIOS ARIZA, 2011)



La Web dos (punto) cero podria definirse como la promesa de una vision realizada: la
Red —la Internet, con mayuscula o minascula, que se confunde popularmente con la
propia Web— convertida en un espacio social, con cabida para todos los agentes
sociales, capaz de dar soporte y formar parte de una verdadera sociedad de la

informacion, la comunicacién y/o el conocimiento. (FUMERO, 2004)

La evolucion constante de las nuevas tecnologias produce un impacto en el concepto de
educacion, replanteandose los objetivos de la misma y en consecuencia, el proceso
propio de aprendizaje. Al mismo tiempo, se produce la necesidad de la formacion
continuada, de los profesionales, para estar al dia en los avances tecnoldgicos y

cientificos relacionados con su actividad profesional.

En rivalidad, en la sociedad actual, denominada por muchos autores como la "sociedad
de la informacion”, el objetivo fundamental de la educacion es posibilitar que el
estudiante sea capaz de construir sus propios conocimientos a partir de sus
conocimientos previos, de las experiencias y de las informaciones a las que puede
acceder. Es necesario distinguir, por tanto, entre informacion y conocimiento, que seria
la informacion interiorizada por la persona que aprende. Por ello, la disponibilidad de
informaciones no garantiza la adquisicion de conocimientos, es necesario que el
alumno, apoyado y guiado por el docente, sea capaz de “aprender a aprender”, esto es
acceder a la informacion, comprenderla, resaltar las ideas fundamentales, estructurarla,

y tener una vision critica sobre la misma.
2.2.1.2 EL LMS

Learning Manager System (LMS) o sistema gestion de aprendizaje, es un software
instalado generalmente en un servidor web (puede instalarse en una intranet), que se
emplea para crear aprobar, administrar, almacena, distribuir y gestionar actividades de
formacion virtual (puede utilizarse como complemento de las clases presenciales o para
el aprendizaje a distancia). (CLAUDIO, 2013)

2.2.1.3 UTILIDAD DE LOS LMS

Un LMS sirve de soporte, tanto a docentes como a alumnos, en el momento de llevar

adelante un proyecto de ensefianza y aprendizaje virtual.



Para algunos autores como Alvarez G (2012) la funcion principal de un LMS es
administrar estudiantes y dar seguimiento a su aprendizaje, participacion, y desempefio

asociados con todo tipo de actividades de capacitacion.

En resumen, se podria decir que un LMS sirve para poner a disposicion delos
estudiantes la metodologia plasmada en la organizacion didactica, materiales, tareas
foros, chats (entre otros) creada por un grupo de docentes para fomentar el aprendizaje
en un area determinada. (CLAUDIO, 2013)

2.2.2 AULAVIRTUAL

El aula virtual es el medio en la WWW el cual los educadores y educandos se
encuentran para realizar actividades que conducen al aprendizaje. (Horton, 2000)

El aula virtual no debe ser solo un mecanismo para la distribucion de la informacion,
sino que debe ser un sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de
aprendizaje puedan tomar lugar, es decir que deben permitir interactividad,
comunicacion, aplicacion de los conocimientos, evaluacion y manejo de la clase.

Las aulas virtuales hoy toman distintas formas y medidas, y hasta son llamadas con
distintos nombres. Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario tendrd que
volcar sus contenidos y limitarse a las opciones que fueron pensadas por los creadores
del espacio virtual, para desarrollar su curso. Otras se extienden a lo largo y a lo ancho
de la red usando el hipertexto como su mejor aliado para que los alumnos no dejen de

visitar o conocer otros recursos en la red relacionados a la clase. (SCAGNOLI, 2010)

El Aula Virtual es el entorno o plataforma de aprendizaje, donde el estudiante accedera

para realizar los cursos en los cuales estd matriculado. (FUENTES, 2013)
2.2.2.1 ELEMENTOS ESCENCIALES QUE COMPONEN EL AULA VIRTUAL

Los elementos que componen un aula virtual surgen de una adaptacion del aula
tradicional a la que se agregan adelantos tecnoldgicos accesibles a la mayoria de los
usuarios, y en la que se remplazaran factores como la comunicacion cara a cara, por
otros elementos. (SCAGNOLLI, 2010)

Basicamente el aula virtual debe contener las herramientas que permitan:

e Distribucién de la informacién.



e Intercambio de ideas y experiencias.
e Aplicacion y experimentacion de lo aprendido,
e Evaluacion de los conocimientos

e Seguridad y confiabilidad en el sistema.
2.2.2.2 CARACTERISTICAS DE UN AULA VIRTUAL

* Flexible
* Independencia de la plataforma
» Construccion en base a Estandares.
» Acceso, seguridad y configurabilidad.
» Ayudaen Linea.
(BERNARDEZ, 2007)

2.2.2.3 EL AULA VIRTUAL COMO COMPLEMENTO EN LA CLASE
PRESENCIAL

La WWW es usada en una clase para poner al alcance de los alumnos el material de la
clase y enriquecerla con recursos publicados en Internet. También se publican en este
espacio programas, horarios e informacion inherente al curso y se promueve la
comunicacion fuera de los limites aulicos entre los alumnos y el docente, o para los
alumnos entre si. Este sistema permite que los alumnos se familiarizan con el uso de la
tecnologia que viene, les da acceso a los materiales de clase desde cualquier
computadora conectado a la red, les permite mantener la clase actualizada con Ultimas
publicaciones de buenas fuentes, y especialmente en los casos de clases numerosas, los
alumnos logran comunicarse aun fuera del horario de clase sin tener que concurrir a
clases de consulta, pueden compartir puntos de vista con comparieros de clase, y llevar a
cabo trabajos en grupo. También permite limitar el uso fotocopias ya que los alumnos
deciden si van a guardar las lecturas y contenidos de la clase en un disquete para leer de
la pantalla, o si van a imprimirlo, segun los estilos de aprendizaje de cada uno.

Este uso de aula virtual como complemento de clase ha sido también el punto de inicio
de clases a distancia en casos en que los docentes y las instituciones han adecuado los

materiales para ofrecerlos en clases semipresenciales o a distancia. (SCAGNOLLI, 2010)
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2.2.24 UTILIDAD DE LAS AULAS VIRTUALES

El aula virtual debe ser pensada como un ambiente de aprendizaje. Se trata de un
entorno abierto y activo para ofrecer capacitacion, comunicacion y participacion
permanente a una comunidad de aprendizaje. Tiene como un gran valor afadido el
hecho de que se trata de software libre, por lo que puede adaptarse a las necesidades de
cada institucion o docente y no supone ningun costo de instalacion ni de uso.
(SCAGNOLLI, 2010)

En este sentido, este recurso tecnolégico brinda todas las posibilidades para estar en

contacto permanente con el grupo, posibilitando:

2.2.2.4.1. Interactividad: el acceso a la seccion Contactos, asi como a cualquier lugar
del Campus virtual en que se mencione a una persona, permite enviarle un
mensaje interno. También puede encontrarse a una persona en el chat, para
intercambiar opiniones.

2.1.2.4.2. Colaboracién: de todos los integrantes del curso, lo que permite que los
tutores incorporen archivos de los alumnos para que el propio grupo se
realimente.

2.1.2.4.3. Asincrona: disponer del material de estudio en todo momento. Permite que
los alumnos administren mejor sus tiempos.

2.1.2.4.4. Informacion: acceso permanente a informacién importante como de fechas
del calendario académico, agenda de actividades, calificaciones, noticias de

la catedra, etc.
2.2.25 MODALIDADES DE LA EDUCACION VIRTUAL

El aprendizaje electrénico es un término que ha adquirido cada vez mas popularidad en

lo que respecta a la capacitacion digital y en linea; “e-learning”, es el término en inglés.

(MARTINEZ D. , 2006)

11



2.2.15.1. E-LEARNING

Conocimiento

e-learning:
US0 NUewas
tecnologias muttimedia
para enriquecer nuestros
contenidos w mejorar
la zalidad del aprendizaje

Comunicacidn Aprendizaje

Tecnologia

Gréfico 1: Concepto e-learning
Tomado de: https://juandomingofarnos.files.wordpress.com/2010/12/e-learning-0.gif

Es el aprendizaje electronico significa algo més que sélo la transmision digital de

conocimientos en linea, o la capacitacion basada en la computacion a través de la Red
WWW. Se refiere a dos componentes importantes:

¢ La experiencia del aprendizaje.
¢+ Latecnologia electronica.
¢+ La experiencia que se logra del aprendizaje electrénico resalta lo importante de
las metodologias y técnicas de capacitacion que:
o Hacen que el alumno desee investigar més el tema.
o Proporcionan una practica simulada de aptitudes y procedimientos.
(MARTINEZ D. , 2006)
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(Rosenber, 2000) Existen tres criterios que deben cumplirse para poder aplicar

correctamente este término:

% Que se realice en red, lo que permite una actualizacién inmediata, almacenaje y
recuperacion de datos para compartir los contenidos y la informacion.

¢ Que se haga llegar al usuario final a través de un ordenador utilizando estandares
tecnoldgicos de Internet, y que esté centrado en una vision de aprendizaje, que
vayan mas alld de los paradigmas tradicionales de la formacion El e-learning
consiste en la educacion y capacitacion a traves de Internet. Este tipo de ensefianza
permite la interaccion del usuario con el material mediante la utilizacion de diversas

herramientas informaticas.

El uso de internet constituye una herramienta necesaria para lograr el desarrollo
econdmico, social y politico de una nacién y sirve como medio de interaccion con otros

paises para el intercambio de ideas, y adquisicién de conocimientos.

Para Robles: “Una plataforma e-learning es un software de aplicacion web que
permite administrar, gestionar e impartir cursos en linea. Se le conoce también Sistema
de Gestion de Aprendizaje (LMS Learning Management System) o Sistemas Integrados
para Educacion Distribuida (SIED)”

Dentro de la modalidad a distancia, es una de las opciones que actualmente se utiliza
con mayor frecuencia para atender la necesidad de educacidn continua o permanente.
Dadas sus caracteristicas y el soporte tecnoldgico que lo respalda, se constituye en una
alternativa para aquellos que combinan trabajo y actualizacion, ya que no es necesario
acudir a un aula permanentemente. Este tiene la ventaja de que los usuarios eligen sus
propios horarios, y puede entrar a la plataforma desde cualquier lugar donde puedan

acceder a una computadora y tengan conexion a Internet.

Por lo tanto, la educacién virtual da la oportunidad de que el estudiante elija sus
horarios de estudio convirtiéndose asi en una muy buena opcién para aquellas personas
auténomas que trabajen y quieran estudiar en sus momentos libres; por otra parte es
importante mencionar que el e-learning es una excelente herramienta que puede ayudar

a los usuarios no solo a aprender conceptos nuevos sino también a afianzar
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conocimientos y habilidades, aumentado asi la autonomia y la motivacion de los

estudiantes por diferentes temas.
2.2.1.5.1.1. VENTAJAS
Las ventajas que ofrece la formacidn en linea son las siguientes:

%+ Puede ampliar el aprendizaje a toda la organizacion.

¢+ Puede llegar a un gran namero de alumnos.

¢ Puede adecuar las actividades de aprendizaje electronico a la medida de los
individuos.

¢+ Puede facilitar ayuda por instructores entre sus colegas.

¢+ Puede facilitar los vinculos institucionales y profesionales.

¢ Puede introducir herramientas gerenciales nuevas al software disponible, y asi
fortalecer las aptitudes del personal con respecto al uso de tecnologias de

computacion y de la Internet.

Hoy los educadores se debaten sobre la verdadera eficacia de las tecnologias de
aprendizaje electronico basadas en las computadoras. Por la evidencia existente se
sugiere que los métodos de aprendizaje electrénico son tan eficaces para la ensefianza o
aun mas, que las aulas tradicionales. (MARTINEZ D. , 2006)

Tecnologicamente, las TIC son el soporte de este nuevo concepto de educacion. Por
otro lado, habla de él como un uso. Un uso formativo “una fuente de servicios para
alcanzar su cometido formativo”. El tutor lleva haciendo uso del e-learning desde la
inclusion de los aparatos audiovisuales. Asi se pronuncia la American Society of
Training and Development que lo define como “término que cubre un amplio grupo de
aplicaciones y procesos, tales como aprendizaje basado en web, aprendizaje basado en
ordenadores, aulas virtuales y colaboracion digital. Incluye entrega de contenidos via
internet, intranet/extranet, audio y video grabaciones, transmisiones satelitales, TV
interactiva, CD-ROM y mas”.

No obstante, otros autores lo definen como el uso de software y hardware en el entorno
de Internet, como (Rosenber, 2000): el uso de tecnologias internet para la entrega de un
amplio rango de soluciones que mejoran el conocimiento y el rendimiento. Esta basado
en tres criterios fundamentales:
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s El aprendizaje electronico trabaja en red, lo que lo hace capaz de ser
instantdneamente actualizado, almacenado, recuperado, distribuido, y permitiendo
compartir instruccién o informacion.

¢+ Es entregado al usuario final a través del uso de ordenadores utilizando tecnologia
estandar de internet.

% Se enfoca en la vision mas amplia del aprendizaje que van mas allad de los

paradigmas tradicionales de capacitacion.
2.2.15.1.2. DESVENTAJAS

Economia. Aunque es considerada una ventaja del e-learning, la accesibilidad
representa también una enorme desventaja, sobre todo en paises como México, donde la

mayoria de la poblacién vive en la pobreza.

Cultura. En México y en muchas partes del mundo, todavia se tiene la mentalidad de

que para aprender hay que ir a la escuela, sentarse y escuchar a los maestros.

Empleo. Uno de los grandes cuestionamientos al e-learning es si encargados de
contratar a los futuros profesionales valoraran de igual manera a los egresados de las
aulas de una institucion prestigiada, que a los graduados de una universidad virtual. Las
empresas todavia no piden egresados, pero manifiestan cada vez mayor interés en las
aulas virtuales porque les resulta mas barato y facil capacitar continuamente a su

personal en diferentes plazas, que hacerlo viajar.

Motivacién. El hecho de que el alumno asuma la responsabilidad de su propio
aprendizaje implica que, si no encuentra una motivacion para seguir o el curso no esta

bien disefiado, opte por la renuncia.

El estudiante a distancia online es un personal capacitado que debe adaptarse a una
nueva forma de estudio. Que debe ser organizado, con capacidad de actualizacion y
motivacién. Es posible; con disciplina, ilusién y una actitud que sepa recoger las

ventajas de ser cada vez un poco mas duefio de su tiempo.

El e-learning no es un remedio que sustituya a la formacion presencial ni a otros

métodos de formacién. Pero resulta una opcién particularmente interesante para la
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formacion corporativa, asi como para aquellos casos en los que haya limitaciones de

horario o geogréficas.

2.2.15.2. U-LEARNING

clearning

elearning

Gréfico 2: U - learning

Tomado de: m Learning, de camino hacia el u Learning.

“El u Learning o formacién ubicua (disponible en distintos canales al mismo tiempo)
sirve para describir el conjunto de actividades formativas apoyadas en la tecnologia, con
el requisito de que puedan ser accesibles en cualquier lugar, por tanto, este término debe
incorporar cualquier medio tecnolégico que permita recibir informacion, y facilite la

asimilacion e incorporacion al saber personal de cada individuo. (GONZALES, 2007)

El u-learning no se limita a la formacion recibida a través del ordenador o del
dispositivo mavil (teléfono, PDA), este concepto los trasciende e incorpora cualquier
medio tecnoldgico que permita recibir informacion y posibilite su incorporacion y

asimilacion a las personas.

Por lo tanto, dentro de u-learning también se incluye a un elemento habitual de la vida
cotidiana como es la television, siendo éste un importante vehiculo transmisor de

informacidn y muy poco explotado en sus capacidades formativas.

2.2.1.5.3. M-LEARNING

El concepto de m-learning, “aprendizaje moévil” o “m Learning” tiene distintos

significados segun el contexto. Estos son:
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Aprendizaje usando tecnologias portéatiles (teléfono movil, PDA, ordenador portatil, en
donde el centro de atencidn es la tecnologia (que podria estar en un lugar fijo, tal como
un aula). Estudiar y promover la transmision de los contenidos involucrados en el

proceso de aprendizaje a traves de dispositivos moviles. (GONZALES, 2007)

Se denomina aprendizaje electronico movil, en inglés, m-learning, a una metodologia de
ensefianza y aprendizaje valiéndose del uso de pequefios y maniobrables dispositivos
moviles, tales como teléfonos moviles, celulares, agendas electronicas, tablets PC,
pocket pc, i-pods y todo dispositivo de mano que tenga alguna forma de conectividad

inalambrica.

La educacién va incorporando intensivamente las nuevas tecnologias de la
comunicacion, pasando por varias etapas. Diversos conceptos describen ese fendbmeno,
segun avanza la tecnologia: EAO (ensefianza apoyada por el ordenador), multimedia
educativo, tele-educacion, ensefianza basada en web (web-based teaching), aprendizaje

electronico (e-learning), etc.

De un tiempo a esta parte, se vienen incorporando a nuestras vidas, cada vez con mas
fuerza, las tecnologias moviles, y por lo tanto, esta surgiendo lo que denominamos
mobile learning o m-learning y que consiste en usar estos aparatos electrénicos para

aprender.
2.2.1.5.4. B-LEARNING

El término “blended learning”, se puede traducir al castellano como Aprendizaje
Mezclado, sigue una tendencia con una marcada raiz procedente del campo de la
psicologia escolar en la que destaca el término “aprendizaje” como contrapuesto al de

“ensefianza” (MERINO, 2006).

El b-learning (formacion combinada, del inglés blended learning) consiste en un
proceso docente semipresencial; esto significa que un curso dictado en este formato

incluira tanto clases presenciales como actividades de e-learning.

Este modelo de formacion hace uso de las ventajas de la formacion 100% on-line y la
formacion presencial, combinandolas en un solo tipo de formacion que agiliza la labor

tanto del formador como del alumno. Una modalidad b-Learning debera incluir tantas
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actividades on-line como presenciales, pedagdgicamente estructuradas, de modo que se
facilite lograr el aprendizaje.

2.2.1.5.4.1. VENTAJAS

% Aumentan el interés de los alumnos.

% Promueve el pensamiento critico.

¢+ Favorece la adquisicion de destrezas sociales.

¢+ Promueve la comunicacién, promueve la coordinacion.

%+ Promueve y favorece la interaccion, mejora el logro académico.

+« Estimula el uso del lenguaje, promueve el uso de la narrativa (historia).

¢ Permite mejorar la autoestima, permite desarrollar destrezas de autodescubrimiento.
++ Sinergia en la ejecucion de ciertas tareas.

¢ Fuerza a los estudiantes a ser mas explicitos con otros en sus: intenciones, metas,

planes y entendimiento de la tarea.
2.2.1.54.2. DESVENTAJAS

Riesgo en primeras experiencias: Las primeras précticas de AC con las que se
encuentren, les pueden resultar dificiles, debido a la exigencia de romper con habitos
adquiridos durante afios de trabajo individual y a la necesaria adquisicion de nuevas
técnicas de aprendizaje. De tal suerte que estas primeras iniciativas son criticas, ya que
si el estudiante pasa por una mala experiencia (equipos de trabajo poco integrados, falta
de coordinacion, exclusion de participantes, mala planeacion por parte del instructor,
etc.), podria crearse una mala percepcion sobre la naturaleza del aprendizaje

colaborativo.

Curva de aprendizaje variable de aplicaciones colaborativa: Actualmente, muchas
de las iniciativas de aprendizaje colaborativo requieren de una o varias herramientas
informaticas (frecuentemente con capacidades de trabajo a distancia, ya sea sincrona o
asincronamente) para su implementacion. Aungue la facilidad de uso suele ser un
objetivo primario de las aplicaciones orientas al trabajo colaborativo, necesariamente
existe una curva de aprendizaje por parte de los participantes, la cual es variable, y esta
en funcion del "conocimiento informéatico” previo. De manera que esta curva puede

resultar muy pronunciada si el alumno no ha usado antes una computadora, o si la ha
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usado para tareas muy bésicas. Tal factor debe ser tomado en cuenta por el instructor, de
lo contrario, una practica o ejercicio colaborativo bien intencionado podria no alcanzar
los objetivos deseados (0 desviarse de los planteados originalmente). Lo anterior
también implica que una iniciativa que haya tenido éxito bajo ciertas circunstancias,

podria no tenerlo en otras, menos favorables.

Dependencia de la infraestructura computacional. Por otro lado, se parte del hecho
de que la tecnologia no es perfecta, sobre todo cuando hablamos de aplicaciones que
trabajan sobre redes. En este sentido, se deben tomar en cuenta aspectos técnicos
(generalmente no relacionados con el tema de aprendizaje) tales como la disponibilidad
de acceso a Internet de los participantes, capacidad de procesamiento de servidores,
ancho de banda, capacidad y disponibilidad de las computadoras de escritorio,
disponibilidad del personal de soporte técnico de redes y sistemas operativos, entre
otros. Por tanto, las iniciativas de AC tienen una estrecha dependencia de la

infraestructura tecnologica.

Riesgo de una percepcion de informalidad: Dado que el aprendizaje colaborativo
tiene una fuerte dosis de "socializacion" y a que son comunes los esquemas no
presenciales, o asincronos, el participante puede tener la percepcion de que el trabajo no

requiere de la participacién y compromiso propios de una asignatura tradicional.

2.2.2.6 TEORIA VIRTUAL DEL APRENDIZAJE A UTILIZAR

Mediante los conceptos antes mencionados la teoria virtual de aprendizaje a utilizar sera
el b-learning, ya que esta permite combinar la clase presencial con la virtual, el docente
estard en capacidad de trabajar de forma organizada con los estudiantes del Instituto
Superior Jaime Roldos Aguilera, la misma que brinda bondades, al utilizar los EVAS
notardn mayor motivacion en los estudiantes, un pensamiento critico a través de la
comunicacion y la interaccion, puesto que lleva a la autoevaluacion, autoformacion y
desarrolla el trabajo auténomo dentro del constructivismo porque es un espacio que
ayuda a constantes actualizaciones e innovaciones del conocimiento y ademas mejorar

su autoestima que permite desarrollar destrezas de autodescubrimiento.
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2.2.2.7 PLATAFORMAS B-LEARNING MAS UTILIZADOS

Las plataformas virtuales constituyen uno de los principales ambientes de soporte a la
educacion mas utilizados en los ultimos afios. En las herramientas informaticas
desarrolladas para la creacion gestion y seguimiento de cursos en linea destacan
aquellos que permiten la gestion del contenido, la comunicacién y colaboracién entre
sus usuarios y el seguimiento y evaluacion de los aprendizajes.: Atutor, Claroline,
Dokeos, Ilias, Chamila y Moodle. (PONCE, 2013)

2.2.2.7.1 ILIAS

La plataforma virtual ILIAS (Integrated Learning, Information and cooperation System)
es una plataforma de software libre desarrollada por un equipo de la Facultad de
Econdmicas, Administracion de Empresas y Ciencias Sociales de la Universidad de
Colonia. (TEJADA, 2010)

2.2.2.7.2 ATUTOR

Se trata de una de las plataformas mas utilizadas, con mas de 30000 instaladas en
diferentes centros educativos. Permite a los docentes y a sus estudiantes de seguir el
curso, de intercambiar mensajes con los otros participantes, crear grupos, trabajar
colaborativamente, etc. (FUENTES, 2013)

2.2.2.7.3 CLAROLINE

Es una plataforma de cddigo abierto, que permite crear espacios libres de cursos en li-
nea a cientos de instituciones de diferentes paises, permite un facil uso del espacio para
la formacion y la colaboracion. (CUEVAS, 2013)

2.2.2.7.4 DOKEQOS

Se trata de una plataforma completa. Se usa en muchos centros educativos vy, tiene las
herramientas adecuadas para planificar, organizar y desarrollar cursos. Es una de las
plataformas mas faciles de aprender para su uso por parte de los estudiantes, aunque

para los docentes “realizar un buen control de la misma” es un poco mas complicado.

(FUENTES, 2013)
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2.2.2.7.5 CHAMILO

Pretende ser la mejor plataforma de e-learning cuenta con colaboracion en el mundo de
codigo abierto, y fue desarrollada con el objetivo de mejorar el acceso a la educacion y
el conocimiento global. (CUEVAS, 2013)

2.2.2.7.6 MOODLE

Es un Entorno virtual de Ensefianza Aprendizaje, es decir, un programa informatico que
permite disefiar, estructurar y realizar diversos procesos formativos a través de Internet.
Se distribuye gratuitamente como Software Libre, Bajo la Denominada Licencia GNU.
(CASTANEDA & LOPEZ, 2007).
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2.2.2.7.7 CUADRO DE COMPARACION DE LAS PLATAFORMAS MAS UTILIZADAS

Tabla 1: Cuadro de Comparacion

PARAMETROS DE
COMPARACION

LIBERTAD
DE
SOFTWARE

COSTO DEL
SOFTWARE

LINEAMIEN
TO

IDIOMAS

SISTEMAS
OPERATIVO
S

ATUTOR

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero.

Licenciamiento
publico GPL.

Inglésy
Espafiol.

Sistema operativo
Linux, Unix vy
Windows 2000.

CLAROLINE

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero.

Licenciamiento
publico GPL.

7 idiomas

Sistema operativo
Unix,
Mac

Linux,

Windows,

DOKEQOS

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero.

Licenciamiento
publico GNU.

Sistema
Operativo Linux,
Sun Solaris
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ILIAS

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero.

Licenciamiento

publico GPL.
13 idiomas
Linux, Sun
Solaris

CHAMILO

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero.

Licenciamiento
publico GNU.

Chino

simplificado,

Idioma

arabe

Sistema
Operativo Linux,
Windows y 0S-X

MOODLE

Filosofia de

software libre.

Costo/Licenciami
ento tiende a cero

Licenciamiento

publico GPL.
Gran Lista De
Idiomas
Sistema

Operativo  Unix,
Linux, Windows,



UTILIZACIO
N

MODULOS
CON  LAS
QUE
CUENTA
EQUIPOS
DEDICADOS

OS X

Funcionamiento
no requiere
conocimientos
técnicos

especiales.

Cuenta con pocos

maodulos y
plugins para
descargar.

En la version
gratuita faltan
algunas opciones
atiles como
videoconferencia
o plantillas.

Se centra en la
creacion de
contenidos.

Problemas de
derechos de autor,
seguridad y

autentificacion.

Se tiende a aplicar
los procesos
pedagogicos
tradicionales

El costo de los

equipos.

de Apple.

Mac O8] X,
Netware.

Capacidad de
mensajeria  entre
los  estudiantes
conectados en la
aplicacion.

Permite organizar
el curso con la

posibilidad de
mostrarlas u
ocultarlas.
Es ligero,

sencillo, rapido,
estructurado y
completo.

Fuente: Adaptado de Entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje: la educacion entre lo presencial y lo virtual (Viviana Ponce, Paola Allendes, Vanesa Torres,

Sebastian Delgado, Angela Sagrad) Entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje: la educacion entre lo presencial y lo virtual

Elaborado por: Diana Guilcapi — Franklin Guacho
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Tedo el munde - ene. 2005 -ago. 2015 ~ Todas las categorias ~ Biisqueda en la Web ~

Comparar Términos de busqueda »

DOKEOS

Término de biisq

MOODLE

Término de biisg

ILIAS ATUTOR | CLAROLI...

Término de biisq Término de biisq Término de biisq

Interés a lo largo del tiempo

~ Titulares de noticias

Gréfico 3: Plataformas mas utilizadas

Tomado: Google Trens

Autor: Diana Guilcapi - Franklin Guacho

Se realiza una comparacion de las plataformas més utilizada a nivel mundial: llias,

Atutor, Claroline, Dokeos y Moodle llegando a una conclusion que desde Enero de

2005 hasta Agosto de 2015 Moodle va liderando ya que es el mas utilizado a nivel

moodle ilias atutor caroline dokeos
Término de blisq Término de blisq Término de blisq Término de blisq Término de blisq

Interés a lo largo del tiempo

7 Titulares de noticias

HFHMAI\ ﬁ/\

Marzo de 2016 (prevision)
Y = moodie: 90
= ilias:3

atutor: 0

= caroline: 36

= dokeos: 0

7 Prevision

Gréfico 4: Plataformas mas utilizadas en el 2016

Tomado: Google Trens

Autor: Diana Guilcapi - Franklin Guacho
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Se realiza una comparacion de las plataformas més utilizada a nivel mundial: llias,
Atutor, Claroline, Dokeos y Moodle llegando a concluir que para Marzo del 2016
Moodle seguira siendo méas utilizado a nivel mundial gracias a las ventajas que ofrece

en cada version.
2.2.2.8 MOODLE.

MOODLE responde a un entorno de aprendizaje dinamico, orientado a objetos y
modular (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment). En este sentido, si
nos detenemos en la palabra entorno o ambiente MOODLE nos conducira a la
consideracién de un sistema digital que contiene herramientas de comunicacién
integrada y disponible a través de redes de ordenadores, ya sean sincronicas o
asincronicas. De este modo, nos encontramos con una estructura hipermedia que,

ademas, acoge materiales que a su vez son hipermedia.

“MOODLE como recurso didéctico”, basados en la web que proporcionan herramientas
integradas, que miden resultados y ofrecen informes sobre el progreso. Se encargan de
distribuir contenidos asi como de integrar diferentes herramientas comunicacionales,
permiten adecuar el interfaz al usuario y los contenidos a las necesidades de cada
alumno (contenidos inteligentes) y ofrecen al estudiante una visién integrada de su

espacio de trabajo. (Poveda, 2007)

2.2.2.8.1 ORIGENES

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, un administrador de WebCT en Curtin
University, Australia, y graduado en Ciencias de la Computacion y Educacién. Su PhD.
examin0 el uso del software abierto para el soporte de una epistemologia
construccionista social de ensefianza y aprendizaje con comunidades basadas en internet
de investigacion reflexiva. Su investigacion tiene fuerte influencia en el disefio de
Moodle, proporcionando aspectos pedagogicos perdidos en muchas otras plataformas de
aprendizaje virtual.

La filosofia planteada por Moodle incluye una aproximacién constructiva basada en el

constructivismo social de la educacion, enfatizando que los estudiantes (y no sélo los
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profesores) pueden contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como hacer posible que los
estudiantes puedan comentar en entradas de bases de datos (o inclusive contribuir

entradas ellos mismos), o trabajar colaborativamente en un wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible para permitir una amplia
gama de modos de ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido de manera
basica o avanzada (por ejemplo péaginas web) o evaluacién, y no requiere un enfoque

constructivista de ensefianza.

2.2.2.8.2 MOODLE PARA EL DESARROLLO DEL EVA

A la hora de decidir cual de los EVA disponibles en el mercado del Software libre
debemos usar, Nosotros hemos escogido MOODLE vy por eso lo hemos incluido en este

curso. Esta decisién obedece principalmente a las siguientes cuestiones o ventajas:

% Es probablemente el més difundido de los EVEAs de libre difusion que se han
desarrollado hasta el momento y cuenta con casi todas las utilidades de otras
herramientas de esta finalidad que son de pago.

++ Esta herramienta nos ofrece la posibilidad de trabajar en 70 idiomas (entre los que se
cuentan el catalan y el gallego como lenguas cooficiales de Espafia y las lenguas de
la mayoria de los pueblos inmigrantes en Espafia, como el arabe, el albanés, el ruso,
entre otras).

% Como veremos mas adelante contiene, entre otras, las siguientes prestaciones que
consideramos prioritarias para el uso en el marco de la ensefianza superior: Foro,
agenda, chat, wikis, lecciones estructuradas, tablon de noticias, difusion de videos
en streaming, tablon de documentos y recursos Web, mensajeria instantanea entre
participantes, control de Cambios Recientes, herramienta de busqueda en los
diferentes mddulos y compatibilidad con objetos de aprendizaje previamente
disefiados y estandarizados.

% MOODLE ha sido estudiada por diversos organismos a nivel mundial que la han

puesto en un lugar privilegiado dentro de las opciones de EVEAS disponibles y
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ademaés cuenta con una comunidad virtual que la soporta y la hace crecer de manera
cooperativa.

¢+ Es capaz de soportar gran cantidad de usuarios trabajando a la vez dentro del mismo
entorno.

« MOODLE funciona sin modificaciones en sistemas operativos Unix, Linux,
FreeBSD, Windows, Mac OS X, NetWare y todos aquellos sistemas que soportan
PHP, incluidos la mayoria de los proveedores de alojamiento Web. (CASTANEDA
& LOPEZ, 2007)

2.2.2.8.3 DESARROLLO DE MOODLE

En términos de arquitectura, Moodle es una aplicacion Web que se ejecuta sin
modificaciones en Unix, GNU/Linux, Open Solaris, FreeBSD, Windows, Mac OS X,
Net Ware y otros sistemas que soportan PHP, incluyendo la mayoria de proveedores de
hosting Web.

Los datos son almacenados en una sola base de datos SQL.: la version 1.7 (publicada en
noviembre de 2006), hace uso total de abstraccion de base de datos para que los
instaladores puedan elegir entre alguno de los diversos tipos de motores de bases de
datos (Oracle y Microsoft SQL Server son dos objetivos especificos de sistemas
administradores de bases de datos). La version actual de Moodle (2.0) fue publicada en

Noviembre de 2010. MySQL y PostgreSQL fueron las Unicas opciones en Moodle 1.6.

2.2.2.8.4 INSTALACION DE MOODLE.

Debe tener en cuenta la forma en que se desea realizar la instalacion: si es de forma
integrada (servidores de aplicaciones y de base de datos en un solo servidor fisico) o
distribuida (servidor de aplicaciones y de base de datos en servidores fisicos diferentes).
Es recomendada la segunda alternativa, pero en caso de que solamente desee aprender

sobre este CMS, utilice la esta opcion.

Se puede realizarse con XAMP vy el paquete que viene integrado con PHP, My SQL y

Apache, que son necesarios para la instalacion. Este paquete se tiene tanto para Linux
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como para Windows. Una vez instalado esto, Unicamente queda desempaquetar Moodle

e instalarlo.

También puedes traducir el programa, todos los paquetes de idioma de Moodle estan
ubicados en el directorio lang, con cada idioma en un Unico directorio nombrado con la
abreviatura del idioma (en, fr, nl, es, ca...). Puedes bajar el idioma deseado desde aqui

http://download.moodle.org/.

Una vez descomprimido el paquete, hay que copiarlo en el servidor en la carpeta

moodle/ data/lang.

2.2.2.8.5 DESPLIEGUE Y DESARROLLO.

Moodle ha sido desarrollado desde 1999 (reciamente con la arquitectura actual). La
version actual es 2.9.1 que ha sido publicada el 6 de Julio de 2015. Ha sido traducido a
méas de 70 idiomas. Mejoras importantes en cuanto a accesibilidad y flexibilidad de

visualizacion fueron desarrolladas en la version 1.5.2

El desarrollo de Moodle continGa como un proyecto de software libre apoyado por un
equipo de programadores y una comunidad de usuarios internacional, quienes solicitan
contribuciones a Moodle community que alienta el debate y mejora cada vez méas con
versiones nuevas. También hay algunos paquetes autoinstalables para facilitar el
despliegue de Moodle, incluyendo fantastico, Jump Box, y el paquete Moodle para
Debian GNU/Linux. Los usuarios son libres de distribuir y modificar el software bajo
los términos de la Licencia publica general de (GNU GPL).

2.2.2.85.1 VENTAJAS

Una de las caracteristicas mas atractivas de Moodle, que también aparece en otros
gestores de contenido educativo, es la posibilidad de que los alumnos participen en la
creacion de glosarios, y en todas las lecciones se generan automaticamente enlaces a las

palabras incluidas en estos.

? http://docs.moodle.org/all/es/Historia_de_las_versiones#Moodle_2.4
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Ademaés, las universidades podran poner su Moodle local y asi poder crear sus
plataformas para cursos especificos en la misma universidad y dando la direccion
respecto a Moodle, se moverd en su mismo idioma y podran abrirse los cursos a los

alumnos que se encuentren en cualquier parte del planeta: http://moodle.org/.

2.2.2.8.5.2 DESVENTAJAS

Algunas actividades pueden ser un poco mecanicas, dependiendo mucho del disefio
Instruccional. Por estar basado en tecnologia PHP, la configuracion de un servidor con
muchos usuarios debe ser cuidadosa para obtener el mejor desempefio. Falta mejorar su
interfaz de una manera mas sencilla. Hay desventajas asociadas a la seguridad,
dependiendo en ddénde se esté alojando la instalacion de Moodle y cuales sean las
politicas de seguridad y la infraestructura tecnolégica con la cual se cuente durante la

instalacion.

2.2.3 PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Es indispensable tomar en cuenta que en la respuesta educativa a las necesidades
educativas especiales se descarta la idea de que el tipo de atencion es una tarea de
gabinete y muy individualizada. Particularmente, el cuerpo de profesionales de
educacidn especial tendrd que pensar en funcién del grupo escolar, de aprendizaje en la
escuela, de estrategias de ensefianza para el colectivo de alumnos, de ajustes y
adecuaciones al curriculo. Junto con el maestro de grupo, tendra que comprender que lo
mas importante, en el contexto de la integracién educativa, sera la generacion de
condiciones de trabajo pedagdgico que favorezcan, efectivamente, el aprendizaje

individual y colectivo.

Los métodos modernos parten del supuesto de que al nifio o el joven trae consigo los
medios para propiciar su desarrollo, para la que el factor determinante de la accion
pedagdgica es la propia persona y el objeto de conocimiento esta sometido a sus
iniciativas. Entre estos métodos se puede distinguir el descubrimiento mediante la
observacion, la invencion por medio de la experiencia adaptativa, entre otros. (Ferro,
Martinez, & Otero, 2009)
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2.2.3.1 APRENDIZAJE

El aprendizaje es una experiencia humana tan comun que poca gente reflexiona sobre lo
que quiere decir exactamente que algo se ha aprendido. No existe una definicion
universalmente aceptada de aprendizaje; sin embargo, muchos aspectos criticos del

concepto estan capacitados en la siguiente formulacion.

Aprendizaje es el cambio en la disposicion del sujeto con caracter de relativa
permanencia y que no es atribuible al simple proceso de desarrollo (maduracién). Como
proceso: es una variable que interviene en el aprendizaje, no siempre es observable y
tiene que ver con las estrategias metodologicas y con la globalizacion de los resultados.
Hay varias corrientes psicologicas que definen el aprendizaje de formas radicalmente
diferentes. En este texto, aun respetando todas las opciones y posiciones, por lo que
tienen de valioso y utilizable didacticamente, he seguido la que a mi juicio méas se
adecua a los tiempos y a la Teoria General de Sistemas. (MARTINEZ & SANCHEZ,
2011)

2.2.3.1.1 PROCESO DE APRENDIZAJE

Para Gagné el aprendizaje es el cambio de una capacidad o disposicion humana que
persiste durante cierto tiempo y no puede ser explicado a través de los procesos de
maduracion. Este tipo de cambio sucede en la conducta interfiriéendose de que el
resultado se logra solamente a través del aprendizaje, las actitudes, el interés, el valor y

también en el cambio de conductas.

Los procesos de aprendizaje segun Gagné se expresan en el modelo de procesamientos
de la informacidn. Este modelo explica lo que sucede internamente dentro del proceso
de aprendizaje

“El proceso de aprendizaje es el conjunto de actividades realizadas por los alumnos

sobre la base de sus capacidades y experiencias previas, con el objeto de lograr ciertos
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resultados, es decir, modificaciones de conducta de tipo intelectual, psicomotriz y

afectivo, volitivo™

Se entiende que, proceso de aprendizaje es una actividad individual mediante el cual
nota resultados de procesos cognitivos individuales mediante los cuales se asimilan e
interiorizan nuevas informaciones (hechos, conceptos, procedimientos, valores), se
construyen nuevas representaciones mentales significativas 'y funcionales
(conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos
donde se aprendieron. Aprender no solamente consiste en memorizar informacion, es
necesario también otras operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender,

aplicar, analizar, sintetizar y valorar.

También el proceso de ensefianza en relacion con el aprendizaje se puede definir como
una serie de actos que realiza el docente con el propdsito de plantear situaciones que
otorguen a los alumnos la posibilidad de aprender, es decir, de adquirir nuevas
conductas o modificar las existentes. En el proceso de ensefianza y aprendizaje
docentes y alumnos cumplen funciones diferenciadas e integradas. EI alumno cumple un
papel fundamental: es el eje del proceso, es el sujeto de la educacién que en forma
dinamica y constante interactuacién con las situaciones de aprendizaje planteadas por el

docente o por el mismo alumno.

2.2.3.1.2 FUNDAMENTOS DE APRENDIZAJE

Aprender es el proceso por la cual alguien, a través de su propia actividad, llega a
modificar realmente su conducta esto se refiere al cambio de conducta resultante de la
actividad, a continuacion citamos algunos fundamentos que debe aplicar durante el

proceso de aprendizaje.

% Se aprende por la propia actividad, es decir por lo que el individuo mismo realiza.

Aprender no es un proceso de absorcidn, asi como la ensefianza tampoco es un mero

*Tomado de libro (Guia de Accién Docente) pag. 105 Cap. 14. Libro de la facultad de ciencias de la
educacién Humanas y Tecnoldgicas” UNACH.
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proceso de transmision. Nadie puede dar aprendizaje a los demas; puede dar un lapiz
pero no aprendizaje.

El maestro puede orientar el proceso de aprendizaje tan solo facilitando las
actividades del que aprende. La actividad abarca todo lo que una persona realiza:
actos externos e interno, pensamientos, sentimientos, percepcion, imaginacion,
comprension, vision de las relaciones, accion préactica etc.

El maestro debe estimular que el estudiante haga lo que tiene que aprender.

Los estudiantes deben tener una adecuada actividad propia de lo que deben
aprender.

Si queremos que el aprendizaje sea muy durable, debemos realizar experiencias o
actividades significativas.

La actividad con poca participacion personal produce un minimo de aprendizaje.

La validez de una actividad depende de como se ha logrado y de cdmo lo haya
aplicado el estudiante

Gran parte de la actividad propia o practica se realiza fuera de la escuela a veces
bajo el control del hogar o de otra institucion y otras veces sin vigilancia alguna.

El maestro, siempre que sea posible, debe hacer el aprendizaje esencialmente
satisfactorio.

El maestro debe ponerse en alerta cuando la insatisfaccion permanece por mucho
tiempo, pues se corre el riesgo de que se adquieran actitudes inconvenientes

respecto al aprendizaje que se pretende.

2.2.3.1.3 TIPOS DE APRENDIZAJE

Ausubel (1963, 1968) para apoyar el trabajo de aprendizaje autonomo con las

herramientas de aprendizaje.

Aprendizaje receptivo: Al alumno se le da o se le presentan los conceptos en forma

acabada. EI alumno recibe los contenidos que debe aprender en su forma final, acabada

sobre todo por la explicacion del profesor, el material impreso, la informacion

audiovisual; no necesita realizar ningin descubrimiento més alla de la comprension y
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asimilaciéon de los mismos de manera que sea capaz de reproducirlos cuando le sea

requerido.

Se entiende que en este tipo de aprendizaje el sujeto s6lo necesita comprender el

contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: Implica una tarea distinta para el alumno; en este
caso el contenido no se da en su forma acabada, sino que debe ser descubierto por él.
Este descubrimiento o reorganizacion del material debe realizarse antes de poder
asimilarlo; el alumno no reordena el material adaptdndolo a su estructura cognoscitiva
previa hasta descubrir las relaciones, leyes o conceptos que posteriormente asimila con

la guia del docente.

Se entiende que el sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva; descubre los
conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo. Por lo
tanto se considera que en este proyecto sera uno de los tipos de aprendizaje esencial
para el desarrollo de aprendizaje.

Aprendizaje repetitivo o memoristico: Es la internalizacion arbitraria y al pie de la
letra de los conceptos nuevos porque el alumno carece de conceptos previos que hagan

potencialmente significativo y no encuentra significado a los contenidos estudiados.

Aprendizaje significativo: En este caso el alumno es el propio conductor de su
conocimiento relacionado con los conceptos a aprender. Se da cuando las tareas estan
interrelacionadas de manera congruente y el sujeto decide aprender asi. En este caso el
alumno es el propio conductor de su conocimiento relacionado con los conceptos a

aprender.

Se entiende que el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus conocimientos previos

con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a sus estructuras cognitivas.

Segun (MMVIII, 2011) El aprendizaje, en gran parte, depende del significado, factor

importante de este proceso y uno de los aspectos fundamentales de lo que se aprende.
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Por tanto al maestro debe interesarle hacer significativo el aprendizaje y con qué

significado lo adquiere sus alumnos.

Retomando el concepto es decir, que es muy importante para el maestro saber el

significado, ya que es importante durante el aprender.

2.2.3.1.4 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

El hombre no solo se ha mostrado deseoso de aprender, sino que con frecuencia su
curiosidad lo ha llevado a averiguar como aprende. Desde los tiempos antiguos, cada
sociedad civilizada ha desarrollado y aprobado ideas sobre la naturaleza del proceso de
aprendizaje.

En la mayoria de las situaciones de la vida, el aprendizaje no constituye un gran
problema. Las personas aprenden a partir de la experiencia, sin preocuparse de la
naturaleza del proceso de aprendizaje. Los padres ensefiaban a sus hijos y los artesanos
a los aprendices. Los nifios y los aprendices adquirian conocimientos, y los que
ensefiaban sentian poca necesidad de comprender la teoria del aprendizaje. La
ensefianza se efectuaba indicando y mostrando como se hacian las cosas, felicitando a
los aprendices cuando lo hacian bien y llamandoles la atencion o castigdndolos cuando
sus trabajos eran poco satisfactorios

Las teorias del aprendizaje pretenden describir los procesos mediante los cuales tanto
los seres humanos como los animales aprenden. EI hombre no solo se ha mostrado
deseos de aprender, sino que con frecuencia su curiosidad lo ha llevado a averiguar
cémo aprende. Desde los tiempos antiguos, cada sociedad civilizada ha desarrollado y

aprobado ideas sobre la naturaleza del proceso de aprendizaje.

En la mayoria de las situaciones de la vida, el aprendizaje no constituye un gran
problema. Las personas aprenden a partir de la experiencia, sin preocuparse de la

naturaleza del proceso de aprendizaje.*

Segun Lakatos (1978), una teoria es mejor que otra cuando reune estas condiciones:

4Pozo, J. Aprendices y maestros. Alianza. Madrid, 1996.

34



¢+ Logra una disminucion de contenido empirico, es decir, predice hechos que aquella
no predecia.
¢+ Explica con mismo o mas éxito.

++ Logra corroborar empiricamente al menos una parte de su exceso de contenido.

2.2.3.1.4.1 CONDUCTISTA

El conductismo, segln su fundador John Watson, es una escuela natural que se arroga

todo el campo de las adaptaciones humanas.”

El conductismo se basa en el determinismo o realismo cientifico. Sostiene que el
hombre es la combinacion de su herencia genética y de su experiencia en la vida,
excluyendo variables filoséficas tales como intencionalidad innata, "alma" y otros

elementos.

El campo conductista es una corriente psicoldgica nacida bajo el impulso de figuras
destacadas en el estudio e investigacion de la psicologia (Pavlov, Betcherev, Sechenov),
que se alejé de la relacion con otras ciencias para intentar convertirse en una teoria

centrada en el estudio de los fendmenos psicolégicos.

Todos los estudios importantes en la linea psicoldgica conductista van desde Pavlov
hasta John Watson, el primer famoso y polémico conductista que patrocind un

conductismo méas 0 menos sinénimo del condicionamiento y la formacion de habitos.

Por lo tanto se entiende que la teoria conductista en la actividad docente debera
concentrarse en proporcionar estimulos adecuados en el momento oportuno, obteniendo

en esta forma modificaciones conductuales de los alumnos en el sentido deseado.
2.2.3.1.4.2 COGNOSCITIVA

La teoria cognoscitiva reconoce que las condiciones ambientales favorecen el

aprendizaje. Las explicacion y demostraciones que dan los maestros de los conceptos

L. Campos, Diccionario de Psicologia del Aprendizaje. México: Editorial Ciencia de la Conducta, p. 91.
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hacen las veces de entrada de informacion para los estudiantes, y el ejercicio de las
habilidades, las teorias cognoscitiva subrayan la funcion del pensamiento, creencias,
actitudes y valores de los estudiantes (Winne, 1985). Por ejemplo, aquellos que dudad
de su capacidad para aprender quiza no se dediquen convenientemente a sus quehaceres

o trabajen sin entusiasmo.

Los aportes de la psicologia experimental moderna y de Piaget conforman otro de sus
elementos basicos. Se piensa que los aportes nuevos del cognitivismo son de tal
magnitud que solo con ellos bastaria para intentar el conocimiento de la conducta del ser

humano.

2.2.3.1.43 CONSTRUCTIVISTA

En realidad, nos enfrentamos a una diversidad de posturas que pueden caracterizarse
genéricamente como constructivistas, desde las cuales se indaga e interviene no sélo en
el &mbito educativo, sino también en la epistemologia, la psicologia del desarrollo y la
clinica, o en diversas disciplinas sociales, existe la conviccidn de que los seres humanos
son productos de su capacidad para adquirir conocimientos y para reflexionar sobre si
mismos, lo que les ha permitido anticipar, explicar y controlar propositivamente la
naturaleza, y construir la cultura. Destaca la conviccion de que el conocimiento se
constituye activamente por sujetos cognoscentes, no se recibe pasivamente del
ambiente. (ARCEO, 2003)

La concepcion constructivista del aprendizaje escolar y la intervencién educativa
constituyen la convergencia de diversas aproximaciones psicoldgicas a problemas

como:

% El desarrollo psicolégico del individuo, particularmente en el plano intelectual y en
su interseccion con los aprendizajes escolares.

¢ La identificacion y atencion a la diversidad de intereses, necesidades y motivaciones
de los alumnos en relacion con el proceso ensefianza-aprendizaje.

< EIl replanteamiento de los contenidos curriculares, orientados a que los sujetos y

motivaciones sobre contenidos significativos.

36



¢ El reconocimiento de la existencia de diversos tipos y modalidades de aprendizaje
escolar, dando una atencion mas integrada a los componentes intelectuales, afectivos
y sociales.

++ La busqueda de alternativas novedosas para la seleccion, organizacién y distribucion
del conocimiento escolar, asociadas al disefio y promocion de estrategias de
aprendizaje e instruccion cognitiva.

+«+ La importancia de promover la interaccion entre el docente y sus alumnos, asi como
entre los alumnos mismos, con el manejo del grupo mediante el empleo de
estrategias de aprendizaje cooperativo.

% La revalorizacion del papel del docente, no sélo en sus funciones de transmisor del
conocimiento, guia o facilitador del aprendizaje, sino como mediador del mismo,

enfatizador el papel de la ayuda pedagogica que presta reguladamente al alumno.

El constructivismo postula la existencia y prevalencia de procesos activos en la
construccién del conocimiento: habla de un sujeto cognitivo aportante, que claramente
rebasa a través de su labor constructivista lo que le ofrece su entorno. De esta manera,
segun Rigo Lemini (1992) se explica la génesis del comportamiento y el aprendizaje, lo
cual puede hacerse poniendo énfasis en los mecanismos de influencia sociocultural
(Vigotsky), socio afectiva (Wallon) o fundamentalmente intelectuales y endogenos
(Piaget). (ARCEO, 2003)

2.2.3.1.5 TEORIA DE APRENDIZAJE DE JEAN PIAGET

Tratard de explicar el desarrollo y la formacion de los conocimientos recurriendo al
proceso central de la equilibracion, entendido éste como estados en los que se articulan
equilibrios aproximados, desequilibrios y reequilibraciones. Esta secuencia es la que va
a dar cuenta de un equilibrio movil y en constante superacion, siendo por lo tanto un

proceso y no un estado.

Para Piaget la inteligencia estd compuesta por dos elementos fundamentales: la
adaptacion y la organizacion. La adaptacion es equilibrio entre la asimilacion y la
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acomodacion, y la organizacion es una funcion obligatoria que se realiza a través de

las estructuras®

Teoria del desarrollo: por la relacion que existe entre el desarrollo psicologico y el
proceso de aprendizaje; éste desarrollo empieza desde que el nifio nace y evoluciona
hacia la madurez; pero los pasos y el ambiente difieren en cada nifio aunque sus etapas
son bastante similares. Alude al tiempo como un limitante en el aprendizaje en razon de
que ciertos hechos se dan en ciertas etapas del individuo, paso a paso el nifio evoluciona

hacia una inteligencia mas madura.

Esta posicion tiene importantes implicaciones en la practica docente y en el desarrollo
del curriculo. Por un lado da la posibilidad de considerar al nifio como un ser individual
unico e irrepetible con sus propias e intransferibles caracteristicas personales; por otro
sugiere la existencia de caracteres generales comunes a cada tramo de edad, capaces de
explicar casi como un estereotipo la mayoria de las unificaciones relevantes de este

tramo.

El enfoque bésico de Piaget es llamado por él Epistemologia Genética que significa el
estudio de los problemas acerca de como se llega a conocer; el mundo exterior a través

de los sentidos.

Por lo tanto se entiende la teoria de Piaget enfatiza que el desarrollo de la inteligencia es
una adaptacion de la persona al mundo o ambiente que le rodea, se desarrolla a través
del proceso de maduracion, proceso que también incluye directamente el aprendizaje.

Para Piaget existen dos tipos de aprendizaje, el primero es el aprendizaje que incluye la
puesta en marcha por parte del organismo, de nuevas respuestas o0 situaciones
especificas, pero sin que necesariamente domine 0 construya nuevas estructuras
subyacentes. El segundo tipo de aprendizaje consiste en la adquisicion de una nueva
estructura de operaciones mentales a través del proceso de equilibrio. Este segundo tipo

de aprendizaje es mas estable y duradero porque puede ser generalizado. Es realmente el

e http://es.scribd.com/doc/84974828 /TEORIA-DEL-APRENDIZAJE-DE-JEAN-PIAGET
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verdadero aprendizaje, y en €l adquieren radical importancia las acciones educativas.
Todo docente estd permanentemente promoviendo aprendizajes de este segundo tipo,

mientras que es la vida misma la constante proveedora de aprendizajes de primer tipo.

2.2.3.1.6 TEORIA DE APRENDIZAJE DE ROBERT GAGNE

Para Gagné el aprendizaje es el cambio de una capacidad o disposicion humana que
persiste durante cierto tiempo y no puede ser explicado a través de los procesos de
maduracion. Este tipo de cambio sucede en la conducta diferenciandose de que el
resultado se logra solamente a través del aprendizaje, las actitudes, el interés, el valor y
también en el cambio de conductas. (MMVII1, 2011)

Es un proceso que capacita tanto al hombre como a los animales para modificar su
conducta con una cierta rapidez en una forma méas o menos permanente, de modo que la
misma modificacion no tiene que ocurrir una y otra vez en cada situacion nueva (Gagné,
1975). La finalidad de Gagné al elaborar su teoria del aprendizaje era que esta sirviera
de base para la instruccion. Las teorias del procesamiento de la informacion dan a

Gagné el esquema basico para las condiciones del aprendizaje.

Se entiende que esta teoria es notable por su caracteristica ecléctica, se encuentra
organizada y ha sido considerada como Unica teoria verdaderamente sistemética. En ella
se encuentra una verdadera union importante de conceptos y variables conductistas y
cognitivista, se advierte conceptos de la posicion evolutiva de Piaget y un
reconocimiento de la importancia del aprendizaje social.

http://www.educar.ec/edu/dipromepg/teoria/t4.htm
2.2.1.8. TEORIA AUTILIZAR

Existen algunas teorias de aprendizaje para utilizarlas en el proceso de aprendizaje, pese
a tanto hay diferencias que propicia cada uno de estas teorias. Es evidente en esta
investigacion se utilizara la teoria constructivista, ya que permite al docente interactuar
con el estudiante, mediante recursos de aprendizaje, cada persona construye su propia
experiencia interna, lo cual puede decirse que el conocimiento no puede medirse, ya que

es Unico en cada persona, en su propia reconstruccion interna y subjetiva de la realidad,
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ademas se concebird en los estudiante una mejora en su conocimiento junto a los otros
participantes ya que siempre estaran interactuando con inquietudes y dudas sobre el

contenido de las diferentes areas.

El proceso de aprendizaje es el camino que permite llegar al conocimiento mediante
metodologias de ensefianza aprendizaje junto al uso de las TICs es generar motivacion y
propender a que el estudiante sea el constructor de su propio conocimiento, nos habla de

un verdadero aprendizaje y por ende de una mejora en su rendimiento académico

Los instrumentos que proporcionan las TIC (fuentes de informacion, materiales
interactivos, correo electronico, espacio compartido) facilitan el trabajo en grupo vy el
cultivo de actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacion y el desarrollo de la
personalidad. El trabajo en grupo estimula a sus componentes y hace que discutan sobre

la mejor solucion para un problema, critiquen, se comuniquen los descubrimientos.
2.3.  DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

AULA VIRTUAL.- El aula virtual es el medio en el internet en el cual los educadores
y educandos se encuentran para realizar actividades que conducen al aprendizaje.
(horton, 2000)

APRENDIZAJE .- Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. (CASTANEDA &
LOPEZ, 2007)

APRENDIZAJE COLABORATIVO.- Estrategia pedagogica que desarrollan los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, a través de la cual los estudiantes disponen de
un instancia de trabajo individual, grupal, donde intercambian informacién trabajando
en una tarea hasta que todos los participantes hayan comprendido y terminado, a través

de las interrelaciones que establece con este fin. (Ferro, Martinez, & Otero, 2009)

ASINCRONICO.- Son aquellas herramientas que permite el trasmitir el mensaje sin

tener que coincidir el emisor con el receptor, como es en el caso del sincronico. Estas
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herramientas se utilizan en su mayoria para la educacion a distancia. Ejemplos: e-mail,
foros, etc. (Galdamez, Sanz, & Giusti, 2011)

BLOG.- Es un sitio web donde se publican de forma cronoldgica articulos de diversa
tematica. (Kendall & Kendall, 1997 )

EDUCACION.- Proceso de socializacion de las personas donde desarrollan
capacidades fisicas e intelectuales, habilidades destrezas, técnicas de estudio y formas

de comportamiento. (Rosenber, 2000)

E — LEARNING.- Se denomina aprendizaje electronico, a la educacién a distancia
completamente virtual, utilizando herramientas o aplicaciones de hipertextos,
plataformas de formacion, como soporte del proceso de ensefianza aprendizaje.
(MARTINEZ D. , 2006)

ESPACIO VIRTUAL.- Un espacio virtual es un entorno interactivo adaptado para
Internet, que representa escenarios reales o inventados que se han modelado utilizando
tecnologias de realidad virtual. (MARTINEZ D. , 2006)

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS.- Es un medio que permite satisfacer
necesidades o alcanzar objetivos para cumplir su propoésito, optimizan procesos,
tiempos, recursos humanos; agilizando el trabajo y tiempos de respuesta que finalmente
impactan. (POVEDA, 2007)

INTERNET.- Es un conjunto de redes, redes de ordenadores y equipos fisicamente

unidos mediante cables que conectan puntos de todo el mundo. (Santos, 2006)

FATLA.- Fundacion para la actualizacion tecnoldgica de Latinoamérica. (ONATE,
2009)

LMS (Learning Management System).- Software instalado en un servidor que se
emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de formacién no
presencial de una institucion. (FUMERO, 2004)
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METODOLOGIA.- Parte de la logica que estudia los métodos del conocimiento,
construye el conjunto de criterios y decisiones que organizan de forma global la accién
didactica en el aula; papel que juega el alumno y el profesor, utilizacién de medios y

recursos, organizacion de tiempo y espacio. (ARCEQ, 2003)

ON-LINE.- Es una palabra inglesa que significa en linea, el concepto se utiliza en el
ambito de la informéatica para nombrar a algo que esta conectado o alguien que esta
usando internet. (Boneu, 2007)

PACIE.- La metodologia PACIE es una metodologia para el uso y aplicacién de
lasherramientas virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, meta versos, etc.)
en la educacion sea en sus modalidades presenciales, semipresencial o a distancia.
(Onate, 2009)

PLATAFORMA VIRTUAL.- Se refieren Gnicamente a la tecnologia utilizada para la
creacion y desarrollo de cursos 0 modulos didacticos en la web que se usan de manera

mas amplia en la Web. (Boneu, 2007)

SINCRONA .- Son aquellos canales en los cuales es necesario que tanto el receptor
como el emisor estén on-line al mismo tiempo, este modelo es utilizado en la educacién
virtual entre los recursos que se utilizan se encuentran: chats, videos conferencias, etc.
(BERNARDEZ, 2007)

CONSTRUCTIVISTA.- El constructivismo esta basado en los postulados de Jean
Piaget. Este psicologo sefiald que el desarrollo de las habilidades de la inteligencia es

impulsado por la propia persona mediante sus interacciones con el medio.

Se asume que en las instituciones educativas los estudiantes aprenden y se desarrollan
en la medida que pude construir sus significados adecuados entorno a los contenidos

que configuran el curriculo. (Colla, Martin, & Mauri, 2007)

MODERADOR:.- Es una persona encargada de administrar e inculcar el orden en los

foros de Internet, chats y otras aplicaciones con participaciones activas de usuarios.
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Existe un s6lo moderador por sesion. El resto de los participantes podran ser
tanto alumnos como profesores. No se limita la cantidad de participantes por
sesion aunque la técnica aconseja no superar un cierto numero. (Galdamez, Sanz, &
Giusti, 2011)

CONTEXTUALIZADA - Es el acto mediante el cual se toma en cuenta el contexto de
una situacion, un evento o un hecho, ya sea este publico o privado. (Rioserco, M, &
Romero, 1999)

PLATAFORMA .- es un sistema que permite la ejecucion de diversas aplicaciones bajo

un mismo entorno, permitiendo que los usuarios accedan a ellas a través de Internet.

El origen de las plataformas basadas en web, se debe a una especializacién de los
CMS, 8 sistemas de gestion de contenidos, en sistemas orientados a la gestion de

contenidos para el aprendizaje. (Boneu, 2007)

MOODLE.- Es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los

educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. (POVEDA, 2007)

BASE DE DATOS.-Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y

almacenados sistematicamente para su posterior uso. (Kendall & Kendall, 1997 )

PEDAGOGIA.- Es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la educacion.
(ARCEO, 2003)

AVA.- (Ambientes virtuales de aprendizaje) un sistema de software disefiado para
facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes, especialmente
ayudandolos en la administracion y desarrollo del curso.
(http://www.tumundovirtual.net/?p=60, 2013)

B-LEARNING.- Blended Learning (BL) posee distintos significados, pero el mas
ampliamente aceptado es entenderlo como aquel disefio docente en el que tecnologias
de uso presencial (fisico) y no presencial (virtual) se combinan con objeto de optimizar
el proceso de aprendizaje. (CUEVAS, 2013)
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EVEA.- (Espacio virtuales de ensefianza- aprendizaje) se definen generalmente como
un proceso o actividad de ensefianza-aprendizaje que se desarrolla fuera de un espacio
fisico, temporal y a través de Internet y ofrecen diversidad de medios y recursos para
apoyar la ensefianza. (CASTANEDA & LOPEZ, 2007)

WEB 2.0.- Aplicacion en espacio cibernético que permite a los usuarios aportar con

facilidad informacion y poner a disposicion en todo el mundo. (FUMERO, 2004)
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CAPITULO 111

3. MARCO METODOLOGICO
3.1. DISENO DE INVESTIGACION

e Investigacion tecnologico.- A traves de este disefio de investigacion, se utilizara
varios recursos que se encuentran en este campo como: equipo informatico, las tics,
recursos de la web 2.0, de esa manera instalar software libre Moodle para disefiar los
entornos virtuales.

e Investigacion Bibliografica.- A través de este disefio de investigacion se reforzara
los conocimientos previos de los investigadores, para esto se recurrird a libros,
documentos especializados, enciclopedias y paginas web, que ayuden al

investigador a fortalecer sus conocimientos.
3.2. TIPO DE INVESTIGACION
Por el Proposito.

Analitico.- Se analizara las herramientas que contiene la web 2.0 para introducirlas en
cada una de las plataformas virtuales, de esa forma optar por las méas factibles para
fortalecer nuestro proyecto de implementacion de Aulas Virtuales.

Aplicada.- Se considera de tipo aplicada, ya que los estudiantes del tercer afio de
Bachillerato del Instituto Superior Pedagogico Intercultural Bilinglie “Jaime Roldos
Aguilera” utilizaran los Eva’s, las misma que conoceran varios recursos de la web 2.0,
actividades que se encuentran dentro del mismo moodle tales como: tareas, wikis, foros,

chats, etc, a través de estos adquiriran y crearan sus propios conocimientos.
Por el nivel.

Descriptiva y causal.- Las aulas virtuales complementaran el proceso de ensefianza
aprendizaje mediante de la aplicacion de recursos multimedia, como complemento en el
proceso de enseflanza-aprendizaje de los estudiantes del tercer afio de bachillerato en las

asignaturas de inglés, espafiol y kichwa.
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Por el lugar.

De campo.- En esta modalidad el investigador acudira al establecimiento educativo para
conocer de forma directa la realidad que viven al no contar con Eva’s, de esa manera

podra obtener la informacion de acuerdo a los objetivos del proyecto.

Modelo estadistico.- Se utilizara para recopilar informacion e interpretar los datos,
luego de realizar las encuestas a los estudiantes del tercer afio de bachillerato del

Instituto “Jaime Roldos Aguilera”.
3.3. POBLACION
3.3.1. POBLACION

La poblacion para la investigacion estard conformada de dos paralelos con la totalidad
de 32 estudiantes del tercer Afio de Bachillerato del Instituto “Jaime Roldos Aguilera”

quienes seran sujetos a investigacion.
3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

En el presente proyecto investigativo se utilizaron las siguientes técnicas e
instrumentos.
3.4.1. TECNICAS

Para recolectar la informacion que permita la validacion de esta propuesta se utilizé la
encuesta, entrevista y la observacidon, la cual consiste en obtener informacion

proporcionada por ellos mismos, sobre opiniones, actitudes o sugerencias.

3.4.1.1.La observacion: Permitié observar y analizar si posee los recursos tecnoldgicos
necesarios para ejecutar el proyecto en la Institucion Educativa.

3.4.1.2.Bibliografica: Se utiliz6 como técnicas indispensable de recoleccion de

informacion de libros e internet para la elaboracion del marco tedrico del

proyecto.
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3.4.1.3.Encuesta: Se realiz6 una encuesta a los docentes antes de aplicar la plataforma
moodle para conocer la necesidad y una encuesta a los estudiantes, para conocer

la satisfaccion o apreciacion que tienen con la implementacion del aula virtual.

3.4.1.4.Entrevista: las entrevistas se aplicaron a los tres docentes que laboran con el 3°
de Bachillerato para recabar la informacion sobre la necesidad de implementar

las Aulas Virtuales.

3.4.2. INSTRUMENTOS.

3.4.2.1.Guia de Observacion: Se realizd en un listado de aspectos relevantes para
comprobar los recursos necesarios para implementar las aulas virtuales en el
Instituto “Jaime Roldos Aguilera” para las asignaturas de Inglés Espafiol y

Kichwa.

3.4.2.2.Fichas Bibliogréaficas: El instrumento se utiliz6 para ampliar la bibliografia,
utilizando libros, revistas y demés fuentes de consulta para la construccion del
marco teorico, tanto del informe como en el disefio y aplicacion de la propuesta

de solucion al problema.

3.4.2.3.El cuestionario: Se realizé un conjunto de preguntas cerradas para aplicar a los
docentes de la materia de Inglés, Espafiol y Kichwa, como un diagnéstico a la
necesidad y después a los estudiantes del tercer afio de bachillerato, de esa forma

obtener la informacion necesaria y conocer la satisfaccion de los estudiantes.
3.4.2.4.Guia de Entrevista: Se utiliz6 para obtener informacién de los docentes del

tercer afio de bachillerato, autoridades de la Institucion Educativa, realizando

preguntas de tipo abiertas y conociendo la necesidad de implementar los Eva’s.
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3.5. TECNICAS DE PROCEDIMIENTO Y ANALISIS DE DATOS.

Para procesar los datos recolectados se utiliz6 Microsoft Excel 2013 ya que una vez
aplicada las aulas virtuales en las materias de Inglés, Espafiol y Kichwa, pudimos
realizar un andlisis cuantitativo, porcentual y grafico de toda la informacion obtenida y

ver el grado de satisfaccion de los miembros de la comunidad educativa.
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CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LA ENCUESTA A LOS DOCENTES ANTES DE APLICAR
LA PLATAFORMA MOODLE

1. ¢ Conoce usted 0 ha escuchado algo de las aulas virtuales?

Tabla 2: Conoce las aulas virtuales

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE

Sl 1 33%
NO 2 67%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Grafico 5: Conoce las aulas virtuales

LN

NO

Fuente: Tabla N° 2
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos verificar que el 67% de los docentes
encuestados manifestaron que no conocen las aulas virtuales a pesar de que en los
ultimos afios se han estado fortaleciendo en este aspecto, y el 33% consideran que si
tienen los conocimientos previos a las plataformas educativas. A lo que es necesario

acotar que se desarrolle esta técnica para poder mejorar la educacion dentro de la

Institucion.
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2. ¢Ha tenido experiencia al trabajar utilizando las aulas virtuales?

Tabla 3: Experiencia en aulas virtuales

CATEGORIA ESTUDIANTES |PORCENTAJE

Sl 1 33%
NO 2 67%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Grafico 6: Experiencia con las aulas virtuales

m S|
NO

Fuente: Tabla N° 3
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Segun datos obtenidos a través de los instrumentos de investigacion se puede verificar
que el 67% de los docentes manifiestan que no han tenido experiencia en el manejo de
aulas virtuales como herramienta de ensefianza aprendizaje, mientras que tan solo el
33% manifiesta que si lo ha hecho. Por lo que es necesario que se aplique esta

herramienta y de esta manera lograr una educacion mas efectiva.

50



3. ¢ Cree que las aulas virtuales como nueva tecnologia sirven como apoyo a la

educacion?

Tabla 4: Apoyo para la educacion

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE

S 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 7: Apoyo a la educacién

uSsl
mNO

Fuente: Tabla N° 4
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Segun datos obtenidos se puede observar que el 100% de los docentes encuestados
manifiestan que las aulas virtuales como nueva tecnologia sirven como apoyo a la
educacion, siendo asi que se da la necesidad de implementarlas en la institucion y que

de esta manera desarrolle de manera efectiva el proceso de ensefianza aprendizaje.
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4, ¢ Esté usted de acuerdo que se implementen una plataforma moodle para la

institucion?

Tabla 5: Implementacion de las aulas virtuales

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE

Sl 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 8: Implementacion de las aulas virtuales

m S|
mNO

Fuente: Tabla N° 5
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Se puede verificar que el 100% de los docentes encuestados de las areas respectivas
estan de acuerdo que se implementen una plataforma moodle para la institucién, ya que
esto serd beneficioso para el docente que le servira como apoyo para mejorar y hacer
eficiente las clases en los estudiantes de las asignaturas respectivas mejorando asi el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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5. ¢Estd usted de acuerdo que se implemente un aula virtual para la
asignatura de inglés, espafol y kichwa?

Tabla 6: Aulas virtuales para las asignatura de inglés, espafiol y kichwa

CATEGORIA |ESTUDIANTES | PORCENTAIJE

Sl 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 9: Aulas virtuales para las asignatura de Inglés, Espafiol y Kichwa
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Fuente: Tabla N° 6
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Segun los datos obtenidos en las encuestas aplicadas a los docentes se puede observar
que el 100% de los docentes estan de acuerdo que se implemente aulas virtuales para la
asignatura de inglés, espafiol y kichwa, ya que el aula virtual se convertira en una

herramienta Util y eficaz para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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6. ¢Una vez implementada el aula virtual. Cree que mejoraria el rendimiento

académico del alumnado?

Tabla 7: Mejora el aprendizaje

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE

Sl 3 33%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Grafico 10: Mejora el aprendizaje
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Fuente: Tabla N° 7
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Analisis e interpretacion

El 100% de los docentes manifiestan que una vez implementada el aula virtual estan
seguros que mejoraria el rendimiento académico del alumnado, ya que esta herramienta
es muy util en el proceso de ensefianza aprendizaje y ademas ellos contaran con la
informacidn necesaria cuando lo requieran sin tener un libro a la mano, ya que la

informacidn estara alojada en las aulas virtuales.
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7. ¢Qué recomienda usted para que la aplicacion de aulas virtuales sean

efectivas?

Tabla 8: Recomendaciones

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE

Capacitarse 2 67%
Espacio 1 33%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 11: Recomendaciones

B Capacitarse

M Espacio

Fuente: Tabla N° 8
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Los docentes creen que al implementar las aulas virtuales, recomiendan en un 67% que
es necesaria la capacitacion y el 33% el espacio debe ser suficiente y adecuado para las
mismas ya que para lograr resultados efectivos es necesario que se dé acorde a las
necesidades y se tome en cuenta las distintas recomendaciones para lograr resultados

positivos con los estudiantes.
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4.2. ANALISIS DE LAS ENCUETAS DE ESTUDIANTES DESPUES DE
APLICAR LAS PLATAFORMAS VIRTUALES.

1. ¢Como le parece la interfaz del aula virtual?
Tabla 9: Interfaz del aula virtual
CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE

Regular 4 12,5 %

Bueno 8 25 %

Muy Bueno 10 31,25 %

Satisfactorio 10 31,25 %

TOTAL 32 100 %

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 12: Interfaz del aula virtual

¢Como le parece la interfaz del aula virtual?

M Regular Bueno Muy Bueno Satisfactorio

31%

25%

31%

Fuente: Tabla N° 2
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos verificar que el 31% de los estudiantes
encuestados manifestaron que la interfaz del aula virtual es satisfactorio, el 31% de los
estudiantes manifestaron que es muy bueno, el 25% opinan que es bueno y 12.5%
manifiestan que es regular. Se evidencia que las aulas virtuales implementadas en las
asignaturas de inglés espafiol y kichwa cumplen con las expectativas del colectivo

educativo.
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¢ Los elementos multimedios utilizados en los EVAS son atractivos?

Tabla 10: Elementos multimedios de los Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE
Sl 24 5%
NO 8 25%
TOTAL 32 100 %

Fuente: Encuestas aplicadas a los estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 13: Elementos multimedia de los Eva’s

¢, Los elementos multimedios utilizados en los EVAS son
atractivos?

mSI mNO

Fuente: Tabla N° 3
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en esta pregunta de la encuesta nos demuestra que
el 87% de los estudiantes califica que si esta de acuerdo con los elementos multimedia
utilizados, mientras que el 13% opina que no, se evidencia que todos los elementos

multimedia estan acorde con cada uno de los temas de los EVAS.
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¢El lenguaje utilizado en los EVAS es claro y conciso?

Tabla 11: Lenguaje utilizado en los Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE
Sl 30 94%
NO 2 6%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 14: Lenguaje utilizado en los Eva’s

El lenguaje utilizado en los EVAS es claro y conciso

S|

M NO

Fuente: Tabla N° 4
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Del total de estudiantes encuestados responden que si estan de acuerdo con el lenguaje
utilizado un 94%, mientras que el 6% opina que no. En conclusion el lenguaje utilizado

fue claro y conciso palpando un resultado que se acoge a la aceptacion del mismo.
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4. El tipo de letra y el tamafio de las mismas, ¢Son las adecuadas?

Tabla 12: Tipo y tamafio de letra en los Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE
Sl 28 87%
NO 4 13%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 15: Tipo y tamafio de letra en los Eva’s

adecuadas?
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NO

El tipo de letra y el tamafio de las mismas, ¢Son las

Fuente: Tabla N° 5
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Los estudiantes encuestados se pronunciaron de la siguiente manera, el 87%, califica
que si esta de acuerdo con el tipo y tamafio utilizado, mientas que el 13% opina que no,

permite concluir que el tipo y tamafio de letra que se ha utilizado encaja

significativamente segln la apariencia que se necesita para los EVAS.
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Considera que el disefio de los EVAS: estructura, organizacion,

accesibilidad y navegacion son las mas adecuadas?
Tabla 13: Estructura, organizacion y accesibilidad del Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE
Regular 2 6%
Bueno 5 16%
Muy Bueno 10 31%
Satisfactorio 15 47%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 16: Estructuray organizacién de los Eva’s

¢ Considera que el disefio de los EVAS: estructura, organizacion,
accesibilidad y navegacion son las mas adecuadas?

B Regular Bueno Muy Bueno Satisfactorio

6%

16%
47%

31%

Fuente: Tabla N° 6
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Los estudiantes que han sido encuestados se notd que el 47% califica satisfactorio,
mientras que el 31% opina muy bueno, 16% Bueno, y el 6% regular, se evidencia que el

disefio de la interfaz, estructura, organizacion, accesibilidad, navegacion de los EVAS

han logrado una aceptacion significativa.
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6.

¢Encontré la informacion que necesita para avanzar con su aprendizaje?

Tabla 14: Informacion en los Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE
Sl 30 94%
NO 2 6%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 17: Informacion en los Eva’s

Encontro la informacién que necesita para avanzar con su
aprendizaje

mSlI mNO

Fuente: Tabla N° 7
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Analisis e interpretacion

Los estudiantes que fueron encuestados responden de la siguiente manera. EI 94%
califica que Si encontré la informacion necesaria para avanzar con su aprendizaje,
mientras que el 6% opina que No, lo que permite concluir que la informacion subida a
los EVAS fue la requerida, ya que antes simplemente se manejaba el libro sin ninguna

motivacion.

61



7. ¢Cree que los EVAS ayudan a desarrollar la clase conjuntamente con el

docente?
Tabla 15: Desarrollo del Eva’s con el docente
CATEGORIA ESTUDIANTES |PORCENTAJE
Sl 27 84%
NO 5 16%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 18: Desarrollo de los Eva’s en el docente

Cree que los EVAS ayudan a desarrollar la clase
conjuntamente con el docente
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NO

Fuente: Tabla N° 8
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Analisis e interpretacion
Al aplicar la encuesta se obtuvo los siguientes resultados, el 84% de los estudiantes
opinan que los EVAS si ayudan a desarrollar la clase conjuntamente con el docente,

mientras que el 16% opina que no, por tal razon se aprecia que los EVAS colaboran

como instrumento tecnoldgico que apoyan al docente en el desarrollo de su clase.
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8. ¢Los EVA’s permiten hacer colaborativamente las actividades planteadas?
Tabla 16: Actividades planteadas en los Eva’s
CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE
Sl 26 81%
NO 8 25%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Grafico 19: Actividades planteadas en los Eva’s

¢Los EVA’s permiten hacer colaborativamente las
actividades planteadas?

mSlI mNO

Fuente: Tabla N° 9
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion

Con la aplicacion de la encuesta se obtuvo los siguientes resultados, el 84% opinan que
si hacen colaborativamente las actividades planteadas, mientras que el 16% da a
conocer su criterio en la que dice que no permite hacer las actividades de forma
colaborativa, por lo que se evidencia que los EVA’s si apoya colaborativamente en sus

actividades.
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Q. ¢Los recursos de la web 2.0 insertado en los EVA’s atrae su curiosidad

para ingresar y seguir avanzando con las clases?

Tabla 17: Recursos de 1a web 2.0 en los Eva’s

CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAIJE
Sl 25 78%
NO 7 22%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Graéfico 20: Recursos de la web en los Eva’s

¢, Los recursos de la web 2.0 insertado en los EVA'’s
atrae su curiosidad para ingresar y seguir avanzando
con las clases?

LR
NO

Fuente: Tabla N° 9
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Analisis e interpretacion
De acuerdo a la encuesta aplicada a los estudiantes se obtuvo los siguientes resultados,

el 78% si ingresan por la motivacion y curiosidad causada por los recursos ingresados,

mientras que el 22% no lo hace. De esta forma estd comprobada el impacto que causa
los recursos de la web 2.0.
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10.  ¢Le gustaria trabajar con los EVA’s en todas las materias dictadas en la

Institucion?
Tabla 18: Trabajar con Eva’s en otras materias
CATEGORIA |ESTUDIANTES |PORCENTAJE
Sl 28 88%
NO 3 9%
TOTAL 32 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los Estudiantes
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Gréfico 21: Trabajar con Eva’s en otras materias

Le gustaria trabajar con los EVA’s en todas las materias
dictadas en la Institucion

mSlI mNO

Fuente: Tabla N° 10
Elaborado por: Franklin Guacho - Diana Guilcapi

Anélisis e interpretacion
Al aplicar la encuesta se obtuvo los siguientes resultados, el 90% de los estudiantes
opinan que si seria bueno trabajar con los EVA’s en todas las &reas, mientras que el

10% opina que no, por tal razén se aprecia que los EVA’s son recursos tecnologicos que

motivan en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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5.1.

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

¢+ Durante la fase del analisis, realizado mediante un dialogo con las autoridades
de la Institucion, concluimos que la Institucion posee todos los recursos
necesarios para la implementacion del presente proyecto

¢+ Gracias a la implementacion de la metodologia PACIE, conjuntamente con los
recursos de la web 2.0, los estudiantes despertaron el interés para su
aprendizaje.

% Después de la implementacion de las Aulas Virtuales en las asignaturas:
Inglés, Espafiol y Kichwa se logré el enriquecimiento del aprendizaje,
desarrollando un pensamiento creativo y constructivo, permitiendo asi al

estudiante establecer su propio horario y permite estar actualizado.
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5.2. RECOMENDACIONES

% Se les recomienda a las autoridades de la institucion no limitarse cuando pueden
ampliar sus oportunidades con el uso de otras herramientas tecnoldgicas como es la
plataforma Moodle, ya que permite crear y gestionar el proceso de aprendizaje, a
través de la tecnologia educativa.

% Se recomienda a los docentes incluir recursos de la web 2.0. como mediadores al
proceso de ensefianza aprendizaje.

%+ Se recomienda implementar Eva’s en todas las asignaturas que se encuentran en la
malla curricular, ya que es un instrumento valioso para elevar la preparacion,

motivacidn e interés de los estudiantes en el aspecto investigativo y educativo.
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CAPITULO VI
6. PROPUESTA

6.1. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

En vista de que la tecnologia ha tomado fuerza, en especial en la educacién, dentro de lo
cual estan inmersos los objetos de aprendizaje a fin de que se cambie las estrategias

metodolodgicas para la ensefianza-aprendizaje de las diferentes asignaturas.

La utilizacion de la tecnologia educativa en las instituciones, se plantea como un
recurso que ofrece diferentes posibilidades para elaborar el aprendizaje y la concepcion
del conocimiento del estudiante, ya que gradualmente se ha dado un profundo interés al

incorporar la informética a las actividades diarias en el campo de la educacion.

La continua utilizacion de la misma como docentes formaremos estudiantes mas
activos, investigadores, responsables, creativos, agiles para el razonamiento y aptos para

la toma de decisiones, las mismas que influiran en su desarrollo.

Tomando en cuenta que hoy el mundo se desarrolla a través de la tecnologia educativa,
se observd que los estudiantes del Instituto Jaime Roldds Aguilera no disponen de una
plataforma educativa Moodle que cuenten con Aulas Virtuales para el proceso de
ensefianza-aprendizaje en las asignaturas de Ingles Espafol y Kichwa. Por lo tanto, se
ha visto la necesidad de implementar aulas virtuales en la institucién, la misma que
ayudara al docente para que de una u otra manera realicen el proceso de ensefianza

aprendizaje mejor en los estudiantes especificamente del Tercer Afio de Bachillerato.

Con la implementacion de aulas virtuales en la institucion lleva a la autoevaluacion,
autoformacion y desarrolla el trabajo autonomo dentro del constructivismo porque es un
espacio que ayuda a constantes actualizaciones e innovaciones del conocimiento,
tomando en cuenta que estamos viviendo en un mundo de constante cambio y desarrollo
tecnoldgico por lo cual es necesario poner en practica los conocimientos para lograr el

desarrollo personal y por ende de la sociedad en general.

En el Instituto Jaime Roldds Aguilera es imprescindible y necesario promover las
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herramientas tecnoldgicas educativas en los estudiantes y docentes, la cual no sea
Unicamente de tipo académico sino también que apoye el desarrollo cientifico de los

estudiantes.

6.1.1. FACTIBILIDAD DEL PROYECTO

El presente proyecto es viable por cuanto se dispone de los conocimientos necesarios
adquiridos durante la carrera, ademas de herramientas informéaticos que permiten su

facil utilizacion para el desarrollo del presente proyecto.

Es importante sefialar que contamos con material bibliogréfico que ayudara para lograr

los objetivos propuestos en este proyecto de investigacion.

Se cuenta con el apoyo por parte de docentes y autoridades del Instituto Jaime Roldos
Aguilera, y por otro lado la asistencia y el asesoramiento de la tutora de la universidad,

por ende el éxito de este proyecto es seguro.

La factibilidad econdmica del proyecto también es positiva, ya que como egresados se

asumira los gastos y la inversion del proyecto:

6.2. OBJETIVOS

6.2.1. GENERALES

Implementar las aulas virtuales como complemento para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las asignaturas de Ingles Espafiol y Kichwa para el Tercer Afio de

Bachillerato de Instituto “Jaime Roldés Aguilera”

6.2.2. ESPECIFICOS

v Analizar los contenidos que se van a incluir en los EVA’s tomando de los libros

del Ministerio de Educacion.

v" Elaborar los recursos con cada uno de los temas utilizando la Web 2.0.
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v' Capacitar a los docentes del Instituto Jaime Roldos Aguilera en el uso adecuado
de las aulas virtuales en las asignaturas de Inglés Espafiol y Kichwa a través de

un tutorial.

6.2.3. METAS

Implementar aulas virtuales aplicando la metodologia PACIE para el nuevo afio lectivo.

Complementar el proceso ensefianza aprendizaje en las asignaturas de Inglés, Espafiol y

Kichwa.

Motivar a los docentes de las asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa para que utilicen

mas recursos de la web 2.0.

6.3. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROYECTO.

6.3.1. ANALISIS PRELIMINARES PARA IMPLEMENTAR LAS AULAS
VIRTUALES.

6.3.1.1 ANALISIS.

El analisis consiste en estudiar parte por parte los procesos que forman las actividades
de una Institucion Educativa, para conocer dichos procesos se debe realizar las
siguientes tareas.

e Una entrevista, en la cual al momento de notificar se debe tener una charla para
tener la problematica y requerimientos de los cuales servird de base para
implementar las aulas virtuales.

e Realizar un estudio de los procesos que son utilizados, para organizarlos a través de
cuestionarios y entrevistas con las areas relacionados con la propuesta, asi como
determinas que informacion van a manipular, como se va a realizar la manipulacion
de datos, a donde debe llegar la informacion, quien lo recibe y analiza, es decir el
origen y destino de los datos a utilizar.

e Evaluar la viabilidad del proyecto, costo, condiciones legales, que los contextos de

infraestructura informatica sean los necesarios para que el proyecto se lleve a cabo y
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funcione correctamente. En este punto de la infraestructura informéatica se deben

tomar en cuenta lo siguiente:

a.
b.

C.

La conectividad de internet

Servidores

Interactuar con los usuarios para conocer mejor el proceso.

Dejar que los usuarios participen dentro de los procesos de andlisis de los
EVA'’s, ya que ellos pueden aportar grandes ideas debido a su interaccion con la
realidad, la presencia del usuario es relevante para que el sistema quede acorde a

sus necesidades.

6.3.1.2 CARACTERISTICAS GENERALES DE MOODLE.

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades, reflexion

critica, etc.). Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en linea, asi

como también para complementar el aprendizaje presencial.

Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible.

6.3.1.2.1 ADMINISTRACION DEL SITIO

Las caracteristicas de administracion que ofrece Moodle son:

¢ Administracién general por un usuario administrador, definido durante la

instalacion.

¢+ Personalizacion del sitio utilizando "temas" que redefinen los estilos, los colores del

sitio, la tipografia, la presentacion, la distribucion, etc.

¢+ Pueden afnadirse nuevos médulos de actividades a los ya instalados en Moodle.

¢ Los paquetes de idiomas permiten una localizacion completa de cualquier idioma.

Estos paquetes pueden editarse usando un editor integrado. Actualmente hay

paquetes de mas de 100 idiomas disponibles.
¢ El codigo esta escrito en PHP bajo GNU GPL.
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6.3.1.2.2 ADMINISTRACION DE LOS USUARIOS

Moodle soporta un rango de mecanismos de autenticacion a través de modulos, que

permiten una integracién sencilla con los sistemas existentes.

Las caracteristicas principales incluyen:

X/
L X4

X/
L X4

Método estdndar de alta por correo electronico: los estudiantes pueden crear sus
propias cuentas de acceso. La direccion de correo electronico se verifica mediante
confirmacion.

Método LDAP: las cuentas de acceso pueden verificarse en un servidor LDAP. El
administrador puede especificar qué campos usar.

IMAP, POP3, NNTP: las cuentas de acceso se verifican contra un servidor de correo
o de noticias (news). Soporta los certificados SSL y TLS.

Base de datos externa: Cualquier base de datos que contenga al menos dos campos
puede usarse como fuente externa de autenticacion.

Cada persona necesita s6lo una cuenta para todo el servidor. Por otra parte, cada
cuenta puede tener diferentes tipos de acceso. Con una cuenta de administrador que
controla la creacion de cursos y determina los profesores, asignando usuarios a los
Cursos.

Seguridad: los profesores pueden afiadir una "clave de acceso" para sus cursos, con
el fin de impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes. Pueden transmitir esta
clave personalmente o a través del correo electronico personal, etc. Los profesores
pueden dar de baja a los estudiantes manualmente si lo desean, aunque también
existe una forma automatica de dar de baja a los estudiantes que permanezcan
inactivos durante un determinado periodo de tiempo (establecido por el
administrador).

Cada usuario puede especificar su propia zona horaria, y todas las fechas marcadas
en Moodle se traduciran a esa zona horaria (las fechas de escritura de mensajes, de
entrega de tareas, etc.). También cada usuario puede elegir el idioma que se usara en

la interfaz de Moodle (Inglés, Francés, Aleméan, Espaiiol, Portugués, y otros.
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6.3.1.2.3 ADMINISTRACION DE CURSOS.

X/
L X4

El profesor tiene control total sobre todas las opciones de un curso. Se puede elegir
entre varios formatos de curso tales como semanal, por temas o el formato social,
basado en debates.

En general Moodle ofrece una serie flexible de actividades para los cursos: foros,
diarios, cuestionarios, materiales, consultas, encuestas y tareas. En la pagina
principal del curso se pueden presentar los cambios ocurridos desde la ultima vez
que el usuario entrd en el curso, lo que ayuda a crear una sensacion de comunidad.
La mayoria de las areas para introducir texto (materiales, envio de mensajes a un
foro, entradas en el diario, etc.) pueden editarse usando un editor HTML
WYSIWYG integrado.

Todas las calificaciones para los foros, diarios, cuestionarios y tareas pueden verse
en una Unica pagina (y descargarse como un archivo con formato de hoja de
calculo). Ademas, se dispone de informes de actividad de cada estudiante, con
gréficos y detalles sobre su paso por cada médulo (Gltimo acceso, nimero de veces
que lo ha leido) asi como también de una detallada "historia™ de la participacion de
cada estudiante, incluyendo mensajes enviados, entradas en el diario, etc. en una
sola pagina.

Pueden enviarse por correo electrénico copias de los mensajes enviados a un foro,

los comentarios de los profesores, etc. en formato HTML o de texto.

6.3.1.2.4 MODULOS PRINCIPALES EN MOODLE

6.3.1.2.4.1 MODULO DE TAREAS

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacién maxima
que se le podra asignar.

Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo) al
servidor. Se registra la fecha en que se han subido.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente el

tiempo de retraso.
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Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera (calificaciones y
comentarios) en una unica pagina con un Gnico formulario.

Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada estudiante
y se le envia un mensaje de notificacion.

El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su

calificacion (para volver a calificarla).

6.3.1.2.4.2 MODULO DE CONSULTA.

X/
°

X/
L X4

*
L X4

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una
respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento para algo).
El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la informacion sobre
quién ha elegido qué.

Se puede permitir que los estudiantes vean un gréfico actualizado de los resultados.

6.3.1.2.4.3 MODULO FORO

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de noticias
del curso y abiertos a todos.

Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, o presentar los mensajes mas
antiguos o el mas nuevo primero.

El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que cada
persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los
mensajes por correo electronico.

El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en un foro (por ejemplo, para
crear un foro dedicado a anuncios).

El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos foros.

6.3.1.2.4.4 MODULO DIARIO

X/
°

X/
°

Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el profesor.

Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta.
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X/
°

X/
L X4

La clase entera puede ser evaluada en una pagina con un unico formulario, por cada
entrada particular de diario.
Los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de entrada del diario y se envia

por correo la notificacion.

6.3.1.2.4.5 MODULO CUESTIONARIO

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran ser
reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de fécil acceso, y estas
categorias pueden ser "publicadas™ para hacerlas accesibles desde cualquier curso
del sitio.

Los cuestionarios se califican automéaticamente, y pueden ser recalificados si se
modifican las preguntas.

Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran
disponibles.

El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y
si se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos.

Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes.

Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos.

Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de captura.

6.3.1.2.4.6 MODULO RECURSO

X/
L X4

7
°e

X/
°

Admite la presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word,
PowerPoint, Flash, video, sonidos, etc.

Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre
la marcha usando formularios web (de texto o HTML).

Pueden enlazarse aplicaciones web para transferir datos.
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6.3.1.2.4.7 MODULO ENCUESTA

X/
°

X/
L X4

X/
L X4

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) y contrastadas como
instrumentos para el analisis de las clases en linea.

Se pueden generar informes de las encuestas los cuales incluyen graficos. Los datos
pueden descargarse con formato de hoja de célculo Excel o como archivo de texto
CSV.

La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas sélo
parcialmente.

A cada estudiante se le informa sobre sus resultados comparados con la media de la

clase.

6.3.1.2.4.8 MODULO WIKI

X/
L X4

El profesor puede crear este modulo para que los alumnos trabajen en grupo en un
mismo documento.

Todos los alumnos podran modificar el contenido incluido por el resto de
compafieros.

De este modo cada alumno puede modificar el wiki del grupo al que pertenece, pero
podra consultar todos los wikis.

Estadisticas y cuota del mercado.

Moodle tiene una base significativa de usuarios con mas de 46 000 sitios registrados
con 33 millones de usuarios en 3,2 millones de cursos (marzo 2010). Méas de 70
lenguajes son soportados.

Existen 501 sitios Moodle registrados con mas de 10 000 usuarios. El sitio con la
mayor cantidad de usuarios es moodle.org, con 63 cursos y 880 000 usuarios. El
sitio con mayor cantidad de cursos es e-learning naVUTBrne con 59 000 cursos y la
Open University (Reino Unido) maneja con Moodle sus méas de 4 000 cursos para

sus 600 000 usuarios.
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6.3.1.2.49 INTEROPERABILIDAD.

Hay muchas dimensiones de interoperabilidad para sistemas de aprendizaje electronico.

Las caracteristicas de interoperabilidad de Moodle incluyen:

Autenticacion, usando LDAP, Shibboleth, o varios métodos estandar (por ejemplo
IMAP)

Inscripcion, usando IMS Enterprise entre otros métodos, o por interaccion directa con

una base de datos externa.

Concursos, y preguntas, permitiendo la importacion y exportacion en diversos formatos
como GIFT (el formato propio de Moodle), IMSQTI, XML y XHTML (NB, aunque
consigue exportar con buenos resultados, la importacion no estd completada
actualmente). Recursos, usando IMS Content Packaging, SCORM, AICC (CBT),
LAMS.

Integracion con otros sistemas de administracion de contenidos, como PostNuke (a

través de extensiones de terceros)

Sindicalizacion usando noticias RSS o Atom (las noticias de fuentes externas pueden
ser mostradas en un curso. Los foros, blogs y otras caracteristicas pueden ser puestos a
disposicion de otros como noticias)

Moodle también tiene caracteristicas de importacién para uso con otros sistemas
especificos, como la importacion de preguntas o cursos enteros para Blackboard o
WebCT.

6.3.1.2.5 RECURSOS DE MOODLE

Moodle permite varios tipos de recursos:

X4

Pagina de texto

*,

% Péagina web

«+ Enlazar un archivo o una web

>

++ Mostrar un directorio

L)
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¢+ Agregar una etiqueta
+ P4gina de texto.

Este tipo de recurso es una simple pagina escrita en texto plano. Se dispone de varios
tipos de formateado para ayudarle a convertir el texto plano en paginas web de aspecto

agradable.

6.3.1.2.5.1 PAGINA WEB.

Esta clase de recurso facilita confeccionar una pagina web completa dentro de Moodle,
especialmente si utiliza el editor HTML de Moodle. La pégina se almacena en la base
de datos, no como archivo, y usted tiene libertad practicamente total para hacer lo que

quiera con HTML, incluyendo Javascript.

6.3.1.25.2 ENLAZAR UN ARCHIVO O UNA WEB.

Este tipo de recurso permite enlazar cualquier pagina web u otro archivo de la web
publica. También permite enlazar con cualquier pagina web u otro archivo que usted

haya subido al area de archivos de su curso desde su propio ordenador personal.

Las paginas web normales se muestran tal cual, en tanto que los archivos multimedia se
tratan de modo inteligente y pueden incrustarse dentro de una pagina web. Por ejemplo,
los archivos MP3 pueden mostrarse utilizando un reproductor incorporado, asi como los

archivos de video, animaciones flash y asi sucesivamente.

Se dispone de muchas opciones para mostrar su contenido en ventanas emergentes,

ventanas con marcos, etc.

En concreto, si su recurso es una aplicacion web u otro tipo de contenido capaz de
aceptar parametros, usted puede elegir enviar informacion a su recurso tal como el

nombre de usuario, su direccién de correo, el curso en que esta matriculado, etc.
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6.3.1.2.5.3 MOSTRAR UN DIRECTORIO.

El recurso directorio puede mostrar un directorio completo (junto con sus
subdirectorios) desde el area de archivos de su curso. Los estudiantes pueden ver todos

los archivos y navegar por ellos.

6.3.1.2.5.4 AGREGAR UNA ETIQUETA

Permite colocar texto e imagenes entre otras actividades en la pagina central de un

Curso.

6.3.2 METODOLOGIA DE APRENDIZAJE VIRTUAL

6.3.2.1 METODOLOGIA PACIE

Es una metodologia para el uso y aplicacion de las herramientas virtuales (aulas
virtuales, campus virtuales, web 2.0, meta versos, etc...) en la educacion sea en sus

modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia. (ONATE, 2009)

Para que las aulas virtuales logren su objetivo en el presente proyecto utilizaremos la
metodologia PACIE, la cual es una metodologia de trabajo en linea a través de un

campo virtual. La metodologia se basa en cinco fases:

4 PRESENCIA
/\ ~

— 4

(I.EARNING

\ W

N\ §

INTERACCION QACITACION

Gréfico 22: Metodologia PACIE
Fuente: (http://mlearning2012.blogspot.com, 2012)
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Es una metodologia, creada por el ingeniero y profesor Pedro Camacho, director general
de FATLA, que estd revolucionando el campo educativo, y que es la metodologia
PACIE, metodologia que con sus principios fundamentales de creatividad, interaccion y
socializacion entre todos los participantes del proceso educativo, asi como con el
acompafiamiento de tutores debidamente preparados, y la utilizacion de las mejores
tecnologias aplicables a este proceso, estan cambiando el concepto de educacion.
(ONATE, 2009)

Por lo tanto se entiende que la metodologia PACIE es sindbnimo de aprender, aprender y
disfrutar aprendiendo, con amor, con respeto, con dignidad, mediante una serie de
actividades que fomentan la participacion y la solidaridad, mediante la utilizacion de

todos aquellos recursos tecnoldgicos que sirvan para mejorar el proceso educativo.

6.3.2.2 SIGNIFICADO DE PACIE
6.3.2.2.1 PRESENCIA.

Debemos agotar todos los mecanismos posibles para que los alumnos ingresen y
participen en nuestros campus, en nuestras aulas virtuales (agrego también presenciales)
y que se sientan motivados y felices de estar ahi, adquiriendo y compartiendo

conocimiento.

6.3.2.2.2 ALCANCE.

Debemos tener objetivos claros, qué sefialen realmente aquello que queremos conseguir

de nuestros estudiantes, que determinen claramente los objetivos que debemos alcanzar.

6.3.2.2.3 CAPACITACION

El tutor debe estar debidamente preparado para emprender el reto, capacitado, seguro,

prontos para poder auxiliar a los educandos cuando estos lo requieran.
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6.3.2.2.4 INTERACCION

Los recursos y actividades deben ser utilizados para socializar y compartir, para generar

interaccion, para estimular, y muy especialmente para guiar y acompanar.

6.3.2.2.5 E-LEARNING

Usar toda la tecnologia a nuestro alcance pero sin olvidar la Pedagogia, que es la guia
fundamental de todo el proceso educativo y que el docente debe conocer muy bien,

ensefiar, crear apoyandonos en la red.
6.3.2.3 LO QUE BUSCA PACIE

v Incluir las TIC en la Educacion, pensando en el docente como la figura principal
del proceso de aprendizaje, como sujeto fundamental en dicho proceso.

v" Fomentar el uso de las TIC en las aulas modernas, pero en forma organizada y
elaborada, que las convierta en algo util para el campo educativo, ya sea
complementando actividades presenciales, solventando procesos académicos a
distancia, o para motivar la creacion del conocimiento en una interaccion

totalmente en linea. (Ofate, 2009)

6.3.2.4 METODOLOGIA VIRTUAL DE APRENDIZAJE A UTILIZAR EN EL
PROYECTO

La metodologia PACIE es la mas utilizada en América Latina y en otros paises, la cual
ha abarcado al mejoramiento y la calidad de la educacion virtual, Por lo tanto en este
proyecto implementaremos con la metodologia PACIE ya que brinda mayor interaccion
y comprension para aplicacion en los estudiantes de esta institucion educativa Jaime

Rold6s Aguilera del Canton Colta.
6.3.2.5 ESTRUCURA DE UN AULA VIRTUAL SEGUN PACIE

Un aula virtual bien distribuida debe proporcionar, a detalle, varias y diferentes

secciones dentro o fuera del EVA, para que se puedan generar procesos de interaccion
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correctos y se motive a la vivencia de experiencias que generardn conocimiento y
facilitar los procesos tutoriales. (BAZO, 2011)

6.3.2.5.1 BLOQUE 0

El mas importante dentro de este proceso metodologico:

SECCION DE
INFORMACION

SECCION DE
COMUNICACION

S —
SECCION DE
INTERACCION

Grafico 23: Bloque 0 PACIE

Fuente: Estructuras de las aulas virtuales segun PACIE
6.3.2.5.2 BLOQUE ACADEMICO

Que posee la informacion y contenidos en si de la materia, catedra o asignatura y se
divide en:

SECCION DE EXPOSICION

SECCION DE REBOTE

SECCION DE CONTRUCCION

\

SECCION DE COMPROBACION

Gréfico 24: Bloque académico PACIE
Fuente: Estructuras de las aulas virtuales segin PACIE
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6.3.2.5.3 BLOQUE DE CIERRE

al final, pero no por ello el menos importante, ayuda a no dejar cabos sueltos dentro
del aula, a culminar actividades pendientes, a cerrar procesos inconclusos, a negociar
desacuerdos en evaluaciones, a retroalimentarse con la opinion de los estudiantes se

divide en:

SECCION DE
NEGOCIACION

SECCION DE
RETROALIMENTACION

Gréfico 25: Bloque cierre PACIE
Fuente: Estructuras de las aulas virtuales segun PACIE

6.3.3 CAMPUS VIRTUAL

Se desarroll6 la implementacion del aula virtual para esta institucion educativa, donde
los docentes puedan alojar la informacion necesaria y que los estudiantes del mismo
sean mas participes en las horas de clases durante el desarrollo de su aprendizaje en las
asignaturas de Inglés, Esparfiol y Kichwa. Un entorno virtual, es un espacio organizativo

de la docencia ofrecida por cualquier institucion educativa a través del internet.
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Grafico 26: Interfaz del aula virtual

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/

6.3.4 CONSTRUYENDO LOS ENTORNO VIRTUALES

El Entorno virtual es un medio en la www donde docentes como estudiantes puede
interactuar e intercambiar los conocimientos logrando asi que se complementen en el
proceso ensefianza aprendizaje.

El entorno virtual no deba ser un mecanismo para la distribucién de la informacion, sino
un sistemas donde las actividades involucradas en el proceso de aprendizaje puedan
tomar lugar, es decir que deben permitir la interactividad, comunicacion , aplicacion de

los conocimientos, evaluacion y manejo de las clases.

Luego de la instalacion de Moodle se construye el entorno virtual para la institucion con

la metodologia PACIE, ya que nos ofrece trabajar con la seccién de bloques.
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6.3.5 ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA)

Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un espacio con accesos restringidos,
concebido y disefiado para que las personas que acceden a él desarrollen procesos de

incorporacion de habilidades y saberes, mediante sistemas telematicos.

Por lo tanto disefiamos tres aulas virtuales de aprendizaje basado en la Metodologia
PACIE para las asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa donde estan alojadas algunas

actividades para el aprendizaje.

6.3.6 ESTRUCTURA DE AULA VIRTUAL SEGUN METODOLOGIA PACIE

Segun Camacho, P. (2008) “Las aulas virtuales se hallan divididas por bloques en

especial las que se encuentran en la plataforma Moodle”.
La metodologia PACIE sugiere los siguientes bloques:
Bloque cero

Bloque 0 o PACIE, constituye un induccién al curso. Donde aqui presentamos un plan
didactico, la organizacion, gestion del curso contemplado los aspectos pedagogicos,
técnicos, sociales y administrativos orientados a desarrollar las habilidades de aprender
a aprender, la construccion de conocimiento individual y grupal. Eje de interaccion
dentro de aula virtual. Fuente de conocimiento cooperativo generado en una experiencia

comun y enriquecedora de los miembros de un grupo estudiantil.

Donde el blogue cero organiza y gestiona todo el movimiento del curso a través de tres

secciones:
e Informacion

En esta seccion brinda al estudiante la informacion necesaria para encarar el abordaje de

un curso de e-learning.

e Guia de inicializacion: Contiene guia con indicaciones sobre navegacion vy

actividades del cuso, en este caso hemos ubicado el plan anual.
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e Presentacion del curos: Aqui hemos ubicado objetivos del curos y presentacion de

los tutores.

e Rdubrica de evaluacion: Indica el como se evaluard en el proceso en que se

desarrolla las actividades en el curso virtual.

Como indica en el Bloque cero conoceremos que contenidos abordaremos, en cuanto
tiempo, como vamos a ser evaluados y quien serd nuestro tutor y comparfieros de

aprendizaje en el aula virtual.
e Comunicacion

Indica los lineamientos generales del curso. El aula presenta recursos y actividades que
podemos usar particularmente al inicio de cada unidad y al momento de evaluar.
Establece los espacios, formas y tiempos en que deben realizarse y evaluarse las
actividades educativas. Conocemos novedades relacionadas con el avance del curso y la
operabilidad del aula.

Ayuda herramientas como el foro cartelera en linea es donde el tutor publica novedades

y actividades que se desarrollardn mediante el curso.
e Interaccion

Toma vida en el apoyo grupal y solidario en el intercambio de ideas e impresiones
propiciando asi el compafierismo. Aqui se fomenta la amistad e interaccion entre

compafieros y con el tutor lo que permite un aprendizaje cooperativo y colaborativo.

Ayuda herramientas como el foro cafeteria virtual, foro para compartir y crear lazos de
amistad independientemente de las actividades del curso, es asi como se fomenta la

cooperacion, colaboracion via participante-tutor y entre participantes.
Bloque Académico

El aprendizaje virtual consiste en adquirir conocimientos. El rol del experto o instructor
es transmitir conocimiento al estudiante y éste tiene la funcion de recibirlo. Los

modelos de interaccion asociados a este paradigma se centran en la comunicacion del
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instructor y del grupo de estudiantes (por medio de carteleras electronicas, conferencias
apoyadas en audio y video), y la comunicacion entre el instructor y los estudiantes por

medio del correo electronico o la mensajeria instantanea.

Es el momento apropiado de gestionar la informacion para construir conocimiento.
Brinda acceso a los contenidos y actividades sobre las tematicas especificas del curso a

través de 4 secciones:
Exposicion de informacion de enlaces y documentos.

En esta seccion vamos a compartir contenidos educativos en distintos formatos
multimedia y realizados por distintos autores para enriquecer la experiencia y motivar

su lectura o visualizacion.

Aqui hemos expuesto temas referentes a bloque académico ya que la estructura de
contenido es por semanas,  estos recursos son videos, revistas digitales de Issuu,

Presentaciones slideshare.
Rebote actividad de autocritica y filtro.

En esta seccion vamos a plantear actividades y recursos para asegurarnos de que
nuestros alumnos no podran seguir adelante si no han leido, compartiendo e

internalizado los contenidos propuestos.

Las actividades que usamos son envio de tareas en linea, las participaciones en wiki con

preguntas respecto al tema.
Construccién del conocimiento, critica, analisis, discusion.

En esta seccidn se va a proponer actividades que generen interaccion entre los alumnos
que en base a sus conocimientos previos tendran distintas miradas que enriquecen el

abordaje de los contenidos.

Las actividades de wikis, el chat sirven como apoyo para retroalimentar los contenidos

de los temas no comprendidos.
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Comprobacion sintesis, comparacion y verificacion.

En esta seccion vamos a verificar si en la tarea o produccion realizada por el alumno,

demuestra haber alcanzado las competencias previstas.

El docente revisa y proporciona la calificacion en el aula virtual y asi sabra que si ha

realizado las tareas expuestas en linea.

Bloque de cierre:

O el momento de la retroalimentacion.

Espacio para las reflexiones sobre el proceso y la despedida a través de dos secciones.
Negociacion en los integrantes de la comunidad de aprendizaje.

En esta seccion vamos a convenir la manera en que los mas rezagados puedan llegar a
cumplir las etapas previstas, superando las dificultades retroalimentacion didactica,

pedagogica y académica.

En esta seccién vamos a proponer consultas, encuestas o foros para que los alumnos
tengan la oportunidad de comentar sus dificultades, sus logros y emociones, y realizar

comentarios que puedan llegar a mejorar los procesos.

Aqui en esta seccidn se ubica tareas extras para los alumnos que desean recuperar notas,

mejorar y ademas participar para retroalimentar el contenido del tema predeterminado.

6.3.7 NORMAS PARA EL BUEN USO DEL AULA VIRTUAL

¢+ Ejercer en el proceso de ensefianza — aprendizaje su rol como facilitador del trabajo
a los estudiantes ofreciendo acompafiamiento y apoyo académico y metodolégico.

¢ Realizar la configuracion y actualizacion de calificaciones antes del inicio del curso.

+¢ Realizar al iniciar el curso, el anuncio de bienvenida atendido las pautas establecidas
en la modalidad b-learning. De igual forma, al inicio de cada unidad realizar
anuncios para motivar la realizacion de las diferentes actividades complementarias y

fechas de entrega de la misma.
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Dar inicio a los foros, impartiendo claramente las instrucciones adecuadas para la
participacion eficientes de sus estudiantes. De igual manera se debe realizar
diariamente el seguimiento dela participacion de sus estudiantes, motivar el trabajo
en el foro, y retroalimentar las participaciones.

Es responsabilidad y compromiso del tutor responder a los requerimientos de sus
estudiantes en un tiempo maximo de 24 horas, igualmente es el deber de
retroalimentar las diferentes actividades tales como tareas, trabajos, evaluaciones,
etc. En un tiempo no mayor a siete dias.

Tomar acciones necesarias para evitar la desercion de los estudiantes.

Consignar los resultados de las participaciones tanto en el aula virtual como en las

clases presenciales.

6.4 PROPUESTAS O ALTERNATIVAS DE SOLUCION AL PROBLEMA DEL

PROYECTO PLANTEADO.

6.4.1 TAREAS REALIZADAS.

6.4.1.1 Presencia

Se disefid un campus virtual con la direccion:

www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec

6.4.1.2 Alcance

Se ubico las informaciones en el bloque académico de las aulas virtuales con recursos
de la web 2.0 ISSUU. SLIDE SHARE, YOUTUBE, PICASA con las actividades

constructivistas de cada tematica.

6.4.1.3 Capacitacion

Se desarrollé el aprendizaje con diferentes recursos y las actividades con wiki, glosario,

etc. que permite un aprendizaje colaborativo y participativo.
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6.4.1.4 Interaccién

Esencialmente fue utilizada el bloque cero: este bloque conformd por contenidos y

actividades.

6.4.1.5 E-learning
Esencialmente conforma las cuatro fases de la metodologia PACIE, que nos ayudod a

desarrollar virtualmente el aprendizaje

6.4.2 MODELOS ELABORADOS O DISENADOS (PRODUCTOS)

Al finalizar el presente proyecto se puede afirmar que los resultados esperados en la
ejecucion del mismo fueron satisfactorios, se disefio las aulas virtuales, para las
asignaturas de Inglés, Espafiol y Kichwa, aplicando la metodologia PACIE, la
participacion de los docentes logro que estén en capacidad de manejar las aulas
virtuales donde el estudiante pueda encontrar la informacion necesaria para su

aprendizaje y llegar a cumplir los objetivos planteados.

La utilizacion de la plataforma Moodle se muestra como alternativa que fortalece al
proceso de ensefianza-aprendizaje de cada estudiante. El Instituto Jaime Roldds
Aguilera cuenta con la implementacion de la plataforma Moodle, ademas las tres aulas
virtuales disefiadas para las asignaturas mencionadas anteriormente, la misma sera de
utilidad en lo posterior, de tal manera que hoy la institucion dispone de herramientas

para impartir tutorias.

A continuacion se describe una lista de resultados obtenidos en la ejecucién del presente

proyecto:

Estudio preliminar sobre los requisitos técnicos para implementacion de la plataforma
Moodle.

v Contratacion Dominio www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec
v" Instalacién de DNS, VPS.

v" Instalacién y configuracion de la plataforma Moodle versién 2.6.1
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Con relacion a la metodologia de aprendizaje virtual para el uso adecuado de las aulas
virtuales, se aplicd la metodologia PACIE en sus diferentes fases.

6.4.3 DISENO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL SEGUN PACIE

6.4.3.1 FASE PRESENCIA

Se disefid un campus virtual para generar presencia de la institucion educativa en la red,
manteniendo la imagen corporativa, recursos multimedia que ofrece la web 2.0
haciendo maés atractivo el campus virtual, para los estudiantes.

Actualmente el campus virtual cuenta con tres EVA’s que son de Ingles Espafiol y

Kichwa, donde permite interactuar a traves de recursos expuestos en las aulas virtuales.
Estructura de la metodologia PACIE en la asignatura de Ingles.
Se creo el blogue cero, en la cual consta

Se creo un EVA espacios para solventar dudas utilizando algunas herramientas de
comunicacion sincronica y asincronica para ayuda de todos los estudiantes y profesores

del Instituto Jaime Roldos Aguilera.

6.4.3.2 FASE ALCANCE

La segunda fase tiene etapa de tipo organizacional, en esta etapa se organizé la
informacion, teniendo en cuenta los objetivos que busca alcanzar el EVA de cada
asignatura, para esto se utiliz6 texto para cada asignatura. Los mismos que fueron

aplicados en cada EVA.

6.4.3.3 FASE CAPACITACION.

La metodologia centra gran parte de su esfuerzo en el docente quien genera, crea,
construye oportunidades de aprendizaje de los estudiantes, es decir que el docente debe
ser creativo en generar recursos mientras que el estudiante es el quien a través de esos
recurso se construye su conocimiento, Para que esto se lleve en efecto se desarrolld

capacitacion al personal docente de las tres asignaturas ademas se realizd la
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socializacion del proyecto a los dirigentes del Instituto Jaime Roldds Aguilera. Quienes
luego de la capacitacion estan en capacidad de integrar recursos sincrono y asincrono de

aprendizaje y generar proyectos que pueden ser solventados en sus estudiantes.

6.4.3.4 FASE INTERACCION.

Esta es la fase méas importante, debida que el éxito de actividades virtuales se basa en
aprender haciendo, quienes gracias a su cooperacion, motivacion lograron construir

conocimiento y permitieron a cada uno construya su propio conocimiento.

Uno de las partes més fundamentales de la interaccion fue esencial el bloque 0, que se

convirtio un eje en el aula. Este bloque conformo las siguientes secciones:
Informacion

Comunicacion

Interaccion

Ademas el bloque académico: Estuvo conformado por contenidos y actividades de

cada una de las asignaturas en las secciones correspondientes que son:

Exposicion: En esta seccion se presentd los contenidos de estudio al estudiante como

refuerzo de la tutoria presencial.

Rebote: En esta seccidén cuenta con actividades que busca la interaccion individual o
grupal de los estudiantes con el objetivo de asimilar los contenidos tedricos expuestos

en la seccion exposicion.

Construccién: En esta seccion el estudiante luego de conocer las soluciones al
problema planteado en la seccion anterior, busca y plantea soluciones mas adecuados

acasos reales.

Comprobacion: En esta seccion se presentan actividades que permita conocer si el

estudiante asimilo de manera satisfactoria los contenidos expuestos.

Bloque cierre: En esta seccion se realizan las actividades de recuperacion y encuestas
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con el objetivo de conocer el grado de efectividad del utilizar EVA como apoyo para el
proceso de aprendizaje, finalmente si la informacion proporcionada fue de éxito, los

datos serviran en lo posterior para mejorar y seguir implementando mas Eva’s.

6.4.3.5 FASE E-LEARNING

Integro las cuatro fases anteriores que fueron asociadas netamente al EVA de la tres
asignaturas tales como son en asignaturas Ingles Espafol y Kichwa, para llevar a cabo
el proceso de aprendizaje de los estudiantes del tercer afio de bachillerato.

6.5 ESTRUCTURA DEL AULA SEGUN LOS BLOQUES DE LA
METODOLOGIA PACIE
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Gréfico 27: Campus virtual

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

93



6.5.1 Bloque O:
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Graéfico 28: Interfaz bloque cero

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Seccion Informacion: En esta seccion se ha ubicado el contenido de las teméticas que
se trataran durante el afio, ademas la presentacién de los tutores mediante recurso de la
web 2.0 como el voki y la informacion de como se evaluard la participacion, para la cual

se encuentran archivos enlazados desde la web 2.0
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Gréfico 29: Informacién
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
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Recursos de la web 2.0 incluidos en la seccion informacion.

Voki.- Recurso de la web 2.0 integrado para extender un saludo de bienvenida a los

estudiantes que ingresen a los cursos virtuales.

Grafico 30: Recurso Voki

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/page/view.php?id=167

Issuu.- Recurso de la web 2.0 integrado en el curso virtual para dar a conocer a los

estudiantes el plan anual, los temas que se trataran en el transcurso.

5

SILABO

pen publication - Free publishing

Gréfico 31: Issuu

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/page/view.php?id=168

95



Seccion Comunicacion: Seccion en la cual se realizé el comunicado a los estudiantes.

S
COMONICACION § g

=l Cartelera

Gréfico 32: Seccién comunicacion

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Foro: En esta seccidn se ha utilizado un foro, para brindar informacion sobre fechas de
examenes, presentacion de tareas, trabajos y demas actividades planificadas para el

curso, por lo que deberéan ingresar continuamente.

Cartelera

CARATELERA

jﬂ'jdfmd 8 én | Z I e ?
ur

Cartelera

Estimados estudiantes, reciban un atento y cordial saludo, este espacio esta creado para brindar informacién sobre fechas de
examenes, presentacidn de tareas, trabajos y demas actividades planificadas para el curso, por lo que deberan ingresar
continuamente al foro.

Atentamente su Tutor.

Grafico 33: Foro cartelera
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
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Seccion Interaccion: En esta seccion se ha disefiado una cafeteria virtual, taller, y un
chat en la cual los estudiantes podran participar con sus dudas e inquietudes, permite al

participar entre estudiante y docente.

I

INVERACCION §

W& Taller
W= Cafeteria Virtual

W= Novedades

Grafico 34: Seccion interaccion

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Taller

Este taller es para ayudar al proceso de ensefianza aprendizaje en donde el estudiante participar ya que
nos ayuda a interactuar con las Tic y la asignatura Lengua vy Literatura.

Gréfico 35: Taller
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
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6.5.2 Bloque académico:

es donde se ingresa a tratar los contenidos de la materia, deben construit, interactuar y

de la misma forma ser evaluados.

1 del saber. Para i todo sera, si aprendi

Graéfico 36: Bloque académico

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Seccion Exposicion: Se han introducido teméticas a tratar en el presente bloque,
mediante la utilizacion de los recursos de la web 2.0

Ya que mediante estos recursos se exponen todo el contenido de la materia.

EXPOSICION §

ntroduccién Lengua y Literatura

— | Definicion de Literatura Fantastica

~| Lo Real Maravilloso

El Realismo Fantastico

Grafico 37: Seccién exposicion
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
98



Video: Recurso de la web 2.0 utilizado para reforzar el aprendizaje, ya que esto permite
que el estudiante no se distraiga y ponga atencion a las horas de clase.

Video

Gréfico 38: Video
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/book/view.php?id=50

Slideshare: Recurso de la web 2.0, la cual se utiliz para exponer la informacién sobre

una de las varias tematicas que se estan tratando.

LITERATURA
FANTASTIG

Gréfico 39: Slideshare
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/page/view.php?id=177
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Seccion Rebote: En esta seccion se realizaron diversas tareas utilizando etiquetas,

donde el estudiante ingresd, y observo coémo debe hacer cada una de ellas.

REBOVE § ) [

™

= Tarea N° 1 Resumen

G Tarea N° 2 Literatura Fantastica
m

G&sl Tarea N° 3 Idea Principal

\__’,, Tarea N®4 Tipos de Literatura

™
(e Tarea N° s

Grafico 40: Seccion rebote

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/page/view.php?id=177

Tareas: Son actividades de Moodle, las mismas que se utilizé para implementar tareas,

ya que en esta seccion, los estudiantes conocieron su capacidad de aprendizaje.

—

N D R S o (R
8, W S, [DRROIRS]

R I -

{

L& TAREA ...y -

Un saludo cordial a todos bos estudiastes de Lengua y &
Literatara 3 * de Bachlillerato, investigar la definkcion de
Literatura Fantistica ba tarca debe ser becha a mano y |
escancar y preseatar en formato PDF con el mombre de 1a £
tares Ej. Tarea 1 Apellido-Nombre.

- —_

Gréfico 41: Tareas
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/assign/view.php?id=34

100



Seccion Construccion: En esta seccion el estudiante cred su propio conocimiento, para

ello debe recordar lo que se tratd en la seccion exposicion o volver a revisar.

CONSYRUCCION § i

W& Tipos de Literatura Fantastica £
W& Foro Saga Epica #°

J Trabajo en Grupo £

Y& Mi/Tu Opinion &

Grafico 42: Seccion construccién

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=

Chat: Actividad de Moodle, utilizado de forma sincrona, ya que mediante esta actividad

los estudiantes realizaron una comunicacion inmediata del conocimiento adquirido

durante las clases.

Un saludo cordial a todos los estudiantes de Lengua y
Literatura 3 2 de Bachillerato a través de este recurso podrés
encontrar con todos tus compafieros e incrementar tus A
conocimientos.

Atentamente su Tutor.

Grafico 43: Chat
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/chat/view.php?id=191
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Seccion Comprobacion: Seccion en la cual el estudiante realizo la evaluacion

correspondiente a las teméticas tratadas anteriormente.

EVALOBCION § -y

Evaluacion Final

Evaluacion 1

Grafico 44: Evaluacion

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Examview: Recurso de la web 2.0 utilizado como apoyo para elaborar la evaluacion

final, donde el estudiante demostro los conocimientos adquiridos en la materia.

Fraluacién Final

Name:

EVALUACION FINAL
PREGUNTA DE VERDADERO O FALSO:
Escriba verdadero o falso sezim correcponda el sisuiente smmwisdo
¥ | 1. Llamamaos Literatura Fantastica, al genero Literario en el que n gran capacidad humana a través de la imaginacion crea sucesos que estan faera de la realidad?
SELECCION
Escaja wiz opeion para completar las respectivas definicianes.

¥ | I La

1 la vida de los samtos. toman el nombre de

v | 3 Llasss +n s vida de los reves de Hornesa foman ol nonbre de:

IDENTIFICACION
Identifique wma o mas respuestas sepim correspanda.

4. Del sigu
a

COMPLETE:
6. Una de las Epopeyas escrita

Gréfico 45: Examview

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
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Hot potatoes. Recurso de la web 2.0, ayuda a realizar evaluaciones y colabora en la

ensefianza aprendizaje.

Gréfico 46: Hot potatoes
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/resource/view.php?id=243

6.5.3 Bloque Cierre:

Seccion retroalimentacion y negociacion

Gréfico 47: Bloque cierre

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4
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Seccidn negociacion: Seccion en la cual los estudiantes se comunicaron con el docente,
para llegar a un acuerdo sobre la recuperacion pedagogica, donde el docente expone

cual va ser la recuperacion y como deben hacer.

nececiEmes § 20

Gréfico 48: Seccion negociacion
Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho
http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Seccion Evaluacidén del curso: Los estudiantes después de recuperar las notas
insuficientes para culminar con el blogue de trabajo, realizaron una evaluacién final, la

misma que tuvo una fecha y hora limitada.

EVALUAGION FINAL

Name:
Lengua y Literatura
True/False
Indicate whether the statement is true or faise.
v 1 COMUNICACION ORAL
v 2 CONPRENSION DE TEXTOS ESCRITOS

v 3 PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS
Matching

Tipos de Literatura Fantastica
a La odisea

b La Eneida de Virgillo
El Hobbit
d El sefior de loa anillos

e Dominios de conocimienta

Grafico 49: Evaluacion final

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/page/view.php?id=197
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Seccion despedida: En esta seccion se debe realizar la despedida a los participantes del
curso, de la misma manera se debera realizar una autoevaluacion y la bibliografia de los

contenidos tomados del internet o de los libros del gobierno.

A4

.

s

HASYA PRONTO §

Gréfico 50: Seccion despedida

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/course/view.php?id=4

Auto evaluacion: Seccion en la cual los estudiantes ayudaran a mejorar el desarrollo de

la materia como del docente.

b mpem o : e
- Cuzoztal
- s X
b Partciares
b sigaie
b Genel
r
K Negoetazion
1 Recyperach
Pemgogia
ot TAIE
ReCipeacon
Pemgogha
< Bahack)
i) Despedka
ity
Evaluzcion
% BIBLIBAFIA
b Cumas

Administracién

- ANETR %
Erctestar e

M3 | Beleveucia
® Edfardss
® Foks 28 Q130 i 0 m [ fr— i ) —
Rl fi=eriy o —n
= Pemios
= Compriene kg
pemios @ @ (@] @ © ©
= Fmos
» Regiena @ (] @] © © ©
® Copao: seguriad
o 3 BRI eD Bue i 0nes MPOTENE [SENIpAIKApRIES A @ ® ® 6] (&) &)
b IWDmes o
respresta 4 Encotrado; que Zprerdoes Mportank paraml practica proks ial. @ (@] (@] (@] (@] (@)
* Descagar -
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b BT 1St
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Gréfico 51: Autoevaluacion

Autor: Diana Guilcapi-Franklin Guacho

http://www.chjaimeroldosaguilera.edu.ec/mod/forum/view.php?id=41
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7. RECURSOS

7.1. HUMANOS

v

v

v

v

Investigadores
Estudiantes
Docentes

Asesor de tesis

7.2. MATERIALES

v

v

v

v

Anillados
Empastados
Copias
Esferos
Carpetas
Marcadores
Léapices
Borrador
Cd
Impresiones
Cuaderno para anotaciones

Hojas inen A4

7.3. TECNICOS

v

Computadoras
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v' Contratacion de Dominio
v" Contratacion de DNS
v Contratacion de VPS

v" Impresora

v Copiadora

v" Internet

v" Memory Flash

v' Celular

8. PRESUPUESTO DE EJECUCION

8.1. INGRESOS

El presupuesto utilizado para realizar exitosamente esta investigacion es costeada en su

totalidad por los investigadores.
8.2. EGRESOS

El costo total para el Andlisis, Disefio e Implementacion y evaluacién de los resultados
de la propuesta asciende a ( $ 1494.20 USD), incluido los gastos de los imprevistos, los

cuales se detalla a continuacién.

DETALLE VALOR USD

Copias $ 100,00
Contratacion de Dominio $39.20
Contratacion de DNS $ 25.00
Contratacién de VPS $ 180,00
Alquiler de computadora $ 220,00

107




Anillados $ 30,00
Impresion $ 180,00
Transporte $ 100,00
Imprevistos $ 300,00
Empastados $ 50,00

TOTAL $1494.20
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