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HUMANAS Y TECNOLOGIAS

“ANALISIS E IMPLEMENTACION DE UN ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE BASADO EN MOODLE, PARA LA ASIGNATURA DE
MATEMATICAS, EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA JUAN FRANCISCO
YEROVI, DE LA PARROQUIA TIXAN CANTON ALAUSI PROVINCIA DE
CHIMBORAZO”.

RESUMEN

El trabajo investigativo se lo realizd en la Unidad Educativa Juan Francisco
Yerovi, de la parroquia Tixan, en donde las clases de matematicas se las viene
impartiendo de una forma tradicional utilizando en su gran mayoria Unicamente
los textos guia proporcionados por el Ministerio de Educacién, sin incluir ningun
tipo de material interactivo, a pesar de contar con laboratorios de computacion que
no estan siendo aprovechados adecuadamente. El objetivo de la investigacion es el
determinar de qué manera contribuye el uso de un Entorno Virtual de aprendizaje
basado en Moodle, para la asignatura de Matematica en el aprendizaje de los
estudiantes de Primero de Bachillerato de dicha Institucion. Para lo cual se
implement6 un Entorno Virtual de Aprendizaje siguiendo los lineamientos de la
metodologia PACIE. Para la aplicacién de la propuesta se trabajo con una muestra
representativa de 54 estudiantes, dividiéndolos en dos grupos, el primer grupo
continud recibiendo las clases de matematica de la forma habitual, mientras que
para el aprendizaje del segundo grupo se utilizd6 el Entorno Virtual de
Aprendizaje, como apoyo durante el desarrollo de la primera Unidad Didactica del
curso en el periodo 2014-2015. Al final se midio el aprendizaje de los estudiantes
en el que se determind que el grupo que utilizé el entorno virtual obtuvo un
promedio significativamente mayor que el grupo que no lo utilizd. La
demostracion de la hipotesis se la realizo mediante la prueba t-student en el que se
compararon las calificaciones obtenidas por los estudiantes de los dos grupos de
control, obteniéndose un t estadistico de 4,99, el que es mayor al T critico de
1,68. Demostrandose que: La implementacion de un Entorno Virtual de
Aprendizaje basado en Moodle si mejora el aprendizaje de la asignatura de
Matematica en los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Juan Francisco Yerovi”.

Palabras claves: Entorno Virtual de aprendizaje, MOODLE, PACIE.
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SUMMARY

This research was performed at Juan Francisco Yerovi Education Institution in Tixan
District, where Math classes have been taught in a traditional way using mostly texts
provided by the Ministry of Education, without including any type of interactive
material; despite having computer labs which are not being utilized properly. The aim of
the research is to determine the influence that a Virtual Learning Environment based on
Moodle has on students. The subject of mathematics was evaluated and the students
belong to the tenth grade of the institution. A Virtual Learning Environment was
implemented following the guidelines of the PACIE methodology. A representative
sample of 54 students was chosen and divided into two groups. The first group
continued to receive math classes as usual, while the second group began to use a
Virtual Learning Environment as part of their Math education for the 2014-2015 school
term. At the end of the period, the students’ learning was measured. It was determined
that the group using the Virtual Environment obtained a significantly higher average.
The hypothesis was scrutinized using the Student T-test, in which the grades of the two
groups were compared, obtaining a statistical t of 4.99, which is higher than the critical t
1.68. Demonstrating that the application of a Virtual Learning Environment based on
Moodle improves the learning of Mathematics of sophomore students of "Juan Francisco
Yerovi" High School.

Keywords: Virtual Learning Environment, Moodle, PACIE.

" Dra. Myriam Trujillo B. Mgs.
COORDINADORA DEL CENTRO DE IDIOMAS




INTRODUCCION

Las nuevas formas de comunicacién han provocado grandes cambios en todos los
ambitos de la actividad humana, siendo la educacion uno de los sectores que mas
transformaciones han sufrido, es asi que nuevas formas de educacién han
aparecido tales como el e-learning, b-learning por mencionar algunos, lo cual ha

sido posible gracias a los Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Es asi que hoy en dia la inclusion de entornos Virtuales de Aprendizaje en el
proceso educativo es casi imprescindible y de especial importancia para la calidad
de la educacion, los mismos que permiten a docentes y estudiantes hacer uso de
los diferentes recursos que brindan las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion.

La presente investigacion se ha llevado a cabo con la finalidad de determinar de
qué manera contribuye el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en
Moodle, para la asignatura de Matematica en el aprendizaje de los estudiantes de
Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, de la

parroquia Tixan canton Alausi provincia de Chimborazo

El trabajo escrito se encuentra organizado en seis capitulos que a continuacion se

detallan.

Capitulo | Marco Referencial: Se describe el problema que origind la
investigacion, ademas de los objetivos que se han propuesto, asi como la

justificacion.

Capitulo Il Marco Tedrico: Se citan investigaciones anteriores relacionadas con el
tema, que serviran como referencias y punto de partida del trabajo; también se
hace constar conceptos y teorias relacionadas con los entornos virtuales y el
aprendizaje, asi como la hipoOtesis de investigacion y la respectiva

operacionalizacion de las variables que intervienen en el estudio.



Capitulo 11l Marco Metodoldgico: En él se describen los métodos utilizados para
investigar, asi como el tipo y disefio de investigacion; ademas de las técnicas e
instrumentos que se utilizara, se detalla la poblacion y muestra con la que se

trabajara

Capitulo IV Anélisis e interpretacion de resultados: En dicho apartado se describe
la forma en la que se aplicd la propuesta a los estudiantes que conformaron la
muestra, se tabula y analizan los graficos estadisticos construidos a partir de los
datos relacionados con las calificaciones alcanzadas por los estudiantes en el
primer aporte del primer quimestre que permitieron comprobar la hip6tesis por

medio de la prueba t-student

Capitulo V Conclusiones y Recomendaciones: Se detallan las conclusiones a las

que condujo la investigacion, en base a las que proponen recomendaciones.
Capitulo VI Propuesta: En dicho capitulo se detallan las actividades que se
realizaron para la implementacion del Entorno virtual de Aprendizaje siguiendo

los lineamientos de la metodologia PACIE.

Al final del documento se adjuntan las respectivas evidencias de la aplicacion de

la propuesta y los instrumentos de recoleccion de informacion.

Xi



CAPITULO |

1 MARCO REFERENCIAL

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TICS) han evolucionado
vertiginosamente en los Gltimos afos, trayendo consigo grandes transformaciones
en casi todas las actividades del ser humano. En lo que tiene que ver al ambito
educativo, han permitido importantes cambios en la forma de impartir el
conocimiento y la interaccion entre los elementos que intervienen en el proceso

ensefianza aprendizaje.

En la actualidad los Entornos Virtuales y el aprendizaje son dos elementos que
deben ir de la mano, dado que las TICS son imprescindibles en el quehacer diario
de las personas, sin embargo a pesar de la diversidad de herramientas
tecnoldgicas que pueden ser aplicadas en el proceso ensefianza aprendizaje, los
docentes no las aprovechan pues segun los resultados de un estudio realizado por
la UNESCO “El principal limitante para la inclusiéon de este tipo de recursos
educativos es la poca o nula capacitacion de los docentes en la incorporacion al
ambito educativo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion”
(UNESCO, 2011).

En el Ecuador, el &mbito educativo se encuentra atravesando por una serie de
transformaciones en los diferentes niveles educativos, cuya principal caracteristica
es “lograr una educacion de calidad en la que los estudiantes tengan un papel mas
participativo en el proceso ensefianza aprendizaje, sin embargo solo a partir del
afio 2010, con la Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién
General Basica se pone énfasis en que el docente debe incluir herramientas

tecnologicas en su actividad de ensefianza”(MEC,2012).

La Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi” ubicado en la Parroquia Tixan, del

Canton Alausi, es una Institucion educativa en la que se educan aproximadamente



600 estudiantes, en los niveles de Educacion General Basica y Bachillerato, la
misma que cuenta con una planta docente de profesionales en el area de la
educacion, que se encuentran en un proceso de constante capacitacion, es asi que
en su mayoria cuentan con cursos relacionados con las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion sin embargo, dichos cursos han estado dirigidos a la
utilizacion de herramientas de tipo ofiméatica y no en el desarrollo de materiales

educativos mediante herramientas de la web 2.0

Es asi que en la asignatura de matematica el docente realiza su actividad
pedagdgica de una forma tradicional utilizando en su gran mayoria los textos guia
que le proporciona el Ministerio de Educacion, sin incluir ningun tipo de material
interactivo que permita que los estudiantes formen parte activa en la adquisicion

de sus aprendizajes.

Se debe mencionar que la Unidad Educativa cuenta con dos laboratorios de
coémputo con un numero considerable de equipos informaticos que no estan siendo
aprovechados adecuadamente, ya que Unicamente se los utiliza para las clases de

computacion.

Lo mencionado hace que los docentes y estudiantes no utilicen los recursos
tecnoldgicos disponibles en la Institucién, ocasionando que durante sus clases, el
docente no aproveche el gran impacto que las TIC's tienen en los estudiantes, lo
cual representa una problematica en la Institucion donde los perjudicados son los

sefiores estudiantes.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera la implementacion de un Entorno Virtual de aprendizaje basado
en Moodle, para la asignatura de Matematica mejora el rendimiento académico de
los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan

Francisco Yerovi”, de la parroquia Tixan cantén Alausi provincia de Chimborazo?



1.3 OBJETIVOS

1.3.1 GENERAL:

Determinar si el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en Moodle,
para la asignatura de Matematica mejora el rendimiento académico de los
estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Francisco
Yerovi”, de la parroquia Tixan canton Alausi provincia de Chimborazo.

1.3.2 ESPECIFICOS:

e Analizar los requerimientos y seleccionar los contenidos de la asignatura de
matematica basado en el libro del Ministerio de Educacion que se incluiran en
el Entorno Virtual para los estudiantes de primero de bachillerato del

establecimiento escogido.

e Implementar un Entorno Virtual de aprendizaje basado en Moodle, para la
asignatura de Matematica, dirigido a los estudiantes de primero de bachillerato
de la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, basado en los

requerimientos detectados.

e Realizar una prueba piloto del Entorno virtual de Aprendizaje con los
estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan

Francisco Yerovi”.

1.4 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje abren nuevas dimensiones y posibilidades
en el campo de la educacion. Pues estos brindan la posibilidad de tener acceso a
informacién digital multimedia e interactiva, Unicamente contando con un

computador y una conexion a Internet.



“Hoy en dia la inclusién de entornos Virtuales de Aprendizaje en el proceso
educativo es casi imprescindible y de especial importancia para la calidad de la

educacion” (Salinas, 2010).

La presente investigacion se la realiza para determinar si el uso de un Entorno

Virtual de aprendizaje contribuye al aprendizaje de la asignatura de matematica.

Esta investigacion es importante porque la Institucion Educativa en la actualidad
no cuenta con un Entorno Virtual de aprendizaje que permita a los docentes
implementar cursos virtuales y asi brindar a sus estudiantes una educacion de
calidad, valiendose de los recursos que las tecnologias de informacion y la web

2.0 ponen a disposicion de la educacion.

Para la implementacion del entorno virtual se utilizara Moodle como LMS, por ser
uno de los mas utilizados asi como por sus caracteristicas tales como el ser
multiplataforma y modular que nos permite ajustarlo a las necesidades de la
institucion Educativa sin dejar de mencionar que al ser software libre no se

debera pagar para su utilizacion.

Dado que se cuenta con los recursos tecnoldgicos, econémicos y con el marco
teorico respectivo, ademas de la aprobacion de las autoridades de la Institucién y

con el interés tanto de docentes como de estudiantes, la investigacion es factible.

Se debe mencionar que los principales beneficiarios del presente trabajo
investigativo seran los estudiantes y docentes del Primero de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, que dispondran de un Entorno de
Aprendizaje Virtual, para la asignatura de Matematica, asi como beneficiarios
indirectos del proyecto que seran todos los estudiantes, docentes y autoridades de
la Unidad Educativa, ya que en dicha plataforma se podran crear cursos virtuales

para el resto de las asignaturas en los diferentes niveles.



CAPITULO I

2 MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Al realizar una busqueda en la Biblioteca de la Universidad Nacional de
Chimborazo se ha observado investigaciones en las que se aborda el tema de
Cursos virtuales como es el caso del trabajo desarrollado por el sefior Parco Mullo

Guido Franklin con el siguiente titulo de Tesis: (Septiembre 2013).

“Determinar el disefio de un Entorno Virtual de computacién, para los estudiantes
de Bachillerato del ITES, HUALCOPO DUCHICELA”.

Esta planificacion y disefio del Entorno Virtual ha utilizado la metodologia
PACIE. La cual permite el trabajo en linea a través de un entorno virtual que
facilita la incursién del e-learning dentro de los procesos educativos, esta
metodologia ha sido seleccionada con el objetivo de alcanzar un aprendizaje

cooperativo por parte del estudiante.

El Entorno Virtual aplicado en el aprendizaje evidencio el aporte de los procesos
de E-Learning a la educacion tradicionalista, y el soporte pedagdgico oportuno
que se puede prestar a estudiantes de la modalidad de educacion presencial. De
igual manera, el estudio demostré que una educacion que utiliza una metodologia
que se apoya en las TIC, y de la pedagogia, pude conseguir logros de aprendizaje

maés efectivos.

Otro trabajo que se debe destacar relacionado con plataformas de aprendizaje
virtual, es la investigacion realizada por Blanca Cadmelema y Veronica Guaraca
titulada: “Disefio e Implementacion de Cursos Virtuales en la Plataforma Dokeos
para el Aprendizaje de las asignaturas de Ciencias Naturales, Matematicas,
Computacién, Estudios Sociales y Turismo en los Décimos Afios de la Unidad

Educativa Particular a distancia Juan Montalvo”, en la que sus autoras



concluyeron que: “La implementacion de cursos virtuales en la educacion permite
mejorar el rendimiento académico y a la vez  conseguir una educacion maés

eficiente, y activa”. (Guaraca y Cadmelema, 2012)

Jaime Paguay y Flor Yungan en su investigacion titulada: “Desarrollo de un curso
virtual utilizando la metodologia B-learning en idioma Kichwa para el aprendizaje
de la asignatura de Informatica y su aplicacion en el Primero, Segundo y Tercer
afios de Bachillerato en el Colegio Bilinglie Oswaldo Guayasamin de la parroquia
Columbe canton Guamote de la provincia de Chimborazo”, manifiestan que:
“Moodle es una plataforma de aprendizaje a distancia de software libre que tiene
una gran y creciente base de usuarios que sirve a educadores para crear cursos a
distancia de calidad, la cual estd basada en el constructivismo en pedagogia la cual
afirma que el conocimiento se construye en la mente del estudiante” (Paguay y

Yungan, 2012).

Es importante sefialar que estos trabajos seran tomados como referencia para la

presente investigacion.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1 APRENDIZAJE

2.2.1.1 DEFINICION

“Proceso mediante el cual un individuo adquiere o modifica conocimientos,
conductas, habilidades, destrezas, e incluso valores resultante de la consecucion
de procesos tales como el estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y
la observacion. El cual ha sido estudiado y analizado desde diferentes posturas
que han dado paso a la creacion de diferentes teorias del aprendizaje. Si bien el
aprendizaje es una de las principales funciones mentales de los seres humanos,
también se lo puede observar en, animales y en la actualidad en sistemas con

inteligencia artificial” (Diccionario de la Real Academia de la Lengua, 2011)



“El aprendizaje es un proceso que implica un cambio en el individuo por medio de
la influencia de sus actos o experiencias. Asi, cada uno es su propio maestro y
puede aprender de todo lo que hace. El aprendizaje consiste en tomar decisiones y
cambiar lo que hacemos en respuesta a la realimentacion que recibimos”.
(Ontoria, 2010).

El aprendizaje es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva estrategia de

conocimiento y accion.

“En el ser humano el aprendizaje estd vinculado con el proceso educativo. El cual
debe ser guiado adecuadamente y favorecido mediante la motivacién de los
individuos” (Ontoria, 2010).

2.2.1.2 TIPOS DE APRENDIZAJE

Torre, (2002), menciona que se puede observar varios tipos de aprendizajes en el

ser humano:

Aprendizaje receptivo: El individuo juega un papel pasivo, Unicamente
necesita comprender los contenidos que se le quieren trasmitir y el los
reproducird, sin que en dicho proceso descubra algo.

e Aprendizaje por descubrimiento: EIl individuo recibe los contenidos pero
no lo hace de manera pasiva; para entenderlos debe descubrir las definiciones
de los contenidos, establecer relaciones para adaptarlos a su esquema
cognitivo.

e Aprendizaje repetitivo: Se basa en la capacidad de memorizacion de los
estudiantes, sin necesidad de comprender ni relacionar los contenidos; no se
base en sus conocimientos previos.

e Aprendizaje significativo: Se caracteriza principalmente por basar en que los

sujetos aprendan nuevos contenidos en base y relacionandolos con sus



conocimientos previos, concediéndolos asi de coherencia respecto a sus
estructuras cognitivas.

Aprendizaje observacional: Se da, cuando un individuo observa la manera
de comportarse de otro individuo de su misma especie.

Aprendizaje latente: Cuando se aprende un nuevo comportamiento, que se

pone en manifiesto cuando se entrega algun tipo de incentivo.

2.2.1.3 TEORIAS DE APRENDIZAJE Y LOS ENTORNOS VIRTUALES

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion ofrecen diversidad de

medios y recursos para apoyar la ensefianza. “La inclusion de entornos Vvirtuales

de aprendizaje debe implementarse segun teorias de la psicologia educativa y de

la pedagogia” (Silva, 2011).

Silva (2011), propone el uso de tres teorias de aprendizaje para orientar el disefio

de materiales y actividades de ensefianza en un entorno virtual: la Gestalt, la

Cognitiva y el Constructivismo.

LA TEORIA GESTALT

“Estudia la percepcion y su influencia en el aprendizaje. El disefio visual de
materiales de instruccion para utilizar en la red debe basarse en principios o

leyes de la percepcion (Latner, 2007)

Latner (2007), cita las principales caracteristicas de dicha teoria:

v El contraste figura-fondo: Es un principio basico segin el cual un primer
plano de un estimulo visual tiene que ser distinto al fondo. Frecuentemente
se incluyen al fondo formas o colores que desvanecen u opacan el texto

dificultando de esta manera la lectura.



v El principio de la sencillez: Sugiere que un buen arreglo visual debe
evitar la inclusion de elementos distractores o que generen ambigtiedad en

su interpretacion.

v La ley de la proximidad: Es facil entender que varios elementos textuales
o gréaficos estadn relacionados si aparecen cercanos; asi un texto que se
utilice para explicar un grafico o rotular una de sus partes debe estar cerca

del grafico o formar parte del mismo.

v El principio de la similaridad: Establece que las personas tienden a
agrupar las cosas cuando tienen una apariencia semejante. Se recomienda
resaltar, subrayar, animar o realizar un contraste de colores para resaltar

algunos elementos de un texto o grafico que se emplee como recurso.

v La ley de cierre: Indica que las personas tratan de interpretar un grafico o

texto incompleto basados en su conocimiento previo.

LA TEORIA COGNITIVA

“Es aquella que permite explicar como los individuos reaccionan y

encuentran soluciones a problemas de su entorno” (Berner, 2009)

La utilizacion de varios enfoques, métodos y estrategias de esta corriente
tedrica como los mapas conceptuales, las actividades de desarrollo conceptual,
el uso de medios para la motivacion, y la activacion de esquemas previos,
pueden orientar y apoyar de manera significativa el disefio de materiales de
instruccion en la red. Para representar la actividad cognitiva podemos utilizar

medios como los mapas, esbozos y los organizadores graficos.

Las personas construyen marcos 0 esquemas para ayudarse a comprender la
realidad. Aunque cada individuo posee esquemas diferentes es posible guiar su

formacion y estructuracion. Algunos medios visuales pueden mostrar las



relaciones entre las partes de los contenidos que se ensefian. La sinopsis de un
texto y las relaciones entre sus componentes pueden ilustrarse con mapas u

otros organizadores graficos.

Una estrategia de desarrollo conceptual consiste en presentar a los estudiantes
ejemplos y contragjemplos de un concepto, de tal manera que vayan

percibiendo sus caracteristicas.

La activacion de esquemas también es un método aplicable en la ensefianza
virtual. La informacion nueva debe relacionarse con las estructuras cognitivas
que posee el estudiante. Activando el conocimiento previo, los conceptos o

teorias nuevas resultan mas significativos y faciles de aprender.

La instruccion en la red tiene muchas posibilidades de utilizar recursos para la
motivacién como los graficos, las animaciones y el sonido. Capturar la

atencion del estudiante es una parte estratégica en el proceso de ensefianza.

Si los recursos no son utilizados apropiadamente en lugar del efecto motivante

deseando puede convertirse en un distractor.

LA TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO

“Cada individuo posee una estructura mental Unica a partir de la cual
construye significados interactuando con la realidad. Una clase virtual puede
incluir actividades que exijan a los estudiantes crear sus propios esquemas,

mapas, redes u otros organizadores graficos” (Bolado, 2010),
Haciendo que el estudiante asuma con libertad y responsabilidad la tarea de
comprender un tépico, y genere un modelo o estructura externa que reflejan

sus conceptualizaciones internas de un tema.

“La interaccion social proporciona interpretaciones mediadas de la

experiencia. En la educacion virtual la interaccion social puede lograrse a
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través de chats, correo electronico, foros de discusion, videoconferencias, etc.
(Bolado, 2010).

Los estudiantes contestan preguntas, resuelven problemas y realizan

actividades en forma grupal.

2.2.1.4 HABILIDADES Y DESTREZAS DEL APRENDIZAJE

AN

NN N N N N SR

COLABORATIVO

Marcea (2008), menciona que las habilidades y destrezas del aprendizaje

colaborativo son:

Ser critico con las ideas, no con las personas.

Centrarse en tomar la mejor decision posible, no en ganar, animar a todos a
participar y a dominar la informacion relevante.

Escuchar las ideas de todos, aunque resulten desagradables.

Reformular lo que haya dicho alguien sino estd muy claro.

Intentar comprender todos los aspectos del problema y cambiar el propio
pensamiento cuando sea necesario.

Elementos del aprendizaje colaborativo

Lograr la experticia en el contenido.

Desarrollar habilidades de trabajo en equipo.

Compartir metas, recursos, logros

Entender el rol de cada integrante

Ayuda mutua en forma eficiente y efectiva.

Compartir materiales, informacion importante.

Analizar las conclusiones y reflexiones de cada uno para lograr pensamientos

y resultados de mayor calidad.

11



2.2.2 ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

2.2.2.1 DEFINICION

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje son espacios creados con tecnologia
electronica en los que tienen lugar procesos de aprendizaje.

“Es una plataforma virtual desarrollada en base a una herramienta informatica
disefiada para facilitar la comunicacién pedagdgica entre los participantes en un
proceso de aprendizaje; a la vez que permite a los profesores el desarrollo de
contenidos, administracion, gestion de cursos virtuales y el seguimiento del
progreso de los participantes; y a los estudiantes la realizacion de las actividades

propuestas por el docente”. (Silva, 2011)
Se puede decir que un Entorno Virtual es un lugar disefiado para que los
estudiantes accedan a él, y desarrollen objetivos de aprendizaje previamente

establecidos por el docente.

2.2.2.2 CARACTERISTICAS DE UN ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE

Los entornos virtuales aporta una manera diferente y nueva de entender el proceso

de ensefianza y aprendizaje, que segun Sierra, (2011) permite:

e Organizar clases no presenciales

e Los estudiantes no han de cumplir un horario fijo de asistencia

e Los estudiantes y los profesores no deben coincidir en un espacio fisico y en
un tiempo concreto

Segun el mismo autor se habla de un Entorno Virtual de aprendizaje cuando:

e Se puede tener acceso a él en cualquier momento.
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e El acceso se realiza desde cualquier sitio.

e Los estudiantes y profesores se pueden comunicar e interrelacionar a cualquier
hora.

e El estudiante dispone de contenidos e informacion relativos a sus estudios

e El estudiante dispone de personas cualificadas que le atienden y le orientan

durante su proceso de formacion.

“Una de las principales caracteristicas de un Entorno Virtual de aprendizaje es que
ademas de tener las funcionalidades de un espacio de formacion presencial,
permite la interaccion entre los diferentes colectivos implicados, sin la necesidad

de coincidir en espacio y en tiempo” (Sierra, 2011).

Por eso se dice, que aprender y ensefiar en un Entorno Virtual de aprendizaje

representa superar las barreras del espacio y del tiempo.

Las funciones de un Entorno Virtual de aprendizaje deben ser: informativas,
comunicativas, formativas, administrativas, de recursos y de servicios. Para

disponer de todas estas funcionalidades se requieren herramientas de facil manejo.

Se dice que un Entorno Virtual de aprendizaje es efectivo cuando evita los
desplazamientos de su comunidad, y permite realizar los estudios sin
condicionamientos de horarios, una mayor interrelacion con los demas colectivos

y la integracion total de sus servicios.

En un Entorno Virtual de aprendizaje es fundamental la capacidad de
comunicacion y de relacion para que la persona que se forma no se canse y

abandone.
La agilidad de las herramientas como el correo electronico hace posible una

relacién inmediata, que depende sobretodo de la regularidad de los contactos entre
el profesor y el estudiante.
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Para Sierra (2011), en un Entorno Virtual de Aprendizaje se logra que:

e El estudiante adquiere una autonomia superior a la que podria tener en un

contexto presencial

e El profesor debe aceptar de entrada esta autonomia y utilizarla para
orientar las consideraciones mas importantes. Para lograrlo, se debe quedar
en un segundo plano para permitir al estudiante gestionar al maximo su
proceso de aprendizaje.

e EIl estudiante no es un espectador pasivo, sino que desarrolla un papel
activo en su propio proceso de aprendizaje. La interaccién con el profesor
durante todo el proceso de aprendizaje es un elemento fundamental para

que éste se produzca de forma eficaz.

2.2.2.3 HERRAMIENTAS DE LAS PLATAFORMAS DE ENTORNO DE
APRENDIZAJE

Segin Woolfolk (2010), las actuales plataformas ofrecen funcionalidades que
pueden ser agrupadas de la siguiente manera:

Orientadas al aprendizaje

e Foros.

e Intercambio de archivos.

e Soporte para multiples formatos.

e Herramientas de comunicacion sincrona y asincrona.

e Servicios de presentacion multimedia (videoconferencia, video, pizarra
electronica, entre otros).

e Diario (Blogs) / Noticias en linea.

e Blogs de asignaturas, en las que el profesor va publicando noticias, donde los

estudiantes expresan sus comentarios sobre algun tema.
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e Weblogs individuales de estudiantes en los que se les pide escribir entradas
periddicas, realizdndose un apoyo y seguimiento.

e Weblogs grupales de estudiantes en los que, de forma colectiva, a modo de
equipo de redaccion, tendrdn que publicar entradas relacionadas con las
temaéticas, estilos y procedimientos establecidos.

e Wikis.

Orientadas a la productividad

e Anotaciones personales.

e Calendario y revision del progreso.

e Ayuda en el uso de la plataforma.

e Mecanismos de sincronizacion y trabajo fuera de linea donde los estudiantes
tengan la posibilidad de trabajar desconectados de la plataforma.

e Control de publicaciones, paginas caducadas y enlaces rotos.

e Auviso de actualizacién de paginas, mediante foros envio automatico, etc.

Para la implicacion de los estudiantes

e Grupos de trabajo que ofrecen la capacidad de organizar una clase en grupo.
e Autoevaluaciones donde los estudiantes puedan realizar practicas o realizar

test en linea.
o Perfil de estudiante, espacio donde los estudiantes puedan mostrar su trabajo

en un curso, preferencias, mostrar su fotografia o informacion personal.

Soporte

e Autenticacion de usuario.
e Asignacion de privilegios en funcion del rol del usuario.
e Registro de estudiantes.

e Auditoria.
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Destinadas a la publicacién de cursos y contenidos

e Testy resultados automatizados.

e Administracion del curso.

e Apoyo al creador de cursos.

e Herramientas de calificacion en linea.

e Seguimiento del estudiante.

Para el disefio de planes de trabajo

e Conformidad con la accesibilidad.

e Reutilizacion y comparticion de contenidos.
e Administracion del curriculo.

e Personalizar el entorno del sistema.

e Conformidad con los estandares.

2.2.2.4 RECURSOS VIRTUALES APLICADOS EN LA EDUCACION

“Los recursos Yy actividades que se incluyan en un entorno virtual de aprendizaje
dependen, de la creatividad y conocimientos del docente, dado que puede crear o
recopilar recursos que le pueden ser Gtiles y adecuados en el proceso de

ensefianza a sus estudiantes” (Méndez, 2007).

Hoy en dia existen una amplia gama de recursos que estan al alcance de los
docentes y estudiantes, tan solo depende de la forma de aplicarlos y aprovechar
cada elemento de una forma didactica y pedagdgica, para que se conviertan en

herramientas que favorezcan el aprendizaje.

Los recursos que se utilizan en los entornos virtuales de aprendizajes, se pueden

clasificar segun Méndez, (2007), en:

e Expositivos: En ellos se puede incluir a los recursos desarrollados por el

docente, tales como presentaciones, documentos guias, etc. En este tipo de
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medios el protagonismo esta en el docente, ya que es el quien desarrolla el
recursos aportando su criterio y establece las secuencias en la que se

abordaran los temas, problemas a tratarse.

e Activos: Son todos aquellos que permiten que los estudiantes sean los
constructores de su propio conocimiento Quien aprenden es el protagonista ya
que a partir de una investigacion crea sus propio marco conceptual y

procedimental.

e Interactivos: Son aquellos que favorecen la comunicacion fluida entre los
diferentes actores de proceso ensefianza aprendizaje; ya sea de una manera
asincrona o sincrona. Es decir la construccion del conocimiento se da a partir
del intercambio de ideas entre estudiantes y docente Estos medios ponen su
énfasis en el grupo. Se debe mencionar también que dichos medios ponen

mucho énfasis en el trabajo colaborativo.

2.2.25 PLATAFORMAS DE ENTORNO DE APRENDIZAJE

e Moodle

Moodle segun su propia pagina web se define como:

“Moodle es un software que permite la creacién de cursos y sitios Web
destinados al Internet. Es un proyecto en desarrollo disefiado para dar soporte
a un marco de educacion social constructivista. Moodle se distribuye
gratuitamente como Software libre (Open Source) (bajo la Licencia Publica
GNU)” (MOODLE, 2011).

Se puede decir entonces que Moodle es Software Libre que permite a sus

usuarios algunas libertades tales como copiar, usar y modificar Moodle
siempre que se acepte proporcionar el cédigo fuente a otros, no modificar o
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eliminar la licencia original y los derechos de autor, y aplicar esta misma
licencia a cualquier trabajo derivado de él.

Moodle puede funcionar en cualquier ordenador en el que pueda correr PHP,
y soporta varios tipos de bases de datos (en especial MySQL). En pocas
palabras, es un LMS (Learning Management System) o sistema web que
permite crear contenidos educativos para su distribucion mediante medios
electronicos. De esta forma Moodle, nos permite crear contenidos que puedan
ser distribuidos a través de internet, asi como dentro de nuestra propia red
interna 0 LAN. Dentro de estas innovaciones tecnoldgicas se acufian los
términos de cursos Vvirtuales, aulas virtuales, exadmenes en linea

correspondientemente.

Caracteristicas:

Como se ha mencionado, Moodle es un LMS. Algunas caracteristicas

interesantes son:

o Moodle es multiplataforma, por lo que es posible ejecutarlo en sistemas
Unix, Linux, Windows, y sobre cualquier plataforma que soporte
tecnologia PHP.

o Moodle esta conformado por modulos, teniendo la posibilidad ampliar o
quitar funcionalidades, permitiendo una buena flexibilidad en varios
niveles.

o Se puede actualizar a nuevas versiones sin perder la informacién que ha
sido creada.

o Implementa de muy buena manera la seguridad definiendo distintos
niveles de acceso a los cursos virtuales por parte de los usuarios.

o Tiene un enfoque pedagdgico constructivista (es el estudiante quien
construye su aprendizaje en base a su experiencia y actividades de

reflexion critica, etc.).
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o Es una muy buena herramienta que los docentes pueden incluir para
educacion presencial como virtual.

o Posee una interface limpia y muy amigable para los usuarios, ligera,
eficiente, y compatible con la mayoria de navegadores web.

o Se pueden impartir maltiples cursos al mismo tiempo, bastara con que los

estudiantes y docentes que dicten dicha materia estén matriculados.

e Dokeos

“Es una suite de aprendizaje que le permitira crear, organizar, seguir y
tutorizar actividades de e-learning o servir de complemento a la formacion
presencial permitiendo interactuar con los estudiantes, empleando numerosas
herramientas como: chat, foros, area de trabajos, grupos, e incluso a través de
videoconferencia. Ademas permite llevar el progreso de los estudiantes en
términos de tiempos, puntuacion, nimero de accesos a las herramientas,
informacion pregunta por pregunta, herramienta por herramienta, reportes

genéricos, etc” (Educadores Digitales, 2009) .

Caracteristicas:

A continuacién indicamos una serie de caracteristicas destacadas por

diferentes usuarios de Dokeos:

o Aspecto visiblemente agradable.

o Espacio: hasta 20 MB para nuestros cursos.

o Flexibilidad: No es necesario instalar la plataforma y se puede acceder
desde cualquier ordenador siempre y cuando tenga conexién a Internet.

o Intuitiva: facil de manejar y bien organizada.

o Nos proporciona datos estadisticos para saber qué contenidos se ven mas,
si con cumplidos por todos, etc.

o Seguridad: se pueden hacer copias de respaldo.

o Gran cantidad de plugins para afadir al curso, que queda a nuestra

eleccion.
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o Es una plataforma de codigo abierto, que reune e integra todos los
componentes necesarios para permitir la gestion, administracion,
comunicacion, evaluacion, y seguimiento de las actividades de ensefianza
y aprendizaje en el espacio virtual.

o Permite que los profesores puedan acceder con facilidad a las prestaciones
del sistema, administrar sus documentos en procesador de texto pdf,
graficos, planilla de célculos, etc. sin necesidad de efectuarles ningun

tratamiento informatico especial

e ATutor

“Atutor es un Sistema de Codigo Abierto, basado en la aplicacion y gestion de
contenidos de aprendizaje (mas conocido como Learning Content Management
System 0 LCMS, en la lengua inglesa)” (EcuRed).

Dicha plataforma se destaca por el cumplimiento de los estandares internacionales
de accesibilidad, a través de los cuales permite el ingreso a estudiantes, profesores
y administradores, sin dejar de lado aquellos usuarios con discapacidades, quienes

cuentan con algunas tecnologias especiales de apoyo para su acceso a la web.

Con respecto a los usuarios involucrados, podemos decir que los educadores
pueden rapidamente ensamblar, empaquetar y redistribuir contenido educativo, y
Ilevar a cabo sus clases online; y los estudiantes pueden aprender en un entorno de

aprendizaje adaptativo, dinamico y visualmente atractivo.

Caracteristicas:

Atutor (2012), menciona en su sitio web oficial algunas caracteristicas con las que

cuenta:

o La documentacion para profesores y administradores va incluida ahora en la
instalacion estandar.

o Los temas son mas faciles de crear y més flexibles.
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Se ha afiadido la compatibilidad con el Run-Time Environment de SCORM,
completandose asi la compatibilidad con SCORM 1.2.

El profesor puede elegir qué herramientas y modulos va a usar en cada curso.
Los cursos incorporan ahora un directorio de profesores y estudiantes, de
modo que se facilita el contacto entre los participantes.

Se han ampliado las estadisticas de uso de los contenidos del curso.

WebCT

“WebCT (Web Course Tools) Es una plataforma de aprendizaje virtual
online, de indole comercial, utilizada en organizaciones educativas para el
aprendizaje a online. La flexibilidad de dicho sistema para la creaciéon de
cursos virtuales le convierte en un entorno muy atractivo para usuarios que no
tienen mucha experiencia en este campo, como por expertos en la creacion de
cursos en linea. Los docentes pueden incluir en los cursos que disefien
herramientas interactivas tales como: Foros, Correo electronico, Chats,

Paginas web, archivos en varias extensiones.

Claroline

“Sistema Web para la Administracion de cursos virtuales via Web. Los
docentes tienen la posibilidad de construir y manejare cursos virtuales web
que pueden ser visualizados en lo navegadores web mas utilizados, (Internet

Explorer, Mozilla, Chrome.)” (Tecnoactmatica, s.f.)

Caracteristicas

Entre sus principales caracteristicas se pueden destacar:

o Publicar documentos en cualquier formato (Word, PDF, HTML, Video...).
o Administrar foros de discusién tanto publicos como privados.

o Administrar una lista de enlaces o ligas (links).

o Crear grupos de estudiantes.
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o Confeccionar ejercicios.

o Puede estructurar una agenda con tareas y plazos (fechas limites).

o Hacer anuncios (también via correo electrénico).

o Sus estudiantes pueden enviar documentos (tareas, papers, etc).

o Estructurar una agenda con tareas y plazos.

o Gestionar los envios de los estudiantes: documentos, tareas, trabajos, etc.

o Crear y guardar chats.

2.2.3 RENDIMIENTO ACADEMICO

2.2.3.1 DEFINICION

“El rendimiento académico es una medida de las habilidades, destrezas y
conocimientos logrados por el estudiante y expresa lo que éste ha aprendido a lo
largo del proceso formativo. También supone la capacidad del alumno para
responder a los estimulos educativos. En este sentido, el rendimiento académico

esta vinculado a la aptitud” (Castejon, 2012)

“Se refiere al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje establecidos en el

curriculo mediante evaluaciones formativa sumativa”. (MEC, 2012).

(Carrascal, 2011), cita a Pizarro (1985) que define al rendimiento académico
como “Una medida de las capacidades respondientes o indicativas que
manifiestan, en forma estimativa, lo que una persona ha aprendido como

consecuencia de un proceso de instruccioén o formacion”

Se refiere al nivel de logro de los objetivos de aprendizaje que los estudiantes han
alcanzado como consecuencia de un proceso de ensefianza aprendizaje en una
asignatura. Determinandose mediante evaluaciones en los aspectos cognitivo,

actitudinal y procedimental.

(Barradas, 2014) menciona varias definiciones de diferentes autores:
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“El rendimiento académico es la expresion de capacidades y caracteristicas
psicolégicas del estudiante que se actualizan a través de un proceso de
aprendizaje” (Chadwick, 1979).

“El rendimiento académico como el nivel demostrado de conocimientos en un
area 0 materia, evidenciado a través de indicadores cuantitativos, usualmente
expresados mediante calificacion ponderada en el sistema vigesimal y, bajo el
supuesto que es un "grupo social calificado” el que fija los rangos de aprobacion,
para &reas de conocimiento determinadas, para contenidos especificos o para

asignaturas” (Tonconi, 2010).

Se entiende al rendimiento académico como una medida que expresa lo que los

estudiantes han aprendido fruto de un proceso de ensefianza aprendizaje.

2.2.3.2 FACTORES QUE INCIDEN EN EL RENDIMIENTO
ACADEMICO

Varios son los factores de diferente indole que afectan positiva o negativamente al
rendimiento académico de los estudiantes, los cuales pueden ir desde dificultades

propias de una asignatura en especifico hasta aspectos relacionados con la familia.

“En el rendimiento académico, de los estudiantes intervienen factores internos y
externos” (Woolfolk, 2010)

Internos:

e Actitud hacia la asignatura

e Lainteligencia

e Lapersonalidad

e Las actividades que realice el estudiante

e La motivacion
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Externos:

e La calidad del maestro
e El ambiente de clase

e La familia

Otras cuestiones estan directamente relacionadas al factor psicologico, como la
poca motivacion, el desinterés o las distracciones en clase, que dificultan la
comprension de los conocimientos impartidos por el docente y termina afectando

al rendimiento académico a la hora de las evaluaciones.

Por otra parte, el rendimiento académico puede estar asociado a la subjetividad del
docente cuando corrige. Ciertas materias, en especial aquéllas que pertenecen a las
ciencias sociales, pueden generar distintas interpretaciones o explicaciones, que el
profesor debe saber analizar en la correccion para determinar si el estudiante ha

comprendido o no los conceptos, es decir si ha adquirido el aprendizaje esperado.

En todos los casos, los especialistas recomiendan la adopcion de habitos de

estudio saludables para mejorar el rendimiento académico.

2.2.3.3 DETERMINANTES DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

Existen diferentes aspectos que se asocian al rendimiento academico, entre los que
intervienen componentes tanto internos como externos al individuo. Pueden ser de
orden social, cognitivo y emocional, que se clasifican en tres categorias:
determinantes personales, determinantes sociales y determinantes institucionales,

que presentan subcategorias o indicadores.

Determinantes personales

En los determinantes personales se incluyen aquellos factores de indole personal,
cuyas interrelaciones se pueden producir en funcién de variables subjetivas,

sociales e institucionales. La siguiente figura muestra algunos factores asociados
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al rendimiento académico de indole personal, agrupados en la categoria

denominada determinantes personales, que incluye diversas competencias.

» Competencia cognitiva

* Motivacion

+ Auto concepto académico

+ Autoeficacia percibida

 Bienestar psicoldgico

« Satisfaccion y abandono con respecto a los estudios
* Asistencia a clases

* Inteligencia

» Aptitudes

+ Sexo

Los determinantes sociales. Son aquellos factores asociados al rendimiento
académico de indole social que interactian con la vida académica del estudiante,
cuyas Inter relaciones se pueden producir entre si y entre variables personales e
institucionales. La siguiente figura ilustra los factores asociados al rendimiento
académico de indole social, agrupados en la categoria denominada determinantes

sociales.

« Diferencias sociales

« Entorno familiar

» Nivel educativo de los progenitores o adultos responsables del estudiante
» Nivel educativo de los padres

+ Contexto socioecondmico

» Variables demograficas

Determinantes institucionales: esta categoria es definida por Carrion (2002), como
componentes no personales que intervienen en el proceso educativo, donde al
interactuar con los componentes personales influye en el rendimiento académico

alcanzado, dentro de estos se encuentran: metodologias docentes, horarios de las
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distintas materias, cantidad de alumnos por profesor, dificultad de las distintas
materias entre otros que seguidamente se abordardn en forma individual. Los
elementos que actGan en esta categoria son de orden institucional, es decir
condiciones, normas, requisitos de ingreso, requisitos entre materias, entre otros

factores que rigen en la institucion educativa.

Los factores institucionales tienen gran importancia en estudios sobre factores
asociados al rendimiento académico desde el punto de vista de la toma de
decisiones, pues se relacionan con variables que en cierta medida se pueden
establecer, controlar o modificar, como, por ejemplo, los horarios de los cursos,

tamafos de grupos o criterios de ingreso en carrera. (Montero, 2004)

 Eleccion de los estudios segun interés del estudiante
» Complejidad en los estudios

+ Condiciones institucionales

 Servicios institucionales de apoyo

* Ambiente estudiantil

 Relacién estudiante — profesor

2.2.3.4 EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

“La evaluacion es un proceso integral que permite medir los resultados obtenidos
en términos de los objetivos de aprendizajes, acorde con los recursos utilizados y
las condiciones existentes” (Carrascal, 2011).

“Para superar cada nivel el estudiante debe demostrar que logré "aprobar" los
objetivos de aprendizaje definidos en el programa de asignatura o area de
conocimiento fijados para cada uno de los niveles y subniveles del SNE.

La evaluacidn considerara aspectos tales como:

e Actividades individuales
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Actividades grupales
Tareas
Lecciones

Prueba

El rendimiento académico de los estudiantes se expresa a través de la siguiente

escala de calificaciones:

TABLA N° 1: Escala valorativa

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00 - 8,99
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4,01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Fuente: Reformas Reglamento General a la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural. Junio 2014

2.3 DEFINICIONES DE TERMINOS

Aprendizaje: Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el
estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a
partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender. (Coll, 2014)

Asincronica: Comunicacion que se establece entre dos 0 mas personas de
manera diferida en el tiempo, es decir, cuando no existe coincidencia
temporal.. (Coll, 2014)

Comunicacion: Un primer acercamiento a la definicion de comunicacion
puede realizarse desde su etimologia. La palabra deriva del latin
communicare, que significa “compartir algo, poner en comun”. Por lo tanto, la
comunicacion es un fendmeno inherente a la relacion que los seres vivos

mantienen cuando se encuentran en grupo. A través de la comunicacion, las
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personas o0 animales obtienen informacién respecto a su entorno y pueden
compartirla con el resto. (Coll, 2014)

Educacion: La educacion puede definirse como el proceso de socializacion de
los individuos. Al educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La
educacion también implica una concienciacion cultural y conductual, donde
las nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones
anteriores. (Coll, 2014)

Educativo: Un modelo educativo consiste en una recopilacion o sintesis de
distintas teorias y enfoques pedagdgicos, que orientan a los docentes en la
elaboracion de los programas de estudios y en la sistematizacion del proceso
de ensefianza y aprendizaje. (Coll, 2014)

Hardware: Hardware es el substrato fisico en el cual existe el software. El
hardware abarca todas las piezas fisicas de un ordenador (disco duro, placa
base, memoria, tarjeta aceleradora o de video, lectora de CD,
microprocesadores, entre otras). Sobre el hardware es que corre el software
que se refiere a todos los programas y datos almacenados en el ordenador.
(Coll, 2014)

Herramienta: Subprograma o modulo encargado de funciones especificas y
afines entre si para realizar una tarea. Una aplicacion o programa puede contar
con mdaltiples herramientas a su disposicion. Por ejemplo, el corrector
ortografico puede ser una herramienta en una aplicacion para redactar
documentos, pero no es una aplicacion en si misma. (Coll, 2014)
Infraestructura: Acervo fisico y material que permite el desarrollo de la
actividad econdémica y social, el cual esta representado por las obras
relacionadas con las vias de comunicacion y el desarrollo urbano y rural tales
como: carreteras, ferrocarriles, caminos, puentes, presas, sistemas de riego,
suministro de agua potable, alcantarillado, viviendas, escuelas, hospitales,
energia eléctrica, etc. (Coll, 2014)

Internet: Podemos definir a Internet como una "red de redes”, es decir, una
red que no sélo interconecta computadoras, sino que interconecta redes de

computadoras entre si. (Coll, 2014)
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Plataforma: Las plataformas virtuales, se refieren, a la tecnologia utilizada
para la creacion y desarrollo de cursos o mddulos didacticos en la Web
(sibal)que se usan de manera mas amplia en la Web 2.0. mejora de la
comunicacion aprendizaje-ensefianza. (Coll, 2014)

Sistemas: Un sistema es un conjunto de "elementos” relacionados entre si, de
forma tal que un cambio en un elemento afecta al conjunto de todos ellos. Los
elementos relacionados directa o indirectamente con el problema, y solo estos,
formaran el sistema que vamos a estudiar. (Coll, 2014)

Sincrédnica: : En otras palabras, sincronizar se refiere a que dos 0 mas
elementos, eventos u operaciones sean programadas para que ocurran en un
momento predefinido de tiempo o lugar (Coll, 2014)

Software: Se considera que el software es el equipamiento légico e intangible
de un ordenador. En otras palabras, el concepto de software abarca a todas las
aplicaciones informaticas, como los procesadores de textos, las planillas de
calculo y los editores de imagenes. (Coll, 2014)

Tecnologia: La tecnologia es un concepto amplio que abarca un conjunto de
técnicas, conocimientos y procesos, que sirven para el disefio y construccién
de objetos para satisfacer necesidades humanas. (Coll, 2014)

TICS: Se refiere a todo lo relativo a la informética en relacion con la Internet
y, especialmente, al aspecto social de esto, por cuantas estas nuevas
tecnologias no solo designan las “innovaciones tecnoldgicas” sino también las
herramientas que posibilitan hablar de una redefinicion de lo que es la
sociedad. (Coll, 2014).

Virtual: El concepto, de todas formas, estd actualmente asociado a lo que
tiene existencia aparente y no real o fisica. Este término es muy usual en el
ambito de la informatica y la tecnologia para nombrar a la realidad construida

mediante sistemas o formatos digitales. (Coll, 2014).

2.4 SISTEMA DE HIPOTESIS

La implementacién de un Entorno Virtual de aprendizaje basado en Moodle

mejora el rendimiento académico de la asignatura de Matemética en los
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estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Francisco

Yerovi”, de la parroquia Tixan canton Alausi provincia de Chimborazo.

2.5 VARIABLES

2.5.1 INDEPENDIENTE

Entorno Virtual de Aprendizaje

2.5.2 DEPENDIENTE

Rendimiento académico de la asignatura de Matematica
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2.6 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS
Entorno  Virtual | Espacio educativo alojado en la web, | ¢  Recursos Texto Encuesta/
de aprendizaje. conformado por un conjunto de Paginas Web Cuestionario
recursos Yy actividades que posibilitan Video
la interaccion  didactica entre Audio
docentes y estudiantes. .
e Actividades Tareas

Cuestionarios
Wikis

Glosarios

Chat

Video conferencia
Foro

Blog

E-mail

Encuesta/

Cuestionario
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DEPENDIENTE

Rendimiento
Académico de la
asignatura de

matematica

Es una medida de las habilidades,
destrezas y conocimientos logrados
por el estudiante y expresa lo que
éste ha aprendido a lo largo del
proceso formativo. en la asignatura
de Matemética como resultado de

un proceso instruccional.

Habilidades

Destrezas

Conocimientos

Actividades en clase
Examenes, lecciones 'y

tareas

Participacion en clases.
Disposicion en clase

Conducta

Promedio de calificaciones

Examenes, lecciones y tareas

Observacion/
Guia de

observacion

Observacién/
Guia de

observacion

Observacién/
Guia de

observacion
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CAPITULO 11l
3 MARCO METODOLOGICO

3.1 METODOS

Método Hipotético-Deductivo

Dado que el método hipotético-deductivo es el procedimiento o camino que sigue
el investigador para hacer de su actividad una préactica cientifica, se dice que es
una descripcién del método cientifico, que permitid en un inicio realizar una
observacion para identificar el problema como es la carencia de un Entorno
Virtual de aprendizaje en la Institucién educativa, para luego establecer una
hipdtesis que explique dicho fendmeno y su posible solucién, en base a lo cual se
podra llegar a deducciones a partir de hipotesis, interpretando la realidad objetiva;

y el pensamiento logico.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Sera descriptiva dado que permitird conocer la forma en la que se estd
desarrollando el proceso de aprendizaje de la poblacion objeto de estudio para lo
cual se debera realizar una investigacion en el propio lugar en el que se

implementara el entorno virtual, por esto también es de campo.

3.2.1 DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de la presente investigacion fue cuasi experimental, dado que la
variable independiente se verd manipulada al implementar un Entorno Virtual de
Aprendizaje para posteriormente determinar si éste contribuye a mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

3.2.2 TIPO DE ESTUDIO

Es aplicado, debido a que una vez que se implemente el Entorno Virtual, en él se

desarrollaran cursos dirigidos a los estudiantes, mismos que apoyaran en el
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proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la Institucion y a la vez aportara a la

calidad de educacion de la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”.

Ademas es de tipo tecnologica, dado que se pretende por medio del desarrollo de
un producto, que hace uso de recursos tecnolégicos la solucion de un problema al

interior del &mbito educativo.

3.3 POBLACION Y MUESTRA

3.3.1 POBLACION

La poblacion objeto del estudio seran los 116 estudiantes de los tres paralelos del

primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”.

TABLA N° 2: Poblacion

Estudiantes Ne°
Paralelo “A” 40
Paralelo “B” 40
Paralelo “C” 36
TOTAL 116

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

3.3.2 MUESTRA

La muestra es un grupo representativo de la poblacion, para determinarla se

aplicara la siguiente formula.

N
e?(N-1)+1

Donde: N = Total de la poblacion
e = error (en este caso deseamos un 10%).

116
(0.1)2(116—-1)+1

n =
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116

n =
0.01%(115)+1

116

n= 1.15+1

116 —

n = —— 53,95

2.15

La muestra estard conformada por 54 estudiantes

TABLA N° 3: Muestra

Estudiantes Ne° % N°. Muestra
Paralelo “A” 40 34.5% 19
Paralelo “B” 40 34.5% 19
Paralelo “C” 36 31.0% 16
TOTAL 116 100% 54

3.4 TECNICASE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

En el trabajo investigativo se utilizé las siguientes técnicas e instrumentos:

3.4.1 TECNICAS

Segin Mufioz (1998), las técnicas de investigacion que se utilizara para la

recoleccion de la informacidn seran:

e Encuestas: Se aplico una encuesta a los estudiantes para recolectar

informacion relacionada con el nivel de satisfaccién del Entorno Virtual de

Aprendizaje que se implemento.

e Entrevista: Se entrevistd al docente de la asignatura de Matematica, para
conocer la forma en la que se daba el proceso ensefianza aprendizaje asi como

para constatar su predisposicion para incluir dicho recurso tecnoldgico en su

actividad pedagdgica.




e Observacion: Se realizo visitas a la Institucion para mirar de cerca cOmo se
realizaban las actividades pedagodgicas en la asignatura de Matematica, asi

como para realizar la prueba piloto.

3.4.2 INSTRUMENTOS

Cuestionario: Fue el instrumento a utilizar para la encuesta el cual estufo
conformado por preguntas de tipo cerradas para que los estudiantes respondan y
luego poder tabular y analizar los resultados. (Ver anexo 2)

Formato de entrevista: Se utilizara en la entrevista con preguntas de tipo

abiertas. (Ver anexo 3)

Guia de observacion: Sera el instrumento utilizado para la técnica de

observacion. (Ver anexo 4)

3.5 TECNICAS DE PROCESAMIENTO PARA EL ANALISIS

Una vez recolectados los datos utilizando los respectivos instrumentos se
procederd a tabularlos, determinando sus frecuencias Yy porcentajes, para
posteriormente representarlos en graficos estadisticos; que permitan su
interpretacion. Para la demostracion de la hipdtesis haremos uso de la técnica
estadistica del t-student dado que para aplicar la propuesta se pretende dividir a
los elementos de la muestra en dos grupos y medir a cada uno de ellos por

separado.
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CAPITULO IV

4  ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 CONTEXTUALIZACION

El trabajo investigativo tuvo como eje principal la implantacion de un Entorno
Virtual de Aprendizaje basado en Moodle en el que se desarrollé un curso virtual
para la asignatura de matematica dirigido a los estudiantes del primer afio de
bachillerato el mismo que se convertird en una herramienta de apoyo para el
proceso ensefianza aprendizaje mediante el cual los estudiantes podran acceder a
los diferentes recursos que brindan las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion.

La aplicacion del curso se realizé en el primer aporte del primer quimestre del afio
lectivo 2014-2015, para lo cual se dividio a los elementos de la muestra en dos
grupos al azar; al primer grupo se le siguieron dando las clases de matematica de
la forma como venian recibiendo con el profesor, mientras que al segundo grupo
se les impartio clases apoyandose en el Entorno Virtual de Aprendizaje

desarrollado.

Al final del segundo aporte se compararon las calificaciones alcanzadas en la
evaluacion de los aprendizajes entre los dos grupos utilizando para ello la escala

proporcionada por el Ministerio de Educacion.

TABLA N° 4: Escala para evaluar el rendimiento academico

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00 - 10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00 - 8,99
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4,01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Fuente: Reformas Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural. Junio 2014
Autor: Ministerio de Educacion del Ecuador.
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4.2 EVALUACION DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TABLA N° 5: Rendimiento académico del grupo que no utilizé el Entorno Virtual

N° EST. TAREAS INDI\'/AI\CD:EALES GRCIS/II._ES LECCIONES | PRUEBAS | PROMEDIO
1 7.60 6.50 7.60 6.40 6.50 6.92
2 7.85 7.20 8.10 8.00 7.00 7.63
3 8.10 7.20 8.00 6.90 7.00 7.44
4 8.20 8.60 8.10 8.50 7.00 8.08
5 9.60 9.20 8.00 9.20 9.50 9.10
6 7.90 7.45 6.85 7.10 8.00 7.46
7 6.20 6.80 5.80 6.80 7.60 6.64
8 5.80 6.00 6.00 6.40 7.00 6.24
9 9.20 9.00 8.20 8.80 9.20 8.88
10 5.60 5.80 6.00 6.40 7.20 6.20
11 6.80 6.00 6.40 6.90 6.20 6.46
12 6.60 6.00 6.00 6.20 7.00 6.36
13 7.40 6.20 7.40 6.80 6.50 6.86
14 6.85 6.00 6.00 6.50 7.00 6.47
15 8.20 8.00 8.00 8.60 7.60 8.08
16 7.20 7.60 8.00 8.20 8.00 7.80
17 7.10 7.20 8.20 8.20 7.40 7.62
18 8.00 7.20 8.00 6.90 7.00 7.42
19 7.60 6.20 7.20 7.35 7.20 711
20 8.90 8.20 8.50 8.50 8.70 8.56
1 7.65 7.60 7.90 7.00 8.00 7.63
29 9.20 8.20 8.20 8.70 9.00 8.66
3 6.25 6.60 7.25 7.40 7.00 6.90
o4 9.00 9.10 8.00 8.90 9.30 8.86
25 6.80 5.90 5.90 6.20 6.80 6.32
26 7.20 6.00 7.00 7.60 7.30 7.02
27 7.20 7.10 7.00 7.80 8.10 7.44

SROMEDIO| 756 7.14 7.32 7.49 7.56 7.41

Fuente: Registro de Calificaciones

Autor: David Guacho
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TABLA N° 6: Resumen rendimiento académico de estudiantes que no utilizaron el Entorno Virtual

EQUIVALENCIAS F %
Domina los aprendizajes (9-10) 1 4%
Alcanza los aprendizajes (7-8,99) 16 59%
Préximo a alcanzar aprendizajes (4-6,99) 10 37%
No alcanza los aprendizajes (<=4) 0 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 1: Resumen rendimiento académico de estudiantes que no utilizaron el Entorno Virtual

B Domina los aprendizajes

B Alcanza los aprendizajes

1 Préximo a alcanzar aprendizajes

B No alcanza los aprendizajes

Fuente: TablaN°. 5
Autor: David Guacho

INTERPRETACION

De los datos recolectados se observa que los estudiantes tienen dificultades en la

asignatura de Matematica, ya que existe un porcentaje considerable de jovenes

que estan préximos a alcanzar los aprendizajes (37%). Mientras que un 59%

alcanzan los aprendizajes requeridos y tan solo un 4% domina dichos

aprendizajes; lo cual permite concluir que efectivamente si se continta dando las

clases de matematicas tal como se lo ha venido realizando un alto porcentaje de

estudiante tendrian dificultades para aprobar la asignatura.
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TABLA N° 7: Rendimiento académico del grupo que si utilizo el Entorno Virtual

ACT.

ACT.

N° EST. TAREAS | | \DIVIDUALES | GRUPALEs | LECCIONES | PRUEBAS | PROMEDIO
1 8.20 9.40 8.60 8.75 8.25 8.64
2 9.25 8.95 9.40 9.40 9.00 9.20
3 7.40 7.90 8.00 6.90 8.00 7.64
4 9.00 9.40 9.00 9.00 9.10 9.10
5 8.00 8.60 9.00 7.90 8.80 8.46
6 9.00 9.40 9.00 9.20 8.60 9.04
7 9.20 8.90 9.20 9.40 8.80 9.10
8 8.60 8.20 8.90 8.40 8.20 8.46
9 6.80 7.20 8.00 6.40 6.50 6.98
10 8.90 8.40 9.00 8.80 7.90 8.60
11 7.00 8.00 8.40 8.00 7.60 7.80
12 7.00 7.80 7.60 8.00 8.00 7.68
13 8.00 7.90 8.60 8.90 8.80 8.44
14 7.90 8.00 8.00 8.90 8.60 8.28
15 8.20 8.60 9.00 8.10 8.40 8.46
16 7.90 8.90 8.60 8.50 8.00 8.38
17 9.00 8.40 8.60 8.20 8.00 8.44
18 7.00 7.60 7.35 6.40 6.50 6.97
19 8.60 9.00 9.00 8.90 8.80 8.86
20 8.10 8.40 8.60 8.50 8.80 8.48
21 9.40 9.60 9.00 9.20 9.00 9.24
22 8.40 8.60 8.40 9.20 8.80 8.68
23 8.60 8.20 8.90 8.40 8.50 8.52
24 9.00 9.60 9.00 9.00 8.20 8.96
25 8.60 8.80 8.90 8.90 8.90 8.82
26 9.20 9.10 9.30 8.30 8.80 8.94
27 7.15 7.60 8.20 8.20 7.25 7.68

PROMEDIO 8.27 8.54 8.65 8.44 8.30 8.44

Fuente: Registro de Calificaciones

Autor: David Guacho
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TABLA N° 8: Resumen rendimiento académico de estudiantes que si utilizaron el Entorno Virtual

EQUIVALENCIAS F %
Domina los aprendizajes (9-10) 5 19%
Alcanza los aprendizajes (7-8,99) 20 74%
Préximo a alcanzar aprendizajes (4-6,99) 2 7%
No alcanza los aprendizajes (<=4) 0 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 2: Resumen rendimiento académico de estudiantes que si utilizaron el Entorno Virtual

0%

g

B Domina los aprendizajes

B Alcanza los aprendizajes

 Préximo a alcanzar aprendizajes

B No alcanza los aprendizajes

Fuente: Tabla N°. 7
Autor: David Guacho

INTERPRETACION

Se puede observar en el grupo al cual se impartié las clases apoyandose en el
entorno virtual de aprendizajes, existe un porcentaje del 74%, que alcanza los
aprendizajes, ademas del 19% de estudiantes que dominan los aprendizajes
requeridos, en tanto que solo un 7% estan préximos a alcanzar. Es evidente que el
porcentaje de estudiantes que tienen dificultades es relativamente pequefio si se lo
compara con el grupo de estudiantes que no recibieron las clases con el entorno

virtual.
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GRAFICO N° 3: Cuadro comparativo del rendimiento académico de los estudiantes
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W ESTUDIANTES QUE NO UTILIZARON EL ELENTORNO VIRTUAL

W ESTUDIANTES QUE SI UTILIZARON EL ENTORNO VIRTUAL

Fuente: TablaN°. 4y 6
Autor: David Guacho

INTERPRETACION

Al comparar las calificaciones entre el grupo que no utilizo y los que si utilizaron
el entorno virtual en evidente la diferencia del nivel de aprendizajes alcanzados;
especialmente en lo que tiene que ver con las actividades individuales y grupales;
pues gracias la Entono Virtual de Aprendizaje se pudo observar una mejor
predisposicion de los estudiantes por realizar las actividades encomendadas en la
asignatura tanto las de caracter individual como las grupales.
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43 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

43.1 PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS.

Hipdtesis de investigacion (Ha):

La implementacion de un Entorno Virtual de aprendizaje basado en Moodle
mejora el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura del
Matematica de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan
Francisco Yerovi”, de la parroquia Tixan canton Alausi provincia de

Chimborazo.

Hipotesis nula (Ho).

La implementacién de un Entorno Virtual de aprendizaje basado en Moodle
no mejora el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de
Matematica del Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan
Francisco Yerovi”, de la parroquia Tixan canton Alausi provincia de

Chimborazo.

4.3.2 NIVEL DE SIGNIFICACION.

Para todo valor de probabilidad igual o menor que 0.05, se acepta Ha y se rechaza

Ho.

4.3.3 ESTADISTICO DE PRUEBA

SUJETO Grupo 1 (Grupo D)2 Grupo 2 (Grupo 2)"2
1 6.92 47.89 8.64 74.65
2 7.63 58.22 9.20 84.64
3 7.44 55.35 7.64 58.37
4 8.08 65.29 9.10 82.81
5 9.10 82.81 8.46 71.57
6 7.46 55.65 9.04 81.72
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7 6.64 44.09 9.10 82.81
8 6.24 38.94 8.46 71.57
9 8.88 78.85 6.98 48.72
10 6.20 38.44 8.60 73.96
11 6.46 41.73 7.80 60.84
12 6.36 40.45 7.68 58.98
13 6.86 47.06 8.44 71.23
14 6.47 41.86 8.28 68.56
15 8.08 65.29 8.46 71.57
16 7.80 60.84 8.38 70.22
17 7.62 58.06 8.44 71.23
18 7.42 55.06 6.97 48.58
19 7.11 50.55 8.86 78.50
20 8.56 73.27 8.48 71.91
21 7.63 58.22 9.24 85.38
22 8.66 75.00 8.68 75.34
23 6.90 47.61 8.52 72.59
24 8.86 78.50 8.96 80.28
25 6.32 39.94 8.82 77.79
26 7.02 49.28 8.94 79.92
27 7.44 55.35 7.68 58.98
SUMA 200.16 1503.60 227.85 1932.75
PROMEDIO 7.41 55.69 8.44 71.58

Fuente: Analisis de datos Excel
Autor: David Guacho

S$51+SSy + 1)
(N1-D+(Np— 1)\N1 N2

2.SS=ZX2——

3.gl=n-2

Hallamos los valores de SS1 Y SS2 con la formula 2

SS1=1503,60 —

SS2=1932,75 —

(200,16)2

Aplicamos la ecuacion 1 para hallar el valor de t

(227,85)2

= 19,75

=9,95
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7,41-8,44

t= 19,7549,949 1 1
27-1)+(27-1)'27 27)
-1,03

t= 29,69 , 2
52 27

1= -5.008419318

Se aplica la formula 3 para hallar los grados de libertad

gl=  n-2=54-2=52 a= 0,05

Ubicar el valor critico T para gl=52 en la tabla de la distribucion t-student
T= 1.676

434 REGLA DE DECISION
Si el t estadistico (calculado) es mayor que el valor critico T paragl=52 en la

tabla de la distribucion t-student, se acepta la hipétesis de investigacion y se

rechaza la hipoétesis nula.

GRAFICO N° 4: Campana de Gauss (t-student)

Zona de aceptacion Ha Zona de aceptacion Ha
-1,676 1,676
Valor critico Vanr\Lcritico
S 4 3 2 - ] 2 3 & 3

45



4.35 TOMA DE DECISION

La prueba estadistica t-student, nos indica que existe una diferencia
estadisticamente significativa entre los grupos de control en que se evaluo el
grupo de estudiantes, esto porque el t obtenido cae en la zona de aceptacion, por lo
que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Este hecho
demuestra que la utilizacion del EVA propuesto en el estudio mejora el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de

la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”.
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5

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Los contenidos curriculares que se incluyeron en el entorno virtual de
aprendizaje para la asignatura de matematicas fueron escogidos en base a los
bloques curriculares sugeridos para el primer afio de bachillerato y
consensuados con el docente que dicta la asignatura, mismos que permitieron
cubrir los objetivos de aprendizajes que los estudiantes deben alcanzar en

dicha asignatura.

El Entorno Virtual de Aprendizaje se implementd utilizando la plataforma
MOODLE, la cual permite la generacion de cursos virtuales en los que se
pueden incluir por parte del docente diferentes recursos y actividades que
permiten a los estudiantes tener un rol mas activo en la adquisicion de los
conocimientos asi como el mejorar la comunicacion y estimular el

colaborativo.

Al incluir el entorno virtual de aprendizaje en las actividades pedagdgicas de
matematicas se evidencia los beneficios que dicha herramienta brinda; es asi
que el 95% de los estudiantes manifestaron su conformidad por los cursos
virtuales y el 84% dijo que le ayudo a comprender mejor los contenidos de la

asignatura.
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52 RECOMENDACIONES

e En el entorno virtual no se pueden incluir todos los temas curriculares por lo
cual es aconsejable que el docente de la asignatura escoja cuidadosamente que
temas seran tratados mediante dicha plataforma, combinando actividades

virtuales y presenciales como es el modelo b-learning.

e Para implementar un entorno virtual de aprendizaje en Institucion que no
cuenten con muchos recursos econémicos se sugiere utilizar Moodle, no solo
por ser la plataforma mas utilizada, sino porque es de cddigo libre, es decir no

se necesita pagar por la licencia de uso.

e Al momento de implementar un entorno virtual de aprendizaje es
recomendable seguir una secuencia organizada de pasos lo cual se consigue
gracias a la metodologia PACIE que garantiza obtener un entorno que

cumpla con los objetivos para los cual fue creado.

e Al implementar un entorno virtual de aprendizaje utilizando MOODLE, es
aconsejable contar con un servicio de hosting que permita servir paginas php y
que cuente con un motor de base de datos; por otra parte se recomienda a las
autoridades de la Institucion educativa realizar los tramites para la adquisicion

del dominio .edu.ec para la Institucion educativa.
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CAPITULO VI

6 PROPUESTA

6.1 NATURALEZA DE LA PROPUESTA

6.1.1 LUGAR DE REALIZACION

El proyecto se ejecutard en la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, de la

parroquia Tixan canton Alausi provincia de Chimborazo™.

6.1.2 DEFINICION DE LA PROPUESTA

Implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en Moodle para la
asignatura de Matematica, dirigido a los estudiantes del primer afio de bachillerato
de la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, y su posterior aplicacion en el

proceso ensefianza aprendizaje.

6.2 JUSTIFICACION

Hoy en dia las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion aplicadas en la
educacién presentan nuevas oportunidades que permiten que el proceso
ensefianza aprendizaje sea mas interactivo en especial con la creacion de
Entornos Virtuales de Aprendizaje; sin embargo dichos recursos han transformado
el rol que cumplen tanto los estudiantes como el docente, asi como la forma de
comunicarse, pues ha pasado de una comunicacion que en muchos casos se daba
en un solo sentido a un proceso interactivo en donde los estudiantes son elementos

activos en sus aprendizajes.
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Por todo esto es importante que toda Institucion educativa disponga de un Entorno
Virtual de aprendizaje en donde los docentes puedan desarrollar cursos virtuales,
que permitan a sus estudiantes acceder a los diversos recursos que brindan dichas

plataformas.

En la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, los docentes, estudiantes y
autoridades han mostrado interés por que este tipo de recursos educativos se
incluyan en el proceso ensefianza aprendizaje de las diferentes areas, ademas de
contar con los recursos tecnoldgicos necesarios tales como un laboratorio de
computo con un buen nimero de computadores y un eficiente acceso al internet
que les permitird sin ningun inconveniente utilizar un Entorno Virtual de

aprendizaje en las actividades de ensefianza.

6.2.1 FACTIBILIDAD

Se debe mencionar que para la implementacion del Entorno Virtual se cuenta con
los recursos econdmicos necesarios que serdn costeados por el investigador
ademas de los recursos técnicos de hardware y software necesario, asi como con

los conocimientos requeridos para el desarrollo de este tipo de proyectos.

Se debe mencionar que se cuenta con la autorizacion e interés por parte de los

directivos, docentes y estudiantes de la Unidad Educativa.

6.3 OBJETIVOS

6.3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar un Entorno Virtual de aprendizaje basado en Moodle para la

asignatura de matematica en la Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”, que

permita mejorar los aprendizajes de los estudiantes del Primero de Bachillerato
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6.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Instalar y configurar Moodle en un servidor remoto

e Analizar los contenidos curriculares que se incluiran en el Entorno Virtual de
aprendizaje

e Estructurar el curso virtual utilizando la metodologia PACIE.

e Capacitar a los docentes y estudiantes sobre la utilizacion de la plataforma
Moodle.

6.3.3 METAS

e Configurar la plataforma Moodle para el colegio “Juan Francisco Yerovi” en
un 100% hasta julio de 2014.

e Desarrollar los cursos virtuales para las asignaturas de matematica en un 100%
hasta agosto de 2014.

e Aplicar los cursos virtuales, en un 100% hasta octubre del 2014.

6.4 FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROYECTO

6.4.1 MOODLE

“Es un paquete de software informatico de libre distribucion que pone en manos
del docente muchas de las herramientas necesarias para disefiar e implementar
cursos virtuales de gran calidad”. (Pérez, 2009)

“Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece al grupo de los Gestores
de Contenidos Educativos (LMS, Learning Management Systems), también
conocidos como Entornos de Aprendizaje Virtuales , un subgrupo de los Gestores

de Contenidos (CMS, Content Management Systems)” (Bafios, 2011)

“Moodle es una aplicacién web de tipo Ambiente Educativo Virtual, un sistema
de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los educadores a crear
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comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas tecnoldgicas
también se conoce como LMS (Learning Management System)”. (INTEF, s.f.)

6.4.1.1 CARACTERISTICAS GENERALES

(Bafios, 2011), que Moodle es un LMS que posee ciertas caracteristicas

interesantes tales como:

e Se ejecuta sin modificaciones en diferentes sistemas operativos:: Unix, Linux,
Windows, Mac OS X, Netware y otros sistemas

e Moodle esta disefiando de manera modular, y permite un gran flexibilidad
para agregar (y quitar) funcionalidades en muchos niveles.

e Se actualiza muy facilmente desde una version anterior a la siguiente - tiene
un sistema interno para actualizar y reparar su bases de datos cada cierto
tiempo.

e Usa solamente una base de datos (si lo necesita puede compartirla con otras
aplicaciones).

e Soporta las principales marcas de bases de datos.

e Se ha puesto énfasis en una seguridad sélida en toda la plataforma. Todos los

formularios son revisados, las cookies encriptados, etc

Caracteristicas Pedagdgicas.

e Moodle promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion,
actividades, reflexion critica, etc.).

e Moodle es adecuado tanto para las clases totalmente en linea o a distancia, asi
como para complementar el aprendizaje presencial.

e Moodle tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera,
eficiente, y compatible.

e Moodle es facil de instalar en casi cualquier plataforma que soporte PHP. Sélo
requiere que exista una base de datos (y la puede compartir).
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e Lalista de cursos muestra descripciones de cada uno de los cursos que hay en
el servidor, incluyendo la posibilidad de acceder como invitado.

e Las listas de los cursos muestran las descripciones de cada curso del servidor,
permitiendo el acceso de invitados.

e Los cursos pueden clasificarse por categorias y también pueden ser buscados -
un sitio Moodle puede albergar miles de cursos.

e Los cursos pueden tener categorias y ser buscados - un sitio de Moodle puede
contener millares de cursos

e La mayoria de las areas de introduccion de texto (recursos, mensajes de los
foros, entradas de los diarios, etc.) pueden ser editadas usando el editor
integrado HTML de tipo WYSIWYG.

6.4.1.2 VENTAJAS

(Murillo, 2008) Menciona que Moodle presenta una serie de ventajas que se las
puede ver desde diferentes puntos de vistas ya sea como profesor o como

estudiante entre las que destaca:

e Ventajas de Moodle como profesor

- Seguro: La restriccion de acceso a las comunidades de aprendizaje de
Moodle es una solucion para evitar riesgos innecesarios.

- Accesible: podemos acceder a Moodle desde cualquier parte del mundo
con un ordenador con internet

- Comodidad: el profesor puede corregir desde su casa comoda e
tranquilamente

- Control: El profesor hace un seguimiento muy exhaustivo de los
estudiantes, sobre el trabajo que realizan cada dia y sus progresos a lo
largo del curso

- Dudas: El profesor puede resolver todo tipo de dudas que tengan los
estudiantes mediante chats, blog, y correo electrénicos para asi facilitarles

la faena.
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e Ventajas de Moodle como estudiante

- Comodidad: El estudiante trabaja desde su cada comodamente

- Conocimientos: El estudiante trabaja solo desde casa y los conocimientos
adquiridos pueden llegar a ser mejores que en una clase

- Trabajo colaborativo: Permite que los estudiantes hagan trabajos en

conjunto.

6.4.1.3 MODULOS PRINCIPALES

Moodle esté estructuro de una forma modular en la que cada mddulo se encarga
de una tarea especifica y los administradores de dichas plataformas Unicamente

tienen que afiadir o eliminar dichos médulos segun sus necesidades.

(Murillo, 2008), menciona entre los principales mddulos a:

e Moddulo de Tareas

e Modulo de Consulta
e Modulo Foro

e Modulo Cuestionario
e Moddulo Recurso

e Moddulo Encuesta

e Modulo Taller

6.42 METODOLOGIA PACIE
La metodologia PACIE “es una metodologia para el uso y aplicacion de las
herramientas virtuales (aulas virtuales, campus virtuales, web 2.0, etc.) en la

educacion sea en sus modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia”
(Onate, 2009).
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PACIE, es una metodologia desarrollada por Pedro Camacho, director de la
Fundacion para la Actualizacion Tecnoldgica (FATLA) y quien la define como:
“Una metodologia de trabajo en linea a través de un Campus Virtual, que permite
manejar de la mejor manera, ese proceso de transicion, tanto en los procesos
aulicos convencionales, como en los institucionales, de ensefiar en el aula a guiar
por Internet como un soporte adicional a los recursos didacticos usados por

actualmente en las clases” (Camacho, s.f.).

PACIE, genera en el Entorno Virtual la posibilidad de consolidar comunidades de
aprendizaje, donde la colaboracion y cooperacion son fundamentales. Entre otras

cosas PACIE es pedagogia de la mano de la tecnologia.

PACIE son las siglas de las 5 fases que permiten un desarrollo integral de la
educacion virtual como soporte de las otras modalidades de educacion, y

corresponden a las siguientes fases:

GRAFICO N° 5: Metodologia PACIE

PACIE

Fuente: http://fatla.org/peter/pacie/alcance/videoclass/

Autor: Pedro Camacho
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(Camacho, Metodologia PACIE, 2010), describe las diferentes fases de la

metodologia.

1. Presencia: Tiene como principal proposito el garantizar que los estudiantes

ingresen y participen en las aulas virtuales para ello se debera:

- Hacer un uso correcto de las tics

- Crear y mantener una imagen corporativa
- Crear un entorno amigable

- Propiciar la interaccion entre los usuarios

- Causar un impacto Visual

La presencia de un aula virtual se debe definir en términos de:

e Imagen corporativa: Es mucho mas que los colores y/o los dibujos del
aula, se refiere a ciertas caracteristicas que las aulas virtuales deben tener
para que causen un impacto visual en los estudiantes

e Extensiéon y estructura: Equilibrio necesario entre la estructura y los
contenidos, en cuanto a distribucion y extension. La cantidad de
informacidn que se desea mostrar en una pagina, idealmente no deberia
exceder a la que se puede contener en una hoja impresa tamafio A4 con
letra 12 a rengldn seguido.

e Imagen y animacion: Los contenidos deben contener iméagenes y
animaciones que permitan generar impacto visual, de esta manera se podra
motivar al usuario a concentrarse y terminar de leer y aprender de los
recursos propuestos. El equilibrio ideal de imagenes y texto puede ser de
1/4 de imagen con 3/4 de informacién textual.

e Juego de colores: No se deberia usar mas de 3 colores basicos con su
respectiva gama de difuminacion o envejecimiento. El disefio cuidadoso,
bien logrado, con colores permite que el estudiante pueda rapidamente

asociar temas, actividades, tareas, recursos, etc.
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2. Alcance: Se deben tener objetivos claros, qué sefialen realmente aquello que
se quiere conseguir de los estudiantes, que determinen claramente los
objetivos que se quiere alcanzar. Esto requiere de una planificacion correcta,
que entregue, no solo secuencia, sino delicadeza en la inclusién paulatina de
asignaturas, escuelas, tutores, estudiantes y en fin instituciones, sin descuidar

el enfoque pedagdgico en la nueva actividad tecno educativa.

El Alcance esta dividido en:

- Alcance Académico: Informacion, Tiempo y Recurso
Lineamientos que deben establecer la informacion que se debe colocar en
los EVA, el tiempo total y parcial que necesitan los estudiantes y tutores, y
los recursos que se disponen y necesitan para la consecucion exitosa de los

objetivos.

- Alcance Experimental: Experiencia, Destreza, Conocimiento
Lineamientos que permiten establecer la experiencia que los estudiantes
van a adquirir al término del curso, los estdndares que deben alcanzar los

participantes, y el conocimiento que deberan generar.

- Alcance Tutorial: Frecuencia, Comunicacion y Motivacion
Lineamientos que permiten establece el tiempo que necesita el tutor para
hacer un seguimiento de los estudiantes, que tipo de recursos se utilizaran
para la comunicacion efectiva con los involucrados, y como el tutor va a
motivar al estudiante para la consecucion exitosa de los objetivos del

Curso.

3. Capacitacion: El Tutor debe estar debidamente preparado para emprender el
reto, capacitado, seguro, prontos para poder auxiliar a los educandos cuando
estos lo requieran. Para ello la comunidad educativa y en especial el docente
debe permanentemente capacitarse, no solo en el uso de tecnologia sino en

estrategia de comunicacion y de motivacion en esquema para una educacion
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constructivista e incluso, desarrollar destrezas de tolerancia y socializacion

que incentiven una interaccion con calidez humana.

Esta fase engrana directamente en su fase antecesora, Alcance, debido a la

secuencialidad de los 3 elementos transversales en PACIE:

- Elemento tecnolégico
- Elemento pedagogico

- Elemento comunicacional

A nivel micro, dentro de nuestras aulas virtuales, se debe concentrar en usar
cada vez, mas y mejores recursos educativos y no siempre quedarse encerrado
en los disponibles en una plataforma o en el aula, pero es imperante, que

domine esos recursos, no como tutor Gnicamente, Sino como usuario.

A nivel macro, se debe disefiar un programa de actualizacion profesional
destinado al personal docente, cuyo objetivo principal sea el de integrar las
TIC en los procesos educacionales que se llevan a cabo actualmente. Al decir
integrar, quiere decir, que no va a reemplazar o desplazar a otros, sino que se
sumara de forma tal, que se cree una fusién que permitira a los estudiantes
vivir experiencias que, gracias a la interaccion, el trabajo cooperativo y el

aprendizaje colaborativo, podran generar un real conocimiento.

La base de la fase de capacitacion esta en el Aprender Haciendo, lanzando al
ruedo, arriesgando a equivocarse, practicando, usando, viviendo Yy
experimentado el uso de todos aquellos recursos disponibles en el océano de la

virtualidad.

Interaccién: Los recursos y actividades deben ser utilizados para socializar y
compartir, para generar interaccion, para estimular, y muy especialmente para
guiar y acompanar. La interaccion debe nacer de procesos comunicacionales

que la motiven desde las diferentes secciones de la comunidad del aprendizaje,
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permitiendo una participacion abierta y permanente de todos sus integrantes y
donde los procesos tecnolégicos mejoren, simplifiquen y faciliten el proceso

administrativo y operativo convencional.

5. Elearning: Usar toda la Tecnologia a nuestro alcance .pero sin olvidar la
Pedagogia, que es la guia fundamental de todo el proceso educativo y que el

docente debe conocer muy bien, ensefiar , crear apoyandose en la Red.

6.4.21 ESTRUCTURA DE UN CURSO VIRTUAL

La Metodologia PACIE, sugiere que un curso virtual se debe estructura en

bloques de la siguiente manera:

- Bloque cero o informativo
- Bloques académicos

- Bloque de Cierre

e BLOQUE CERO O INFORMATIVO

Es el bloque maés importante, ya que es sobre el que se desarrolla la
interacciéon dentro del curso virtual porque el estudiante puede encontrar la
informacién necesaria para llevar a cabo las actividades, a mas de generar
conocimiento con sus pares mediante la interaccion, estd compuesto por tres

secciones:

- Seccién de Informacion: Estara conformado por la informacion sobre el
curso, las actividades y destrezas que se van a desarrollar a mas de una
rubrica de evaluacion para que los estudiantes conozcan los criterios que

se tomaran en cuenta para la calificacion de las actividades.

- Seccion de comunicacion: Esta seccion permite a los estudiantes

conoceran detalladamente como, cuando y donde va a realizar todas las
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actividades, el docente se encarga de informar las diferentes actividades de

la asignatura.

Seccion de interaccion: Servira como apoyo para construir y generar
conocimiento a méas de compartir con los estudiantes y tutor temas libres

como chistes anécdotas y pasatiempos.

En el taller los estudiantes exponen sus dudas o dificultades para que

mediante la ayuda cooperativa se pueda superar los inconvenientes.

El cafecito virtual es un lugar que permite romper el frio de la virtualidad,

torndndole al aula un sitio calido y humano.

BLOQUES ACADEMICOS

Se puede contar con uno o mas bloques académicos dependiendo de los

contenidos curriculares de la asignatura, es si estard conformado por los

recursos (archivos, videos, etc) y actividades (foros, tareas, etc) que el docente

desea poner a disposicion de los estudiantes.

Se debe utilizar recursos de la web 2.0 para que el curso resulte atractivo a los

estudiantes y estara conformado por las siguientes secciones:

Seccion de exposicion: En esta seccion se facilita los documentos y todos
los materiales que necesitan para que realicen las actividades

correspondientes.

Seccion de rebote: Es un filtro que crea el docente, para que los
estudiantes lean, analicen y observen criticamente la informacion que les
permitird desarrollar la destreza, en el caso que los estudiantes no puedan

realizar la actividad, deberan regresar a revisar la informacion.
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- Seccion de construccién: Permite la critica, analisis y discusion con el
proposito que los estudiantes alcancen la destreza, en este espacio se
demuestra que aprendi y como aplico mis conocimientos.

- Seccidén de comprobacién: Esta seccion permite desarrollar la sintesis,

comparacion y verificacion.

e BLOQUE CIERRE

Tiene como finalidad la retroalimentacion del curso es decir que los
estudiantes emitan su opinion en lo relacionado al curso para poder corregir

posibles.

6.5 PROPUESTA O ALTERNATIVAS DE SOLUCION AL PROBLEMA
DEL PROYECTO PLANTEADO.

6.5.1 TAREAS REALIZADAS.

Contratacion del servicio de hosting
Instalacion de Moodle

Configuracién de Moodle

Seleccién de la plantilla a utilizar
Creacion de categorias

Creacion de Cursos

Disefio de recursos para el curso virtual

Creacién de actividades del curso virtual

© ©o N o g b~ w D

Subida de recursos y actividades a la plataforma
10. Capacitacion a docentes y estudiantes

11. Desarrollo del curso virtual
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6.5.2 MODELOS ELABORADOS O DISENADOS (PRODUCTOS)
6.5.2.1 FASE PRESENCIA

Hoy en dia las instituciones educativas deben garantizar a sus estudiantes una
educacion de calidad que incluya recursos de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion como es el caso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje.

La Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi” al inicio de la investigacion no
cuenta con presencia en el internet por lo que una de las primeras tareas fue el

disefiar un sitio web en el que se publique datos de tipo informativo.

Para crear una imagen corporativa el sitio contara con las siguientes

caracteristicas:

TABLA N° 9: Caracteristicas de la imagen corporativa

Aspecto Caracteristicas Descripcion
Dominio http://juanfranciscoyerovi | EI nombre del dominio en
.com/ internet  debe  permitir

identificar facilmente a la

institucion
Colores . Se utilizara los colores azul
Azul
y blanco que son colores
Blanco caracteristicos de la
Amarillo Institucion educativa

Fuente Georgia Banner Se mantendrd en todo
Aachen BT Subtitulos Entorno Virtual de

Arial Parrafos aprendizaje

Imagenes .png Este tipo de imagenes
permiten  trabajar  con

transparencias.

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
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RECURSQOS

En los cursos virtuales a desarrollar se utilizaran la amplia gama de recursos que
pone a disposicion la plataforma MOODLE, complementada con recursos

externos tales como:

TABLA N° 10: Recursos del EVA

Videos on line
YouTube es un portal del Internet que permite a sus
usuarios subir y visualizar videos. (1l Tube

Para el efecto se utilizara el sitio de videos | Fuente: www.youtube.com
YOUTUBE.

Documentos on line
Permitir tener los documentos en sitios

especializados en almacenar y visualizar @ iSSUU

documentos.

Existen varios servidores muy buenos entre los que | Fuente: http://issuu.com/home

se puede destacar ISSUU.

Avatares
Personajes animados; Voki es un servicio gratuito

gue permite: - Crear avatares personalizados

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

6.5.2.2 FASE ALCANCE

En la presente fase se definié los diferentes estandares, marcas y destrezas,
conocidos en la metodologia PACIE como SBS por sus siglas en ingles, mediante
los cuales se consegira que el estudiante alcance los objetivos de aprendizajes

propuestos de la asignatura.
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BLOQUE ACADEMICO 1: NUMERO Y FUNCIONES

El concepto de funcién es, posiblemente, el mas importante en Matematica;
dificilmente, se puede representar un fendmeno sin el auxilio de este concepto.
Los estudiantes del bachillerato parten y amplian el conocimiento previo de
funciones, desarrollado en la educacion bésica a través de la investigacion de
patrones, de la descripcion de relaciones lineales mediante la grafica de la recta y

de ejemplos de funciones polinomiales.

- Estandar: Profundizar el concepto de funcion que incluye sus diversas
representaciones (tabla y grafica), estudio del dominio y el recorrido, el
analisis de las variaciones, simetrias y extremos.

- Marca: Representar funciones lineales, cuadraticas y definidas a trozos, por
medio de tablas, y gréaficas.

- Destreza: Reconoce el comportamiento de funciones elementales de una
variable a través del analisis de su grafica, su dominio, recorrido, monotonia y

simetria (paridad).

BLOQUE ACADEMICO 2: Algebra y Geometria

Se enfatiza la relacion entre algebra y geometria. Este bloque se caracteriza por
desarrollar el conocimiento del &lgebra de vectores en dos y tres dimensiones.
Partiendo de la nocion de combinacion lineal, se desarrollan las descripciones

vectoriales de la recta y el plano.

- Estandar: Entender los vectores como herramientas para representar
magnitudes fisicas.

- Desarrollar intuicion y compresién geométricas de las operaciones entre
vectores

- Marca: Representa y opera con vectores en forma gréafica.

- Destreza: Opera con vectores
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BLOQUE ACADEMICO 3: Matematicas discretas

Este blogue provee de conocimientos y destrezas necesarias para que los
estudiantes tengan una perspectiva sobre una variedad de aplicaciones, donde
instrumentos matematicos relativamente sencillos sirven para resolver problemas
de la vida cotidiana: problemas de transporte, asignacion de recursos,
planificacion de tareas, situaciones en si complejas, pero muy comunes en el

mundo laboral.

Estandar: Utilizar la programacion lineal para resolver problemas en la

- administracion de recursos.

- Marca: Interpretar la solucién de un problema de programacion lineal.

- Destreza: Resuelve e interpreta la solucién de problemas de optimizacion

lineal.

BLOQUE ACADEMICO 4: Probabilidad y estadistica

En el bachillerato el conocimiento de probabilidad y estadistica debe
fundamentarse en lo desarrollado en la educacion bésica. El bloque incluye una
revision de la estadistica descriptiva aprendida anteriormente; enfatiza en la
habilidad de leer y comprender la informacion estadistica publicada en los
medios; El blogue considera la nocion de aleatoriedad, muestreo y técnicas

sencillas de simulacion para resolver problemas pertinentes..

- Estandar: Reconocer y utilizar colecciones de datos mediante herramientas
de la estadistica descriptiva.

- Marca: Recoger, utilizar, representar e interpretar colecciones de datos
mediante herramientas de la estadistica descriptiva.

- Destreza: Interpreta diagramas estadisticos a través de los parametros

representados en él.
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6.5.2.3 FASE CAPACITACION

Esta fase, tiene corno elemento fundamental el ciclo del disefio y se centra en el

esfuerzo del docente, por cuanto ha de: crear, construir los recursos y actividades

a incluir en el curso virtual para los estudiantes, con las siguientes etapas:

Investigar
Planificar
Crear
Evaluar

Autonomia

CICLO DE DISENO

Es en esta etapa en donde se deben elaborar los diferentes recursos necesarios para

los cursos virtuales, tales como presentaciones, actividades, recopilacion de

fuentes de informacion.

Investigar: Para ello se tuvo que trabajar conjuntamente con el docente que
imparte las asignaturas para la cuales se desarrollaran los cursos virtuales,

recopilando la informacidn que se utilizaran en los recursos y actividades.

Como principal fuente de dinformacion se considero el libro de trabajo
proporcionado por el Ministerio de Educacion, ademas de Sitios Web de tipo

academico.

Planificar: para la realizacion de los diferentes cursos virtuales se siguié una

planificacion similar entre las que se pueden destacar:

o Establecimiento de SBS (Estandares, marcas, destrezas)
o Elaboracién de materiales
o Publicacién

o ejecucién
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e Crear:
La creacion de los diferentes cursos virtuales se los realizo mediante la
plataforma Moodle, la que permite la implementacion de diferentes
actividades e interaccion entre docentes y estudiantes.

6.5.2.4 FASE DE INTERACCION

En la metodologia PACIE se pone mucho enfacis en dicha etapa ya que es en la
que se describe como los estudiantes y docentes se comunicaran para la
realizacion de las diferentes actividades de aprendizaje.

Es esn esta face en donde se debe aprender haciendo a través de los recursos y
actividades que permiten socializar y compartir para que el proceso de ensefianza
aprendizaje sea mucho mas efectivo. Los estudiantes y participantes del Entorno
Virtual en esta fase son quienes construyen su propio conocimiento a través de
la estimulacion, el acompafiamiento, la guia y el apoyo durante todo el
proceso de aprendizaje.

Para que dicha fase se de adecuadamente debera estar conformada por:

- Elbloque 0 0 PACIE
- El bloque académico

- El blogque de cierre.

Antes de inicial con la implementacion de los cursos virtuales se debe establecer
los recursos y actividades con los que contara cada uno de los blogues que lo

conforman.

e EVADE MATEMATICA

Antes de inicial con la implementacion del curso virtual se debe establecer los
recursos y actividades con los que contara cada uno de los bloques que lo

conforman.
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EL BLOQUE 0 o PACIE

a) Seccion de Informacion
v" Presentacion del curso
Guia para empezar
Conoce a tu tutor
Descripcion del curso

Rubrica de Evaluacion

AN N NN

Bibliografia

b) Seccién De Comunicacion

v" Foro de noticias : “Cartelera virtual”

d) Seccion de Interaccién

v" Foro social: “Cafeteria Virtual”

BLOQUES ACADEMICOS:

a) Numeros y Funciones

b) Algebray Geometria

BLOQUE DE CIERRE

a) Seccion de negociacion:

v' Foro: socializacion de opiniones y experiencias generadas.

b) Seccidn de retroalimentacion:
v Ayldanos a mejorar dandonos tu opinion

v" Danos tu opinion
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6.5.2.5 FASE ELEARNING

e ESCOGER LA PLATAFORMA

Luego de una pequefio estudio de las caracteristicas de las plataformas
educativas virtuales se decidio utilizar Moodle, no solo por ser la plataforma
mas utilizada nivel mundial para la creacion de entornos virtuales, sino por las
caracteristicas que posea que se adaptar a las necesidades requeridas por parte

de la Institucion educativa.

Para obtener el software se ingresé al sitio oficial de Moodle a la seccidn

descargas y se obtuvo el software.

GRAFICO N° 6: Pagina de descarga de Moodle
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Fuente: Sitio Oficial de Moodle
Autor: David Guacho

e CONTRATACION DEL HOSTING

Existe varias empresas que ofertan el servicio de aojamiento; para escoger el
plan que se necesitaba se tuvo que considera aspectos relacionados con los

requerimientos de la plataforma con la que se iba a trabajar.

El plan que se contrat6 cuenta con las siguientes caracteristicas.
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Gigaplan Linux 2 GB

1 afio de registro de dominio

2 Gb espacio en disco

10 GB de transferencia mensual
10 Cuentas email POP3/IMAP
Filtros Antispam

Facil de usar y administrar
Guias paso a paso

Cpanel: Panel de control
Mails con su dominio propio
Soporte de PHP4 y PHP5
Base de datos MySQL
Servidor web Apache

Administracion de base de datos con phpMyAdmin

INSTALACION DE MOODLE

Para iniciar con la instalacién de Moodle se debe previamente realizar ciertos

pasos:

1. Subir la plataforma en un archivo comprimido al servidor web remoto en

el directorio www (public_html)
T —

70



2. Descomprimir el archivo y guardarlo en un directorio previamente creado

en el presente caso se le ha nombrado “moodle”.

3. Crear una base de datos

Utilizando las herramientas disponibles en el panel de administracion del
sitio web, proporcionado por la ISP se debera crear una base de datos en

donde se almacenaran los datos del Moodle.

GRAFICO N° 7: Opciones de base de datos

- c o e

En la pantalla que se desplega se debera crear una base de datos.

GRAFICO N° 8: Creacion de la base de datos
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

A la base creada se le debe asignar un usuario con todos los privilegios.
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GRAFICO N° 9: Creacion de usuario de la base de datos
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Una vez que se cuente con la base de datos y el usuario para esta se debera
acceder mediante un explorador web al directorio creado:

http://juanfranciscoyerovi.com/moodle/

GRAFICO N° 10: Directorio al que se accedera
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Se mostrara una pantalla en donde pedira que se seleccione el idioma en el
que se realizara la instalacion
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GRAFICO N° 11: Escoger el lenguaje de instalacion
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

6. Se muestra las rutas en donde se instalara el Moodle.

GRAFICO N° 12: Directorio de instalacién
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

7. Se deberé seleccionar el motor de base de datos con el que se va a trabajar, en

este caso se utilizara MySQL.
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GRAFICO N° 13: Especificar motor de base de datos
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

8. Ajustes de la base de datos: Se debe ingresar el nombre del host, que en
nuestro caso es localhost, nombre de la base de datos que creamos con
anterioridad en el panel de control del sitio.

GRAFICO N° 14: Especificar nombre de la base de datos con la que se trabajara
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Nombre de Usuario: Debemos haber creado un usuario que tendra acceso a

la base de datos, esto lo podemos hacer en el panel de control del sitio web.

Contrasefa: la que creamos al crear el usuario para la base de datos
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9. Nos aparecera este mensaje que nos pregunta si hemos leidos los términos y

condiciones de la instalacion. Damos clic en continuar.

GRAFICO N° 15: Pantalla de términos y condiciones
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

10. La siguiente pantalla es un listado que nos muestra si el servidor cumple con

todas las condiciones que requiere Moodle.

GRAFICO N° 16: Verificacion de configuraciones del servidor
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Otrms romgpeahachines

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

11. Se debera dar clic en continuar y empezara el proceso de la instalacion; Al

final se muestra el nombre de los diferentes médulos que se han instalado.

GRAFICO N° 17: Resumen de informacién ingresada
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

e CONFIGURACION DE MOODLE

Una vez instalado el Moodle se debe ingresar ciertos parametros de configuracion,

en especial informacion referente al Administrador del Sistema.
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GRAFICO N 18: Configuracion general
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

CONFIGURAR PLANTILLAS

*

Moodle viene con varias plantillas que permitirdn escoger la que mejor se

adapta a las necesidades de la Institucion.

El administrador del sitio deberd escoger cual de estas se adapta mas a las

necesidades de la Institucion Educativa.

GRAFICO N° 19: Pagina inicial sin plantilla
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
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Para ello se debe autentificarse con la cuenta administrador que se cred al
momento de la instalacion e ir al bloque Administracion del Sitio, escoger la

Apariencia, el sub mend Temas y dar clic sobre la opcion Selector de temas.

GRAFICO N° 20: Enlace de selector de plantillas

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Mostrard una pantalla en donde se encuentran las plantillas preinstaladas, y solo

bastara con ubicarnos sobre el tema deseado y dar clic en el botén Cambiar tema

GRAFICO N° 21: Selector de plantillas
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

78



e Crear un curso en Moodle

Moodle organiza los cursos virtuales que se crean en su entorno en categorias.

Para crear un curso virtual se debera poseer un perfil de usuario Administrador o
de Profesor (Docente). Se debera ir al bloque de Administracion en la opcion

Administracion del sitio.

GRAFICO N° 22: Enlace para administracion del sitio

ADMINISTRACION El

*  Ajustes de mi perfil

[> Administracién del sitio |

Buscar

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

En dicho menu se deberé escoger la opcion Agregar/editar cursos

GRAFICO N° 23: Enlace para agregar o editar cursos

ADMINISTRACION -

> Ajustes de mi perfil
v Administracion del sitio
#5 Notificaciones
#% Registro
# Caracteristicas avanzadas
> Usuarios
v Cursos
g Administrar cursos y ]
categorias
# Anadir una categoria
i Ajustes por defecto del
curse
# Solicitud de curso

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

En el area de trabajo se desplegaran las categorias disponibles en la plataforma, en

caso de aun no existir se deberan crear para una mejor organizacion del entorno.
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GRAFICO N° 24: Categorias disponibles en la plataforma

Gestion de cursos y categorias
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Se debera escoger la categoria en la que se desea crear el curso virtual.

Al dar clic sobre la categoria se desplegara de ser el caso las subcategorias que

contiene. Si no existen subcategorias se enlistara los cursos existentes.

GRAFICO N° 25: Cursos existentes en la categoria

Gestion de cursos y categorias

Categorias Primer Ano
(E3 MUSVE CAlagOin Crear nueyo curss el Cursos ™ Por pagina
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achdl
» 7 1
. Mover los cursos seleccionados a...
|
N v |Mover
gun
* 1 |
> ¥ ¢
)
» T 1o
Basica Med » |

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Ya solo bastara dar clic en el boton agregar nuevo curso.
Se visualizara un formulario en el que se debera ingresar la informacion requerida

para crear el curso.
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GRAFICO N° 26: formulario para la creacion de un nuevo curso
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
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Uno de los aspectos a destacar en la configuracion del curso, es el formato con el
que se trabajara que puede ser por temas o semanal asi como la fecha en la que

se iniciara las actividades en dicho curso.

Para ingresar al curso bastara con dar clic sobe el nombre que se le dio en la lista e

Cursos.

e DESARROLLO DE RECURSOS

Una vez creado el curso virtual se deberd ir desarrollando los diferentes recursos y
actividades que conformaran los blogues de los cursos virtuales que estaran

organizados en

- Bloque 0 o informativo
- Bloque Académico

- Bloque de cierre.

e CREACION DE RECURSOS
Moodle permite poner a disposicion de los estudiantes una gama de recursos
para lo cual se debera acceder al enlace que se encuentra en la parte inferior de
cada tema del curso.

GRAFICO N° 27: Enlace para la creacion de recursos

Tema 1

© Afiadir una actividad o un recurso

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Dando clic en dicha opcion se mostrara una ventana emergente que permite

escoger entre los diferentes recursos disponibles.
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GRAFICO N° 28: Recursos disponibles
Afagi Una actividad 0 un recur2o x
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Archivo: La opcion permitid subir archivos principalmente en formato PDF, de

los contenidos tedricos del curso virtual.

GRAFICO N° 29: Enlace a un archivo

+ ﬁ Funciones £ documento POF

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Etiqueta: Sirve para ingresar los titulos de las diferentes secciones, que permiten
dar un mejor formato al curso.

GRAFICO N° 30: Etiqueta

BLOQUE |;
Nameres y funclone .
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Pagina: Permite crear una pagina web en la que se puede ingresar diferentes

recursos: En los cursos se crearon paginas con videos.

GRAFICO N° 31: Enlace para la creacién de una pagina
Video
Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
e Creacion de Actividades

Al igual que los recursos se debera dar clic en el enlace ubicado en la parte

inferior de cada tema del curso virtual.

GRAFICO N° 32: Enlace para la creacion de actividades

Tema 1

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

En la ventana emergente que se muestra se puede escoger entre las diferentes

actividades.

GRAFICO N° 33: Actividades disponibles

S¢S uLo (*‘ﬁ(»fun,v- .J

Fuente: Autoria 'I5ropia
Autor: David Guacho
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Existe una amplia gama de actividades, a continuacion se describen las

actividades que se han incluido en los cursos virtuales.

e Chat: Moodle permite crear salas de chat para que los docentes y estudiantes
tengan una comunicacién sincrona que enriquecera el proceso ensefianza

aprendizaje.
GRAFICO N° 34: Enlace para la creacion de un chat

() Chat:

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
e Foro: Los foros permiten la comunicacion de los participantes desde cualquier
lugar en el que esté disponible una conexién a Internet sin la necesidad que
estén conectados al mismo tiempo, es decir permite una comunicacion

asincrona entre estudiantes y docentes.

GRAFICO N 35: Enlace para la creacion de un foro

¢ Foro: Cafeteria

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

e Wiki: Permite desarrollar proyectos colaborativos desde una perspectiva
constructivista y socio-cultural, es decir el docente propone un tema y los

estudiantes debe ir construyendo.

e CURSO VIRTUAL TERMINADO

Bloque 0: Estara conformado por varios recursos de tipo informativo en el que
tiene como principal objetivo familiarizar al estudiante con la plataforma virtual,
asi como el de mantener informado de las diferentes actividades que se deberan

realizar en los cursos virtuales.

Dicho blogue estd destinado a ser una introduccién al proceso ensefianza

aprendizaje y que permitira a los estudiantes familiarizarse con el curso virtual.
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GRAFICO N° 36: Blogue inicial curso virtual de Matematica

B A0 viRTUAL 0E

MATEMATICA 2

-

Cufelesio Vitual

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Bloque Académico: Puede haber uno o mas bloques académicos dependiendo de
los contenidos curriculares de la asignatura, estaradn integrados por diferentes
recursos Y actividades que permiten a los estudiantes aprender los contenidos,
mediante una serie de herramientas con las que dispone Moodle, tales como chat,

foros, autoevaluaciones.

Las actividades y recursos que integren dicho blogue deberan ser disefiados y
desarrollados teniendo muy en cuenta las caracteristicas de los usuarias a quienes
estd dirigido asi como los objetivos que se pretenden alcanzar con dichos

materiales.
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GRAFICO N° 37: Bloque Académico del curso virtual
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Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

Bloque de cierre: Esta destinado principalmente a la retroalimentacién, en el
habra lugar para que los estudiantes puedan hacer llegar sus inquietudes y

sugerencias en relacion con el curso virtual.

6.6 RECURSOS

6.6.1 RECURSOS HUMANO

TABLA N° 11: Recursos humanos

ROL NOMBRE

Investigador Segundo David

Guacho Vilema

Director de Tesis Lic. Radl Lozada Y. Mg.

Colaboradores Estudiantes y docentes de

la Institucién Educativa.

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
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6.6.2 RECURSO MATERIAL

TABLA N° 12: Recursos Materiales

DESCRIPCION

Bibliografico

Libros

Tesis

Documentos enlnternet

Plan de Convivencia de la Unidad
Educativa

Utiles de oficina -

Papel

CD’s

Esferos
Lapices
Borradores
Flash memory
Engrapadora

Perforadora

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho

6.6.3 RECURSO TECNOLOGICO

TABLA N° 13. Recursos tecnoldgico

Hardware

Computador

Impresora

Software

Moodle

Suite Ofimatica
Photoshop CS4
Audacity
Switch Max

Fuente: Autoria Propia
Autor: David Guacho
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6.7 PRESUPUESTO DE EJECUCION
6.7.1 INGRESOS
En lo referente a los gastos en los que se incurriran para la realizacion de la

presente investigacion se debe sefialar que serdn cubiertos por parte de los
investigadores.

6.7.2 EGRESOS

DETALLE VALOR
Utiles de oficina $50.00
Bibliografia $50.00
Copias $50.00
Transporte $ 100.00
Internet $180.00
Anillados $20.00
Impresiones $ 100.00
Hosting y dominio $ 100.00
Empastados $50.00
imprevistos $70.00
TOTAL $770.00
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ANEXOS



ANEXO 1

FOTOGRAFIAS



Fachada Unidad Educativa “Juan Francisco Yerovi”

Instalaciones de la Institucion Educativa




Socializacion de la propuesta

Entrevista con el docente




Estudiantes explorando el Entorno Virtual




ANEXO 2

ENCUESTA APLICADA
A LOS ESTUDIANTES



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

ENCUESTA
Dirigida a los Estudiantes

Objetivo: Recolectar informacion relacionada con los Cursos virtuales.

1. ¢ Le gusto trabajar mediante el curso virtual?

st || NO | ]

2. ¢Cree que los cursos virtuales le ayudaron a comprender mejor la

asignatura de Matematica?

Sl D NOD

3. ¢ Tuvo inconvenientes para utilizar los cursos Virtuales?

Sl D NO D A veces D

4. ¢Tuvo dificultades para acceder a los recursos de los cursos Virtuales?

sl D NO D A veces D

5. ¢ Pudo participar en los foros creados en los cursos virtuales?

Sl D NO D A veces D

6. ¢ Le gusto los videos y animaciones con los que cuenta el EVA?
Sl NO A veces

L] L] L]

7. ¢ Realizo las actividades propuestas en los cursos virtuales?

S NO | |

8. ¢ Tuvo inconvenientes para subir las tareas al EVA?

Sl D NOD



9. ¢Las herramientas con lo que cuentan los cursos virtuales le ayudaron a

mejorar la comunicacion con tu profesor?

st | ] NO | |

10. ¢Le gustaria que el resto de asignaturas cuenten con cursos virtuales?

si| | NO | |

Gracias por su colaboracion



ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE
EDUCACION BASICA.,

1. ¢Le gusté trabajar mediante el curso virtual?

TABLA N° 14
Alternativa Frecuencia | %
Si 52 95%
No 3 5%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 38

mSi

m No

Fuente: Tabla 4
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Se evidencia que el curso virtual despierta mucho el interés de los estudiantes,
pues la gran mayoria manifesto su gusto por la inclusién de este tipo de recursos
en las clases de matematica, lo cual resulta muy favorecedor para el proceso

ensefianza aprendizaje



2. ¢Cree que los cursos virtuales le ayudaron a comprender mejor la

asignatura de Matematica?

TABLA N° 15
Alternativa Frecuencia | %

Si 46 84%
No 9 16%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 39

mSi

H No

Fuente: Tabla 5
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Se concluye que la aplicacion del curso virtual si contribuyo a que los estudiantes
comprendan de mejor manera los contenidos curriculares de la asignatura
especialmente cuando tenian dudas en algun procedimiento gracias a la
comunicacion constante con sus demas compafieros pudieron despejar dudas
pudieron despejar ciertas dudas de tareas y contenidos que no hubiese sido posible

si no existieran los cursos virtuales.



3. ¢Tuvo inconvenientes para utilizar los cursos Virtuales?

TABLA N° 16
Alternativa Frecuencia | %
Si 3 5%
No 39 71%
A veces 13 24%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 40

m Si
H No

W A veces

Fuente: Tabla 5
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Se puede decir que los cursos virtuales resultaron faciles de u

Se puede decir que el EVA esta disefiado de tal forma que resultan faciles para de
utilizar, se debe mencionar que los inconvenientes que se les presento a los
estudiantes estaban vinculados con el acceso por problemas de contrasefias y en

otras ocasiones por la baja velocidad de conexion del internet.



4. ¢Tuvo dificultades para acceder a los recursos de los cursos Virtuales?

TABLA N° 17
Alternativa Frecuencia | %
Si 2 4%
No 45 82%
A veces 8 14%
TOTAL 41 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 41

mSi
H No

W A veces

Fuente: Tabla 7
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Los materiales que se incluyen en el curso virtual estan en formatos que por lo
general cualquier computador los reconoce como son el docx, pdf, mp3, mp4, lo

cual contribuye a que puedan ser visualizados en cualquier computador.



5. ¢Pudo participar en los foros creados en los cursos virtuales?

TABLA N° 18

Alternativa Frecuencia | %

Si 47 85%
No 0 0%

A veces 8 15%
TOTAL 7 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 42

mSi
H No

W A veces

Fuente: Tabla 8
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Permite concluir que las herramientas con las que cuentan los cursos virtuales
permiten una mejor interaccion entre estudiantes y con el profesor.



6. ¢Le gusto los videos y animaciones con los que cuenta el EVA?

TABLA N° 19
Alternativa Frecuencia | %
Si 41 75%
No 4 7%
A veces 10 18%
TOTAL 41 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 43

| Si
H No

W A veces

Fuente: Tabla 9
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Los videos como las animaciones son recursos que atraen mucho a los estudiantes
por lo que muestran mayor interés y predisposicion para aprender mediante dichos

materiales.



7. ¢Realizo las actividades propuestas en los cursos virtuales?

TABLA N° 20
Alternativa Frecuencia | %
Si 48 87%
No 0 0%
A veces 7 13%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 44

m Si
H No

W A veces

Fuente: Tabla 10
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Los dificultades que tuvieron ciertos estudiantes estuvieron relacionadas al
manejo de la plataforma por lo que es recomendable que se dé una capacitacion
mas extensa a los estudiantes para que se familiarizan con todas las actividades

propuestas en los cursos virtuales.



8. ¢Tuvo inconvenientes para subir las tareas al EVA?

TABLA N° 21
Alternativa Frecuencia | %
Si 0 0%
No 44 80%
A veces 11 20%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 45

0%

mSi
H No

1 A veces

Fuente: Tabla 11
Autor: David Guacho

Interpretacion:

El entregar ciertas tareas por medio de la plataforma virtual ayudo a los
estudiantes a ser mas puntuales en la entrega de los mismos, ademas de que las
actividades que realizaron varias de ellas requirieron que trabajen en equipo lo

cual contribuye al aprendizaje cooperativo.



9. ¢Las herramientas con lo que cuentan los cursos virtuales le ayudaron a

mejorar la comunicacion con tu profesor?

TABLA N° 22

Alternativa Frecuencia | %

Si 41 75%
No 3 5%

A veces 11 20%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 46

| Sj
H No

W A veces

Fuente: Tabla 12
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Se puede concluir que los cursos virtuales permiten mejorar la comunicacion entre

los estudiantes y el profesor, mejorando asi el proceso ensefianza aprendizaje.



10. ¢ Le gustaria que el resto de asignaturas cuenten con cursos virtuales?

TABLA N° 23
Alternativa Frecuencia | %
Si 55 100%
No 0 0%
TOTAL 55 100 %

Fuente: Encuesta Aplicada a los estudiantes
Autor: David Guacho

GRAFICO N° 47

0%

m Si

E No

Fuente: Tabla 13
Autor: David Guacho

Interpretacion:

Se evidencia el interés de los estudiantes por aprender utilizando las herramientas
de los cursos virtuales, por lo que se deberia aprovechar dicha predisposicion para

de los jévenes por aprender.



ANEXO 3

ENTREVISTA AL
DOCENTE



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EPUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

FORMATO DE ENTREVISTA
Dirigida a los docentes

Obijetivo: Recolectar informacion relacionada con los cursos virtuales

1. Conoce que son los cursos virtuales

2. Conoce de alguna Institucion educativa que incluya este tipo de recursos

educativos

3. ¢Qué opina de los cursos Virtuales?

4. ¢Cree usted que los cursos virtuales contribuyen a mejorar al aprendizaje en

los estudiantes?

5. ¢Cree usted que los cursos virtuales le permitiran impartir mejor su

asignatura?




6. ¢Segun su criterio nos podria decir que efecto observé en los estudiantes luego
de haber utilizado los Cursos virtuales?

7. ¢Le gustaria utilizar de forma continua los cursos virtuales?

8. ¢Cual cree usted que fue el principal aporte de los cursos virtuales?

9. ¢Cree usted que deberia mejorar algin aspecto de los cursos virtuales?

10. ¢ Tubo usted dificultades para utilizar los curos virtuales?

Gracias Por su colaboracién
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DEL ESTUDIANTE TAREAS ACT. INDIVIDUALES ACT. GRUPALES LECCIONES PRUEBAS PROMEDIO




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EPUCACION, HUMANAS
Y TECNOLOGIAS

GUIA DE OBSERVACION POR ESTUDIANTE

Nombre: .. ... e Grupo de Control: .......
N°. 1 2 3 4 5 Promedio
Tareas

Act. Individuales

Act. Grupales

Lecciones

Pruebas

(0] 0 111 V- 16 [0] o [

....................................................................................
....................................................................................



