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RESUMEN

El presente trabajo investigativo estd planteado a resolver necesidades educativas
concernientes al desarrollo del pensamiento 16gico matemaético a través de estrategias de
aprendizaje en los nifios y nifias del Jardin “Francisco de Orellana”, tomando como
referencia las actividades que se pueden realizar dentro de estas técnicas. Esta guia
“Aprendiendo a Razonar” permitié mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, de
manera diferente, se incentivd a los nifios y nifias de tal manera que aprendan
ejecutando juegos didactico, canciones numéricas y ejercicios de razonamiento, esta
manera creadora, tedrica y practica cultivaron al maximo los nifios y nifias de esta
institucion educativa para desarrollar sus habilidades y destrezas motrices e

intelectuales.

La guia de estrategias de aprendizaje aprendiendo a razonar ha sido efectuada con
materiales didacticos y del entorno para trabajar en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios; las diferentes actividades utilizadas para su elaboracion se ha
sustentado en un disefio cuasi experimental es de tipo explicativo-descriptivo y
correlacional dado que una variable se relacioné con la otra, los métodos fueron los
generales como el cientifico, hipotético — deductivo, puesto que permitié a través de la
observacién seguir el proceso de una forma sistematica, es decir se partié de la
observacion del problema investigado en este caso el pensamiento l6gico matematico,
los mismos que guiaron el trabajo siguiendo un proceso l6gico, en cuanto a las técnicas
de investigacion utilizadas, fueron la guia de observacién para descifrar caracteristicas
que presentaron los nifios antes y después de la aplicacion de la Guia “Aprendiendo a

Razonar”.

Como conclusiones se puede mencionar que los objetivos fueron alcanzados y las
hipétesis fueron comprobadas lo que permite concluir que la investigacion se justifica

por su factibilidad y originalidad.

También la guia permitid en los nifios despertar su interés por aprender, su imaginacion,

su creatividad permitiendo asi desarrollar su pensamiento légico matematico.
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INTRODUCCION

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se
planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, en este
caso con los nifios y nifias de primer afio de educacién basica y los objetivos que
persiguen la naturaleza de las diferentes areas de estudio y afos basicos con el fin de

hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

En la actualidad la educacion pretende buscar alternativas de cémo el estudiante se
convierta en el constructor de su propio conocimiento, se considera importante que la
carencia de la aplicacion de estrategias de aprendizaje es un problema en la vida del
nifio, porque a través de la practica de estas se puede lograr que los nifios desarrollen
mejor el pensamiento logico matematico lo que permitird lograr aprendizajes

significativos y funcionales.

En nuestro pais se ha palpado que es minima la aplicacion de estrategias de aprendizaje,
es mas se ha podido establecer politicas educativas pero no se las cumple a cabalidad y
cada dia aumenta las cifras de nifios con poco desarrollo del pensamiento l6gico
matematico siendo este aspecto de gran importancia para la evolucién del pensamiento
del nifio, ademas que surge el descontento en los padres de familia por la escaso
aprendizaje de sus hijos y asi sucesivamente se puede detallar un sin ndmero de
situaciones que se dan precisamente por la poca educacion de los ecuatorianos en la
aplicacion de estrategias de aprendizaje. Estas son razones suficientes por lo que esta
investigacion se plante6 como una alternativa para desarrollar el pensamiento légico
matematico a traves de estrategias de aprendizaje como son los juegos didacticos,
canciones numéricas y ejercicios de razonamiento y con este trabajo de investigacion se
impulsara una valiosa opcién para el cambio, que contribuya a una real transformacién

de la educacion.

Para aplicar estas estrategias propuestas se elaboro y se aplicé el manual de estrategias
de aprendizaje “Aprendo a Razonar” para desarrollar el pensamiento 16gico matematico
en los nifios del jardin “Francisco de Orellana”, obteniendo de esta forma resultados
académicos notables en el aprendizaje de los nifios, se cumplio con el proposito basico

de este trabajo que fue desarrollar el pensamiento I6gico matematico.

xii



La presente investigacion contiene los siguientes capitulos:
El capitulo I contiene el MARCO TEORICO, con las teorias cientificas que sustentan
la investigacion, ademas contempla los antecedentes historicos y si han sido elaboradas

otras investigaciones parecidas al tema planteado.

En el capitulo 11 consta el MARCO METODOLOGICO de la investigacion que se
usoé para la realizacion de este estudio. Aqui se destaco el disefio, el tipo, los métodos,
asi como las técnicas para la recoleccion de datos, la poblacion y el procedimiento para
el andlisis e interpretacion de resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento de

observacion.

Para el capitulo Il contemplo los LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, que se
refiere a la aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje. ”Aprendo a Razonar”,

para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los nifios.

Para el capitulo IV se sintetiza la EXPOSICION Y DISCUSION DE
RESULTADOS, con el andlisis e interpretacion de resultados, la comprobacion de las

hipétesis general y especificas, antes y después de aplicar el manual de estrategias.
En el capitulo V se redacta las CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. Al

término del trabajo se hace constar la bibliografia y los anexos respectivos del estudio

investigativo.

Xiii



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

El trabajo es original porque todas las acciones son de una profunda investigacién tanto
en el sector como en la institucion educativa, y no existe alguna investigacion parecida
en los archivos. Serd un aporte que mejorara positivamente y permitira conocer cuéles y

como utilizar estas técnicas en la institucién donde se realizo el estudio.

Se ha realizado revisiones de bibliogréficas anteriores, para recabar informacion
necesaria que permita analizar el tema de investigacion tanto con la variable
dependiente pensamiento l6gico matematico, y que tenga relacion con cada una de las
variables independientes como manual de estrategias de aprendizaje a través de juegos
didacticos, canciones numeéricas y ejercicios de razonamiento. Toda esta consulta sirvio

como antecedentes para lograr desarrollar el tema de investigacion, y estas son:

(Barreno N, Hilda , 2012). Elaboracion y aplicacion del manual “Matematica Bonita”,
con ejercicios matematicos, enfocados heuristicamente, para desarrollar la inteligencia
I6gica matematica, de los estudiantes de octavo, noveno y décimo afio del Centro de
Educacién Basica Chacabamba, de la parroguia Santiago de Quito, cantén Colta,
provincia de Chimborazo, durante el afio lectivo 2011 — 2012, Tesis previa a la
obtencion del grado de Magister en Desarrollo de la Inteligencia y Educacion,
Universidad Nacional de Chimborazo, Riobamba, Ecuador, la cual concluye lo

siguiente:

La resolucion de los ejercicios individuales enfocados heuristicamente desarrollan la
Inteligencia Logica Matemaética en los estudiantes, porque despiertan en ellos destrezas
matematicas como analizar, comparar con la realidad y formular nuevos ejercicios de
acuerdo al contexto, ademas manifiesta que: La retroalimentacion por medio de los
juegos grupales del manual Matematica Bonita influyeron en el razonamiento de los
estudiantes, ya que, desarrolla la creatividad y el gusto por el area al comprender que es

divertida y util en la vida cotidiana.



(Valverde A, Paulina, 2012). Elaboracion y aplicacion de la guia de ejercicios ludicos
“Pequefios en Accion” para el desarrollo de la inteligencia ldgica matematica,
linglistica y musical de los nifios y nifias de primer afio de educacion basica del jardin
“Cemento Chimborazo “de la parroquia Calpi, canton Riobamba, en el periodo
septiembre 2011- febrero 2012. Tesis previa a la obtencion del grado de Magister en
Desarrollo de la Inteligencia y Educacion, Universidad Nacional de Chimborazo,
Riobamba, Ecuador. La guia demostré ser una importante herramienta didactica, por
cuanto formula un conjunto de actividades para el desarrollo de las inteligencias l6gico
matematica, linglistica y musical de los nifios y nifias de primer afio de educacion
bésica. Los ejercicios propuestos en la guia, fueron aplicados a un grupo de 17 nifios y
nifias, durante 3 meses, tiempo en el cual se pudo evidenciar un desplazamiento de la
curva de distribucion, desde los niveles basicos hacia los niveles superiores lo cual
demuestra un mejoramiento significativo de los nifios en el desarrollo de sus
inteligencias en forma individual y grupal, ademas la guia didactica favorece el
mejoramiento del aprendizaje e inteligencia de los nifios y nifias en funcion de sus
requerimientos y caracteristicas particulares especificas, tomando en consideracion que
cada nifio/a es un ser Unico e irrepetible y que cada nifio/a responde en forma diferente a
los mismos estimulos. Con lo cual se concluye que la teoria de las inteligencias

maultiples es totalmente vigente y aplicable a nuestra realidad.

Elaboracion y aplicacion del manual didéactico “Pensando con Pancho” para desarrollar
la inteligencia l6gica matematica en los estudiantes del séptimo afno paralelo “F” del
Centro de Educacion Basica “Cinco de Junio” de la ciudad de Riobamba, en el periodo
de enero a julio del 2011. Tesis previa a la obtencion del grado de Magister en
Desarrollo de la Inteligencia y Educacion, Universidad Nacional de Chimborazo,
Riobamba, Ecuador. (Andocilla T, Enma;, 2012).

La realizacién de los juegos aritméticos facilitdo el conocimiento de una serie de
estrategias, de una determinada cantidad de objetos o piezas en la practica de un juego,
el estudiante compara e interactua con lo que fortalece los primeros elementos de la
teoria, lo que facilitd el desarrollo de la inteligencia l6gica — matematica, ademas las
actividades ludicas de aula sirvi6 como medio de formar la personalidad y de aprender
de forma experimental a relacionarse en sociedad, a resolver problemas y situaciones

conflictivas.



Todos los juegos, de nifios y de adultos, juegos de mesa o juegos deportivos, son
modelos de situaciones conflictivas y cooperativas en las que podemos reconocer
situaciones y pautas que se repiten con frecuencia en lo real. Por ultimo se puede
concluir que: Para despertar el interés del nifio hacia el aprendizaje de la matematica se
utiliz6 una metodologia activa y motivadora. La utilizacion de materiales concretos y
actividades de carécter ladico facilito al nifio para que se sienta motivado y participe

activamente en su aprendizaje.

La utilizacion de material didactico en el desarrollo de la inteligencia ldgica -
matematica de los nifios y nifias de Educacion Inicial, de 3 a 4 anos del jardin “Gerardo
Arias y Arias”, de la parroquia San Juan, cantén Riobamba, provincia de Chimborazo,
durante el periodo lectivo 2010-2011. Trabajo previo a la obtencion del Titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion, Especialidad Educacion Parvularia e Inicial,
Universidad Nacional de Chimborazo, Riobamba, Ecuador. La presente investigacion
ha permitido determinar con la encuesta aplicada a las docentes y la Ficha de
Observacion a los nifios, que el uso de los Materiales Didacticos coadyuva al desarrollo
de la Inteligencia Logica — Matematica, ademas el trabajo investigativo establece que en
el Jardin “Gerardo Arias y Arias” no existe un ambiente de aprendizaje que despierte en
los nifios el interés por lograr el desarrollo de la Inteligencia Logica — Matematica, cabe
recalcar que la encuesta permite revelar que los maestros no estan debidamente
capacitados para la utilizacion correcta de los materiales didacticos, también se puede
manifestar que: Se considera pertinente la realizacién de una propuesta con Material
Didactico para el desarrollo de la Inteligencia Logica - Matematica. (Parrefio R, Doris,
2012).

Elaboracion de un manual metodolégico matematico, de juegos didacticos para
desarrollar el razonamiento l6gico en los nifios de primer afio de educacién basica
paralelo “A” de la escuela “Once de Noviembre” ubicado en la provincia de Cotopaxi,
canton Latacunga del sector “Ignacio Flores”, durante el afio lectivo 2010-2011. Tesis
presentada previa a la obtencion del grado de Licenciatura en Ciencias de la Educacion
Mencion Educacion Parvularia. Universidad Técnica de Cotopaxi, Latacunga, Ecuador.
Muchos de los nifios utilizan el juego como un método para compartir entre
compafieros. Hay nifios que por su cualidad innata que es el juego quieren en todo

momento estar realizando actividades ludicas. (Pilatasig S, Yesica, 2012).



De ello la maestra debe aprovechar creando conocimientos a través del juego como una

estrategia moderna en la educacion.

Ademas la utilizacion del juego didactico para el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico es una actividad que permite que el parvulo sea un ente creativo dindmico,
Imaginativo y que sea participe de su propio conocimiento, actuando con sus
compafieros, y haciendo lo que mas les gusta jugar mientras aprende algo muevo,
también se concluye que: El maestro puede ser una guia para llevar a cabo estas
actividades de juego para el desarrollo integral del infante, debe tener destrezas
intelectuales ser claro, preciso, y 18gico en el desempefio laboral. No solo el maestro
puede ser el guia hay que tomar en cuenta que la educacion es una trilogia donde esta
inmerso tanto padre, docentes y nifios, todos estos contribuyen para formar aprendizajes

significativos y una educacion activa para los nifios(as).

(Villacis T, Martha, 2011). Elaborar y aplicar un manual de destrezas de razonamiento
I6gico matematico para mejorar el interaprendizaje de los nifios de cuarto afio de
educacion basica de la Escuela Fiscal Mixta “Principe Cacha”, del canton Saquisili,
provincia de Cotopaxi, durante el afio 2010 — 2011. Tesis de grado previo a la obtencion
del titulo de Licenciada en Ciencias de Educacion Mencion Educacion Basica.
Universidad Técnica de Cotopaxi, Latacunga, Ecuador. Se concluye el trabajo dando
aportes significativos para el manejo adecuado en el desarrollo de destreza en el
razonamiento légico, ademas el material constituye un aporte fundamental que el
maestro debe utilizar en el proceso de ensefianza — aprendizaje y se concluye que: El
maestro debe estar capacitado para que aproveche todos los escenarios que le ofrece la

institucion y asi desarrollar capacidades en los nifios.

1.2. FUNDAMENTACIONES

1.2.1. Fundamentacion filosofica
“El constructivismo plantea que el mundo es producto de la interaccion humana con los
estimulos naturales y sociales que hemos alcanzado a procesar desde nuestras

“operaciones mentales”. (Piaget J. , 1979)



La investigacion se centrd en la posicion filoséfica constructivista que implicd que el
conocimiento humano no se recibe en forma pasiva ni del mundo ni de nadie, sino que
es procesado y construido activamente en este caso utilizando nuevas y precisas
estrategias de aprendizaje. Ademas la funcidn cognoscitiva esta al servicio de la vida, es
una funcidén adaptativa, y por lo tanto el conocimiento permite que el nifio organice su
mundo experiencial y desarrolle su pensamiento I6gico matematico lo que permitid
cumplir con los objetivos planteados. La aplicacion de las diferentes estrategias de
aprendizaje como juegos didacticos, canciones numéricas y ejercicios de razonamiento
permitid la interaccion de los sentidos de los nifios palpando varios estimulos que ellos

no lo conocian o lo sentian antes de su conocimiento.

1.2.2. Fundamentacidon epistemologica

“La educacién es el conjunto de conocimientos, érdenes y métodos por medio de los
cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades intelectuales,
morales y fisicas. La educacion no crea facultades en el educando, sino que coopera en

su desenvolvimiento y precision”. (Ausubel, 2008)

En este trabajo investigativo se proyecta un sin nimero de actividades ordenadas,
tendientes a desarrollar la capacidad intelectual para que los nifios piensen y razonen
adecuadamente a través de juegos didacticos, canciones numéricas y ejercicios de
razonamiento. El objetivo de los maestros es desarrollar su clase utilizando la pedagogia
constructivista donde el docente se convierta en orientador y guia de los aprendizajes de
nuestros educandos, siendo la satisfaccion mas efectiva que el propio nifio construya su

conocimiento y desarrolle los valores éticos y morales.

1.2.3. Fundamentacion psicoldgica

Segun Piaget en uno de sus estadios. Dice que “El desarrollo cognitivo del nifio estan
relacionados con actividades del conocimiento como pensar, reconocer, percibir,
recordar, otras”. (Piaget J. , 1979)

En esta investigacion el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se llevd a cabo
satisfactoriamente y se precis6 que todas las técnicas de aprendizaje como son los
juegos didéacticos, canciones numéricas y ejercicios de razonamiento sean aplicadas

correctamente y con efectividad obteniendo un desarrollo cognitivo optimo en los nifios.



“La personalidad del nifio es el producto de un crecimiento gradual y lento”. (Vigotsky,

2003)

El desarrollo de la personalidad del nifio es fundamental para partir a cualquier
aprendizaje, el educando debe haber logrado en su hogar la predisposicion para adquirir

nuevos aprendizajes.

Las maestras somos cautelosas en el desarrollo de la personalidad y madurez del nifio
para poder difundir conocimientos con la ayuda de las estrategias de aprendizaje en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Montessori Expresa: "La relacion de la vida practica con el ambiente donde los
estudiantes avanzan en la adquisicion de aprendizajes y dominio de las capacidades
intelectuales, desarrollan labores Utiles para ser individuos cada vez mas autbnomos y

preparados para la vida en sociedad” (Montessori, 2009)

El desarrollo del nifio, se debe a la participacion activa en la vida practica y al hablar
del estudiante es la parte primordial para los aprendizajes y el desenvolvimiento

intelectual para fortalecer capacidades y ser utiles para si mismoy para la sociedad.

Este estudio estd comprometido con los nifios y su desarrollo en la comunidad de
manera solidaria y equitativa ejerciendo normas de comportamiento y valores morales y
sociales y por eso favorece la participacion de los actores sociales en calidad de

protagonistas durante todo el proceso educativo.

Las maestras ademas estdn comprometidas al cambio pedagogico, optimizando el
ambiente de trabajo y las relaciones con los nifios y demas miembros de la comunidad

educativa

1.2.4. Fundamentacion pedagogica
“La pedagogia es un producto de un determinado momento de la historia que se asign6
como mision construir un proyecto susceptible de preparar al nifio para la sociedad en la

que esta llamado a evolucionar”. (Descartes, 2012)



En este trabajo se tomo en cuenta el primer afio de educacion basica que constituye el
pilar fundamental para lograr nuevos aprendizajes, es por esta razon que el presente
proyecto se vincula con el desarrollo del pensamiento légico matematico a través de la
aplicacion de estrategias de aprendizaje, de tal manera que se mejord el proceso de
ensefianza aprendizaje y el nifio estd apto para seguir sus estudios y en su futuro ser un

valioso aporte para la sociedad.

1.2.5.Fundamentacion cientifica

“En la educacion escolar hay que distinguir entre aquello que el estudiante es capaz de
aprender y hacer con la ayuda de otras personas. La zona que se configura entre estos
dos niveles, delimita el margen de incidencia de la accion educativa”. (Decrory, 2006)
Esta investigacion propone que el profesor debe intervenir precisamente en aquellas
actividades que los nifios y nifias todavia no son capaz de realizar por si mismo pero
que puede llegar a solucionar si se percibe ayuda pedagdgica suficiente y es
precisamente que para obtener el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se
analizo y se planted las mejores estrategias de aprendizaje de juegos didacticos, de las
canciones numéricas mas conocidas y que gustan a los nifios y los ejercicios de
razonamiento que facilitaron para mejorar su capacidad de distinguir lo que aprende con
lo que hace en su proceso educativo inicial. Lo esencial es que el nifio aprenda a
construir su propio conocimiento, valorando sus aciertos y fracasos, los mismos que le
serviran para la adquisicion de nuevas ensefianzas, respetando siempre las diferencias
individuales, levantando su autoestima. Los nifios en la actualidad requieren tener sus
propio espacio para poder desenvolverse a su criterio pero necesita de control y ayuda
para realizar sus acciones educativas y personales, solo de esta manera podra darse

cuenta que lo ha hecho bien o le falta mejorar en sus desempefio.

1.2.6. Fundamentacion legal
Toda investigacion se fundamenta en leyes, reglamentos y normas para su legitimidad,
en cuyo caso se ha anotado lo esencial de la legislacién, sustentado en los siguientes

articulos:
e Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 343. “El Sistema nacional de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion.



Para la realizacion del buen vivir, que posibiliten el aprendizaje y la generacion y
utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. “El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende y funcionara de manera flexible y dinamica incluyendo

eficaz y eficiente” (Constitucion de la Republica, 2008, pag. 160)

Universalizacion de la Educacion General Bésica de primero a décimo afios.

Politicas 2y 3

Politica 2.- Universalizacion de la Educacion General Basica, para garantizar el acceso
de nuestros nifios y niflas al mundo globalizado. Su objetivo principal es brindar
educacion de calidad con enfoque inclusivo y de equidad, respetando las caracteristicas
de pluriculturalidad y multilingliismo de los individuos, siendo una de sus principales
lineas de accion promover una educacion que refuerce los rasgos culturales y étnicos de

los pueblos y nacionalidades del Ecuador.

Politica 3.- Universalizacién de la Educacién Inicial, para dotar a los infantes de
habilidades para el acceso y permanencia en la educacion bésica. El objetivo principal
de esta politica es brindar educacién a nifios y nifias menores a 5 afios garantizando el
respeto de sus derechos, su diversidad cultural y linglistica, siendo una de sus
principales lineas de accion la implementacion de la educacion infantil, familiar,
comunitaria e intercultural bilingie.

(Plan Decenal de Educacion del Ecuador, 2007, pags. 9,10).

Proyecto: Universalizacion de la educacién basica:
Modelo de educacidn basica en articulacion con la educacion infantil y el bachillerato,
en el marco de la atencion a la diversidad, la inclusion educativa, el desarrollo y
difusion cultural, la identidad pluricultural y multiétnica, y la preservacion del medio
ambiente.

e Universalizacion de la educacion basica.

e Eliminacién de barreras de ingreso al sistema fiscal de educacion garantizando

la gratuidad de la ensefianza.
e Dotacion de textos escolares para nifios y nifias de primero a séptimo afios de

educacion basica de escuelas fiscales.



e Mejoramiento de la retencion escolar para alcanzar al menos el 75% de la tasa

de salida.

Ley Orgéanica de Educacion Intercultural

Art. 2 Principios “Todos los ecuatorianos tienen derecho a la educacién integral y a
participar activamente en el proceso educativo nacional” (literal b), y que “El Estado
garantiza la Igualdad de acceso a la educacion y la erradicacion del analfabetismo”

(literal g). (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2011, pag. 8)

1.3. FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1.Estrategias de aprendizaje

Se puede definir como el proceso mediante el cual el nifio o la nifia elige, coordina y
aplica los procedimientos para conseguir un fin relacionado con el aprendizaje. (Brant,
2002); No puede decirse, que la simple ejecucion mecanica de ciertas técnicas, sea una
manifestacion de aplicacion de una estrategia de aprendizaje. Para que la estrategia se
produzca, se requiere una planificacion de esas técnicas en una secuencia dirigida a un
fin.

Esto solo es posible cuando existe el metaconocimiento, es sin duda una palabra clave
cuando se habla de estrategias de aprendizaje, e implica pensar sobre los pensamientos.
Esto incluye la capacidad para evaluar una tarea, y asi, determinar la mejor forma de

realizarla y la forma de hacer el seguimiento al trabajo realizado. (Castillo, 1998)

1.3.1.1. Manual de aprendizaje

Un manual de aprendizaje es el documento que contiene la descripcion de actividades
que deben seguirse en la realizacion de las funciones de un tema escogido, o de dos o
mas de ellos del ambiente educativo (GRAHAM, 1979)

1.3.1.2. De las técnicas de estudio a las estrategias de aprendizaje

Desde este punto de vista, las estrategias de aprendizaje, no van, ni mucho menos, en
contra de las técnicas de estudio, sino que se considera una etapa mas avanzada, y que
se basa en ellas mismas. Es evidente pues que existe una estrecha relacion entre las

técnicas de estudio y las estrategias de aprendizaje:



Las estrategias, son las encargadas de establecer lo que se necesita para resolver bien la
tarea del estudio, determina las técnicas mas adecuadas a utilizar, controla su aplicacion

y toma decisiones posteriores en funcion de los resultados.

Las técnicas son las responsables de la realizacion directa de éste, a través de

procedimientos concretos.

1.3.1.3. Clasificacion de las estrategias de aprendizaje en el @ambito académico

Se han identificado cinco tipos de estrategias generales en el ambito educativo.

Las tres primeras ayudan al estudiante a elaborar y organizar los contenidos para que
resulte mas facil el aprendizaje (procesar la informacion), la cuarta esta destinada a
controlar la actividad mental del estudiante para dirigir el aprendizaje y, por dltimo, la
quinta estd de apoyo al aprendizaje para que éste se produzca en las mejores

condiciones posibles. (Brant, 2002).

1.3.1.3.1. Estrategias de ensayo

Son aquellas que implica la repeticion activa de los contenidos (diciendo, escribiendo),
0 centrarse en partes claves de él. Son ejemplos:

Repetir términos en voz alta, reglas mnemotécnicas, copiar el material objeto de

aprendizaje, tomar notas literales, el subrayado.

1.3.1.3.2. Estrategias de elaboracion

Implican hacer conexiones entre lo nuevo y lo familiar. Por ejemplo:

Parafrasear, resumir, crear analogias, tomar notas no literales, responder preguntas (las
incluidas en el texto o las que pueda formularse el estudiante), describir como se

relaciona la informacion nueva con el conocimiento existente.

1.3.1.3.3. Estrategias de organizacion

Agrupan la informacion para que sea mas facil recordarla. Implican imponer estructura
a los contenidos de aprendizaje, dividiendolo en partes e identificando relaciones y
jerarquias. Incluyen ejemplos como: Resumir un texto, esquema, subrayado, cuadro

sindptico, red semantica, mapa conceptual, arbol ordenado.

10



1.3.1.3.4. Estrategias de control de la comprensién
Estas son las estrategias ligadas a la Metacognicién. Implican permanecer consciente de
lo que se esta tratando de lograr, seguir la pista de las estrategias que se usan y del éxito

logrado con ellas y adaptar la conducta en concordancia.

Si utilizasemos la meté&fora de comparar la mente con un ordenador, estas estrategias

actuarian como un procesador central de ordenador.

Son un sistema supervisor de la accion y el pensamiento del estudiante, y se
caracterizan por un alto nivel de conciencia y control voluntario. Entre las estrategias

metacognitivas estan: la planificacion, la regulacion y la evaluacion

1.3.1.3.5. Estrategias de planificacion
Son aquellas mediante las cuales los estudiantes dirigen y controlan su conducta. Son,
por tanto, anteriores a que los estudiantes realicen ninguna accion. Se llevan a cabo
actividades como:

e Establecer el objetivo y la meta de aprendizaje

e Seleccionar los conocimientos previos que son necesarios para llevarla a cabo

e Descomponer la tarea en pasos sucesivos

e Programar un calendario de ejecucion

e Prever el tiempo que se necesita para realizar esa tarea, los recursos que se

necesitan, el esfuerzo necesario

e Seleccionar la estrategia a seguir

1.3.1.3.6. Estrategias de regulacion, direccion y supervision
Se utilizan durante la ejecucién de la tarea. Indican la capacidad que el estudiante tiene

para seguir el plan trazado y comprobar su eficacia. Se realizan actividades como:

e Formularles preguntas.

e Sequir el plan trazado.

e Ajustar el tiempo y el esfuerzo requerido por la tarea.

e Modificar y buscar estrategias alternativas en el caso de que las seleccionadas

anteriormente no sean eficaces.
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1.3.1.3.7. Estrategias de evaluacién
Son las encargadas de verificar el proceso de aprendizaje. Se llevan a cabo durante y al
final del proceso. Se realizan actividades como:

e Revisar los pasos dados.

e Valorar si se han conseguido o no los objetivos propuestos.

e Evaluar la calidad de los resultados finales.

e Decidir cuando concluir el proceso emprendido, cuando hacer pausas, la

duracién de las pausas, etc.

e Descomponer la tarea en pasos sucesivos

e Programar un calendario de ejecucion

e Seleccionar la estrategia a seguir

e Realice la tarea o actividad encomendada.

1.3.1.3.8. Estrategias de apoyo o afectivas
Estas estrategias, no se dirigen directamente al aprendizaje de los contenidos. La mision
fundamental de estas estrategias es mejorar la eficacia del aprendizaje mejorando las

condiciones en las que se produce. Incluyen:

Establecer y mantener la motivacion, enfocar la atencidén, mantener la concentracion,

manejar la ansiedad, manejar el tiempo de manera efectiva, etc.

Por ultimo sefialar, que algunos autores relacionan las estrategias de aprendizaje con un
tipo determinado de aprendizaje. Para estos autores cada tipo de aprendizaje (por
asociacion/por reestructuracion) estaria vinculado a una serie de estrategias que le son
propias.

e El aprendizaje asociativo: Estrategias de ensayo.

e El aprendizaje por reestructuracion: Estrategias de elaboracion, o de

organizacion.
1.3.1.4. Laeleccion de las estrategias de aprendizaje

El estudiante debe escoger, de entre las de su repertorio, la estrategia de aprendizaje mas

adecuada en funcién de varios criterios: (Brant, 2002)
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Los contenidos de aprendizaje (tipo y cantidad): La estrategia utilizada puede variar en
funcion de lo que se tiene que aprender, (datos o hechos, conceptos, etc.), asi como de la
cantidad de informacion que debe ser aprendida. Un estudiante que solo debe aprender
la primera columna de los elementos quimicos de la tabla periddica, puede, elegir
alguna estrategia de ensayo: repetir tantas veces como sea preciso el nombre de los
elementos, o utilizar alguna regla mnemotécnica. Estds mismas estrategias, pueden ser
utilizadas para la memorizacion de vocabulario en inglés (datos). Los conocimientos
previos gque tenga sobre el contenido de aprendizaje: si el estudiante quiere relacionar,
los distintos tipos de aviones que existen y clasificarlos es necesario tener unos

conocimientos mas amplios que saber el nombre.

Las condiciones de aprendizaje (tiempo disponible, la motivacion, las ganas de estudiar,
etc.). En general puede decirse que a menos tiempo y mas motivacion extrinseca para el
aprendizaje mas facil es usar estrategias que favorecen el recordar literalmente la
informacién (como el ensayo), y menos las estrategias que dan significado a la

informacidn o la reorganizan (estrategias de elaboracion o de organizacion).

El tipo de evaluacion al que va a ser sometido: en la mayoria de los aprendizajes
educativos la finalidad esencial es superar los exdmenes; por tanto, sera util saber el tipo
de examen al que se va a enfrentar. No es lo mismo, aprender el sistema periodico
quimico para aplicarlo a la solucion de problemas quimicos que aprenderlo para
recordar el simbolo o estructura atémica de cada elemento. Esto es, las pruebas de
evaluacion que fomentan la comprension de los contenidos ayudas a que los estudiantes

utilicen mas las estrategias tipicas del aprendizaje por reestructuracion.

1.3.1.5. Laensefianza de las estrategias de aprendizaje

¢Por qué ensefiar estrategias de aprendizaje? Como profesores todos nos hemos
preguntado muchas veces, por qué ante una misma clase, unos estudiantes aprenden mas
que otros. ¢(Qué es lo que distingue a los estudiantes que aprenden bien de los que lo
hacen mal? (Castillo, 1998)

Existen muchas diferencias individuales entre los estudiantes que causan estas
variaciones. Una de ellas es la capacidad del estudiante para usar las estrategias de

aprendizaje:
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Por tanto, ensefiar estrategias de aprendizaje a los estudiantes, es garantizar el
aprendizaje: el aprendizaje eficaz, y fomentar su independencia, (ensefiarle a aprender a
aprender). Por otro lado, una actividad necesaria en la mayoria de los aprendizajes

educativos es que el estudiante estudie.

El conocimiento de estrategias de aprendizaje por parte del estudiante influye

directamente en que el estudiante sepa, pueda y quiera estudiar:

e Saber: el estudio es un trabajo que debe hacer el estudiante, y puede realizarse por
métodos que faciliten su eficacia. Esto es lo que pretenden las estrategias de
aprendizaje: que se llegue a alcanzar el maximo rendimiento con menor esfuerzo y
mas satisfaccion personal.

e Poder: para poder estudiar se requiere un minimo de capacidad o inteligencia. Esta
demostrado que esta capacidad aumenta cuando se explota adecuadamente. Y esto se
consigue con las estrategias de aprendizaje.

e Querer: ¢es posible mantener la motivacion del estudiante por mucho tiempo
cuando el esfuerzo (mal empleado por falta de estrategias) resulta insuficiente? El
uso de buenas estrategias garantiza que el estudiante conozca el esfuerzo que
requiere una tarea y que utilice los recursos para realizarla. Consigue buenos

resultados y esto produce que (al conseguir mas éxitos) esté mas motivado.

Durante mucho tiempo los profesores se han preocupado fundamentalmente de la

transmision de los contenidos de sus asignaturas.

Algunos valoraban el uso de las técnicas de estudio, pero las ensefiaban desconectadas
de los contenidos de las asignaturas. Para estos profesores, los estudiantes serian
capaces por si mismos, de aplicarlas a los distintos contenidos, sin necesidad de una

intervencion educativa que promueva su desarrollo o aplicacion.

Las Ultimas investigaciones indican:
e Esinsuficiente ensefiar a los estudiantes técnicos que no vayan acompafiadas de
un uso estratégico (dosis de metaconocimiento en su empleo).
e La repeticion ciega y mecanica de ciertas técnicas no supone una estrategia de

aprendizaje.
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e Desde este punto de vista, no solo hay que ensefiar las técnicas, (subrayar, toma
apuntes, hacer resumen.), también hay que adiestrar al estudiante para que sea
capaz de realizar por si mismo las dos tareas metacognitivas bésicas:

o Planificar: la ejecucion de esas actividades, decidiendo cuéles son las mas
adecuadas en cada caso, Y tras aplicarlas;

o Evaluar: su éxito o fracaso, e indagar en sus causas.

1.3.1.6. Cdmo ensefar las estrategias de aprendizaje
Nadie discute la utilidad y la necesidad de ensefiar estrategias de aprendizaje. Pero,
¢como podemos ensefiarlas a nuestros estudiantes? (Castillo, 1998). Una de las
cuestiones mas discutidas es si es mejor realizar la ensefianza incorporada al curriculum
0 separada de él:
e En el primer caso el profesor introduce la ensefianza de las estrategias con la del
contenido normal de la asignatura.
e En el segundo caso se imparte un curso especifico centrado en la ensefianza de
las estrategias.
e En la actualidad, existen cursos de ensefianza de las estrategias de aprendizaje

fuera del curriculum, (los llamados talleres para aprender a aprender).

Sin embargo, una de las dificultades que presentan estos métodos de aprendizaje de
estrategias fuera del curriculo normal, es que se corre el riesgo, de que los estudiantes

no lo conecten con sus asignaturas.

Si es asi, la incidencia sera minima. Por eso, en la actualidad todos los expertos estan
de acuerdo en que: Las estrategias de aprendizaje pueden y deben ensefiarse como parte
integrante del curriculo general, dentro del horario escolar y en el seno de cada

asignatura con los mismos contenidos y actividades que se realizan en el aula.

1.3.1.7. El juego didactico como estrategia de aprendizaje

Como estrategia didactica el juego es una necesidad vital, espontanea y natural del ser
humano, sobre todo en los primeros afios de vida. Es una actividad de gratificacion
inmediata derivada de las acciones sin contar los beneficios posteriores. (SEPENCER,
2003).
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El juego did&ctico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel o modalidad
del educativo pero por lo general el docente lo utiliza muy poco porque desconoce sus
maultiples ventajas. El juego que posee un objetivo educativo, se estructura como un
juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacion o
apropiacion abstracta-logica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza
curriculares, cuyo objetivo Gltimo es la apropiacion por parte del jugador, de los
contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. El uso de esta estrategia persigue
una cantidad de objetivos que estan dirigidos hacia la ejercitacion de habilidades en
determinada area. Es por ello que es importante conocer las destrezas que se pueden
desarrollar a traves del juego, en cada una de las areas de desarrollo del educando como:
la fisico-bioldgica; socio-emocional, cognitivo-verbal y la dimensién académica. Asi
como también es de suma importancia conocer las caracteristicas que debe tener un
juego para que sea didactico y manejar su clasificacion para saber cuél utilizar y cudl
seria el mas adecuado para un determinado grupo de educandos, tomando en cuenta las
caracteristicas individuales del grupo estudiantil. Una vez conocida la naturaleza del
juego y sus elementos es donde el docente se pregunta cémo elaborar un juego, con qué
objetivo crearlo y cuéles son los pasos para realizarlo, es alli cuando comienza a
preguntarse cuales son los materiales mas adecuados para su realizacién y comienzan
sus interrogantes. El propdsito de generar estas inquietudes gira en torno a la
importancia que conlleva utilizar dicha estrategia dentro del aula y que de alguna
manera sencilla se puede crear sin la necesidad de manejar el tema a profundidad,
ademas de que a partir de algunas soluciones préacticas se puede realizar esta tarea de
forma agradable y comoda tanto para el docente como para los estudiantes. Desde la
perspectiva de los nifios, el juego es una aventura y una gran experiencia para aprender
y, desde los adultos, es un recurso para educar y promover el desarrollo fisico,
intelectual y emocional de los nifios, especialmente en las primeras etapas de vida, ya
que en esos momentos es la actividad rectora del desarrollo y, aunque luego pasa a un

segundo plano, nunca desaparece por completo.

Cuando el nifio juega, simboliza sus deseos y satisface las necesidades de su
imaginacion, esto le permite interiorizar poco a poco la realidad, conceptualizar y
comunicar conocimientos, emociones y deseos. El juego esta presente en todas las
etapas del desarrollo y va evolucionando de acuerdo con la edad de los nifios y con el

entorno sociocultural que les rodea.
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Una de las tareas mas sencillas para que los padres se involucren en la educacion es
establecer rutinas en las que se utilice el juego didactico como herramienta de
ensefianza. Es importante que las actividades sean planificadas siguiendo las teorias del
juego. Para hacer asi, de la actividad del juego, una tarea dirigida a obtener beneficios y
placer, desarrollando las potencialidades de los nifios y obteniendo todos los beneficios
de las actividades ludicas en el salon de clases y en el hogar. Didacticamente el juego es
un fendmeno para desarrollar el pensamiento y la habilidad. Es la base para el desarrollo
de las funciones y capacidades preparatorias necesarias para la maduracion. (GROSS,
1986)

Visto el juego desde la perspectiva de Groos es importante planificar actividades que en
un mundo real a escala ayuden al nifio a desarrollar las experiencias de la vida cotidiana
y los ayude a prepararse para el futuro. Como ejemplo se pueden crear espacios para
que los nifios jueguen a ser adultos y recreen la vida misma del hogar o del trabajo.

Permitiendo asi, el juego didactico y los roles en sociedad.

1.3.1.8. Los juegos ludicos

Son los juegos que estan dados por el hecho de que en los mismos se combinan aspectos
propios de la organizacion y desarrollo psicomotriz de todos los segmentos corporales
del cuerpo humano y asi se logra la eficiente ensefianza: participacién, dinamismo,
entrenamiento, interpretacion de papeles, colectividad, modelacién, retroalimentacion,
caracter polémico, obtencion de resultados completos, iniciativa, caracter sistémico y
competencia. (GARCIA, 2007)

Algunos de los principios de la actividad ludica, a través de los cuales estemos en
mejores condiciones de comprender el porqué de la atencién a la diversidad a través de
juegos y juguetes, son:

a) La participacién es el principio basico, que expresa la manifestacion activa de las
fuerzas fisicas e intelectuales del jugador. La participacion, ademas, es un elemento
clave en la atencion educativa a la diversidad, en el sentido de que sin ella
considerada sin reservas no podemos hablar de verdad de educar en la diversidad.

b) La participacion es ademas la voluntad que tienen los nifios para ejecutar las

diferente actividades propuestas por la maestra.
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c¢) El dinamismo expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la actividad
ludica del nifio. El juego es interaccidon activa en la dinamica de los acontecimientos.

d) A ello se suma que todo juego tiene principio y fin y que, por consiguiente, el factor
tiempo tiene en éste el mismo significado primordial que en la vida, légica que
demanda de profesores su uso como componente organizativo en la trama didactica.

e) El entrenamiento. Refleja las manifestaciones amenas e interesantes que presenta la
actividad ludica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el nifio y puede ser
uno de los motivos fundamentales que propicien su participacion en el juego. El
valor didactico de este principio consiste en que el entretenimiento refuerza
considerablemente el interés y la actividad cognoscitivos.

f) La interpretacion de papeles. Estan basada en la modelacion ladica de la actividad
humana y refleja los fendmenos de la imitacion. La modelacién Iudica es el modo de
representarse en otra persona, animal o cosa; el método de reproducir una actividad
que se asume.

g) La retroalimentacién, la cual en su materializacion para ajustar el proceso de
ensefianza supone:

e Laobtencion de informacion.
e Su registro, procesamiento y almacenamiento.
e Laelaboracion de efectos correctores.

h) Caréacter problémico. En el juego didactico nifios y nifias expresan las irregularidades
I6gico-psicologicas del pensamiento y del aprendizaje. Si éstos se enfrentan a una
meta dificil y existen ciertas motivaciones para alcanzarla, en el trayecto aparecen
por lo regular problemas que dan lugar a situaciones problémicas.

i) La obtencion de resultados concretos. Refleja la toma de conciencia del balance de
los actos ludicos como actividad material completa, los resultados del juego figuran
como saldo de la actividad tedrica desplegada.

j) La competencia. Sin competencia no hay juego y ésta incita a la actividad
independiente, dinamica y moviliza todo el potencial fisico-intelectual. En niveles
iniciales, cuando la competencia es menor el cansancio en el juego es mayor y, como

consecuencia de ello, se da el abandono.

1.3.1.9. Las canciones numéricas como estrategia de aprendizaje
La musica forma parte de la cultura, es un bien al que todos los nifios y nifias deben

tener acceso para conocerlo y apreciarlo.
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La mdsica, como disciplina artistica, contribuye a educar la sensibilidad, el sentido
estético y la creatividad. Ademas, ésta puede ser un valioso instrumento para impulsar
los aprendizajes de vital importancia en el desarrollo socio-afectivo, psicomotriz y
cognitivo del nifio/a. A pesar de la importancia de todos estos aspectos del desarrollo
infantil, lo més destacable de todo es, el placer que producen en el nifio las actividades
musicales. (WILLEMS, 1976)

Todos los pedagogos coinciden en sefialar la cancién como principal recurso en la
iniciacion musical del nifio/a. La cancion es una manifestacion musical global y
sintética que, si es bien seleccionada y recibe un tratamiento adecuado, puede contribuir
al aprendizaje de una infinidad de aspectos no sélo musicales, sino también

actitudinales, estéticos, culturales y escolares.

Cuando hablamos de recursos didacticos nos estamos refiriendo a instrumentos, medios
que proporcionan orientaciones Yy criterios para dar soluciones a situaciones concretas

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este sentido, la cancion posee ademas la gran ventaja de ser una actividad
motivadora por si misma para el nifio y podemos afirmar que posee un valor educativo

similar al del juego, o mejor aun, que forma parte de él.

Segln Inma Shara, “la musica nos ayuda a hacer amigos y a respetarnos los unos a los

otros”.

Diversos autores, entre los que destacamos a Concepcién Martorell, han demostrado
que la estimulacion temprana, realizada a través de la experiencia musical marca el
desarrollo de conexiones cerebrales que si no se llevan a cabo a temprana edad, se hacen
irreversibles. Es por ello que los profesores/as a cargo de los nifio/as en el nivel infantil
deben ser los mejor preparados en lo musical, dado que a esta edad el trabajo es méas

delicado y fundamental para el desarrollo integral.

“El docente a esta edad no es un profesor que solo ensefia, es la persona que estard mas
alerta a los procesos de desarrollo de la motivacion, creacion, desarrollo del lenguaje y

otras manifestaciones que conducen a la adquisicion de aprendizajes significativos”.
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La cancion puede ser un recurso didactico de primer orden siempre y cuando se trabaje
con unos pardmetros pedagdgicos oportunos, es decir, cuando logremos que la cancion
se integre en la programacién y sirva para los objetivos curriculares del curso. En
muchas ocasiones, se ha subestimado el valor de este recurso y reducido al mero
entretenimiento, y aun peor, como forma de rellenar las horas curriculares que quedan

sueltas tras la evaluacion.

En si no es una mala idea utilizar una cancion para aligerar la tension o premiar la buena
marcha de un curso, pero a mi entender, a este recurso se le puede sacar mayor
rendimiento. Es, en efecto la cancion, un material gustoso que por su propia naturaleza
permite entretener y ensefiar.

Partimos de la idea de que la cancién es un recurso para:

La practica de varias destrezas: comprension auditiva y lectora y expresion escrita y
oral.

e Los nifios y nifias que no saben escuchar y prestar atencion.

e Aprender a convivir de mejor manera con otros nifios y nifias, estableciendo asi
una comunicacion mas armoniosa.

e Aumentar la seguridad emocional y la confianza, porque ayuda a los pequefios a
que se sientan comprendidos al escuchar las canciones.

e Estimular la alfabetizacion del nifio y nifia, ya que en las canciones las silabas
son rimadas Yy repetitivas, y a menudo van acompariadas de gestos que se hacen
al cantar. El nifio mejora entonces su forma de hablar y de entender el
significado de la palabra.

e Mejorar su concentracion, ademas de su capacidad de aprendizaje en
matematicas y otros idiomas, potenciando su memoria.

e Estimular la expresion corporal.

Las caracteristicas que deben poseer las canciones y los criterios que debemos observar

a la hora de seleccionarlas son:

e Deben ser motivadoras. De no ser asi, los nifios las rechazaran rapidamente o las

olvidaran con facilidad.

e Deben ser globalizadoras, es decir, deben tener en cuenta los distintos planos del

desarrollo.
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e Deben estar integradas en la practica escolar cotidiana con el resto de las tareas
dentro de las Unidades Didacticas, Proyectos de Trabajo y de las rutinas que
habitualmente realicemos en clase.

e Deben adaptarse a las caracteristicas del grupo de estudiantes: edad de los nifios
y nifias, capacidades, intereses, necesidades, etc.

e Deben adaptarse a los objetivos que pretendemos desarrollar y a los contenidos
que queremos trabajar.

1.3.1.10. EIl razonamiento como estrategia de aprendizaje
Al razonamiento se le considera como una busqueda adaptativa con caracteristicas
desinteresadas en el nifio y como razonamiento simboélico mediante imagenes de

acuerdo a sus deseos posteriormente. (Piaget J. , 1979).

Asi los primeros razonamientos pueden observarse ya desde el periodo sensorio-motor,
donde el objetivo es alcanzar metas a través de los medios disponibles. Después, el
razonamiento se realiza por medio de la evocacion de imagenes y palabras sobre los
objetos y posteriormente va mas alla de la percepcion real deformandola de acuerdo a
sus deseos en el juego simbolico o de imaginaciéon. El desarrollo del razonamiento
transcurre del razonamiento préctico al razonamiento propiamente légico, donde la
asimilacion se centra en los elementos particulares de interés para el nifio (sensorio-
motor), en la imagen imitativa centralizada en el pensamiento (preoperatorio) y en el

equilibrio por una extensién de la acomodacién hacia el pensamiento operatorio.

Vigotsky por su parte, refiere que la resolucion de problemas constituye uno de los

modelos de proceso mental complejo. (Vigotsky, 2003)

Un problema se conforma dentro de una estructura psicoldgica de la siguiente manera:
e Seinicia a partir de datos.
e Del andlisis de datos.
e Establecimiento de relaciones entre datos.
e Depuracion de informacion.

e Laelaboracion de una estrategia particular acorde al problema.
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Bajo este marco, la eleccion y la toma de decisiones son determinantes, pues ellos
facilitan la orientacion del problema hacia posibles soluciones. El razonamiento en la
solucion de problemas posee la caracteristica de realizarse dentro de un sistema logico
determinado por las condiciones propias del problema gque alcanzan su maximo nivel en
las operaciones logico-verbales, siempre y cuando esto ocurra al interior de un sistema
l6gico-cerrado. Esto quiere decir que cualquier reflexion o asociacion fuera del contexto

no conduce a su solucion y si en cambio la determinacion de los datos formales.

(Schiller, 2010). La base sobre la cual se rige la solucion de problemas, se encuentra en
el adecuado desarrollo de procesos psicoldgicos; tales como: la memoria, la atencién, el
lenguaje y el pensamiento. Para la resolucion de problemas; se caracteriza por un

cambio de otra parte de la conducta, la cual es fortalecida cuando se presenta.

Esto se da en dos etapas:
e El enfrentamiento a un problema.

e El requerimiento de un cambio.

La conducta que produce el cambio se Ilama solucion de problemas y la respuesta que
promueve se llama solucién. EI hombre resuelve problemas a través de la autocreacion
de estimulos externos, (estimulos discriminativos) que facilitan las respuestas
adecuadas, al mismo tiempo que sirven como reforzador de respuestas anteriores. La
creacion de estimulos es de suma importancia, en tanto no sélo sirve al sujeto que los
utilizd, sino que estos sirven a otros en situaciones similares. Cabe mencionar que la
construccidn de estimulos externos (cambios privados), en tanto son manipulados por el
hombre, lo preparan a responder automaticamente a ellos (autoregulacion, mediante
construcciones verbales convertida en propiedad publica). La conducta de resolver
problemas dentro de una cultura puede ser transmitida a otros, preparando a un miembro
a responder efectivamente y esto es manifiesto en el establecimiento de reglas dentro de
un grupo social. La resolucion a un problema, bien puede ser moldeada por

contingencias o gobernados por reglas.

La conducta moldeada por contingencias se entiende cuando un organismo se comporta
de cierta forma con una posibilidad dada, debido a que la conducta ha sido seguida por

un tipo de consecuencias en el pasado.
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Mientras que la conducta gobernada por reglas, consiste en normas establecidas

socialmente que permiten orden en su ejecucion y simplemente son llevadas a cabo.

1.3.2. El pensamiento légico matematico

El ser humano cuando comenzé a desarrollarse, utilizé diferentes esquemas cada vez
mas complejos para organizar la informacion que recibe del exterior, la cual
formara parte de su inteligencia y pensamiento, el desarrollo del pensamiento l6gico
se afianza en una ensefianza que se caracteriza por su integracion en otras disciplinas y

a su vez la aplicacion a situaciones de la vida real de los estudiantes.

El conocimiento logico matematico es lo que el nifio construye, a través de las
relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo como particular que el conocimiento, una vez procesado no se
olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de la accion sobre los

mMismos.

Con relacion a lo dicho anteriormente se propone desarrollar y fundamentar sobre
la génesis de la l6gica matemaética, el concepto y sus caracteristicas, ademas nuestro
trabajo consiste en indagar sobre el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y
los espacios que se consideran un medio que permite resolver problemas de la

cotidianidad.

1.3.2.1. Lagénesis de la I6gica matematica

La palabra génesis tiene la connotacion de principio es decir los inicios del
pensamiento. El nacimiento de la ldgica estd relacionado con el nacimiento
intelectual del ser humano, al enfrentarse con la naturaleza para comprenderla y apro
becharla. Del afio 600 ac hasta 300 ac se desarroll6 en Grecia los principios
formales de las matematicas. Este periodo clasico lo protagonizan Platon, Aristételes y
Euclides. Segun Platon lo concreto se percibe en funcion de lo abstracto y por tanto
el mundo sensible existe gracias al mundo de las ideas. Platon escoge el formato
dialogo como forma de transmision del pensamiento. Los tratados de ldgica de
Aristoteles, 384aC - 332 ac, conocidos como Organdn, contienen el primer tratado
sistematico de las leyes de pensamiento para la adquisicion de conocimiento;

Aristoteles resuelve el razonamiento deductivo y sistematizado.
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Euclides organiza las pruebas deductivas de que dispone dentro de una estructura
sistematica, que distingue entre principios, definiciones, postulados y teoremas.

Se debe saber que formalizar matematicamente a la realidad, es una idea tan antigua
que en el siglo V, a.C. Pitdgoras en su escuela, planteé que el fundamento de los
fendmenos de la naturaleza no era un principio natural, sino que lo era el nimero. Y en
la basqueda de esta fundamentacion se hicieron grandes descubrimientos en el campo

de la aritmética, geometria, y la musica.

La filosofia que dio la escuela pitagérica es la actitud de experimentacién; fue solo
un ideal, ya que la explicacibn matematica de la realidad duerme por casi veinte
siglos. Es en el renacimiento cuando Galileo Galiley, Bacon, Descartes y Spinoza, se
levantan en contra de esta l6gica buscando superar sus insuficiencias, ya que las
demandas del capitalismo naciente requieren de invenciones y experimentos, cosas que
la l6gica tradicional no puede dar. Asi Bacon crea su Nuevo Organon y Descartes sus
reglas para la direccion del espiritu y su discurso del método; por ello frases como

la de Galileo Galiley:

La Naturaleza es un Libro escrito en Caracteres Matematicos, que impregnan todo
el medio cientifico, pero el intento seguido de matematizar el pensamiento se da en el
siglo XVII de nuestra era, con Leibniz, (1646 — 1746), busca superar el equivoco;
impulsado por el capitalismo colonialista fundamentado en la matemaética, crea un
lenguaje artificial cuya estructura pretende ser un espejo en la estructura del
pensamiento de Pitdgoras. Aunque Leibniz no es el fundador de la ldgica
matematica sus intentos de construccion de calculos formales sentaron un precedente

serio al respecto.

Un siglo después Bernard Bolzano, escribe su teoria de la ciencia, en el cual se
encuentra contribuciones generales para las condiciones materiales y tedricos
cientificos que permiten el surgimiento de la l6gica matematica, se dan hasta el siglo
XIX cuando George Boole, desarrolla la llamada algebra logica; Boole subraya la
similitud de la estructura de ciertas leyes de la I6gica matematica al publicar, en 1847,

su obra revolucionaria:
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The mathematical analysis of logic; con este trabajo se abandona la vieja problematica
cognoscitiva acerca de la esencia de la materia haciendo énfasis en las relaciones
dadas en un conjunto de objetos apartandose no solo del campo general de la filosofia

sino también del tradicional arte del razonamiento.

A partir de este momento la humanidad alcanza lo que por siglos ha buscado crear:
la matematizacion de la realidad, la expresion matematica de la naturaleza. Después de
este transcurso la I6gica matematica emprende el vuelo, como George Cantor con su
teoria de Conjuntos Gottlob Frege, con su célculo de conceptos y Bertrand Russell
(1872- 1970) es uno de los creadores de la logistica (conjunto de medios y métodos) y
uno de los pensadores de mayor influencia en la filosofia cientifica contemporanea.
Lo fundamental en su obra es su aportacion a la légica. Anti aristotélico por
excelencia lleg6 a afirmar que para iniciarse en logica lo basico era no estudiar la

l6gica de Aristoteles.

Siguiendo ademés de los trabajos de Cantor, a Peano y Frege, Rusell se propone
fundamentar y axiomatizar la matemética a partir de conceptos ldogicos. Este
empefio culmina con la publicacion (1910-1913) de Principia Mathematica -en
colaboracion con Whitehead-, obra que, ademas, sienta las bases de la moderna logica

formal.

(Ibarra Barron, Carlos, 1998, pag. 65). Continta la revolucion Légica incorporando la
unién entre matematicas y computacion. Las computadoras tienden a explorar datos
inteligentemente, transfiriendo informacion de las bases de datos a las bases de
conocimiento interconectadas a través de la Red a escala infinitesimal. La ldgica
evoluciona, pues como un gen hacia la culminacion del conocimiento libre que nace
del rigor formal de la Matematica griega; emerge renovadamente de etapas de
persecucién tan oscuras como la Edad Media y otros intentos mas recientes; hasta el
intercambio constante y continuo de datos en la era moderna de estructura de redes
que el Internet proporciona a modo neuronal a la Humanidad. La l6gica matematica
analiza los conceptos y reglas de deduccion utilizadas en matematicas convirtiéndola en
una especie de metamatematica. Una teoria matematica considera objetos definidos,
para obtener leyes que relacionados entre si forman los axiomas; de estos

deducimos los teoremas y a veces nuevos objetos.
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El objetivo de la Logica Matemética es el de expresar matematicamente a la

naturaleza y con ella el pensamiento.

1.3.2.2. Concepto del pensamiento l6gico matematico

En el término de la palabra pensamiento incluye cualquier actividad mental que
implique una manipulacion interna de la informacion, por tanto en el origen del
pensamiento esta incluida la capacidad simbdlica de la mente humana, mediante la
cual somos capaces de construir representaciones de la realidad que después

manipularemos con distintos prop6sitos que ayudaran a resolver problemas.

(Historia de la légica, 2013). El termino l6gico trata sobre lo correcto que sigue una

secuencia factible.

Luego de esta caracterizacion del pensamiento, y lo légico podemos incluir dentro
de este, que el pensamiento LoOgico es también llamado pensamiento deductivo,
que nos permite establecer concatenaciones de hechos o acciones para modelar un
proceso es decir que este pensamiento ayuda a darse cuenta que el conocimiento que se
ha aprendido sea el correcto.

1.3.2.3. Caracteristicas del pensamiento légico matematico

(Pensamiento Logico Matematico, 2013). En los nifios el pensamiento se enmarca en el
aspecto sensorio motriz y se desarrolla, a través de los sentidos; las distintas
experiencias que el estudiante ha realizado, consiente de su percepcién sensorial,
consigo mismo en relacion con los deméas y los objetos del mundo, transfieren a su
mente unos hechos sobre los que se elabora una serie de ideas que le ayudan a

relacionarse con el exterior. (Bravo Fernandez, José Antonio, 2014)

El pensamiento l6gico matematico se caracteriza por ser:
e Preciso y exacto, basandose en datos probables o en hechos.
e Esanalitico, divide los razonamientos en partes.
e Esracional, porque sigue reglas.

e Es secuencial, porque va paso a paso.
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Por lo tanto el pensamiento l6gico se desarrolla en la medida en el nifio interactia con
el ambiente, se construye una vez y no se olvida, ademas este pensamiento no es
directamente ensefiable. Debido que es construido a partir de las relaciones que el
mismo individuo ha creado entre los objetos, en donde cada relacion es util para la

siguiente.

1.3.2.4. Desarrollo del pensamiento Iégico matematico

Hemos dicho que el pensamiento es aquel que se desprende de las relaciones entre
los objetos y procede de la propia elaboracién del individuo. Surge a través de la
coordinacion de las relaciones que previamente se ha creado entre los objetos. Es
importante tener en cuenta que las diferencias y semejanzas entre los objetos solo

existen en la mente de aquel que puede crearlas. (Bravo Fernandez, José Antonio, 2014)

Por eso el conocimiento l6gico no puede ensefiarse de forma directa. En cambio,
se desarrolla mientras el sujeto interactta con el medio ambiente; ahora nos centramos
en saber como se desarrolla el pensamiento l6gico, para lo cual nos enmarcamos que
este tipo de pensamiento se relaciona en el aspecto sensomotriz y se desarrolla,
principalmente, a través de los sentidos, con la cantidad de experiencias que los
nifios tienen; conscientes de su percepcion sensorial, consigo mismos, y en relacion
con los demas y con los objetos del mundo circundante; ya que los nifios transfieren a
su mente los hechos sobre los que elaboran un serie de ideas, que sirven para
relacionarse con el exterior y estas ideas se convierten en conocimiento cuando son
diferidas con otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que es y lo que no es. El
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico se puede realizar didacticamente de la
siguiente manera: Estableciendo relaciones, clasificaciones y mediciones;
ayudandoles en la elaboracion de las nociones espacio-temporales, forma, nimero,
estructuras logicas, cuya adquisicion es indispensable para el desarrollo de la

matematica.

Impulsar a los a los nifios y nifias a averiguar cosas, a observar, a experimentar, a
interpretar hechos, a aplicar sus conocimientos a nuevas situaciones o problemas,
desarrollando el gusto por una actividad del pensamiento a la que ira llamando

matematica.
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Ademas despertar la curiosidad por comprender un nuevo modo de expresion,
guidndole en el descubrimiento mediante la investigacion que le impulse a la
creatividad. Eso si proporcionandoles técnicas y conceptos matematicos sin

desnaturalizacion y en su auténtica ortodoxia.

La inteligencia logica matematica es la capacidad para utilizar los numeros de
manera inductiva y de razonar adecuadamente empleando el pensamiento légico. Al

pensamiento 16gico matematico se lo tiene que entender desde tres categorias béasicas:

e Capacidad de generar ideas con la expresion e interpretacion sobre lo que se
concluya sea verdad para todos o mentira.

e Utilizacion de la representacion con las que el lenguaje matematico hace
referencia a esas ideas.

e Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad mediante la

aplicacion de los conceptos aprendidos.

Entonces se puede decir que lo que ayuda a la formacion del conocimiento légico —
matematico es la capacidad de interpretacién matemaética y no la cantidad de simbolos
que es capaz de recordar por asociacion de formas.

La formacion temprana del pensamiento l6gico-matematico es importante en un mundo
que exige un alto desempefio en los procesos de razonamiento superior y el éxito
posterior dependera en gran parte de un buen asentamiento de las estructuras cognitivas

del educando.

1.3.2.5. Espacios que se consideran para desarrollar el pensamiento l6gico
En un breve resumen de nuestra investigacion se plantea a continuacion los espacios
que son precisos para desarrollar el pensamiento l6gico:
e Espacios para armar, desarmar y construir: Permite construir, armar y separar
objetos, mantener el equilibrio, clasificarlos.
e Espacios para realizar juegos simbolicos, representaciones e imitaciones: Aqui
debe existir un lugar para estimular el juego simbélico y cooperativo, ademas de

ser un lugar que permita al educando representar experiencias de su entorno.
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e Espacios para comunicar, expresar y crear: En la edad escolar es conveniente
apoyar las conversaciones, intercambios de sentimiento e ideas; por lo tanto el
aula deberia estar equipada de materiales interesantes, con el propdsito de
desarrollar todos los medios de expresion, pintura, actividades manuales.

e Espacios para jugar al aire libre: Hace referencia al ambiente externo, destinado
para el juego al aire libre, este espacio permite construir nociones adentro,
afuera; arriba, abajo; cerca lejos; estableciendo relacion con objetos, personas y

Su propio cuerpo.

1.3.2.6. Procesos basicos del pensamiento

Los procesos basicos del pensamiento son: observacion, descripcion, comparacion,
clasificacion, analisis, sintesis y evaluacion; son los pilares fundamentales sobre los
cuales se apoyan la construccion y la organizacién del conocimiento y el razonamiento

y por ende bases para el desarrollo de la inteligencia. (Moreno, 2000)

A traves de la observacion, el individuo examina intencionalmente y de acuerdo a con
su interés y pericia, una situacion u objeto para detectar sus atributos, cualidades,

propiedades o caracteristicas.

Para observar se requiere agudizar los sentidos, percibir y prestar atencion selectiva para
analizar y organizar la informacién en la memoria. El producto de la observacion es la
formacion de iméagenes mentales de aquello que fue observado y que puede ser evocado
en cualquier momento. La habilidad de observar es significativa para descubrir
problemas y encontrar explicaciones. Para favorecer este proceso se recomienda
observar figuras, visualizar imagenes reales, examinar objetos y plantear la busqueda de
atributos desde diferentes focos de interés. El resultado de la observaciéon se puede
expresar en forma precisa y ordenada a través del lenguaje verbal o escrito, permitiendo

enumerar e integrar las caracteristicas observadas, en un todo significativo.

Este proceso cognitivo se conoce como descripcion. Las actividades relacionadas con
redaccion de caracteristicas o procedimientos, resimenes de datos biogréaficos,
organizacion de informacion leida, reconocimientos de relaciones entre objetos,

estimulan este proceso.
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El proceso de comparacion permite establecer relaciones de semejanza o diferencia,
bajo la base de algun criterio o variable, entre objetos, situaciones, hechos o personas.

La importancia de cada pardmetro estd en funcidn de las razones o necesidades que

originan la comparacion (Rios, 2004).

Se puede incentivar la relacion en clase resolviendo analogias, analizando elementos
faltantes de secuencias, estableciendo vinculos, explicando contenidos de premisas no

explicitas.

La comparacion es el proceso a través del cual se establecen relaciones y diferencias

entre los elementos agrupados de un conjunto. (Moreno, 2000)

Es el establecimiento de diferencias y semejanzas entre personas, objetos, eventos o
situaciones, el establecimiento de semejanzas permite generalizar, el de diferencias el

particularizar y como consecuencia de ambos comparar

En la comparacion el concepto de variable facilita el proceso, se trata de identificar y
especificar, variable por variable, las caracteristicas que hacen que los pares de
personas, objetos, eventos o situaciones que se comparen, sean semejantes o diferentes

entre sf.

El agrupamiento y sus caracteristicas es el proceso a través del cual se establecen
relaciones entre los elementos agrupados de un, para formar con ellos los subconjuntos,
clases o conceptos, de acuerdo con las caracteristicas esenciales que comparten. Los
elementos diferentes en la variable o criterio considerado, constituyen las distintas

clases, mientras que las semejanzas se agrupan en la misma clase.

Cada elemento se debe clasificar en una sola categoria que es mutuamente excluyente

de las otras, mientras mas inequivoca sea su ubicacion, mejor.

“La clasificacion es un Proceso mental que permite agrupar personas, objetos, eventos o
situaciones con base en sus semejanzas Yy diferencias, es una operacién epistemolégica
fundamental”. (Moreno, 2000)
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Las hipdtesis Son suposiciones que relacionan una variable con otra y que seran
probadas a través de la investigacion, con el fin de ser aceptadas o rechazadas por medio
de los resultados obtenidos. Son ante todo, enunciados que expresan afirmaciones o

negaciones sobre la realidad.

Las hipotesis tienen las siguientes caracteristicas:
e Pueden ser 0 no verdaderas.

Se refieren a una situacion real.

e Se refieren a una sola relacion entre variables.
e Precisas, concretas, clara s y logicas.
o Se refieren a variables y relaciones observables y medibles.

e Consideran técnicas disponibles para su contraste.

Un concepto es una unidad cognitiva de significado, un contenido mental que a veces se

define como una "unidad de conocimiento".

Los conceptos son construcciones o imagenes mentales, por medio de las cuales
comprendemos las experiencias que emergen de la interaccion con nuestro entorno.
Estas construcciones surgen por medio de la integracion en clases o categorias que
agrupan nuestros conocimientos y experiencias nuevas con los conocimientos y

experiencias almacenados en la memoria.

1.3.2.7. La légica como instrumento para desarrollar el pensamiento logico
matematico

El juego, las canciones numéricas y los ejercicios de razonamiento son herramientas

indispensables para lograr que el nifio desarrolle ese pensamiento l6gico, este no s6lo

recrea sino que ayuda a que dentro de esta diversién, la persona alcance un

conocimiento relacionando los objetos mediante la manipulacion, la reflexion, la

comparacion y la actuacion en diferentes escenarios. (Linaza, 1991)
Es sorprendente ver como los nifios con un simple juego cambian su semblante, su

sonrisa, su estado de &nimo; son otras personas, Se atreven a acercarse un poco mas al

docente.
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Se sienten en confianza cuando ven que uno interacta con ellos, que le damos libertad
a su actuar en el juego, donde ellos son los que ordenan, decoran, eligen los juegos y los

colaboradores.

Ademaés construyen las reglas de la actividad y sobre todo, la responsabilidad con que
esta debe realizarse.

De esta manera, ellos van desarrollando muchas actitudes, conceptos y acciones de
manera inconsciente dentro de las experiencias adquiridas. Estas experiencias poco a
poco van haciendo parte de su cocimiento, puesto los facultan para elegir que provecho
sacan de cada situacidon y mientras mas experiencias mas conocimiento van adquiriendo

en su vida

COnfi que estas actividades son positivo , puesto que vivi esta experiencia y pude
darme cuenta de los logros que alcanzaron los nifios al desarrollarlas, incluso cambiaron
su actitud frente al aprendizaje de las matematicas, una vez experimentaron estos juegos
fueron ellos mismos los que reconocieron que las matematicas, si se ven de otra forma,

son muy enriquecedoras, ya que jugando es mucho mas facil aprender.

En el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, el rol del docente resulta de gran
importancia, sin su ayuda éste no se le facilitaria, es precisamente el docente quien debe
mostrase entusiasta, activo, dindmico a la hora de ensefiar para que contagie a sus

estudiantes y los anime a estar constantemente activos en el desarrollo de las clases.

No nos olvidemos del juego a la hora de ensefiar, puesto que éste es un fiel aliado en el
desarrollo de nuestras clases porque dia a dia aprendemos igual que los nifios y juntos
construimos el aprendizaje. (Linaza, 1991)

Si como docentes estamos motivamos a que las clases se desarrollen de una manera mas
activa, donde el educando se considere el protagonista principal en el aprendizaje, éste
se entusiasma, se anima y deja de ver las matematicas como el problema del afio, la
asignatura cansona y dificil. Se debe procurar salir de la monotonia y la famosa clase
magistral donde el docente ensefia y el estudiante aprende pasivamente, aceptando que

lo que dice su maestro es la verdad absoluta.
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De esta manera se obtienen mejores resultados en el desarrollo de clases e incluso en las
evaluaciones que es lo que en fin se busca, es decir que el educando sepa desenvolverse
en cualquier situacion que se le presente en contexto tratando de buscar la logica de la

misma.

Nos encontramos en un mundo en constante evolucién que exige a las personas ser

competitivas en todo, tratar de ir mas alla de lo que se pretende encontrar.

Por lo tanto, es nuestra responsabilidad inquietar a los estudiantes a que estén pilas en
todo, que no se conforman con la informacion que la suministramos, que busquen la
I6gica de las cosas y no s6lo en las matematicas sino también en otras areas del
conocimiento. Lo mas gratificante de ser docente es el recibir un abrazo, un beso una
sonrisa como agradecimiento y reconocimiento por la labor realizada y si nosotros

hacemos una buena labor, ellos ser&n grandes personas.
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CAPITULO 1

2. MARCO METODOLOGICO

2.1. DISENO DE INVESTIGACION

2.1.1. Cuasi experimental

Porque no se manipuld ninguna variable, tampoco se trabajo con grupos de control,
puesto que el objetivo es superar las dificultades del desarrollo del pensamiento 16gico
matematico con un mismo grupo con resultados comparados de antes y después de

aplicar el manual de estrategias de aprendizaje.

2.2. TIPO DE LA INVESTIGACION

Por sus caracteristicas la investigacion presenta el siguiente disefio:

a) Explicativa —descriptiva
Porque mediante la observacion se describié y explicd las causas y efectos que se
produjo en la aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje “Aprendiendo a

Razonar”, para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

b) Investigacion de Campo
Porque se realizd en el lugar de los acontecimientos es decir con los nifios y nifias de primer

afo de basica del Jardin “Francisco de Orellana de la ciudad de Riobamba, provincia de

Chimborazo. Periodo 2013-2014.

c) Investigacion Bibliografica
La investigacion tuvo fundamentacion tedrica de las dos variables como son de

estrategias de aprendizaje y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
d) Correlacional

La presente investigacion fue enfocada bajo la investigacion Correlacional dado a que

una variable se relacion6 muy estrechamente con la otra.

34



Tanto en los aspectos de las estrategias de aprendizaje como el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico y su eficiencia en la aplicacion, ademés de los efectos

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e) Cuantitativa
Porque ayudara a extraer la informacion de una manera precisa y con su respectivo

porcentaje.

2.3. METODOS DE INVESTIGACION

a) Método Cientifico
Este método se empled, porque guid todo el proceso investigativo hasta llegar a la

comprobacion de las hipotesis planteadas en el proyecto de investigacion.

b) Meétodo Hipotético Deductivo
Se utilizd estos métodos para analizar hechos generales y hechos particulares en la
aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

c) Meétodo Analitico

En la investigacion, con el empleo adecuado del manual de estrategias de aprendizaje
como son los juegos didacticos, las canciones numeéricas y los ejercicios de
razonamiento “Aprendiendo a Razonar”, se desarroll6 el pensamiento l6gico
matematico porque se analizaron y se aplicaron independientemente para observar su

efecto en el desarrollo del académico del nifio.

d) Método Sintético

La sintesis reunio a las estrategias de aprendizaje como un todo, previamente separadas
o analizadas. Porque conocié qué ocasiond el problema de manera general y como se
pudo solucionar. Estudié la forma de aplicaciébn del manual de estrategias de
aprendizaje “Aprendiendo a Razonar”, para el desarrollo del pensamiento logico
matematico. El presente proyecto se efectudé gradual y sisteméaticamente de forma clara

gue permitio resolver el problema planteado y comprobar las hipétesis.
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e) Meétodo Inductivo

La referencia central de la investigacion son los conocimientos de caracter particular o
estudios de casos a través de los cuales se llega a concluir o confrontar con
conocimientos convalidados de las teorias. Se aplicd al analizar causa por causa que
origind el problema llegando a la conclusion de que la aplicacion del Manual de
estrategias de aprendizaje “Aprendiendo a Razonar”, desarroll6 el pensamiento ldgico

matematico de los nifios.

f) Método Deductivo

Partié de afirmaciones de caracter general, para llegar a conclusiones o conocimientos
de caracter particular. Se utilizd6 el método deductivo en nuestra investigacion al
enunciar en forma general la aplicacion de estrategias de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, también al enunciar las conclusiones 'y

recomendaciones.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS

2.4.1. Observacion
Técnica que permitié mediante la observacidon, valorar la aplicacion de las estrategias de

aprendizaje y su desarrollo en el pensamiento I6gico matematico de los nifios

2.4.2. Instrumentos

Los instrumentos que se utilizé para la recoleccion de la informacion sera la siguiente:

2.4.2.1. La Ficha de observacion
En este instrumento se recolecto la informacion de los resultados de la aplicacion de la
observacion de los nifios y nifias estudiantes del Primer Afio Bésica del Jardin

“Francisco de Orellana”

2.5. POBLACION Y MUESTRA

Se seleccion0 una nuestra, que estuvo sujeta a observaciones, siendo estos los 35 nifios
y nifias de primer afio de Educacion Bésica paralelo “A” del Jardin “Francisco de
Orellana” dentro del proceso investigativo en una poblacion total de 70 nifios, los

mismos que estuvieron conformados de la siguiente manera:
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Cuadro 2.5.1 Poblacion y Muestra

PARALELOS | FRECUENCIA PORCENTAJE
“A” 35 50%
“B” 35 50%
TOTAL 70 100 %

Fuente: Registro de asistencia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH — 2014

2.6. PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS
Esta investigacion alcanzo el grado dptimo de los datos recolectados con el propdsito de
alcanzar los resultados esperados y para lo cual se realizo lo siguiente: Para el andlisis e
interpretacion de resultados y la comprobacion de la Hipdtesis le obtendremos por
medio de porcentajes en frecuencia absoluta y en frecuencia relativa, luego mediante la
utilizacion del estadistico T-student se compar6 los resultados de antes y después de
aplicar el manual de estrategias de aprendizaje, para luego representarlos en tablas
pregunta por pregunta y con representacion grafica en barras acompafiada de su
respectivo andlisis e interpretacion que servira para establecer las conclusiones y las

recomendaciones.

2.7. HIPOTESIS

2.7.1. Hipotesis de investigacion

La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a
Razonar" desarrolla el pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias del paralelo
“A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton Riobamba, provincia de
Chimborazo, periodo 2013-2014.
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2.7.2. Operacionalizacion de la Hipotesis de Investigacion
La elaboracion y aplicacién del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" desarrolla el pensamiento légico

matematico en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo,

periodo 2013-2014.

Cuadro 2.7 Operacionalizacion de la Hipotesis de Investigacion

VARIABLE

CONCEPTO

CATEGORIZACION

INDICADORES

TECNICAE
INSTRUMENTOS

Es el proceso mediante el cual el

Organizacién

Juegos Didacticos

Técnica
e Observacion.

finalmente de las funciones légicas del
pensamiento.

. . . . Planificacion
' estudiante elige, coordina y aplica los S Canciones Numéricas Instrumento
Independiente procedimientos para conseguir un fin Ejecucion S e Ficha de
Estrategias de relacionado con el aprendizaje. En tanto Control Ejercicios de Observacion
Aprendizaje el maestro utiliza una planificacion de y Razonamiento '
esas técnicas en una secuencia dirigida a Evaluacion
un fin educativo.
El pensamiento l6gico es la coronacion
del desarrollo psiquico y constituye el _
término de una construccion activa y de | , A ionee * Reflejos. Técnica
un compromiso con el exterior, los sensomotoras ¢ Reaccion. e Observacion
Dependiente cuales ocupan toda la infancia. La . Re resentacidnes o Descubrimiento. '
Pensamiento légico | construccion psiquica que desemboca en sirr?b()licas e Coordinacion. Instrumento
matematico las operaciones logicas depende primero . o e Percepcion. .
de | . t d xs de | ® Funciones l0gicas. A e Ficha de
e las acciones sensomotoras, después de e Distincion. Observacion
las  representaciones simbdlicas y e Seriacion. '

Fuente: Aplicacion de la Guia “Aprendiendo a razonar”
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH —2014
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CAPITULO Il

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1. TEMA
Manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico.

3.2. PRESENTACION

En la actualidad el razonamiento 16gico matematico es muy importante en los nifios del
primer afio de educacion béasica ya que les permite ir desarrollando las habilidades
cognitivas enfocandose en la seleccion, la organizaciéon, la compresion y al uso

pertinente de la informacion en vez del almacenamiento de datos.

Por esta razon el manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" permite
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios del paralelo “A” del jardin

“Francisco de Orellana”, del Canton Riobamba

Este manual beneficia a docentes y nifios para el desarrollo de pensamiento l6gico
matematico a través de estrategias de Aprendizaje involucrando a los Juegos didacticos,
canciones numéricas y ejercicios de razonamiento como también costa una evaluacién
para determinar el nivel de desempefio alcanzado por los nifios. En definitiva se asegura
de que quienes observen y apliquen este manual sentiran la alegria y al mismo tiempo el
compromiso de seguir investigando para buscar el bienestar y buen vivir de nuestros

nifios a quienes nos debemos todos los dias.

3.3. OBJETIVOS

3.3.1. Objetivo general

Demostrar que el manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar” desarrolla
el pensamiento légico matematico en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2013-2014.
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3.3.2. Objetivos especificos
e Determinar la importancia que el manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo
a Razonar” a través de juegos didacticos desarrolla el pensamiento légico

matematico en los nifios y nifias

e Verificar que el manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar” a
través de canciones numeéricas desarrolla el pensamiento l6gico matematico en

los nifios y nifias

e Evaluar que el manual de estrategias de Aprendizaje “Aprendo a Razonar” a
través de ejercicios de razonamiento desarrolla el pensamiento ldgico

matematico en los nifios y nifas.

3.4. FUNDAMENTACION

3.4.1. Base conceptual y filosofica

Los futuros ciudadanos de la patria son nuestros nifios y nifias por tal razon como
maestras de los afios inferiores debemos garantizar la buena educacion de los mismos
para que ellos gocen de sus derechos tal como reza la constitucion de nuestro estado

Ecuatoriano y demostrar la corresponsabilidad de su cumplimiento.

El manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar” contempla la creacion de
actividades con juegos didacticos, canciones numéricas y ejercicios de razonamiento los
que permiti6 a los nifios nifias fomentar en ellos la participacion activa despertando a la

vez la creatividad y el entusiasmo por trabajar.

El manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar” pretende iniciar en el
ambito educativo un proceso dinamico que oriente el desarrollo del pensamiento légico
matematico a través de diferentes estrategias y conlleve a la educacion integral en

nuestros nifios y nifas.
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3.4.2. Fundamentacion Legal
Es menester elaborar y aplicar Manuales de Estrategias de Aprendizaje que permitan a
las maestras orientar el buen desarrollo del proceso educativo y permitir que los nifios y
nifias crezcan con un criterio critico y reflexivo sobre las acciones de su aprendizaje por
ello les respalda:

e La Constitucion Ecuatoriana

e EI Cddigo de las Nifiez y de la Adolescencia

e Laley Organica Intercultural

3.5. CONTENIDO: MANUAL DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
“APRENDO A RAZONAR”

3.5.1. Juegos didacticos

Los juegos didacticos tienen un alto potencial para el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico, cada uno de ellos fueron elegidos con el propdsito de que los nifios y nifias
del primer afio de educacién bésica tenga un acercamiento a diversos contenidos y

formas de razonar propias de la l6gica matematica.

Los juegos didacticos abarcan el desarrollo de nociones de secuencias ldgicas,

exploracién de formas y colores, que promueven el razonamiento l6gico matematico.

En la mayoria de las actividades se necesita de material sencillo que los docentes deben
preparar anticipadamente para cada uno de los juegos.

3.5.2. Canciones humeéricas
La masica forma parte de la cultura, es un bien al que todos los nifios y nifias deben tener acceso

para conocerlo y apreciarlo.

La musica, como disciplina artistica, contribuye a educar la sensibilidad, el sentido
estético y la creatividad, ademaés, ésta puede ser un valioso instrumento para impulsar
los aprendizajes de vital importancia en el desarrollo socio-afectivo, psicomotriz y

cognitivo del nifio y nifa.
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Todos los pedagogos coinciden en sefialar la cancién como principal recurso en la

iniciacion de la matematica del nifio y de la nifa.

La cancion es una manifestacion musical global y sintética que puede contribuir al

aprendizaje.

Las canciones numeéricas permiten a los nifios y nifias desarrollar su pensamiento I6gico
matematico, a contar, a diferenciar mediante el rimo, la melodia y el contenido de cada

cancion.

3.5.3. Ejercicios de razonamiento

La l6gica matematica es la capacidad para utilizar los nimeros de manera efectiva y de
razonar adecuadamente empleando el pensamiento logico, esta inteligencia,
comunmente se manifiesta cuando se trabaja con conceptos abstractos. (Velasquez,
2002)

Por esta raz6n proponemos ejercicios de razonamiento 16gico matematicos orientados a
que el nifio y la nifia aprendan divirtiéndose, de tal manera que esa adquisicion l6gica no

sea una frustracion mas.

Con la aplicacion de los ejercicios de razonamiento los nifios al superar los obstaculos
del pensamiento l6gico, comienzan a construir conceptos abstractos y operaciones, a
desarrollar habilidades que muestran un pensamiento mas légico, al justificar sus
respuestas con mas de dos argumentos ya sea por: compensacion, cuando descentraliza
al operar mentalmente en dos dimensiones al mismo tiempo para que una compense la
otra; identidad, que implica la conservacion al incorporar la equivalencia en la
justificacion; reversibilidad, cuando invierte una accion fisica para regresar el objeto a

su estado general.

Los procesos mentales anteriormente expresados a partir de la reversibilidad facilitan el
analisis logico en la interrelacion social con otros sujetos, esto unido a la conservacion,
permite la integracion de datos aparentemente contradictorios e impulsan al nifio para
llegar a las nociones ldgico-matematicas complejas relacionadas a elementos concretos

como lo son: conservacion de nimeros, cantidad, peso y volumen.
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Desde esta representacion del progreso evolutivo del nifio, el curriculo de Educacién
Bésica origina un encuentro solido entre la teoria y la préctica al encajar los ejes

transversales en accion constante entre los contenidos de las areas.

Entonces puede verse el desarrollo cognoscitivo, cuando observa como eje transversal el
"Desarrollo del pensamiento”, aplicado en las &areas curriculares. En esta etapa del
desarrollo del pensamiento preciso al razonar l6gicamente para resolver problemas

optimiza su accion en el proceso.

Incumbe a la escuela ensefiar un nuevo establecimiento moral que descentre a los nifios
de su ego y los vuelque hacia el otro como solucion a los problemas sociales. Para ello,
la escuela debe ser transformada, adquirir su autonomia y trabajar por proyectos
flexibles sujetos a evaluacion continua. Sélo asi, por intermedio de la escuela, se

transforma la sociedad

3.6. OPERATIVIDAD

3.6.1. Operatividad administrativa

El manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar” para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico las nifias y nifios del jardin “Francisco de Orellana” se
socializé a las maestras en 3 talleres, un dia el tema de juegos didacticos, el segundo dia

el tema de canciones numericas y el tercer dias con el tema ejercicios de razonamiento.
Cada sesion tuvo su explicacién previa con su motivacion luego se indicaba el objetivo
que persigue cada tema con las respectivas actividades y recursos que se utilizan

independientemente, terminando cada taller retroalimentacion.

El cronograma que a continuacion se presenta contiene el detalle de lo socializado en

los talleres.

43



Cuadro 3.6.1.1. Cronograma de talleres

FECHA TEMA ACTIVIDADES OBJETIVOS RESULTADOS
Saludo y bienvenida por | Determinar la
parte de la Licenciada | importancia que el .
. Se determind la
Zoveida Camacho con | Manual de | : :
S . importancia del
la presentacion del | Estrategias de .
- A manual y en especial
manual de estrategias | Aprendizaje ,
. ) de los juegos
de aprendizaje. Aprendo N
L ” .. | didacticos como una
Dindmica el pan | Razonar” a través .
Juegos caliente de Juegos estrategia de
07/04/2014 didacticos Explicacion de las | Didacticos aprendizaje para
- desarrollar el
actividades que | desarrolla el . -~
g . . pensamiento l6gico
contiene los  juegos | pensamiento i
i . matematico de los
didacticos. Légico Nifios v nifias
Anaélisis y | Matematico en los y
recomendaciones nifios y nifias
Saludo por parte de la
Licenciada Zoveida e
Verificar que el
Camacho presentadora e
Manual de | Se verifico la
del manual de . ; .
. Estrategias de | importancia del
estrategias de . .
o Aprendizaje manual y en especial
aprendizaje ) .
L Aprendo a|de las canciones
Motivacion el tren de la » , -
vida Razonar” a través | numéricas como una
Canciones Refuerzo del tema de canciones | estrategia de
08/04/2014 s : numéricas aprendizaje para
numericas anterior desarrolla el | desarrollar el
Explicacién de las . . L
- pensamiento pensamiento I6gico
actividades que se . -
. . Logico matematico de los
realiza con la técnica de - o o
. . Matemético en los | nifios y nifias
canciones numéricas o L
o nifios y nifias
Analisis y
recomendaciones
Saludo por parte de la
Licenciada Zoveida | Evaluar que el
Camacho Manual de | Se determiné la
Dindmica Video de | Estrategias de | importancia del
pensamiento légico | Aprendizaje manual y en especial
matematico “Aprendo a | de los ejercicios de
Refuerzo del tema | Razonar” a través | razonamiento  como
Eiercicios de anterior de ejercicios de | una  estrategia de
09/04/2014 rajz onamiento Exposicion  de las | razonamiento aprendizaje para
actividades que se | desarrolla el | desarrollar el
realiza con los | pensamiento pensamiento I6gico
gjercicios de | Logico matematico de los
razonamiento Matematico en los | nifios y nifias
Anélisis y | nifios y nifias

recomendaciones

Fuente: Actividades de socializacion a docentes del jardin “Francisco de Orellana”
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CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS
NINOS Y NINAS DEL PARALELO “A” DEL JARDIN FRANCISCO DE

ORELLANA, DEL CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA DE
CHIMBORAZO, PERIODO 2013-2014.
Cuadro 4.1.1. Resultados Ficha de Observacién
ANTES DESPUES

N ASPECTOS OBSERVADOS D A PA D A PA
El nifio disfruta al ejecutar su

1 actividad ladica cuando juega. 2 £ o £ L b
Aprende  observando  los

2 | movimientos de sus 7 10 18 33 2 0
comparieros.
El nifio expresa sus

3 | sentimientos 'y  emociones 4 14 17 34 1 0
cuando juega.
La actuacion del nifio es

4 | espontanea libre y voluntaria 2 10 23 35 0 0
cuando juega.
El nifio es capaz de retener las

5 |frases de las canciones 3 11 22 34 1 0
numéricas.
Comparte con sus comparfieros

6 | la alegria al entonar canciones 4 15 18 32 3 0
numericas.
Se siente motivado todo el

7 | tiempo que vocaliza canciones 5 14 16 35 0 0
numéricas.
Desarrolla el nifio el

3 pensamiento con ejer_cicjos de 6 10 19 34 1 0
correspondencia de iméagenes
similares.
Es capaz el nifio de desarrollar

g | U ’p_ensamlentq _ _Ioglco 4 12 19 33 5 0
matematico con ejercicios de
seriaciones logicas.
Desarrolla el  nifio  su

10 | fazonamiento logico | g 10 | 20 | 34 | 1 0
matematico con la aplicacion
de ejercicios de clasificacion.

TOTAL 45 119 189 333 12 0

INDICADORES: D: Domina; A: Alcanza, PA: Préximo Alcanzar

FUENTE: Ficha Observacién
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014
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1. Aspecto observado

Cuadro 4.1.2 El nifio disfruta al ejecutar su actividad ludica cuando juega

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 5 14% 34 97%
ALCANZA 13 37% 1 3%
PROXIMO
ALCANZAR 17 49% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 97%
. 3% -
50% 140
! 3% 0%
—
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

BAntes @Después

Gréfico 4.1.1 El nifio disfruta al ejecutar su actividad Iudica cuando juega

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Se observa que el 97% de los nifios disfrutan de la actividad lddica cuando juegan,
mientras el 3% a veces lo disfrutan, se evidencia la aplicacion de la motivacion.

INTERPRETACION

La aplicacién del manual con juegos didacticos motivaron a los nifios esencialmente por
la participacion activa de la maestra que se trasmitié a sus nifios. La variedad de juegos
didéacticos fueron aplicados a plenitud y de manera didactica.
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2. Aspecto observado

Cuadro 4.1.3 Aprende observando los movimientos

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 7 20% 33 94%
ALCANZA 10 29% 2 6%
PROXIMO
ALCANZAR 18 S1% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 94%
| 51%
00 0% o )
0%
Domina Alcanza Proximo alcanzar

BAntes @Después

Gréfico 4.1.2 Aprende observando los movimientos

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Mediante la observacion se obtuvo que el 94% de los nifios siempre aprenden

observando los movimientos de sus comparfieros en tanto el 6% a veces lo hicieron se

comprob6 un minimo de individualismo.

INTERPRETACION

La aplicacion de los juegos didacticos permitio que los nifios saquen Sus propios
movimientos espontaneamente y ello sirvid para que los nifios que no lo hacian copien y

de esta manera experimenten y realicen sus propios movimientos fue notable que el

manual de estrategias mejoré el pensamiento en los nifios
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3. Aspecto observado

Cuadro 4.1.4 Expresa sus sentimientos y emociones cuando juega

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 4 11% 34 97%
ALCANZA 14 40% 1 3%
PROXIMO
ALCANZAR 17 49% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 97%
: 49%
50 , 0%
— |
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

HAntes BDespues

Gréfico 4.1.3 Disfruta al ejecutar su actividad ludica

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS
Segun las observacion el 97% de los nifios siempre expresan sentimientos y emociones
cunado juegan, mientras apenas el 3% a veces lo expresaron, mejord la participacion

INTERPRETACION

La aplicacién del manual de estrategias con juegos didacticos a mas de motivar a los
nifios mejoro su pensamiento logico a través de sus emociones y mas que todo
compartieron sus sentimientos con las maestras y sus comparieros.
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4. Aspecto observado

Cuadro 4.1.5 La actuacion del nifio es espontanea libre y voluntaria

Aplicacion PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 2 6% 35 100%
ALCANZA 10 29% 0 0%
PROXIMO
ALCANZAR 23 | 6% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacidn de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 100%
66%
50% 29% .
6% 0% 0%
el
0%
Domina Alcanza Proximo alcanzar

HAntes EDespués

Grafico 4.1.4 La actuacion del nifio es esponténea libre y voluntaria

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

A través de la observacion se identifica que el 100% de los nifios al aplicar los juegos
didacticos siempre actuaron de manera espontanea, libre y voluntaria al momento del

juego, se observé concentracion.

INTERPRETACION

El manual de estrategias con juegos didacticos desarroll6 el pensamiento légico
matematico en los nifios ya que fueron disefiados de acuerdo a su edad y nivel de
estudio lo que permitio que la actuacién sea libre espontanea y sobre todo de manera

voluntaria
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5. Aspecto observado

Cuadro 4.1.6 Capaz de retener las frases de las canciones numeéricas

Aplicacion PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 3 8% 34 97%
ALCANZA 11 31% 1 3%
PROXIMO
ALCANZAR 22 61% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 97%
61%
50% 1%
8% 305 0%
= |
0%
Domina Alcanza Proximo alcanzar

HAntes EDespués

Gréfico 4.1.5 Capaz de retener las frases de las canciones numeéricas

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

En Su mayoria el 97% de los nifios siempre fueron capaces de retener las canciones
numéricas mientras apenas el 3% a veces retuvieron, con la participacion activa de los
nifios se mejorod su pensamiento logico.

INTERPRETACION

Las canciones numéricas desarrollaron el pensamiento l6gico matematico en los nifios
ya que la utilizacion de los numeros fue esencial para despertar el interés en ellos y con
la manera cantada y repetida retuvieron las frases de estas canciones, el manual cumplio6
sus objetivos.
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6. Aspecto observado

Cuadro 4.1.7 Comparte la alegria al entonar canciones numeéricas

Aplicacion PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 4 11% 32 91%
ALCANZA 15 41% 3 9%
PROXIMO
ALCANZAR 18 49% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 01%
: 49%
0% 10 ' .
' Al) 0%
— el
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

BAntes BDespues

Gréfico 4.1.6 Comparte la alegria al entonar canciones numéricas

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Mediante la observacion se evidencio que el 91% de los nifios siempre compartieron la
alegria al ejecutar canciones numéricas en tanto el 9% no lo hicieron se mejoro en el

trabajo en equipo y la actitud de los nifios.

INTERPRETACION

La motivacién que causo la ejecucion de las canciones numéricas permitié que los nifios
compartan entre ellos de mejor manera con alegria y entusiasmo y ademas todo el
tiempo se mantuvieron concentrados, con la aplicacion del manual dio resultados

esperados.
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7. Aspecto observado

Cuadro 4.1.8 Motivado todo el tiempo que vocaliza canciones numéricas

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 5 14% 35 100%
ALCANZA 14 40% 0 0%
PROXIMO
ALCANZAR 16 46% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacidn de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 100%
0 46%
50% 40%
0% 0%
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

BAntes EDespués

Gréfico 4.1.7 Motivado todo el tiempo que vocaliza canciones numéricas

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Todos los nifios al momento de vocalizar las canciones numéricas siempre se motivaron
y pronunciaron los numeros claramente de esta manera desarrollaron su pensamiento

I6gico matematico.

INTERPRETACION

El manual de estrategias de aprendizaje con la ejecucién de canciones numeéricas

incentivo a los nifios para que desarrollen su pensamiento 16gico matematico porque

inculco en ellos el amor a los nimeros
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8. Aspecto observado

Cuadro 4.1.9 Desarrolla el nifio el pensamiento con ejercicios de correspondencia

Aplicacion PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 6 17% 34 97%
ALCANZA 10 29% 1 3%
PROXIMO
ALCANZAR 19 S4% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 97%
. 54%
500 29%
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

D Antes BDespués

Gréfico 4.1.8 Desarrolla el pensamiento con ejercicios de correspondencia

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia

Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Con la observacion identificamos que el 97% de los nifios siempre desarrollaron el
pensamiento con ejercicios de correspondencia de imagenes similares y apenas el 3% no

lo hicieron porque no pusieron la importancia suficiente.

INTERPRETACION

La aplicacion frecuente de los ejercicios con imagenes similares permitié a los nifios
desarrollar su pensamiento légico matematico por que contaron y ademas compararon
entre iméagenes, esto quiere decir que el manual de estrategias de aprendizaje pudo

solucionar el problema planteado.

53



9. Aspecto observado

Cuadro 4.1.10 Desarrolla su pensamiento légico matematico con ejercicios de
seriaciones légicas

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 4 11% 33 94%
ALCANZA 12 34% 2 6%
PROXIMO
ALCANZAR 19 54% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacidn de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 0404
54%
500 349
6% .: 0%
0%

Domina

Alcanza

HBAntes EDespués

Proximo alcanzar

Gréfico 4.1.9 Desarrolla su pensamiento l6gico matematico con ejercicios de

seriaciones légicas

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

Se evidencié con la observacion que el 94% de los nifios siempre desarrollaron su

pensamiento ldgico matematico ejecutando seriaciones en tanto en un minimo
porcentaje el 6% no desarrollaron porque no existio preocupacion en ellos.

INTERPRETACION

Las seriaciones logicas permitieron a los nifios dar amplitud a su pensamiento y de esta
manera pudieron razonar de mejor forma, evidenciando que el manual con estos
ejercicios cumplié con sus objetivos.
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10.  Aspecto observado

Cuadro 4.1.11 Desarrolla el razonamiento légico matematico

Aplicacién PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 5 14% 34 97%
ALCANZA 10 29% 1 3%
PROXIMO
ALCANZAR 20 S7% 0 0%
TOTAL 35 100% 35 100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

PARALELO A
100% 97%
57T%
50% , 200,
14% 305 0%
_—
0%
Domina Alcanza Préximo alcanzar

BAntes BDespués

Gréfico 4.1.10 Desarrolla el razonamiento l6gico matematico

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacién de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014

ANALISIS

La observacion permitio constatar que el 97% de los nifios siempre desarrollaron su
razonamiento I6gico cuando realizaron ejercicios de clasificacion porque desarrollaron

la destreza de identificacion y raciocinio y apenas el 3% no le pudieron hacerlo.

INTERPRETACION

Con los ejercicios de clasificacion los nifios se mantuvieron concentrados y mientras

ejecutaban iban inventando otras clasificaciones identificando de esta manera la

capacidad de desarrollar con eficacia su pensamiento l6gico matematico.
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Cuadro 4.1.12 Comparacion de resultados

Antes y Después de aplicar el Manual de Estrategias de Aprendizaje

“Aprendo a Razonar”

Aplicacion PARALELO A
Indicadores ANTES | % |DESPUES| %
DOMINA 37 11% 333 97%
ALCANZA 119 | 34% 12 3%
PROXIMO
ALCANZAR 189 | 55% 0 0%
TOTAL 345 |100%| 345  [100%

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacidn de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH —2014

PARALELO A
100% 07%
55%
50% 34%
0%
Domina Alcanza Proximo alcanzar

BAntes BDespues

Gréfico 4.1.11 Comparacion de resultados

FUENTE: Ficha de observacion realizadas antes y después de la aplicacion de la guia
Elaborado por: CAMACHO, Zoveida. UNACH - 2014
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4.2. COMPROBACION DE HIPOTESIS

4.2.1. Hipdtesis General

H; La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a

Razonar" desarrolla el pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias del paralelo

“A” del jardin “Francisco de Orellana”, del Canton Riobamba, provincia de

Chimborazo, periodo 2013-2014.

H, La elaboracién y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a

Razonar" no desarrolla el pensamiento légico matematico en los nifios y nifias del

paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del Canton Riobamba, provincia de

Chimborazo, periodo 2013-2014.

4.2.2. Modelo Estadistico T-Student

‘XA-XB
tc = = N
J(MA—1)SAZ+(nB—1)SB (ﬂ+ﬁ)
nA+nB-2

Simbologia

XA= promedio de la muestra de la observacion del antes

XB= promedio de la muestra de la observacién del después
nA= muestra la observacion del antes

nB= muestra la observacion del después

SA = varianza de la observacion del antes

a = nivel de significacién

SB = varianza de la observacién del después

GL=grados de libertad

Nivel de Significacion

o= 0,05

IC=95%

GL=1 Leida de latabla

t,= 1.73 t- student tabulado leido en la Tabla
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Regla de Decision

Sit.~ t; RechazalaHOy se AceptalaH1

Calculo del T - Student

Datos
XA 45
XB 338
SA%2 2,06
SBZ 0,84
nA 35
nB 35
t _ XA-XB
J(nA—1)SA2—(nB—1)SA2,1=1)
nA+nB-2 ‘n'n
tC: 4,5-33,8
J(35-1)2,062—(35-1)0,842 .1 | 1
35+35-2 (35+33)
tC: —-28,8
J(34)4,24-(34)0,71 .1 1
68 (35%33)
. 28,8
V14416 + 2414 2
68 (33)
l‘c= 28,8
168,32
68 (35)
28,8
t, =
2380
4420

tc=28,8 t.-39,45



Decision

Puesto que el valor del t-student calculado tc = 39,45 es mayor que el tabulado t;=
1,73 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis planteada, es decir la
elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a
Razonar" desarrolla el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del paralelo
“A” del jardin “Francisco de Orellana”, del Cantéon Riobamba, provincia de

Chimborazo, periodo 2013-2014.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Determinados y comparados los resultados obtenidos con la ficha de observacién en los nifios
antes y después de la aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje “Aprendo a Razonar”

para desarrollar el pensamiento 16gico matematico se puede concluir lo siguiente:

v" Aplicado el Manual de Estrategias de Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" se
concluye que existe el desarrollo significativo del pensamiento 16gico matematico
en los nifios y nifias del paralelo “A” del Jardin Francisco de Orellana, logrando la

formacion de nifios creativos, razonadores, analiticos y criticos.

v' La aplicacion de juegos didacticos se evidenci6 como estrategia de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento l6gico matemadtico de los nifios y nifias del paralelo “A” del

jardin “Francisco de Orellana”, porque despert6 en ellos el interés y la creatividad.

v La aplicacién de canciones numéricas se demostré que es una estrategia de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias del paralelo “A” del
jardin “Francisco de Orellana”, porque desarrollo en los nifios la destreza de escuchar y

también ayudo para el desarrollo del lenguaje.

v"Laaplicacion de ejercicios de razonamiento se comprobd que son estrategias de aprendizaje
para desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los nifios y nifias del paralelo “A” del
jardin “Francisco de Orellana”, porque ayudd para que los nifios sean analiticos,

razonadores y criticos.
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5.2. RECOMENDACIONES

Una vez concluido el trabajo investigativo sugerimos las siguientes recomendaciones:

Los docentes deben implementacion las diversas estrategias de aprendizaje, ya que
conducen al desarrollo del razonamiento LoOgico- Matematico, y basarse en la
utilizacion de material didactico que debe ser relacionado con su ambiente de
trabajo, fomentando la creatividad, razonamiento para lograr estudiantes criticos y

analiticos.

Es necesario que los nifios siempre cuenten con juegos didacticos como estrategias de
aprendizaje pedag6gico dentro de su proceso de ensefianza aprendizaje para gue tengan un

desarrollo continuo del pensamiento I6gico matematico.
Las maestras del jardin “Francisco de Orellana” deben utilizar canciones numéricas como
estrategias de aprendizaje dentro de su planificacion por blogues curriculares para que

desarrolle el pensamiento l6gico matematico de sus nifios y nifias.

Es necesario la aplicacion de ejercicios de razonamiento como estrategias de aprendizaje

para desarrollar el pensamiento légico matematico.
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1. TEMA
ELABORACION Y APLICACION DEL MANUAL DE ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE "APRENDIENDO A RAZONAR" PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS Y NINAS DEL
PARALELO “A” DEL JARDIN FRANCISCO DE ORELLANA, DEL CANTON
RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO. PERIODO 2013-2014.

2. PROBLEMATIZACION

2.1. Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion

La investigacion se va a realizar en el jardin Francisco de Orellana que se encuentra en
la parroquia Lizarzaburu del cantdon Riobamba , ubicado en las calles Varon de
Carondelet S/N y Juan de Lavalle, que fue fundado el 11 de Noviembre de 1960, con
una sola seccién de Preparatoria. En esa época el Ministro de Educacion el Dr. Sergio
Quirola y Director de Educacion, el Ingeniero Medardo Oleas vieron la necesidad de
crear esta institucién por la necesidad imperiosa de la comunidad en servicio de la

educacion.

Es por eso que inicia su labor educativa con un numero considerable de estudiantes
varones y mujeres y desde esa época viene sirviendo en educacion a tan prestigioso
sector de la ciudad de Riobamba con su propio local e infraestructura, saliendo de este
jardin cada afio nifios con la capacidad de desenvolverse a cabalidad en el siguiente afio
de estudio y con soltura en su personalidad gracias al empefio que dia a dia ponen sus

maestras.

2.2. Planteamiento del problema

A nivel mundial la educacion pretende buscar alternativas de cémo el estudiante se
convierta en el constructor de su propio conocimiento, se considera importante que la
carencia de la Aplicacion de estrategias de aprendizaje es un problema en la vida del
nifio, porque a través de la practica de estas se puede lograr que los nifios desarrollen
mejor el pensamiento logico matematico lo que permitird lograr aprendizajes

significativos y funcionales.

En Latinoamérica y en nuestro pais se ha palpado que es minima la aplicacion de

estrategias de aprendizaje, es mas se ha podido establecer politicas educativas.
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Ppero no se las cumple a cabalidad y cada dia aumenta las cifras de nifios con poco
desarrollo del pensamiento 16gico matematico siendo este aspecto de gran importancia
para la evolucion del pensamiento del nifio, ademas que surge el descontento en los
padres de familia por la escaso aprendizaje de sus hijos y asi sucesivamente se puede
detallar un sin nimero de situaciones que se dan precisamente por la poca educacion de
los Ecuatorianos en la aplicacion de estrategias de aprendizaje, entonces es nuestro
deber como maestras inculcar a nuestros nifios y nifias para apliquen lo que sus maestras
les ensefian y utilizando nuevas estrategias mejoraran el proceso de ensefianza-
aprendizaje , de ahi, la importancia que las instituciones educativas y los directivos de
estas deben dar a la educacion el aporte necesario en el uso de estas estrategias de
aprendizaje. En el Primer Afo de Educacién Basica es importante cimentar
conocimientos significativos proporcionando una educacion oportuna y pertinente,
considerando siempre a los desafios y oportunidades que ofrece el siglo actual a la
nifiez. Se conoce que la educacién es un derecho que todo nifio y nifia debe recibir por
ello analizando la problematica existente en el Primer Afio de Educacion Basica del
Jardin Francisco de Orellana se realiza una priorizacion de problemas y se considera de
mayor relevancia la falta aplicacion de estrategias de aprendizaje cémo son de juegos
didacticos, canciones numéricas o ejercicios de razonamiento lo que impide que el nifio

no alcance un desarrollo éptimo del pensamiento I6gico matematico.

Entonces, una vez establecida la importancia de las estrategias de aprendizaje, el juego
didactico, las canciones numéricas y los ejercicios de razonamiento surge “...en pro de
un objetivo educativo, estructurar actividades que incluyen momentos de accion pre-
reflexiva y de simbolizacion o apropiacion abstracta logica de lo vivido para el logro de
objetivos de ensefianza curriculares... cuyo objetivo ultimo es la apropiacién por parte

del nifio, de contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad”.

En la actualidad en el Jardin “Francisco de Orellana , nuestros nifios y niflas no
desarrollan el pensamiento l6gico matematico porque las maestras no utilizan nuevas
estrategias para razonar y nuevos habitos de estudio como los que mencionamos, en
tanto esto no se aplique los estudiantes no tienen habitos de desarrollo de pensamiento
I6gico y presentaran en el futuro falta de ldgica en sus quehaceres educativos, escaso

razonamiento convirtiéndose en memoristas con baja calidad de reflexién y criticidad.
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2.3. Formulacion del problema

¢Coémo la elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"aprendiendo a razonar" desarrolla el pensamiento l6gico matemético en los nifios y
nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014?

2.4. Problemas derivados

e ;COmo la elaboraciéon y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"Aprendiendo a Razonar" a través de canciones numéricas desarrolla el
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014?

e ;COmo la elaboraciéon y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"Aprendiendo a Razonar" a través de canciones numéricas desarrolla el
pensamiento l6gico matematico en los nifos y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014?

e ;COmo la elaboracién y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje o
"Aprendiendo a Razonar" a través de ejercicios de razonamiento desarrolla el
pensamiento l6gico matematico en los nifos y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014?

3. JUSTIFICACION

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se
planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, en este
caso a los nifios y nifias de primer afio de béasica y los objetivos que persiguen con la
naturaleza de las éareas y afios bésicos tienen la finalidad de hacer mas efectivo el
proceso de aprendizaje. Al respecto Brandt (1998) las define como, "Las estrategias
metodoldgicas, técnicas de aprendizaje y los recursos varian de acuerdo con los
objetivos y contenidos del estudio y aprendizaje de la formacion previa de los
participantes, posibilidades, capacidades y limitaciones personales de cada quien

permitiendo de esta manera desarrollar el pensamiento I6gico matematico.
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Es relevante la investigacion porque las estrategias de aprendizaje son conjuntamente
con los contenidos, objetivos y la evaluacion de los aprendizajes, componentes
fundamentales del proceso de aprendizaje. Tiene como finalidad aportar al desarrollo
del pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias con la aplicacion de estrategias
de aprendizaje, como son juegos didacticos, canciones numéricas y ejercicios de
razonamiento, las mismas que ayudaran a desarrollar habilidades y destrezas en el
campo educativo lo que generara estudiantes con plenas capacidades de aprendizaje

Hemos considerado pertinente elaborar este estudio de investigacion para ayudar a las
maestras con la aplicacion de estrategias de aprendizaje como técnicas para mejorar el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias.

Cabe recalcar que este trabajo que estamos realizando es original porque hasta el dia de
hoy ninguna persona o institucion ha realizado este proyecto en este Jardin de Infantes,
por lo tanto serd una novedad cientifica ya que los beneficiarios primarios son los nifios

y nifias de primer afio de educacion basica y la comunidad educativa en general.

Los beneficiarios directos de este trabajo de investigacidn seran los 66 nifios y nifias del
primer afio de Educacion Bésica del Jardin “Francisco de Orellana” de la parroquia
Lizarzaburu cantén Riobamba provincia de Chimborazo en el periodo 2013-2014. Los
beneficiarios indirectos de esta investigacion seran los padres de familia y las maestras

de este centro educativo.

4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo general

Demostrar como la elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"Aprendiendo a Razonar" desarrolla el pensamiento I6gico matematico en los nifios y
nifas del paralelo “a” del jardin “Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.
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4.2. Objetivos especificos

e Determinar como la elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de
aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a través de Juegos didacticos desarrolla el
pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014.

e Evidenciar como la elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de
aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a través de canciones numéricas
desarrolla el pensamiento I6gico matemaético en los nifios y nifias del paralelo
“A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2013-2014.

e Comprobar la elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
o0 "Aprendiendo a Razonar" a través de ejercicios de razonamiento desarrolla el
pensamiento l6gico matematico en los nifos y nifias del paralelo “A” del jardin
“Francisco de Orellana”, del canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014.

5. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1. Antecedentes de investigaciones anteriores

Referente a temas similares realizados, se puede indicar que se ha realizado las
indagaciones del caso, en las diferentes bibliotecas universitarias, se debe manifestar
gue no existe tema similar en ninguna de las dos variables, por tanto es tema original y
de interés para la investigadora y todos quienes estan inmersos en este proceso
investigativo. En el jardin “Francisco de Orellana” de la ciudad de Riobamba dia a dia
las maestras se han preocupado en establecer nuevos métodos y técnicas de aprendizaje
lo cual es beneficioso para los nifios pero en realidad no se ha planificado la aplicacién
de nuevas estrategias de aprendizaje en las areas de estudio especialmente para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico por ende es de mucha importancia para el
establecimiento el realizar este estudio investigativo.

5.2. Fundamentacién epistemoldgica

Ausubel dice. La educacion es el conjunto de conocimientos, 6rdenes y metodos por
medio de los cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades
intelectuales, morales y fisicas. La educacion no crea facultades en el educando, sino

gue coopera en su desenvolvimiento y precision
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En el trabajo investigativo se proyecta un sin nimero de actividades tendientes a
desarrollar la capacidad intelectual para que los nifios piensen y razonen adecuadamente

tal como dice Marin Edgar.

El objetivo de los maestros es desarrollar su clase utilizando la pedagogia
constructivista donde el docente se convierta en orientador y guia de los aprendizajes de
nuestros educandos, siendo la satisfaccion mas efectiva que el propio nifio construya su

conocimiento y desarrolle los valores éticos y morales.

Ausubel dice. La educacion es el conjunto de conocimientos, 6rdenes y métodos por
medio de los cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades
intelectuales, morales y fisicas. La educacion no crea facultades en el educando, sino

que coopera en su desenvolvimiento y precision

Es el proceso por el cual el hombre se forma y define como persona.
La palabra educar viene de educere, que significa sacar afuera. Aparte de su concepto universal,
la educacion reviste caracteristicas especiales segln sean los rasgos peculiares del individuo y

de la sociedad.

5.3. Fundamentacién psicolégica

Segln Jean Piaget en uno de sus estadios manifiesta que: El desarrollo cognitivo del
nifio estan relacionados con actividades del conocimiento como pensar, reconocer,
percibir, recordar, otras”Para que el desarrollo del pensamiento légico matematico se
Ileve a cabo satisfactoriamente serd precisa que todas las técnicas de aprendizaje sean

aplicadas correctamente y con efectividad.

Vygotsky manifiesta: “La personalidad del nifio es el producto de un crecimiento

gradual y lento. Su sistema nervioso madura por etapas y en orden natural”

El desarrollo de la personalidad del nifio es fundamental para partir a cualquier
aprendizaje, el educando debe haber logrado en su hogar la predisposicion para adquirir
nuevos aprendizajes, las maestras deben ser cautelosas en el desarrollo de la

personalidad y madurez del nifio para poder difundir conocimientos.
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5.4. Fundamentacién pedagdgica
Emile Durkleim expresa. La pedagogia es un producto de un determinado momento de
la historia que se asigndé como misién construir un proyecto susceptible de preparar al

nifio para la sociedad en la que esta Ilamado a evolucionar

En el primer afio de educacion basica se constituye en el pilar fundamental para lograr
nuevos aprendizajes, es por esta razon que el presente proyecto se vincula con el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través de la aplicacion de estrategias de

aprendizaje, de tal manera que se mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

5.5. Fundamentacion cientifica
Emile Durkleim: “La pedagogia como ciencia es un producto de un determinado
momento de la historia que se asignd6 como mision construir un proyecto susceptible de

preparar al nifio para la sociedad en la que esta llamado a evolucionar”

El primer afio de educacidn basica se constituye en el pilar fundamental para lograr
nuevos aprendizajes, es por esta razon que presente proyecto se vincula con el
desarrollo integral del nifio, buscando en proporcionar al educando aprendizajes

significativos y funcionales.

Ovidio Decroly: “En la educacion escolar hay que distinguir entre aquello que el
estudiante es capaz de aprender y hacer con la ayuda de otras personas. La zona que se
configura entre estos dos niveles, delimita el margen de incidencia de la accion

educativa.

El profesor debe intervenir precisamente en aquellas actividades que un estudiante
todavia no es capaz de realizar por si mismo pero que puede llegar a solucionar si se

percibe ayuda pedagégica suficiente”

El nifio aprende con la ayuda de otras personas el maestro debe ser un observador de los
problemas de aprendizaje que se produjeran en la aula de clase, inmediatamente tratar
de buscar solucion a estos problemas. Relacionandose estrictamente con nuestro tesis

porgue con su investigacidn trataremos de mejorar uno de los problemas detectados.
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Maria Montessori “Al nifio hay que permitir encontrar la solucion a sus problemas,
siendo él mismo quien construya nuevos conocimientos en base a sus experiencias
concretas; no dejar que se arriesgue a fracasar hasta que tenga una oportunidad
razonable de triunfar; cada nifio marca su propio paso o velocidad para aprender y esos
tiempos hay que respetarlos y reforzar su autoestima a través del juego y del trabajo

manual”

Lo esencial es que el nifio aprenda a construir su propio conocimiento, valorando sus
aciertos y fracasos, los mismos que le serviran para la adquisicion de nuevos

ensefianzas, respetando siempre las diferencias individuales, levantando su autoestima.

5.6. Fundamentacion filosofica

La investigacion estad centrada a la posicion filosofica constructivista que implica que el
conocimiento humano no se recibe en forma pasiva ni del mundo ni de nadie, sino que es
procesado y construido activamente, ademas la funcion cognoscitiva esta al servicio de la vida,
es una funcién adaptativa, y por lo tanto el conocimiento permite que la persona organice su

mundo experiencial y vivencial. (Vygotsky- Marx)

El constructivismo plantea que el mundo es producto de la interaccion humana con los
estimulos naturales y sociales que hemos alcanzado a procesar desde nuestras “operaciones

mentales” (Piaget).

La ensefianza constructivista considera que el aprendizaje humano es siempre una construccion

interior. (Marx)

Para el constructivismo la objetividad en si misma, separada del hombre no tiene sentido, pues
todo conocimiento es una interpretacion, una construccién mental, de donde resulta imposible
aislar al investigador de lo investigado. El aprendizaje es siempre una reconstruccion interior y

subjetiva.

El lograr entender el problema de la construccion del conocimiento ha sido objeto de
preocupacion filoséfica desde que el hombre ha empezado a reflexionar sobre si mismo. Se
plantea que lo que el ser humano es esencialmente producto de su capacidad para adquirir
conocimientos que le han permitido anticipar, explicar y controlar muchas cosas. Es el modelo
gue sostiene que una persona es una construccion propia que se va produciendo dia a dia como

resultado de la interaccion del ambiente y de sus disposiciones internas.
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Tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento y en casi todos los
contextos de la vida. Por lo que el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una
construccion del ser humano, que se realiza con los esquemas que la persona ya posee
(conocimientos previos), es decir con lo que ya construy6 en su relacion con el medio que lo

rodea.

Se considera indispensable para la investigacion lo expresado por Lincol que expresa:
“La construccion del conocimiento sobre la realidad no pretende la explicacion de los

fenémenos sino la comprension”

La personalidad de un nifio es una confabulacién organizada de patrones especialmente de
conducta personal — social. Se ampara la investigacion en este conocimiento ya que mediante el
desarrolla de la motricidad fina mantiene un contacto directo con el desarrollo de la motricidad
fina. La personalidad de cada nifio es diferente y su forma de aprender depende en gran parte de
las diferencias individuales, lo mas importante es que el individuo sea constructor de su
conocimiento basandose en sus experiencias pero siempre y cuando ese conocimiento sea

comprendido para llevar a la préactica.

5.7. Fundamentacion legal

LEY ORGANICA DE EDUCACION
Constitucién Politica del Estado 2008 en el Régimen del Buen Vivir manifiesta en el
Art. 342.

“El Sistema nacional de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion para la realizacion del buen
vivir, que posibiliten el aprendizaje y la generacion y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende y funcionara de manera flexible y
dinamica incluyendo eficaz y eficiente” El Estado Nacional por medio del buen vivir
plantea que los educandos constituyen en la parte central, porque cuya finalidad es
lograr el desarrollo las capacidades y potencialidades de cada una de las personas y por

ende de la sociedad en general
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POLITICAS DE PLAN DECENAL DE EDUCACION

Universalizacion de la Educacion General Basica de primero a décimo afios
JUSTIFICACION: Para que nifios y nifias desarrollen competencias que les permitan
aprender a ser, aprender a hacer, aprender a conocer, aprender a convivir con los demas
y aprender a aprender en su entorno social y natural, conscientes de su identidad
nacional, con enfoque pluricultural y multiétnico, en el marco de respeto a los derechos

humanos y colectivos, a la naturaleza y la vida.

PROYECTO: UNIVERSALIZACION DE LA EDUCACION BASICA:

1. Modelo de educacion basica en articulacion con la educacién infantil y el
bachillerato, en el marco de la atencion a la diversidad, la inclusion educativa, el
desarrollo y difusion cultural, la identidad pluricultural y multiétnica y la
preservacion del medio ambiente.

2. Universalizacion de la educacion basica.

3. Eliminacion de barreras de ingreso al sistema fiscal de educacion garantizando la
gratuidad de la ensefianza.

4. Dotacion de textos escolares para nifios y nifias de primero a séptimo afios de
educacion basica de escuelas fiscales.

5. Mejoramiento de la retencion escolar para alcanzar al menos el 75% de la tasa de
salida.

6. Se entiende por universalizacion de la educacion el acceso de toda la poblacion al
nivel correspondiente, segun la edad.

La educacion en el nivel primario permite desarrollar las capacidades intelectuales,
creadoras, criticas, reflexivas de los nifios, siendo flexible y respetando su identidad
cultural; en un marco de valores para que se integre en su entorno natural y social. La
caracteristica de la docente del nivel primario es ser creativa y carifiosa con un trato
delicado para sus nifios en el momento de desarrollar sus potencialidades actitudes y
destrezas. El acuerdo 14 — 43 del Ministerio de Educacion y Cultura que expide en la
Reforma Curricular 1996 en su presentacion dice: la educacion es el mejor medio para
desarrollar la inteligencia que permita a la apropiacion de la tecnologia la comprension
y descubrimiento de la ciencia, la valoracién de la cultura, la toma de conciencia de las

capacidades personales y el desarrollo de la creatividad.
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En la declaracion de las Naciones Unidas sobre los derechos del nifio, Art. 7 dice, el
nifio debe tener ocasiones de juagar y entrenarse, las cuales podrian estar regidas por los
mismos fines que la educacion, la sociedad y las autoridades publicas, podrian tratar de
favorecer el goce de este derecho. En la declaracion de la Naciones Unidas sobre los
derechos de los nifios manifiesta que la educacion de los nifios deben estar vinculadas
con aplicacion de estrategias de aprendizaje las mismas que deben estar regidas por los
fines de la educacion sabiendo que la educacidon le permite al nifio explorar e interactuar
con el mundo que lo rodea, por ello, es necesario que la docente facilite los materiales

para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

5.8. FUNDAMENTACION TEORICA
5.8.1. Estrategias de aprendizaje
Se puede definir como: Proceso mediante el cual el estudiante elige, coordina y aplica

los procedimientos para conseguir un fin relacionado con el aprendizaje. BRANDT, A

Resumiendo: no puede decirse, que la simple ejecucion mecanica de ciertas técnicas,
sea una manifestacion de aplicacion de una estrategia de aprendizaje. Para que la
estrategia se produzca, se requiere una planificacién de esas técnicas en una secuencia
dirigida a un fin. Esto s6lo es posible cuando existe METACONOCIMIENTO.

El metaconocimiento, es sin duda una palabra clave cuando se habla de estrategias de
aprendizaje, e implica pensar sobre los pensamientos. Esto incluye la capacidad para
evaluar una tarea, y asi, determinar la mejor forma de realizarla y la forma de hacer el
seguimiento al trabajo realizado. CASTILLO, S,y PEREZ, M

De las técnicas de estudio a las estrategias de aprendizaje: Desde este punto de vista,
las estrategias de aprendizaje, no van, ni mucho menos, en contra de las técnicas de
estudio, sino que se considera una etapa mas avanzada, y que se basa en ellas mismas.
BRANDT, A Es evidente pues que existe una estrecha relacién entre las técnicas de
estudio y las estrategias de aprendizaje: Las estrategias, son las encargadas de establecer
lo que se necesita para resolver bien la tarea del estudio, determina las técnicas mas
adecuadas a utilizar, controla su aplicacion y toma decisiones posteriores en funcion de

los resultados.
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Las técnicas son las responsables de la realizacion directa de éste, a través de

procedimientos concretos.

Caracteristicas de la actuacion estratégica:

Se dice que un estudiante emplea una estrategia, cuando es capaz de ajustar su
comportamiento, (lo que piensa y hace), a las exigencias de una actividad o tarea
encomendada por el profesor, y a las circunstancias en que se produce. Por tanto, para

que la actuacion de un estudiante sea considerada como estratégica es necesario que:

Realice una reflexion consciente sobre el proposito u objetivo de la tarea.
Planifique qué va a hacer y como lo llevara a cabo: es obvio, que el estudiante ha de
disponer de un repertorio de recursos entre los que escoger.
e Realice la tarea o actividad encomendada.
e Evalue su actuacion.
e Acumule conocimiento acerca de en qué situaciones puede volver a utilizar esa
estrategia, de qué forma debe utilizarse y cual es la bondad de ese procedimiento
(lo que se llamaria conocimiento condicional).Si se quiere formar estudiantes
expertos en el uso de estrategias de aprendizaje, estos son los contenidos en los

que habra que instruirlos.

5.8.2. Clasificacion de las estrategias de aprendizaje en el &mbito académico

Se han identificado cinco tipos de estrategias generales en el &mbito educativo. Las tres
primeras ayudan al estudiante a elaborar y organizar los contenidos para que resulte mas
facil el aprendizaje (procesar la informacién), la cuarta esta destinada a controlar la
actividad mental del estudiante para dirigir el aprendizaje y, por ultimo, la quinta esta de
apoyo al aprendizaje para que éste se produzca en las mejores condiciones posibles.
BRANDT, A

5.8.2.1. Estrategias de ensayo

Son aquellas que implica la repeticion activa de los contenidos (diciendo, escribiendo),
0 centrarse en partes claves de él. Son ejemplos:

Repetir términos en voz alta, reglas mnemotécnicas, copiar el material objeto de

aprendizaje, tomar notas literales, el subrayado.
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5.8.2.2. Estrategias de elaboracion

Implican hacer conexiones entre lo nuevo y lo familiar. Por ejemplo:

Parafrasear, resumir, crear analogias, tomar notas no literales, responder preguntas (las
incluidas en el texto o las que pueda formularse el estudiante), describir como se

relaciona la informacion nueva con el conocimiento existente.

5.8.2.3. Estrategias de organizacion

Agrupan la informacion para que sea mas facil recordarla. Implican imponer estructura
a los contenidos de aprendizaje, dividiéndolo en partes e identificando relaciones y
jerarquias. Incluyen ejemplos como: Resumir un texto, esquema, subrayado, cuadro

sindptico, red semantica, mapa conceptual, arbol ordenado.

5.8.2.4. Estrategias de control de la comprension
Estas son las estrategias ligadas a la Metacognicion. Implican permanecer consciente de
lo que se esta tratando de lograr, seguir la pista de las estrategias que se usan y del éxito

logrado con ellas y adaptar la conducta en concordancia.

Si utilizasemos la met&fora de comparar la mente con un ordenador, estas estrategias
actuarian como un procesador central de ordenador. Son un sistema supervisor de la
accion y el pensamiento del estudiante, y se caracterizan por un alto nivel de conciencia
y control voluntario. Entre las estrategias metacognitivas estan: la planificacion, la

regulacion y la evaluacién

5.8.2.5. Estrategias de planificacion
Son aquellas mediante las cuales los estudiantes dirigen y controlan su conducta. Son,
por tanto, anteriores a que los estudiantes realicen ninguna accion. Se llevan a cabo
actividades como:

e Establecer el objetivo y la meta de aprendizaje

e Seleccionar los conocimientos previos que son necesarios para llevarla a cabo

e Descomponer la tarea en pasos sucesivos

e Programar un calendario de ejecucién

e Prever el tiempo que se necesita para realizar esa tarea, los recursos que se

necesitan, el esfuerzo necesario
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Seleccionar la estrategia a seguir

5.8.2.6. Estrategias de regulacion, direccion y supervision

Se utilizan durante la ejecucion de la tarea. Indican la capacidad que el estudiante tiene

para seguir el plan trazado y comprobar su eficacia. Se realizan actividades como:

Formularles preguntas

Sequir el plan trazado

Ajustar el tiempo y el esfuerzo requerido por la tarea

Modificar y buscar estrategias alternativas en el caso de que las seleccionadas

anteriormente no sean eficaces.

5.8.2.7. Estrategias de evaluacion

Son las encargadas de verificar el proceso de aprendizaje. Se llevan a cabo durante y al

final del proceso. Se realizan actividades como:

Revisar los pasos dados.

Valorar si se han conseguido o no los objetivos propuestos.

Evaluar la calidad de los resultados finales.

Decidir cuando concluir el proceso emprendido, cuando hacer pausas, la

duracion de las pausas, etc.

5.8.2.8. Estrategias de apoyo o afectivas

Estas estrategias, no se dirigen directamente al aprendizaje de los contenidos. La mision

fundamental de estas estrategias es mejorar la eficacia del aprendizaje mejorando las

condiciones en las que se produce. Incluyen: Establecer y mantener la motivacion,

enfocar la atencion, mantener la concentracion, manejar la ansiedad, manejar el tiempo

de manera efectiva, etc. Por ultimo sefialar, que algunos autores relacionan las

estrategias de aprendizaje con un tipo determinado de aprendizaje. Para estos autores

cada tipo de aprendizaje (por asociacion/por reestructuracion) estaria vinculado a una

serie de estrategias que le son propias.

El aprendizaje asociativo: ESTRATEGIAS DE ENSAYO
El aprendizaje por reestructuracion: ESTRATEGIAS DE ELABORACION, O
DE ORGANIZACION.
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5.8.3. Laeleccidn de las estrategias de aprendizaje
El estudiante debe escoger, de entre las de su repertorio, la estrategia de aprendizaje méas

adecuada en funcion de varios criterios;: BRANDT, A

Los contenidos de aprendizaje (tipo y cantidad): la estrategia utilizada puede variar en
funcion de lo que se tiene que aprender, (datos o hechos, conceptos, etc.), asi como de la
cantidad de informacion que debe ser aprendida. Un estudiante que, p.e., solo debe
aprender la primera columna de los elementos quimicos de la tabla periodica, puede,
elegir alguna estrategia de ensayo: repetir tantas veces como sea preciso el nombre de
los elementos, o utilizar alguna regla mnemotécnica. Estds mismas estrategias, pueden

ser utilizadas para la memorizacién de vocabulario en inglés (datos).

Los conocimientos previos que tenga sobre el contenido de aprendizaje: si el estudiante
quiere relacionar, p.e., los distintos tipos de aviones que existen y clasificarlos es

necesario tener unos conocimientos mas amplios que saber el nombre.

Las condiciones de aprendizaje (tiempo disponible, la motivacion, las ganas de estudiar,
etc.). En general puede decirse que a menos tiempo y mas motivacion extrinseca para el
aprendizaje mas facil es usar estrategias que favorecen el recordar literalmente la
informacién (como el ensayo), y menos las estrategias que dan significado a la

informacion o la reorganizan (estrategias de elaboracion o de organizacion).

El tipo de evaluacion al que va a ser sometido: en la mayoria de los aprendizajes
educativos la finalidad esencial es superar los exdmenes; por tanto, sera util saber el tipo
de examen al que se va a enfrentar. No es lo mismo, p.e., aprender el sistema periodico
quimico para aplicarlo a la solucion de problemas quimicos que aprenderlo para
recordar el simbolo o estructura atébmica de cada elemento. Esto es, las pruebas de
evaluacion que fomentan la comprension de los contenidos ayudas a que los estudiantes

utilicen mas las estrategias tipicas del aprendizaje por reestructuracion.
5.8.4. Laensefianza de las estrategias de aprendizaje

Como profesores todos nos hemos preguntado muchas veces, por qué ante una misma

clase, unos estudiantes aprenden mas que otros.
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¢Qué es lo que distingue a los estudiantes que aprenden bien de los que lo hacen mal?
Existen muchas diferencias individuales entre los estudiantes que causan estas
variaciones. Una de ellas es la capacidad del estudiante para usar las estrategias de
aprendizaje: Por tanto, ensefiar estrategias de aprendizaje a los estudiantes, es garantizar
el aprendizaje: el aprendizaje eficaz, y fomentar su independencia, (ensefiarle a aprender
a aprender). Por otro lado, una actividad necesaria en la mayoria de los aprendizajes
educativos es que el estudiante estudie. EI conocimiento de estrategias de aprendizaje
por parte del estudiante influye directamente en que el estudiante sepa, pueda y quiera
estudiar.

e SABER: el estudio es un trabajo que debe hacer el estudiante, y puede realizarse
por métodos que faciliten su eficacia. Esto es lo que pretenden las estrategias de
aprendizaje: que se llegue a alcanzar el maximo rendimiento con menor esfuerzo
y mas satisfaccion personal.

e PODER: para poder estudiar se requiere un minimo de capacidad o inteligencia.
Esta demostrado que esta capacidad aumenta cuando se explota adecuadamente.
Y esto se consigue con las estrategias de aprendizaje.

e QUERER: ¢es posible mantener la motivacién del estudiante por mucho tiempo
cuando el esfuerzo (mal empleado por falta de estrategias) resulta insuficiente?
El uso de buenas estrategias garantiza que el estudiante conozca el esfuerzo que
requiere una tarea y que utilice los recursos para realizarla. Consigue buenos
resultados y esto produce que (al conseguir mas éxitos) esté mas motivado.

Durante mucho tiempo los profesores se han preocupado fundamentalmente de la
transmision de los contenidos de sus asignaturas. Algunos valoraban el uso de las
técnicas de estudio, pero las ensefiaban desconectadas de los contenidos de las

asignaturas.

Para estos profesores, los estudiantes serian capaces por si mismos, de aplicarlas a los
distintos contenidos, sin necesidad de una intervencion educativa que promueva su

desarrollo o aplicacion. Las ultimas investigaciones indican:
Es insuficiente ensefiar a los estudiantes técnicos que no vayan acompafadas de un uso

estratégico (dosis de metaconocimiento en su empleo). La repeticion ciega y mecanica

de ciertas técnicas no supone una estrategia de aprendizaje.
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Desde este punto de vista, no s6lo hay que ensefiar las técnicas, (subrayar, toma
apuntes, hacer resumen.), también hay que adiestrar al estudiante para que sea capaz de
realizar por si mismo las dos tareas metacognitivas basicas:
e PLANIFICAR: la ejecucion de esas actividades, decidiendo cules son las méas
adecuadas en cada caso , y tras aplicarlas;

e EVALUAR: su éxito o fracaso, e indagar en sus causas.

Por tanto, hay que ensefiar estrategias, ¢pero cuales?:
¢Estrategias especificas (las que se aplican en situaciones 0 en contenidos concretos)

generales (las que se aplican por igual en diferentes situaciones o contenidos)?

La respuesta es clara: hay que guiarse por los contenidos y ensefiar las que méas se usen

en el curriculum y en la vida cotidiana, esto es; aquellas que resulten més funcionales.

Partiendo de esto se puede deducir facilmente que el inicio de la ensefianza de
estrategias de aprendizaje se puede fijar desde el principio de la escolaridad (aunque
puede iniciarse en cualquier momento).
Son muchos los autores que han trabajado en este tema. Algunos proponen un plan que
incluye las destrezas y estrategias basicas de aprendizaje, asi como un calendario a
través de todo el sistema educativo. En nuestra institucion, por la edad y el nivel
académico de nuestros estudiantes, es de suponer que muchos de ellos ya posean gran
parte de estas estrategias. No obstante, la propuesta es interesante, y nos dara idea de
qué estrategias basicas deben tener nuestros estudiantes para conseguir un aprendizaje
eficaz, qué debemos ensefiarles si no lo poseen y qué debemos reforzar.

e Comprension lectora.

e Identificar y subrayar las ideas principales.

e Hacer resumenes.

e Expresion escrita y oral.

e Orientacién basica en el uso de la atencion y de la memoria y en el saber

escuchar.
e Estrategias de memorizacion para recordar vocabulario, definiciones, férmulas.
e Realizacidn de sintesis y esquemas.

e Estrategias para los exdmenes, para aprovechar las clases y para tomar apuntes.
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e Realizacion de mapas conceptuales.

o Estrategias de aprendizaje méas especificas de cada materia, (realizacion de
analisis morfosintactico, ensefianza explicita de razonamiento, estrategias de
resolucion de problemas, pensamiento critico).

e Como utilizar la biblioteca.

e COmo organizar y archivar la informacion en el estudio.

e Como realizar trabajos monograficos y hacer citas bibliogréaficas.

Por Gltimo decir, que se recomienda ademas:
e Ensefiar como se emplea la estrategia.

e Cuando se puede usar.

5.8.5. Como ensefiar las estrategias de aprendizaje

Nadie discute la utilidad y la necesidad de ensefar estrategias de aprendizaje. Pero,
¢como podemos ensefarlas a nuestros estudiantes? Una de las cuestiones mas discutidas
es si es mejor realizar la ensefianza incorporada al curriculo o separada de él. En el
primer caso el profesor introduce la ensefianza de las estrategias con la del contenido
normal de la asignatura. En el segundo caso se imparte un curso especifico centrado en
la ensefianza de las estrategias.

En la actualidad, existen cursos de ensefianza de las estrategias de aprendizaje fuera del
curriculum, (los llamados talleres para aprender a aprender). Sin embargo, una de las
dificultades que presentan estos métodos de aprendizaje de estrategias fuera del
curriculo normal, es que se corre el riesgo, de que los estudiantes no lo conecten con sus

asignaturas.

Si es asi, la incidencia sera minima. Por eso, en la actualidad todos los expertos estan de
acuerdo en que: Las estrategias de aprendizaje pueden y deben ensefiarse como parte
integrante del curriculo general, dentro del horario escolar y en el seno de cada

asignatura con los mismos contenidos y actividades que se realizan en el aula.
5.8.6. Pensamiento l6gico matematico

El conocimiento I6gico-matematico es el que no existe por si mismo en la realidad (en

los objetos).
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La fuente de este razonamiento estd en el sujeto y éste la construye por abstraccion
reflexiva. MORENO, Heladio.2000

El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las

experiencias obtenidas en la manipulacién de objetos.

Las operaciones logico matematicas, antes de ser una actitud puramente intelectual,
requiere la construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas nociones que
son, ante todo, producto de la accion y relacion del nifio con objetos y sujetos y que a
partir de una reflexion le permite adquirir las nociones fundamentales de clasificacion,

seriacion y la nocién de namero.

Diariamente en nuestro quehacer pedagogico observamos que los estudiantes presentan
algunas dificultades, para desarrollar en forma adecuada su proceso de aprendizaje y en
este sentido el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se muestra como una
alternativa en la construccion del conocimiento que el maestro quiere compartir con €l,
dentro del aula de clase, como un aporte a cada una de las ramas del ser humano que lo

conforman.

A lo largo de la historia del hombre en lo que concierne al proceso educativo, se ha
podido apreciar que las matematicas, han sido una de las disciplinas mas complejas para

los nifios desde sus primeros afios de vida.

Pero, debido a la importancia y al uso cotidiano de ésta, el maestro se ha preocupado
por llevar a sus estudiantes, de una manera didactica, entendida la didactica como el
conjunto de técnicas a través de las cuales se realiza la ensefianza. (MORENO
HELADIO. 2.000)

La forma mas facil y sencilla de adquirir, entender y transformar o construir
conocimiento, donde el estudiante se divierta y al mismo tiempo desarrolle un
razonamiento logico matematico, realizando actividades como: trucos magicos,
acertijos, problemas, enigmas logicos, rompecabezas, juegos, entre otros; que en

contraposicion a la didactica tradicional (tablero y salén cerrado).
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Esta estrategia resulta mas gratificante y atractiva para los educando quienes en
evaluaciones continuas sobre la forma como se ensefian opinan que es lo mejor que un
docente puede hacer con ellos, interactuar, compartir, jugar y sienten que adquieren los
conocimientos sin ningun esfuerzo mental, puesto que empiezan a entender el por qué
es necesario saber esto o lo otro para nuestro diario vivir, es decir, LA LOGICA DEL
POR QUE ES NECESARIO APRENDER.

5.8.7. La logica como instrumento para desarrollar el pensamiento ldgico
matematico

El juego, las canciones numéricas y los ejercicios de razonamiento son herramientas

indispensables para lograr que el nifio desarrolle ese pensamiento logico, este no solo

recrea sino que ayuda a que dentro de esta diversion, la persona alcance un

conocimiento relacionando los objetos mediante la manipulacion, la reflexion, la

comparacion y la actuacién en diferentes escenarios. LINAZA, J.L

Es sorprendente ver como jovenes, que cursan grado diez y once, con un simple juego
cambian su semblante, su sonrisa, su estado de animo; son otras personas, se atreven a
acercarse un poco mas al docente. Se sienten en confianza cuando ven que uno
interactta con ellos, que le damos libertad a su actuar en el juego, donde ellos son los
que ordenan, decoran, eligen los juegos y los colaboradores. Ademas construyen las

reglas de la actividad y sobre todo, la responsabilidad con que esta debe realizarse.

De esta manera, ellos van desarrollando muchas actitudes, conceptos y acciones de
manera inconsciente dentro de las experiencias adquiridas. Estas experiencias poco a
poco van haciendo parte de su cocimiento, puesto los facultan para elegir que provecho
sacan de cada situacion.

Me atrevo a confirmar lo certero y positivo que son estas actividades, puesto que vivi
esta experiencia y pude darme cuenta de los logros que alcanzaron los jovenes al
desarrollarlas, incluso cambiaron su actitud frente al aprendizaje de las matematicas,
una vez experimentaron estos juegos fueron ellos mismos los que reconocieron que las
matematicas, si se ven de otra forma, son muy enriquecedoras y chévere, ya que
jugando es mucho maés facil aprender. MORENO, HELADIO
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En el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, el rol del docente resulta de gran
importancia ya que sin su ayuda éste no se le facilitaria, ya que es precisamente el
docente quien debe mostrase entusiasta, activo, dinamico a la hora de ensefiar para que
contagie a sus estudiantes y los anime a estar constantemente activos en el desarrollo de

las clases.

No nos olvidemos del juego a la hora de ensefiar, puesto que éste es un fiel aliado en el

desarrollo de nuestras clases.

Si como docentes nos motivamos a que las clases se desarrollen de una manera méas
activa, donde el educando se considere el protagonista principal en el aprendizaje, éste
se entusiasma, se anima y deja de ver las matematicas como el problema del afio, la

asignatura cansona y dificil, en otras palabras “ el cuco”.

Se debe procurar salir de la monotonia y la famosa clase magistral donde el docente
ensefa y el estudiante aprende pasivamente, aceptando que lo que dice su maestro es la
verdad absoluta, de esta manera se obtienen mejores resultados en el desarrollo de
clases e incluso en las pruebas SABER vy el ICFES que es lo que en fin se busca, es
decir que el educando sepa desenvolverse en cualquier situacion que se le presente en

contexto tratando de buscar la légica de la misma.

Nos encontramos en un mundo en constante evolucidon que exige a las personas ser
competitivas en todo, tratar de ir mas alla de lo que se pretende encontrar. Por lo tanto,
es nuestra responsabilidad inquietar a los estudiantes a que estén pilas en todo, que no
se conforman con la informacion que le suministramos, que busquen la logica de las

cosas Yy no sélo en las matemaéticas sino también en otras areas del conocimiento.

6. HIPOTESIS

6.1. Hipotesis general

La elaboracidn y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a
Razonar" desarrolla significativamente el pensamiento lI6gico matematico en los nifios y
nifias del paralelo “a” del jardin Francisco de Orellana, del canton Riobamba, provincia

de Chimborazo. Periodo 2013-2014.
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6.2. Hipdtesis especificas

La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"Aprendiendo a Razonar" a través de juegos didacticos desarrolla el
pensamiento l6gico matematico porque se concentra en el aprendizaje en los
nifios y niflas del paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton
Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje
"Aprendiendo a Razonar" a través de canciones numéricas desarrolla el
pensamiento I6gico matematico porque se retienen las melodias en los nifios y
nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje o
"Aprendiendo a Razonar" a través de ejercicios de razonamiento desarrolla el
pensamiento l6gico matematico porque se concentran en el andlisis en los nifios
y nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de Orellana”, del canton

Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.
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6.2.1. Operacionalizacion de la hipdtesis especifica |

La elaboracién y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a través de Juegos Didécticos desarrolla el

pensamiento légico matematico porque se concentra en el aprendizaje en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de

Orellana”, del canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

Independiente
Juegos didécticos

gozo. La actividad Didactica
procura placer, es una actividad
divertida que  generalmente
suscita excitacion, hace aparecer
signos de alegria y siempre es
elevada positivamente por quien
la realiza.

Organizacién.
Participacion.
Dinamismo.
Interpretacion.
Retroalimentacion.
Resultados.
Competencia.

Juego de la Loteria.
Juego del Domino.
Juego del
Rompecabezas.

Juego del Tam Gram.
Juego de Abacos.

- TECNICAE
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIZACION INDICADORES INSTRUMENTOS
El juego Didactico es una
actividad placentera, fuente de Técnica

e Observacién.

Instrumento

e Ficha de Observacién.

e Cuestionario.

Dependiente
Pensamiento légico
matematico

El pensamiento l6gico es la
coronacién del desarrollo
psiquico y constituye el término
de una construccion activa y de
un compromiso con el exterior,
los cuales ocupan toda la
infancia. La construccion
psiquica que desemboca en las
operaciones  logicas depende
primero de las  acciones
sensomotoras, después de las
representaciones simbdlicas y
finalmente de las funciones
I6gicas del pensamiento.

Acciones sensomotoras.

Representaciones simbolicas.

Funciones logicas.

Reflejos.
Reaccion.
Descubrimiento.
Coordinacion.
Percepcidn.
Distincién.
Seriacion.

Técnica
e Observacion.

Instrumento

e Ficha de Observacién.

e Cuestionario.
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6.2.2. Operacionalizacion de la hipotesis especifica |1
La elaboracion y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a traveés de Canciones Numeéricas
desarrolla el pensamiento 16gico matematico porque se retienen las melodias en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco de

Orellana”, del canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

. TECNICAE

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIZACION INDICADORES INSTRUMENTOS

Las canciones numéricas, como e Cancién Los

disciplina artistica, contribuye a NGmeros Nifios. o

educar la sensibilidad, el sentido e Cancién Son 10 Técnica _

estético 'y la  creatividad. _ . - hermanitos. e Observacion.
Independiente Adgmés, é_sta puede ser un | e Manifestacion musical e Cancion Los

Canciones Numéricas yalloso mstrum_ent_o para Global. pececitos Instr_umento _

impulsar los aprendizajes de vital | e  Manifestacion Musical o e Ficha de Observacion.

importancia en el desarrollo Sintética. ¢ Canuqn 5. Cuestionario.

socio afectivo, psicomotriz y ratoncitos.

cognitivo del nifio * Cancion Los

NUmeros.

El pensamiento l6gico es la

coronacion del desarrollo

psiquico y constituye el término

de una construccion activa y de

un compromiso con el exterior, e Reflejos. Técnica

los cuales ocupan toda la | e Accionessensomotoras. e Seriacion. e Observacion.
Dependiente infancia. La construccion | e Representaciones simbolicas. e Reaccion

Pensamiento légico psiquica que desemboca en las | e Funciones logicas. . Descubrir.niento Instrumento

matematico operaciones  logicas  depende TP e Ficha de Observacion.

primero de las  acciones ° Coordln.a,cmn. e Cuestionario.

sensomotoras, después de las * Percepcion.

representaciones simbdlicas y e Distincion.

finalmente de las funciones

I6gicas del pensamiento.
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6.2.3. Operacionalizacion de la hipotesis especifica 111

La elaboracién y aplicacion del manual de estrategias de aprendizaje o "Aprendiendo a Razonar" a través de Ejercicios de Razonamiento

desarrolla el pensamiento 16gico matematico porque se concentra en el analisis en los nifios y nifias del paralelo “A” del jardin “Francisco

de Orellana”, del cantén Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

matematico

desemboca en las operaciones
I6gicas depende primero de las
acciones sensomotoras, después de
las representaciones simbdlicas y
finalmente de las funciones légicas
del pensamiento.

Coordinacion.
Percepcién.
Distincién.

Observacion.
e Cuestionario.

. TECNICAE
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIZACION INDICADORES INSTRUMENTOS
e Pintar los objetos que
e ruedan. Técnica
Razonamiento es la facultad que |  Analisis. - . .
permite resolver problen?as e Sintesis e Clasificar los objetos que | e Observacion.
. - ' ' dan Luz.
Independiente extraer conclusiones y aprender de | ¢ Comparar. . . .
Ejercicios de manera consciente de los hechos, | ¢ Clasificar. * (F:’(Ijr;:)?essegun la serie de I.nstFriléLr;ento de
Razonamiento estableciendo conexiones causales . ' . .
y l6gicas necesarias entre ellos. * Pinte el animal con su Observacion.
respectiva pareja. e Cuestionario.
e Una con linea la pareja que
corresponde.
El pensamiento légico es la
coronacién del desarrollo psiquico
y constituye el término de una Técni
hy: . ; écnica
construccion activa y de un * Reflejos. e Observacion
compromiso con el exterior, los | ¢ Acciones sensomotoras. e Seriacion. :
Dependiente cuales ocupan toda la infancia. La | e Representaciones simbdlicas. | ¢ Reaccion. Instrumento
Pensamiento légico construccion psiquica que | e Funciones logicas. e Descubrimiento. e Ficha de
L]
L]
L]
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7. METODOLOGIA

7.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Por sus caracteristicas se define a la investigacion como:

Investigacién de Campo

Porque se realizara en lugar de los acontecimientos es decir a los nifios y nifias de primer afio de
basica del Jardin “Francisco de Orellana de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2013-2014.

Cuasi experimental
Porque no se manipulara intencionalmente ninguna variable, tampoco se trabajara con
grupos de control, puesto que el objetivo es superar las dificultades del desarrollo del

pensamiento l6gico matematico.

Cuantitativa
Porque ayudara a extraer la informacion de una manera precisa y con su respectivo

porcentaje, es normativa, explicativa y realista.

7.2. TIPO DE INVESTIGACION

Correlacional

La presente investigacion serd enfocada bajo la investigacion Correlacional dado a que
una variable se relaciona muy estrechamente con la otra. Tanto en los aspectos de las
estrategias de aprendizaje como el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y la

incidencia en la aplicacion y sus efectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Explicativa —descriptiva
En vista que mediante la observacion se describira las causas y efectos que produce la
aplicacion de la guia de estrategias de aprendizaje “Aprendiendo a Razonar”, para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Investigacion Bibliogréafica
La investigacién tendra fundamentacion teorica de las dos variables como son la Guia
de estrategias de aprendizaje “Aprendiendo a Razonar”, y el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico.
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7.3. METODOS DE INVESTIGACION
Método Cientifico
Este método se empleard, porque es el que guia todo el proceso hasta llegar a la

comprobacion de las hipotesis planteadas

Método Hipotético Deductivo
Se utilizard estos métodos para analizar hechos generales y hechos particulares en la
aplicacion de la guia de estrategias de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Método Analitico
En la investigacion, con el empleo adecuado de la Guia de estrategias de aprendizaje
“Aprendiendo a Razonar”, se desarrollara el pensamiento I6gico matematico.

Ya que analiz6 todo el proceso de la investigacion.

Método Sintético

La sintesis retine a los elementos del todo, previamente separados o analizados. Porque
trata de conocer qué ocasiona el problema y como se puede solucionar. Estudiara la
forma de aplicacion de la Guia de estrategias de aprendizaje “Aprendiendo a Razonar”,

para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

El presente proyecto se efectud gradual y sistematicamente de forma clara que permitira
resolver el problema planteado y comprobar las hipoétesis.

Método Inductivo

La referencia central de la investigacion son los conocimientos de caracter particular o
estudios de casos a través de los cuales se llega a concluir o confrontar con
conocimientos convalidados de las teorias. Se aplicara al analizar el problema llegando
a la conclusion de que la aplicacion de Guia de estrategias de aprendizaje “Aprendiendo

a Razonar”, desarrollara el pensamiento 16gico matematico.

Método Deductivo
Parte de afirmaciones de caracter general, para llegar a conclusiones o conocimientos de

caracter particular.
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Se utilizard el método deductivo en nuestra investigacion al enunciar en forma general
la aplicacion de estrategias de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento logico

matematico.

7.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS

Se utilizara la siguiente técnica:

Observacion

Técnica que permitira valorar la aplicacion en ellos de las estrategias de aprendizaje y

su desarrollo de pensamiento 16gico matematico.

Instrumentos

Los instrumentos que se utilizara para la recoleccién de la informacion sera la siguiente:

La ficha de observaciéon
En este instrumento se recolectara la informacion de los resultados de la aplicacién de

los niflos y nifias estudiantes del primer afio de basica del jardin “francisco de Orellana”

7.5. POBLACION Y MUESTRA
La muestra serd todo el universo porque se trabajard con 35 nifios, es decir no
necesitamos muestra alguna.

CUADRO 1.- Poblacién
ESTRATOS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Estudiantes 35 100%

TOTAL 35 100 %
Fuente: Registro de asistencia de los nifios
Elaborado por: La Investigadora

7.6. PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS

Esta investigacion pretende alcanzar el grado 6ptimo de los datos recolectados con el

propdsito de alcanzar los resultados esperados y para lo cual realizaremos lo siguiente:

Para el analisis e interpretacion de resultados y la comprobacion de la Hipdtesis le

obtendremos por medio de porcentajes en frecuencia absoluta y en frecuencia relativa

para luego representarlos en tablas pregunta por pregunta y con representacion grafica

en pasteles acompafiada de su respectivo analisis e interpretacion.
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8. RECURSOS
8.1. Talentos humanos

Director de tesis.
Directora del jardin.
Maestras.
Investigadora.

Nifios y nifias.

8.2. Materiales

Alquiler de internet.
Impresion del texto.
Resmas de papel.
Copias.

Elaboracion de la guia.
Anillados.
Movilizacion.
Encuadernacion.

Materiales de escritorio.

8.3. Técnicos tecnologicos y materiales

Computadora.
Céamara fotografica.

Flash memory.

9. PRESUPUESTO

VALOR VALOR

DIETALILIE UNITARIO TOTAL
Alquiler de internet $1.00 65,00
Impresion del texto $0.25 70,00
Resmas de papel $4,00 16,00
Copias $0,03 100,00
Elaboracion de la guia $ 25,00 250,00
Anillados $ 4,00 20,00
Movilizacion $3,00 70,00
Encuadernacion $8,00 60,00
Fotografias $,200 20,00
Materiales de escritorio varios 100,00
Total 771,00
Imprevistos 75,00
TOTAL 846,00
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10. CRONOGRAMA

N@ ACTIVIDAD DE TRABAJO MARZO ABRIL MAY(-)“EMPOJUNIO JULIO AGOSTO
2| 3 2 |3 213 112 (3|4 2 |3 112 |3|4

1 Seleccion del Tema B

2 Elaboracion del Proyecto [ |

3 Presentacion del Proyecto de tesis

4 Aprobacion del Proyecto de tesis [ Y |

5 | Disefio de instrumento de investigacion [ |

6 Elaboracion del primer capitulo

7 Primera asesoria [ N |

8 Recoleccién de datos [ I |

9 Elaboracién del segundo capitulo [ Wl |

10 Segunda asesoria [ |

11 Andlisis de los resultados N |

12 Elaboracién del primer borrador [ |

13 Tercera tutoria [ |

14 Correccion del primer borrador [ |

15 Cuarta asesoria [ |

16 | Elaboracidn del informe final empastado [ |

17 Defensa [ |
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11. MARCO LOGICO

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢COMO LA ELABORACION Y APLICACION DEL
MANUAL DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
"APRENDIENDO A RAZONAR" DESARROLLA EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS
NINOS Y NINAS DEL PARALELO “A” DEL
JARDIN FRANCISCO DE ORELLANA, DEL
CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA DE
CHIMBORAZO. PERIODO 2013-2014?

DEMOSTRAR COMO LA ELABORACION Y
APLICACION DEL MANUAL DE ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE "APRENDIENDO A RAZONAR"
DESARROLLA EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS NINOS Y NINAS DEL
PARALELO “A” DEL JARDIN FRANCISCO DE
ORELLANA, DEL CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA
DE CHIMBORAZO. PERIODO 2013-2014.

LA ELABORACION Y APLICACION DEL MANUAL DE
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE "APRENDIENDO A
RAZONAR" DESARROLLA SIGNIFICATIVAMENTE EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS
Y NINAS DEL PARALELO “A” DEL JARDIN FRANCISCO
DE ORELLANA, DEL CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA
DE CHIMBORAZO. PERIODO 2013-2014.

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

¢Cémo la Elaboracion y Aplicacion del Manual de
Estrategias de Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a
traveés de canciones numéricas desarrolla el Pensamiento
Légico Matemaético en los nifios y nifias del paralelo “A”
del Jardin Francisco de Orellana, del canton Riobhamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014?

Determinar como la Elaboracién y Aplicacion del Manual
de Estrategias de Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a
través de Juegos didacticos desarrolla el Pensamiento
Légico Matematico porque en los nifios y nifias del paralelo
“A” del Jardin Francisco de Orellana, del canton Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

La Elaboracién y Aplicacion del Manual de Estrategias de
Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a través de Juegos
didacticos desarrolla el Pensamiento Logico Matemaético porque
se concentra en el aprendizaje en los nifios y nifias del paralelo
“A” del Jardin Francisco de Orellana, del cantéon Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

¢(Cémo la Elaboracion y Aplicacion del Manual de
Estrategias de Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a
través de canciones numéricas desarrolla el Pensamiento
Légico Matematico en los nifios y nifias del paralelo “A”
del Jardin Francisco de Orellana, del cantdn Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014?

Evidenciar como la Elaboracién y Aplicacién del Manual de
Estrategias de Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a
través de canciones numéricas desarrolla el Pensamiento
Légico Matematico en los nifios y nifias del paralelo “A” del
Jardin Francisco de Orellana, del cantén Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

La Elaboracién y Aplicacion del Manual de Estrategias de
Aprendizaje "Aprendiendo a Razonar" a través de canciones
numeéricas desarrolla el Pensamiento Logico Matematico porque
se retienen las melodias en los nifios y nifias del paralelo “A” del
Jardin Francisco de Orellana, del cantén Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2013-2014.

¢Cémo la Elaboracién y Aplicacion del Manual de
Estrategias de Aprendizaje o "Aprendiendo a Razonar" a
través de ejercicios de razonamiento desarrolla el
Pensamiento Logico Matematico en los nifios y nifias del
paralelo “A” del Jardin Francisco de Orellana, del
cantdén Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2013-2014?

Comprobar la Elaboracién y Aplicacion del Manual de
Estrategias de Aprendizaje o "Aprendiendo a Razonar" a
través de ejercicios de razonamiento desarrolla el
Pensamiento Logico Matematico en los nifios y nifias del
paralelo “A” del Jardin Francisco de Orellana, del canton
Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.

La Elaboracion y Aplicacion del Manual de Estrategias de
Aprendizaje o "Aprendiendo a Razonar" a través de ejercicios de
razonamiento desarrolla el Pensamiento Logico Matematico
porque se concentra en el analisis en los nifios y nifias del
paralelo “A” del Jardin Francisco de Orellana, del canton
Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2013-2014.
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ANEXO 2

FICHA DE OBSERVACION

N ASPECTOS OBSERVADOS

ANTES

DESPUES

D A P.A.

A

P.A.

El nifio disfruta al ejecutar su

1 actividad ludica cuando juega.
Aprende  observando  los
2 | movimientos de sus
comparieros.
El nifio  expresa  sus

3 | sentimientos 'y emociones

cuando juega.

La actuacion del

cuando juega.

nifio es
4 | espontanea libre y voluntaria

El nifio es capaz de retener las

5 | frases de las canciones
numéricas.
Comparte con sus

6 | compafieros la alegria al
entonar canciones numeéricas.

7 | tiempo que

Se siente motivado todo el
vocaliza
canciones numéricas.

Desarrolla el

similares.

nifio el
pensamiento con ejercicios de
correspondencia de imagenes

Es capaz el

I6gicas.

nifio  de
desarrollar su pensamiento
9 | logico matematico
ejercicios de  seriaciones

con

Desarrolla el niio  su

10 razonamiento I6gico
matematico con la aplicacion
de ejercicios de clasificacion.

TOTAL

INDICADORES

D: Domina

A.V.: Avanza

P.N.: Préximo Alcanzar
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