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PRESENTACION

El ser humano tiene la habilidad de comunicarse, expresar lo que siente, necesidades,
pensamientos, sentimientos; puedes imaginar un mundo sin comunicacién, simplemente

no existiria sociedad.

La comunicacion comienza desde el inicio de vida, desde que el nifio o nifia llora para
expresar hambre o qué necesita cambio de pafial, el desarrollo del lenguaje es tan
fundamental en la primera infancia, debido a que sin este seriamos personas que no

tienen relacion social.

La Guia de habilidades lectoras “Leer me Gusta”, contiene ejercicios que pueden
colaborar en el desarrollo integral del lenguaje, presentando ejercicios de interpretacion

de graficos, de juego de reglas y rondas que coadyuvaran con esto.




PROLOGO

La presente guia esta disefiada para ser aplicada en las aulas de Los Centros Infantiles
que atienden a nifios y nifias de 3 afios de edad, donde se desarrolla integralmente a los
nifios y nifias de esta edad, en donde el nifio es el principal actor y por quien se realizan

todas las actividades.

Esta guia se convierte en un apoyo pedagdgico ludico para el trabajo en los salones de

clase de estas edades.

Esta guia esta compuesta de 30 ejercicios divididos en tres bloques de 10 ejercicios cada
uno, en donde se trabaja actividades de interpretacion de graficos, juego de palabras y

rondas; cada ejercicio con objetivos de desarrollo.

Todos los ejercicios han sido disefiados de una manera ludica y de facil incorporacion, a

las actividades socio educativas de esta edad.




OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar el lenguaje, manifestado en la habilidad de expresion oral, con actividades
pedagogicas ludicas en los nifios y nifias de 3 afios del Centro Infantil “Ernesto Beck”

Objetivo Especifico

» Asociar la imagen con la palabra y su significado, para motivar al nifio a expresar

ideas, pensamientos.

» Fomentar la capacidad oral a través de juego de palabras que motiven la creatividad

y expresividad de los nifios y nifias

» Promover la expresividad oral y gestual, mediante el empleo de rondas para

desarrollar la comunicacion entre nifios y adultos.




FUNDAMENTACION TEORICA

HABILIDAD LECTORA

Cuando se habla en educacion inicial la habilidad lectora hace referencia a tres aspectos:
Comprensién, Fluidez y Velocidad. El valor que cada uno de ellos tiene depende de su
vinculacion, es decir en qué medida se da uno sin afectar el otro, especificamente el de
comprension. Es necesario tener bien claro, cudl es la intencion de cada una de esas

dimensiones.

Comprension lectora, es la habilidad que se tiene de entender pictogramas o lenguaje
escrito, desde la decodificacion del texto hasta entablar un dialogo entre lo que presenta
el autor y los saberes previos del lector, generando conocimiento mediante este
intercambio (y no solamente informacion) y a través del uso de inferencias y

otras estrategias de lectura.

Velocidad de lectura, es la habilidad que se tiene de leer palabras escritas en un
determinado lapso de tiempo intentando comprender lo leido. A mayor velocidad
disminuyen las oportunidades de perder la concentracion mental debido a que nuestra
capacidad de interpretar lo escrito es mas veloz que nuestra habilidad de hablar o
pronunciar palabras mientras leemos. Por esta razén es importante procurar el aumento
en nuestra velocidad lectora y para evaluarlo en nuestros alumnos ésta debe ser
observable (o escuchable) para lo cual se requiere de una lectura en voz alta. Lo ideal
seria que se hiciera lectura en silencio para poder alcanzar una mayor velocidad, pero
debido a las practicas lectoras iniciales tendemos a subvocalizar, y para eliminar esto se
requiere de una practica consciente de ello que no es fomentada en el ambito escolar. La

velocidad se expresa en palabras por minuto.

Fluidez lectora, es la habilidad para leer en voz alta con la entonacion, ritmo, fraseo y
pausas apropiadas para entender y dar sentido a la lectura al identificar las ideas
enmarcadas por la puntuacién. Al igual que la velocidad, la fluidez se evalta durante la

lectura en voz alta, por lo que resulta muy importante diferenciar la entonacion



http://lenguajeycomunicacionrosarito.blogspot.mx/2013/02/estrategias-de-lectura.html

dramética que puede acompafiar a un texto literario del énfasis que se hace al
comprender situaciones, frases o palabras relevantes a la idea general del texto.

La comprension lectora tal como se concibe actualmente es el proceso a través del cual
elabora un significado en su interaccién con el texto La comprension a la que el lector y
el texto es el fundamento de la habilidad lectora, es decir el lector relaciona la
informacién que el autor le presenta con la informacion almacena en su cerebro, este
proceso de relacionar la informacion nueva con la antigua es, el proceso de

comprension.

Leer es mas que un simple acto mecanico de descifrar signos, simbolos y graficos, es
por encima de todo razonamiento, ya que de lo que se trata es de guiar una serie de
razonamientos hacia la construccion de una interpretacion del mensaje escrito a partir de
la informacién que proporciona el texto y los conocimientos previos del lector, esto a la
vez inicia otra serie de razonamientos para controlar el proceso de interpretacion de tal

forma que se pueda detectar las posibles incomprensiones producidas durante la lectura

LEER

Se entiende por lectura la capacidad de entender un texto escrito, al hablar de entender

se sobreentiende que quien lee esta en condiciones de inducir y elaborar su criterio.

Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, es decir el proceso mediante
el cual el primero intenta satisfacer los objetivos que guian su lectura. Es también
relacionar, criticar o superar las ideas expresadas, no implica aceptar tacitamente
cualquier proposicion.

PREPARACION DEL NINO PARA INICIAR EL PROCESO LECTOR

Para que el nifio inicie el proceso lector se deben incorporar diferentes acciones:

e Proporcionar instrumentos de expresion para favorecer su avance (gestos, imagenes,

cuentos, signos graficos, etc.) informacion y conocimiento.




e Guiar habilmente la informacion, despertando la curiosidad, comunicando el deseo

de expresion y facilitando el descubrimiento del sistema grafico.

e Realizar andlisis de lo que se habla (metalenguaje) y transcribiendo graficamente lo

que se oye.

e Asociar a través del juego variado de expresion oral con diversas representaciones

gréaficas y a la inversa.

e Hacer uso del lenguaje escrito siempre, con el fin de que los nifios lo vayan viendo

como algo natural y cotidiano, al tiempo que va conociendo su utilidad.

o Realizar el lenguaje escrito siempre en contextos que tengan sentido, por algo y para
algo: una comunicacion a casa, para recordar una orden, para dar una noticia, para
ordenar los materiales, para personalizar sus fichas, para denominar objetos para
decidir un titulo, para ayudar a un compafiero con su nombre, etc. (rétulos,
periddicos, invitaciones, circulares, recetas, titulos, vocabulario del tema, etc.).
(PEREZ RODRIGUEZ, 2011)

INTERPRETACION DE GRAFICOS.

Leer no solo con los ojos o el entendimiento sino con el corazon y la imaginacion,
invitara a atravesar fronteras e incursionar en nuevos mundos, a hacer posible lo
imposible. Es nada méas ni nada menos, que formar libre pensadores, lectores criticos

que puedan expresarse y defender sus ideas sin temor. (www.educacion.idoneos.com)

Vivimos rodeados de imagenes. Las imagenes tienen un valor expresivo que esta
intimamente ligado a la intencion de comunicacion del autor y a los conocimientos de
receptor al que va dirigida la imagen. La interpretacion que se realiza de las imagenes
puede ser Objetiva (cuando ofrece un solo significado y no esta abierta a segundas
interpretaciones) o Subjetiva (cuando ofrece varios significados y ofreciendo mas
informacidn que la mera imagen representada).

(http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de imagenes.pdf)




Para leer imé&genes tenemos que tener dos percepciones:

Percepcidn visual: proceso durante el cual una persona recibe un conjunto de estimulos
visuales. La percepcion de una imagen esta en estrecha relacion con la manera en la que
cada individuo capta la realidad, la historia personal, los intereses, la educacion y su
contexto cultural

(http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de imagenes.pdf)

Observacion: Mirar las formas e imagenes con atencion y estudiar sus cualidades
visuales y su significado (lugar en el que se desarrolla la escena, color que predomina,
formas que intervienen, como se relacionan

(http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de imagenes.pdf)

El nifio a través de procesos de abstraccion y organizacién de informaciones va
construyendo esquemas logicos explicativos (esquemas conceptuales que van
organizando su pensamiento) de modo que puedan ser aplicados a situaciones cada vez
méas complejas. Actuar, reflexionar sobre la propia accion, adaptar las acciones a la
realidad, prever las consecuencias de las mismas, codificadas, operar con los resultados,
ayuda a construir los esquemas operativos de la inteligencia, a concientizarse de ellos.

(http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de_imagenes.pdf)

PICTOGRAMAS

Pictograma, es un término que puede calificarse como neologismo y que tiene su origen
etimoldgico en el griego y en el latin, ya que estd conformado por dos palabras de
dichas lenguas:

“Picto”, que deriva del adjetivo latino “pinctus” que puede traducirse como “pintado”

“Grama”, que es una palabra griega que significa “escrito”. (www. definicion de.)

Los pictogramas son signos que, a través de una figura o de un simbolo, permiten
desarrollar la representacion de algo. Ciertos alfabetos antiguos se crearon en torno a
pictograma, en la prehistoria el hombre registraba diversos acontecimientos a través de
pictogramas. Las figuras que aparecen en las pinturas rupestres, pueden considerarse
como pictogramas. En el desarrollo de la escritura, los pictogramas fueron esenciales

para el desarrollo de la comunicacion y transmision de la historia. (www. definicion de.)




En la actualidad, los pictogramas se emplean para transmitir un mensaje de
comprension inmediata. Estos simbolos deben ser claros y precisos, para que la persona
pueda comprenderlos apenas los mira; de este modo prescinden de detalles u

ornamentaciones en post del mensaje. (www. definicion de.)

Los pictogramas, ayudan a eliminar las barreras de los idiomas, ya que son
comprensibles a nivel universal; por eso suelen emplearse como sefiales, brindando

informacion de utilidad.

JUEGO DE PALABRAS

Se entiende por juego de palabras a los pasatiempos que utilizan palabras y/o letras de
una manera tal que producen cierto efecto lidico y muchas veces también educativo, ya
que favorecen el desarrollo de la creatividad y de habilidades del lenguaje, como
la redaccion y la ortografia, al mismo tiempo que permite que el jugador se vaya

familiarizando con un vocabulario cada vez mas amplio. (wikipedia.org)

La mayoria de los juegos de palabras requieren agudeza de pensamiento y es por esto
que se cree que el desarrollar este tipo de actividades ayuda a mantener una mente mas
activa, ya que con el juego, se van perfeccionando cada vez mas estas cualidades.

(wikipedia.org)

A menudo los textos literarios hacen gala de calambures o juegos de palabras donde
tienen mucho significado los ritmos, los sonidos y las semejanzas con otras expresiones;

y estos juegos de palabras, a menudo, son intraducibles. (wikipedia.org)

» TRABALENGUAS

Los trabalenguas, también llamados destrabalenguas, son oraciones o textos breves (son
cortos), en cualquier idioma, creados para que su pronunciacion en voz alta sea dificil
de articular. Con frecuencia son usados como ejercicio para desarrollar una diccion agil

y expedita. (wikipedia.org)



http://es.wikipedia.org/wiki/Pasatiempos
http://es.wikipedia.org/wiki/Palabras
http://es.wikipedia.org/wiki/Letra
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Redacci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Ortograf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Calambur
http://es.wikipedia.org/wiki/Intraducible

Suelen ser juegos de palabras que combinan fonemas similares, y con frecuencia se
crean con aliteraciones y rimas con dos o tres secuencias de sonidos. Un trabalenguas

puede constar de una o dos palabras repetidas muchas veces. (wikipedia.org)

» ADIVINANZAS

La nocion de adivinanza puede hacer referencia a una adivinacion o a un acertijo. Lo
habitual es que la adivinanza, como acertijo, se enuncie en forma de rima. Por
ejemplo: “Redondo, redondo, barril sin fondo... ;qué es?” (un anillo). (www. definicion
de.)

Las adivinanzas suelen estar dirigidas a los nifios para que deduzcan los nombres de
animales, frutas, objetos, etc. En este sentido, las adivinanzas cuentan con
un componente educativo mas all& del ludico, que busca el desarrollo mental de los méas
pequefios. El nifio, ante una adivinanza, debe estar atento al enunciado, analizarlo y
razonar para hallar la respuesta. La formulacion en rima, por su parte, ayuda al aspecto

ludico. (www. definicion de.)

Asi como los refranes, las adivinanzas forman parte de la cultura popular de cada
region. Una caracteristica de las adivinanzas es que suelen ser anonimas: se transmiten
de generacién en generacion, adaptandose a los modismos y a los rasgos propios de

cada época, pero siempre a través de la comunicacion oral. (www. definicion de.)

» RETAHILAS

La retahila, es un juego de palabras tipicamente infantil que beneficia la fluidez verbal,
asi como también la atencion y la memoria. Con las repeticiones, la armonia y las rimas,
se logra entretener a los nifios que inconscientemente practican el lenguaje.

Hay retahilas para recitar y para cantar y son muy usadas en juegos infantiles por nifios

de todas partes. (educapeques.com)



http://es.wikipedia.org/wiki/Fonema
http://es.wikipedia.org/wiki/Aliteraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Rima
http://definicion.de/acertijo
http://definicion.de/respuesta/
http://definicion.de/cultura

RONDAS

Son juegos colectivos de los nifios que se transmiten por tradicion. Se cantan con rimas
y haciendo rondas con movimiento. Las rondas son cantos ritmicos que se acomparian

de una danza, casi siempre de disposicion circular. (CARRILLO, 2014)

La ronda es un juego ludico en el cual el nifio crea y aprende a través de canto, baile,
narracion. La ronda constituye un gran recurso didactico, una valiosa fuente de apoyo
para la adquisicion de conocimientos, no solo de tipo formativo sino del &mbito general
de todo el habitat del individuo. Es un elemento de expresion ritmo-plastica muy
completa ya que permite la participacion activa del nifio en forma espontanea y va
mejorando su formacion integral como tal, ademas estimula el desarrollo social. Es un
instrumento de poderosas sugerencias para convivencia y las normales relaciones entre

los nifios. (Pérez, 2010)

CLASIFICACION DE LAS RONDAS

Ronda de persecucién

La forma de jugar este tipo de ronda, es formar un circulo tomados de las manos, se
elige cualquier nifio o nifia para estar en el medio y otro para estar fuera; el circulo gira
al mismo tiempo que se esta cantando, hasta el instante que se da la orden para iniciar la
persecucion por parte del nifio o nifia que estaba fuera al que esté en el interior, esta se
da por la parte externa del circulo; si el nifio o nifia que estaba dentro logra completar
una vuelta, la ronda se vuelve a repetir con los mismo integrantes caso contrario se

cambiara a los mismos.

Ronda de imitacion

Por lo regular estas rondas se juegan con un namero impar de integrantes, se forma el
circulo y se comienza a cantar imitando los movimientos de la cancion, al final se tienen
que abrazar los integrantes en parejas, quedando uno suelto, el cual pasara al centro de

la ronda para imitar todos los movimientos de la ronda esta vez solo.




Ronda con movimiento y gesto
Estas rondas se las realiza en parejas, las cuales al son de una cancién van imitando
tanto los movimientos gestuales como fisicos que tiene las cancién, estas rondas son

caracterizadas por tener un argumento de la cancion libre y espontaneo.

Ronda tradicional o folklérica
En este tipo de rondas se caracterizan por cantar tradiciones que son pasadas de una

generacion a otra, esta ronda es mas parecida a un juego y cuentan historias.

Ronda educativa
Esta ronda educativa esta disefiada para ser utilizada como herramienta para transmitir
un conocimiento por lo que su organizacion y ejecucién se deja libre de acuerdo a la

necesidad del docente.




INTERPRETACION
DE GRAFICOS




INTERPRETACION DE
GRAFICOS

Es una representacion visual, que manifiesta la apariencia visual de un objeto real o

imaginario

Las iméagenes tienen un valor expresivo que estan intimamente ligados a la intencion de
comunicacion del autor y a los conocimientos de receptor al que va dirigida la imagen.
La interpretacion que se realiza de las imagenes puede ser Objetiva (cuando ofrece un
solo significado y no esta abierta a segundas interpretaciones) o Subjetiva (cuando
ofrece varios significados y ofreciendo mas informacién que la mera imagen
representada).

(http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de imagenes.pdf)

METODOLOGIA

La interpretacion de graficos no solo se utiliza para el desarrollo del lenguaje, al mismo
tiempo sirve para desarrollar asociar las imagenes con su significado, con el desarrollo
de la creatividad todo depende de la manera en la que es presentada y la forma de

trabajar con esta.




MEDIOS DE
COMUNICACION

Objetivos:

» Describir oralmente las iméagenes observadas empleando oraciones.
» Expresar utilizando oraciones cortas.
» Comunicar utilizando sus palabras para nombrar personas, objetos y acciones.

» Participar en conversaciones cortas.
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de medios de comunicacion

> Material del medio.
Duracion:

12 minutos
Ejecucion:

> Ensefar pictogramas con medios de comunicacion.

> Preguntar:
¢ Qué ve?
¢Para qué sirve el medio de comunicacion presentado?
¢En dénde encontramos estos medios de comunicacion?

» Jugar a ser periodistas.




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las iméagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Se comunica utilizando sus palabras que nombran personas y

acciones

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de los medios de comunicacién.




UTILES ESCOLARES

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones.
» Expresar utilizando oraciones cortas
» Comunicar utilizando sus palabras que nombran animales.

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de Gtiles escolares.
> Hoja impresa con Utiles escolares

> Crayones
Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas con Utiles escolares

> Preguntar:
¢ Qué ve?
¢Para qué sirve el util escolar presentado?
¢En qué utiliza los utiles escolares?

» Colorear los Utiles escolares impresos en una hoja.




Evaluacion:

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Se comunica utilizando sus palabras que nombran animales

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcion: nifios trabajando con pictogramas de los Utiles escolares..




PRENDAS DE VESTIR

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones.
» Expresar utilizando oraciones cortas
» Comunicar utilizando sus palabras que nombran animales.

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de prendas de vestir
> Material del medio.

> Ropa
Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas con diferentes prendas de vestir

> Preguntar:
¢ Qué ve?
¢En donde se pone la prenda de vestir que esta en el pictograma?
¢De qué material estd hecha la prenda de vestir (tela, jean, etc.?

» Jugar a la boutique.




Evaluacion:

Describe oralmente las iméagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Se comunica utilizando sus palabras que nombran animales

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de las prendas de vestir.




PROFESION

S
7%

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones.
» Contar historias o cuentos en base a las imagenes observadas.
» Expresar utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de profesiones
> Material del medio

> Juguetes
Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefar pictogramas con diferentes profesiones
> Preguntar:

¢ Qué ve?

¢ Qué hace el profesor, doctor, arquitecto, etc.?

¢ Qué caracteristica tiene cada profesional (tiene mandil, gorro, etc)?
» Jugar al hospital de los mufiecos.




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Cuenta historias o cuentos en base a las imagenes observadas.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de las profesiones




ANIMALES DOMESTICOS

Objetivos:

Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones.
Contar un cuento en base de imégenes sin seguir la secuencia de las paginas.
Expresar utilizando oraciones cortas

Participar en conversaciones cortas

vV V. V V V

Comunicar utilizando sus palabras que nombran animales.
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de animales domésticos
> Material del medio

> Juguetes de animales domésticos
Duracion:

12 minutos

Ejecucion:

> Ensefar pictogramas de diferentes animales
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Preguntar:
¢ Qué ve?
¢Qué sonido onomatopéyico emite el animal?
¢ Como se moviliza el animal?
» Crear un cuento en conjunto con los nifios de los pictogramas mostrados.

» Jugar a la veterinaria.




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las iméagenes observadas empleando

oraciones.

Cuenta un cuento en base de imagenes sin seguir la secuencia de

las péginas.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

Se comunica utilizando sus palabras que nombran animales

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcion: nifios trabajando con pictogramas de animales




NOCION ADELANTE ATRAS

Objetivos:

» Describir oralmente las iméagenes observadas empleando oraciones
» Expresar utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de la nocion adelante atras
> Hoja impresa con una tortuga, ubicada adelante y atras de un arbusto

> Crayones
Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas de la nocién
> Preguntar:
¢Qué es lo que ve?
¢Dbnde se encuentra la tortuga?

» Colorear la tortuga impresa tanto adelante como atras del arbusto




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréfico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de nociones




NOCION ARRIBA ABAJO

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones
» Expresar utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de la nocion arriba y abajo

> Juego de patio sube y baja
Duracion:

12 minutos

Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas con la nocién
> Preguntar:
¢Qué es lo que ve?
¢Dénde se encuentra la cartuchera?

» Jugar al sube y baja




Evaluacion:

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréfico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de nociones




NOCION DENTRO FU

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones
» Expresarse utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de la nocion dentro y fuera
> Hoja impresa con un circulo y objetos varios
> Crayones

Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas con la nocién a trabajar
> Preguntar:

¢Qué es lo que ve?

¢Donde se encuentra el perro?

» Colorear de azul objetos fuera del circulo de una hoja impresa




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de nociones




NOCION TRISTE FELIZ

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones
» Expresarse utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de la nocion triste y feliz

> Espejo
Duracion:
12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas con nocion correspondiente
> Preguntar:

¢Qué es lo que ve?

¢ El payaso esta triste o feliz?
> Realizar expresiones faciales, frente al espejo




Evaluacion:

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de nociones




NOCION ABIERTO CERRADO

Objetivos:

» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones
» Expresarse utilizando oraciones cortas

» Participar en conversaciones cortas
Materiales:

> Pictogramas o bit’s de inteligencia de la nocion abierto cerrado

> Material del medio
Duracion:

12 minutos
Ejecucion:

> Ensefiar pictogramas de un cuento especifico, pero en desorden
> Preguntar:
¢Qué es lo que ve?
¢Cuando abre y cuando cierra un libro, una puerta, etc.?
» Jugar a los buenos modales, cuando abrimos la puerta y entra alguien saludamos y

cuando se va nos despedimos




Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR N P D

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones.

Se expresa utilizando oraciones cortas

Participa en conversaciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcidn: nifios trabajando con pictogramas de nociones




BLOQUE 2

JUEGOS DE
PALABRAS




JUEGO DE PALABRAS

Se entiende por juego de palabras a los pasatiempos que utilizan palabras y/o letras de
una manera tal que producen cierto efecto lidico y educativo, ya que favorecen el
desarrollo de la creatividad y de habilidades del lenguaje, como la redacciony
la ortografia, al mismo tiempo que permite que el jugador se vaya familiarizando con un

vocabulario cada vez mas amplio (wikipedia.org)

METODOLOGIA

Los juegos de palabras se caracterizan por ser dindmicos, alegres, ludicos que aparte de
desarrollar el lenguaje fomenta la creatividad, la imaginacion, estos juegos se lo tienen

que hacer como la palabra lo indicado en manera de juego alegre y divertida.



http://es.wikipedia.org/wiki/Pasatiempos
http://es.wikipedia.org/wiki/Palabras
http://es.wikipedia.org/wiki/Letra
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Redacci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Ortograf%C3%ADa

ADIVINANZAS

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcion: nifios trabajando con adivinanzas

Adivinanzas

La nocidn de adivinanza puede hacer referencia a una adivinacion o a un acertijo. Lo
habitual es que la adivinanza, como acertijo, se enuncie en forma de rima. Por
ejemplo: “Redondo, redondo, barril sin fondo... ;qué es?” (un anillo). (www. definicion
de.)

Objetivos:

» Reproducir adivinanzas, incrementando su vocabulario y capacidad retentiva
» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones

» Participar en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice y hace preguntas

Ejecucion:
> Reproducir la adivinanza
> Preguntar:

v iQué es?

» Dibujar la respuesta de la adivinanza

Duracion: la duracion de cada adivinanza varia de acuerdo al interés de los nifios



http://definicion.de/acertijo

EL PULPO

Fuente:
https://cuentitosenverso.files.wordpress.com/2013/02/pulpo.gif

Cuantas manos le dio el mar
A este extrafio pasajero
Que lo quieren contratar

Para que juegue de arquero




LA MARIPOSA

Fuente:
http://previews.123rf.com/images/clairev/clairev1207/clairev1207

Vuela entre las flores

Con sus alas de colores




LA TORTUGA

Fuente: http://www.animatedimages.org/data/media/289/animated-turtle-image-0029.gif

Lleva su casita
Camina despacio
Camina despacio

Aungue tenga espacio




GLOBOS

Fuente: http://www.periodicoelgancho.com/

Cuanto mas y mas lo llenas,

Menos pesa y sube mas




EVALUACION

DESTREZAS A EVALUAR

Se comunica a traves de dibujos

Describe oralmente las iméagenes observadas empleando

oraciones

Participa en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice

y hace preguntas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro




TRABALENGUAS

Fuente: archivo fotogréafico de la investigadora.
Descripcion: nifios trabajando con retahilas

Trabalenguas

Suelen ser juegos de palabras que combinan fonemas similares, y con frecuencia se
crean con aliteraciones y rimas con dos o tres secuencias de sonidos. Un trabalenguas

puede constar de una o dos palabras repetidas muchas veces. (wikipedia.org)

Objetivos:

» Reproducir trabalenguas, incrementando su vocabulario y capacidad retentiva
» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones

» Participar en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice y hace preguntas

Ejecucion:
> Reproducir el trabalenguas

> Repetir el trabalenguas

» Dibujar lo relevante del trabalenguas

Duracion: la duracion de cada trabalengua varia de acuerdo al interés de los nifios



http://es.wikipedia.org/wiki/Fonema
http://es.wikipedia.org/wiki/Aliteraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Rima

EL. HIPOPOTAMO

Fuente: http://dibuteca.estaticos.net/dibujos/pintados

El hipop6tamo Hipo
Esta con hipo
¢Quién le quita el hipo

Al hipopétamo Hipo?




EL PERRO

Fuente: http://www.canalgif.net/Gifs-animados/Animales-terrestres/Perros

Habia un perro
Debajo de un carro,
Vvino otro perro

y le mordi6 el rabo




LA ROSA

Fuente: https://elaticodelalma.files.wordpress.com

Rosa riso reza ruso

Ruso reza rosa riso




EVALUACION

DESTREZAS A EVALUAR

Se comunica a traves de dibujos

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones

Participa en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice

y hace preguntas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro




RETAHILAS

Fuente: archivo fotogréfico de la investigadora.
Descripcién: nifios trabajando con retahilas

Retahilas

La retahila también es un juego de palabras tipicamente infantil que beneficia la fluidez
verbal, asi como también la atencion y la memoria. Con las repeticiones, la armonia y
las rimas, se logra entretener a los nifios que inconscientemente practican el lenguaje.

Hay retahilas para recitar y para cantar y son muy usadas en juegos infantiles por nifios

de todas partes. (educapeques.com)

Objetivos:

» Reproducir retahilas, incrementando su vocabulario y capacidad retentiva
» Describir oralmente las imagenes observadas empleando oraciones

» Participar en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice y hace preguntas

Ejecucion:
> Reproducir retahilas
> Repetir las retahilas

» Dibujar lo relevante del trabalenguas

Duracion: la duracion de cada retahila varia de acuerdo al interés de los nifios




EL ECUADOR

Fuente: http://fotos.lahora.com.ec/cache

El Ecuador es mi pais
El ecuador es mi pais y la mitad del mundo
El Ecuador es mi pais y es la mitad del mundo donde viven mis amigos

El Ecuador es mi pais y es la mitad del mundo donde viven mis amigos y yo




LA ESCUELA

En la escuela hay una clase
En la escuela hay una clase, en la cual hay un nifio
En la escuela hay una clase, en la cual hay un nifio que tiene una maleta
En la escuela hay una clase, en la cual hay un nifio que tiene una maleta y un libro

magico




EL PARQUE

www.bigstock.com + 16645739

En la ciudad hay un parque
En la ciudad hay un parque gue tiene un arcoiris
En la ciudad hay un parque que tiene un arcoiris con flores llenas de abejas
En la ciudad hay un parque que tiene un arcoiris con flores llenas de abejas que hacen

miel




EVALUACION

DESTREZAS A EVALUAR

Se comunica a través de dibujos

Describe oralmente las imagenes observadas empleando

oraciones

Participa en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice

y hace preguntas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro




BLOQUE 3

RONDAS




RONDAS

Son juegos colectivos de los nifios que se transmiten por tradicion. Se cantan con rimas
y haciendo rondas con movimiento. Las rondas son cantos ritmicos que se acompafian

de una danza, casi siempre de disposicion circular. (CARRILLO, 2014)

La ronda es un juego ludico en el cual el nifio crea y aprende a través de canto, baile,
narracion. La ronda constituye un gran recurso didéctico, una valiosa fuente de apoyo
para la adquisicién de conocimientos, no solo de tipo formativo sino del ambito general
de todo el habitat del individuo. Es un elemento de expresion ritmo-plastica muy
completa ya que permite la participacion activa del nifio en forma espontanea y va
mejorando su formacion integral como tal, ademas estimula el desarrollo social. Es un
instrumento de poderosas sugerencias para convivencia y las normales relaciones entre

los nifios. (Pérez, 2010)

METODOLOGIA

En las rondas vamos a desarrollar el lenguaje de manera global debido a que aqui se
desarrolla tanto el lenguaje gestual como el oral.
Al igual que los anteriores blogues aqui se aplicara ejercicios ludicos, llamativos para

los nifios y nifias.

OBJETIVOS:

» Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su cuerpo
» Ejecutar patrones de méas de dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o
instrumentos sonoros

» Describir oralmente las iméagenes observadas empleando oraciones

A\

Participar en conversaciones cortas

» Expresar utilizando oraciones cortas

EJECUCION:
» Jugar a la ronda respectiva

Duracion: la duracién de cada ronda varia de acuerdo al interés de los nifios




EL LOBO

Fuente: http://www.weirdspace.dk/Disney/Graphics/ZekeWolf.gif

Juguemos en el bosque, hasta que el lobo este
Si el lobo aparece, seguro nos comera

¢ Queé esta haciendo el lobo?




EL GATO Y EL RATON

Fuente: http://il.wp.com/kantod.com/wp-content/upload

1: Raton raton
Que quieres gato ladron
2: Comerte quiero
Estés gordito
1: hasta la punta de mi rabito

Comeme si puedes




AGACHATE
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‘EL PATIO DE MI CASA
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Fuente: http://clubpeque.com/

El patio de mi casa es particular
se moja y se seca como los demas.
agachate y vuélvete a agachar
que asi agachaditos saben bailar
h,i, ),k I,mn a
que si usted no me quiere

mi maestra me querra




QUE LLUEVA QUE LLUEVA

Fuente: http://www.pequenet.com/canciones/images/495.gif

Que llueva, que llueva,
la Virgen de la Cueva,
los pajaritos cantan,
las nubes se levantan,
que si
que no,
que caiga un chaparron

con azUcar y turron




BUENOS DIAS SU SENORIA

Fuente http://juegos.cuidadoinfantil.net/

Buenos dias su sefioria
Mantantiru, liru, la.
Qué queria su sefioria,
Mantantiru, liru, la.

Yo queria a una de sus hijas,
Mantantiru, liru, la.

A cudl de ellas la queria,
Mantantiru, liru, la.

Yo queria a teresita
Mantantiru, liru, la.
Qué oficio le pondremos,
Mantantiru, liru, la.

La pondremos de jardinera,
Mantantiru, liru, la.
Ese oficio no le agrada,

Mantantiru, liru, la.




UN ELEFANTE SE BALANCEABA

Fuente http://letrascancionesinfantiles.com/

Un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafia
y COMO Veia que no se caia
fue a llamar a otro elefante.
Dos elefantes se balanceaban
sobre la tela de una arafia,
y COMO Veian que no se caian
fueron a llamar a otro elefante.

Tres elefantes....




ASERRIN ASERRAN

aserrin
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aserran !
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Fuente http://www.pekelandia.com/

Aserrin aserran
Los maderos de San Juan
Piden pan no les dan
Piden queso les dan hueso
Y les cortan el pescuezo




A LA VIBORA VIBORA

Fuente http://i.ytimg.com/vi/bp31L0wBf3c/maxresdefault.jpg

A la vibora, vibora,
de la mar, de la mar
por aqui pueden pasar.
Los de adelante corren mucho,
y los de atrés se quedaran

tras, tras, tras.




EL FLORON

Fuente http://www.monografias.com/

El floron esta en mis manos,
En mis manos estéa el florén,
Y el nifio que lo tenga,
Que lo guarde con mucho primor.
Pasé por alli y yo no lo vi.

¢qué nifio serd el que lo tendrd?




UN PUENTE SE HA CAIDO

Fuente https://pbs.twimg.com/media/BWJwOb3IQAAgXab.png

El puente se ha caido
mandaremos a componer
con que plata/ con qué dinero
con la céascara del huevo
que pase el rey
que ha de pasar
que el hijo del conde

se ha de quedar”




EVALUACION

DESTREZAS A EVALUAR

Canta canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las

expresiones de su cuerpo

Ejecuta patrones de méas de dos ritmos con partes del cuerpo y

elementos o instrumentos sonoros

Describe oralmente las iméagenes observadas empleando

oraciones

Participa en conversaciones cortas

Expresa utilizando oraciones cortas

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro




BIBLIOGRAFIA.

+ ALESSANDRI, M. L. (2011). Trastornos del Lenguaje. Buenos Aires: LESA.

+ GOODMAN. (1986). WHATS WHOLW LANGUAJE . NEW HAMPSHIRE:
HEINEMANN.

+ HABERMAS, J. (1987). Teoria de la accion comunicativa Tomo | y 1I. MADRID:
TAURUS.

+ HALLIDAY. (1973). EXPLORATIONS IN THE FUNCTION OF LANGUAJE.
LONDRES: EDWARD ARNOLD.

LINKOGRAFIA

+ http://definicion.de/lenguaje/. (25 de 10 de 2013). Recuperado el 25 de 10 de 2013,
de http://definicion.de/lenguaje/

+ http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de_imagenes.pdf.
(s.f.). Educacion plastica.net. Recuperado el 04 de 04 de 2015, de
http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/lectura_de_imagenes.pdf

+ Ibafiez, M. (2009). Manual de creatividad. Madrid: UNED.

+ Juegos eran los de antes . (05 de agosto de 2011). www. actividadesludicas .com.
Recuperado el 13 de julio de 2014




