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HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA E INICIAL

RESUMEN

La presente investigacion se realizo en la escuela fiscal 13 de Noviembre”, ubicado
en el canton Alausi en la provincia de Chimborazo, el tema que se investigo es el uso
de Recursos Tecnoldgicos en el desarrollo de la expresion oral, en los nifios de
Educaciéon Inicial 2. Para esto se identificd la problematica existente en la
Institucion, se consultd la bibliografia necesaria que sirva de base tedrica, a
continuaciéon se recabo informacién mediante la aplicacion de la ficha de
observacion, las misma que ha sido analizada y cuantificada llegando a las
correspondientes conclusiones y recomendaciones, en donde se determina la urgente
necesidad de incorporar metodologias y técnicas activas para desarrollar la
expresion oral en los nifios y nifias, dando al maestro la posibilidad de aplicar
actividades innovadoras dentro y fuera del aula, al mismo permitieron comprobar la
hipétesis planteada. También se evidencia que existen investigaciones similares pero
con diferentes propuestas, por lo que es causa de interés para los docentes de este
nivel de Educacion. Todo es realizado en beneficio de los nifios y nifias, es asi que se
anexa un listado de actividades para ponerlos en practica dentro y fuera del aula de

clases.
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INTRODUCCION

La tecnologia en los ultimos afios ha avanzado a pasos agigantados, llegando a ser
parte primordial de nuestro diario vivir, convirtiéndose asi en una herramienta
necesaria dentro del aula de clases, la cual siendo utilizada de manera correcta ayuda
a potenciar el desarrollo integral de los nifios y nifias.

Es por eso que se ha planteado el siguiente trabajo de investigacion titulado “El uso
de Recursos Tecnoldgicos en el desarrollo de la Expresion Oral en los nifios del nivel
2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de noviembre”, del Canton Alausi, Provincia de
Chimborazo, afio lectivo 2014-2015, mismo que esta disefiado por capitulos de la

siguiente manera:

El Capitulo | corresponde al Marco Referencial, donde esta el problema, que
después de haber ubicado el mismo en un contexto, se procede a buscar las posibles
causas y consecuencias con miras a la resolucién de este problema, planteando

objetivos claros y concretos.

El Capitulo Il contiene la contextualizacion del tema a través del Marco Tedrico
donde se hace una referencia a las fundamentaciones: filoséfica, psicologica,
epistemoldgica, sociologica, pedagodgica, psicologica, axiologica, legal vy
principalmente la fundamentacion teérica donde se plantea conceptos que estan

relacionados con cada una de las variables de la investigacion.

El Capitulo 111 esta enmarcado en la Metodologia, las técnicas e instrumentos de
investigacion y recoleccion de datos utilizados para el procesamiento de la

informacion.

En el Capitulo IV se contempla el Analisis e Interpretacion de Resultados donde se
describe en aspecto cualitativo y cuantitativo, asi como la presentacion e
interpretacion de los resultados a través de cuadros estadisticos, con los cuales se

verifica la hipétesis.



El Capitulo V contiene informacion relacionada a las conclusiones vy

recomendaciones, bibliografia y webgrafia.

En el Capitulo VI se describe la Propuesta Alternativa, la cual apunta al disefio de
una guia que sirva como una herramienta para potenciar la expresion oral mediante la

aplicacion de los Recursos Tecnoldgicos.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La UNESCO aplica una estrategia amplia e integradora en la promocién de las TIC
en la educacion. El acceso, la integracion y la calidad figuran entre los principales
problemas que las TIC pueden abordar, esto depende mucho del pais donde se
apliquen estas estrategias, debido a que hay paises muy desarrollados en estos
aspectos y otros que recién incorporan las TIC como herramienta educativa.
(Semenov, 2005)

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la practica
educativa constituye una de las demandas que la sociedad plantea al mundo
educativo. La necesidad de un cambio en el curriculo adaptado a las necesidades y
exigencias de la sociedad del siglo XXI hace necesario un mayor compromiso en las
estrategias de formacién del profesorado, en la disposicion de recursos tecnoldgicos
en los centros educativos y poner en funcionamiento una serie de practicas orientadas
a la integracion y aplicacion efectiva de la tecnologia educativa en los procesos

educativos (Saez Lopez, 2012)

Los constantes cambios y evolucion de la sociedad respecto al uso de las tecnologias
en general, y en el d&mbito educativo en particular, estdn potenciando el hecho
innegable de que es importante un uso de las TIC en la escuela, con coherencia y

bien enfocado hacia una préctica efectiva. (Saez Lopez, 2012)

En la actualidad en nuestro pais existe una buena politica de desarrollo infantil
integral que garantiza el cumplimiento de una educacion de calidad, siendo
obligatorio el nivel 2 de Educacion Inicial. Sin embargo se han generado
preocupaciones a nivel de especialistas y maestros sobre las condiciones pedagdgicas

necesarias para llevar adecuadamente el proceso de formacién inicial de los nifios y



nifias que asisten a este nivel de escolaridad, desde luego habra que reconocer que la
implementacion de este ciclo obedece a reformas curriculares y al conocimiento que

el nifio se desarrolla en edades tempranas.

Actualmente la falta de aplicacion de técnicas de ensefianza como el uso correcto de
los recursos tecnoldgicos para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias del
nivel de estudio seleccionado, pues los mismos presentan dificultades y deficiencias

en el momento de expresarse y transmitir sus ideas, pensamientos, etc.

En la Provincia de Chimborazo evidenciamos mucho la influencia cultural en la que
estamos inmersos evidenciado en muchos casos a nifios que recién comienzan a
comunicarse a edades muy avanzadas, este problema inicia en casa, donde los padres
no estan familiarizados con estimular al nifio para que este desarrolle conocimientos,
lenguaje, aptitudes y habilidades; lamentablemente piensan que los nifios
desarrollaran todo su potencial solos y no es asi, todos tenemos que contribuir con el
desarrollo integral del nifio, dejar de pensar que con darle un juguete ya esta todo
resuelto, cuando con ese mismo juguete podemos hacer que el nifio mediante el

juego simbdlico se comunique y juegue a la familia, esto como un ejemplo.

Las TIC se estdn convirtiendo poco a poco en un elemento cada vez mas
indispensable en los centros educativos, y con la llegada de estas tecnologias, la
actividad docente estd cambiando desde un enfoque centrado en el maestro hacia una
formacion centrada principalmente en el alumnado dentro de un entorno interactivo
de aprendizaje. Implica, por parte del profesorado, romper con las estructuras
educativas anteriores para adaptarse a una nueva forma de vida. Es a la edad de tres
afios, cuando la mayoria de los nifios y nifias tienen el primer contacto con el centro
escolar, y en la actualidad se le otorga mucha mas importancia que en épocas
anteriores, ya que se sientan las bases de futuros aprendizajes, se adquieren habitos
de conducta y convivencia, se suceden grandes cambios de crecimiento intelectual,

adquieren capacidad de aprendizaje, etc. (Blogspot Elia, 2011)

El lenguaje es uno de los logros fundamentales del género humano, su papel en la



apropiacion de la cultura e incorporacién del individuo a la sociedad, constituye un
instrumento clave del proceso educativo. Su esencia es expresar ideas, necesidades,
experiencias y sentimientos por medio de la palabra hablada y escrita, los gestos, las

actitudes y los comportamientos (Santaella, 2011)

En la escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, del Canton Alausi, Provincia de
Chimborazo, se puede notar la dificultad que tienen los nifios para expresarse
claramente tanto entre ellos como con sus amigos fuera del centro, la expresion oral
es una parte importante del desarrollo de la persona, cabe mencionar que esta
dificultad se da desde el hogar, por la incorrecta manera de estimular que tiene la

familia a los nifios.

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como influye el uso de Recursos Tecnologicos educativos en el desarrollo de la
Expresion Oral en los nifios del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de

Noviembre”, del Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo, durante el afio 2014-
2015?

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la importancia de los Recursos Tecnologicos en el desarrollo de la
Expresion Oral en los nifios de nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de
Noviembre”, del cantdén Alausi, provincia de Chimborazo, durante el afio 2014-2015

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

+ Identificar los Recursos Tecnoldgicos educativos apropiados que mejoren el
desarrollo de la Expresion Oral en los nifios de Nivel 2 de la Escuela Basica

Fiscal “13 de Noviembre”.



+ Analizar el desarrollo de la Expresién Oral con la aplicacién de Recursos
Tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias del

nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”

+ Realizar una guia con estrategias metodolégicas basadas en Recursos
Tecnoldgicos para el desarrollo de la Expresidn Oral en los nifios y nifias de nivel

2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”

1.4.  JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL PROBLEMA

Los ambientes educativos realizados con recursos tecnoldgicos nos permiten
interactuar con entornos entretenidos, cefiidos a reglas vigentes y con miras a
alcanzar metas especificas, el espacio ladico con recursos tecnoldgicos le permite al
nifio y nifla compartir y aprender de manera placentera ejercitando su lenguaje
hablado hasta alcanzar su objetivo.

La expresion oral es muy importante desarrollarla, debido a que mediante esta
podemos expresar nuestro sentimientos, pensamientos, necesidades, etc.
imaginémonos qué pasaria si no nos pudiéramos comunicar con las demas personas
mediante el lenguaje oral? no podriamos transmitir nuestros sentimientos, lo que
pensamos, nuestras ideas; en si seriamos una sociedad muy introvertida, nos

volveriamos urafios, extrafios dentro de la misma familia.

Tenemos la habilidad de hablar, la misma que inicia desde edades tempranas, por eso
la presente investigacion servira de apoyo para los docentes de este nivel de
educacion y asi tengan una herramienta mas para potenciar las habilidades y

destrezas.

La investigacion se justifica ya que actualmente existe escasos conocimientos y
practicas sobre el manejo de estrategias metodoldgicas con recursos tecnoldgicos; lo
que aun no ha permitido desarrollar el maximo potencial de habilidades, aptitudes,

destrezas y competencias de nuestros nifios y nifias, para que se conviertan en



verdaderos sujetos criticos y reflexivos con grandes posibilidades de alcanzar el éxito
dentro de la sociedad en la que vive.

La pertinencia de la investigacion es muy buena debido a que existe la oportunidad
de aplicar herramientas adecuadas para obtener desarrollos integrales en los nifios y
nifias, la investigacion es factible debido a que existe la bibliografia y recursos
adecuados, este trabajo esta destinado a beneficiar a 32 nifios y nifias y 1 docente de

la escuela basica fiscal “13 de Noviembre”

El costo de la investigacion es asumido en su totalidad por los investigadores, la
redaccion con estandares de la Universidad Nacional de Chimborazo y maés la

asesoria designada.

Por lo expuesto, el tema de la investigacion servira de apoyo pedagdgico para los
nifios y nifias de educacion inicial y se centrara en comprobar que los Recursos
Tecnologicos ayudan al desarrollo de la expresion oral en el trabajo dentro del aula, y
el grado de conocimiento y practica de las metodologias empleadas especialmente
para el eje de expresion y comunicacion creativa, del nivel 2 de la Escuela Bésica

Fiscal “13 de Noviembre”, del canton Alausi, provincia de Chimborazo.

El impacto que generara esta investigacion se centra en el desarrollo que adquiriran
los nifios y nifias en su proceso de aprendizaje, ya que al tener bien desarrolladas
estas variables, por obvias razones, su rendimiento académico debe mejorar

ostensiblemente, al igual que su desempefio laboral, social y personal.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Con respecto a investigaciones anteriores que vinculen alguna de las variables
analizadas en esta investigacion, que reposen en la biblioteca de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias, carrera de Educacién Parvularia e
Inicial de la Universidad de Chimborazo, se encontro tesis relacionadas como:

¢ Incidencia de la afectividad de las maestras en el desarrollo del lenguaje oral de
los nifios del jardin de infantes General Lavalle, periodo 2008-2009

Autores: Aguaguifia Sonia y Falconi Eliana. Asesorado por: Msc. Elena Tello.

¢ Influencia de las rimas en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de primer
afio de educacion bésica del jardin La Libertad- afio 2009-2010
Autoras: Galeas Viviana y Mayra Tonato. Asesorado por: Msc. Rosa Viteri.

e La préctica musical y el aprendizaje del lenguaje y comunicacién de los nifios de
primer afio de educacion basica del jardin Rosario Jaramillo de Aleman, afio
lectivo 2011-2012

Autoras: Carpintero Patricia y Huebla Valeria. Asesorado por: Msc. Félix Rosero.

¢ Incidencia de la disfuncién familiar en el aprendizaje del lenguaje de los nifios de
primer afio de béasica del jardin Fernando Guerrero, afio lectivo 2011-2012.

Autores: Marcel Espinel y Heidy Idrovo. Asesorado por: Msc. Tatiana Fonseca.

e La lectura pictografica y su incidencia en el desarrollo del aprendizaje
significativo en el area de lenguaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del centro
de educacion inicial Batalla de Tapi, durante el afio lectivo 2012-2013.

Autores: Cabezas Carmen y Ramos Adriana. Asesorado por: Msc. Lucy Delli.



e La dramatizacion infantil y su incidencia en el desarrollo del lenguaje de los
nifios de educacion inicial.

Autores: Victoria Tapia y Juan Guevara. Asesorado por: Msc. Marco Paredes.

Las mismas que tienen un enfoque diferente al de esta investigacion, por lo tanto se

considera pertinente realizar el presente trabajo.

2.2. FUNDAMENTACION

2.2.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Para (Piaget, 1966):

“Los métodos de educacion de los nifios y nifias exigen que se les
proporcione de material conveniente, con el fin de que, por el juego, ellos
lleguen a asimilar las realidades intelectuales, las que sin ellos, seguiran

siendo extrafias para la inteligencia infantil”.

Para (PiagetJ., 1962)

“El nifio en la etapa preoperatoria va desarrollando gradualmente su
capacidad de pensamiento simbolico, empieza a representar su mundo,
con palabras, imagenes y dibujos, donde las formas de representacion
interna son la imitacién, reconocimiento y uso de signos, simbolos y

modelos”

Por lo expuesto anteriormente, los docentes somos los llamados a proporcionarles a
los nifios y nifias, experiencias enriquecedoras, las cuales les servirdn para
desarrollarse integralmente. De la misma manera en las edades tempranas tenemos
que explotar las habilidades y destrezas que tiene el nifio y nifia, pues es esta edad en

la que se cimientan las bases para el desarrollo futuro del nifio y nifia



2.2.2 FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

Segun (Vygotsky, 1978):

“Los nifios aprenden mediante la internalizacion de los resultados de sus
interacciones con adultos. Este aprendizaje interactivo es mas efectivo
dentro de la zona de desarrollo proximal (ZDP), es decir, en relacion con
las tareas que los nifios estan casi preparados para realizar por si solos.
La ZDP, en combinacion con el concepto asociado de andamiaje, también
puede ayudar a padres y maestros a guiar el proceso cognitivo de los

nifios de manera eficiente”.

El docente es el Ilamado a crear el ambiente propicio para que se dé el paso a la zona
de desarrollo préximo, por ende tiene que crear actividades enriquecedoras y con
materiales, técnicas y metodologias adecuadas que propicien el desarrollo integral

del nifio y nifia.

2.2.3 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Para (Piaget, 1966):

“Los seres humanos son producto de su construccion genética y los
elementos ambientales, nacen de estructuras mentales que enriquecen el
desarrollo intelectual, combinado con metodologias que le ayuden a un

mejor aprendizaje, desarrollando sus capacidades mentales”.

La mayoria de los autores coinciden en que los aprendizajes de los nifios y nifias se
producen tanto por la implementacion de técnicas y metodologias apropiadas que
haga el docente, es por eso los recursos tecnoldgicos es una metodologia idénea para
desarrollar el lenguaje oral de los nifios y nifias, puesto que estos recurso nos ayudan

con nuevas palabras y asocian imagen y significado de las cosas.
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2.24

Segun

FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

(Papalia, Olds, & Feldman, 2009)

“Al igual que Piaget, Vygotsky creia que el habla privada, ayuda a los
nifios a integrar el lenguaje con el pensamiento. Sin embargo, Vygotsky
no consideraba que el habla privada fuese egocéntrica. La consideraba

como forma especial de comunicacion: una conversacion con el yo”.

Lev Vygotsky, consideraba que el habla privada de los nifios no es egocéntrica al

contrario es una conversacion social privada, con este antecedente vemos que los

nifios y nifias van desarrollando desde tempranas edades y esta en nosotros el

proporcionarles las herramientas adecuadas, para que este lenguaje no se vuelva

egocéntrico si no que se haga un lenguaje social, en donde el nifio expresa lo que

siente,

2.2.5

necesidades, etc.

FUNDAMENTACION AXIOLOGICA

(Papalia, Olds, & Feldman, 2009), nos manifiestan que:

“La conversacion no solo ayuda a recordar a los nifios; es posible que sea
esencial para la formacion de la memoria. Algunos investigadores,
influidos por la teoria sociocultural de Vygotsky, apoyan el modelo de
interaccion social, que sostiene que los nifios construyen sus recuerdos
autobiograficos en colaboracion con sus progenitores o con otros adultos
a medida que hablan acerca de eventos compartidos. Al rememorar
juntos, el adulto proporciona un andamiaje verbal que ayuda al nifio a
enfocarse y a organizar el recuerdo y a compararlo con lo que el adulto
recuerda. A medida que los adultos inician y guian estas conversaciones,
los nifios aprenden como se organizan los recuerdos en la forma

narrativa de su cultura.”
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Con el desarrollo del lenguaje oral, los nifios y nifias a través de los adultos que le
sirven como andamiaje, no solo imitan el lenguaje oral, también adquieren niveles
culturales altos los cuales los transmiten a otros, el momento que el nifio y nifia
realiza esta accion esta transmitiendo cultura, convirtiéndose en conocimientos para

el nifio.

2.2.6 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

(Vygotsky, Psicologia Infantil, 1996):

“El lenguaje es una funcion vital del ser humano, es uno de los procesos
mentales que diferencia a los seres racionales de los demas seres vivos, es
un instrumento del pensamiento, de progreso intelectual. El nifio al
principio lo utiliza para satisfacer sus impulsos o necesidades, como el
jugar, por lo que mas que comunicar ideas lo utiliza para manifestar sus
deseos, para decir lo que piensa, para crear, para construir conceptos y
plasmar afectos; el lenguaje acompafa constantemente las acciones de

los nifios y contribuye a organizar su conducta”.

El lenguaje es el principal medio para socializar que tiene el nifio y nifia, para que se
dé una correcta adquisicion del lenguaje, tenemos que brindarle al nifio y nifia
herramientas y metodologias que impulsen el desarrollo en esta area, pero tenemos

que hacerlo de la manera correcta

2.2.7 FUNDAMENTACION LEGAL

En la constitucion de estado se encuentran dos articulos relacionados con nuestra

investigacion:
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la

politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
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social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y
la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsaréa la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y
la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. (Constitucion del Ecuador,
2008)

El Reglamento General de la Ley de Educacién (LOEI):

Segun el Titulo I, en el Capitulo 11 de los Principios de la Educacion.

Literal:

i) La educacion tendra una orientacién democratica, humanistica, investigativa,

cientifica y técnica, acorde con las necesidades del pais; vy,

j) La educacién promovera una auténtica cultura nacional; esto es enraizada en

la realidad del pueblo ecuatoriano.

En el Capitulo Il de los Fines de la Educacion.

Literal:

a) Preservar y fortalecer los valores propios del pueblo ecuatoriano, su

identidad cultural y autenticidad dentro del &mbito latinoamericano y mundial.
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b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del estudiante,
respetando su identidad personal para que contribuya activamente a la

transformacién moral, politica, social cultural y econdmica del pais.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

En la constitucién se garantiza la educacion la cual tiene que tener igualdad e
inclusion, y que tiene que ser formadora de personas criticas y estd llamada a obtener
un desarrollo integral del nifio y nifia.

2.3 FUNDAMENTACION TEORICA

2.3.1 RECURSOS TECNOLOGICOS

Un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una necesidad o
conseguir aquello que se pretende. La 1, por su parte, hace referencia a las teorias y
técnicas que posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico.
Un recurso tecnologico, por lo tanto, es un medio que se vale de la tecnologia para
cumplir con su propésito. (Definicion de, 2015)

Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismo no garantiza el aprendizaje;
s6lo mediante practicas socio educativas adecuadas contribuyen a promover el
proceso de ensefianza aprendizaje.

2.3.1.1 TIPOS DE RECURSOS TECNOLOGICOS

Los recursos tecnoldgicos utilizados en la educacion son:

» Medios visuales y audiovisuales de imagenes maviles: TV, peliculas, videos
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» Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

> Medios sonoros: Grabadoras, CD.

23.1.1.1 LATELEVISION

Conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacién mas populares y de
mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un sistema comunicativo que
se basa en el envio y recepcion de imégenes y sonido a través de diferentes soportes
como la radio, el cable o el satélite, entre otros. Para que se realice adecuadamente,
se debe contar con un aparato también conocido como TV que es el encargado de
decodificar la sefial para transformarla en un mensaje accesible al publico. Se cree
que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel comercial en la década de 1930,
aunque ya se conocia el sistema para usos cientificos entre otros. Fue en este
momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la television se convirtié en uno de
los elementos mas requeridos y comunes en los hogares no sélo de Estados Unidos
(su lugar de nacimiento y mayor difusion) sino de todo el mundo. Desde estos
primeros momentos hasta la actualidad, la evolucién de la TV ha sido sin dudas de
gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también diferentes soportes,
tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un nimero mas grande de canales de
transmision. Normal y tradicionalmente, las sefiales de television se emitian a través
de canales de radio, pero en la actualidad, la investigacion y los avances tecnoldgicos
hacen que tal soporte resulte un tanto obsoleto, prefiriéndose por posibilidad de

calidad de imagen y sonido otros como el digital. (Definicion ABC, 2015)

2.3.1.1.2 PELICULA

Una pelicula es una obra de arte realizada a través de la sucesion de imagenes en
video y con sonido. El cine, o el arte de hacer peliculas de diverso tipo, es
considerado uno de los siete artes y es hoy en dia uno de los méas populares ya que
llega a una importante y claramente variada cantidad de publico. Independientemente

de las cuestiones técnicas, una pelicula es siempre considerada una obra de arte que
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requiere un gran esfuerzo de produccion. Mientras que la actuacion o la direccion de
la misma siempre son los elementos que méas destacan, también son imprescindibles
cuestiones tales como el vestuario, la musicalizacion, la fotografia, la creacion de los
ambientes apropiados, la edicion, el sonido, la utilizacion de efectos especiales, etc.
(Definicion de ABC, 2015)

2.3.1.1.3 VIDEO

El video es una tecnologia utilizada para capturar, grabar, procesar, transmitir y
reproducir una secuencia de imagenes representativas de una escena que se encuentra
en movimiento. El término, que proviene del latin “ver”, actualmente esta asociado a
distintos formatos de almacenamiento, ya sean analogos (VHS y Betamax) como
digitales (MPEG-4, DVD, Quicktime, etc.). Pero, desde los viejos cassettes VHS
hasta los masivos videos del YouTube de hoy, hay un largo trecho. Los comienzos
del video estan relacionados con el intento de cubrir las necesidades que tenia la
television. En efecto, las primeras trasmisiones televisivas se realizaban en vivo, y
con la posibilidad de grabarlas se facilitaba sobremanera el trabajo de programacion;
en este sentido, los juegos olimpicos de Tokio en el afio 1964 fueron el primer caso
en que se realiza una transmision en diferido. Ya a finales de los afios setenta se
consolida definitivamente como una tecnologia independiente de la television.
(Dfinicién ABC, 2015)

2.3.1.1.4 DIAPOSITIVA

Una diapositiva es una fotografia positiva creada en un soporte transparente a partir
de medios fotoquimicos para luego poder ser proyectada. La diapositiva, también
Ilamada filmina y transparencia , se diferencia de la pelicula en negativo, que es la
pelicula que se emplea en las camaras fotogréaficas tradicionales y de las impresiones
fotograficas, que es la reproduccion de una fotografia en una imprenta, o sea, usando
una prensa. A la diapositiva, ademas, se la emplea como pelicula de cine ya que
produce una imagen positiva sin la necesidad de intervencion de negativos. Y a

instancias de la informatica, mas especialmente en el contexto del programa
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PowerPoint, un programa de presentacion creado por la empresa Microsoft, una
presentacion PowerPoint es un archivo que muestra una serie de diapositivas
digitales multimedia que facilitan la presentacion de un tema determinado; si bien
una presentacion PowerPoint no profundiza en un tema, es muy usada en los ambitos
de los negocios y los académicos ya que nos permite transmitir informacion
importante con textos, sonidos, videos y graficos, acompafiando la exposicion oral de
una persona. (Definicion ABC , 2015)

23.1.15 FOTO

En el lenguaje corriente solemos emplear el término foto para referirnos a una
fotografia, es decir, foto seria el apocope de la palabra fotografia. En tanto, una
fotografia es aquella imagen que se obtiene a partir del uso de la técnica fotografica.
La fotografia es el resultado de un procedimiento y de un arte, que nos permite fijar y
reproducir a traves de reacciones quimicas y en superficies especialmente preparadas
para tal menester, las imagenes que se toman del fondo de una camara
oscura.(Definicion ABC , 2015)

2.3.1.1.6 GRABADORA

Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la transformacion de
este en impulsos electromagnéticos que imantan un alambre de acero o una cinta

recubierta de éxido de hierro que pasa por los polos de un electroiman. (F, 2009)

23.11.7 CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia dptica que se utiliza para
almacenar y utilizar informacion en medios informaticos. Un CD-ROM o “Compact
Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa “Disco Compacto con Memoria
de Solo Lectura”, es un disco plastico plano que alberga informacion digital
codificada que ha sido grabada en el mismo para su redistribucion y uso libre o

controlado. Para usar un CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de

17



una lectora de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacién grabada y que s6lo pueden utilizarse para
reproducir esa informacion en maltiples computadoras. Por ejemplo, éstos se utilizan
para la distribucion de informacion, musica, software o aplicaciones, juegos y todo
tipo de obras artisticas o culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el
usuario elija él mismo qué tipo de informacion quiere grabar en el mismo vy,
mediante la adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice comunmente
“quemada”) ya no puede ser eliminada ni agregarse en él nuevos datos. Por ultimo,
un CD-RW es aquel que permite la libre re-escritura del CD, de manera que sirve

como dispositivo de almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)

2.3.1.2 CARACTERISTICAS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Entre las principales caracteristicas de los recursos tecnoldgicos encontramos:

» Uso sencillo y eficiente

» Permite la reutilizacion de materiales (DVD, TV, etc.)

> Facilita la evaluacion al nifio o nifa

» Facilita la evaluacion a la actividad socio educativa (Alejandra, 2011)

2.3.1.3 FUNCIONES DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Las funciones mas representativas que tienen los recursos tecnologicos son:

> Dinamiza la ensefianza

» Pone al alumno en contacto con realidades y producciones lejanas en tiempo y

espacio
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Mostrar diferentes formas de representar la realidad

Vincular a los alumnos con diversos lenguajes expresivos y comunicativos que

circulan socialmente

Favorecer el acceso a distintos grados de informacion estructurada

Propiciar diferentes herramientas para la indagacion, produccion y

sistematizacion de la informacion.

Motivadora

Catalizadora, porque permite investigar y construir la realidad partiendo de una

experiencia didactica

Informativa

De comprobacion porgue verifica una idea

Incentiva la memoria

Incrementa niveles de concentracién

Colabora en el proceso légico de resolucion de problemas

Potencia en el nifio y nifia la memoria, la creatividad, la concentracion.
(Alejandra, 2011)

2.3.1.4 LA IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN

EDUCACION INICIAL

La implementacion de los recursos tecnoldgicos en la Educacién Inicial se debe a

diferentes factores:
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» Llama la atencién mediante las imégenes, videos, canciones y de esta manera

crear un proceso educativo divertido y dinamico

» Permite que los nifios y nifias se familiaricen con la tecnologia

» Permite desarrollar diferentes &mbitos potenciando asi habilidades y destrezas

> Desarrolla la nocién viso motora

» Reforzar la orientacion espacial

> Desarrolla la motricidad fina

» Mejora la memoria visual y auditiva (Alejandra, 2011)

2.3.1.5 VENTAJAS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Muchas son las ventajas que esos recursos tecnoldgicos ofrecen dentro del &mbito
docente. No obstante, entre todas ellas se destacaria el hecho de que otorgan
dinamismo a la hora de impartir las distintas materias y también que facilitan
enormemente el aprendizaje de los alumnos. Y es que los estudiantes tienen a su
disposicion una amplia variedad de textos, videos y archivos audiovisuales que les
ayudan a comprender y asimilar las distintas asignaturas. De la misma manera,
consiguen aprender de una manera mucho mas atractiva, divertida y practica. Lo que
se traduce, por tanto, en una mejora incuestionable de sus resultados académicos. La
Unica desventaja que le achacan algunas personas a los recursos tecnoldgicos a la
hora de aplicarlos y utilizarlos en colegios, institutos y universitarios, es que, en
ocasiones, presentan fallos y errores que impiden que las clases se puedan desarrollar

de la manera habitual. (Definicion de, 2015)

Con los medios tecnologicos se pueden cambiar muchas cosas (curriculos, enfoques

tedricos, recursos, medios, soportes, etc.) pero esto no es garantia el mejoramiento
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en la ensefianza, de nada serviran los amplios y variados recursos tecnoldgicos de los
que se disponen en la era de la tecnologia, si las practicas no se modifican.
(Alejandra, 2011)

2.3.2 EXPRESION ORAL

La expresion oral es una invencion del género humano y es el principal medio de
comunicacion entre las personas. Los seres humanos tenemos la necesidad de
relacionarnos con nuestros semejantes con diversos propdsitos: para expresar
necesidades, deseos, sentimientos, conocimientos e informacion. Es fundamental
que los nifios y nifias reciban estimulos de lenguaje desde el nacimiento, puesto que
estd es la manera de aproximarlos a la naturaleza social y comunicativa del ser
humano. La maduracion de las habilidades comunicativas esta intimamente
vinculada con el desarrollo del pensamiento, con la regulacion y modelado de la
conducta, con el aprendizaje de la lectura y la escritura y con la formacion de
vinculos afectivos entre la madre, el padre y el bebé, asi como también del bebé para
consigo mismo. Desde el punto de vista del desarrollo emocional, la palabra tiene un
valor simbolico profundo. EI hombre es un ser de palabra y las palabras representan
no s6lo los pensamientos y sentimientos conscientes, sino también aspectos o facetas

de nuestro subconsciente. (Tinajero & Ordofiez, 2011)

El lenguaje oral es parte de un complejo sistema comunicativo que se desarrolla entre
los humanos.... Este proceso comienza ya desde las primeras semanas de un bebé
recién nacido, al mirar rostros, sonrisas y otros gestos y al escuchar las

interpretaciones linguisticas dadas por el adulto (Calderon Astorga, 2004)
Es un fenomeno cultural y social instalado sobre el desarrollo de funciones
neuroldgicas y psiquicas que permiten, a través, de signos y simbolos adquiridos la

comunicacion con nosotros mismos y con los demas.

“El aprendizaje del lenguaje oral en el nifio no se produce de forma aislada sino que

existe una relacion entre el contenido, la forma y el uso del lenguaje. Cuando el nifio
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aprende el lenguaje necesita conocer a las personas, objetos y eventos, asi como las
relaciones que se dan entre ellos, ya que para dar cuenta del contenido del lenguaje
precisa de aprender a reconocer los diferentes contextos para mdltiples propositos.
(Calderon Astorga, 2004)

La capacidad para hablar es el principio que distingue al ser humano de las demés
especies. El habla permite exteriorizar ideas, recuerdos, conocimientos, deseos, e
interiorizar al mismo tiempo; es lo que permite ponernos en contacto directo con los

otros hombres y mujeres, siendo el principal medio de comunicacion.

2.3.2.1 IMPORTANCIA DE LA EXPRESION ORAL

Mediante el lenguaje nos aproximamos a nosotros mismos y a los demas,
reflexionamos acerca de nuestro proceder, nuestras emociones Yy condiciones
internas; a través del lenguaje comprendemos e interpretamos la naturaleza, el
mundo de las estructuras fisicas y formales; mediante el lenguaje heredamos
conocimientos de las generaciones anteriores y transmitimos ideas a las proximas,

construimos imégenes de nuestro ser y el de los otros (Miranda Calderon, 2011)

El lenguaje permite que los nifios imaginen, desarrollen, manipulen y creen ideas
nuevas, que comparten con otros a través del intercambio de informacién. El
lenguaje es parte importante del proceso cognitivo y de la representacion del mundo

que nos rodea.

2.3.2.2 EVOLUCION DE LA EXPRESION ORAL

Se puede hablar de varios momentos del desarrollo linguistico inicial del nifio:

A los tres afios de edad, el promedio sabe y puede utilizar entre 900 y 1000 palabras.
Con ayuda de la escolaridad formal, el vocabulario pasivo o receptivo del nifio
(palabras que puede comprender) se cuadriplicara. Es posible que esta rapida
expansion del vocabulario suceda por medio del mapeo rapido, que permite que un

nifilo determine el significado aproximado de una palabra nueva, después de
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escucharla s6lo una o dos veces centro de una conversacion. A partir del contexto, la
mayoria de nifios parecen formarse una hipdtesis rapida acerca del significado de una
palabra, que después se refina por medio de la exposicién y uso posteriores. Muchos
nifios de tres y cuatro afios de edad pueden indicar cuando dos palabras se refieren a
un mismo objeto o accion; saben que un objeto Unico no puede tener dos nombres
propios. (Papalia, Olds, & Feldman, 2009)

2.3.22.1 GRAMATICA Y SINTAXIS

La manera en que los nifios combinan ya sea silabas para crear palabras o palabras
para crear oraciones se vuelve cada vez mas sofisticada durante la segunda infancia.
Por lo comun, a los tres afios de edad los nifios empiezan a utilizar palabras plurales,
posesivos y el tiempo pretérito, ademas de saber la diferencia entre yo, ti y nosotros.
Sin embargo, siguen regularizando en extremo porque todavia no han aprendido o
comprendido las excepciones a las reglas. Por lo general, sus oraciones son cortas y
sencillas, omiten articulos como un y ella, pero incluyen algunos pronombres,
adjetivos y preposiciones. Aunque por lo normal usan oraciones declarativas (Gatito
quiere leche), pueden plantear y contestar preguntas de qué y donde. (Papalia, Olds,
& Feldman, 2009)

Entre los cuatro y cinco afios de edad, las oraciones tienen un promedio de cuatro o
cinco palabras y pueden ser declarativas, negativas, interrogativas o imperativas. Los
niflos de cuatro afos utilizan, con mayor frecuencia, oraciones complejas de
clausulas maltiples si sus padres las utilizan a menudo. A esta edad, los nifios hilan
oraciones en narraciones largas y continuas. En algunos aspectos, es posible que la

comprension sea inmadura. (Papalia, Olds, & Feldman, 2009)
2.3.2.2.2 PRAGMATICA Y HABLA SOCIAL
A medida que los nifios aprenden vocabulario, gramatica y sintaxis, se vuelven mas

competentes en la pragmatica, el conocimiento practico de como utilizar el lenguaje

para comunicarse. Esto incluye saber como pedir las cosas, como narrar un cuento o
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chiste, como empezar y continuar una conversacion y como ajustar los comentarios a
la perspectiva de un escucha. Con las mejorias en pronunciacion y gramatica, se
facilita que los demas comprendan lo que el nifio dice. La mayoria de nifios de tres
afios de edad son muy platicadores y prestan atencion a los efectos que su discurso
tienen sobre otros, si las personas no pueden comprenderlos, tratan de explicarse con
mayor claridad. La mayoria de los nifios de cuatro afios de edad, en especial las
nifias, utilizan el idioma infantil cuando hablan con nifios de dos afios de edad.
(Papalia, Olds, & Feldman, 2009)

2.3.2.3 ETAPAS DEL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL

Las etapas de la expresion oral se dividen en dos grandes grupos:

* Etapa pre lingiistica
* Etapa Linguistica

Cada una de estas etapas va marcando el surgimiento de nuevas propiedades y
cualidades fonéticas, sintacticas y semanticas a medida que el nifio crece tal como

describiremos a continuacion

Etapa Pre-Linguistica.- Denominada también como la etapa pre verbal, comprende
los 10 a 12 meses de edad. Se caracteriza por la expresién buco-fonatoria que tiene
un valor comunicativo. Otros la consideran como la etapa del nivel fénico puro,
debido a que el infante emite s6lo sonidos onomatopéyicos. (Libro de la educadora,
2005)

Durante esta etapa, que abarca el primer afio de vida, la comunicacion que establece
el nifio con su familia, especial y particularmente con la madre, es afectiva y gestual,
de alli que para estimularlo linglisticamente la madre debe utilizar, junto con el
lenguaje verbal también el gestual, la palabra debe acompafiar siempre al gesto y a
las actividades de la madre con el hijo. (Libro de la educadora, 2005)
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Esta etapa pre verbal hasta hace poco despertaba escaso interés de los especialistas,
pero gracias a las investigaciones actuales, hoy sabemos que tiene un valor relevante
y trascendental en la configuracion de las bases del desarrollo linglistico, puesto que
tanto las expresiones vocales (sonidos o grupos de sonidos de simple significacion)
como las expresiones verbales (sonidos, grupos de sonidos palabras aisladas, etc.)
influyen de modo determinante en el desarrollo posterior de la comunicacién

linglistica del nifio. (Libro de la educadora, 2005)

Esta etapa comprende, a su vez sub etapas o estadios con caracteristicas particulares
que van de acuerdo con la secuencia cronoldgica del desarrollo integral del nifio, las

gue pasamos a enunciar:

Del nacimiento al mes y dos meses de edad
De tres a cuatro meses de edad

De cinco a seis meses de edad

De los siete a los ocho meses de edad

De los nueve a los diez meses de edad

-+ F F + ¥

De los once a doce meses de edad. (Libro de la educadora, 2005)

Etapa Linguistica.- Este periodo se inicia con la expresion de la primera palabra, a la
que se le otorga una legitima importancia como el primer anuncio del lenguaje

cargado de un proposito de comunicacion. (Libro de la educadora, 2005))

Sin embargo no se puede decir con precisién cuando comienza, cuando este anuncio
del lenguaje se practica y confirma, cudndo se puede hablar de la “primera palabra”
Por eso la fecha de su aparicion esta diversamente fijada, ya que los estudios al
respecto se basan mayormente en las informaciones que dan las madres. (Libro de la
educadora, 2005)

Hay que sefialar, ademas, que las nifias son las que empiezan hablar un poco antes

que los nifios, por otro lado, aparte del sexo tomando como referencia las

peculiaridades individuales, un nifio puede demorarse mas que otros en una etapa y

25



pasar rapidamente por otra, condicionando la aparicién de la primera palabra en los
nifios en cronologias distintas. (Libro de la educadora, 2005)

No obstante, los diferentes especialistas estiman que la mayoria de los nifios que van
a hablar, tal vez el 90 por ciento de ellos ,dicen sus primeras palabras, para cuando
tienen 15 a 18 meses, aunque esta afirmacion no es exacta o concluyente por las

razones antes expuestas. (Libro de la educadora, 2005)

De alli que la etapa linguistica se considera en forma un tanto amplia,
aproximadamente el 12vo mes (un afio de edad) pasando el nifio de las variadisimas
emisiones fonéticas del periodo pre linglistico a la adquisicion de fonemas
propiamente dichos en el plano fonoldgico (articulaciones fonematicas),
perfeccionandose también el aspecto semantico y sintactico de las palabras a medida
que el nifio crece. (Libro de la educadora, 2005)

Dentro del periodo linguistico se consideran las siguientes sub etapas:

De los doce a los catorce meses de edad.

De los quince a los dieciocho meses de edad

De los dieciocho a los veinticuatro meses de edad
De los dos a los tres afios de edad

De los tres afios a los cinco afos de edad

-+ F F + ¥

De los seis a los siete afios de edad (Libro de la educadora, 2005)

2.3.2.4 PROCESO DE ADQUISICION DE LA EXPRESION ORAL

Para adquirir el lenguaje oral debe existir una buena disponibilidad para la
comunicacion entre los nifios y las personas con las que interactla. Es importante
recordar que el desarrollo del lenguaje en los nifios puede darse con diferentes ritmos
de evolucion. No todos los nifios empiezan a la misma edad, ni coinciden en el
momento de finalizar el proceso. Su desarrollo pasa por diversas etapas desde su

nacimiento hasta el ingreso a la escuela. En el cual se da un incremento de
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vocabulario productivo y receptivo desde la aparicion de las primeras palabras,
podemos decir que la comprension pasa de unas 500 palabras a los 30 meses, 1500 a
los 48 meses, 2000 a los 5 afios. (Papalia, Wendkons, & Duskin, 2005)

El desarrollo del lenguaje y el desarrollo de la inteligencia tienen una relacion muy
estrecha, aportando a la idea de que a medida que ésta se va desarrollando permite un
acercamiento con la realidad, por lo tanto el lenguaje se constituye en el instrumento
béasico dentro del conocimiento de la persona. El desarrollo intelectual se caracteriza
basicamente por la reaccién al estimulo, por la incorporacion de los acontecimientos
en un sistema de almacenamiento que permite la reaccion por analogia de las
situaciones en que participamos, va creciendo paulatinamente el nimero de palabras
y simbolos de lo hecho o de lo que se va hacer, el desarrollo intelectual depende del
producto de la relacion entre el educador y el educando, siempre se considerara que
el lenguaje facilita la ensefianza ya que no solo es el medio que permite el
intercambio, sino gque gracias a este instrumento el estudiante puede utilizarlo para

mejorar su ambiente. (Zabalza, 2010)

Cuando el nifio/a comienza a hablar le gusta jugar con el lenguaje, deforma los
sonidos o las palabras, habla con los labios juntos o con la boca abierta, dice palabras
al revés. Todo esto esta ayudando a la adquisicidn del lenguaje oral. La escuela tiene
un papel decisivo en el desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje, en especial
cuando en la familia esta empobrecido. En este sentido hay que decir que la excesiva
rigidez en la disciplina de clase, la exigencia de estar callados durante largos
periodos de tiempo, pudiera ser negativa, sobre todo en las primeras edades. Dejar
espacio a los nifios/as para que pregunten, den sus opiniones y respuestas, etc...,

favorecera la comunicacion. (Sanchez, Saez, & G, 2016)

2.3.2.5 FUNCIONES DE LA EXPRESION ORAL

La expresion oral cumple mdaltiples funciones, tanto desde el punto de vista

individual, en el desarrollo general del individuo, como desde el punto de vista
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colectivo, en lo que se refiere a la integracion de las personas en el medio social.
(Alessandri, 2011)

Las funciones de la expresion oral son:

Funcion expresiva o emotiva

Es la que permite al nifio expresar sus emociones y pensamientos. Cuando un nifio no
logra expresar sus emociones por medio del lenguaje, lo hara a través de la accién y
pueden entonces aparecer problemas de conducta, o de adaptacién social,
agresividad, frustracion, negativismo. Algo similar sucede cuando no puede
comunicar sus pensamientos o los demas no entienden lo que él quiere decir y
aparecen rabietas, supuestos caprichos o conductas de aislamiento. (Alessandri,
2011)

Funcion referencial

Se refiere a los contenidos de los mensajes que se transmiten, a la formacion que
puede producirse por medio del lenguaje oral. Cuando un nifio no posee la capacidad
verbal adecuada a su edad estara limitado en la informacion que puede recibir y
transmitir por intermedio del lenguaje, necesitando quizds otras vias

complementarias para acceder y producir informacion. (Alessandri, 2011)

Funcién conativa

Es la que se centra en el otro, busca lograr una respuesta del otro. Esta centrada en el
destinatario, el que recibe el mensaje que vamos a transmitir, con la carga emotiva y
psicolégica que lleva. Un déficit de comprension del lenguaje y sus usos, haréa dificil
interpretar esta funcién, generando dificultades de la adaptacion social del nifio.
(Alessandri, 2011)
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Funcion fatica

Consiste en mantener el contacto entre los interlocutores, o que permite generar
situaciones de dialogo y lograr que se establezca la verdadera comunicacion. Cuando
el nivel linguistico entre dos hablantes no es parejo, es mas dificil poder cumplir esta
funcion, y es precisamente lo que le ocurre a un nifio con dificultades del lenguaje al

comunicarse con sus compafieros. (Alessandri, 2011)

Funcion ludica

Permite satisfacer las necesidades de juego y creacién en los nifios y adultos. En toda
la etapa de desarrollo el lenguaje se utiliza como instrumento l0dico, desde el juego
vocal de los bebes hasta los doble sentido de los adolescentes. Un nifio con menores
posibilidades de acceso al lenguaje pierde no solo la posibilidad de jugar, sino

también la de integrarse al grupo de su pertenencia. (Alessandri, 2011)

Regulador de la accion

Sobre todo a través del lenguaje interior que un nifio pequefio se manifiesta por el
monologo colectivo con el que se describe la actividad que hacen o van hacer, pero
sin dirigirse al otro sino a si mismo. Recién aproximadamente a los 7 afios se
independiza el lenguaje interior del exterior. Esta posibilidad permite al nifio planear
sus acciones y solucionar problemas. (Alessandri, 2011)

Funcion simbdlica
Permite la representacion de la realidad por medio de la palabra. Es indispensable,
esta funcion para lograr el pensamiento abstracto solo explicable por el lenguaje. Por

ello, de acuerdo con el nivel de lenguaje alcanzado se correspondera un grado

diferente de abstraccion y representacion de la realidad. (Alessandri, 2011)
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Funcién estructural

Esta funcion permite acomodar informacion a los saberes anteriores, generando
estructuras del pensamiento que posibiliten la rapida utilizacion de la informacion
cuando es requerida. En el caso de un trastorno del lenguaje, puede suceder que el
nifio posea cierta informacion y le resulte dificil llegar a ella porque fue “mal

archivada” en su estructura de memoria, por ejemplo. (Alessandri, 2011)

Funcioén social

La que permite establecer relaciones sociales entre los diferentes hablantes en
diferentes dmbitos de situaciones. La imposibilidad de comunicacion hace que
muchas veces quienes la padecen sean discriminados socialmente por poder

relacionarse con el resto de los individuos. (Alessandri, 2011)

2.3.2.6 LA EXPRESION ORAL EN EDUCACION INICIAL 2

El curriculo de educacién inicial trabaja en 3 ejes de desarrollo dentro de los cuales
uno de es estos apunta al trabajo exclusivo del lenguaje, el cual se denominada Eje
de Expresion y comunicacion, del cual se derivan ambitos de aprendizaje dedicando
uno de estos al desarrollo del lenguaje, este &mbito se llama Ambito de la
Manifestacion del Lenguaje Verbal y no Verbal, en el mismo que se abordan
aspectos relacionados con la adquisicion del lenguaje.

En este ambito se potencia el desarrollo del lenguaje de los nifios como elemento
fundamental de la comunicacion que le permite exteriorizar sus pensamientos, ideas,
deseos, emociones, vivencias y sentimientos, mediante simbolos verbales y no
verbales y como medio de relacion con los otros, empleando las manifestaciones de
diversos lenguajes y lenguas. Tienen gran importancia el tratamiento de las
conciencias linguisticas que pretenden cimentar las bases para procesos futuros de
lectura y escritura, asi como para un adecuado desarrollo d la pronunciacion en el

habla de los nifios. El lenguaje también apoya a la construcciéon de los procesos
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cognitivos que facilitan el conocimiento y la representaciéon del mundo, la

creatividad y la imaginacion. En este sentido, el lenguaje es una herramienta

fundamental para el desarrollo y el aprendizaje integral infantil. (MINEDUC, 2014)

Las destrezas que el MINEDUC reconoce para desarrollar en estas edades son las

siguientes:

Ambito Comprension y expresion del lenguaje

Objetivo de subnivel: desarrollar el lenguaje verbaldy no verbal para la expresion adecuada de sus ideas, sentimientos,
I

experiencias, pensamientos y emociones como me:

Objetivos de aprendizaje

0 de comunicacion e interaccién positiva con su entorno inmediato,

reconociendo la diversidad lingtistica.

Destrezas de 3 a 4 afos

Comunicarse utilizando en su vocabulario
palabras que nombran personas, animales,
objetos y acciones conocidas.

Destrezas de 4 a 5 anos

Comunicarse incorporando palabras nuevas a
su vocabulario en funcién de los ambientes y
experiencias en las que interactda.

Incrementar la
capacidad de expresion
oral a través del
manejo de adecuado
del vocabulario y la

Participar en conversaciones cortas repitiendo
lo que el otro dice y haciendo preguntas.

Participar en conversaciones mas complejas y
largas manteniéndose dentro del tema.

comprensién progresiva
del significado de las
palabras para facilitar
su interaccién con los
otros.

Describir oralmente imégenes que observa
en materiales graficos y digitales empleando
oraciones.

Describir oralmente imagenes graficas y digitales,
estructurando oraciones mas elaboradas que
describan a los objetos que observa.

Reproducir canciones y poemas cortos,
incrementado su vocabulario y capacidad
retentiva.

Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas
canciones y poemas cortos, mejorando su
pronunciacion y potenciando su capacidad
imaginativa.

Utilizar el lenguaje oral
a través de oraciones
que tienen coherencia
sintactica para expresar
y comunicar con
claridad sus ideas,
emociones, vivencias y
necesidades.

Discriminar
auditivamente los
fonemas (sonidos) que

Expresarse utilizando oraciones cortas en
las que puede omitir o usar incorrectamente
algunas palabras.

Repetir imas identificando los sonidos que
suenan iguales.

Expresarse utilizando oraciones cortas y
completas manteniendo el orden de las palabras.

Producir palabras que riman espontaneamente
tolrnado en cuenta los sonidos finales de las
mismas.

conforman su lengua
materna para cimentar
las bases del futuro
proceso de lectura.

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido)
inicial de su nombre.

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido)
inicial de las palabras més utilizadas.

Emplear el lenguaje
g:éﬁco como medio
comunicacién y

expresion escrita para

Comunicarse a través de dibujos de objetos
del entorno con algun detalle que lo vuelve
identificable, como representacion simbdlica
de sus ideas.

Comunicarse a través de dibujos de objetos
con detalles que lo vuelven identificables, como
representacion simbdlica de sus ideas.

cimentar las bases

de los procesos de
escritura y produccion
de textos de manera
creativa.

Comunicar de manera escrita sus ideas a
través de garabatos controlados, lineas,
circulos o zigzag.

Comunicar de manera escrita sus ideas
intentando imitar letras o formas parecidas a
letras.
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Ambito Comprension y expresion del lenguaje

Objetivo de subnivel: desarrollar el lenguaje verbaldy no verbal para la expresién adecuada de sus ideas, sentimientos,
I

experiencias, pensamientos y emociones como me:

o de comunicacion e interaccion positiva con su entorno inmediato,

reconociendo la diversidad linguistica.

Objetivos de aprendizaje Destrezas de 3 a 4 afios

Seguir instrucciones sencillas que involucren la

Comprender el ejecucion de dos actividades.

Destrezas de 4 a 5 anos

Seguir instrucciones sencillas que involucren la
ejecucion de tres 0 més actividades.

significado de palabras,
oraciones y frases para
ejecutar acciones y
producir mensajes que

Relatar cuentos, narrados por el adulto con la
ayuda de los paratextos utilizando su propio
lenguaje.

Relatar cuentos, narrados por el adulto,
manteniendo la secuencia, sin la ayuda del
paratexto.

le permitan comunicarse
con los demas. Responder preguntas sobre un texto narrado
por el adulto, basandose en los paratextos

que observa.

Responder preguntas sobre un texto narrado
por el adulto, relacionadas a los personajes y
acciones principales.

| identificar etiquetas y rétulos con la ayuda de
un adulto y las asocia con el objeto o lugar que

Mejorar su capacidad
5 a;"i%.. los representa.

de discrimin

Reconocer etiquetas y rétulos de su entorno
inmediato y los “lee”.

visual en la asociacién
de imagenes y signos

Contar un cuento en base a sus imégenes sin
como proceso inicial de

seguir la secuencia de las paginas.

Contar un cuento en base a sus imagenes a
partir de la portada y siguiendo la secuencia de
las paginas.

la lectura partiendo del
gm? ygusio potla Identificar su cuento preferido por la imagen de
la portada.

Asociar la imagen de la portada con el titulo de
los cuentos conocidos.

Participar en la
produccion de textos
sencillos potenciando

Realizar modificaciones del contenido de un
cuento relatado por el adulto, cambiando partes
del él como: acciones y final.

su creatividad e
imaginacién como
preambulo del proceso
de la escritura.

Colaborar en la creacion de textos colectivos con
la ayuda del docente.

Realizar movimientos articulatorios basicos:
sopla, intenta inflar globos, imita movimientos
de labios, lengua y mejillas.

Articular correctamente
los fonemas del idioma

Realizar movimientos articulatorios complejos:
movimientos de los labios juntos de izquierda
a derecha, hacia adelante, movimiento de las
mandbulas a los lados, inflar las mejilas y
movimiento de lengua de mayor dificultad.

materno para facilitar su
comunicacion a través
de un lenguaje claro.

Expresarse oralmente de manera
comprensible, puede presentarse dificultades
en la pronunciacién de s, . t, I, g, j, f.

Expresarse oralmente pronunciando
correctamente la mayoria de palabras, puede
presentarse dificultades en la pronunciacion de
s,ylar.

Fuente: Curriculo de Educacion Inicial 2014

2.3.3 LOS RECURSOS TECNOLOGICOS Y LA EXPRESION ORAL

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), sin ser un sistema magico
ni infalible, pueden ser un poderoso aliado a la hora de potenciar y mejorar la
comunicacion de los nifios y nifias con autismo. En primer lugar son muy atrayentes
para nuestros nifios, con lo cual se consigue su atencién de forma muy rapida. Suelen

ser muy sencillos de usar y hay muchos sistemas que se adecuaran a la persona,
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ademaés de ser, casi todos ellos, configurables y personalizables. (Autismo Diario,
2012)

Los recursos tecnoldgicos tienen aspectos positivos y negativos, por lo que se saber
coémo las utilizamos correctamente, dentro de los aspectos positivos se hace mas
coémoda la ensefianza — aprendizaje, de acuerdo al tema y metodologia que vayamos
a utilizar; dentro de lo negativo podemos mencionar que se puede tener acceso a

informacidn no acorde a la edad que se encuentran los nifios y nifias.

En la actualidad existen un sinnimero de recursos tecnoldgicos, cada cual sus pro y
contra y que se pueden utilizar en diferentes momentos de la jornada pedagdgica, es
asi que un grabadora se puede utilizar en un trabajo en el patio en el aula con
canciones o cuentos; una television y un DVD nos puede servir para proyectar un

video en un tema en especifico como por ejemplo las figuras geométricas.

Es decir los recursos tecnologicos nos sirven para diferentes actividades y objetivos
planteados, la importancia que estos tienen en el lenguaje se da a que todos estos
recursos utilizan el lenguaje hablado como herramienta de transmitir su mensaje,

fomentando y motivando en los nifios a obtener una comunicacion fluida.

2.4. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS.

+ Recurso tecnoldgico: Un recurso es un medio de cualquier clase que permite
satisfacer una necesidad o conseguir aquello que se pretende. La tecnologia, por
su parte, hace referencia a las teorias y técnicas que posibilitan el
aprovechamiento préctico del conocimiento cientifico. Un recurso tecnoldgico,
por lo tanto, es un medio que se vale de la tecnologia para cumplir con su

propdsito. (Definicion de, 2015)
+ Didactica.- Se entiende a aquella disciplina de caracter cientifico-pedagdgica que

se focaliza en cada una de las etapas del aprendizaje. En otras palabras, es la

rama de la pedagogia que permite abordar, analizar y disefiar los esquemas y
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planes destinados a plasmar las bases de cada teoria pedagdgica. (definicién de,
2015)

Ladica.- La ludica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer,

el goce, la actividad creativa y el conocimiento. (Gomez Montoya, 2015)

Lenguaje: Capacidad propia del ser humano para expresar pensamientos y
sentimientos por medio de la palabra. Es el sistema a traves del cual
comunicamos ideas y sentimientos, ya sea a través del habla, la escritura u otros
signos convencionales, pudiendo utilizar todos los sentidos para comunicar.
(Tinajero & Ordoriez, 2011)

Lenguaje oral: Lenguaje es un fendmeno cultural y social instalado sobre el
desarrollo de funciones neuroldgicas y psiquicas que permiten, a través, de signos
y simbolos adquiridos la comunicacién con nosotros mismos y con los demas.
(Tinajero & Ordoriez, 2011)

Balbuceo: Es la pronunciacion vacilante o entrecortada al hablar o al leer algln
texto. El balbuceo es tipico de los bebés, es la manera habitual a través de la cual
comienzan a comunicarse y hablar con su entorno. (Papalia, Olds, & Feldman,
2009)

Palabra frase: Es cuando el nifio o nifia se comunica a través de una sola
palabra, esto sucede a los 15 6 16 meses y esta etapa se denomina holofrastica
(Papalia, Olds, & Feldman, 2009)

Frase primitiva: Es aquella que consta Unicamente de un lexema y posiblemente

algun morfema flexivo obligatorio como unicos constituyentes (Papalia, Olds, &
Feldman, 2009)
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2.5. SISTEMA DE HIPOTESIS

El uso de Recursos Tecnologicos influye en el desarrollo de la Expresion Oral en los

nifios del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, del Canton Alausi,

Provincia de Chimborazo, durante el afio 2014-2015

2.6. VARIABLES

2.6.1. INDEPENDIENTE

Recursos Tecnoldgicos

2.6.2. DEPENDIENTE

Expresion Oral
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2.7. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES.

2.7.1. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: RECURSOS TECNOLOGICOS

. TECNICAS E
CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES
INSTRUMENTO

+ Medio + Sigue instrucciones sencillas

que involucren la ejecucién

de tres 0 més actividades

Técnica
Unrecurso  tecnoldgico,  es

unmedio que se vale de la
tecnologia para cumplir con su

propasito.

+ Tecnologia

+ Recurso

+ Desarrolla la coordinacion
viso motora, mediante el uso

de la computadora

+ Aprende canciones mediante
el uso de la TV, DVD vy
grabadora

(MINEDUC, 2014)

e Observacion

Instrumento
e Ficha de observacion

e Lista de cotejo
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2.7.2. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE: EXPRESION ORAL

_ TECNICAS E
CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES
INSTRUMENTO
Signos + Comunica de manera escrita

sus ideas intentando imitar

letras o formas parecidas a

letras.
Es un fenémeno cultural y social |+ Simbolos + Transmite a través de dibujos
. de objetos con detalles que lo|__, .
instalado sobre el desarrollo de Técnica

funciones neuroldgicas y
psiquicas que permiten, a traves,
de signos y simbolos adquiridos
la comunicacién con nosotros

mismos y con los demas.

Comunicacion

Fenémeno cultural
social

y

+ Participa

+ Reproduce

vuelven identificables, como
representacion simbolica de
sus ideas.

incorporando
palabras nuevas a su
vocabulario en funcion de los
ambientes y experiencias en
las que interactla

trabalenguas
sencillos, adivinanzas,
canciones y poemas cortos

(MINEDUC, 2014)

e Observacion

Instrumento
e Ficha de observacién

+ Lista de cotejo
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CAPITULO I

3. MARCO METODOLOGICO

3.1 METODOS.

Deductivo.- Porque los conceptos consultados y validados son los que serviran como
base para la investigacion, ya que se parte de algo particular hasta llegar a enunciar

en forma general el problema estudiado.

Analitico.- Se evidencié en el momento que se realizé el anélisis de los datos

obtenidos por medio de los instrumentos para poder establecer una conclusion.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva.- En el momento de registro, analisis e interpretacion de las condiciones
existentes y también en el momento de observar las relaciones causa-efecto entre las

variables de estudio.

Correlacional.- En el momento de relacionar las variables, estableciendo un estudio

entre las mismas.

3.3 DISENO DE LA INVESTIGACION

Bibliografica Documental.- Debido a que la investigacion tiene sus bases en
investigaciones anteriores, lo que permitio consultar libros, textos, documentos en

internet, entre otros.

De Campo.- porque se trabaja directamente con la poblacion, aplicando

instrumentos de recoleccidn.
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3.4 POBLACION Y MUESTRA

3.4.1 POBLACION

Los elementos de la poblacion son los siguientes:

CUADRO N° 1.Poblacion.

EXTRACTO NUMERO PORCENTAJE
Nifios 32 100 %
TOTAL 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi

342 MUESTRA

Esta conformada por los nifios y docente, del nivel 2, para la investigacion se

trabajaré con todos los elementos de la poblacion.

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Para la recoleccion de datos se trabajé con:

» Técnica.

Observacion: Capta directamente al objeto investigado con la finalidad de visualizar
la problematica en estudio y percibe la realidad que interesa en el trabajo mediante
guias, cuaderno de notas, camara, fotografias. La observacion dirigida a los nifios y
nifias dard acceso al proceso de desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios y
nifias mediante las rondas infantiles.

> Instrumento.

Ficha de observacion: Es un instrumento de la investigacién de campo que se utiliza
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cuando el investigador debe registrar datos. Es el procedimiento de la investigacion
que permitira obtener la realidad de la investigacion de manera metodica,
sistematizada y ordena buscando establecer una relacion entre la hipotesis y los

hechos reales.

Lista de cotejo: Es un instrumento que nos permitird consolidar los resultados
obtenidos con la ficha de observacion, datos que nos serviran para globalizar los

resultados individuales.

3.6 TECNICAS DE PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS DE DATOS

Para el procesamiento de la informacion se procedié de la siguiente manera:

» Revisar la informacion
» Tabular la informacién
> Analizar los datos obtenidos

» Graficar e interpretar

Cuadro: Es la expresion de una serie de datos interrelacionados entre si por lo tanto
esta investigacion se la representara con datos numéricos y porcentuales es decir

frecuencias acumuladas y absolutas.

Graéfico estadistico: De los datos obtenidos en los cuadros, se representard con
cuadros de distribucion porcentual utilizando la estadistica descriptiva usando
frecuencias, graficos de pastel y porcentajes de tal manera se visualice con claridad

los resultados de cada una de las preguntas y fichas de observacion.
Analisis: Se realizara un analisis cuantitativo, cualitativo a través de porcentajes y

gréficos. Para la presentacion de la informacion en graficos, se utilizara el Programa

Microsoft Excel.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. LISTA DE COTEJO DE LA FICHA DE OBSERVACION A LOS
NINOS Y NINAS DEL NIVEL 2 DE LA ESCUELA BASICA FISCAL “13 DE

NOVIEMBRE”

Cuadro N° 2. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o

mas actividades

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 7 22% 20 63%
EN PROCESO 7 22% 10 31%
NO LO CONSIGUE 18 56% 2 6%
TOTAL 32 100% 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi

Fuente: lista de cotejo

Grafico N° 1. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o

mas actividades

70% -
60% -
50%
40% A
30% -
20% -
10% -

0% -

DOMINAEL LOGRO

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi

Fuente: cuadro N°2

EN PROCESO

B ANTES

W DESPUES

NO LO CONSIGUE
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Andlisis.

En la pregunta: Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o
mas actividades, en no lo consigue tenemos a 18 nifios que representan el 56%, en
proceso tenemos a 7 nifios que representa el 22% y en domina el logro tenemos a 7
nifios que representa el 22%. Luego de la implementacion de los recursos
tecnoldgicos se obtienen los siguientes datos: en no lo consigue tenemos a 2 nifios
que representa el 6%, en proceso tenemos a 10 nifios que representa el 31% y en

domina el logro tenemos a 20 nifios que representa el 63%.

Interpretacion.

Al comenzar la investigacion se puede observar que no muchos nifios y nifias siguen
instrucciones sencillas debido a diferentes factores. Luego de implementar los

recursos tecnoldgicos se evidencia un incremento en los nifios que dominan este

logro es decir en seguir instrucciones sencillas
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Cuadro N° 3. Desarrolla la coordinacion viso motora, mediante el uso de la

computadora
ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 9 28% 25 78%
EN PROCESO 3 9% 3 9%
NO LO CONSIGUE 20 63% 4 13%
TOTAL 32 100% 20 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo

Grafico N° 2. Desarrolla la coordinacion viso motora, mediante el uso de la

computadora

80%
70%
60%
50%
40% 1
30%
20% 1
10% ;

0% -

B ANTES
B DESPUES

DOMINA EL EN PROCESO NO LO CONSIGUE
LOGRO

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N°3

Anélisis.
En la pregunta: Desarrolla la coordinacion viso motora, mediante el uso de la

computadora, en no lo consigue tenemos a 20 nifios que representan el 63%, en

proceso tenemos a 3 nifios que representa el 9% y en domina el logro tenemos a 9
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nifios que representa el 28%. Luego de la implementacion de los recursos
tecnoldgicos se obtienen los siguientes datos: en no lo consigue tenemos a 4 nifios
que representa el 13%, en proceso tenemos a 3 nifios que representa el 9% y en

domina el logro tenemos a 25 nifios que representa el 78%.

Interpretacion.

Al comenzar la investigacion se puede observar que no todos los nifios tienen una
correcta coordinacién viso motora, por lo que se aplica el uso del mouse de la

computadora como instrumento para desarrollar esta destreza, evidenciando luego de

la aplicacion de la investigacion que se desarroll6 la menciona destreza.
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Cuadro N° 4. Aprende canciones mediante el uso de la TV, DVD o grabadora

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 10 31% 28 88%
EN PROCESO 5 16% 1 3%
NO LO CONSIGUE 17 53% 3 9%
TOTAL 32 100% 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo

Grafico N° 3. Aprende canciones mediante el uso de la TV, DVD o grabadora

90% 1
80% 1
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% -

B ANTES
B DESPUES

AN N N N N N NN

DOMINA EL LOGRO  EN PROCESO NO LO CONSIGUE

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N°4

Analisis.

En la pregunta: Aprende canciones mediante el uso de la TV, DVD o grabadora, en
no lo consigue tenemos a 17 nifios que representan el 53%, en proceso tenemos a 5
nifios que representa el 16% y en domina el logro tenemos a 10 nifios que representa
el 31%. Luego de la implementacion de los recursos tecnoldgicos se obtienen los

siguientes datos: en no lo consigue tenemos a 3 nifios que representa el 9%, en
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proceso tenemos a 1 nifio que representa el 3% y en domina el logro tenemos a 28
nifios que representa el 88%.

Interpretacion.

En un principio se evidencia que los nifios saben canciones porque han escuchado a
su maestra o familia no porque se utiliza algin otro tipo de instrumento para la
adquisicion de las mismas; dafio la pauta a utilizar recursos tecnologicos como ayuda
para que los nifios aprendan nuevas canciones y también movimientos (coreografia),
luego de incorporar la TV, DVD vy grabadora se evidencia el interés y el facil

aprendizaje que tienen los nifios con estos instrumentos.
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Cuadro N° 5. Comunica de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o

formas parecidas a letras.

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 4 13% 24 75%
EN PROCESO 9 28% 6 19%
NO LO CONSIGUE 19 59% 2 6%
TOTAL 32 100% 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo

Grafico N° 4. Comunica de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o

formas parecidas a letras.
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Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N°5

Anélisis.
En la pregunta: Comunica de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o

formas parecidas a letras, en no lo consigue tenemos a 19 nifios que representan el

59%, en proceso tenemos a 9 nifilos que representa el 28% y en domina el logro
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tenemos a 4 nifios que representa el 13%. Luego de la implementaciéon de los
recursos tecnoldgicos se obtienen los siguientes datos: en no lo consigue tenemos a 2
nifios que representa el 6%, en proceso tenemos a 6 nifios que representa el 19% y en

domina el logro tenemos a 24 nifios que representa el 75%.

Interpretacion.

Dentro de los logros a alcanzar con los nifios que estan en el nivel de Educacion
Inicial investigado, es el que inicie ya la escritura de sus primeras letras, por lo que
se debe utilizar diferentes metodologias con técnicas adecuadas; por esta necesidad
se ve apropiada la implementacion de recursos tecnolégicos como un medio para
alcanzar diferentes objetivos entre estos que el nifio escriba sus primeras grafias

asociando la imagen con el sonido.
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Cuadro N° 6. Transmite a través de dibujos de objetos detalles que lo vuelven

identificables, como representacion simbdlica de sus ideas

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 5 16% 20 63%
EN PROCESO 5 16% 8 25%
NO LO CONSIGUE 22 68% 4 12%
TOTAL 32 100% 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo

Gréfico N° 5. Transmite a través de dibujos de objetos detalles que lo vuelven

identificables, como representacion simbdlica de sus ideas
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DOMINA EL LOGRO  EN PROCESO

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N°6

Anélisis.
En la pregunta: Transmite a través de dibujos de objetos detalles que lo vuelven

identificables, como representacion simbodlica de sus ideas; en no lo consigue

tenemos a 22 nifios que representan el 68%, en proceso tenemos a 5 nifios que
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representa el 16% y en domina el logro tenemos a 5 nifios que representa el 16%.
Luego de la implementacion de los recursos tecnoldgicos se obtienen los siguientes
datos: en no lo consigue tenemos a 4 nifios que representa el 12%, en proceso
tenemos a 8 nifios que representa el 25% y en domina el logro tenemos a 20 nifios

que representa el 63%.

Interpretacion.

Al iniciar la investigacion no existia una congruencia entre lo que el nifio decia que
iba a dibujar y lo que plasmaba en el mismo, luego que se aplican diversas técnicas

durante la investigacion se evidencia un perfeccionamiento en lo dibujado por lo que

se aprecia lo plasmado en hojas y lo que el nifio dice que ha dibujado.
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Cuadro N° 7. Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en

funcidén de los ambientes y experiencias en las que interactta

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 6 19% 26 81%
EN PROCESO 4 13% 2 6%
NO LO CONSIGUE 22 68% 4 13%
TOTAL 32 100% 32 100%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo

Gréafico N° 6. Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en

funcion de los ambientes y experiencias en las que interactla
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Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N°7

Anélisis.
En la pregunta: Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcion

de los ambientes y experiencias en las que interactta, en no lo consigue tenemos a 22

nifios que representan el 68%, en proceso tenemos a 4 nifios que representa el 13% y
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en domina el logro tenemos a 6 nifios que representa el 19%. Luego de la
implementacion de los recursos tecnoldgicos se obtienen los siguientes datos: en no
lo consigue tenemos a 4 nifios que representa el 13%, en proceso tenemos a 2 nifios

que representa el 6% y en domina el logro tenemos a 26 nifios que representa el 81%.

Interpretacion.

La concentracion en nifios de esta edad es muy dificil obtenerla, por lo que es
recomendable presentarle actividades Ilamativas y variando el contexto, para de esta
manera obtener resultados cumpliendo objetivos planteados, de esta manera
conseguiremos que el nifio una vez ya concentrado vaya enriqueciendo su
vocabulario mediante la interaccion con estos recurso y medios, apropiandose de

nuevas palabras y su significado.
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Cuadro N° 8. Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y
poemas cortos
ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

DOMINA EL LOGRO 8 25% 19 60%
EN PROCESO 8 25% 6 19%
NO LO CONSIGUE 16 50% 7 21%

TOTAL 32 100% 32 100%
Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: lista de cotejo
Gréafico N° 7. Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y

poemas cortos
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Fuente: cuadro N°8

Andlisis.

EN PROCESO

B ANTES

NO LO CONSIGUE

DESPUES

En la pregunta: Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas

cortos; en no lo consigue tenemos a 16 nifilos que representan el 50%, en proceso

tenemos a 8 nifos que representa el 25% y en domina el logro tenemos a 8 nifios que
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representa el 25%. Luego de la implementacion de los recursos tecnoldgicos se
obtienen los siguientes datos: en no lo consigue tenemos a 7 nifios que representa el
21%, en proceso tenemos a 6 nifios que representa el 19% y en domina el logro

tenemos a 19 nifios que representa el 60%.

Interpretacion.

Los nifios para reproducir trabalenguas, adivinanzas, canciones y poemas, necesitan
que se les ensefie, y como bien es sabido, a los nifios tenemos que presentarle las
cosas de manera diferente siempre para mantener la atencion de estos, por lo que las
docentes tienen que variar siempre su manera de trabajar utilizando diferentes

técnicas y herramientas para cumplir objetivos.
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4.2. CUADRO COMPARATIVO DE LA FICHA DE OBSERVACION DE
LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL 2 DE LA ESCUELA BASICA FISCAL “13

DE NOVIEMBRE”

Cuadro N° 9. Lista de cotejo

N° DE EN PROCESO
PREGUNTA
ANTES | DESPUES

1 7 10

2 3 3

3 5 1

4 9 6

5 5 8

6 4 2

7 8 6

PROMEDIO 6 5)
PORCENTAJE 19% 16%

Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi

Fuente: fichas de observacion aplicada a nifios del nivel 2 de la Escuela Bésica “13 de Noviembre”

Gréfico N° 8. Lista de cotejo
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Elaborado por: Martha Jara y Viviana Quisatasi
Fuente: cuadro N° 9
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Andlisis.

Antes de la implementacion de la investigacion se evidencia los siguientes
resultados: en no lo consigue tenemos un promedio de 19 nifios que representan el
59%, en proceso tenemos a 6 nifios que representa el 19% y en domina el logro
tenemos a 7 nifios que representa el 22%. Luego de la implementacién de los
recursos tecnologicos se obtienen los siguientes datos: en no lo consigue tenemos a
un promedio de 4 nifios que representa el 13%, en proceso tenemos a 5 nifios que

representa el 16% y en domina el logro tenemos a 23 nifios que representa el 71%.

Interpretacion.

Como se puede observar en los resultados, luego de la implementacion de los
recursos tecnoldgicos se ha desarrollo el lenguaje oral.
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4.3. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Los datos obtenidos en la investigacion, determinan una influencia del uso de los
recursos tecnoldgicos en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios del nivel 2 de la
Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, del cantéon Alausi, Provincia de
Chimborazo, durante el afio lectivo 2014-2015; esto lo evidenciamos en los datos
obtenidos notando que en el promedio general la respuesta de no consigue el logro
tuvo una disminucion considerable pasando del 59% antes de la investigacion a un
13% después de la investigacion; y de similar manera la respuesta de si los nifios
dominan el logro paso de un 22% antes de la investigacion a un 71% luego de haber

aplicado los recursos tecnologicos.

Por lo tanto queda comprobada la hipoétesis: “El uso de Recursos Tecnoldgicos
influye positivamente en el desarrollo de la Expresion Oral en los nifios del nivel 2
de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, del Cantdén Alausi, Provincia de

Chimborazo, durante el afio 2014-2015”
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CAPITULO V

5.

5.1.

>

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

La Television, el DVD, y la grabadora se identifican como los recursos
tecnoldgicos apropiados para mejorar la adquisicion de la expresion oral en los

nifios de Nivel 2 de la Escuela Bésica Fiscal “13 de Noviembre”.

En la investigacion se obtienen datos mediante la ficha de observacion a los nifios
y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, tanto antes y
después de la aplicacion de los recursos tecnoldgicos de lo cual concluimos que
los nifios y nifias antes de la aplicacion de los mencionados recursos se
encuentran en un bajo nivel de desarrollo de la expresion oral y después de la
aplicacion de los mencionados recursos se incrementa el desarrollo de la

expresion oral.

Después de la investigacion y de la obtencion de datos de los nifios y nifias de
nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”; se ve la necesidad de
crear una guia con estrategias metodoldgicas para el uso de Recursos
Tecnologicos para desarrollar la Expresion Oral, para que las y los docentes
tenga diferentes instrumentos que coadyuve la ensefianza aprendizaje de los

nifos y nifas
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5.2.

RECOMENDACIONES

En la sociedad actual donde todo los objetos son tecnoldgicos, tenemos que
ayudarnos de los mismos para desarrollar integralmente a los nifios y nifias, por
eso se recomienda que en el aula se utilicen los recursos tecnoldgicos como una

herramienta de ensefianza aprendizaje.

Se recomienda utilizar los siguientes recursos tecnologicos: television, DVD,
grabadora y computadora, para desarrollar la expresion oral debido a su facilidad

de uso y su versatilidad para transmitir ideas y conocimientos.

Se recomienda la incorporacion de la guia con estrategias metodoldgicas para el
uso de Recursos Tecnoldgicos para desarrollar la Expresion Oral como un
instrumento en el proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que esta guia a sido
disefiada acorde a las necesidades y potencialidades de los nifios y nifias de esta
edad.
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ANEXOS



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL 2, DE LA
ESCUELA BASICA FISCAL “13 DE NOVIEMBRE”

Objetivo: La presente ficha tiene como objetivo recoger datos de desarrollo de los
nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”, los cuales
después de tabularlos y representarlos en forma grafica nos serviran para probar las

hipdtesis planteadas en esta investigacion.

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres 0 mas

actividades

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

+ Desarrolla la coordinacién viso motora, mediante el uso de la computadora

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

+ Aprende canciones mediante el uso de la TV, DVD y grabadora

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

+ Comunica de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o formas parecidas
a letras.

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro
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+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacién simbolica de sus ideas habladas.

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

+ Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactla

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

LISTA DE COTEJO DE LA FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS Y
NINAS DEL NIVEL 2 DE LA ESCUELA BASICA FISCAL «13 DE
NOVIEMBRE”

N° DE EN PROCESO
PREGUNTA
ANTES | DESPUES

1

2

3

4

5

6

7
PROMEDIO
PORCENTAJE
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. TEMA

Guia con estrategias metodoldgicas “La Tecnologia y Yo”

6.2. INTRODUCCION

La presente guia con estrategias metodoldgicas “La Tecnologia y Yo”, nace ante la
problematica de encontrar un bajo nivel de desarrollo de la expresion oral en los
nifios de Educacion Inicial 2, por lo que esta guia pretende convertirse en una

herramienta de ayuda para la docente en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta guia ha sido disefiada con ejercicios de facil uso debido a que los nifios se
concentran facilmente al presentarles actividades Ilamativas y nuevas para ellos,
propiciando un ambiente apropiado para conseguir objetivos plateados por las
docentes, partiendo de la premisa de que todo o casi todo es juego para los nifios y

ninas

Es asi que esta guia se convierte en una ayuda para los docentes, para trabajar en
temas especificos de desarrollo de la expresion oral, lo que nos ayudara al a que los

nifios transmitan sus pensamientos, ideas, emociones y muchos mas sentimientos.

6.3. JUSTIFICACION

Después de haber realizado la investigacion en donde se incorpora a los recursos
tecnoldgicos como una herramienta o estrategia para desarrollar la expresion oral,
existe la necesidad de crear actividades, ejercicios que ayuden a potenciar las
capacidades de los nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de

Noviembre”
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Por esta razon se crea la guia con estrategias metodoldgicas, para que sirva de apoyo
para los y las docentes de Educacion Inicial, padres y sociedad en general; logrando
cubrir de esta manera las necesidades existentes de desarrollo, potenciando las
habilidades innatas del nifio y desarrollando destrezas necesarias acordes a la edad

del nifio y nifia.

6.4. OBJETIVO

6.4.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la expresion oral, atestiguada en la capacidad comunicativa con ejercicios

que incluyan recursos tecnoldgicos en los nifios y nifias de Educacién Inicial 2.

6.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Incentivar a las docentes, padres y madres de familia la utilizacion de los
recursos tecnolégicos como herramienta para desarrollar la expresion oral en los

nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”.

» Potenciar la habilidad oral a través del uso de los recursos tecnolégicos que

motiven la comunicacién entre los nifios y nifias.
6.5. FUNDAMENTACION TEORICA
RECURSOS TECNOLOGICOS
Un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una necesidad o
conseguir aquello que se pretende. La tecnologia, por su parte, hace referencia a las
teorias y técnicas que posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento

cientifico. Un recurso tecnologico, por lo tanto, es un medio que se vale de la

tecnologia para cumplir con su propdsito. (Definicion de, 2015)
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Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismo no garantiza el aprendizaje;
solo mediante précticas socio educativas adecuadas contribuyen a promover el

proceso de ensefianza aprendizaje.

TIPOS DE RECURSOS TECNOLOGICOS

Los recursos tecnologicos utilizados en la educacion son:

» Medios visuales y audiovisuales de iméagenes moviles: TV, peliculas, videos

» Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

> Medios sonoros: Grabadoras, CD.

+ LA TELEVISION

Conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacién méas populares y de
mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un sistema comunicativo que
se basa en el envio y recepcidn de imégenes y sonido a través de diferentes soportes
como la radio, el cable o el satélite, entre otros. Para que se realice adecuadamente,
se debe contar con un aparato también conocido como TV que es el encargado de
decodificar la sefial para transformarla en un mensaje accesible al publico. Se cree
que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel comercial en la década de 1930,
aunque ya se conocia el sistema para usos cientificos entre otros. Fue en este
momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la television se convirtié en uno de
los elementos maés requeridos y comunes en los hogares no solo de Estados Unidos
(su lugar de nacimiento y mayor difusion) sino de todo el mundo. Desde estos
primeros momentos hasta la actualidad, la evolucion de la TV ha sido sin dudas de
gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también diferentes soportes,
tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un nimero mas grande de canales de
transmision. Normal y tradicionalmente, las sefiales de television se emitian a través

de canales de radio, pero en la actualidad, la investigacion y los avances tecnoldgicos
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hacen que tal soporte resulte un tanto obsoleto, prefiriéndose por posibilidad de
calidad de imagen y sonido otros como el digital. (Definicion ABC, 2015)

+ PELICULA

Una pelicula es una obra de arte realizada a traves de la sucesion de imégenes en
video y con sonido. El cine, o el arte de hacer peliculas de diverso tipo, es
considerado uno de los siete artes y es hoy en dia uno de los méas populares ya que
llega a una importante y claramente variada cantidad de publico. Independientemente
de las cuestiones técnicas, una pelicula es siempre considerada una obra de arte que
requiere un gran esfuerzo de produccion. Mientras que la actuacion o la direccién de
la misma siempre son los elementos que mas destacan, también son imprescindibles
cuestiones tales como el vestuario, la musicalizacion, la fotografia, la creacion de los
ambientes apropiados, la edicidn, el sonido, la utilizacion de efectos especiales, etc.
(Definicién de ABC, 2015)

+ VIDEO

El video es una tecnologia utilizada para capturar, grabar, procesar, transmitir y
reproducir una secuencia de imagenes representativas de una escena que se encuentra
en movimiento. El término, que proviene del latin “ver”, actualmente esta asociado a
distintos formatos de almacenamiento, ya sean analogos (VHS y Betamax) como
digitales (MPEG-4, DVD, Quicktime, etc). Pero, desde los viejos cassettes VHS
hasta los masivos videos del Youtube de hoy, hay un largo trecho. Los comienzos del
video estan relacionados con el intento de cubrir las necesidades que tenia la
television. En efecto, las primeras trasmisiones televisivas se realizaban en vivo, y
con la posibilidad de grabarlas se facilitaba sobremanera el trabajo de programacion;
en este sentido, los juegos olimpicos de Tokio en el afio 1964 fueron el primer caso
en que se realiza una transmision en diferido. Ya a finales de los afios setenta se
consolida definitivamente como una tecnologia independiente de la television.
(Dfinicion ABC, 2015)
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+ DIAPOSITIVA

Una diapositiva es una fotografia positiva creada en un soporte transparente a partir
de medios fotoquimicos para luego poder ser proyectada. La diapositiva, también
llamada filmina y transparencia , se diferencia de la pelicula en negativo, que es la
pelicula que se emplea en las camaras fotogréaficas tradicionales y de las impresiones
fotograficas, que es la reproduccion de una fotografia en una imprenta, o sea, usando
una prensa. A la diapositiva, ademas, se la emplea como pelicula de cine ya que
produce una imagen positiva sin la necesidad de intervencién de negativos. Y a
instancias de la informética, méas especialmente en el contexto del programa
PowerPoint, un programa de presentacion creado por la empresa Microsoft, una
presentacion PowerPoint es un archivo que muestra una serie de diapositivas
digitales multimedia que facilitan la presentacion de un tema determinado; si bien
una presentacion PowerPoint no profundiza en un tema, es muy usada en los ambitos
de los negocios y los académicos ya que nos permite transmitir informacion
importante con textos, sonidos, videos y graficos, acompafiando la exposicion oral de
una persona. (Definicion ABC , 2015)

+ FOTO

En el lenguaje corriente solemos emplear el término foto para referirnos a una
fotografia, es decir, foto seria el apocope de la palabra fotografia. En tanto, una
fotografia es aquella imagen que se obtiene a partir del uso de la técnica fotografica.
La fotografia es el resultado de un procedimiento y de un arte, que nos permite fijar y
reproducir a través de reacciones quimicas y en superficies especialmente preparadas
para tal menester, las imagenes que se toman del fondo de una camara
oscura.(Definicion ABC , 2015)

+ GRABADORA
Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la transformacion de

este en impulsos electromagnéticos que imantan un alambre de acero o una cinta

recubierta de éxido de hierro que pasa por los polos de un electroiman. (F, 2009)
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+ CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia dptica que se utiliza para
almacenar y utilizar informacion en medios informaticos. Un CD-ROM o “Compact
Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa “Disco Compacto con Memoria
de Solo Lectura”, es un disco plastico plano que alberga informacion digital
codificada que ha sido grabada en el mismo para su redistribucion y uso libre o
controlado. Para usar un CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de
una lectora de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacién grabada y que sélo pueden utilizarse para
reproducir esa informacion en maltiples computadoras. Por ejemplo, éstos se utilizan
para la distribucion de informacion, musica, software o aplicaciones, juegos y todo
tipo de obras artisticas o culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el
usuario elija él mismo qué tipo de informacion quiere grabar en el mismo v,
mediante la adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice comUnmente
“quemada”) ya no puede ser eliminada ni agregarse en ¢l nuevos datos. Por ultimo,
un CD-RW es aquel que permite la libre re-escritura del CD, de manera que sirve
como dispositivo de almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)

CARACTERISTICAS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Entre las principales caracteristicas de los recursos tecnologicos encontramos:

» Uso sencillo y eficiente

» Permite la reutilizacion de materiales (DVD, TV, etc.)

» Facilita la evaluacion al nifio o nifa

» Facilita la evaluacion a la actividad socio educativa (Alejandra, 2011)
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FUNCIONES DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Las funciones mas representativas que tienen los recursos tecnologicos son:

> Dinamiza la ensefianza

» Pone al alumno en contacto con realidades y producciones lejanas en tiempo y

espacio

» Mostrar diferentes formas de representar la realidad

» Vincular a los alumnos con diversos lenguajes expresivos y comunicativos que

circulan socialmente

» Favorecer el acceso a distintos grados de informacion estructurada

» Propiciar diferentes herramientas para la indagacion, produccion 'y

sistematizacion de la informacion.

> Motivadora

» Catalizadora, porque permite investigar y construir la realidad partiendo de una

experiencia didactica

> Informativa

» De comprobacién porque verifica una idea

> Incentiva la memoria

» Incrementa niveles de concentracién

» Colabora en el proceso l6gico de resolucion de problemas
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» Potencia en el nifio y nifia la memoria, la creatividad, la concentracion.
(Alejandra, 2011)

LA IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN
EDUCACION INICIAL

La implementacion de los recursos tecnologicos en la Educacién Inicial se debe a

diferentes factores:

» Llama la atencién mediante las imégenes, videos, canciones y de esta manera

crear un proceso educativo divertido y dindmico
» Permite que los nifios y nifias se familiaricen con la tecnologia
» Permite desarrollar diferentes ambitos potenciando asi habilidades y destrezas
» Desarrolla la nocion viso motora
» Reforzar la orientacion espacial
» Desarrolla la motricidad fina
» Mejora la memoria visual y auditiva (Alejandra, 2011)
VENTAJAS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS
Muchas son las ventajas que esos recursos tecnoldgicos ofrecen dentro del ambito
docente. No obstante, entre todas ellas se destacaria el hecho de que otorgan
dinamismo a la hora de impartir las distintas materias y también que facilitan
enormemente el aprendizaje de los alumnos. Y es que los estudiantes tienen a su

disposicion una amplia variedad de textos, videos y archivos audiovisuales que les

ayudan a comprender y asimilar las distintas asignaturas. De la misma manera,
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consiguen aprender de una manera mucho mas atractiva, divertida y practica. Lo que
se traduce, por tanto, en una mejora incuestionable de sus resultados académicos. La
Unica desventaja que le achacan algunas personas a los recursos tecnologicos a la
hora de aplicarlos y utilizarlos en colegios, institutos y universitarios, es que, en
ocasiones, presentan fallos y errores que impiden que las clases se puedan desarrollar
de la manera habitual. (Definicion de, 2015)

Con los medios tecnologicos se pueden cambiar muchas cosas (curriculos, enfoques
tedricos, recursos, medios, soportes, etc.) pero esto no es garantia el mejoramiento
en la ensefianza, de nada serviran los amplios y variados recursos tecnoldgicos de los
que se disponen en la era de la tecnologia, si las practicas no se modifican.
(Alejandra, 2011)

6.6. METAS

Lo que se quiere obtener con esta guia es que la docente de inicial cuente con un
apoyo, para cuando desee trabajar con recursos tecnoldgicos como herramienta

pedagodgica mediadora de aprendizajes.

Al mismo tiempo queremos que el nifio disfrute de los ejercicios planteados en la

guia, para que por medio de esto podamos explotar el potencial que el nifio tiene.

6.7. EJECUCION

La presente guia se disefid para ser utilizada tanto dentro como fuera del aula en
momentos educativos, asi también como en el hogar como ayuda a los padres de

familia.
6.8. RESULTADOS
Se aspira que con la aplicacion de esta guia con estrategias metodoldgicas “La

Tecnologia y Yo”, se logre desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias del nivel

2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”,
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PRESENTACION

La presente guia con estrategias metodologicas “La Tecnologia y Yo”, nace ante la
problemética de encontrar un bajo nivel de desarrollo de la expresion oral en los
nifios de Educacion Inicial 2, por lo que esta guia pretende convertirse en una

herramienta de ayuda para la docente en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta guia ha sido disefiada con ejercicios de facil uso debido a que los nifios se
concentran facilmente al presentarles actividades Ilamativas y nuevas para ellos,
propiciando un ambiente apropiado para conseguir objetivos plateados por las
docentes, partiendo de la premisa de que todo o casi todo es juego para los nifios y

nifias
Es asi que esta guia se convierte en una ayuda para los docentes, para trabajar en

temas especificos de desarrollo de la expresion oral, lo que nos ayudara al a que los

nifios transmitan sus pensamientos, ideas, emociones y muchos mas sentimientos.
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JUSTIFICACION

Después de haber realizado la investigacion en donde se incorpora a los recursos
tecnoldgicos como una herramienta o estrategia para desarrollar la expresion oral,
existe la necesidad de crear actividades, ejercicios que ayuden a potenciar las
capacidades de los nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de

Noviembre”

Por esta razon se crea la guia con estrategias metodoldgicas, para que sirva de apoyo
para los y las docentes de Educacion Inicial, padres y sociedad en general; logrando
cubrir de esta manera las necesidades existentes de desarrollo, potenciando las
habilidades innatas del nifio y desarrollando destrezas necesarias acordes a la edad

del nifio y nifia.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la expresion oral, atestiguada en la capacidad comunicativa con ejercicios

que incluyan recursos tecnoldgicos en los nifios y nifias de Educacion Inicial 2.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

> Incentivar a las docentes, padres y madres de familia la utilizacion de los
recursos tecnolégicos como herramienta para desarrollar la expresion oral en los

nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”.

» Potenciar la habilidad oral a través del uso de los recursos tecnoldgicos que

motiven la comunicacion entre los nifios y nifas.
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FUNDAMENTACION TEORICA

RECURSOS TECNOLOGICOS

Un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una necesidad o
conseguir aquello que se pretende. La tecnologia, por su parte, hace referencia a las
teorias y técnicas que posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento
cientifico. Un recurso tecnologico, por lo tanto, es un medio que se vale de la

tecnologia para cumplir con su propésito. (Definicion de, 2015)
Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismo no garantiza el aprendizaje;
s0lo mediante practicas socio educativas adecuadas contribuyen a promover el
proceso de ensefianza aprendizaje.
TIPOS DE RECURSOS TECNOLOGICOS
Los recursos tecnologicos utilizados en la educacion son:
» Medios visuales y audiovisuales de iméagenes moviles: TV, peliculas, videos
» Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.
» Medios sonoros: Grabadoras, CD.

+ LA TELEVISION
Conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacién mas populares y de
mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un sistema comunicativo que
se basa en el envio y recepcion de imagenes y sonido a través de diferentes soportes
como la radio, el cable o el satélite, entre otros. Para que se realice adecuadamente,

se debe contar con un aparato también conocido como TV que es el encargado de

decodificar la sefial para transformarla en un mensaje accesible al publico. Se cree
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que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel comercial en la década de 1930,
aungue ya se conocia el sistema para usos cientificos entre otros. Fue en este
momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la television se convirtié en uno de
los elementos mas requeridos y comunes en los hogares no solo de Estados Unidos
(su lugar de nacimiento y mayor difusion) sino de todo el mundo. Desde estos
primeros momentos hasta la actualidad, la evolucién de la TV ha sido sin dudas de
gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también diferentes soportes,
tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un nimero mas grande de canales de
transmision. Normal y tradicionalmente, las sefiales de television se emitian a traves
de canales de radio, pero en la actualidad, la investigacion y los avances tecnoldgicos
hacen que tal soporte resulte un tanto obsoleto, prefiriéndose por posibilidad de

calidad de imagen y sonido otros como el digital. (Definicion ABC, 2015)

+ PELICULA

Una pelicula es una obra de arte realizada a través de la sucesion de imagenes en
video y con sonido. El cine, o el arte de hacer peliculas de diverso tipo, es
considerado uno de los siete artes y es hoy en dia uno de los méas populares ya que
llega a una importante y claramente variada cantidad de publico. Independientemente
de las cuestiones técnicas, una pelicula es siempre considerada una obra de arte que
requiere un gran esfuerzo de produccion. Mientras que la actuacion o la direccién de
la misma siempre son los elementos que mas destacan, también son imprescindibles
cuestiones tales como el vestuario, la musicalizacion, la fotografia, la creacion de los
ambientes apropiados, la edicion, el sonido, la utilizacién de efectos especiales, etc.
(Definicién de ABC, 2015)

+ VIDEO
El video es una tecnologia utilizada para capturar, grabar, procesar, transmitir y
reproducir una secuencia de imagenes representativas de una escena que se encuentra

en movimiento. El término, que proviene del latin “ver”, actualmente esta asociado a

distintos formatos de almacenamiento, ya sean analogos (VHS y Betamax) como
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digitales (MPEG-4, DVD, Quicktime, etc). Pero, desde los viejos cassettes VHS
hasta los masivos videos del Youtube de hoy, hay un largo trecho. Los comienzos del
video estan relacionados con el intento de cubrir las necesidades que tenia la
television. En efecto, las primeras trasmisiones televisivas se realizaban en vivo, y
con la posibilidad de grabarlas se facilitaba sobremanera el trabajo de programacion;
en este sentido, los juegos olimpicos de Tokio en el afio 1964 fueron el primer caso
en que se realiza una transmision en diferido. Ya a finales de los afios setenta se
consolida definitivamente como una tecnologia independiente de la television.
(Dfinicion ABC, 2015)

+ DIAPOSITIVA

Una diapositiva es una fotografia positiva creada en un soporte transparente a partir
de medios fotoquimicos para luego poder ser proyectada. La diapositiva, también
Ilamada filmina y transparencia , se diferencia de la pelicula en negativo, que es la
pelicula que se emplea en las camaras fotograficas tradicionales y de las impresiones
fotogréficas, que es la reproduccién de una fotografia en una imprenta, o sea, usando
una prensa. A la diapositiva, ademas, se la emplea como pelicula de cine ya que
produce una imagen positiva sin la necesidad de intervencién de negativos. Y a
instancias de la informética, mas especialmente en el contexto del programa
PowerPoint, un programa de presentacion creado por la empresa Microsoft, una
presentacion PowerPoint es un archivo que muestra una serie de diapositivas
digitales multimedia que facilitan la presentacion de un tema determinado; si bien
una presentacion PowerPoint no profundiza en un tema, es muy usada en los ambitos
de los negocios y los académicos ya que nos permite transmitir informacién
importante con textos, sonidos, videos y graficos, acompafiando la exposicion oral de
una persona. (Definicion ABC , 2015)

+ FOTO

En el lenguaje corriente solemos emplear el término foto para referirnos a una
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fotografia, es decir, foto seria el apocope de la palabra fotografia. En tanto, una
fotografia es aquella imagen que se obtiene a partir del uso de la técnica fotografica.
La fotografia es el resultado de un procedimiento y de un arte, que nos permite fijar y
reproducir a traves de reacciones quimicas y en superficies especialmente preparadas
para tal menester, las iméagenes que se toman del fondo de una cémara
oscura.(Definicion ABC , 2015)

+ GRABADORA

Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la transformacion de
este en impulsos electromagnéticos que imantan un alambre de acero o una cinta

recubierta de 6xido de hierro que pasa por los polos de un electroiman. (F, 2009)

+ CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia dptica que se utiliza para
almacenar y utilizar informacién en medios informaticos. Un CD-ROM o “Compact
Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa “Disco Compacto con Memoria
de So6lo Lectura”, es un disco plastico plano que alberga informacion digital
codificada que ha sido grabada en el mismo para su redistribucién y uso libre o
controlado. Para usar un CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de
una lectora de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacién grabada y que sélo pueden utilizarse para
reproducir esa informacion en maltiples computadoras. Por ejemplo, éstos se utilizan
para la distribucion de informacion, musica, software o aplicaciones, juegos y todo
tipo de obras artisticas o culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el
usuario elija el mismo qué tipo de informacion quiere grabar en el mismo v,
mediante la adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice cominmente
“quemada’) ya no puede ser eliminada ni agregarse en ¢l nuevos datos. Por ultimo,
un CD-RW es aquel que permite la libre re-escritura del CD, de manera que sirve

como dispositivo de almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)
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CARACTERISTICAS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Entre las principales caracteristicas de los recursos tecnologicos encontramos:

>

>

>

>

Uso sencillo y eficiente

Permite la reutilizacion de materiales (DVD, TV, etc.)

Facilita la evaluacién al nifio o nifia

Facilita la evaluacion a la actividad socio educativa (Alejandra, 2011)

FUNCIONES DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Las funciones mas representativas que tienen los recursos tecnoldgicos son:

>

Dinamiza la ensefianza

Pone al alumno en contacto con realidades y producciones lejanas en tiempo y

espacio

Mostrar diferentes formas de representar la realidad

Vincular a los alumnos con diversos lenguajes expresivos y comunicativos que

circulan socialmente

Favorecer el acceso a distintos grados de informacién estructurada

Propiciar diferentes herramientas para la indagacion, produccion y

sistematizacion de la informacién.

Motivadora
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» Catalizadora, porque permite investigar y construir la realidad partiendo de una
experiencia didactica

> Informativa

» De comprobacion porque verifica una idea

> Incentiva la memoria

» Incrementa niveles de concentracién

» Colabora en el proceso I6gico de resolucion de problemas

» Potencia en el nifio y nifia la memoria, la creatividad, la concentracion.
(Alejandra, 2011)

LA IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN
EDUCACION INICIAL

La implementacion de los recursos tecnoldgicos en la Educacién Inicial se debe a

diferentes factores:

» Llama la atencién mediante las imagenes, videos, canciones y de esta manera

crear un proceso educativo divertido y dindmico

» Permite que los nifios y nifias se familiaricen con la tecnologia

» Permite desarrollar diferentes ambitos potenciando asi habilidades y destrezas

> Desarrolla la nocién viso motora

» Reforzar la orientacion espacial
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> Desarrolla la motricidad fina

» Mejora la memoria visual y auditiva (Alejandra, 2011)

VENTAJAS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Muchas son las ventajas que esos recursos tecnoldgicos ofrecen dentro del ambito
docente. No obstante, entre todas ellas se destacaria el hecho de que otorgan
dinamismo a la hora de impartir las distintas materias y también que facilitan
enormemente el aprendizaje de los alumnos. Y es que los estudiantes tienen a su
disposicion una amplia variedad de textos, videos y archivos audiovisuales que les
ayudan a comprender y asimilar las distintas asignaturas. De la misma manera,
consiguen aprender de una manera mucho mas atractiva, divertida y practica. Lo que
se traduce, por tanto, en una mejora incuestionable de sus resultados académicos. La
Unica desventaja que le achacan algunas personas a los recursos tecnoldgicos a la
hora de aplicarlos y utilizarlos en colegios, institutos y universitarios, es que, en
ocasiones, presentan fallos y errores que impiden que las clases se puedan desarrollar

de la manera habitual. (Definicion de, 2015)

Con los medios tecnologicos se pueden cambiar muchas cosas (curriculos, enfoques
tedricos, recursos, medios, soportes, etc.) pero esto no es garantia el mejoramiento
en la ensefianza, de nada serviran los amplios y variados recursos tecnoldgicos de los
que se disponen en la era de la tecnologia, si las practicas no se modifican.
(Alejandra, 2011)
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TELEVISION Y DVD

TELEVISOR

El televisor conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacion mas
populares y de mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un sistema
comunicativo que se basa en el envio y recepcion de imagenes y sonido a traves de
diferentes soportes como la radio, el cable o el satélite, entre otros. Para que se
realice adecuadamente, se debe contar con un aparato también conocido como TV
que es el encargado de decodificar la sefial para transformarla en un mensaje
accesible al publico. Se cree que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel
comercial en la década de 1930, aungue ya se conocia el sistema para usos cientificos
entre otros. Fue en este momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la television
se convirtio en uno de los elementos mas requeridos y comunes en los hogares no
solo de Estados Unidos (su lugar de nacimiento y mayor difusion) sino de todo el
mundo. Desde estos primeros momentos hasta la actualidad, la evolucién de la TV ha
sido sin dudas de gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también
diferentes soportes, tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un nimero mas
grande de canales de transmision. Normal y tradicionalmente, las sefiales de
television se emitian a través de canales de radio, pero en la actualidad, la
investigacion y los avances tecnoldgicos hacen que tal soporte resulte un tanto
obsoleto, prefiriéndose por posibilidad de calidad de imagen y sonido otros como el
digital. (Definicién ABC, 2015)

Esta tecnologia puede renovar el uso del video en la educacion y del DVD en las
tecnologias de informacién. Es importante que esta innovacion responda a los estilos
actuales en la educacién y que las metodologias recientes que se desarrollen sean

acordes con las exigencias de los modelos pedagogicos. (Villarreal Benitez, 2008)
La sencillez de operar un reproductor de DVD, por la simplicidad y familiaridad que

se tiene con el control remoto, asi como la facilidad de producir pequefios videos

estudiantiles basados en el material libre en Internet, e inclusive de peliculas
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comerciales (estos materiales pueden ser utilizados legalmente, mientras se
reproduzcan dentro de un campus académico), permite que el profesor: (Villarreal
Benitez, 2008)

+ Use el material producido profesional y especificamente para un tema.

+ Post-produzca su propio material.

+ Fomente que los estudiantes presenten sus proyectos en DVD. (Villarreal
Benitez, 2008)

Mediante la television y DVD, podemos presentar diferentes actividades al nifio, en

esta ocasion nos ayudaremos de estos recursos tecnoldgicos para mostrarles cuentos.
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Fuente: Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”
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DESTREZAS A EVALUAR EN ESTE
BLOQUE

Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven

identificables, como representacion simbélica de sus ideas habladas.

Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcion

de los ambientes y experiencias en las que interactla

Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro
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EL ASNO Y EL HIELO

Fuente: http://www.gifde.com/gif/otros/naturaleza/animales/mamiferos/burro-asno-mula/burro-asno-
mula-027.png

Objetivos:

« Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbolica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactia

= Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observg?

ASERNERN

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Era invierno, hacia mucho frio y todos los caminos se hallaban helados. El asnito,

que estaba cansado, no se encontraba con animos para caminar hasta el establo.

iEa, aqui me quedo! se dijo, dejandose caer al suelo. Un aterido y hambriento

gorrioncillo fue a posarse cerca de su oreja y le dijo:

Asno, buen amigo, tenga cuidado; no estas en el camino, sino en un lago helado.
Déjame, tengo suefio! Y, con un largo bostezo, se qued6 dormido.

Poco a poco, el calor de su cuerpo comenz6 a fundir el hielo hasta que, de pronto, se
rompid con un gran chasquido. EI asno despert6 al caer al agua y empez6 a pedir

socorro, pero nadie pudo ayudarle, aunque el gorrion bien lo hubiera querido.

La historia del asnito ahogado deberia hacer reflexionar a muchos holgazanes.

Porque la pereza suele traer estas consecuencias.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/asno.htm
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Fuente: http://www.canstockphoto.es/le%C3%B3n-familia-8638528.html
Objetivos:

+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbolica de sus ideas habladas.

+ Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactia

+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD
Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observg?

ASEENEEN

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Los cazadores, armados de lanzas y de agudos venablos, se acercaban

silenciosamente.

La leona, que estaba amamantando a sus hijitos, sinti6 el olor y advirtio en seguida el
peligro.

Pero ya era demasiado tarde: los cazadores estaban ante ella, dispuestos a herirla.

A la vista de aquellas armas, la leona, aterrada, quiso escapar. Y de repente pensé
que sus hijitos quedarian entonces a merced de los cazadores. Decidida a todo por
defenderlos, baj6 la mirada para no ver las amenazadoras puntas de aquellos hierros

y, dando un salto desesperado, se lanzo sobre ellos, poniéndolos en fuga.

Su extraordinario coraje la salvé a ella y salvo a sus pequefiuelos. Porque nada hay

imposible cuando el amor guia las acciones.

Fuente: http://contenidos.educarex.es/mci/2004/30/WebQuest/koko/leona.html
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LA HUMILDE FLOR

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/

Objetivos:

=+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactla

=+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observo?

<X X

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Cuando Dios cre6 el mundo, dio nombre y color a todas las flores.

Y sucedié que una florecita pequefia le suplicé repetidamente con voz temblorosa:

iNo me olvides! jNo me olvides!

Como su voz era tan fina, Dios no la oia. Por fin, cuando el Creador hubo terminado
su tarea, pudo escuchar aquella vocecilla y se volvié hacia la planta. Mas todos los
nombres estaban ya dados. La plantita no cesaba de llorar y el Sefior la consolé asi:

No tengo nombre para ti, pero te llamaras "No me olvides".

Y por colores te daré el azul del cielo y el rojo de la sangre. Consolarés a los vivos y

acompaﬁaras a los muertos.

Asi naci6 el "nomeolvides™ o miosota, pequefia florecilla de color azul y rojo.

Fuente: http://wvw.nacion.com/zurqui/2006/febrero/01/zurqui8.html
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CAPERUCITA'Y LAS AVES
=/ ; pAEA

Objetivos:

% Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbolica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactia

= Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:

¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observg?

ASEENERN

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Aquel invierno fue méas crudo que de ordinario y el hambre se hacia sentir en la
comarca. Pero eran las avecillas quienes llevaban la peor parte, pues en el eterno

manto de nieve que cubria la tierra no podian hallar sustento

Caperucita Roja, apiadada de los pequefios seres atrevidos y hambrientos, ponia
granos en su ventana y miguitas de pan, para que ellos pudieran alimentarse. Al fin,
perdiendo el temor, iban a posarse en los hombros de su protectora y compartian el
calido refugio de su casita.

Un dia los habitantes de un pueblo cercano, que también padecian escasez, cercaron

la aldea de Caperucita con la intencion de robar sus ganados y su trigo.

Son mas que nosotros -dijeron los hombres-. Tendriamos que solicitar el envio de
tropas que nos defiendan. -Pero es imposible atravesar las montafias nevadas;

pereceriamos en el camino -respondieron algunos.

Entonces Caperucita le habl6 a la paloma blanca, una de sus protegidas. El avecilla,
con sus ojitos fijos en la nifia, parecia comprenderla. Caperucita Roja até un mensaje
en una de sus patas, le indico una direccion desde la ventana y lanz6 hacia lo alto a la

paloma blanca.

Pasaron dos dias. La nifia, angustiada, se preguntaba si la palomita habria sucumbido
bajo el intenso frio. Pero, ademas, la situacion de todos los vecinos de la aldea no
podia ser mas grave: sus enemigos habian logrado entrar y se hallaban dedicados a

robar todas las provisiones.

De pronto, un grito de esperanza resond por todas partes: un escuadron de cosacos
envueltos en sus pellizas de pieles llegaba a la aldea, poniendo en fuga a los

atacantes.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/
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LA GATITA ENCANTADA

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/
Objetivos:

+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

+ Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactta

+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD
Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observo?

AN NI

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Erase un principe muy admirado en su reino. Todas las jovenes casaderas deseaban
tenerle por esposo. Pero él no se fijaba en ninguna y pasaba su tiempo jugando con
Zapaquilda, una preciosa gatita, junto a las llamas del hogar.

Un dia, dijo en voz alta:

Eres tan carifiosa y adorable que, si fueras mujer, me casaria contigo.

En el mismo instante aparecio en la estancia el Hada de los Imposibles, que dijo:

Principe tus deseos se han cumplido

El joven, deslumbrado, descubri6 junto a él a Zapaquilda, convertida en una

bellisima muchacha.

Al dia siguiente se celebraban las bodas y todos los nobles y pobres del reino que
acudieron al banquete se extasiaron ante la hermosa y dulce novia. Pero, de pronto,
vieron a la joven lanzarse sobre un ratoncillo que zigzagueaba por el sal6n y

zamparselo en cuanto lo hubo atrapado.

El principe empezé entonces a llamar al Hada de los Imposibles para que convirtiera
a su esposa en la gatita que habia sido. Pero el Hada no acudié, y nadie nos ha
contado si tuvo que pasarse la vida contemplando como su esposa daba cuenta de

todos los ratones de palacio.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/

100



101



GRABADORA

GRABADORA
Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la transformacion de
este en impulsos electromagnéticos que imantan un alambre de acero o una cinta

recubierta de 6xido de hierro que pasa por los polos de un electroiman. (F, 2009)

CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia dptica que se utiliza para
almacenar y utilizar informacion en medios informaticos. Un CD-ROM o “Compact
Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa “Disco Compacto con Memoria
de Solo Lectura”, es un disco plastico plano que alberga informacion digital
codificada que ha sido grabada en el mismo para su redistribucién y uso libre o
controlado. Para usar un CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de
una lectora de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacién grabada y que sélo pueden utilizarse para
reproducir esa informacion en maltiples computadoras. Por ejemplo, éstos se utilizan
para la distribucion de informacion, musica, software o aplicaciones, juegos y todo
tipo de obras artisticas o culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el
usuario elija él mismo qué tipo de informacion quiere grabar en el mismo vy,
mediante la adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice comunmente
“quemada”) ya no puede ser eliminada ni agregarse en ¢l nuevos datos. Por ultimo,
un CD-RW es aquel que permite la libre re-escritura del CD, de manera que sirve

como dispositivo de almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)

Los equipos de audio y sus componentes han sido utilizados por largo tiempo en
educacion. Las ceremonias y conmemoraciones escolares estuvieron siempre
acompariadas por el uso de equipo de audio; se utilizaban tanto el micr6fono como
los discos que contienen musica, éstos estaban en los salones de clases, para ensefiar

danza, instruccion musical y aun para ensefiar idiomas; después se amplid su uso
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para la narracion de cuentos e historias cortas y para la musicalizacion y produccién

de efectos sonoros.

Actualmente, nos es imposible pensar que un docente sélo se limite a sus
explicaciones orales en sus clases, prescindiendo de cualquier recurso didactico. De
hecho, hasta la voz del docente es un recurso didactico. Pero mas alla de la voz del
docente o de recursos didacticos mas clasicos como los libros de texto, y al que mas
acceso tenemos la mayoria de los docentes es la grabadora. Existen diferentes tipos y
tamarfios de grabadoras, mencionaremos algunos ejemplos de estas, l1os mas comunes:
la mini grabadora, mini discos, el minicomponente y la grabadora estéreo, entre
otras. Las grabadoras como recurso didactico de apoyo para el docente tiene la
funcién de grabar y escuchar materiales didacticos que se encuentren grabados en
CD, MP3 o en cassettes. (Bracamontes, 2008)

Ventajas:
+ Son faciles de manejar.
+ Su costo no es muy elevado esta al alcance de muchos.
+ Posee un micréfono integrado para grabar audio.
+ Funcionan también con pilas. (Bracamontes, 2008)

Mediante la grabadora, presentaremos al nifio canciones y rondas.
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Fuente: Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”

Fuente: Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”
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DESTREZAS A EVALUAR EN ESTE
BLOQUE

Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o

mas actividades

Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas
cortos

Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro
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UN ELEFANTE SE
BALANCEABA

l@;
Fuente: http://educandoaloschiquitines.blogspot.com/2013/05/el-elefante-que-no-tenia-amigos.html

Objetivos:

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de tres o maés

actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

> Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancioén:
Un elefante se balanceaba

sobre la tela de una arafia,

como veia que resistia
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fue a llamar a otro elefante.
Dos elefantes se balanceaban
sobre la tela de una arafia,

como veian que resisti  a

fueron a llamar a otro elefante.

Tres clefantes. ..
Cuatro elefantes...
Cinco elefantes...

Seis elefantes....

Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=853934

Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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ARROZ CON LECHE

Objetivos:

# Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecuciéon de tres o mas
actividades

+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion
Cancioén:
Arroz con leche

Me quiero casar

Con una sefiorita
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de San Nicolés
Que sepa coser
Que sepa bordar
Que sepa abrir la puerta
para ir a jugar
Yo soy la viudita
del barrio del Rey
me quiero casar
y no sé con quien
Con esta si
con esta no
con esta sefiorita
me caso yo
Arroz con leche
Me quiero casar
Con una sefiorita
de San Nicolas
Que sepa coser
Que sepa bordar
Que sepa abrir la puerta
para ir a jugar
Yo soy la viudita
del barrio del Rey
me quiero casar
Y No sé con quien
Con esta si
con esta no
con esta sefiorita

me Caso yo

Fuente: http://www.morellajimenez.com.do/letarrozconleche.htm

Adaptado por:

Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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QUE LLUEVA QUE
LLUEVA

5 . 'Lt ; b

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/8qzzWzI6ZIQ/maxresdefault.jpg

Objetivos:

#+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:
> Escuchamos la cancion con la ayuda de la grabadora.

> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion
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Cancioén:

Que llueva, que llueva,
la vieja de la cueva,
los pajaritos cantan,

las nubes se levantan,

iQué si!
iqué no!
que caiga un chaparrén,
con azUcar y turron,
que rompa los cristales de la estacion.
Que siga lloviendo
los pajaros corriendo
florezca la pradera

al sol de primavera

iQué si!
iqué no!
que caiga un chaparron,

con azUcar y turron,

que rompa los cristales de la estacion.

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/-QLLboEyOs4/maxresdefault.jpg

Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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LOS NUMEROS

fa3%§

Uno  Bee Tree Cuiro Cinco

615910

Soi¢ Ciele Ocho Nueve Diez
Fuente: https://jocelyngonmo.wordpress.com/los-numeros/

Objetivos:

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de tres o maés
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:

> Escuchamos la cancidn con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancion:

Un, dos, tres
Un, dos, tres
Son los nimeros
son los nimeros
si, si, Si
Uno, dos, tres, cuatro
si, Si, Si
Son los numeros

son los niimeros
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Si, Si, Si

El uno es un soldado haciendo la instruccion.

El dos es un patito que esta tomando el sol.

El tres una serpiente que baila sin parar.

El cuatro es una silla que invita a descansar.

El cinco es un conejo que salta sin parar.

El seis es una pera redonda y con rabito.

El siete un caballero con gorra y con baston.

El ocho son las gafas que usa don Ramon.
El nueve es un hijito atado a un globito.
El cero una pelota que acaba esta cancion.
Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=854197
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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ASERRIN ASERRAN

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/fe2xikVQDJg/maxresdefault.jpg

Objetivos:

= Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

= Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancién hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancioén:

Aserrin aserran

los maderos de San Juan
piden pan no les dan

piden huesos y les dan queso

piden vino y si les dan
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http://www.guiainfantil.com/articulos/celebraciones/fiesta-de-san-juan-historia-y-origen/

S€ marean y Se van

Aserrin aserran
los maderos de San Juan
piden pan no les dan
piden huesos y les dan queso

piden vino y si les dan

Seé marean y se van.
Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=1594441
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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ESTRELLITA DONDE ESTAS

* N o
Estrellita, 3donde estas?
Fuente: https://i.ytimg.com/vi/fe2xik\VQDJg/maxresdefault.jpg

Objetivos:

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecuciéon de tres o mas
actividades
#+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

#+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancién hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion
Cancioén:

Estrellita donde estas
me pregunto quién seras.
Estrellita donde estas
me pregunto quién seras.
En el cielo o en el mar
un diamante de verdad.
Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.
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Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

En el cielo o en el mar
un diamante de verdad.

Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?print=1&letra=1772959
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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PRESENTACION

La presente guia con estrategias metodoldgicas “La Tecnologia y Yo”, nace ante la
problemaética de encontrar un bajo nivel de desarrollo de la expresién oral en los
nifios de Educacion Inicial 2, por lo que esta guia pretende convertirse en una

herramienta de ayuda para la docente en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta guia ha sido disefiada con ejercicios de facil uso debido a que los nifios se
concentran facilmente al presentarles actividades Ilamativas y nuevas para ellos,
propiciando un ambiente apropiado para conseguir objetivos plateados por las
docentes, partiendo de la premisa de que todo o casi todo es juego para los nifios y

ninas

Es asi que esta guia se convierte en una ayuda para los docentes, para trabajar en
temas especificos de desarrollo de la expresion oral, lo que nos ayudara al a que los

nifios transmitan sus pensamientos, ideas, emociones y muchos mas sentimientos.
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JUSTIFICACION

Después de haber realizado la investigacion en donde se incorpora a los recursos
tecnoldgicos como una herramienta o estrategia para desarrollar la expresion oral,
existe la necesidad de crear actividades, ejercicios que ayuden a potenciar las
capacidades de los nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de

Noviembre”

Por esta razon se crea la guia con estrategias metodoldgicas, para que sirva de apoyo
para los y las docentes de Educacion Inicial, padres y sociedad en general; logrando
cubrir de esta manera las necesidades existentes de desarrollo, potenciando las
habilidades innatas del nifio y desarrollando destrezas necesarias acordes a la edad

del nifio y nifia.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la expresion oral, atestiguada en la capacidad comunicativa con ejercicios

que incluyan recursos tecnoldgicos en los nifios y nifias de Educacién Inicial 2.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

> Incentivar a las docentes, padres y madres de familia la utilizacion de los
recursos tecnolégicos como herramienta para desarrollar la expresion oral en los

nifios y nifias del nivel 2 de la Escuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”.

» Potenciar la habilidad oral a través del uso de los recursos tecnolégicos que

motiven la comunicacion entre los nifios y nifias.
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FUNDAMENTACION TEORICA

RECURSOS TECNOLOGICOS

Un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una
necesidad o conseguir aquello que se pretende. La tecnologia, por su
parte, hace referencia a las teorias y técnicas que posibilitan el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico. Un recurso
tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se vale de la tecnologia para

cumplir con su proposito. (Definicion de, 2015)

Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismo no garantizan el
aprendizaje; s6lo mediante préacticas socio educativas adecuadas
contribuyen a promover el proceso de ensefianza aprendizaje.

TIPOS DE RECURSOS TECNOLOGICOS

Los recursos tecnoldgicos utilizados en la educacion son:

» Medios visuales y audiovisuales de iméagenes moviles: TV,

peliculas, videos

» Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

» Medios sonoros: Grabadoras, CD.
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+ LA TELEVISION

Conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacion mas
populares y de mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un
sistema comunicativo que se basa en el envio y recepcién de iméagenes y
sonido a través de diferentes soportes como la radio, el cable o el satélite,
entre otros. Para que se realice adecuadamente, se debe contar con un
aparato tambien conocido como TV que es el encargado de decodificar
la sefial para transformarla en un mensaje accesible al publico. Se cree
que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel comercial en la década
de 1930, aunque ya se conocia el sistema para usos cientificos entre
otros. Fue en este momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la
television se convirtid en uno de los elementos mas requeridos y
comunes en los hogares no sélo de Estados Unidos (su lugar de
nacimiento y mayor difusion) sino de todo el mundo. Desde estos
primeros momentos hasta la actualidad, la evolucion de la TV ha sido sin
dudas de gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también
diferentes soportes, tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un
numero mas grande de canales de transmision. Normal y
tradicionalmente, las sefiales de television se emitian a través de canales
de radio, pero en la actualidad, la investigacion y los avances
tecnoldgicos hacen que tal soporte resulte un tanto obsoleto,
prefiriéndose por posibilidad de calidad de imagen y sonido otros como
el digital. (Definicion ABC, 2015)

LA TECNOLOGIA Y YO 6




+ PELICULA

Una pelicula es una obra de arte realizada a través de la sucesion de
imagenes en video y con sonido. El cine, o el arte de hacer peliculas de
diverso tipo, es considerado uno de los siete artes y es hoy en dia uno de
los méas populares ya que llega a una importante y claramente variada
cantidad de publico. Independientemente de las cuestiones técnicas, una
pelicula es siempre considerada una obra de arte que requiere un gran
esfuerzo de produccion. Mientras que la actuacion o la direccion de la
misma siempre son los elementos que mas destacan, también son
imprescindibles cuestiones tales como el vestuario, la musicalizacion, la
fotografia, la creacion de los ambientes apropiados, la edicidn, el sonido,

la utilizacion de efectos especiales, etc. (Definicion de ABC, 2015)

+ VIDEO

El video es una tecnologia utilizada para capturar, grabar, procesar,
transmitir y reproducir una secuencia de imagenes representativas de una
escena que se encuentra en movimiento. El término, que proviene del
latin “ver”, actualmente estd asociado a distintos formatos de
almacenamiento, ya sean analogos (VHS y Betamax) como digitales
(MPEG-4, DVD, Quicktime, etc). Pero, desde los viejos cassettes VHS
hasta los masivos videos del Youtube de hoy, hay un largo trecho. Los
comienzos del video estdn relacionados con el intento de cubrir las
necesidades que tenia la television. En efecto, las primeras trasmisiones
televisivas se realizaban en vivo, y con la posibilidad de grabarlas se
facilitaba sobremanera el trabajo de programacion; en este sentido, los

juegos olimpicos de Tokio en el afio 1964 fueron el primer caso en que
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se realiza una transmision en diferido. Ya a finales de los afios setenta se
consolida definitivamente como una tecnologia independiente de la
television. (Definicién ABC, 2015)

+ DIAPOSITIVA

Una diapositiva es una fotografia positiva creada en un soporte
transparente a partir de medios fotoquimicos para luego poder ser
proyectada. La diapositiva, también llamada filmina y transparencia , se
diferencia de la pelicula en negativo, que es la pelicula que se emplea en
las camaras fotograficas tradicionales y de las impresiones fotograficas,
que es la reproduccion de una fotografia en una imprenta, o sea, usando
una prensa. A la diapositiva, ademas, se la emplea como pelicula de cine
ya que produce una imagen positiva sin la necesidad de intervencion de
negativos. Y a instancias de la informatica, mas especialmente en el
contexto del programa PowerPoint, un programa de presentacion creado
por la empresa Microsoft, una presentacion PowerPoint es un archivo
gue muestra una serie de diapositivas digitales multimedia que facilitan
la presentacion de un tema determinado; si bien una presentacion
PowerPoint no profundiza en un tema, es muy usada en los ambitos de
los negocios y los académicos ya que nos permite transmitir informacion
importante con textos, sonidos, videos y graficos, acompafiando la

exposicion oral de una persona. (Definicion ABC , 2015)

+ FOTO

En el lenguaje corriente solemos emplear el téermino foto para referirnos

a una fotografia, es decir, foto seria el ap6cope de la palabra fotografia.

LA TECNOLOGIA Y YO 8




En tanto, una fotografia es aquella imagen que se obtiene a partir del uso
de la técnica fotografica. La fotografia es el resultado de un
procedimiento y de un arte, que nos permite fijar y reproducir a través de
reacciones quimicas y en superficies especialmente preparadas para tal
menester, las imagenes que se toman del fondo de una camara
oscura.(Definicion ABC , 2015)

+ GRABADORA

Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la
transformacion de este en impulsos electromagnéticos que imantan un
alambre de acero o una cinta recubierta de 6xido de hierro que pasa por

los polos de un electroiman. (F, 2009)

+ CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia optica que se utiliza
para almacenar y utilizar informacién en medios informaticos. Un CD-
ROM o “Compact Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa
“Disco Compacto con Memoria de S6lo Lectura”, es un disco plastico
plano que alberga informacion digital codificada que ha sido grabada en
el mismo para su redistribucion y uso libre o controlado. Para usar un
CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de una lectora
de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacion grabada y que sélo pueden
utilizarse para reproducir esa informacién en multiples computadoras.
Por ejemplo, éstos se utilizan para la distribucion de informacion,

mausica, software o aplicaciones, juegos y todo tipo de obras artisticas o
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culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el usuario elija él
mismo qué tipo de informacidn quiere grabar en el mismo y, mediante la
adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice
comunmente “quemada”) ya no puede ser eliminada ni agregarse en ¢l
nuevos datos. Por ultimo, un CD-RW es aquel que permite la libre re-
escritura del CD, de manera que sirve como dispositivo de

almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)

CARACTERISTICAS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Entre las principales caracteristicas de los recursos tecnoldgicos

encontramos:

+ Uso sencillo y eficiente

+ Permite la reutilizacion de materiales (DVD, TV, etc.)

+ Facilita la evaluacion al nifio o nifa

+ Facilita la evaluacion a la actividad socio educativa (Alejandra,
2011)

FUNCIONES DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Las funciones més representativas que tienen los recursos tecnoldgicos

son:
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+ Dinamiza la ensefianza

+ Pone al alumno en contacto con realidades y producciones lejanas

en tiempo y espacio

+ Mostrar diferentes formas de representar la realidad

+ Vincular a los alumnos con diversos lenguajes expresivos y

comunicativos que circulan socialmente

+ Favorecer el acceso a distintos grados de informacion estructurada

+ Propiciar diferentes herramientas para la indagacion, produccion y

sistematizacion de la informacion.

+ Motivadora

+ Catalizadora, porque permite investigar y construir la realidad

partiendo de una experiencia didactica

+ Informativa

+ De comprobacion porque verifica una idea

+ Incentiva la memoria

+ Incrementa niveles de concentracion
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+ Colabora en el proceso logico de resolucién de problemas

# Potencia en el nifio y nifia la memoria, la creatividad, la

concentracion. (Alejandra, 2011)

LA IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN
EDUCACION INICIAL

+ La implementacion de los recursos tecnoldgicos en la Educacion

Inicial se debe a diferentes factores:

+ Llama la atencién mediante las imagenes, videos, canciones y de

esta manera crear un proceso educativo divertido y dinamico

+ Permite que los nifios y nifias se familiaricen con la tecnologia

+ Permite desarrollar diferentes ambitos potenciando asi habilidades

y destrezas

+ Desarrolla la nocién viso motora

+ Reforzar la orientacion espacial

+ Desarrolla la motricidad fina

* Mejora la memoria visual y auditiva (Alejandra, 2011)
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VENTAJAS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Muchas son las ventajas que esos recursos tecnoldgicos ofrecen dentro
del ambito docente. No obstante, entre todas ellas se destacaria el hecho
de que otorgan dinamismo a la hora de impartir las distintas materias y
también que facilitan enormemente el aprendizaje de los alumnos. Y es
que los estudiantes tienen a su disposicion una amplia variedad de textos,
videos y archivos audiovisuales que les ayudan a comprender y asimilar
las distintas asignaturas. De la misma manera, consiguen aprender de
una manera mucho mas atractiva, divertida y practica. Lo que se traduce,
por tanto, en una mejora incuestionable de sus resultados academicos. La
Unica desventaja que le achacan algunas personas a los recursos
tecnoldgicos a la hora de aplicarlos y utilizarlos en colegios, institutos y
universitarios, es que, en ocasiones, presentan fallos y errores que
impiden que las clases se puedan desarrollar de la manera habitual.
(Definicion de, 2015)

Con los medios tecnologicos se pueden cambiar muchas cosas
(curriculos, enfoques teoricos, recursos, medios, soportes, etc.) pero esto
no es garantia el mejoramiento en la ensefianza, de nada serviran los
amplios y variados recursos tecnolégicos de los que se disponen en la era
de la tecnologia, si las practicas no se modifican. (Alejandra, 2011)
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TELEVISION Y DVD

TELEVISOR

El televisor conocido hoy en dia como uno de los medios de comunicacién mas
populares y de mayor audiencia a nivel mundial, la TV o television es un sistema
comunicativo que se basa en el envio y recepcion de imagenes y sonido a traves de
diferentes soportes como la radio, el cable o el satélite, entre otros. Para que se
realice adecuadamente, se debe contar con un aparato también conocido como TV
que es el encargado de decodificar la sefial para transformarla en un mensaje
accesible al publico. Se cree que la TV hizo sus primeras apariciones a nivel
comercial en la década de 1930, aunque ya se conocia el sistema para usos cientificos
entre otros. Fue en este momento, y sobre todo a partir de 1950 cuando la television
se convirtio en uno de los elementos mas requeridos y comunes en los hogares no
solo de Estados Unidos (su lugar de nacimiento y mayor difusion) sino de todo el
mundo. Desde estos primeros momentos hasta la actualidad, la evolucién de la TV ha
sido sin dudas de gran magnitud, pasando a incluir el color, como asi también
diferentes soportes, tratar variedad de tematicas e incluir cada vez un nimero mas
grande de canales de transmision. Normal y tradicionalmente, las sefiales de
television se emitian a través de canales de radio, pero en la actualidad, la
investigacion y los avances tecnol6gicos hacen que tal soporte resulte un tanto
obsoleto, prefiriéndose por posibilidad de calidad de imagen y sonido otros como el
digital. (Definicién ABC, 2015)

Esta tecnologia puede renovar el uso del video en la educaciéon y del DVD en las
tecnologias de informacién. Es importante que esta innovacion responda a los estilos
actuales en la educacién y que las metodologias recientes que se desarrollen sean

acordes con las exigencias de los modelos pedagogicos. (Villarreal Benitez, 2008)

La sencillez de operar un reproductor de DVD, por la simplicidad y familiaridad que
se tiene con el control remoto, asi como la facilidad de producir pequefios videos

estudiantiles basados en el material libre en Internet, e inclusive de peliculas
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comerciales (estos materiales pueden ser utilizados legalmente, mientras se
reproduzcan dentro de un campus académico), permite que el profesor: (Villarreal
Benitez, 2008)

+ Use el material producido profesional y especificamente para un tema.

+ Post-produzca su propio material.

+ Fomente que los estudiantes presenten sus proyectos en DVD. (Villarreal
Benitez, 2008)

Mediante la television y DVD, podemos presentar diferentes actividades al nifio, en

esta ocasion nos ayudaremos de estos recursos tecnologicos para mostrarles cuentos.
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cuela Basica Fiscal “13 de Noviembre”

Fuente: a Basica Fiscal “A13 de Noviefib
v
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DESTREZAS A EVALUAR EN ESTE
BLOQUE

Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo
vuelven identificables, como representacion simbolica de sus
ideas habladas.

Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en
funcién de los ambientes y experiencias en las que interactia

Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

EL ASNO Y EL HIELO
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Fuente: http://www.gifde.com/gif/otros/naturaleza/animales/mamiferos/burro-asno-mula/burro-asno-

Objetivos:

mula-027.png

% Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven

identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los

ambientes y experiencias en las que interactua

= Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.

> Preguntar:

<X X

v

¢Qué es lo que vio?
¢ Qué personajes observo?
¢De qué trato el cuento?

¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Era invierno, hacia mucho frio y todos los caminos se hallaban helados. El asnito,

que estaba cansado, no se encontraba con &nimos para caminar hasta el establo.

iEa, aqui me quedo! se dijo, dejandose caer al suelo. Un aterido y hambriento

gorrioncillo fue a posarse cerca de su oreja y le dijo:

Asno, buen amigo, tenga cuidado; no estas en el camino, sino en un lago helado.
Déjame, tengo suefio! Y, con un largo bostezo, se quedd dormido.

Poco a poco, el calor de su cuerpo comenz6 a fundir el hielo hasta que, de pronto, se
rompié con un gran chasquido. El asno despertd al caer al agua y empez6 a pedir

socorro, pero nadie pudo ayudarle, aunque el gorrion bien lo hubiera querido.

La historia del asnito ahogado deberia hacer reflexionar a muchos holgazanes.

Porque la pereza suele traer estas consecuencias.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/asno.htm

LA LEONA
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Fuente: http://www.canstockphoto.es/le%C3%B3n-familia-8638528.html

Objetivos:

+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactua

=+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observo?

<KX

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Los cazadores, armados de lanzas y de agudos venablos, se acercaban

silenciosamente.

La leona, que estaba amamantando a sus hijitos, sinti6 el olor y advirtié en seguida el

peligro.

Pero ya era demasiado tarde: los cazadores estaban ante ella, dispuestos a herirla.

A la vista de aquellas armas, la leona, aterrada, quiso escapar. Y de repente penso
que sus hijitos quedarian entonces a merced de los cazadores. Decidida a todo por
defenderlos, bajé la mirada para no ver las amenazadoras puntas de aquellos hierros

y, dando un salto desesperado, se lanzo sobre ellos, poniéndolos en fuga.

Su extraordinario coraje la salvo a ella y salvo a sus pequefiuelos. Porque nada hay

imposible cuando el amor guia las acciones.

Fuente: http://contenidos.educarex.es/mci/2004/30/WebQuest/koko/leona.html

LA HUMILDE FLOR
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Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/

Objetivos:

= Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbolica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactia

= Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD

Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observg?

AN

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento

Cuento:
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Cuando Dios cre6 el mundo, dio nombre y color a todas las flores.

Y sucediod que una florecita pequefia le suplico repetidamente con voz temblorosa:

iNo me olvides! jNo me olvides!

Como su voz era tan fina, Dios no la oia. Por fin, cuando el Creador hubo terminado
su tarea, pudo escuchar aquella vocecilla y se volvié hacia la planta. Mas todos los
nombres estaban ya dados. La plantita no cesaba de llorar y el Sefior la consol6 asi:

No tengo nombre para ti, pero te Ilamaras "No me olvides".

Y por colores te daré el azul del cielo y el rojo de la sangre. Consolaras a los vivos y

acompariaras a los muertos.

Asi nacio el "nomeolvides™" o miosota, pequefia florecilla de color azul y rojo.

Fuente: http://wvw.nacion.com/zurqui/2006/febrero/01/zurqui8.html

CAPERUCITA'Y LAS AVES
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Fuente: http://www.pequelandia.o-rg/cuentos/cortos/

Objetivos:

=+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

= Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactla

=+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD
Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:

v ¢Qué es lo que vio?

v ¢Qué personajes observd?

v ¢De qué trat6 el cuento?

v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento

Cuento:
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Aquel invierno fue mas crudo que de ordinario y el hambre se hacia sentir en la
comarca. Pero eran las avecillas quienes llevaban la peor parte, pues en el eterno

manto de nieve que cubria la tierra no podian hallar sustento

Caperucita Roja, apiadada de los pequefios seres atrevidos y hambrientos, ponia
granos en su ventana y miguitas de pan, para que ellos pudieran alimentarse. Al fin,
perdiendo el temor, iban a posarse en los hombros de su protectora y compartian el

calido refugio de su casita.

Un dia los habitantes de un pueblo cercano, que también padecian escasez, cercaron

la aldea de Caperucita con la intencion de robar sus ganados y su trigo.

Son més que nosotros -dijeron los hombres-. Tendriamos que solicitar el envio de
tropas que nos defiendan. -Pero es imposible atravesar las montafias nevadas;

pereceriamos en el camino -respondieron algunos.

Entonces Caperucita le hablo a la paloma blanca, una de sus protegidas. El avecilla,
con sus ojitos fijos en la nifia, parecia comprenderla. Caperucita Roja at6 un mensaje
en una de sus patas, le indico una direccion desde la ventana y lanz6 hacia lo alto a la

paloma blanca.

Pasaron dos dias. La nifia, angustiada, se preguntaba si la palomita habria sucumbido
bajo el intenso frio. Pero, ademas, la situacion de todos los vecinos de la aldea no
podia ser mas grave: sus enemigos habian logrado entrar y se hallaban dedicados a

robar todas las provisiones.

De pronto, un grito de esperanza resond por todas partes: un escuadron de cosacos
envueltos en sus pellizas de pieles llegaba a la aldea, poniendo en fuga a los

atacantes.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/
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LA GATITA ENCANTADA

N SA 7

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/
Objetivos:

+ Transmite a través de dibujos de objetos con detalles que lo vuelven
identificables, como representacion simbdlica de sus ideas habladas.

+ Participa incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactua

+ Aprende cuentos mediante el uso de la TV, DVD
Ejecucion:

> Ensefiar el video del cuento del asno y el hielo.
> Preguntar:
¢Qué es lo que vio?

¢ Qué personajes observo?

AN NI

¢De qué trato el cuento?
v ¢Qué realiza cada personaje?

» Dibujar en una hoja lo que mas le gusto del cuento
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Cuento:

Erase un principe muy admirado en su reino. Todas las jovenes casaderas deseaban
tenerle por esposo. Pero él no se fijaba en ninguna y pasaba su tiempo jugando con
Zapaquilda, una preciosa gatita, junto a las llamas del hogar.

Un dia, dijo en voz alta:

Eres tan carifiosa y adorable que, si fueras mujer, me casaria contigo.

En el mismo instante aparecio en la estancia el Hada de los Imposibles, que dijo:

Principe tus deseos se han cumplido

El joven, deslumbrado, descubri6 junto a él a Zapaquilda, convertida en una

bellisima muchacha.

Al dia siguiente se celebraban las bodas y todos los nobles y pobres del reino que
acudieron al banquete se extasiaron ante la hermosa y dulce novia. Pero, de pronto,
vieron a la joven lanzarse sobre un ratoncillo que zigzagueaba por el sal6n y

zamparselo en cuanto lo hubo atrapado.

El principe empezo entonces a llamar al Hada de los Imposibles para que convirtiera
a su esposa en la gatita que habia sido. Pero el Hada no acudio, y nadie nos ha
contado si tuvo que pasarse la vida contemplando como su esposa daba cuenta de

todos los ratones de palacio.

Fuente: http://www.pequelandia.org/cuentos/cortos/
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GRABADORA

GRABADORA
Aparato empleado para grabar o reproducir el sonido mediante la transformacion de
este en impulsos electromagnéticos que imantan un alambre de acero o una cinta

recubierta de 6xido de hierro que pasa por los polos de un electroiman. (F, 2009)

CD

Un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia dptica que se utiliza para
almacenar y utilizar informacion en medios informaticos. Un CD-ROM o “Compact
Disc — Read Only Memory”, que en inglés significa “Disco Compacto con Memoria
de Solo Lectura”, es un disco plastico plano que alberga informacion digital
codificada que ha sido grabada en el mismo para su redistribuciéon y uso libre o
controlado. Para usar un CD-ROM es preciso que el equipo informatico disponga de
una lectora de CD incorporada. Existen distintos tipos de CD. Los CD-ROM son
aquellos que llevan de fabrica informacién grabada y que s6lo pueden utilizarse para
reproducir esa informacion en maltiples computadoras. Por ejemplo, éstos se utilizan
para la distribucion de informacion, musica, software o aplicaciones, juegos y todo
tipo de obras artisticas o culturales. Por otro lado, los CD virgenes permiten que el
usuario elija él mismo qué tipo de informacion quiere grabar en el mismo vy,
mediante la adecuada grabadora de CD, puede crear el mismo sus copias. En estos
dos casos una vez que la informacién es grabada en el CD (se dice comUnmente
“quemada’) ya no puede ser eliminada ni agregarse en ¢l nuevos datos. Por ultimo,
un CD-RW es aquel que permite la libre re-escritura del CD, de manera que sirve

como dispositivo de almacenamiento permanente. (Definicion ABC, 2015)

Los equipos de audio y sus componentes han sido utilizados por largo tiempo en
educacion. Las ceremonias y conmemoraciones escolares estuvieron siempre
acomparfiadas por el uso de equipo de audio; se utilizaban tanto el micr6fono como
los discos que contienen musica, éstos estaban en los salones de clases, para ensefiar

danza, instruccion musical y aun para ensefiar idiomas; después se amplié su uso
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para la narracion de cuentos e historias cortas y para la musicalizacion y produccién

de efectos sonoros.

Actualmente, nos es imposible pensar que un docente sélo se limite a sus
explicaciones orales en sus clases, prescindiendo de cualquier recurso didactico. De
hecho, hasta la voz del docente es un recurso didactico. Pero mas alla de la voz del
docente o de recursos didacticos mas clasicos como los libros de texto, y al que mas
acceso tenemos la mayoria de los docentes es la grabadora. Existen diferentes tipos y
tamarfios de grabadoras, mencionaremos algunos ejemplos de estas, los mas comunes:
la mini grabadora, mini discos, el minicomponente y la grabadora estéreo, entre
otras. Las grabadoras como recurso didactico de apoyo para el docente tiene la
funcién de grabar y escuchar materiales didacticos que se encuentren grabados en
CD, MP3 o en cassettes. (Bracamontes, 2008)

Ventajas:
+ Son faciles de manejar.
+ Su costo no es muy elevado esta al alcance de muchos.
+ Posee un micréfono integrado para grabar audio.
+ Funcionan también con pilas. (Bracamontes, 2008)

Mediante la grabadora, presentaremos al nifio canciones y rondas.
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Fuente: Escuela Basica Fiscal “13 de NoviemD

ela Basica Fiscal “13 de Noviembre”
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DESTREZAS A EVALUAR EN ESTE
BLOQUE

Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de
tres 0 més actividades

Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y
poemas cortos

Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

N=no consigue el logro
P=en proceso de conseguir el logro
D= domina el logro

UN ELEFANTE SE
BALANCEABA
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i o %
Fuente: http://educandoaloschiquitines.blogspot.com/2013/05/el-elefante-que-no-tenia-amigos.html

Objetivos:

#+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancioén:

Un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafa,
como veia que resistia
fue a llamar a otro elefante.
Dos elefantes se balanceaban
sobre la tela de una arafia,

como veian que resisti  a
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fueron a llamar a otro elefante.
Tres clefantes. ..
Cuatro elefantes...
Cinco elefantes...
Seis elefantes....

Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=853934

Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel

ARROZ CON LECHE
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Fuente: https://i.ytimg.com/vi/-QLLboEyOs4/maxresdefault.jpg

Objetivos:

= Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancion:

Arroz con leche
Me quiero casar

Con una sefiorita
de San Nicolas

Que sepa coser
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Que sepa bordar
Que sepa abrir la puerta
para ir a jugar
Yo soy la viudita
del barrio del Rey
me quiero casar
Y No sé con quien
Con esta si
con esta no
con esta sefiorita
me caso yo
Arroz con leche
Me quiero casar
Con una sefiorita
de San Nicolas
Que sepa coser
Que sepa bordar
Que sepa abrir la puerta
para ir a jugar
Yo soy la viudita
del barrio del Rey
me quiero casar
y No Sé con quien
Con esta si
con esta no
con esta sefiorita
me caso yo

Fuente: http://www.morellajimenez.com.do/letarrozconleche.htm

Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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QUE LLUEVA QUE
LLUEVA
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Fuente: https://i.ytimg.com/vi/8qzzWzI6ZIQ/maxresdefault.jpg

Objetivos:

# Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

=+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:
> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.

> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancién
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Cancioén:

Que llueva, que llueva,
la vieja de la cueva,
los pajaritos cantan,
las nubes se levantan,

iQué si!
iqué no!
que caiga un chaparrén,
con azUcar y turron,
que rompa los cristales de la estacion.
Que siga lloviendo
los pajaros corriendo
florezca la pradera

al sol de primavera

iQué si!
iqué no!
que caiga un chaparron,

con azUcar y turron,

que rompa los cristales de la estacion.

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/-QLLboEyOs4/maxresdefault.jpg

Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade
Martha Fernanda Jara Villarroel
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LOS NUMEROS

fa3%§

Uno  Bee Tree Cuiro Cinco

615910

Soi¢ Ciele Ocho Nueve Diez
Fuente: https://jocelyngonmo.wordpress.com/los-numeros/

Objetivos:

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecuciéon de tres o mas
actividades
#+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancién hasta que quede aprendida

» Realizar dindmica acorde a la cancion

Cancion:

Un, dos, tres
Un, dos, tres
Son los numeros
son los nimeros
si, si, Si
Uno, dos, tres, cuatro
si, si, Si
Son los nimeros

son los niimeros
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Si, Si, Si

El uno es un soldado haciendo la instruccion.

El dos es un patito que esta tomando el sol.

El tres una serpiente que baila sin parar.

El cuatro es una silla que invita a descansar.

El cinco es un conejo que salta sin parar.

El seis es una pera redonda y con rabito.

El siete un caballero con gorra y con baston.

El ocho son las gafas que usa don Ramon.
El nueve es un hijito atado a un globito.
El cero una pelota que acaba esta cancion.
Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=854197
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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ASERRIN ASERRAN

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/fe2xikVQDJg/maxresdefault.jpg

Objetivos:

= Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecuciéon de tres o mas
actividades
+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

= Aprende canciones mediante el uso de la grabadora

Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida
> Realizar dinamica acorde a la cancion

Cancioén:

Aserrin aserran

los maderos de San Juan
piden pan no les dan

piden huesos y les dan queso

piden vino y si les dan
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http://www.guiainfantil.com/articulos/celebraciones/fiesta-de-san-juan-historia-y-origen/

S€ marean y Se van

Aserrin aserran
los maderos de San Juan
piden pan no les dan
piden huesos y les dan queso

piden vino y si les dan

Se marean y se van.
Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?letra=1594441
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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ESTRELLITA DONDE ESTAS

\

* o o
Estrellita, 3donde estas?
Fuente: https://i.ytimg.com/vi/fe2xikVQDJg/maxresdefault.jpg

Objetivos:

+ Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas
actividades
#+ Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas cortos

#+ Aprende canciones mediante el uso de la grabadora
Ejecucion:

> Escuchamos la cancién con la ayuda de la grabadora.
> Repetir varias veces la cancion hasta que quede aprendida
> Realizar dinamica acorde a la cancién

Cancioén:

Estrellita donde estas
me pregunto quién seras.
Estrellita donde estas
me pregunto quién seras.
En el cielo o en el mar
un diamante de verdad.
Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.
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Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

En el cielo o en el mar
un diamante de verdad.

Estrellita donde estas

me pregunto quién seras.

Fuente: http://www.musica.com/letras.asp?print=1&letra=1772959
Adaptado por:
Viviana Alejandra Quisatasi Andrade

Martha Fernanda Jara Villarroel
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