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RESUMEN

Por lo general, el proceso de ensefianza - aprendizaje esta vinculado al dictado de clases
de manera tradicional en base a la pizarra y marcador, y en algunos casos apoyados en
la tecnologia; dejando a un lado la metodologia aplicada y mas que todo en base a los
logros obtenidos. Los bajos resultados obtenidos de manera cuantitativa en Ciencias
Naturales de los Octavos Afos, son el referente de la metodologia aplicada en el
proceso de ensefianza repercutiendo en el aprendizaje, a esto se suman otros factores:
situacién econdmica, afectiva, sexual y psicoldgica, entre otros, que de una u otra
manera interfieren en la educacion escolar. El trabajo contempla el Marco Tedrico, con
antecedentes y fundamentaciones de indole teorica y cientifica que sustentan su
contenido. Se explican y conceptuan téerminos relacionados al tema en sus diferentes
ambitos; como también las variables: Ordenadores Graficos, y el proceso de ensefianza -
aprendizaje con sus respectivas categorizaciones, conceptualizaciones y subtemas.
También contiene informacion sobre las metodologias, la modalidad, el nivel o tipo de
investigacion empleados, que para este caso son: De Campo, al investigarse en el
mismo lugar de los hechos, Exploratorio, sondeo y preguntas para conocer las causas
del problema; asi como también, la aplicacion del método deductivo e inductivo. Se
detalla la poblacidon y muestra con la que se trabajo en el proceso estadistico, finalmente
se establecen conclusiones y recomendaciones. Como conclusion del trabajo
investigativo, se presenta una Guia titulada “Aprendiendo Ciencias Naturales utilizando
ordenadores graficos” dirigida a los docentes que imparten la asignatura de Ciencias

Naturales como una alternativa o complemento en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ABSTRACT

The teaching — learning process is usually linked to teaching traditionally classes based
on the board and marker, and in some cases supported by technology; aside and applied
mostly based on the achievements methodology. The low results quantitatively of
Natural Sciences in eighth Basic Education is the reference of the methodology applied
in teaching implications for learning, to this are added other factors: economic,
emotional, sexual and psychological, among others which in one way or another
interfere in school education. This research includes the theoretical framework, with a
history and theoretical foundations that support scientific nature and content. They
explain and conceptualize related to the topic in various areas terms; as variables:
graphics computers and teaching - learning their categorization, conceptualization and
subtopics. It also contains information about methodologies, the modality, level or way
of research employees, which in this case are going to investigate in the same scene,
making a survey and questions to determine the causes of the problem; as well as the
application of deductive and inductive method. The population shows with which we
worked on the detailed statistical process In conclusion of the investigative work, will
present a guide called "Learning Natural Sciences Using Computer Graphics" aimed at
teachers who teach the subject of natural sciences as an alternative or complement to the

teaching-learning process occurs.

Dra: Myriam Trujillo B. Mgs.
COORDINADORA DEL CENTRO DE IDIOMAS
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INTRODUCCION

La ensefianza de las ciencias naturales es importante para el desarrollo del pensamiento,
la adquisicion de conocimiento y actitudes reflexivas y criticas que permitan afrontar los

desafios de la sociedad actual.

Las Ciencias Naturales, busca que los estudiantes comprendan la relacion de los seres
vivos y el ecosistema en el que se desenvuelven, basandose en el estudio de los modelos
cientificos desarrollados a través del tiempo, que dan explicacion a la constitucion y

estructura de la materia.

En sintesis se busca promover que los alumnos desarrollen habilidades de pensamiento
cientifico, mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde los maestros tienen
la noble mision de conducir la exploracién y el entendimiento de principios, conceptos

y experiencias aplicando estrategias metodologicas que contribuyan a este fin.

Una de las estrategias en el proceso de ensefianza aprendizaje es la utilizaciéon de los
organizadores graficos ya que explican visualmente los patrones de organizacion de los
textos. Ademas, los ordenadores gréaficos facilitan la prelectura, poslectura, preescritura,
revision, discusion y razonamiento de textos. Sirven para representar el conocimiento
previo de los estudiantes proporcionando asi un marco de lo que estd por aprenderse o
también pueden utilizarse para organizar el conocimiento recién adquirido y reflexionar

sobre él.

El tema del trabajo investigativo es “Elaboracion y aplicacion de una Guia Didactica
“Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando Organizadores Graficos para fortalecer el
proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales de los estudiantes del 8° afio
de Educacion General Basica del colegio Pedro Vicente Maldonado durante el periodo
2014.”; que fue escogido al detectar desmotivacion y desinterés por los estudios en los

educandos por ausencia de estimulo por parte de los padres de familia.
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La investigacion es importante para que los docentes se interesen y pongan atencién en
el aprendizaje, aplicando diferentes estrategias para que el estudiante aprenda de mejor

manera, ayudandose de los ordenadores graficos que contribuyen a este fin.

Se plantea como hipdtesis que con la aplicacion adecuada de Ordenadores Graficos con
técnica de ensefianza-aprendizaje para mejorar el entendimiento y gusto por las

Ciencias Naturales.

Se conjugan las variables: la Elaboracion y aplicacion de una Guia Didactica
“Aprendiendo Ciencias Naturales” como la independiente y los Organizadores Graficos
para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales como
dependiente respectivamente; en base a éstas se desarrollan los temas que se plantean en

el presente trabajo.

Xiv



CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Los estudiantes en los ultimos tiempos han manifestado poco interés en aprender los
contenidos de las areas bésicas y dentro de éstas Ciencias Naturales, considerandose
algunos factores para que se haya producido este fenémeno, dentro del cual se cita el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

En nuestro medio, a nivel nacional las demostraciones practicas de los Organizadores
Gréaficos en funcion de la didactica en el proceso ensefianza-aprendizaje no existen

evidencia en la Institucion, ni el que se haya aplicado en otro plantel educativo.

Se indica que no existen demostraciones préacticas de los Organizadores Gréaficos en
funcién de la didactica en el proceso ensefianza-aprendizaje, ademas no se ha realizado
una investigacion de esta naturaleza, por lo que se espera motivar a las Autoridades y
maestros para buscar alternativas y elaborar una Guia Didactica basada en

organizadores graficos y fortalecer el proceso educativo.

En la Universidad Nacional de Chimborazo, si existen estudios de los organizadores
graficos y de la ensefianza - aprendizaje, sin embargo no existen documentos que
demuestre que estan relacionadas las dos variables en una sola tesis, por consiguiente el

estudio de esta problematica es original.

El beneficio directo es para la Institucion; una parte la investigacion es a favor de los
maestros y la aplicacidn préactica sera en beneficio de los estudiantes; al mismo tiempo
se formara educandos con buenos conocimientos académicos que sabran relacionar los

contenidos cientificos en su vida cotidiana.



1.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.2.1. Fundamentacién Filosofica.

El materialismo dialéctico se entiende la concepcion del mundo, segun la cual s6lo
existe una realidad material que posee un caracter dialéctico, esto es: la causa de sus
cambios y movimientos tiene lugar por la lucha de contrarios a la propia materia y su

continua contradiccidn, lo manifiesta: Korceck, Francisco. (2008).

Los cambios que se producen en ese universo material del cual la conciencia es un
epifenémeno (fendmeno accesorio que acomparfia al fendmeno principal y que no tiene

influencia sobre él), obedecen a tres leyes:

1. La ley de la unidad y lucha de contrarios, a partir de la cual se produce todo
movimiento y cambio (evolucion) en la naturaleza asi como su diversificacion en
multiplicidad de seres.

2. Laley de transicién de la cantidad y la calidad y viceversa.

3. La ley de la negacién de la negacion, que es una sintesis en la que se selecciona lo
mejor y mas Util a la par que se producen un desarrollo hacia una nueva manera de

ser. (Marx, C. y Engels).

Se consideraba la dialéctica como el Gnico método l6gico de explicar una materia de
estudio en constante desarrollo, es una ley de logica. Pensaba que los estudios sociales
podrian alcanzar la misma certeza que los demas. Su dialéctica aplicaba una flexibilidad
a la légica que le impedia distinguir entre probabilidad y rigida necesidad o reconocer
que los supuestos son condicionales. La religion aporta sensaciones ficticias o

imaginarias que desvian al esfuerzo por encontrar satisfacciones reales.

Es necesaria una revolucion social en contraste con la revolucion politica que ya se ha

producido.



Esta revolucion debe liberar al hombre de los medios de explotacién y debe crear una
sociedad sin clases. La raiz de la desigualdad social es economica. Marx, C. El

materialismo-dialéctico.

1.2.2. Fundamentacién Epistemoldgica.

Estudios serios como el elaborado por UNESCO “Las tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion en la Ensefianza. Manual para Docentes 0 Como Crear Entornos de
Aprendizaje Abierto por medio de las TIC” (2005), sugieren el crecimiento de lo visual
en la cultura occidental. Es decir, lo escrito y lo verbal esta cediendo espacio a la
comunicacion visual. Esto no implica que las letras y los nimeros se pierdan, al
contrario, exponencialmente, seguirdn formando parte de los medios de comunicacion,

pero paulatinamente, la imagen, se estara posicionando. UNESCO (2005)

En este sentido, el Aprendizaje Visual cobra relevancia en la Educacion. Los
educadores, aparte de conocer el auxiliar didactico como el “libro” (lo escrito), el
“Podcast” (lo verbal) o la suma y resta (lo numérico), debera de prestar atencion a las
metodologias de aprendizaje que organicen graficamente el aprendizaje. El objetivo
principal serd organizar el aprendizaje a partir de trabajar los datos, ideas y conceptos
para empezar a pensar y aprender de forma mas efectiva o como Morin lo

Ilamaria Mentes bien ordenadas. Morin, E. (2000).

Aprender con mentes bien ordenadas implica identificar datos e ideas poco sustentables
y asi, visualizar informacion mucho mas factible que se puedan asociar. Lo anterior da
elementos robustos para desarrollar capacidades como la comprension y la

interiorizacion de conceptos.

Un organizador visual ayuda a construir aprendizajes significativos a partir del
procesamiento, organizacion, jerarquizacion, memorizacion Yy asociacion de la
informacion que impacte dindmicamente en los aprendizajes y conocimientos previos y
asi, realizar epistemologia innovadora, apoyados en esta técnica, se logran aprendizajes
significativos, alcanzando asi una educacion de calidad que es el deseo y aspiracion de

todos los docentes.



El pensamiento de Morin conduce a un modo de construccién que aborda el
conocimiento como un proceso que es a la vez, biologico, cerebral, espiritual, 10gico,
linglistico, cultural, social e historico, mientras que la epistemologia tradicional asume
el conocimiento sélo desde el punto de vista cognitivo. Este nuevo planteamiento tiene
enormes consecuencias en el planteamiento de las ciencias, la educacion, la cultura, la
sociedad. Morin, E. (2000).

En la teoria del Pensamiento Complejo, ideada por Morin, se dice que la realidad se
comprende y se explica simultineamente desde todas las perspectivas posibles. Se
entiende que un fendmeno especifico puede ser analizado por medio de las mas diversas
areas del conocimiento, mediante el "Entendimiento multidisciplinario”, evitando la

habitual reduccion del problema a una cuestion exclusiva de la ciencia que se profesa.

Para varios epistemologos, la realidad o los fenémenos se recomiendan estudiarlos de
forma total o compleja, porque al dividirlos en partes para facilitar su estudio, se limita
el campo de accion del conocimiento. Tanto la realidad como el pensamiento y el
conocimiento son complejos y por tal motivo, es preciso usar la complejidad para

entender el mundo.

Por tal razén, de acuerdo al Pensamiento Complejo, el estudio de un fendmeno se puede
hacer desde la dependencia de dos aspectos: holistica y reduccionista; la primera, se
refiere a un estudio desde el todo o todo multiple; en tanto que la segunda, hace
referencia al estudio desde las partes. Frente a este estudio es recomendable su
aplicacion, para acercarse mas al entendimiento del pensamiento debido a su

complejidad.

1.2.3. Fundamentacion Psicoldgica.

La educacion y dentro de ésta el proceso de ensefianza-aprendizaje son temas que estan
estrechamente relacionados. Estos fueron objeto de estudio de tres importantes
autores: Piaget, Ausubel y Vygotsky.

Los autores mencionados se enmarcaron bajo el paradigma constructivista, el mismo

que tiene como finalidad que el estudiante construya su propio aprendizaje y cada autor
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lo maneja de una manera particular. Esencialmente, puede decirse que el
constructivismo es el modelo que mantiene activa a unapersona en cuanto al
aprendizaje se refiere, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos
del comportamiento, puesto que no es un mero producto del ambiente ni un simple
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va

produciendo dia a dia como resultado de la interaccidn de estos tres factores.

En consecuencia, segun el enfoque constructivista, el conocimiento no es una copia de
la realidad, sino una construccion del ser humano, la misma que se realiza con los
esquemas que la persona ya posee (conocimientos previos), es decir, con lo que ya

construyo en relacion con el medio que lo rodea.

Vygotsky dio una nueva concepcion al pasado de la psicologia, primeramente examind
las alternativas tedricas de su presente para luego plantear soluciones que se

convirtieron en proyectos para el futuro.

A Piaget se le ha considerado como uno de los gigantes de la psicologia contemporanea,
padre de una generacién de psicologos y filosofos interesados en estudiar los origenes
de la mente y creador de la Epistemologia Genética. En cuanto al trabajo investigativo
referido como es el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales,
interesa la contribucion de su obra al pensamiento cientifico y en particular, a la

psicologia del desarrollo y a la educacion. Moore y Readance (2004).

Finalmente, se indica que Ausubel fue el creador de la Teoria del Aprendizaje

Significativo, que tuvo importantes implicaciones para la labor educativa.

En este trabajo investigativo se tratara la diferencia entre el Aprendizaje Significativo y
el Mecanico, con la finalidad de diferenciar los tipos de aprendizaje y su asimilacion en
la estructura cognitiva valiéndose de técnicas propicias para alcanzar este fin, siendola

aplicacion de ordenadores gréficos.


http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/Educacion/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/epistemologia/epistemologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml

1.2.4. Fundamentacién Pedagogica.

Para Vygotsky (1985) “El aprendizaje humano es un proceso personal de reconstruccion
del conocimiento mediatizado por factores externos a la conciencia y por signos

internos que interacttian en el proceso”.

Este modelo tiene como meta, el desarrollo progresivo y secuencial a estructuras
mentales cualitativa y jerarquicamente diferenciadas del individuo para la produccion
social. EI método es variado segln el nivel de desarrollo de cada individuo y de cada

ciencia, haciendo énfasis en el trabajo productivo.

Por lo tanto, se debe llegar a la elaboracion de un disefio didactico en el que, se permita
al maestro la aplicacion de estrategias y metodologias para alcanzar un aprendizaje

significativo.

La construccion de la personalidad del sujeto a través del proceso educativo no se logra
con la exclusiva tarea de impregnacion cultura, con la manera asimilacion de
conocimientos y habilidades; es necesaria la participacion personal del alumno en la
adquisicién de habitos de aprendizaje que le permitan seguir aprendiendo una vez que

finaliza el proceso formal. Es decir el principio de “aprender a aprender”.

1.2.5. Fundamentacion Axioldgica.

A partir de las estrategias metodoldgicas como la aplicacion de Organizadores Graficos
en la educacion, se contribuird a construir una visiéon que faciliten el proceso ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales, asi como una comunicacion apropiada y critica
para cumplir las metas educativas del Buen Vivir, es decir, se garantiza no solo el logro
de una mayor comunicacion y aprendizajes significativos en el contexto académico,
sino que, fundamentalmente, recordaran el desarrollo sostenido de la region al

contribuir a la formacién de sus recursos humanos.

Principalmente, la educacién como proceso educativo debe contemplar la preparacion
de los futuros ciudadanos para una sociedad inspirada en los principios del Buen Vivir,

es decir, una sociedad democrética, equitativa, inclusiva, pacifica, promotora de la
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interculturalidad, tolerante con la diversidad, y respetuosa de la naturaleza, lo manifiesta

el ministerio de Educacién y Cultura del Ecuador.

1.2.6. Fundamentacion Legal.

El fundamento legal que da vida al subsistema de educacion extraescolar en el pais, se

enmarca en los siguientes instrumentos vigentes:

Constitucidn Politica de la Republica

El presente trabajo se sustenta legalmente en la Constitucion del Ecuador, en lo que
respecta al Art. 243.- Que tiene como finalidad el desarrollo de las capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje
y la generacion y utilizacidn de los conocimientos, las técnicas, los saberes, las artes y la

cultura.

Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Ademas en el Reglamento de la Ley Organica de Educacién Intercultural en el Art. 10.-
Adaptaciones curriculares. Que menciona que los curriculos nacionales pueden
complementarse de acuerdo con las especificidades culturales y peculiaridades propias
de las diversas instituciones educativas que son parte del Sistema Nacional de

Educacidn, en funcién de las particularidades del territorio en el que operan.

La misma Ley Organica de Educacion Intercultural, indica que las instituciones
educativas pueden realizar propuestas innovadoras y presentar proyectos tendientes al
mejoramiento de la calidad de la educacion, siempre que tengan como base el curriculo
nacional; su implementacion se realiza con previa aprobacion del Consejo Académico

del Circuito y la autoridad Zonal correspondiente.

También, en la Seccion Ill de los Consejos Ejecutivos, en su Articulo 53.- De los

Deberes y Atribuciones. Literales:



1) Elaborar el Plan Educativo Institucional del establecimiento y darlo a conocer a la

Junta General de Directivos y Docentes.

2) Evaluar periédicamente el Plan Educativo Institucional y realizar los reajustes que

fueren necesarios.

6) promover la realizacion de actividades de mejoramiento docente y de desarrollo

institucional.

Finalmente, en el Art. 54.- Junta de Docentes de Grado o Curso. Es el organismo de la
institucion educativa encargada de analizar, en horas de labor educativa fuera de clase,
el rendimiento académico de los estudiantes, de conformidad con el curriculo nacional y
los estandares de calidad educativa, y con las politicas de evaluacion establecidas en el
presente reglamento y por el Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional. Esta
Junta debe proponer acciones educativas que pueden aplicarse, de manera individual o

colectiva a estudiantes y docentes para mejorar su desempefio.

1.3. FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1. GUIA DIDACTICA

La guia didactica constituye un instrumento que apoya al alumno en el estudio
independiente. Dentro de los aspectos que caracterizan la guia didactica esta el presentar
la informacion acerca del contenido, orientada en relacion a la metodologia establecida
y enfoque del curso, indicaciones generales y actividades que apoyen el estudio

independiente.

La guia, es la propuesta metodoldgica que ayuda a estudiar el material que incluye el
planteamiento de los objetivos especificos o particulares, asi como el desarrollo de
todos sus componentes de aprendizajes incorporados por cada tema, apartado capitulo o
unidad. (Escolari, Agustin. 1998).

Es el material educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en una herramienta

valiosa de motivacion y apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de ensefianza,
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porque promueve el aprendizaje al aproximar el material de estudio al alumno, a través

de diversos recursos didacticos.

Las guias didacticas como un recurso metodoldgico que media la interaccion
pedagdgica entre el profesor y el alumno. Presentamos las caracteristicas y estructura de

cualquier guia,

Una seleccion de las més frecuentes, los recursos que implica la confeccién de ellas y
algunos modelos que se pueden usar en diversas situaciones de aprendizaje, tanto dentro
como fuera del aula. Pensamos que el profesor, teniendo esta base creara sus guias de
acuerdo a las necesidades de sus alumnos, a su contexto y al momento educativo que

vive.

1.3.1.1. Objetivos de la guia

Entre los principales objetivos que tiene la guia, se menciona:

e Ofrecer informacion acerca del contenido y su relacion con el programa de estudios.

e Presentar las orientaciones en relacion con la metodologia y enfoque de la
asignatura.

e Ensefiar estrategias para logar el desarrollo de las habilidades, destreza y aptitudes
de los estudiantes.

e Definir las actividades de estudio, orientando a la planificacion de leccion.

1.3.1.2. Importancia de la guia

La guia didactica, es un documento que permite al profesor una adecuada planificacion,
orientacion y control del trabajo independientemente de los estudiantes tanto dentro
como fuera del aula. Esta a su vez, proporciona una mejor planificacion y organizacion,

y autocontrol de los mismos.

Al tener que precisar en ellas las tareas a realizar durante la actividad docente contando

con un nivel de profundidad de conocimientos considerado la forma de docencia y el



tipo de clase. Ademas los procesos cognoscitivos que tiene lugar en los estudiantes: la
comprensioén, la memorizacion, la reproduccion oral y escrita y la aplicacion de los

conocimientos para solucionar las tareas. (Miller, Martha. 2000)

1.3.1.3. Elementos de la guia

Se consideran los siguientes:

e Obijetivos que se pretenden lograr con la realizacion de la guia.
e Generalidades de la guia.
e Desarrollo de la guia.

e Programacion del desarrollo de la guia.

1.3.1.4. Tipos de guias

Para lograr una mejor utilizacion de la guia didactica, se propone agruparla en tres tipos:

a) Guia de preparacion teorica: la que permite al estudiante obtener la informacion
tedrica necesaria sobre el tema para su posterior aplicacion practica. Esta se utiliza,
fundamentalmente, en la preparacion para las clases tedrico practicas.

b) Guia de preparacion para actividades controladas: la que permite al estudiante
profundizar en los aspectos tedricos relacionandolos con la préactica, para su

posterior preparacion en el aula bajo la guia del profesor.

c) Guia de preparacion para actividades libres o no controladas: la que permite al
estudiante profundizar en los aspectos tedricos fundamentales y aplicarlos de forma
practica sin la guia directa dl profesor.

1.3.1.5. Clasificacion de la guia

a) Guia de estudio: GISPERT Carlos, manifiesta que son instrumentos que orientan el

estudio para obtener mejores resultados en el aprendizaje. Por lo comun se estructura

a partir de un conjunto de preguntas acerca del contenido que se intenta aprender. Es

10



el estudiante quien tiene que preparar sus propias guias de estudio para facilitar y
comprobar su aprendizaje, lo cual permite organizar su estudio y también

autoevaluar el grado de comprension que alcanzado al estudiar.

b) Guia didactica: constituye un documento pedagdgico de caracter orientador cuya
funcidn es facilitar la tarea del maestro en la planificacion, ejecucion, y evaluacion

del trabajo docente y discente en cada una de las materias de ensefianzas.

c) Guia de campo: coleccion, generalmente encuadernada en tamafio de bolsillo, de
esquema, notas, fotografias, etc., facilmente reconocible e identificable con la
realidad, donde se encuentran clasificados y sistematizados los datos observables de
las diversas ciencias en cuya metodologia se precisa de una previa y minuciosa

observacion.

d) Guia de orientacion: es el documento que tiene como objetivo conducir y ensefar al
usuario la realizacion de una actividad o labor por medio de la descripcion de pasos

detallados.

1.3.2. Ensefianza — Aprendizaje

1.3.2.1. Ensefianza

Es el proceso mediante el cual se comunica o transmiten conocimientos especiales o

generales sobre una materia.

La ensefianza es la accidn y efecto de ensefiar (instruir, adoctrinar y amaestrar con
reglas o preceptos). Se trata del sistema y método de dar instruccion, formado por el
conjunto de conocimientos, principios e ideas que se ensefian a alguien, lo expresa:

Gimeno, Sacristan José. (1992).

La ensefianza como traspaso de conocimientos se fundamenta en la percepcion, de la
oratoria y la escritura. La manifestacion y la expresion del docente, el apoyo en textos y
las técnicas de participacion, deben juntarse al debate entre los estudiantes para

concretar un verdadero proceso de ensefianza.
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1.3.2.2. Aprendizaje

Puede definirse como un cambio relativamente permanente de la conducta, debido a la
experiencia, que no puede explicarse por un sistema transitorio del organismo, por la

maduracion o por tendencias de respuestas innatas.

Tomado el concepto de las teorias Cognitivas - asumen el aprendizaje como la
construccion o reestructuracion del conocimiento por parte del que aprende en la
dimension del sujeto productivo y dinamico. Asumen ademés que el cambio conceptual
0 de paradigmas se origina desde el interior del sujeto que aprende, no se suministra
desde afuera, como lo supone el conductismo. En funcién de esa organizacion cognitiva
interna, el sujeto interpreta la realidad, proyectando sobre ella los significados que va
construyendo. (Pozo, J. 2006)

Resulta improbable llegar a cumplir los elevados objetivos del Sistema de Educacion,
por cuanto se deben cumplir formas organizativas y metodos que conducen al
formalismo, al esquematismo, a la rutina y con ello al aprendizaje netamente
reproductivo 'y repetitivo. La formacion de la personalidad desarrollada
multilateralmente solo puede lograrse si se aplican métodos y formas organizativas de
ensefianza que promuevan al desarrollo de la independencia cognoscitiva y las

capacidades creadoras individuales.

En la primera mitad del presente siglo se dio un florecimiento en la investigacion sobre

el aprendizaje dentro la teoria conductista y la teoria del aprendizaje

Estas dos teorias ejercieron gran influencia en la investigacion y préctica de diferentes
esferas de la psicologia y la educacion. A partir de los afios 70 cambio la orientacién
conductista a una orientacion cognitiva, la preocupacion por la mente y la forma como
aprenden los sujetos. La teoria cognitiva se centr0 en una variedad de actividades
mentales y procesos cognitivos basicos como lo son: la percepcidn, el pensamiento, la

representacion del conocimiento y la memoria.

Se dio un desplazamiento de la teoria conductista misma a una estructura del

conocimiento y los procesos mentales. Podemos afirmar que la teoria cognitiva intenta
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explicar los procesos del pensamiento y las actividades mentales que mediatizan la

relacion estimulo-repuesta.

Uno de los precursores mas importantes fue la psicologia de la Geltalt surgida en
Alemania (1920-1930).

Los gestaltistas estaban convencidos de que el conductismo no podia explicar la
conducta humana, si no plantearon que el aprendizaje y la conducta subsecuente ocurre
por un proceso de organizacién y reorganizacién cognitiva del campo perceptual, donde

el individuo juega un rol activo.

Segun Ausubel el aprendizaje significativo es un proceso por medio del que se relaciona
nueva informacion con algun aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un
individuo y que sea relevante para el material que se intenta aprender. Ausubel, D.
(1970)

El aprendizaje debe necesariamente tener significado para el estudiante, si queremos
que represente algo mas que palabras o frases que repite de memoria en un examen. La

importancia de la organizacion del material por parte del profesor. (Méndez, 2008).

Ausubel enfatiza la necesidad de que el material que se va a aprender sea significativo,
tenga sentido para el estudiante y suscite su curiosidad. De ser posible, este nuevo
conocimiento debe enlazarse con algo ya existente en la estructura cognitiva y afectiva

del estudiante.

Trabajando en base a la teoria de Ausubel, Novak desarrollé una poderosa herramienta
instruccional que llamo6 “Mapas Conceptuales”. El objetivo de Novak es lograr un
aprendizaje significativo, es decir, un aprendizaje que habilite a los estudiantes para

encargarse de su futuro de forma creativa y constructiva.
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1.3.3. Tipos de aprendizajes por Ausubel y Novak:

1. Aprendizaje receptivo: el estudiante recibe el contenido que ha de internalizar, sobre
todo por la explicacién del docente, el material impreso, la informacion audiovisual,
los ordenadores. ..

2. Aprendizaje por descubrimiento.- consiste en que el docente le da una serie de
conceptos, el estudiante los descubre y los relaciona con otros. Ejemplo: el
fenémeno de un eclipse, el estudiante descubre que debido a los movimientos de la
Tierra 'y el Sol se produce esto.

3. Aprendizaje Memoristico o repetitivo.- consiste en dar una serie de conocimientos
sin esperar que el estudiante los comprenda. Ejemplo: las tablas de multiplicar.

4. Aprendizaje significativo.- consiste en que a partir de los conocimientos adquiridos
por el estudiante se introducen unos nuevos, es decir, el estudiante relaciona
conocimientos. Ejemplo: los nifios saben que la tierra gira alrededor del sol pues a
través de esta idea les podemos explicar el movimiento de rotacién y el de
traslacion.

5. Aprendizaje por observacion.- a traves de la observacion o la imitacién adquiere
conocimientos. Ejemplos: a través de la observacion en el microscopio el estudiante

podra ver la fases de la mitosis y comprenderlas mejor gue si se lo explicamos.

1.3.4. Estilo de aprendizaje

El término 'estilo de aprendizaje’ se refiere al hecho de que cuando queremos aprender
algo cada uno de nosotros utiliza su propio método o conjunto de estrategias. Aunque
las estrategias concretas que utilizamos varian segin lo que queramos aprender, cada
uno de nosotros tiende a desarrollar unas preferencias globales. Esas preferencias o
tendencias a utilizar mas unas determinadas maneras de aprender que otras constituyen

nuestro estilo de aprendizaje.

Que no todos aprendemos igual, ni a la misma velocidad no es ninguna novedad. En
cualquier grupo en el que mas de dos personas empiecen a estudiar una materia todos
juntos y partiendo del mismo nivel, nos encontraremos al cabo de muy poco tiempo con
grandes diferencias en los conocimientos de cada miembro del grupo y eso a pesar del

hecho de que aparentemente todos han recibido las mismas explicaciones y hecho las
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mismas actividades y ejercicios. Cada miembro del grupo aprendera de manera distinta,

tendra dudas distintas y avanzara mas en unas areas que en otras.

Esas diferencias en el aprendizaje son el resultado de muchos factores, como por
ejemplo la motivacion, el bagaje cultural previo y la edad. Pero esos factores no
explican porque con frecuencia nos encontramos con alumnos con la misma motivacion
y de la misma edad y bagaje cultural que, sin embargo, aprenden de distinta manera, de
tal forma que, mientras a uno se le da muy bien redactar, al otro le resultan mucho méas
faciles los ejercicios de gramatica. Esas diferencias si podrian deberse, sin embargo, a

su distinta manera de aprender.

Tanto desde el punto de vista del alumno como del punto de vista del profesor el
concepto de los estilos de aprendizaje resulta especialmente atrayente porque nos ofrece

grandes posibilidades de actuacidn para conseguir un aprendizaje mas efectivo.

El concepto de los estilos de aprendizaje esta directamente relacionado con la
concepcion del aprendizaje como un proceso activo. Si consideramos que el aprendizaje
equivale a recibir informacion de manera pasiva lo que el alumno haga o piense no es
muy importante, pero si entendemos el aprendizaje como la elaboracién por parte del
receptor de la informacion recibida parece bastante evidente que cada uno de nosotros
elaborard y relacionara los datos recibidos en funcidn de sus propias caracteristicas.

Los distintos modelos y teorias existentes sobre estilos de aprendizaje lo que nos
ofrecen es un marco conceptual que nos ayude a entender los comportamientos que
observamos a diario en el aula, como se relacionan esos comportamientos con la forma
en gue estan aprendiendo nuestros alumnos y el tipo de actuaciones que pueden resultar

mas eficaces en un momento dado.
1.3.5. El proceso enseflanza-aprendizaje
Antes de detallar el enfoque docente que se va a seguir para impartir las asignaturas que

se describen posteriormente, primero es necesario fijar los conceptos y la terminologia

basica que se va a emplear a lo largo de este tema.
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Ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene como fin la

formacion del estudiante.

La referencia etimoldgica del término ensefiar puede servir de apoyo inicial: ensefiar es

sefialar algo a alguien. No es ensefiar cualquier cosa; es mostrar lo que se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar), y otro que desconoce
(el que puede aprender). El que puede ensefar, quiere ensefiar y sabe ensefiar (el
profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el alumno). Ha de existir pues

una disposicion por parte de alumno y profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se quiere ensefiar o
aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o instrumentos para ensefiarlos o

aprenderlos (medios).

Cuando se ensefia algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro lado, el acto
de ensefiar y aprender acontece en un marco determinado por ciertas condiciones

fisicas, sociales y culturales (contexto).

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar. Aprender es el acto
por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por el profesor,
o por cualquier otra fuente de informacion. El lo alcanza a través de unos medios
(técnicas de estudio o de trabajo intelectual). Este proceso de aprendizaje es realizado en
funcién de unos objetivos, que pueden o no identificarse con los del profesor y se lleva

a cabo dentro de un determinado contexto.

El objetivo de este tema es analizar el método a seguir por parte del profesor para

realizar su funcion de la forma mas eficaz posible.

Antes de entrar en ello, si quiero hacer una reflexion sobre el hecho de que el profesor
no es una mera fuente de informacion, sino que ha de cumplir la funcién de suscitar el
aprendizaje. Ha de ser un catalizador que incremente las posibilidades de éxito del

proceso motivando al alumno en el estudio.
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1.3.6. Métodos de ensefianza -aprendizaje

Los métodos de ensefianza descansan sobre las teorias del proceso de aprendizaje y una
de las grandes tareas de la pedagogia moderna ha sido estudiar de manera experimental

la eficacia de dichos métodos, al mismo tiempo que intenta su formulacion tedrica.

M¢étodos activos de ensefianza

Son las formas y procedimientos que sitlan al alumno en una posicién activa, al
incrementar su participacion en el proceso pedagdgico profesional, y ofrecerle a través
de esa participacion activa, las vias para la adquisicion de conocimientos y el desarrollo
de habitos y habilidades generalizadoras, que los capaciten para enfrentar exitosamente
futuras problemaéticas en el campo profesional para el cual se preparan, y para

solucionar los proyectos y tareas planteadas por el docente.

Clases de ensefianza tradicional

Apoyados en uno o varios libros de texto y desarrolladas sobre pizarra tiene, sobre las 8,
un total de 6 horas. Estas clases eran tanto tedricas como practicas, si bien los ejercicios
estaban enfocados mas a la comprensién de la teoria y sus aplicaciones econémicas que

a los aspectos concretos del calculo de la solucion.

En la actualidad se observa la tendencia de atribuirle un importante papel al impacto que

la tecnologia por si sola puede provocar en la motivacion del alumno para aprender.

Esto justifica que Gltimamente los sistemas hipermedia muestren muchas aplicaciones
en el campo de la educacion, aunque se pone de manifiesto la necesidad de que, ademas
de los componentes tecnologicos, tales sistemas incluyan un componente pedagogico,

del cual muchos carecen.
En el proceso de ensefianza - aprendizaje se debe sintetizar la teoria de manera precisa,

con la finalidad que el estudiante asimile la informacion, la haga suya y la pueda poner

en practica en la vida cotidiana.
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1.3.6.1. Enseflanza de las Ciencias Naturales

La ensefianza de las ciencias naturales es importante para el desarrollo del pensamiento,
la adquisicion de conocimiento y actitudes reflexivas y criticas que permitan afrontar los
desafios de la sociedad actual. Hoy, la Ciencia y la Tecnologia ocupan un lugar
primordial en las organizaciones sociales, donde la poblacion necesita de una cultura
cientifica y tecnoldgica para comprender y analizar la complejidad de la realidad,

relacionarse con el entorno y construir colectivamente escenarios alternativos.

La idea de generar un proyecto de nacion donde la justicia y la equidad sean los pilares,
significa necesariamente un cambio en la forma de pensar y actuar respecto a la gestion
sobre los recursos naturales entendido como parte del patrimonio nacional. Dichos
elementos pertenecientes a la naturaleza adquieren relevancia a partir del valor social
qgue el hombre le otorga. Este valor puede ser considerado como tal desde una
concepcion de Ambiente entendido como un todo, donde las interacciones sociedad-
naturaleza deben estar avaladas por los procesos educativos ya sea desde instancias

formales y no formales.

En el area de Ciencias Naturales convergen contenidos disciplinares de Biologia,
Quimica, Fisica y Geologia, pero el abordaje de la misma se realiza a partir del planteo
de situaciones cotidianas donde la busqueda de explicaciones necesita de los

conocimientos que las disciplinas aportan.

La investigacion educativa en las Ciencias Naturales ha experimentado en los ultimos

afios un proceso continuo de reconceptualizacién tedrica y de desarrollo empirico.

Tomando en consideracion las palabras de Rafael Porlan (2008):

“Los nuevos enfoques en filosofia y epistemologia de las ciencias, las aportaciones mas
recientes en psicologia del aprendizaje y los modelos actuales en investigacion
educativa, tienden a marcar que la construccién del conocimiento escolar como
profesional, es uno de los principios basicos en que ha de asentarse, junto con otros, un

modelo alternativo para la ensefianza de las ciencias”.
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El debate tedrico actual en el area de la ensefianza de las ciencias coincide con la gran
produccion de conocimientos cientificos y tecnologicos ocurridos fundamentalmente a
partir de la segunda mitad del siglo XX. También en estos ultimos afos se conocieron
nuevas teorias psicolédgicas que brindaron distintos marcos explicativos del desarrollo

cognitivo del nifio, del adolescente y de su proceso de aprendizaje.

La problematica educativa en la ensefianza de las ciencias naturales enfrenta a diario a
los docentes con las dificultades propias del complejo proceso de ensefianza y
aprendizaje, como asi también con las particularidades de los alumnos involucrados en
el proceso: falta de interés en las actividades de las clases de ciencias, tendencia a la
memorizacion y repeticion de una “ciencia Unica" o acabada y desvinculada de la vida
cotidiana. (Merino G., 1998)

El conocimiento cientifico escolar es un objeto complejo y su apropiacién en el
contexto escolar no tiene como finalidad formar cientificos, sino formar personas
pertenecientes a una sociedad cada vez mas cambiante, con altos grados de
incertidumbre, que necesita comprender las relaciones existentes entre los elementos
esenciales que conforman los distintos sistemas, de manera de generar y promover que
los alumnos adopten una actitud critica frente al desarrollo cientifico tecnoldgico y las

consecuencias que se derivan de él.

Desde hace tiempo distintos autores y organizaciones como la UNESCO han
reconocido, defendido y justificado la importancia de incorporar las ciencias en el
curriculum de la educacién primaria. Se puede resumir algunos de estos aspectos en los

propuestos por Harlen W., 2004

e “Contribuir a la comprension del mundo que rodea a los nifios”. Comprension que
se va ampliando y fortaleciendo a medida que crece la misma experiencia del nifio.

e “Desarrollar formas de descubrir cosas, comprobar las ideas y utilizar las pruebas”.

e “Instaurar ideas que ayuden”. Todo lo relativo a la exploracion y la investigacion
deben estar dirigidas de tal manera que no obstaculicen el aprendizaje sino que

puedan los nifios exponer sus ideas y ser puestas a prueba.

19



e “Generar actitudes mas positivas y conscientes sobre las ciencias en cuanto
actividad humana”. Propiciar en los nifios una imagen positiva de las ciencias por
medio de la actividad cientifica, donde sean ellos mismos quienes experimenten y

adquieran una verdadera actitud cientifica.

De esta manera las ciencias son para los alumnos una actividad que les permite:

e Explorar el mundo natural, los hechos y fendmenos que en él se suceden,

e Poner a prueba las ideas que tienen, desarrollarlas para poder explicar lo que
encuentra en el mundo que lo rodea,

e Desarrollar procedimientos, habilidades, técnicas y actitudes que le permitan

comprobar sus ideas.

Estrategias de ensefianza generales que favorecen un aprendizaje significativo de

los contenidos en la ensefianza de las Ciencias Naturales

El método cientifico no es un método didactico, ambos son diferentes por su finalidad.
Existen diferencias entre la ciencia de los cientificos y la ciencia escolar. Esto se puede
explicar desde la estructura l6gica de la disciplina que generalmente no coincide en con

la forma de aprender del estudiante.

Los cientificos producen conocimientos y construyen modelos explicativos acerca de
los fendmenos del entorno natural e intentan explicar las causas. Los alumnos tratan de
asimilar conocimientos que ya han sido construidos. EI alumno no puede convertirse en
un pequefio cientifico porque no posee el caudal de conocimientos para poder
reconstruir en forma auténoma el camino de la ciencia ni los recursos metodoldgicos, ni

la tecnologia adecuada.

Es importante diferenciar el método utilizado por el cientifico para producir
conocimientos, de la metodologia didactica. El primero implica una secuencia de pasos
predeterminados. La segunda es la resultante de la transposicion didactica del

conocimiento cientifico al conocimiento escolar.
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La metodologia que se propone para el area, es abordar los contenidos mediante la

resolucion de problemas contextualizados. A través de ella el alumno puede:

e Asimilar los contenidos cientificos significativamente

e Aproximarse a aspectos parciales de los modelos explicativos de las ciencias

e Plantearse preguntas y poner a prueba su capacidad creativa en la busqueda de
respuesta a las mismas.

e Desarrollar un espiritu critico.

e Comunicar los resultados de sus trabajos

Si tomamos como punto de partida que la intencionalidad de la Educacion se orienta a
los procesos de construccion de conceptos, de procedimientos y de valores, el docente

deberéa disefiar estrategias didacticas acorde a la realidad de su aula.

Las estrategias de ensefianza apuntan a favorecer el aprendizaje significativo de los
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Las actividades que se
realicen deberan tener como propdsito, segun lo expresado por Driver y Oldham (2006)
de:

e Impulsar en los nifios la construccion de ideas especificas por si mismos.
e Proporcionar a los nifios el tiempo suficiente, el apoyo y la aceptacion necesarios

para que puedan compartir, reflexionar, evaluar y reestructurar sus propias ideas.

La construccion del conocimiento se concibe a partir de conceptos que actian como
nucleos integradores, diferenciandose para cada nivel y ciclo. Dicho nucleos integran
organizadores  conceptuales que jerarquizan los contenidos establecidos

institucionalmente.
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1.3.7. Organizadores graficos

1.3.7.1. Origen

El estudio de los efectos de las imagenes en el aprendizaje se concreta con los trabajos
de Bower a comienzos de los afios 70. El autor afirmaba que si la persona escuchaba
una historia o la leia y, simultaneamente, hacia una representacion mental de la historia,
su retencion seria mayor. Bower demostré que los seres humanos somos capaces de

realizar estas representaciones y que cuando esto ocurre el aprendizaje es mas eficaz.

Hasta ese momento la Unica técnica grafica usada en ambientes educativos para
organizar contenidos era el Cuadro sinOptico, que permite presentar una lista de
conceptos o enunciados haciendo uso de graficos lineales o llaves. Fue Barrdn quien
introdujo el concepto de organizador gréafico basado en las ideas de D. Ausubel. El
Organizador de Ausubel era textual, en prosa; se escribia con un alto nivel de
generalidad y abstraccion, y servia de andamiaje entre el nuevo conocimiento y el que

ya poseia el estudiante.

Barrdén consideraba que el organizador deberia ser grafico por cuanto pone en evidencia
las relaciones entre los conceptos y tiene el mismo nivel de abstraccion que el nuevo
texto por ser adquirido. Sus ideas, sin embargo, no fueron entendidas en ese momento.
Debieron pasar muchos afios para que el interés por los organizadores graficos

reapareciera.

Un organizador gréfico es una forma visual de presentar la informacion que destaca los

principales conceptos y/o relaciones dentro de un contenido.
Han sido promovidos por Ausubel como un buen instrumento para poner en préactica el

aprendizaje significativo, entre las multiples posibilidades de representacion grafica,

destacan de forma especial mapas conceptuales los y desarrollados por J. Novak.
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1.3.7.2. Concepto

Un organizador grafico es una representacion visual del conocimiento. Es una forma de
estructurar la informacion, de ordenar en un patrén los aspectos importantes de un
concepto o tema utilizando rétulos (Dunston, 1992). Un organizador grafico fomenta el
aprendizaje activo y ejercita a los estudiantes en el uso de la lengua cuando éstos leen,
hablan, escuchan, piensan y escriben. Los obliga a involucrarse en la informacion y a
buscar una solucion a lo que hacen y no saben. Por Gltimo, un organizador grafico es
una herramienta sumamente efectiva para mejorar las relaciones sociales, ya que facilita
el trabajo en grupo entre estudiantes y docentes y de los estudiantes entre si (Dunston,
1992).

Los organizadores gréficos explican visualmente los patrones de organizacion de los
textos (Moore y Readance, 2004). Pueden adoptarse para facilitar la prelectura,
poslectura, preescritura, revision, discusion y razonamiento de textos. Sirven para
representar el conocimiento previo de los estudiantes proporcionando asi un marco de lo
que estd por aprenderse o también pueden utilizarse para organizar el conocimiento
recién adquirido y reflexionar sobre él. Cuando docentes y alumnos crean organizadores
graficos en conjunto, aprenden unos de otros porque la comprension de los conceptos se
amplia. A través de esta actividad conjunta, los estudiantes aprenden a organizar su
conocimiento y, con el tiempo, pueden usar el organizador grafico en forma
independiente, como una estrategia de aprendizaje. En la medida en que estos
organizadores graficos implican informacion tanto visual como verbal, son Utiles para
estudiantes de variados niveles de aprendizaje y diversos estilos y grados de

competencia. (Moore y Readance, 2004).

David Ausubel enfatiza en su modelo de ensefianza expositiva lo que se conoce como
aprendizaje verbal significativo: informacién verbal, ideas y relaciones entre ideas,

tomados en conjunto.

Presentar datos. Describir. Mostrar partes de un todo. Desplegar la organizacion de un
sistema, procedimiento, suceso, etc. Organizar ideas. Resumir 0 reorganizar
informacion. Comparar y contrastar. Facilitar la interpretacion y comprension de una

informacion.
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El Aprendizaje Visual se define como un método de ensefianza/aprendizaje que utiliza
un conjunto de Organizadores Graficos (métodos visuales para ordenar informacion),
con el objeto de ayudar a los estudiantes, mediante el trabajo con ideas y conceptos, a
pensar y a aprender mas efectivamente. Ademads, estos permiten identificar ideas
erroneas y visualizar patrones e interrelaciones en la informacion, factores necesarios
para la comprension e interiorizacion profunda de conceptos. Se pueden presentar en
forma de: Mapas conceptuales, Mapas de ideas, Diagramas de causa y efecto, Tablas
Graficas, Diagramas de Venn, Ciclos, Etapas, pasos, fases, Organigramas, Lineas de
tiempo. Hay muchas formas de presentar un organizador grafico. Estas son solo algunas

de las mas comunes.

Un organizador gréfico es una forma visual de presentar la informacion que destaca los

principales conceptos y/o relaciones dentro de un contenido.

Han sido promovidos por Ausubel como un buen instrumento para poner en préactica el
aprendizaje significativo, entre las maltiples posibilidades de representacion grafica,
destacan de forma especial mapas conceptuales los y desarrollados por J. Novak.

Son técnicas activas de aprendizaje en los cuales se representan conceptos mediante
esquemas visuales. Para la comprension de los ordenadores gréaficos, el estudiante debe

conocer o tener acceso a cierta cantidad de informacion y asi procesar el conocimiento.

El docente puede manejar los ordenadores graficos, de acuerdo al tema en el que esté
trabajando, como una herramienta para poder clarificar las diferentes partes del

contenido de un concepto.

1.3.7.3. Utilizacion

La utilizacién de los organizadores visuales en los procesos de aprendizaje y enseflanza
encuentra fundamento a partir de las ventajas de los mismos para el logro de
aprendizajes significativos y el desarrollo de habilidades que favorecen el aprender a
pensar y aprender a aprender.. En tal sentido, encontramos que los organizadores

graficos, en cuanto son utilizados como estrategias, ayudan a:
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e Clarificar el pensamiento.

e Presentar datos

e Reforzar la comprension.

e Integrar nuevo conocimiento.

e Retener y recordar nueva informacion.

e Identificar conceptos erroneos.

e Desarrollar habilidades de pensamiento de orden superior.

e Resumir informacion.

La importancia de dominar habilidades del siglo 21, es decir como: encontrar, evaluar,
interpretar, organizar y presentar informacion, estd surgiendo como una meta critica de
enseflanza para instituciones educativas alrededor del mundo. A medida que los trabajos
continuan cambiando, los docentes, ejecutivos de empresas y politicos piensan que la
instruccion en los salones debe evolucionar para preparar adecuadamente a los jovenes
con el conocimiento y las habilidades que requeriran en las comunidades y lugares de

trabajo del siglo 21.

1.3.7.4. Tipos de organizadores gréaficos

Hay muchos tipos de Organizadores Graficos y un mismo Organizador puede ser usado
para varios propdsitos; ademas, adoptan diferentes formas fisicas y cada una de ellas es

apropiada para representar determinada informacion.

Entre los principales y los mas utilizados Organizadores Graficos (OG) en los procesos
educativos, constan:

o Diagramas de Venn

« Rueda de atributos

o Esquema de llaves

o Mapas conceptuales

e Mentefacto conceptual

o Mapas de ideas

o Telaranas

« Diagramas Causa-Efecto
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o Lineas de tiempo
o Organigramas
o Diagramas de flujo

o Otros tipos de organizadores gréaficos.

a) Diagrama de Venn

Desarrollado en 1880 por el matematico britanico John. Este Organizador Grafico (OG)
permite entender las relaciones entre conjuntos. Un tipico Diagrama de Venn utiliza
circulos que se sobreponen para representar grupos de items o ideas que comparten 0 no
propiedades comunes. Su creador queria representar graficamente la relacion
matematica o ldégica existente entre diferentes grupos de cosas (conjuntos),
representando cada conjunto mediante un 6valo, circulo o rectangulo. Al superponer dos
0 mas de las anteriores figuras geométricas, el area en que confluyen indica la existencia
de un subconjunto que tiene caracteristicas que son comunes a ellas; en el area restante,
propia de cada figura, se ubican los elementos que pertenecen Unicamente a esta. En las
circunferencias se colocan las propiedades que pertenecen a cada concepto y que lo
diferencian del otro. En la intersecciodn, se indican las caracteristicas comunes de ambos

conceptos.

En el diagrama de Venn, se establecen las semejanzas y las diferencias entre dos temas
equivalentes. En las circunferencias se colocan las propiedades que pertenecen a cada
concepto y que lo diferencian del otro. En la interseccion, se indican las caracteristicas

comunes de ambos conceptos. Ejemplo:
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] \ I !
k! i / /
Y Y f /
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\_“ ! 'j,-
£ Iy
M 5 H/ P
H‘\‘m,__ - oy N s

Tomado de: http://www.ehowenespanol.com
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b) Rueda de atributos

Consiste en una circunferencia en la que se escribe el concepto. Los estudiantes
estableceran las caracteristicas o atributos principales en los rayos de la rueda sin orden

de jerarquia, de forma que puedan ser leidos en cualquier direccion.

EJEMPLO:

~

- \
\ \
\\
\ \
\ \
\
|
i
T
/
/

/
/
/

Tomado de: http://www.ehowenespanol.com

c) Espina de pescado

Fue elaborada por el profesor Kaoru Ishikawa en 1953 para establecer las causas de un
problema. En la cabeza del pez se coloca el problema y en la columna vertebral las

causas.
d) Arbol de problemas
Para construir un arbol de problemas, se parte del centro del tallo, que es donde debe

escribirse el problema identificado para el estudio. En sus raices, se anota las causas que

genera el problema. En los frutos se establece los efectos q provoca el problema central.
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Ejemplo:

Consecuencia 2
Consecuencia 3
Consecuencia4
Consecuencia 1
A
Problema Problema
secundario secundario
Efectos PROBLEMA
: CENTRAL
Causas
A
Causal Causa2 Causa3

e) Mapa conceptual

Creado por el investigador cientifico Josep Novak, es una técnica que organiza el
conocimiento empleando conceptos enlazados por palabras dentro de una estructura
jerarquica vertical. El mapa conceptual permite relacionar conceptos para formar
proposiciones. Son excelentes para construir conocimiento y desarrollar habilidades de
pensamiento de orden superior, ya que permiten procesar, organizar y priorizar nueva

informacidn, identificar ideas erroneas y visualizar patrones e interrelaciones entre

diferentes conceptos.
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Ejemplo:
MAPA CONCEPTUAL

s s
\ \

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

f) Mentefacto conceptual

En este ordenador grafico, se ubica el objeto de estudio dentro de un contexto y se
establece cudl es el concepto que lo contiene, los elementos que lo constituyen, los
atributos que lo caracterizan y los conceptos de los que se diferencia; los mentefactos
son formas gréficas para representar las diferentes modalidades de pensamientos y
valores humanos. Define cémo existen y se representan los instrumentos de
conocimiento y sus operaciones intelectuales; tomado de Zubiria Samper, Miguel
(1999).

Ejemplo:

Cetaceo

Es mamifero Sj_ El DELFIN
Posee dientes conico

4 4 4 U

Mular Comun Calderon Gris Otra

// Ballena

Tomado de: http://www.ehowenespanol.com
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g) Mapa de idea

Sirve para organizar visualmente las ideas y establecer relaciones no jerarquicas entre
diferentes ideas. Son Utiles para clarificar el pensamiento mediante ejercicios breves de
asociacion de palabras, ideas o conceptos. Se diferencian de los Mapas Conceptuales
por que no incluyen palabras de enlace entre conceptos que permitan armar
proposiciones. Utilizan palabras clave, simbolos, colores y graficas para formar redes no

lineales de ideas.

Generalmente, se utilizan para generar lluvias de ideas, elaborar planes y analizar

problemas.

Ejemplo:
MAPA DE IDEA

J
)

/ e \ | / —\]

f
[ ‘
\ \
‘ |
\

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com/

h) Telaraias

Es un organizador grafico que indica de qué manera unas categorias de informacién se

relacionan con sus subcategorias. Proporciona una estructura para ideas y/o hechos
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elaborada de tal manera que ayuda a los estudiantes a aprender cémo organizar y

priorizar informacion.

El concepto principal se ubica en el centro de la telarafia y los enlaces hacia afuera
vinculan otros conceptos que soportan los detalles relacionados con ellos. Se
diferencian de los Mapas Conceptuales por que no incluyen palabras de enlace entre
conceptos que permitan armar proposiciones. Y de los Mapas de ldeas en que sus

relaciones si son jerarquicas.
Habitualmente se utilizan para crear lluvias de ideas, organizar informacion y analizar

contenidos de un tema o de una historia.

Ejemplo:
TELARANA

a &

| ‘
- | W - J

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
1) Diagramas causa-efecto

El Diagrama Causa-Efecto también se llama Diagrama de “Ishikawa”, por el apellido de
su creador; también se conoce como “Diagrama Espina de Pescado” por su forma
similar al esqueleto de un pez. Esta compuesto por un recuadro (cabeza), una linea

principal (columna vertebral) y 4 0 mas lineas que apuntan a la linea principal formando
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un angulo de aproximadamente 70° (espinas principales). Estas Gltimas poseen a su vez
dos o tres lineas inclinadas (espinas), y asi sucesivamente (espinas menores), segin sea

necesario de acuerdo a la complejidad de la informacion que se va a tratar.

El uso en el aula de este Organizador Grafico es apropiado cuando el objetivo de
aprendizaje busca que los estudiantes piensen tanto en las causas reales o potenciales de
un suceso o problema, como en las relaciones causales entre dos 0 mas fenomenos. Por
medio de la elaboracién de Diagramas Causa-Efecto es posible generar dindmicas de
clase que favorezcan el andlisis, la discusion grupal y la aplicacion de conocimientos a
diferentes situaciones o problemas, de manera que cada equipo de trabajo pueda ampliar
su comprension del problema, visualizar razones, motivos o factores principales y
secundarios de este, identificar posibles soluciones, tomar decisiones y, organizar planes
de accién. En sintesis, se puede mencionar que la espina de pescado fue elaborada por
el profesor Kaoru Ishikawa en 1953 para establecer las causas de un problema. En la

cabeza del pez se coloca el problema y en la columna vertebral las causas.

Ejemplo:
DIAGRAMA CAUSA - EFECTO
() —
\ / N
-~ Y e DY
| 1 > > /]
N J N v,
/- ™ 4 \‘
\ y, N

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

j) Linea de tiempo

Este instrumento del conjunto de Organizadores Graficos (OG) permite ordenar una

secuencia de eventos o de limites sobre un tema, de tal forma que se visualice con
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claridad la relacion temporal entre ellos. Para elaborar una Linea de Tiempo sobre
determinado tema, se deben identificar los eventos y las fechas (iniciales y finales) en
que estos ocurrieron; ubicar los eventos en orden cronoldgico; seleccionar los limites
mas relevantes del tema estudiado para poder establecer los intervalos de tiempo;
agrupar los eventos similares; determinar la escala de visualizacién que se va a usar y

finalmente, organizar los eventos en forma de diagrama.

La elaboracion de Lineas de Tiempo, como actividad de aula, demanda de los
estudiantes: identificar unidades de medida del tiempo (siglo, década, afio, mes, etc.);
comprender como se establecen las divisiones del tiempo (eras, periodos, épocas, etc.);
utilizar convenciones temporales (ayer, hoy, mafana, antiguo, moderno, nuevo);
comprender la sucesién como categoria temporal que permite ubicar acontecimientos en
el orden cronolégico en que sucedieron (organizar y ordenar sucesos en el tiempo) y
entender como las Lineas de Tiempo permiten visualizar con facilidad la duracion de

procesos Yy la densidad (cantidad) de los acontecimientos.

Ejemplo:
LINEA DE TIEMPO
A
0 8
Y y
y
Y

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com/
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k) Organigramas

Es una sinopsis o esquema de la organizacion de una entidad, de una empresa o0 de una
tarea. Cuando se usa para el Aprendizaje Visual se refiere a un organizador grafico que
permite representar de manera visual la relacién jerarquica (vertical y horizontal) entre

los diversos componentes de una estructura o de un tema.

Ejemplo:
ORGANIGRAMA

o

o

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

I) Diagrama de flujo

Son técnicas que se utilizan para representar esquematicamente bien sea la secuencia de
instrucciones de un algoritmo o los pasos de un proceso. El proceso se refiere a la
posibilidad de facilitar la representacion de cantidades considerables de informacion en
un formato grafico sencillo. Un algoritmo esta compuesto por operaciones, decisiones
I6gicas y ciclos repetitivos que se representan graficamente por medio de simbolos
estandarizados como: 6valos para iniciar o finalizar el algoritmo; rombos para comparar

datos y tomar decisiones; rectangulos para indicar una accién o instruccion general; etc.
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Se determinan Diagramas de Flujo porque los simbolos utilizados se conectan en una

secuencia de instrucciones o0 pasos indicados por medio de flechas.

Al utilizar algoritmos en el aula de clase para representar soluciones de problemas,
involucra que los estudiantes se esfuercen para identificar todos los pasos de una
solucion de forma clara y logica (ordenada); se formen una vision amplia y objetiva de
esa solucidn; verifiquen si han tenido en cuenta todas las posibilidades de solucién del
problema ; comprueben si hay procedimientos duplicados; lleguen a acuerdos con base
en la discusion de una solucidn planteada; piensen en posibles modificaciones o mejoras
(cuando se implementa el algoritmo en un lenguaje de programacién, resulta mas facil

depurar un programa con el diagrama que con el listado del cédigo).

Adicionalmente, los diagramas de flujo facilitan a otras personas la comprension de la
secuencia ldgica de la solucién planteada y sirven como elemento de archivo en la

solucion de problemas o en la representacion de los pasos de un proceso.

Ejemplo:

( nicio )

'
/ y 4

/" LeerBase

'

Leer Altura

Result = (Base * Altura) / 2

T

. ! >
/ Escribir "Resultado=",  /
Result /’"

C_Fin >

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com/
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1.3.7.5. Otros tipos de organizadores graficos

De acuerdo a Moncayo, Maria Gabriela (2010), adiciona algunos tipos de Ordenadores
Graficos que son e utilidad practica en educacion y dinamizar el proceso de ensefianza-

aprendizaje; asi:

a) Cuadro sinéptico

Es un resumen sintetizado, con la ventaja de visualizar la estructura u organizacion del
contenido mostrado en el texto, pueden elaborarse con ayuda de llaves diagramas o
utilizar una serie de columnas e hileras y sirven para un mejor aprendizaje o

preparacion, particularmente en los examenes.

Ejemplo:
/ Detalles
Ideas
Id‘ea< Complementarias Detalles
Principal Detalles
Detalles
Ideas Detalles
Idea Id.ea. Complementarias Setalies
Principal
General
(Tema)
Idea
Principal ldea Detalles
Complementaria
Detalles

%

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com/

b) El subrayado

Permite marcar con una linea las ideas principales, facilitando la comprension y

estableciendo el tema central del texto. Las lineas pueden ser horizontales para resaltar

36



frases o verticales que localizan ideas contenidas en parrafos enteros. También se puede
utilizar simbolos para sefialar oraciones, de tal manera, que todas las frases sefialadas

con el mismo simbolo sustentan una misma idea. Ejemplo:

SOBRE MI ESTUDIO NECESITO RECORDAR :

(1) Que el estudio es algo absolutamente activo.
Quiza alguna vez pensaste que el habito del estudio
era para gente pasiva, aburrida, que no gusta de la
actividad (como bailar, pasear).

Ya te habras dado cuenta de tu error. El estudio es
para gente activa, muy activa, que no se queda
esperando a que ocurra el milagro de aprender.

(2)Que sin la practica no avanzamos .

De nada te servira leer mis mensajes si no los
practicas.

Necesitas ponerte en actividad, para organizarte,
para leer, para insistir, para pensar, para subrayar,
para aprender.

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com/

¢) La mesa de tesis

Ubica de manera diferenciada las ideas, asi se ubica la idea principal en la tabla de la

mesa Yy se colocan las ideas secundarias que la fundamentan en las patas.

SEClIJDNE[fARIA I DEA PRI NCI PAL SECLIJ?\IEI:ARIA

IDEA IDEA
SECUNDARIA SECUNDARIA

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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CAPITULO 1I

2. METODOLOGIA

2.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

La investigacion, es considerada como Cuasi-experimental porque se aplicd a dos
grupos, el primero determinado para el control (8" “A”) y otro de investigacion (8"°
“B”); ademéas porque se pretende aproximar a los resultados de una investigacion
experimental en situaciones en las que no es posible el control y manipulacion absolutos

de las variables.

Se va investigar el efecto de la Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”
utilizando organizadores gréficos en el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales de los estudiantes del 8"afio de Educacion General Basica seleccionados al

azar.

2.2. TIPO DE INVESTIGACION

Los tipos de investigacion que se aplican para el desarrollo son:

Transversal: Porque describe el efecto que tienen los estudiantes durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales, analizando y describiendo las

caracteristicas que presentan en los espacios de tiempo y fisicos descritos.

Aplicada: Por cuanto se aplicd a una poblacién estudiantil de inmediato con la finalidad
de resolver el problema planteado.

De campo: Debido a que el problema o fendmeno especifico se desarroll6 en las aulas
del Colegio Maldonado donde ocurren los hechos del proceso ensefianza-aprendizaje de
la asignatura de Ciencias naturales, asi se pudo verificar su rendimiento y aportar una
solucién; ademas, porque se relacionard directamente con estudiantes y maestros

inmersos en la problematica.
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Descriptiva: Porque permitié conocer parte del proceso de ensefianza-aprendizaje de
Ciencias Naturales a través de la descripcion y aplicacion de ordenadores graficos.
Ademas, porque este tipo de investigacion no se limita solamente a la recoleccion de
datos, sino més bien a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre

el proceso de ensefianza-aprendizaje y el rendimiento académico estudiantil.

Documental: Para la presente investigacion los datos se obtuvieron en libros, revistas u
otros documentos, los mismos que sirvieron de punto de partida para el desarrollo del

presente trabajo.

2.3. METODOS DE INVESTIGACION

La aplicacion del Método Cientifico es un procedimiento tentativo, verificable, de
razonamiento riguroso y observacion porque permite conocer los procesos para llegar a
determinar la incidencia de los organizadores graficos en el fortalecimiento de la
ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales, asi como en el rendimiento

académico de los estudiantes.

En la presente investigacion se seleccion6 el Método Inductivo — Deductivo, porque
mediante este se analizO los conceptos particulares para alcanzar los conceptos

generales.

Ademas, el Método Analitico-Sintético que se utilizé para analizar el problema en
forma general y estructurar un marco teorico coherente entre las causas y efectos del

tema de investigacion.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas que se aplican para la obtencion de la informacién son la encuesta y la

observacion.

En tanto que el instrumento que se aplicd fue el cuestionario estructurado para
estudiantes, asi como también la ficha de observacion que contribuy6 a la recopilacién

de la informacién.
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TECNICAS | INSTRUMENTOS
Encuesta Cuestionario

Observacion | Fichas o guias de observacion.

2.5. POBLACION Y MUESTRA

2.5.1 Poblacién

El estudio se realiz6 en el Colegio “Pedro Vicente Maldonado” de la ciudad de

Riobamba, Los estratos que se seleccionaran son los siguientes datos:

CUADRO No. 2.1

POBLACION DE ESTUDIO
Estudiantes POBLACION
8°de E.B. “A” (de 30
investigacion)
8° de E.B. “B” (de control) 30
TOTAL.: 60

2.5.2 Muestra

Al tratarse de una poblacion pequefia, la muestra seleccionada para el trabajo y

aplicacion es la misma.

e 8°de E.B“A” (de investigacion).
e 8°de E.B “B”. (de control).

2.6. PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS

La técnica de recoleccidon y analisis de la informacidn sera de la siguiente manera:

e Elaboracién, validacion y reproduccion de los instrumentos de recoleccion de la
informacion.

e Aplicacién de los instrumentos en base a los procesos.
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e Reunion con los estudiantes en el aula de segundo de bachillerato del colegio
Maldonado.

e Distribucion de los instrumentos.

e Explicacion de la actividad a efectuar, ya que es una técnica dirigida.

e Satisfaccion de inquietudes al momento de llenar los cuestionarios para que las
respuestas sean contestadas en forma adecuada.

¢ Reuvision de los cuestionarios en el aula, para evitar omisiones y errores.

e Recoleccion total de las encuestas aplicadas.

¢ Reuvision critica de la informacion recogida, es decir, limpieza de la informacién, por
ejemplo, detectar borrones o errores, contradicciones, etc.

¢ Repeticion de la recoleccion, en casos de fallas individuales al momento de contestar
los cuestionarios.

e Tabulacion o cuadros de una sola variable.

e Manejo de informacion.

e Estudio estadistico de datos para la presentacién de los resultados:

e Anélisis de los resultados estadisticos buscando tendencias o relaciones de acuerdo
con los objetivos e hipotesis.

e Interpretacion de los resultados, con del marco teorico, en el aspecto pertinente.

e Comprobacidn de hipotesis mediante estadistica inferencial.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

2.7. HIPOTESIS

2.7.1 Hipdtesis General

La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando organizadores graficos
fortalece significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales

de los estudiantes del 8"°afio de Educacion General Bésica.
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2.7.2 Hipdtesis Especificas

La elaboracion y aplicacion de una guia didactica con Organizadores Gréaficos a
través de interpretaciones, criticas al proceso ensefianza- aprendizaje de las
Ciencias Naturales en el octavo afio de educacion general basica del Colegio “Pedro

Vicente Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.

Elaboracién y aplicacién de una guia didactica con Organizadores Gréaficos a través
de dibujos ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales del octavo afio de educacion general basica del colegio “Pedro Vicente
Maldonado”  durante el periodo 2013 — 2014Elaboracion la elaboracion vy
aplicacion de una guia didactica con Organizadores Graficos a través de juegos con
figuras geométricas, ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales del octavo afio de educacion general basica del colegio “Pedro Vicente
Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.

Elaboracion y aplicacion de una guia didactica con Organizadores Gréficos a
través de dibujos, ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales del octavo afio de educacion general basica del colegio “Pedro Vicente

Maldonado” durante el periodo 2013-2014.

42



CAPITULO I

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1. TEMA

GUIA DIDACTICA “APRENDIENDO CIENCIAS NATURALES”

3.2. PRESENTACION

La guia didactica es un recurso que favorece la sistematizacion de la ensefianza,
traduciendose en un adecuado aprendizaje en el proceso educativo, ademas simplifica el
trabajo y hace que el tema o el contenido que se trata en clase sean mas comprensibles

para el estudiante.

Una adecuada guia didactica desencadena aspectos positivos para los estudiantes como
aprendizaje significativo, participacion individual y grupal, entendimiento y resolucion

de problemas.

La presente guia esta enfocada a una mejor comprension y entendimiento de los
contenidos curriculares de Ciencias Naturales del octavo afio, mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes a través de una serie de ordenadores graficos que pueden

utilizar los docentes en el ambito de la educacion como apoyo a su ensefianza.

En el transcurso de esta investigacion, se ha llegado a la conclusion que manejando
adecuadamente esta guia se puede fortalecer la ensefianza a la vez el aprendizaje de los
estudiantes, consiguientemente se llega a mejorar el rendimiento académico, invitandole

al estudiante a ser mas critico, reflexivo y participativo.
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3.3. OBJETIVOS

3.3.1. General

Colaborar con los docentes proporcionando una guia de ordenadores graficos aplicados
a la ensefianza de Ciencias Naturales, de esta manera fortalecer y mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

3.3.2. Especificos

e Despertar en los estudiantes el gusto e interés por estudiar Ciencias Naturales de una

manera sintética y agradable.

o Fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales a través
de la aplicacion de ordenadores graficos para obtener mentes mas agiles, criticas y

reflexivas.

3.4. FUNDAMENTACION

En primer lugar, es importante indicar que en el Plantel Educativo no se ha efectuado

ningun tipo de estudio con respecto al tema, ni otros similares o afines.

Luego, la Propuesta es factible en los aspectos: social, econémico, técnico y legal.

En lo social, por considerar la necesidad de optar por determinados cambios en el
proceso de ensefianza — aprendizaje para que el rendimiento escolar y calificaciones
cuantitativas, sean aceptables, y de esta amanera, los padres de familia y la sociedad en
general tengan un concepto positivo de quienes hacen el Colegio Nacional
“Maldonado”.

Econdémico, porque al estar involucrados estudiantes, los padres de familia

proporcionan el aporte econdmico necesario; ademas, la investigadora gestiona recursos

econdmicos para alcanzar el objetivo deseado.
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Técnico, porque el planteamiento de la propuesta es elaborada con la colaboracion y
asesoramiento de profesionales, técnicos y personas especializadas en el area educativa

y con conocimiento real de la problematica, manera de ejecutarla y tiempo disponible.

Legal, por cuanto la Ley de Educacion Ecuatoriana y el Reglamento Institucional
permiten realizar cambios e innovaciones en el curriculo y/o parte de él; ademas, por
que las autoridades del Plantel tienen conocimiento del trabajo de investigacion,
conocen que deben fortalecerse la ensefianza de Ciencias Naturales y consideran que
debe existir posible solucién alguna.

La propuesta, se sustenta en la teoria constructivista acompafiada de la practica de
valores morales y éticos, para conseguir gusto e interés, asi como la reflexion y
entendimiento en los estudiantes por las Ciencias Naturales, promoviendo de esta
manera cambios en los docentes al hacer uso de ordenadores graficos para el dictado de
su clase, y asi mejorar el rendimiento escolar y contribuir al fortalecimiento académico

del Colegio Nacional “Maldonado”.

Finalmente, se fundamenta en la flexibilidad del P.E.I. Institucional que faculta al
docente hacer uso de medios y técnicas propicias en el proceso de ensefianza para
alcanzar los fines propuestos en la Ley de Educacion, como es una educacion de calidad

y calidez.

3.5. CONTENIDO

El contenido de la propuesta en lo que respecta a los ordenadores graficos que pueden
utilizarse para fortalecer las clases de Ciencias Naturales, es muy diversa, pero el
objetivo de la guia es contribuir o facilitar la informacion con formas o dibujos para que
el docente sea quien llene los contenidos de acuerdo a la clase, se detallan a
continuacion y posterior se ejemplifica con los contenidos cientificos del octavo afio

referente a las Ciencias naturales.
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Organizadores graficos

Agrupacion de palabras

Escribir el tema en el centro y los detalles en cada cuadro.

N

N

TEMA

N

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Arbol Gréfico

Escribir el tema en el tronco y los detalles particulares en las ramas.

- & TEMA z

Tomado de: http://www.ehowenespanol.com
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Linea de tiempo cronolégico para eventos

Escribir el tema en el tronco principal y los subtemas en las ramas.
O TEMA (\

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com
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Linea de tiempo cronolégico para eventos

Escribir el tema en el centro y en cada fraccion del cuadro anotas las frases que

describen ese tema.

TEMA

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Cuadro de tiempos

Escribir el tema en la parte superior, luego en cada cuadro detalles segun el orden que

fueron sucediendo los eventos a que se refiere el tema.

Y Y Y Y (Y ()

N N N N N

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada



Linea de tiempo cronolégico para eventos

Escribir el tema en la parte superior. Luego agregar detalles sobresalientes en cada barra

que forma la escalera.

M) M)
TEMA:

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Linea de tiempo cronolégico para eventos

Escribir la fecha de cada evento en orden cronoldgico sobre la linea que cruza la flecha,

luego agregar detalles en cada segmento. Comenzar del méas cercano al mas lejano.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Reloj cronoldgico

Se escribe los detalles en el orden del tiempo en cada seccion. No necesariamente se

debera llenarlas todas.

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com
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Mapa para persuadir
Se escribe la meta en la primera casilla.
Luego, escribir tres motivos o razones por los que piensa se debe lograr esa meta en las

siguientes casillas y dar ejemplos que soportan cada razén en las casillas

correspondientes.

EJEMPLOS

s “

\ J

( A

PRIMER MOTIVO

\ J

4 p

\ y,

EJEMPLOS
4 3
OBJETVO
EGUNDO MOTIVO \ J
4 3
ﬁ
ﬁ
\ J
EJEMPLOS

TERCER MOTIVO ’ \

\, y,

s B

%

ﬁ

\, J

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Cuadro investigativo SQA O KWL

Antes de comenzar la investigacion escriba lo que usted conoce sobre el tema, luego lo

que quisiera saber. Después de haberla realizado, escriba lo que aprendio.

TEMA

LO QUE SABE LO QUE QUIERE SABER LO QUE APRENDIO

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Qué, quiéen, como, cuando y donde

Se escribe en cada espacio los detalles que hace referencia cada pregunta.

QUE
) ~
i} J
QUIEN
(/ I
\ ,/
coOmo
(/ I
\ %
CUANDO
) ~
. J
DONDE
) ~

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Los cinco sentidos

Se escribe en cada columna lo que se percibe con cada uno de los sentidos.

\%qwx

9

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Mapa para historia, drama, cuento

Llenar cada cuadro con su respectivo contenido.

Lugar Tiempo en que acontece Esenario
Personajes
Problemas

Trama y desarrollo

V

Soluciones

(
_
_
|
|

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Mapa para historia version 2

Llenar cada cuadro con su respectivo contenido.

Lugar Tiempo en que acontece Escenario

(

< L

Personajes Principales Personajes Secundarios

—

‘E'L' Problemas | Trama

—

|
[-{}JZL--J:L-{:L-

: Escena [ Escena 11 Escena 11 Escena VI

__J

L L L sutades <L

[

—

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Mapa conceptual (arafia)

Llenar cada cuadro con su respectivo contenido.

: . /. :

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Triangulo invertido

Se debe colocar el tema general arriba y hacerlo mas especifico en cada casillero

inferior de manera categorica.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Diagrama de VENN

Utilizar para comparar y contrastar 2 temas. Escribir las caracteristicas del primer tema
en el circulo del lado izquierdo y en segundo circulo las del otro tema. En el centro se
anotan las caracteristicas comunes que existan; de esta manera se pueden observar

facilmente las similitudes y diferencias.

TEMA |—— TEMA 2

| /x\ \\
/ \ \\

/
/
/ / \ \
/ / \ \
/ / \ \
/ /

SEMEJANZAS

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Ciclo Continuo

Escribir el tema en el centro. En cada flecha alrededor del circulo se colocan los

procesos que se repiten dentro de la serie de pasos que se estan realizando.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Diagrama espina de pez

Escribir el tema en la cabeza, las causas en la espina del pez y el efecto final en la cola.

AN
I/ {/ /

g,
VAN

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Arbol de jerarquia

Evalua la importancia de eventos, reglas, ideas, propuestas, etc., colocando el punto mas

importante arriba hasta llegar al menos importante abajo. En cada flecha se justifica la
importancia de cada punto.

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com
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Cadena de eventos
Se emplea para describir etapas; pasos en un procedimiento lineal; una sucesion de

acontecimientos; o las metas, acciones, y resultados de una figura histérica o personaje

en una novela.

EVENTO INICIAL

EVENTO 1

EVENTO 2

RESULTADO FINAL

EVENTO 3

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Esquema de problema / solucién

Se emplea para representar un problema, soluciones propuestas y resultados.

2|8

Soludion

Tomado de: http://organizadoresgraficos-isped.blogspot.com
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Diagrama de ciclo

Se utiliza para mostrar como interactiian una serie de eventos para producir un grupo de

resultados una y otra vez.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Cuadro sinoptico:

Desarrolla clasificaciones en forma de inscripciones comprendidas dentro de llaves

modo tal que el conjunto puede ser abarcado de una vez con la vista.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Ejemplos y utilizacion de los ordenadores graficos

TEMA: Caracteristicas de los seres vivos

REPRODUCEN

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: Reproduccion de los seres vivos

REPRODUCCION

A
Y

‘ ASEXUAL , ‘ SEXUAL ,

A
Y.

Y
BIPARTICION CLONACION ( GAMETOS )

A

\ 4

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada




TEMA: Organizacion de la materia

foo
olecula
/ Celular \
/ Tejidos \
/ Organos \
Sistemas \
Individuo \

Poblacion

Comunidad

Ecosistema

Ecosfero

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: Funciones del tallo

PRODUCCION

VEGETATIVA JOPORTE

-5 FORMACION DE

TRANSPORTE MADERA

" FUNCION DEL
TALLO

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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TEMA: La Flor

‘/I'.W N
Ve 2. Funciones ™
3. Clasificacién
\4. Utilidades J
1. Es el drgano 2. Reproduccion
reproductor de las sexual de las plantas
plantas que se origina angiospermas.
en hojas modificadas, Comprende la
que forman verticilos polinizacién,
florales. Y fecundacion y la
/ Ermacién de las
{ semillas y el fruto.
’ LA FLOR
o
3. Por la presencia de 4. Como alimento, en
los verticilos florales. medicina, en la
Completas e industria y en |la
incompletas. ornamentacion.
Hermafrodita,
unisexual masculina y
femenina, monoica,
dioica y poligama.
- %

TEMA: La semilla

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

C LA SEMILLA D>

PARTES

C )
C BIPARTICI(’)N)

A 4
G semilla est}
constituida por
tegumentos o

membranas que le dan
proteccion, la exterior
se conoce como testa y
la interior temen, muy

unidos durante |la
latencia impiden Ia
desecacion.

- y

CLASES

C )
C CLONACION )

\ 4
( Por el numero a
cotiledones:

Monocotiledéneas
y dicotiledéneas.
e Por el nutrimento

( FUNCION )

A 4
C GAMETOS )
\ 4
( Asegurar D
reproduccion y
perpetuacion de la
especie.

e Sirve de alimento.

que rodea el
embriéon: Semillas
con abundante
endospermo y
semillas sin
k albumen. )

-

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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TEMA: Las semillas

4)
IDENTIFICAR
éQué son las semillas y
dénde se originan?
ARGUMENTAR
¢Qué sucederia si las VS 2N LAS e >:>
semillas dejan de j = \3
cumplir su funcién? SEMILLAS
2
3) J L

- Corneo: En la tagua o
marfil vegetal.

- Carnoso: en la azucena.
- Oleaginoso o aceitoso:
Algodon y linaza.

- Amilaceo: Rico en
almiddn, maiz, trigo,
cebada.

DIVIDIR

éComo puede ser el
endospermo?

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: Clasificacion de los musculos

—Superficiales

4 h
—  Porellugar —
. J

—Profundos

I —Lisos
/Por la naturaleza\

pd

\O (75

— \_ de sus células L.

O w9 \ fesusceas —Esqueléticos
<O >

O J oO—

L Wwon

n 0D a N

< S = Porlaforma —

3 \ Y,

e inicacién en elm\
\_ cuerpo | e inferiores.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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1)

Las semillas son parte del
fruto de las plantas que
se originan en los dvulos
fecundados, ademas son
las que contienen el
embrién de una nueva
planta.

COMPARAR
¢Qué diferencias existe
entre las semillas
dicotileddneas y
onocotileddneas?,

2)

- Las semillas
dicotileddneas tienen
dos cotiledones bien
desarrollados debajo de
los tegumentos.

- Las semillas
cotiledéneas poseen un
cotiledén poco
desarrollado.

Fusiformes, orbiculares, circulares, planos y
| anchos, en abanico, triceps, biceps, deltoides

Cabeza, cuello, tronco, miembros superiores



TEMA:

Aprendiendo sexualidad

/
\

| ENTRADA

/
\

éCudl es la finalidad de
los érganos sexuales
en el cuerpo humano?

2
éCuales son los
organos sexuales
externos del varén?

3
éCuales son los
organos sexuales
internos del varén?

4
AVANZA DOS
CASILLEROS

5
éCudles son los
organos sexuales
internos de la mujer?

6
éCudles son los
organos sexuales
externos de la mujer?

7
REGRESA AL
CASILLERO 1

11
éIndica dos cambios
que se producen en la
adolescencia?

10
éQuéesla
adolescencia?

8
éComo se manifiesta
la pubertad en las
ninas?

12
éQué cuidados se
deben tener en la
etapa de la pubertad y
adolescencia?

9
¢COomo se manifiesta
la pubertad en los
ninos?

FELICITACIONES
CONOCE DE
SEXUALIDAD

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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TEMA: El agua

animales
acuaticos

Es el medio
natural de

Principal
componente de

plantasy
animales

EL AGUA

La vida en la
Tierra comenzé
en el agua

Facilita la
disolucién de
los alimentos
ingeridos

Es vital para las
plantas y
animales

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: Relaciones entre seres vivos

(RELAClONES ENTRE SERES wvos)

Pueden

ser
|

CRelaciones intraespecificas)

y
C Una misma especie )

Competencia
pdra

Cubrir las necesidades
basicas de todo ser vivo.

(Relaciones interespecificas)

A
Clndividuos de diferente)
especie

Los mas
frecugntes
) 2

- Depradacion
- Colaboracion
- Competencia

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada



TEMA: Ciclo del oxigeno en la naturaleza

Con la respiracion
El oxigeno esta libre pasa a formar parte
en la atmadsfera de los tejidos

animales

El oxigeno se El B del ai
combina con los j ] otXIge'no = allre
interviene en la
elementos quimico N

formando ox1dos combustion

T

Una molécula de | morir los animales,;
oxigeno con dos de SuUs cuerpos se
hidrégeno forman descomponen vy el

agua oxigeno va al suelo

L

Las plantas absorbe
del suelo los
compuestos

oxigenados y con la

fotosintesis liberan
oxigeno

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: El ciclo del gas carboénico

Ciclo
biolégico
donde se
roduce intercambio
de carbono entre los
seres vivos y la atmdsfera

El CO2 emitido a la atmdsfera,
si supera al contenido en los océanos,
Rios, etc., es absorbido con facilidad por
el agua convirtiéndose en acido carbdnico.
Los bicarbonatos son asimilados por los animales
acuaticos en la formacion de sus tejidos.
Cuando mueren se depositan los sedimentos en el fondo
marino, éstos vuelven a la atmdsfera para fusionarse en
combustion con rocas y seres vivos.

En algunas ocasiones la materia organica queda sepultada sin producirse
el contacto entre este y el oxigeno lo que evita la descomposicién, y a través
de la fermentacion, se provoca la transformacion en carbén, petréleo y gas natural.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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TEMA: Partes de la corteza terrestre

PARTES DE LA

CORTEZA
TERRESTRE
Y
’ HUMIFERO — A\ 4 : ARCILLOSO
\ %
SUELOS
YN
’ GREDOSO — v : LIMOSO
— ARENOSO

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: La erosién

CONSECUENCIAS DE LA EROSION

(Contra a vida del Planeta) ( Consecuencias sociales )

Pierde minerales y No produce la cantidad El agricultor migra en Escasean los alimentos
compuestos organicos de alimentos busca de trabajo produciendo hambre
requeridos
La capa superficial del Disminuyen recursos e
suelo erosionado se incrementa
convierte en desierto desocupacion y

delincuencia

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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TEMA: Los recursos naturales

( RECURSOS NATURALES )

\ 4

Todo bien que se encuentra y del cual el ser humano puede hacer
uso para su subsistencia, bienestar y desarrollo.

Pueden

ser
|

( Renovables ) ( No Renovables )

son son
\ 4 A
Tienen la capacidad para No tienen la capacidad
renovarse si se manejan para renovarse debido a
racionalmente su naturaleza

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

TEMA: Formas de energia

) POTENCIAL
CINETICA QUIMICA
EOLICA MECANICA
FORMAS DE

ENERGIA

HIDRAULICA TERMICA

ELECTRICA ELECTRICA

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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3.6. OPERATIVIDAD

Para dar a conocer la propuesta que se plantea en el trabajo investigativo como una
posible alternativa para fortalecer el proceso de ensefianza de Ciencias Naturales, la
primera estrategia fue desarrollar un taller dirigido a los docentes del Area de Ciencias

Naturales, previa la autorizacion y apoyo de las autoridades del plantel.

Para conocer la veracidad de haberse ejecutado el taller, se adjuntan las respectivas

certificaciones, entre las que se citan:

e Autorizacion de la autoridad del plantel

e Lista de asistencia al taller

e [otos

Para ejecutar el taller, previamente se lo planifica considerando tiempos, participantes y

el objetivo que se quiere alcanzar, tal como lo demuestra la tabla que a continuacion se

detalla:
ELABORACION DE LA GUIA
Actividades Descripcion Fecha Responsable

Revision Se escogio libros Paulina Quezada
Bibliogréfica sobre ordenadores

graficos.
Escoger tipos de Lectura de Paulina Quezada
ordenadores contenidos.
graficos
Escoger temas de | Disefio y Paulina Quezada
Ciencias aplicacion de
Naturales de 8° ordenadores
afio EGB graficos.
Disefio y Elaboracion de Paulina Quezada
diagramacién de | graficosy Disefiador Gréafico
la Guia Didactica | distribucion de los

mismos.
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6L

TALLER PARA DIFUNDIR LA GUIA DIDACTICA

TEMA: Fortaleciendo la ensefianza de Ciencias Naturales

OBJETIVO: Dar a conocer la Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”.

FECHA: HORARIO: 13h30 - 15h30
PARTICIPANTES: Docentes del Area de Ciencias Naturales del Colegio Nacional “Maldonado”

ornen | ACTIVIDAD RESPONSABLE MATERIALES METODOLOGIA | TIEMPO LUGAR
1 Saludo y bienvenida Rector 5 minutos Aula
Multiple
2 Dinamica “El barco se | Lic. Paulina Quezada 5 minutos Aula
hunde” Multiple
3 Exposicion teorica Lic. Paulina Quezada | Infocus Conferencia 40 minutos Aula
Computadora Multiple
4 Receso Lic. Paulina Quezada | Refrigerio 20 minutos Bar
5 Trabajo grupal Lic. Paulina Quezada | Papelotes Proceso incidente 30 minutos Aula
Marcadores Mdltiple
Pizarra
Copias
6 Conclusiones del Taller | Lic. Paulina Quezada 15 Aula
Mdltiple
7 Cierre del taller Rector 5 minutos Aula
Mdltiple

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada




CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUCION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Una vez desarrollada la investigacion se realiza el analisis respectivo, tabulacién de

valores numéricos y representacion porcentualizada y grafica de datos parciales y

totales de las encuestas realizadas.

1. TABULACION DE RESULTADOS

ALTERNATIVAS

<8} () [72]
N° | DESCRIPCION S |z 8| 8 |8
5 |88 = |&53
7 (7] <
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales? 16 6 4 4
;Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en
2 | q 155 | 5|5
Ciencias Naturales?
;Conoce o que son y para qué sirven los ordenadores
3 |0 f yparad 0| 0 |20 | 10
graficos?
¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en
4 12 5 8 5
todos los temas?
¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera
5 .. 12 5 8 5
eficiente?
¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son
6 e 16 6 4 4
muy dificiles de entender?
¢Entiende con facilidad la temaética y la forma de
7 N L 8 8 12 2
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?
¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias
8 - 14 4 6 6
Naturales en base a ordenadores graficos?
¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a
9 - 16 6 4 4
base de ordenadores graficos?
¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0

Naturales?

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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2. INTERPRETACION DE RESULTADOS DE ENCUESTAS

Pregunta 1 ;Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO No.4.1
GUSTA CIENCIAS NATURALES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 16 53,33%

Casi siempre 6 20,00%

A veces 4 13,33%

Rara vez 4 13,33%

30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afo de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.1
GUSTA CIENCIAS NATURALES

Rara vez
13%

A veces
13% Siempre

54%

Casi
siempre
20%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El analisis demuestra que 16 estudiantes del Octavo Afo de E.G.B. “A”,
equivalente al 53.33% manifiestan que gustan siempre de la asignatura de Ciencias
Naturales; mientras que 6 (20%), exteriorizan que casi siempre gustan esa materia, en

tanto que 4 indican que a veces y los otros 4 rara vez.
Interpretacion: Del grafico se deduce que Ciencias Naturales por tratarse de una

asignatura que en su mayoria es teorica, informativa y entretenida, hace que haya cierta

inclinacidén o preferencia por la materia indicada.
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Pregunta 2.

¢Estéa satisfecho con las calificaciones que tiene en Ciencias Naturales?

CUADRO No.4.2

SATISFECHO POR CALIFICACIONES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 15 50,00%
Casi siempre 5 16,67%
A veces 5 16,67%
Rara vez 5 16,67%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.2

SATISFECHO POR CALIFICACIONES

17%

A veces
17%

Casi

Rara vez

Siempre
50%

siempre
16%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El 50% de los observados, exteriorizan estar satisfechos con las calificaciones
que tienen en Ciencias Naturales; el 16.67% deduce que casi siempre y a veces y el 5%

restante que rara vez.

Interpretacion: Del grafico se desprende que las calificaciones de forma cuantitativa
que obtienen los dicentes no son los esperados por los mismos estudiantes, docentes y

padres de familia.
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Pregunta 3.

¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores graficos?

CUADRO No0.4.3
CONOCE QUE SON Y PARA QUE SIRVEN LOS
ORDENARDORES GRAFICOS
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0,00%
Casi siempre 0 0,00%
A veces 20 66,67%
Rara vez 10 33,33%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.3

CONOCE QUE SON Y PARA QUE SIRVEN LOS
ORDENARDORES GRAFICOS

Casi Siempre
siempre 0%
0%

Rara vez
33%

A veces
67%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El 66.67% de los estudiantes que cursan el octavo afio de Educacién Basica,
manifiestan conocer a veces lo que son y para qué sirven los ordenadores graficos

dentro del area educativa y el 33.33% rara vez.
Interpretacion: En base al gréfico se puede mencionar que una de las técnicas para la

ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes son los ordenadores graficos, aunque en
forma esporadica.
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Pregunta 4.

¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en todos los temas?

CUADRO No.4.4
ATIENDE CLASES DE CIENCIAS NATURALES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 12 40,00%
Casi siempre 5 16,67%
A veces 8 26,67%
Rara vez 5 16,67%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.4
ATIENDE CLASES DE CIENCIAS NATURALES

Rara vez
17%

Siempre
40%

A veces
27%

Casi
siempre
16%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: Siempre atienden con interes la clase de Ciencias Naturales en todos los

temas, es lo que manifiestan el 40% de estudiantes del Octavo Afio Basico, paralelo

“A”, 16.67% casi siempre, 26.67% a veces y el 16.67% rara vez.

Interpretacion: El grafico indica que la asignatura de Ciencias Naturales o cualquier

otra requiere del interés que pone el estudiante a la misma, para que sea del gusto y

obtener buenas calificaciones, la falta de atencion puede ser que no les gusta o que los

otros comparieros los interrumpen.
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Pregunta 5.

¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera eficiente?

CUADRO No.4.5

REALIZA TAREAS DE CIENCIAS NATURALES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 40,00%
Casi siempre 5 16,67%
A veces 8 26,67%
Rara vez 5 16,67%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.5

REALIZA TAREAS DE CIENCIAS NATURALES

Rara vez
17%

A veces
27%

Siempre
40%

Casi
siempre
16%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Analisis: De acuerdo a los estudiantes el cumplimiento de tareas de Ciencias Naturales
lo hacen siempre el 40%, el 16.67% casi siempre, el 26.67% de los mismos a veces y el

16.67% rara vez.

Interpretacion: Del grafico se deduce que el cumplimiento de tareas que se envian a
casa, los estudiantes cumplen escasamente en lo que respecta a Ciencias Naturales, pero
de otras asignaturas sucede lo contrario, las razones a lo mejor se deba al contenido
tedrico que tiene y que algunos temas son de actualidad y conocimiento publico.




Pregunta 6.

¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son muy dificiles de entender?

CUADRO No.4.6
CONTENIDOS DE CC.NN. SON DIFICILES DE ENTENDER

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 16 53,33%

Casi siempre 6 20,00%

A veces 4 13,33%

Rara vez 4 13,33%

30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.6
CONTENIDOS DE CC.NN. SON DIFICILES DE ENTENDER

Rara vez
13%

A veces

13% Siempre

54%

Casi
siempre
20%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El analisis demuestra que mayoritariamente los encuestados (53.33%)
exteriorizan que siempre los contenidos de Ciencias Naturales son muy dificiles de
entender; mientras que el 20% casi siempre, 13.33% a veces y 13.33% rara vez.

Interpretacion: Dilucidando el grafico se puede mencionar que, los contenidos de
caracter cientifico presentan complicacion para ser entendidos, debiéndose a la
terminologia que tienen o quiza a lo extenso de los contenidos teéricos que no permite

la captacion de manera inmediata de lo que significa.
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de Ciencias Naturales?

Pregunta 7. ¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de ensefianza del profesor

CUADRO No.4.7
ENTIENDE CC.NN. POR LA FORMA DE ENSENAR
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 26,67%
Casi siempre 8 26,67%
A veces 12 40,00%
Rara vez 2 6,67%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.7
ENTIENDE CC.NN. POR LA FORMA DE ENSENAR

Siempre
27%

Rara vez
6%

A veces
40%

Casi
siempre
27%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afo de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: Entienden siempre el 26.67% con facilidad la tematica y la forma de
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales, el 26.67% casi siempre, pero el 40% dice
que a veces Yy el 6.67% rara vez entienden los temas mediante el proceso de ensefianza

que impone el docente de Ciencias Naturales.

Interpretacion: Del grafico se desprende que la metodologia aplicada en proceso de
ensefianza tiene efecto directo en el aprendizaje y reflexion de los contenidos de las
asignaturas, por ende este debe ser un mecanismo para que el estudiante entienda y

guste del mismo.
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ordenadores graficos?

Pregunta 8. ;Considera creativo elaborar las clases de Ciencias Naturales

CUADRO No0.4.8
CC.NN ES CREATIVA CON ORDENADORES GRAFICOS
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 14 46,67%
Casi siempre 4 13,33%
A veces 6 20,00%
Rara vez 6 20,00%
30 100,00%

en base a

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.8
CC.NN ES CREATIVA CON ORDENADORES GRAFICOS

Rara vez
20%

Siempre
47%

A veces
20%

Casi
siempre
13%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afo de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El 46.67% considera que siempre es creativo elaborar las clases de Ciencias
Naturales en base a ordenadores graficos, el 13.33% que casi siempre, el 20% que a
veces y el restante 20% que rara vez es creativo la aplicacién de los ordenadores
graficos.

Interpretacion: De la imagen obtenida, se puede dilucidar que los ordenadores graficos

conocen los estudiantes y que su aplicacion para la exposicion de una clase hace

comprensible los temas, en vista que es un resumen de los extensos contenidos.
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Pregunta 9.

ordenadores graficos?

¢Le gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a base de

CUADRO No.4.9

GUSTARIA CC.NN EN BASE A ORDENADORES GRAFICOS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 16 53,33%
Casi siempre 6 20,00%
A veces 4 13,33%
Rara vez 4 13,33%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No.4.9

GUSTARIA CC.NN EN BASE A ORDENADORES GRAFICOS

A veces
13%

Casi
siempre
20%

Rara vez
13%

Siempre
54%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El 53.33% de los estudiantes que cursan el Octavo Afo de E.G.B. “A”.
manifiestan que siempre les gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a base de
ordenadores gréficos, el 20% casi siempre, 13.33% que a veces y el restante 13.33%

que raras veces.

Interpretacion: Del grafico se desprende que a los estudiantes les gusta los contenidos

cientificos de manera sencilla y mas que todo facil de entender y poder recordar, y uno

de los objetivos que tiene la aplicacion de los ordenadores gréficos es esta.
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Pregunta 10.

¢Le gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias Naturales?

CUADRO No0.4.10
GUSTARIA MEJORAR CALIFICACIONES DE CC.NN.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 30 100,00%

Casi siempre 0 0,00%

A veces 0 0,00%

Rara vez 0 0,00%
30 100,00%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

GRAFICO No0.4.10
GUSTARIA MEJORAR CALIFICACIONES DE CC.NN.

Rara vez
0%

A veces Casi
0%

Siempre
100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

Analisis: El 100% de los sefiores estudiantes observados del octavo afo bésico,

manifiestan que siempre les gustaria mejorar las calificaciones que tienen en Ciencias

Naturales y de seguro que en las otras asignaturas también.

Interpretacion: El grafico indica que, los estudiantes y de manera indirecta los padres

de familia, gustarian que ellos tengan mejores calificaciones en Ciencias Naturales y en

las otras asignaturas, conociendo que para ello debe modificarse la manera de presentar

el tema o fortaleciendo la metodologia de ensefianza - aprendizaje.
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3. INTERPRETACION DE RESULTADOS DE GUIA DE OBSERVACION

CUADRO No.4.11

GUIA DE OBSERVACION LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES
DEL 8° ANO E.G.B. “A”

ALTERNATIVAS

(D)
, e 2] g | 8
N° | DESCRIPCION S | 5 o >
El o | 2| ¢
L <
%) 3 < 04
($)
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales? 16 6 4 4

¢Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en

Ciencias Naturales?

¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores

graficos?

;Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en

todos los temas?

¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera

eficiente?

¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son

muy dificiles de entender?

¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?

¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias

Naturales en base a ordenadores graficos?

¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a

base de ordenadores graficos?

¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0
Naturales?

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Ano de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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Interpretacion Gréfica

Datos de Guia de Observacion
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M Siempre M Casisiempre M Aveces MRaravez

Interpretacion: Del grafico se deduce que los estudiantes gustan parcialmente de la
asignatura de Ciencias Naturales, pero lamentablemente por ser los contenidos extensos
no son comprendidos como se espera; ademas, no se cumple con las tareas que se
envian a casa y la técnica de aprendizaje se basa en la lectura y memorizacion de

contenidos, descuidando el aprendizaje utilizando ordenadores gréficos.
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TABULACION Y PROMEDIOS DE DATOS DE GUIA DE OBSERVACION

DEL OCTAVO ANO “A”

ALTERNATIVAS

N° | DESCRIPCION s s 0 Is
o 2 Sy >
n ) >
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales? 16 6 4 4
¢Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en
2 o 15 5 5 5
Ciencias Naturales?
¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores
3 o 0 0 20 | 10
gréficos?
¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en
4 12 5 8 5
todos los temas?
¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera
5 o 12 5 8 5
eficiente?
¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son
6 . 16 6 4 4
muy dificiles de entender?
¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de
7 . o 8 8 12 2
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?
;Considera creativo elaborar las clases de Ciencias
8 - 14 4 6 6
Naturales en base a ordenadores graficos?
¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a
9 o 16 6 4 4
base de ordenadores graficos?
¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0
Naturales?
) 13, | 45 | 7,1 | 45
Promedio:
90 0 0 0
Total: 30

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Ano de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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4.2 COMPROBACION DE HIPOTESIS

ANTES

GUIA DE OBSERVACION LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES
DEL 8° ANO E.G.B. “A”

ALTERNATIVAS

DESCRIPCION

o»| Casi Siempre

| Siempre
~| Aveces
~| Raravez

1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales?

¢Estd satisfecho con las calificaciones que tiene en

Ciencias Naturales?

¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores

graficos?

¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en

todos los temas?

¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera

eficiente?

¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son

muy dificiles de entender?

¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de

ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?

¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias

Naturales en base a ordenadores graficos?

¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a

base de ordenadores graficos?

¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0
Naturales?

Promedio: | 13,90 | 450 | 7,10 | 4,50

Total: 30

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Ao de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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DESPUES

GUIA DE OBSERVACION LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES

DEL 8° ANO E.G.B. “A”

ALTERNATIVAS

N° | DESCRIPCION E 1z 8| 8 |=
s 85 % g8
(7 n| <
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales? 22 6 2 0
¢Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en
2 o 20 7 3 1
Ciencias Naturales?
¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores
3 o 20 6 4 0
graficos?
¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en
4 23 5 2 0
todos los temas?
¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera
5 o 18 | 10 2 0
eficiente?
¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son
6 . 21 8 1 0
muy dificiles de entender?
¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de
7 ) o 15 |12 | 2 | 1
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?
¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias
8 o 18 6 4 2
Naturales en base a ordenadores graficos?
¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a
9 o 20 8 2 0
base de ordenadores graficos?
¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0
Naturales?
Promedio: | 2070 | 6,80 | 2,20 | 0,40
Total: 30

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Ano de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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OCTAVO “B”

GUIA DE OBSERVACION LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES
DEL 8° ANO E.G.B. “B”

ALTERNATIVAS

[«5)
N° | DESCRIPCION 2 g 8 3
£ i 2 ©
& « > S
7 '3 < o
O
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales? 17 7 4 2
¢Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en
2 o 14 7 4 5
Ciencias Naturales?
¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores
3 o 0 0 20 10
graficos?
¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en
4 14 6 6 4
todos los temas?
¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera
5 . 11 6 7 6
eficiente?
¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son
6 . 15 8 3 4
muy dificiles de entender?
¢Entiende con facilidad la temaética y la forma de
7 . o 6 9 13 2
ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?
¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias
8 o 13 5 5 7
Naturales en base a ordenadores graficos?
¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a
9 . 17 6 3 4
base de ordenadores graficos?
¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias
10 30 0 0 0
Naturales?
Promedio: | 13,70 5,40 6,50 | 4,40

Total: 30

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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GRAFICO COMPARATIVO

ANTES

(13 29 13 29
OCTAVO “A OCTAVO “B
Datos de Guia de Datos de Guia de
Observacion Observacion
35 35
30 30
25 25
20 20
15 15
10 10
£ 8% 3 588838 =& € 338383888
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%] & © o © s ] = |24 © o ®©® 3 O °C
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© [J] - = o = = o © L = = o = ¥ [o 2]
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T w O ¢ o oo 6 28 3 T w O = Y o g8 ¢ 8 S5
c £ o S 8§ 3 &« © =0 P S 8§ 5 +« © = 0
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W o c o ow [ - c c
5~V 3 o R ¢ 8 g 3 2V 8 9 8 ¢ 8 5 3
(] 6 T = Q0 - O (V) o T = ¢ - O
-~ c € © &5 o = 3 g} e € ® 5 @9 = 3
S o ©O © 7 S ] o ©O © 7
S & « -V g 8 & «x R Y g
=g} % -J ::I_j o = <5 - g S
c v c v
w w
=) -
B Siempre M Casi siempre B Siempre B Casi siempre
W A veces M Rara vez W A veces M Rara vez

Interpretacion
Del gréfico se deduce que los octavos afios paralelos A y B, tienen aspectos similares en

lo referente al proceso de ensefianza - aprendizaje de Ciencias Naturales, ademas de

habitos de estudio y grado de responsabilidad del rol que cumplen como estudiantes.
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DESPUES

OCTAVO “A”
EXPERIMENTACION

OCTAVO “B”
CONTROL

Datos de Guia de
Observacion

Datos de Guia de
Observacion

35 35
30 30
25 25
20 20
15 15
10 10
AL U b b
TR LRREL | Tbr Dk

e

¢Gustaria mejorar las...
¢Gustaria mejorar las...

¢Gusta de la asignatura de
¢ Esta satisfecho con las
¢Conoce lo que son y para qu

¢Atiende con interés la clase de
¢Realiza las tareas de Ciencias
éCree que los contenidos de
¢Entiende con facilidad la tematica
¢Considera creativo elaborar las
¢Gustaria que las clases de

¢Gusta de la asignatura de..

¢ Esta satisfecho con las..
é¢Conoce lo que son y para qué
¢Atiende con interés la clase de
¢Realiza las tareas de Ciencias
éCree que los contenidos de
¢Entiende con facilidad la tematica
¢Considera creativo elaborar las
¢Gustaria que las clases de

M Siempre M Casi siempre M Siempre M Casi siempre

A veces M Rara vez A veces W Rara vez

Interpretacion

Luego de aplicar la Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” y que los sefiores
docentes lo utilizan con mayor frecuencia en la practica y desarrollo de las clases de
Ciencias Naturales, se puede apreciar cambios considerables en cuanto al entendimiento
en si de la materia, asi como el gusto e interés por la misma por parte de los estudiantes,
y como es de suponer cuando hay agrado hacia algo se ejecutan las actividades y tareas
de manera eficiente, por lo tanto, se puede mencionar que la utilizacion de ordenadores

gréaficos son herramientas de mucha utilidad en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Planteamiento de la hipotesis

a. Modelo légico

H; (Hipotesis Alterna)

La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando organizadores graficos
mejora significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales
de los estudiantes del 8"°afio de Educacién General Basica.

Ho (Hipotesis Nula)

La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando organizadores graficos
no mejora significativamente el proceso enseflanza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales de los estudiantes del 8"°afio de Educacion General Basica.

b. Modelo estadistico

Hi> Hg
H;< Hg

Nivel de Significacion

95% de confianza = 5% de error = 0.05
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Frecuencia de datos de las Fichas de Observacién

ANTES de la aplicacion de la Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”

CUADRO No0.4.12
FRECUENCIAS ESPERADAS
Cuestionarios
8 “A” 8° “B” Total
Alternativas
Mejora 9.20 9.55 18.75
No Mejora 20.80 20.45 41.25
TOTAL 30 30 60.00
Fuente: Ficha de Observacion a Estudiantes de Octavo Afio de
E.G.B. “A”.

Elaborado por: Lic. Paulina Quezada

DESPUES de la aplicacion de la Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”

CUADRO No0.4.13
FRECUENCIAS ESPERADAS
Cuestionarios
Con la Guia Sin la Guia Total
Alternativas
Mejora 13.75 9.20 22.95
No Mejora 16.25 20.80 37.05
TOTAL 30 30 60
Fuente: Ficha de Observacion a Estudiantes de Octavo Afio de
E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
gl = (C-1)(F-1)
gl = (2-1)(2-1)
gl=1
X?=5.99

Donde:
gl = grados de libertad

C = ntimero de columnas
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F = nimero de filas
X? = Chi cuadrado

Zona de
rechazo

1.33 5.99
zona de aceptacion zona de rechazo

GRAFICO No.4.11

4. Regla de decision

R (Hy). X? =5.99
R (Ho): X? =1.33
Entonces:
Xy < X7 o
1.33 < 599

c. Decisién estadistica

Segun el andlisis estadistico, porque el valor de la muestra para la comprobacién de
hipdtesis es inferior a 30, se rechaza la Hip6tesis Nula y se acepta la Hipdtesis Alterna,
que dice: “La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando
organizadores graficos mejora significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje de

las Ciencias Naturales de los estudiantes del 8*°afio de Educacion General Basica”.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Del analisis documental:

Las planificaciones de Ciencias Naturales para el Octavo Afio Bésico, son acordes al
programa propuesto por el Ministerio de Educacién y son desarrollados a través de las
competencias y obtencion de logros, que permiten generar una educacion de calidad y

calidez, poniendo énfasis a la parte cognitiva, procedimental y de valores.

Se constato que la institucion cuenta con planta docente profesional y completa en el
Area de Ciencias Naturales, ademas de laboratorios, informacién y material

actualizado.

Del sondeo de opinidn a través de la encuesta y entrevista cualitativa

Permitieron comprobar que:

e Que los estudiantes gustan medianamente de la asignatura de Ciencias Naturales,
siendo resultado del proceso de ensefianza que se aplica en minima parte y
mayoritariamente por la extension de los contenidos, repercutiendo en la

comprension lectora y por ende el en rendimiento académico.

e Los docentes de Ciencias Naturales, escasamente utilizan ordenadores graficos en
la exposicion de sus contenidos en el proceso de ensefianza - aprendizaje, mas bien
se ven obligados a cumplir con el programa curricular establecido por el Ministerio
de Educacion.

e Los estudiantes del Octavo Afio de Educacion General Bésica, no utilizan
ordenadores graficos como una herramienta de estudio en el proceso de

aprendizaje.
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e Los estudiantes de Octavo Afio, tienen dificultades y no cumplen el desarrollo de
actividades enviadas a casa, complementandose con el poco interés y gusto a la

materia de Ciencias Naturales.

Del experimento pedagdgico

e Con la aplicacién de “La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” se
logr6 mejorar los resultados en el proceso de ensefianza — aprendizaje y el

Desempefio Academico Estudiantil.

e Se evidencia la predisposicion de los docentes, para hacer uso con mayor
frecuencia los ordenadores graficos, asi como también, motivar y estimular a los

estudiantes apliquen éstos como técnicas de estudio.

e Los docentes comprendieron que la aplicacion de ordenadores graficos es la mejor
herramienta en el proceso de ensefianza — aprendizaje, despertando el interés y

gusto por las Ciencias Naturales.

e Los resultados cuantitativos de las evaluaciones fueron satisfactorios para los
docentes asi como para los fines del establecimiento y de la educacion en general,

mostrando dinamismo en las clases de Ciencias Naturales.
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5.2. RECOMENDACIONES

e Efectuar cursos, seminarios, talleres, etc., dirigido a docentes que contribuyan y
animen a la utilizacion de ordenadores graficos como una herramienta en el proceso

de ensefianza — aprendizaje.

e  Proponer al personal docente del colegio “Pedro Vicente Maldonado”, hacer uso de
los ordenadores graficos con mayor énfasis y como parte de la clase que presentan a

los estudiantes.

e Evaluar continuamente a los estudiantes de manera oral y en base a resumenes
extrayendo ideas principales y secundarias de los contenidos cientificos que

sustentan el tema de clase aplicando ordenadores graficos.

e Desarrollar la habilidad de utilizar ordenadores gréficos, practicando cada una de
las graficos y modelos propuestos y enfatizar en la aplicacién en el proceso de
ensefianza - aprendizaje; solo asi se puede llegar a un conocimiento de sus propios

procesos mentales y mejorar el desempefio académico estudiantil.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO INSTITUTO DE POSGRADO
PROYECTO DE TESIS

1. TEMA

ELABORACION Y APLICACION DE UNA GUIA DIDACTICA “APRENDIENDO
CIENCIAS NATURALES” UTILIZANDO ORGANIZADORES GRAFICOS PARA
FORTALECER EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE LOS ESTUDIANTES DEL 8V°ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DEL COLEGIO PEDRO VICENTE MALDONADO DURANTE EL
PERIODO 2013 — 2014,

2. PROBLEMATIZACION

2.1. UBICACION DEL SECTOR DONDE SE VA A REALIZAR LA
INVESTIGACION.

El problema a investigarse se desarrollara en el Colegio experimental Pedro Vicente
Maldonado acuerdo ministerial N° 182 del 22 de Mayo del 2007 de la Provincia de
Chimborazo perteneciente al Cantén Riobamba, parroquia Velasco a los estudiantes de

octavo afio de educacion general bésica paralelos “A-B” .

SITUACION PROBLEMATICA.

Elaboracion y aplicacion de una guia didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”
utilizando organizadores graficos para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de
las ciencias naturales de los estudiantes del 8"afio de educacion general basica del

colegio Pedro Vicente Maldonado durante el periodo 2013 -2014.

Teniendo en cuenta las variables:
1.- Dependiente: mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje
2.- Independiente: mdédulo didactico de organizadores graficos del nuevo modelo

pedagogico de Ciencias Naturales.
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El nuevo modelo pedagdgico de la asignatura de Ciencias Naturales estd cambiando y
los Docentes tenemos que preparanos para las clases y asi sea una ensefianza
significativa. Para lo cual realizare un modulo basado en el nuevo modelo pedagogico

para el mejoramiento de los estudiantes.

La educacion en Ciencias Naturales, junto con otras areas basicas de formacion, se ha
convertido en la prioridad de muchas propuestas para lograr que los miembros de la
sociedad se apropien de aspectos basicos que les permitan desenvolverse de manera
adecuada ante los retos que se les plantean cotidianamente. Esto presenta un desafio
grande frente a la cantidad de avances cientificos y tecnoldgicos que se generan y que se
incorporan como parte de nuestro dia a dia, al punto que si una persona se aleja
temporalmente de la sociedad, al regresar se encontrara con dispositivos y servicios ante

los cuales no sabria qué hacer.

La ensefianza tiene que ver de manera central con la formacion y predisposicion del
educador para conseguir positivamente los fines sociales educativos. Esa formacién
para su papel en la ensefianza se apoya en: ElI dominio conceptual y teorico, el
conocimiento de las préacticas, los saberes especificos sobre los que se promueve el
aprendizaje, una actitud valorativa positiva frente a su profesion, la concepcion frente a
la naturaleza del desarrollo y el aprendizaje humanos, y la incorporacion creativa de los
medios y tecnologias para apoyar la formacion y el aprendizaje entre otros aspectos. En
la educacidn se busca la capacidad del docente para que creativamente incida en la calidad
del desarrollo humano, con conocimiento de las condiciones particulares de los alumnos
y de las condiciones en las que se forman y educan. Hacer una ensefianza sin
orientacion conceptual, y sin consideracion sobre la naturaleza y condiciones
epistemoldgicas de los saberes por aprender, corresponde a un modelo arcaico,

reproductor de una condicidn que limita el aprendizaje y la formacion a lo instrumental.

Para mejorar la ensefianza realizaremos un maédulo de Ciencias Naturales en la cual
guiard con los diferentes organizadores gréaficos al proceso escolar, se apoya en el
analisis critico permanente de teorias, practicas de la asignatura. Su construccion es
siempre creativa, y en la reflexion constante sobre su pertinencia y validez para una

sociedad del aprendizaje.
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2.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide la elaboracion y aplicacion de una guia didactico “Aprendiendo Ciencias
Naturales” con Organizadores Graficos para favorecer el proceso ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes del octavo afio de educacion general basica del colegio
“Pedro Vicente Maldonado” durante el periodo 2013 - 2014?.

2.4. FORMULACION DE PROBLEMAS DERIVADOS

e Conocer cuales son los principales requerimientos del nuevo modelo pedagdgico de
las ciencias naturales, para aplicarlos a los estudiantes del octavo afio de educacién
general béasica del colegio Pedro Vicente Maldonado.

e Aplicar en los estudiantes del octavo afio, diferentes técnicas de evaluacion sobre el
nuevo modelo pedagogico, para verificar su efectividad.

e Diseflar un mddulo utilizando los nuevos parametros del modelo pedagdgico, para
lograr desarrollar mejores habilidades y destrezas en el aprendizaje de las ciencias
naturales, en los estudiantes del octavo afio de educacion general basica.

3. JUSTIFICACION

Esta Investigacion tiene una importancia en los estudios de los estudiantes para que
cada paso de la clase se cumpla con calidad los objetivos deben estar bien formulados y
cada fase debe de cumplir cuatro requerimientos tales como: planificada, orientada,

ejecutada y controlada.

En todos los campos de la actividad humana que se realiza en forma racional y
organizada, es necesario que antes de invertir recursos, de destinar tiempo a la
actividad, de involucrar personas en su desarrollo, se defina con claridad cuales deben

ser los resultados que se esperan lograr como consecuencia de realizar esa actividad.
Esta es una caracteristica de la practica humana: la capacidad de proyectar y programar

tanto los objetivos como los medios que se utilizaran en la consecucion de esos

objetivos. Asi realizamos una de las formas mas elevadas de accion racional.
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Conocer con anticipacion los resultados es el inicio de la planeacién y nos proporciona

las siguientes ventajas:

Sefiala los logros que deberan ser alcanzados.
Proporciona guias a los ejecutores del trabajo.

Sugiere formas especificas de llevar a cabo la actividad.

YV V V V

Orienta acerca de las necesidades que deberan satisfacerse para realizar la actividad,

tanto material como humana.

Y

Evita la duplicacién de esfuerzos y por lo tanto el gasto indtil de recursos.

A\

Define la responsabilidad de cada uno de los actores.

> Delinea la forma como se llevara a cabo la evaluacién de la actividad.

Con un lenguaje pedagdgico el objetivo es precisamente aquel componente del proceso

que refleja la imagen que se quiere formar de acuerdo con el encargo social.

De una forma u otra todas las tendencias pedagdgicas han dado su vision de como
deben plantearse los objetivos, como componente esencial de toda actividad humana.

En la actualidad predomina el criterio de darle prioridad al objetivo en la programacién
de la ensefianza y establecer una relacion muy estrecha entre objetivo y resultado a

lograr.

Otros autores han valorado el papel de los objetivos en la planificacidn de la ensefianza,

como prioritarios para el disefio del curriculo.

No obstante, todo acto educativo responde a determinados fines y propositos de
desarrollo social y econémico; por lo que, nuestras acciones como seres humanos
siempre estan encaminadas al logro de metas, objetivos, finalidades u otro término
sinénimo que pudiésemos mencionar, que en Gltima instancia no es lo mas relevante
sino la forma que utilicemos para definirlo y enmarcarlo en un sistema de categoria
dado.
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4. OBJETIVOS

4.1. OBJETIVO GENERAL

Elaborar y aplicar una guia didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” con la ayuda de
los Organizadores Graficos para su aplicacién en los estudiantes del octavo afio de

educacion basica del colegio Pedro Vicente Maldonado durante el periodo 2013 — 2014.

4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Elaborar guia didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” con los Organizadores
Graficos

e Seleccionar los Organizadores Gréaficos para la elaboracién de la guia didactica
“Aprendiendo Ciencias Naturales”.

e Obtener aprendizajes significativos con los estudiantes de octavo afio de educacion

general bésica con la ayuda de la guia didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”.

S. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

En nuestro medio a nivel nacional las demostraciones de practicas de los Organizadores

Gréficos en funcidon de la didactica en el proceso ensefianza-aprendizaje no existen.

Conscientes de la realidad educativa actual en la nos encontramos, Es decir, en nuestro
medio existen obstaculos para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales. Porque se requiere esfuerzos econdémicos para implementar nuevos

Organizadores graficos en base a la nueva malla curricular.
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5.2. FUNDAMENTOS CIENTIFICOS EN QUE SE SUSTENTAN LA
ELABORACION Y APLICACION DE UNA GUIA DIDACTICA
“APRENDIENDO CIENCIAS NATURALES?”.

52.1. LA PRACTICA ELABORACION Y APLICACION DE UNA GUIA
DIDACTICA “APRENDIENDO CIENCIAS NATURALES”

El aprendizaje es un proceso que lleva a cabo el sujeto que aprende cuando interacta
con el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovechando su capacidad de
conocer para reestructurar sus esquemas mentales, enriqueciéndolos con la

incorporacion de un nuevo material que pasa a formar parte del sujeto que conoce.

El objeto es aprendido de modo diferente por cada sujeto, porque las experiencias y las

capacidades de cada individuo presentan caracteristicas Unicas.

El aprendizaje no se agota en el proceso mental, pues abarca también la adquisicion de
destrezas, hébitos y habilidades, asi como actitudes y valoraciones que acompafian el
proceso y que ocurren en los tres ambitos: el personal, el educativo formal y el social.
El personal abarca el lenguaje, la reflexion y el pensamiento, que hacen del individuo

un ser distinto a los demas.

El aprendizaje educativo formal se relaciona con los contenidos programaticos de los
planes de estudio; y el aprendizaje social al conjunto de normas, reglas, valores y

formas de relacion entre los individuos de un grupo.

El aprendizaje en estos tres ambitos sélo puede separarse para fines de estudio, pues se

mezclan continuamente en la vida cotidiana.

El aprendizaje que puede enriquecer a la persona es el que establece una relacion entre
el nuevo material susceptible de ser aprendido y los conocimientos previos del sujeto.
Cuando se cumple esta condicién, el sujeto le encuentra sentido a lo que estudia, lo
entiende y puede lograr entonces un aprendizaje significativo. Debe tener, por parte del

objeto, una organizacion

113



Ldgica que lo haga comprensible y, por parte del sujeto, elementos y antecedentes que
le permitan aprenderlo. Ademas, el sujeto debe saber aplicar lo aprendido cuando las
circunstancias asi lo exijan, es decir, el aprendizaje debe ser funcional. El aprendizaje
significativo se logra mediante actividades que el estudiante pueda realizar y que le
brinden cierta satisfaccion cuando las realice, pero sobre todo, que se relacionen con lo
que aprende y con su propia experiencia, de modo que integren experiencias de

aprendizaje.

El aprendizaje que educa exige actividad del sujeto, él es quien debe realizar el proceso
de relacionar con sus experiencias previas el objeto, el nuevo material, para incorporarlo
a sus estructuras mentales, a sus habitos, habilidades, actitudes y valores, y debe tener

razones para hacerlo(motivacion).

Cuando lo que es necesario aprender se relaciona con los intereses y las necesidades del
sujeto, éste va a establecer las relaciones entre sus experiencias previas y el objeto, y el
proceso de aprendizaje se completara adecuadamente. El proceso ensefianza-
aprendizaje, es lacienciaque estudia, la educacibn como un proceso consiente,
organizado y dialéctico de apropiacion de los contenidos y las formas de conocer, hacer,
vivir y ser, construidos en la experiencia socio- historico, como resultado de la actividad
del individuo y su interaccién con la sociedad en su conjunto, en el cual se producen
cambios que le permiten adaptarse a la realidad, transformarla y crecer como
Personalidad.

El proceso como sistema integrado, constituye en el contexto escolar un proceso de
interaccion e intercomunicacion de varios sujetos, en el cual el docente ocupa un lugar
de gran importancia como pedagogo que lo organiza y conduce, pero en el que no se
logran resultados positivos sin el protagonismo, la actitud y la motivacién del alumno,
el proceso con todos sus componentes y dimensiones, condiciona las posibilidades de
conocer, comprender y formarse como personalidad. Los elementos conceptuales
bésicos del aprendizaje y la ensefianza, con su estrecha relacion, donde el educador debe
dirigir los procesos cognitivos, afectivos y volitivos que se deben asimilar conformando

las estrategias de ensefianza y aprendizaje.
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En este proceso de formacién se identifican tres dimensiones esenciales, que en su
integracion expresan la nueva cualidad a formar: Preparar al profesional para su

desempefio exitoso en la educacion y en la Sociedad. Ellas son:

> La dimension instructiva. Es el proceso y el resultado cuya funcion es la formacién
del individuo en una rama del saber.

> La dimension desarrolladora. Es el proceso de crecimiento progresivo de las
facultades innatas y potencialidades funcionales de cada individuo.

> La dimension educativa. Es la formacion del hombre para la vida.

Estd incluido el docente que actia como un encargo social y es sujeto del proceso
pedagdgico que ensefia y el alumno que aprende, como objeto de la ensefianza y sujeto

de su propio aprendizaje que necesita actuar para poder asimilar.

El proceso de ensefianza produce un conjunto de transformaciones sistematicas en los
individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas se suceden en orden
ascendente. Es, por tanto, un proceso progresivo, dindmico y transformador. El
aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja, cuya esencia es la
adquisicién de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad. Para que dicho proceso
pueda considerarse realmente como aprendizaje, en lugar de una simple huella o
retencion pasajera, debe poder manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a
la solucion de problemas concretos, incluso diferentes en su esencia a los que motivaron

inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad.

La estrategia de la ensefianza esta basada en las acciones que realiza el docente con el
objetivo consciente que el alumno aprenda de la manera mas eficaz, son acciones
secuenciadas que son controladas por el docente. Tienen un alto grado de complejidad.
Incluyen medios de ensefianza para su puesta en préactica, el control y evaluacion de los
propdsitos. Las acciones que se planifiquen dependen del objetivo derivado del objetivo

general de la ensefianza.

Las estrategias de aprendizaje estd basada en las acciones las realiza el estudiante, con

el objetivo siempre consciente de apoyar y mejorar su aprendizaje, son acciones

115


http://www.ecured.cu/index.php/Sociedad
http://www.ecured.cu/index.php/Individuo
http://www.ecured.cu/index.php/Ense%C3%B1anza
http://www.ecured.cu/index.php/Aprendizaje

secuenciadas que son controladas por el estudiante. Tienen un alto grado de
complejidad. Las acciones que ejecuta el estudiante dependen de su eleccion, de
acuerdo a los procedimientos y conocimientos asimilados, a sus motivos y a la
orientacion que haya recibido, por tanto media la decision del estudiante. Forma parte

del aprendizaje estratégico.

Clasificaciones de estrategias de aprendizaje

La mas comun que contempla tres tipos de estrategias y tiene en cuenta los aspectos
motivacionales; por la importancia que revisten los aspectos afectivos, en la adquisicion
y uso de una estrategia especifica en los educandos. Son las estrategias metacognitivas,

estrategias cognitivas y estrategias de apoyo motivacionales.

- Estrategias metacognitivas: Consisten en los diversos recursos de que se sirve
el aprendiente para planificar, controlar y evaluar el desarrollo de su aprendizaje.
Estas estrategias permiten al aprendiente observar su propio proceso, son

externas al mismo y comunes a todo tipo de aprendizaje.

Se les puede utilizar en:

En la escuela cuando el docente
explica,tratando de recorda para
poderlos asocia con nuevos temas.

En la casa para estudiar tiendo a
memorizar las cosas, pero leer

para comprender y no olvidar.

Antes de presentar un examen,
leccion leo para recordar las
respuestas
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Sirven para:

« Para identificar lo mas importante de un tema.

e Para asociar y darle sentido a los nuevos conocimientos.

~
« Para saber con que acciones aprendo mejor.

J

~\
« Para organizar la informacion de manera mas conveniente para rescatarla.

J

- Las estrategias cognitivas (Segin Chadwick 1996)son procesos de dominio general
para el control del funcionamiento de las actividades mentales, incluyendo las técnicas
las destrezas y habilidades que el individuo usa consciente 0 inconscientemente para
manejar o controlar, mejorar y dirigir sus esfuerzos en los aspectos cognitivos, como
procesamiento, atencidn y ejecucion, en el aprendizaje. Son criticos en adquisicion y
utilizacion de informacion especifica e interactlan estrechamente con el contenido del

aprendizaje.

El proceso de ensefianza produce un conjunto de transformaciones sistematicas en los
individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas se suceden en orden

ascendente. Es, por tanto, un proceso progresivo, dinamico y transformador.

Como consecuencia del proceso de ensefianza, ocurren cambios Sucesivos e
ininterrumpidos en la actividad cognoscitiva del individuo (alumno). Con la ayuda del
maestro o profesor, que dirige su actividad conductora u orientadora hacia el dominio
de los conocimientos, asi como a la formacion de habilidades y habitos acordes con su
concepcion cientifica del mundo, el estudiante adquiere una vision sobre la realidad
material y social; ello implica necesariamente una transformacion escalonada de la

personalidad del individuo.
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En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el saber;
desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber perfeccionado,
suficiente y que, sin llegar a ser del todo perfecto, se acerca a la realidad.
La ensefianza se propone reunir los hechos, clasificarlos, compararlos y descubrir sus
regularidades, sus necesarias interdependencias, tanto las de caracter general como las

internas.

Cuando se recorre el camino de la ensefianza, al final, como una consecuencia obligada,
el neurorreflejo de la realidad habrd cambiado, tendrd caracteristicas cuantitativas y
cualitativas diferentes, no se limitara solo al plano abstracto sino que continuara
elevandose méas y mas hacia lo concreto intelectual, o lo que es lo mismo, hacia niveles
mas altos de concretizacion, donde, sin dejar de considerarse lo tedrico, se logra un

mayor grado de comprension del proceso real.

Todo proceso de ensefianza cientifica es un motor impulsor del desarrollo que,
consecuentemente, y en un mecanismo de retroalimentacion positiva, favorecera su
propio progreso en el futuro, en el instante en que las exigencias aparecidas se
encuentren en la llamada "zona de desarrollo proximo" del individuo al que se ensefia.
Este proceso de ensefianza cientifica deviene en una poderosa fuerza de desarrollo, que
promueve la apropiacion del conocimiento necesario para asegurar la transformacion
continua y sostenible del entorno del individuo en aras de su propio beneficio como ente

bioldgico y de la colectividad de la cual es un componente inseparable.

La ensefianza se ha de considerar estrecha e inseparablemente vinculada a la educacién
y, por lo tanto, a la formacion de una concepcion determinada del mundo y tambiéen de
la vida. No debe olvidarse que los contenidos de la propia ensefianza determinan, en
gran medida, su efecto educativo; que la ensefianza esta de manera necesaria, sujeta a
los cambios condicionados por el desarrollo historico-social, a las necesidades
materiales y espirituales de las colectividades; que su objetivo supremo ha de ser
siempre tratar de alcanzar el dominio de todos los conocimientos acumulados por la

experiencia cultural.

La ensefianza existe para el aprendizaje; sin ella, este no se alcanza en la medida y

cualidad requeridas; mediante ella, el aprendizaje estimula. Asi, estos dos aspectos,
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integrantes de un mismo proceso, de ensefianza-aprendizaje, conservan, cada uno por
separado sus particularidades y peculiaridades, al tiempo que conforman una unidad
entre la funcién orientadora del maestro o profesor y la actividad del educando. La
ensefianza es siempre un complejo proceso dialéctico y su evolucion estd condicionada
por las contradicciones internas, que constituyen y devienen en indetenibles fuerzas
motrices de su propio desarrollo, regido por leyes objetivas y las condiciones

fundamentales que hacen posible su concrecion.

El proceso de ensefianza, con todos sus componentes asociados, debe considerarse
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad préactica del hombre, que en
definitiva, condiciona sus posibilidades de conocer, comprender y transformar la
realidad que lo circunda. Dicho proceso se perfecciona constantemente como una
consecuencia obligada del quehacer cognoscitivo del hombre, con respecto al cual debe
organizarse y dirigirse. En esencia, tal quehacer consiste en la actividad dirigida al
proceso de obtencion de los conocimientos y a su aplicacion creadora en la préctica

social.

La ensefianza tiene un punto de partida y una premisa pedagdgica general en sus
objetivos. Ellos determinan los contenidos, los métodos y las formas organizativas de su
desarrollo, en correspondencia con las transformaciones planificadas que se desean
generar en el individuo que recibe la ensefianza. Tales objetivos sirven, ademas, para
orientar el trabajo, tanto de los maestros como de los educandos en el proceso de
ensefianza, y constituyen, al mismo tiempo, un indicador de primera clase para evaluar

la eficacia de la ensefanza.

El aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja, cuya esencia es la
adquisicion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad. Para que dicho proceso
pueda considerarse realmente como aprendizaje, en lugar de una simple huella o
retencion pasajera, debe poder manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a
la solucion de problemas concretos, incluso diferentes en su esencia a los que motivaron

inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad.

Aprender, para algunos, no es mas que concretar un proceso activo de construccién que

realiza en su interior el sujeto que aprende (teorias constructivistas).
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El individuo ante el influjo del entorno, de la realidad objetiva, no copia simplemente,
sino que también transforma la realidad de lo que refleja, o lo que es lo mismo,
construye algo propio y personal con los datos que la realidad le aporta. Si la
transmision de la esencia de la realidad, se interfiere de manera adversa o el educando
no pone el interés y la voluntad necesaria, que equivale a decir la atencién y

concentracion requerida, sélo se lograran aprendizajes fragiles y de corta duracion.

Asimismo, el significado de lo que se aprende para el individuo influye de manera
importante en el aprendizaje. Puede distinguirse entre el significado logico y
psicoldgico; por muy relevante que sea un contenido, es necesario que el alumno lo
trabaje, lo construya y, al mismo tiempo, le asigne un determinado grado de
significacion subjetiva para que se plasme o concrete en un aprendizaje significativo
que equivale a decir, que se produzca una real asimilacion, adquisicion y retencion de

dicho contenido.

El aprendizaje puede considerarse igualmente como el producto o fruto de una
interaccion social y, desde este punto de vista, es intrinsicamente un proceso social,
tanto por sus contenidos como por las formas en que se genera. Un sujeto aprende de
otros y con los otros; en esa interaccion desarrolla su inteligencia practica y reflexiva,
construye e interioriza nuevos conocimientos o representaciones mentales a lo largo de
toda su vida. De aqui, que el aprendizaje pueda considerarse como un producto y un
resultado de la educacién y no un simple prerrequisito para que ella pueda generar
aprendizajes: la educacion devendra, entonces, en el hilo conductor, el comando del

desarrollo.

El aprendizaje, por su esencia y naturaleza, no puede reducirse y, mucho menos,
explicarse sobre la base de los planteamientos de las llamadas corrientes conductistas o
asociacionistas y cognitivas. No puede concebirse como un proceso de simple
asociacion mecanica entre los estimulos aplicados y las respuestas provocadas por estos,
determinadas tan solo por las condiciones externas imperantes, donde se ignoran todas
aquellas intervenciones, realmente mediadoras y moduladoras, de las numerosas
variables inherentes a la estructura interna, principalmente del subsistema nervioso
central del sujeto cognoscente, que aprende. No es simplemente la conexion entre el

estimulo y la respuesta, la respuesta condicionada, el habito es, ademas de esto, lo que
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resulta de la interaccién del individuo que se apropia del conocimiento de determinado
aspecto de la realidad objetiva, con su entorno fisico, quimico, bioldgico y, de manera

particularmente importante con su realidad social.

No es s6lo el comportamiento y el aprendizaje una mera consecuencia de los estimulos
ambientales incidentes sino también el fruto de su reflejo por una estructura material y
neuronal que resulta preparada por factores como el estado emocional y los intereses o
motivaciones particulares. Se insiste, una vez mas, que el aprendizaje emerge o resulta
una consecuencia de la interaccion, en un tiempo y en un espacio concretos, de todos los
factores que muy bien pudiéramos considerar causales o determinantes, de manera

dialéctica y necesaria.

La cognicion es una condicion y consecuencia del aprendizaje: no se conoce la realidad
objetiva ni se puede influir sobre ella sin antes aprehenderla, sobre todo, sin dominar las
leyes y principios que mueven su transformacién evolutiva espacio-temporal. Es
importante insistir en el hecho de que las caracteristicas y particularidades perceptivas
del problema que se enfrenta devienen en condiciones necesarias para su comprension,
recreacion y solucién. Todo aprendizaje unido o relacionado con la comprensién
consciente y consecuente de aquello que se aprende es mas duradero, maxime si en el
proceso cognitivo también aparece, con su funciéon reguladora y facilitadora, una
retroalimentacion correcta que, en definitiva, influye en la determinacion de un
aprendizaje correcto en un tiempo menor, mas aun, si se articula debidamente con los

propdsitos, objetivos y motivaciones del individuo que aprende.

En el aprendizaje humano, la interpretacion holistica y sistémica de los factores
conductuales y la justa consideracién de las variables internas del sujeto como
portadoras de significacion, resultan incuestionablemente importantes cuando se trata de
su regulacion didactica. Por ello hay la necesidad de tomar en consideracion estos
aspectos a la hora de desarrollar procedimientos o modalidades de ensefianza dirigidos a
sujetos que no necesariamente se encontraran en una posicion que les permita una
interaccion cara a cara con la persona responsable de la transmisién de la informacion y
el desarrollo de las habilidades y capacidades correspondientes. En la misma medida en
que se sea consecuente con las consideraciones referidas, se podra influir sobre la

eficiencia y eficacia del proceso de aprendizaje, segin el modelo que establece la ruta
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critica: la via més corta, recorrida en el menor tiempo, con los resultados mas ricos en

cantidad, calidad y duracion.

Organizadores graficos

Consiste en la realizacion por parte de los estudiantes de mapas graficos que representan
una estructura de significados. Esta construccion involucra habilidades como
ordenamiento, comparacion y clasificacion necesarias para crear representaciones de
conceptos y procesos. Estos organizadores describen relaciones y pueden dar cuenta de

la comprension de los conceptos o los datos involucrados.

El empleo adecuado de representaciones graficas en la ensefianza propone al alumno un
modo diferente de acercamiento a los contenidos y le facilita el establecimiento de
relaciones significativas entre distintos conceptos que conducen a la comprension Estos
organizadores graficos también pueden ser utilizados como instrumentos para la

evaluacion.

Es un método que permite organizar la informacién usando estimulos visuales para
facilitar la retencidn, organizacion y comprensién de contenidos, favoreciendo el
Aprendizaje Visual. Un organizador grafico es una forma visual de presentar la
informacion que destaca los principales conceptos y/o relaciones dentro de un

contenido.

Han sido promovidos por Ausubel como un buen instrumento para poner en practica el
aprendizaje significativo, entre las multiples posibilidades de representacion gréfica,

destacan de forma especial mapas conceptuales los y desarrollados por J. Novak.

El Aprendizaje Visual se define como un método de ensefianza/aprendizaje que utiliza un
conjunto de Organizadores Graficos (metodos visuales para ordenar informacion), con
el objeto de ayudar a los estudiantes, mediante el trabajo con ideas y conceptos, a pensar
y a aprender mas efectivamente. Ademas, estos permiten identificar ideas erroneas y

visualizar patrones e interrelaciones en la informacion, factores necesarios para la

122


http://es.wikipedia.org/wiki/David_Ausubel
http://pedablogia.wordpress.com/2007/05/11/como-trabajar-los-orgzanizadores-graficos-en-clases/
http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=4&idSubX=122

comprension e interiorizacion profunda de conceptos. Ejemplos de estos Organizadores

son: Mapas conceptuales, Diagramas Causa-Efecto y Lineas de tiempo, entre otros.

Los Organizadores Graficos se deben usar para:

Aprender a aprender:

» Proporcionan una direccién o guia de pensamiento que lleva a los estudiantes a

convertirse en personas autobnomas, capaces de dirigir su propio aprendizaje.

Desarrollo de habilidades de pensamiento:

» Permiten alcanzar habilidades o destrezas de pensamiento de alto nivel.

Investigacion sobre funciones cognitivas:

»> Sprenger: los “organizadores graficos son una de las herramientas de mayor

alcance para construir memorias semanticas”.

» Jensen: la memoria semantica es aquello “activado por asociacidon, semejanzas, o

contrastes”’; algo que los Organizadores Graficos dejan bastante bien en claro.

Estilos de Aprendizaje:

» Algunos estudiantes son visuales y otros no lo son, pero todos vivimos en un

mundo visual.

Soporte documental:

» Sirven como memoria para futuros proyectos, o para auditar los contenidos

revisados.
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Propositos

* Promover y ayudar el aprendizaje significativo (Novak 1998)

Identificar los conceptos.
Permitir establecer la relacion entre los conceptos.
Relacionar los conceptos nuevos con los previos.

Organizando los conceptos jerarquica e integralmente.

* Favorecer la organizacion del conocimiento en segmentos con significado propio

(Novak 1998)

Promoviendo una mejor organizacion del conocimiento en la memoria
Propiciando una mayor retencidn, recuperacion y aplicaciéon del conocimiento en

situaciones nuevas

* Concientizar al estudiante en cuanto a la necesidad del involucramiento activo y

constructivo en el aprendizaje (Edmondson 2000)

Proporcionamiento una mejor comprension de los contenidos.

Permitiendo percibir el proceso del aprendizaje significativo.

Aplicaciones:

» Para comprimir informacion

» Para focalizar el propoésito de la comunicacion

» Para mostrar la informacién que se ha reunido

» Para mostrar la informacion que todavia falta conseguir
» Para localizar ideas claves

» Para organizar la informacién en forma espacial

» Para establecer relaciones entre ideas

Disefiar los Organizadores Graficos se debe tomar en cuenta:

1. Elegir un formato de disefio acorde al contenido

2. Determinar qué informacion se incluira
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3. Decidir qué informacion se omitira

4. Expresar en el titulo el contenido esencial

Habilidades que se desarrollan

Ciertas habilidades que se determinan con el wuso de los diferentes

Organizadores Graficos son:

» Desarrollo del pensamiento critico y creativo. Cada uno escoge y es creativo con el
tipo de Organizador Grafico que va a emplear segun el tema que quiera exponer, este
debe de ser uno que vaya de acuerdo con el tema a exponer.

» Comprension nos ayuda a sintetizar y comprender nuestra informacion obtenida en
una informacién clasificada apta para el entendimiento, comprension
y aprendizaje de los demas.

» Memoria. El desarrollo de cierto Organizador Gréafico nos simplifica la carga de
comprender un texto, este Organizador Grafico hace que el material obtenido sea
mucho mas entendible y sea muy practico en el momento de memorizarlo.

» Interaccion con el tema

» Cierre de ideas (principales y secundarias)

» Ampliacion del vocabulario

» Construccion de conocimiento

» Elaboracion de resiimenes, clasificaciones, graficas, jerarquizaciones y
categorizaciones.

> Elaboracion de resimenes

PORQUE USAR LOS ORGANIZADORES VISUALES EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE

Los Organizadores Gréaficos son importantes porque:

> Nos ayudan a enfocar lo que es importante, porque resaltan conceptos y vocabulario
que son claves y las relaciones entre éstos, proporcionando asi herramientas para el
desarrollo del pensamiento critico y creativo.

> Ayudan a integrar el conocimiento previo con uno nuevo, dandole un mayor
entendimiento de aprendizaje.

> Motivan el desarrollo conceptual.
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> Enriquecen la lectura, la escritura y el pensamiento.

> Promueven el aprendizaje cooperativo. Segun Vigotsky dice que el aprendizaje es
primero social, sélo después de trabajar con otros, el estudiante gana habilidad para
entender y aplicar el aprendizaje en forma independiente.

> Se apoyan en criterios de seleccion y jerarquizacion, ayudando a los aprendices a
"aprender a pensar".

> Ayudan a la comprension, recordacion y aprendizaje.

> El proceso de crear, discutir y evaluar un Organizador Grafico es mas importante que
el Organizador en si.

> Propician el aprendizaje a través de la investigacion activa.

> Permiten que los aprendices participen en actividades de aprendizaje que tiene en
cuenta la zona de desarrollo proximo, que es el area en el que ellos pueden funcionar
efectivamente en el proceso de aprendizaje.

» Sirven como herramientas de evaluacion.

Tipos de organizadores graficos

Hay muchos tipos de Organizadores Graficos y un mismo Organizador puede ser usado

para varios propositos. Los méas comunes son:

Mapa de Arafa: Se usa para describir una
. Concepto
idea central: una cosa, un proceso, un concepto

oy Cadena de Eventos
Cadena de Eventos: Se emplea para describir

Evento Inicial

etapas; pasos en un procedimiento lineal; una Evento 1

sucesion de acontecimientos; o las metas, *

acciones, y resultados de una figura historica o

Evento 2

personaje en una novela.

Resultado Final

Evento 3
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Escala Continua: Se aplica en lineas de
tiempo que muestran acontecimientos o edades
historicos, grados de algo, sombras del

significado, o escalas de calificaciones.

! Bajo

Alto!

Diagrama de Venn: Se emplea para demostrar
similitudes y diferencias entre dos o mas
conceptos. Las caracteristicas comunes se
representan por la superposicion de los circulos

correspondientes

Diagrama de Venn

Matriz de Comparacién/Contraste: Sirve

Matriz de Comparacion/Contraste

Nombre 1 ||

Nombre 2

para mostrar similitudes y diferencias entre dos| | =
riputo
cosas, personas, lugares, eventos, ideas, etc.
Atributo 2
Atributo
PROBLEMA/SOIUCION
L4 Qjé.l
Esquema de Problema/Solucion: Se emplea Pobene [
para representar un problema, soluciones Porgeé
propuestas y resultados.
Soludones ntentadss ~ Resultados
1 1-
—3
Solucidn Resultados Finles
. . 1 4
Diagrama de Ciclo: Se utiliza para mostrar
como interactian una serie de eventos para
producir un grupo de resultados una y otra vez 1 3
2
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Diagrama de Arbol: Se utiliza para mostrar

informacion causal, jerarquizaciones.

Diagrama de Ishiikawa: Se usa para mostrar

las interacciones causales en un evento

complejo o fendmenos complejos.

Resultado

Cuadro sindptico: Desarrolla clasificaciones
en forma de inscripciones comprendidas dentro
de llaves de modo tal que el conjunto puede ser

abarcado de una vez con la vista.

Encuesta de Conocimiento Previo sobre el

Tema: Se aplica para activacion del
conocimiento previo. Se disefia como tabla de
tres columnas, de las cuales la central contiene
informacion sobre el tema a tratar. Permite la

autoevaluacion del aprendizaje.

GuiA DE ANTICIPACION/REACCION

Instruccién: Responde a cada enunciado dos veces: una antes de la clase y ofra
después de leer/escucharla.

« Escribe Assi estas de acuerdo con el enunciado
« Escribe B si estds en desacuerdo con el enunciado

‘RESPUESTA
DESPUES DE CLASE

'RESPUESTA

ANTES DE CLASE TOPICO: DINOSAUROS

Tos dinosaurios son el
grupo de animales con
mayor capacidad de
adaptacion que ha vivido en
la Tierra

Ta palcontologia cs el
estudio de los fosiles.

Los seres humanos
pertenecen a la Era de
Cenozoica,

Tamayoria de los
dinosaurios tienen nombres
gricgos

Los dinosaurios reinaron en
nuestro planeta para por 150
millones de afios.

Los dinosaurios tenian
cerebros pequefios.

Perfil de Interaccion Humana.- Se emplea
para mostrar la naturaleza de la interaccion

entre dos personas o grupos de personas.

Perfil de Interaccién Humana

Metas Metas

Personal Persona2

Grupo 1 Grupo 2
Interaccion
AcCion i Reaccion

ﬁ Reaccion 1
Reaccion 2

Accion

»~ e

Resultado Resultado

Persona2
Grupo 2

Personal
Grupo 1
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Formato para Técnica S Q A N.- Actividad
de instruccion de grupo que sirve como un

modelo para el pensamiento activo.

organizadores Graficos

5 Q A N

Lo que Sé Lo que Quiera | Lo que Aprend! | Lo que Necesito

saber profundizar

Mapas Semanticos.- Ayudan a explorar el
conocimiento sobre un determinado tema o

concepto.

m.sa.m\
literario / /liloséﬁco -

cultural objetivos __historico

por-gué-leemos ——estimulo-intelectual
reconstruir-uisignificado generacién

= didlogo

temas-de-nuestro-tiempo. T el
! presign-social / F;ca % T
requisito-académico, ititefno /. lector: jefivo.

7

Se usan para reflejar las ideas centrales de un
tema, estableciendo relaciones entre ellas,
utilizando para ello la combinacion de formas,

colores y dibujos.

difusion-editorial 1 como-leemos
quéigemas ———— Texto /Contexto
e S | autor —generacion
tradiciop”  canon-académico ﬂhmo o
| 7\ biografia \ deconstruccion
distorsién control género \ /
guia vml{ novela /uma
et e i LTl
filosofia
retofica contextd-sincronico.
\\ B
LA CARTOGRAF \’A MENTAL CoN
_— @ 40N,
ESTRUCTURACION Y ORDENAMIENTO DEL PENSAMIENTO
M Mental s

108 1 IDEAS ORDENADAS BASICAS

Mapas Conceptuales: Ayudan a explorar el
conocimiento sobre un determinado tema o
concepto utilizando graficos que representan

redes de conocimientos.

Evaluacion

{tsin b
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5.4. GLOSARIO DE TERMINOS

APRENDIZAJE.- Accion y efecto de aprender algun arte, oficio u otra cosa. Psicol.

Adquisicion por la practica de una conducta duradera.

CURRICULO.- Plan de estudios. Conjunto de estudios y practicas destinadas a que el

alumno desarrolle plenamente sus posibilidades.

DESTREZAS.- f. Habilidad, arte, primor o propiedad con que se hace algo.

DIDACTICA.- Perteneciente o relativo a la ensefianza. Propio, adecuado para ensefiar
o instruir. Método, género didactico. Obra didactica. Perteneciente o relativo a la

didactica. Arte de ensefiar.

EXPERIMENTAL.- Fundado en la experiencia, o que se sabe y alcanza por ella. Fisica,
conocimiento experimental. Que sirve de experimento, con vistas a posibles

perfeccionamientos, aplicaciones y difusion.

FENOMENO.- Toda manifestacion que se hace presente a la consciencia de un sujeto y
aparece como objeto de su percepcién. Cosa extraordinaria y sorprendente. Persona o

animal monstruoso.

MODULO.- Material didactico, por medio de la tecnologia al estudiar aprende y el

docente expone los materiales a discutir durante la clase.

NEUROREFLEJO.- Las neuronas, nos ayudan a comprender las intenciones de los
otros.

PARADIGMAS.- Ejemplo o ejemplar. Cada uno de los esquemas formales en que se
organizan las palabras nominales y verbales para sus respectivas flexiones. Conjunto

cuyos elementos pueden aparecer alternativamente en algin contexto especificado.

PEDAGOGIA.- Ciencia que se ocupa de la educacion y la ensefianza. En general, lo

que ensefia y educa por doctrina o ejemplos.

130



RENDIMIENTO.- Producto o utilidad que rinde o da alguien o algo. Proporcién entre

el producto o el resultado obtenido y los medios utilizados. Sumision, subordinacion,

humildad. Obsequiosa expresion de la sujecion a la voluntad de otro en orden a servirle

o complacerle.

TUTORIA.- Cargo de tutor.

6.

HIPOTESIS

6.1. HIPOTESIS GENERAL

La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales” utilizando organizadores graficos

fortalece significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales

de los estudiantes del 8"°afio de Educacion General Bésica.

6.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

La elaboracion y aplicacion de una guia didactica con Organizadores Gréficos a
través de interpretaciones, criticas al proceso ensefianza- aprendizaje de las
Ciencias Naturales en el octavo afio de educacion general basica del Colegio “Pedro
Vicente Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.

Elaboracién y aplicacién de una guia didactica con Organizadores Graficos a través
de dibujos ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales del octavo afio de educacion general basica del colegio “Pedro Vicente
Maldonado”  durante el periodo 2013 — 2014Elaboracion la elaboracion vy
aplicacion de una guia didactica con Organizadores Graficos a través de juegos con
figuras geométricas, ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales del octavo afio de educacion general basica del colegio “Pedro Vicente
Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.

Elaboracion y aplicacion de una guia didactica con Organizadores Gréficos a
través de dibujos, ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales del octavo afio de educacion general bésica del colegio “Pedro Vicente

Maldonado” durante el periodo 2013-2014.
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7. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS

7.1. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES ESPECIFICAS

VARIABLES

Modulo
didactico

Rendimiento

escolar

CONCEPTOS

Una guia didactica ayuda al proceso de ensefianza es una
propuesta organizada de los elementos o componentes
instructivos para que el estudiantes desarrolle unos
aprendizajes especificos en torno a un determinado tema o

topico.:

Nivel de conocimientos medido en una prueba de evaluacion,
en este intervienen ademas del coeficiente intelectual,
variables de personalidad y motivaciones, cuya relaciéon no

siempre es lineal.

CATEGORIA
e Recurso

didactico.

e Habitos de
estudios

e Relacion
docente/estudiante
e Autoestima e

interés

INDICADORES

Entretenido

Activo

Féacil de utilizar

Gréfico
Formal

Evaluativo

Constante
Satisfactoria
Duradera
Cordial

Alta
Constante
Sociabilidad

TECNICAS

Encuesta
Observacion
Entrevista

Test

Observacion
Entrevista
Encuesta
Observacion
Encuesta
Observacion

Entrevista



8. METOLOGIA DE LA INVESTIGACION

8.1. TIPO DE LA INVESTIGACION

APLICADA.- La presente investigacién es aplicada porque vamos aplicar a una

poblacion estudiantil de inmediato para resolver el problema.

CORRELACIONAL.- La investigacion propuesta es correlacional porque
relacionamos dos variables de causa- efecto, la causa son la construccion y utilizacion

del equipo demostrativo y el efecto es el rendimiento de los alumnos.

DE CAMPO.- La investigacién es de campo porque el problema o fenémeno especifico
se desarroll6 en las aulas del Colegio Maldonado en donde ocurren los hechos del
proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias naturales, para verificar su

rendimiento y aportar con su solucion.

DESCRIPTIVA.- La investigacion es descriptiva porque describimos la poblacion
motivo de estudio. Estos son estudiantes que cursan el 8° afio de Educacion Bésica, que
presentan un bajo rendimiento en la asignatura de Ciencias Naturales en el capitulo

Materia y energia.
DOCUMENTAL.- Para la presente investigacion los datos se obtuvieron en libros,
revistas u otros documentos. Los mismos que sirvieron de punto de partida para el
presente proyecto.

8.2. DISENO DE LA INVESTIGACION

Es Cuasi-experimental porque la investigacion se aplicara a dos grupos, el un grupo

determinado para el control (8"°*“A”) y otro de investigacion (8'°“B”).
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8.3. POBLACION O UNIVERSO

La realizacion de esta investigacion se llevard a cabo en el Colegio “Pedro Vicente
Maldonado” de la ciudad de Riobamba de la provincia de Chimborazo, Los estratos que

se seleccionaran son los siguientes datos:

COMPOSICION POBLACION
Estudiantes de 8° de E.B. “A” 30
Estudiantes de 8° de E.B. “B” 30

TOTAL 60

8.4. MUESTRA

La muestra se seleccionada para la investigacion son los cursos:

e 8°de EB“A”
e 8°de E.B“B”.

El tamafo de la muestra determinada seran 60 estudiantes de 8° de E.B del Colegio

Pedro Vicente Maldonado.

8.5 METODOS DE INVESTIGACION

El método que hemos seleccionado para la presente investigacion es el método
Inductivo — deductivo, porque mediante este se analizara los conceptos particulares para

aplicar en conceptos generales.

La aplicacion del método cientifico es un procedimiento tentativo, verificable, de
razonamiento riguroso y observacion porque permitira conocer los métodos para llegar
a determinar la incidencia del aprendizaje de las Ciencias Naturales en el rendimiento

académico de los estudiantes.
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El método analitico-sintético que se utilizara primeramente para analizar el problema
en forma general servira para estructurar un marco tedrico coherente entre las causas y

efectos del tema de investigacion.

8.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas e instrumentos seleccionados para la investigacion se aplicara a dos
paralelos de una poblacion de 60 estudiantes de 8° afio de E.G.B. del Colegio
Experimental Pedro Vicente Maldonado de la ciudad de Riobamba, Provincia de

Chimborazo son:
TECNICAS | INSTRUMENTOS
Encuesta Cuestionario

Observacion | Fichas o guias de observacion.

8.7. TECNICAS DE PROCEDIMIENTOS PARA EL ANALISIS DE
RESULTADOS

La técnica de recoleccion y analisis de la informacion seré de la siguiente manera:

e Elaboracion, validacion y reproduccion de los instrumentos de recoleccion de la
informacion.

e Aplicacion de los instrumentos en base a los procesos.

e Reunion con los estudiantes en el aula de segundo de bachillerato del colegio
Maldonado.

e Distribucion de los instrumentos.

e Explicacion de la actividad a efectuar, ya que es una técnica dirigida.

e Satisfaccion de inquietudes al momento de llenar los cuestionarios para que las
respuestas sean contestadas en forma adecuada.

¢ Reuvision de los cuestionarios en el aula, para evitar omisiones y errores.

¢ Recoleccion total de las encuestas aplicadas.

e Revision critica de la informacidn recogida, es decir, limpieza de la informacion, por
ejemplo, detectar borrones o errores, contradicciones, etc.

e Repeticion de la recoleccion, en casos de fallas individuales al momento de contestar

los cuestionarios.
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e Tabulacion o cuadros de una sola variable.

e Manejo de informacion.

e Estudio estadistico de datos para la presentacién de los resultados:

e Analisis de los resultados estadisticos buscando tendencias o relaciones de acuerdo
con los objetivos e hipotesis.

e Interpretacion de los resultados, con del marco teorico, en el aspecto pertinente.

e Comprobacidn de hipotesis mediante estadistica inferencial.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

9. RECURSOS
RECURSOS ELEMENTOS
RECURSOS HUMANOS: e 60 estudiantes de 8° de E.B. del
Colegio Maldonado

e Tutor del proyecto

e Autor del Proyecto

e Autoridades del Colegio Maldonado.
RECURSOS MATERIALES e Computador

e Cémara Videograbadora
e Cémara fotogréafica

e Proyector de imagen

e Lapto

e Material de oficina

e Equipos demostrativos

RECURSOS TECNICOS

Internet

10. RECURSOS ECONOMICOS

Los ingresos para la elaboracion del modulo didactico el proyecto seran auto

financiados por el investigador.
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INGRESOS: $ 852,00
EGRESOS: $ 852,00
N°| DESCRIPCION INVESTIGACION VALOR UNITARIO |VALOR TOTAL
1 | Material escritorio 30,00 30,00
2 |Copias 600 x 0,02 12,00
3 | Impresiones 100 x 0,10 20,00
4 | Alquiler internet 0,60 la hora x 100 60,00
5 | Alquiler de proyector 8,00 la hora x 10 80,00
6 | Textos 50,00 50,00
7 | Anillado 2,00 10,00
9 | Gigantografias 6 x15,00 90,00
10 | Marcadores $10 x 1,00 10,00
11 | Varios materiales para la construccién de | 300,00 300,00
del médulo didactico
12 | Alimentacion 30,00 30,00
13 | Transporte 60,00 60,00
14 | Imprevistos 100,00 100,00
TOTAL 852,00
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8€T

Seleccion del tema

11. CROGRAMA DE ACTIVIDADES

TIEMPO

FEBR MARZ

ABRI

MAY

JUNI

JULI

Formulacion del problema

Presentacion tema al IP

Aprobacion del tema

Presentacion del anteproyecto

Defensa del anteproyecto

Designacidn del tutor

Primera tutoria (encuadre)

Olo|N|jo|jo|b|lWIN]|F

Elaboracion marco teérico

10 Disefio metodologica

11 Aplicacion del instrumentos

12 Aplicacion del estadistico T students

13 Redaccion del borrador del informe final
14 Presentacién del borrador del informe final
15 Presentacion del informe final

16 Pre defensa

17 Defensa publica
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15. ANEXO 1
MATRIZ LOGICO

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢Colmo incide la elaboracion de un médulo didactico con
“Organizadores Graficos” utilizando el nuevo modelo
pedagdgico de las Ciencias Naturales ayuda al
mejoramiento en el proceso ensefianza — aprendizaje de
los estudiantes del octavo afio de educacion general
basica del colegio “Pedro Vicente Maldonado™ durante el
periodo 2013 - 20147

Colaborar con los docentes proporcionando una
guia de ordenadores graficos aplicados a la
ensefianza de Ciencias Naturales, de esta manera
fortalecer y mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes.

La Guia Didactica “Aprendiendo Ciencias Naturales”
utilizando organizadores graficos fortalece
significativamente el proceso ensefianza-aprendizaje de
las Ciencias Naturales de los estudiantes del 8" afio de
Educacion General Basica.

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICA

1. (Como el modulo didactico con “Organizadores
Graficos” a través de lecturas criticas como: La energia,
el suelo, la energia luminica, materia y los &tomos ayuda
a despertar la motivacion por el proceso ensefianza —
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales del octavo
afio del colegio Pedro Vicente Maldonado durante el
periodo 2013 - 20147

2. ¢Cémo la aplicacion del modulo didactico con
estrategias innovadoras “Organizadores Graficos” a
través de dibujos refuerza el proceso ensefianza-
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales del octavo
afio del colegio Pedro Vicente Maldonado durante el
periodo 2013 - 20147

3. ¢Por qué la aplicacion del modulo didactico
“Organizadores Graficos” a traves de los juegos con
figuras geométricas mejora el proceso ensefianza-
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales del octavo
afio del colegio Pedro Vicente Maldonado durante el
periodo 2013 - 20147

1. Despertar en los estudiantes el gusto e
interés por estudiar Ciencias Naturales de una
manera sintética y agradable.

2. Fortalecer el proceso de ensefianza —
aprendizaje de las Ciencias Naturales a través de
la aplicacion de ordenadores graficos para
obtener mentes mas agiles, criticas y reflexivas.

o La elaboracion y aplicacion de una guia
didactica con Organizadores Graficos a través de
interpretaciones, criticas al proceso ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales en el octavo
afio de educacion general basica del Colegio “Pedro
Vicente Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.
o Elaboracién y aplicacion de una guia didactica
con Organizadores Graficos a través de dibujos ayuda
al proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales del octavo afio de educacion
general bésica del colegio ‘“Pedro Vicente
Maldonado” durante el periodo 2013 — 2014.
o Elaboracion la elaboracion y aplicacion de una
guia didactica con Organizadores Gréaficos a través de
juegos con figuras geométricas, ayuda al proceso
ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales del
octavo afio de educacion general basica del colegio
“Pedro Vicente Maldonado” durante el periodo 2013
—2014.




Anexo 2

GUIA DE OBSERVACION

GUIA DE OBSERVACION LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES

DEL 8° ANO E.G.B. “A”

ALTERNATIVAS

N° | DESCRIPCION E Iz 8| 8 |=
s 85 % g8
(7 n| <
1 ¢Gusta de la asignatura de Ciencias Naturales?
¢Esta satisfecho con las calificaciones que tiene en
2 Ciencias Naturales?
¢Conoce lo que son y para qué sirven los ordenadores
3 gréaficos?
¢Atiende con interés la clase de Ciencias Naturales en
4 todos los temas?
¢Realiza las tareas de Ciencias Naturales de manera
> eficiente?
¢Cree que los contenidos de Ciencias Naturales son
0 muy dificiles de entender?
¢Entiende con facilidad la tematica y la forma de
! ensefianza del profesor de Ciencias Naturales?
¢Considera creativo elaborar las clases de Ciencias
8 Naturales en base a ordenadores graficos?
¢Gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean a
o base de ordenadores graficos?
0 ¢Gustaria mejorar las calificaciones de Ciencias

Naturales?

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavo Afio de E.G.B. “A”.
Elaborado por: Lic. Paulina Quezada
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