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RESUMEN
El presente trabajo de investigacion consistié en hacer uso de los materiales didacticos
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematica en los nifios del Primer afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca” de la comunidad
Atapo Quillotoro de la Parroquia Palmira, Guamote Chimborazo, en el afio lectivo 2014
—2015. Lainvestigacion permitié conocer como el docente hacia uso recursos didacticos
de area de logica matematica. Fue factible realizar este tema de investigacion por cuanto
que existe informacion bibliografica, recursos humanos, materiales y econémicos,
colaboracion del docente y nifios de la institucion. El objetivo general fue analizar la
influencia de los recursos didacticos en el desarrollo del pensamiento logico —
matematico, en los nifios de primer afio de educacion basica de la unidad educativa
“Daniel Evas Guaraca”. El marco tedrico se fundamento6 en la teoria de las 2 variables.
La metodologia de la investigacion utilizada fue la observacion de los hechos a través de
la investigacion de campo, asi como la de investigacién documental para obtener datos
reales. Como instrumento se aplicé la ficha de observacién a los nifios y nifias, el analisis
e interpretacion de los resultados fue en cuadros, porcentajes y graficos observar dela
mejor manera los resultados, las conclusiones es contar con la guia didactica como apoyo
pedagdgico del docente y las recomendaciones es hacer uso de la guia didactica como
técnica metodoldgica para lograr el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico con la

utilizacidon adecuada de los recursos didacticos.
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SUMMARY

The present research is to make use of the teaching materials for the development of the
mathematical logical thinking in children of the first year of Basic Education of the
Educational Unit "Daniel Eves Guaraca" of the Atapo Quillotoro community of the
Palmira Parish, Guamote Chimborazo in the school year 2014 - 2015. The research
allowed us to known how the teacher put it into use the teaching resources available in
the area of logical-mathematical. Was feasible to conduct this research topic because
their bibliographic information, human, material and economic collaboration of teachers
and children in the institution. The overall objective was to analyze the influence of
teaching resources in the development of logical - mathematical thinking, in the
children in the first year of basic education in the Educational Unit "Daniel Eves
Guaraca". The theoretical framework was based on the theory of 2 variables. The
research methodology was used observation of facts through field research, as well as
documentary research to obtain real data. As an instrument tab observation children,
analysis and interpretation of the results it was in tables, percentages and charts where
you can see the best results, and conclusions mostly applied have increased their skills
and skill in areas of mathematical logic that demonstrate the proper use of teaching
resources positive influence on children and the recommendations is to make use of the
tutorial as a methodological technique to achieve the development of mathematical

logical thinking with the proper use of the didactic resources.
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INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento de l6gico matematico es una capacidad de razonamiento,
decision auténoma, observacion, concentracién , la capacidad de retencion, la
transferencia, la reversibilidad, la imaginacion, la percepcion espacial, que mediante
el uso de los materiales didacticos especificamente para el area de l6gica matematica, nos
permitio llegar a los conceptos matematicos de una manera facil y entretenida.

El uso de los recursos didacticos estructurados o no estructurados juega un papel
importante para el desarrollo del pensamiento ldégico, hasta inclusive poder responder
las nuevas tendencias educativas, de ¢Qué ensefiar? ;CoOmo ensefiar? ;A quién ensefiar?
¢Cuéndo ensefiar? ;Ddnde ensefiar?. Por ende esta investigacion tomo como su punto
futuro, a solucion sistematica de los problemas de rendimiento en area de logica
matematica, que aumentan aun cuando alcanzan sus niveles de escolaridad, suele
parecer una area de aprendizaje pesima, dificil, incomprensible, y el mismo area esta
presente en el desempefio de las personas en su vida tales procesar informacion de
calculos, relaciones logicas conceptuales etc. Donde se presentado escaso desarrollo de
estas areas de aprendizaje tanto en los nifios como en adolecentes en este sector de Palmira
por lo tanto, el desarrollo de habilidades de légica matematica debe dotar al nifio en su

paso por el nivel inicial.

En presente trabajo investigativo se encuentra abordado cinco capitulos que se

describe a continuacion.

EN EL CAPITULO | - MARCO REFERENCIAL: Se describe la probleméatica

estableciendo el problema, objetivos y justificacion.

EL CAPITULO Il - MARCO TEORICO.- Conlleva los antecedentes investigativos,
el marco tedrico que consta de conceptos de recursos didacticos, clasificacion de
recursos didacticos, materiales no estructurados, materiales estructurados, Abaco,
Multicubos, blogues logicos, tangram, loteria, cuenta drez, pensamiento logico
matematico, concepto del pensamiento, concepto de pensamiento légico, tipos de

pensamiento.
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EL CAPITULO Il - MARCO METODOLOGICO.- Sefiala el procedimiento
metodoldgico utilizado, esto es el tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos
asi como los resultados obtenidos en la recoleccion de datos.

EN EL CAPITULO IV - ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.-
Se expone los resultados de la guia de observacién mediante cuadros y graficos
estadisticos.

EL CAPITULO V - CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES.- luego de
interpretar los datos obtenidos llegamos a la conclusion de que los recursos didacticos

influyen en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
EL CAPITULO VI — LA PROPUESTA.- Se realiza el disefio y descripcion de la

propuesta (introduccion, problema, justificacion, fundamentacion, objetivos, vy

desarrollo).
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CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desde el &mbito universal el desarrollo del pensamiento légico es también a través de los
recursos ludicos que ha sido conceptualizado desde las bases cientificas, lo que viene al
caso en esta investigacion es el postulados clasicos de Jean Piaget que busca una
respuesta a la pregunta fundamental de como se da el desarrollo de la inteligencia en la
construccion del conocimiento légico-matematico. Sus investigaciones le permitieron a
Piaget poner en evidencia que la logica del nifio no solamente se forma progresivamente,
siguiendo sus propias leyes, sino que ademas se desarrolla a lo largo de la vida pasando
por distintas etapas. Es pertinente entonces, mencionar a Piaget como uno de los primeros
tedricos que ocupa esta investigacion enfocando a dar explicacion sobre el desarrollo del
pensamiento logico paulatino de las habilidades cuantitativas que los aprendices, como

seres Unicos, poseen para dar respuesta a situaciones problematicas.

En el sistema Educativo Ecuatoriano en sus bases curriculares se ve interpretado a partir
de los afios del 2007, la Direccion Nacional de Curriculo realizé la evaluacion a la
Reforma Curricular de 1996, cuyos resultados no fueron muy acogedores por resultar ser
desactualizada, incumplimiento de sus contenidos planteados de la reforma,
desarticulacion entre otros, en base a estos resultados. EI Ministerio de Educacion,
elaboro la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular, la cual entrd en vigencia desde
septiembre de 2010 en el régimen de Sierra, y desde abril de 2011 en el régimen de Costa.
La Actualizaciony Fortalecimiento Curricular de la Educacion tiene como fin desarrollar
la condicion humana y preparar para la comprension y el proceso de construccion del
conocimiento, con este disefio curricular se orienta al desarrollo del pensamiento l6gico
- critico y creativo, A partir de estas reformas curriculares en el Ecuador, se esta

impulsando una educacion de calidad con calidez universalizando este derecho a todos

16



los nifios y nifias y adolescentes como los principios fundamentales del sistema educativo

Ecuatoriano.

La Constitucion Politica del Estado y la Ley de Educacion del Ministerio de Educacion
y Cultura”. Suele mencionar que las actividades ladicas, culturales, deportivas y sociales
son contenido educativo orientado por las pautas curriculares segun el interés del

estudiante que forman parte del curriculo actual.

Enel Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
de la comunidad Atapo Quillotoro de la Parroquia Palmira, Canton Guamote, Provincia
de Chimborazo, objeto de la investigacion surge la necesidad de aplicar la utilizacion de
recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, porque se
considera que proporciona entretenimiento, diversion, al mismo tiempo que ayuda a
estimular funciones mentales como: la observacion, la concentracion, el analisis, la
comparacion vy distincion de las figuras geométricas, la capacidad de retencion, la
transferencia, la reversibilidad, la imaginacion, la percepcion espacial, permite llegar
a los conceptos matematicos de una manera facil y entretenida, de la misma forma
el docente tuvo interés de aplicarlos de distintas maneras con la habilidad y el valor

didactico.

Desde la perspectiva comunitaria la combinacion de recursos didacticos y los recursos
del medio entorno existentes también un papel importante para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, de esta forma responder las nuevas tendencias
educativas, de ¢Qué ensefiar? ;Coémo ensefiar? (A quién ensefiar? ;Cuando ensefiar?
¢Donde ensefiar? Ya que se ve palpado la realidad, de la localidad conociendo lo

necesario, acogiendo las mejores formas de ensefianza.

Por ende esta investigacion toma como su punto futuro, a solucién sistematica de los
problemas de rendimiento en el area de matematica, que aumentan aun cuando alcanzan
niveles de escolaridad, se vuelven una materia pésima, disgusto, dificil, incomprensible,
y el mismo area esta presente en el desempefio de las personas en su vida, estudiantil,

familiares profesional. Ademas que estas dificultades tienen relacion con la carencia de
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habilidades para procesar informacion y, por lo tanto, el desarrollo de habilidades de
pensamiento busca solucion de la deficiencia de ensefianza y aprendizaje matematico.
En especial con el rol protagdnico que juega el docente que orienta el aprendizaje con
herramientas de las que se debe dotar al nifio para que en su paso por el nivel inicial

logre desarrollar eficientemente sus capacidades en area I6gica matematica.

De la misma forma esta investigacién es como un aporte a la institucion educativa ya que
se ha realizado actividades de integracion con los nifios, elaboracion de manuales de las
actividades que desarrollan el pensamiento creativo, elaboracion guias didacticas como

apoyo pedagogico para el docente.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera influyen los recursos didacticos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico, en los nifios de primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa
“Daniel Evas Guaraca” Comunidad Atapo Quillotoro, Parroquia Palmira, Guamote

Chimborazo, en periodo académico 2014 — 2015?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar la influencia de los recursos didacticos en el desarrollo del pensamiento logico
— matematico, en los niflos de Primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
“Daniel Evas Guaraca” Comunidad Atapo Quillotoro, Parroquia Palmira, Canton

Guamote Provincia de Chimborazo en periodo académico 2014 — 2015.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar los recursos didacticos que ayuden al desarrollo del pensamiento de
logico - matematico, en los niflos de primer ano de educacion basica de la unidad

educativa “Daniel Evas Guaraca”.
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- Determinar actividades especificas con recursos didacticos destacados que ayuden
al desarrollo del pensamiento logico - matematico, en los nifios De Primer Afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”.

- Elaborar una guia didactica del uso de recursos didacticos estructurados para el
desarrollo del pensamiento logico - matematico, en los nifios de Primer Afio de

Educacién Basica de La Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”.

1.4. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL PROBLEMA

La presente investigacion denominado la utilizacion de los recursos didacticos para el
desarrollo del pensamiento logica matematica surge por conocer la escasa habilidad y
destrezas en area de logica matematica en la educacion del sector rural especificamente
en los nifios de primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel Evas
Guaraca”. Mediante esta investigacion se explica que con la utilizacion recursos ludicos
en procesos de ensefianza — aprendizaje, sobre todo el uso de materiales didacticos de

matematicas adecuadamente permitio desarrollar sus habilidades légicas.

Esta investigacion es de mucha importancia ya que permitid conocer las causas y
consecuencias del problematica como es el uso inadecuado de las recursos ludicos en
ciertos casos no uso de los recursos del medio ni recursos estructurados en el proceso de
construccion del conocimiento, por lo tanto las dificultades de comprension de ideas
matematicas, las habilidades y destrezas l6gicas era poco acogedoras y las problematicas
frecuentes en area de ldégica matematica era la dificultad de razonamiento, reconocer
figuras, dibujo, apreciacion, su perspectiva de razonamiento mucho méas amplia,

autébnomo en sus actividades.

Su impacto es muy innovador, para la Unidad educativa “Daniel Evas Guaraca
Comunidad Atapo Quillotoro Palmira. Guamote, Chimborazo lugar donde se ha realizado
la investigacion ya el docente y los nifios toman conciencia que el trabajo con el uso de
los materiales didacticos en todo el procesos de ensefianza aprendizaje, desarrolla el

pensamiento légico, esto quiere decir que permitid desarrollar su imaginacion, su
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habilidad légica que cuyos resultados seguira en futuros educados. Como utilidad para la
comunidad educativa es por el aporte préactico y metodolégico donde se ha presentado
documentales para las ensefianzas de habilidades l6gicas con méas técnicas, juegos
ludidos, y uso adecuado de los materiales donde se han beneficiados 18 nifios y nifias,
docente del Nivel y la comunidad Educativa en general.

Esta investigacion fue factible realizar por contar con fuentes bibliograficos y sustentos
cientifico de las teorias como también por contar con la colaboracién de la comunidad
Educativa, con la infraestructura apropiada, ambientes amplios, que permitio trabajar de
forma préctica con los nifio realizando actividades recreativas actividades sociales,
académicas coordinados con el docente encargado donde se ha utilizado diferentes
recursos didacticos de matematica, y finalmente estableciendo una guia didacticas de los
materiales para el desarrollo de area de l6gico matematico, que favorece el pensamiento
l6gico e incrementa experiencias significativas, aspectos que permitan su desarrollo
integral. También esta guia es un aporte para los docentes, ya que puede contar con
diferentes actividades ladicas, con el recurso didactico especifico de matematica, el

mismo aspecto que mas tarde influira en mas nifios de la institucion.
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CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

21 ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES CON
RESPECTO AL PROBLEMA QUE SE INVESTIGA.

Revisando algunos documentos relacionados con el uso de los materiales didacticos de
matematicas, que desarrollen el pensamiento I6gico matematico, a continuacién se

mencionan algunos autores que han indagado sobre el tema del estudio.

(Mariela & Grabiela) En sus tesis “La relacion Logico matematico sujeto - objeto y su
incidencia en el aprendizaje entorno inmediato en el jardin de infantes “Maria Guerrero”
de la Parroquia la Mayorga, Canton Chambo, Provincia de Chimborazo en periodo 2008-
2009” previo optar el titulo de Licenciatura en Educacion Parvularia e Inicial en la
Universidad Nacional de Chimborazo, el objetivo de la autora era de determinar la
relacion Logico matematica sujeto — objeto y su incidencia en el aprendizaje entorno
inmediato en el jardin de infantes “Maria Guerrero” y su enfoque de investigacion es
Explicativa, su trabajo desarrollado es con una poblacion total de 50 personas, 35
estudiantes, 15 padres de familia, 5 profesores, y finalmente en su conclusion resalta que
los nifios, nifias en su mayoria han demostrado un grado alto de conocimiento en nocion

espacial en general, abierto cerrado, dentro fuera.

Cuando referimos del pensamiento ldgico netamente estamos hablando de las
matematicas que mediante sujeto y objeto ya sea entre abstracto, proposicion logica ya
sea de fendmeno material o con diversas actividades propicia el logro de las habilidades
del pensamiento ya que el desarrollo insuficiente del pensamiento l6gico esta
influenciado en toda su cotidianidad ya que el desarrollo del tal pensamiento toma
también parte de razén en cuanto a la situacion social y a toma de decisiones en lapso de
vida, por ende se puede hablar que el tema desarrollado fue de benéfico para los nifios

trabajos, y docentes involucrado en dicha investigacién que en base estas investigaciones
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hemos buscado mejores ideas, y planteamientos y que nuestro trabajo investigativo tiene

sus relacion en comin como es la pensamiento légico que se pretende llevar a cabo.

(Morocho, 2011 - 2012) En sus tesis “Las tareas Escolares en el desarrollo de
pensamiento légico Matematico de los nifios de primer afio de educacion bésica Paralelo
“A” de jardin de infantes “Saint Amand Montrond” Parroquia Maldonado, Canton
Riobamba, Provincia de Chimborazo durante el Afio Lectivo 2011 —2012”. El objetivo
primordial de la autora fue, determinar la incidencia de las tareas Escolares en el
desarrollo de pensamiento l6gico Matematico de los nifios de primer afio de educacion
basica Paralelo “A” de jardin de infantes “Saint Amand Montrond” y su enfoque de
investigacion es aplicada que corresponde a un estudio especifico y concreto como en
las tareas escolares influye en el desarrollo de pensamiento lo6gico, su trabajo
desarrollado es con una poblacion total de 63 personas, 30 estudiantes, 3 Docentes, 30
padres de familia y finalmente su conclusion es que permitid determinar a través las
encuestas y las fichas de observacion, analizar las causas y caracteristicas de las tareas

escolares con respecto al desarrollo del pensamiento légico matematica de los nifios.

La autora en su tesis distingue un detalle de algunas tareas escolares que pueden ayudar
al desarrollo del pensamiento l6gico con la mejor metodologia analizado, puesto en
consideracion las condiciones del nifio que no sea tan faciles ni imposibles pero que
impulsan al desarrollo del pensamiento, a razonar atomar decisiones a descubrir muchas
y variedad formas de toma de soluciones, el mismo que esta apoyado en tareas escolares
como una actividad de estimulacion en cuanto al desarrollo y su practicas habilidades y
auto aprendizaje que no solamente favorece a aprendizaje del nifio si no también ayuda
al trabajo del docente ya que los nifios con desarrollo de sus habilidad basicas pretenden

llegar a ampliar las tematicas y las actividades del docente de una manera organisable.

(Velasco E. , 2010 - 2011) Enrique S. Velasco Esteban En sus tesis “uso de material
estructurado como herramienta didactica para el aprendizaje de las matematicas” previo
optar el titulo de Master en educacion Primaria en la Universidad de Valladoliden el afio
2010 - 2011. Que como objetivo del autor, fue de aportar ideas que sirvan de orientacion

a los profesores y profesoras sobre una serie de recursos y actividades ludico-
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manipulativas que permitan a los nifios y nifias mejorar la adquisicion de competencias
matematicas potenciando el grado de concienciacion de estas adquisiciones. Su enfoque
de investigacion es explicativa, su trabajo desarrollado es con una poblacion total de 50
personas, Yy finalmente su conclusion es que los materiales estructurados es el Unico

medio para la ensefianza de las mismas.

La elaboracién del presente trabajo tedrico concierna la importancia que se puede tener
la utilizacion de diferentes materiales en el aprendizaje de las matematicas dentro del
Aula. De nuestro punto de vista la utilizacion de material estructurado en las clases de
matematicas es un recurso de gran ayuda para facilitar el aprendizaje de las matematicas.
Con el fin de alcanzar y afianzar un manera metodologica, didactica en la ensefia de las
matematicas en los nifios puesto que en el area de matematicas suelen existir contenidos
muy abstractos y es necesario dotar con otra serie de recursos que les permita desarrollar
la estimulacion de su pensamiento légico, presentado ejemplos de problematicas diarias
y al mismo tiempo dando la solucién asi como puede pasar en sus cotidianidad. Y por
otro lado, la implicacién de recursos didacticos en las clases, ayuda tambiéen a la
motivacion, favorece el aprendizaje significativo que como investigador he observado
que los nifios y nifas tiene dificultades en comprender ciertos contenidos, matematicos,
hasta inclusive suele ser aburrida las aprendizajes en dicha area pero el apoyo didactico

programado se logro el objetivo propuesto.

(Ricon, 2010) En sus tesis “Importancia de recursos Didacticos en proceso Matematico
de educacion Pre escolar” previo optar el titulo de Licenciatura en educacién mencidn
Preescolar en la Universidad de los Andes en el afio 2010. El objetivo de la Autora es
estudiar la importancia de material didactico en el proceso de aprendizaje matematico en
nivel preescolar, su enfoque de investigacion es Descriptiva, su trabajo desarrollado es
con una poblacion total de 25 nifios y 2 grupos de docentes Yy finalmente su conclusion
menciona que al emplear el material didactico como estrategia de aprendizaje permite
la motivacion en los nifios, despierta la curiosidad manteniendo la atencion y reduce la

ansiedad produciendo la efectos positivos con determinadas materiales didacticos.
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En esta investigacion el propdsito ha sido desarrollar estrategias didacticas dirigidas a
los nifios y nifias para el desarrollo de habilidades y destrezas l6gicas valiendo de material
didéctico, el mismo que permite a los docentes, dar pautas sobre el papel que juega los
materiales didacticos hasta inclusive el mismo material sirviendo como motivacion,
interés, curiosidad en el aprendizaje matematico, desarrollando las habilidades cognitivas
emociones actitudes valores y sobre todo el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.

2.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

2.2.1. Fundamentos Filoséficos

(Dewey, 1950). El filosofo educativo manifiestan que: El hogar es el lugar donde los
nifios/nifias logran sus primeras experiencias, forman sus habitos que mas tarde son
reflejados su desarrollo, solucién de problematicas, asi constituyen el pilar fundamental
para el desarrollo adecuado del mismo.

El desarrollo de sus habilidades, destrezas y también su desarrollo del pensamiento
depende del cuidado, estimulacion, con algunos recursos desde el momento de la
concepcion, asila capacidad de comprender se desarrolla desde el momento de interrelacion
con algun recursos, medios entorno en que su actitud frente a los hechos pasa de un estado
pasivo a activo, y su capacidad de pensar se verd afectada en el proceso de ensefianza
aprendizaje su potencialidades en toma de decisiones, sus vivencias y cada una de ellas con

Sus consecuencias

2.2.2.  Fundamentos Psicoldgicos

(Montenegro, 2007) Dice que: Para trabajar con uno se debe tener en cuenta el ambiente,
los recursos didacticos, la metodologia adecuada, y una parte muy importante el personal
que debe tener la experiencia necesaria, para lograr que el nifio se sienta feliz, tenga
interés por hacer las actividades a él encomendadas, de manera que logre un aprendizaje

que le sirva para su vida escolar.
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Todas las actividades que se encuentran establecidas dentro de una planificacion, deben
partir de los conocimientos previos del nifio, una evaluacion es parte fundamental de ello,
también los recursos didacticos, los cuales deben ser destinados al desarrollo de
determinada habilidad, con un objetivo reflejante el mismo debe ser atractivos,
manipulables, sin ningun riesgo toxico ni accidentes que despierten el interés, y sobre un

ambiente de amor, respeto y confianza, para desarrollar al maximo sus habilidades

En la aplicacion de materiales didécticos debe ser de acuerdo a la edad del nifio, de
acuerdo la adaptacion de medio entorno, su relacion con el objetivo y la metodologia
para una facil comprension donde la relacion de conocimiento con el material didactico
sera un aprendizaje duradero, en cuanto sea de uso y aplicacion correcta por parte de
docente.

2.2.3. Fundamentos Pedagogicos

(Coria, 1978) Dice que: El nifio desde el momento de la concepcion puede ser estimulado
dia a dia hasta el momento de su nacimiento, para mas tarde ir perfeccionando sus
habilidades y destrezas que le permitiran adaptarse al medio que le rodea.

Un nifio es un ente que siempre esta aprendiendo, a través de la observacién, imitacion,
por sus propias experiencias, razon por la cual el maestro de ser el tutor que fortalezca
todos estos conocimientos, utilizando para ello la herramientas que tenga a su alcance
para lograr la vision futura a toma de decisiones y solucion de problemas, donde se
requiere que seamos seres creativos, imaginativos, coherentes criticos en ambito
académico, ambito social, ambito politico que su pensamiento tenga un desarrollo
proximo. Por ende es vital importancia la aplicacion de los recursos didacticos vy la
metodologia de ensefianza del que ayuda al maximo desarrollar su pensamiento con bases
matematicas su aprendizaje en dicha area es de una manera mucho mas facil de

interpretar.

2.2.4. Fundamentos Socioldgicos
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(Mufioz L. , 1996) Manifiesta que: Se considera el centro del espacio que le rodea,
ambientes de aprendizaje el desarrollo del pensamiento, por lo que a veces se observa
jugando solos, solucionado solos y en continuas dificultades . En este sentido la familia,
la sociedad en general son los entes que deben fortalecer el espiritu para vivir en un grupo

social.

El nifio/nifia de 5 a 6 afios, en muchas ocasiones a pesar de encontrarse en un grupo grande
de estudiantes de la misma, se lo nota aislado, reprimido, juega solo, la comunicacion es
minima, resultado de la educacién que hubo en su hogar, en muchas ocasiones por ser
hijos Unicos, que son considerados el centro de atencion, sin tener en cuenta que en el

jardin de infantes no es asi.

Por tanto se desprende que la educacion que el nifio/nifia reciba en su hogar se ve reflejada
al relacionarse con los demas al momento de ser parte de la familia educativa, donde
realizan actividades de integracion, la comunicacion, fomentar valores sean objetivos

fundamentales.

2.2.5. Fundamentacion Socio Cultural

(Plan Nacional de Buen vivi, 2009 - 2013) Hacia la igualdad, la integracion y la cohesion
social. Al ser el individuo un ser social, se propone retomar a la sociedad como unidad de
observacion e intervencion y a la igualdad, inclusion y cohesion Social como valores que

permiten promover el espiritu cooperativo y solidario del ser humano.

Se sostiene que una sociedad igualitaria es una comunidad que no genera grupos sociales
desiguales. Sin limitarse a proporcionar acceso a bienes de subsistencia a no separar a
los individuos, donde haya la probabilidad de construir y consolidar una armonia entre

los seres humanos entre la comunidad.

Con ello se posterga la busqueda de un lugar comdn en el que ciudadanos, mutuamente
reconocidos como pares, tengan el anhelo de convivir juntos. Sin embargo este plan

nacional no proporcionara un mundo de mismo ingreso a nivel de vida, estilo de vida,
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gustos, deseos, expectativas, etc., pero si la idea de incluir igualitariamente a todos y a

todas.

2.2.6. Fundamentacion Legal

(LA CONSTITUCION DE LA REPUBLICA, 2008 (Pag 27)) “Articulo 26. La educacion
es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable
del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal,
garantia de la igualdad e inclusién social y condicion indispensable para el Buen Vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo”.

Esta investigacion se sustenta en la Constitucion Politica de la Republica vigente, en el
Plan Decenal de la Educacion del Ecuador 2006 — 2015, la Reforma Curricular para la
Educacion Basica de 1998, que incluye los lineamientos y consensos enarcados por el
Consejo Nacional de Educacion en materia educativa que plantea el curriculo escolar que
debe ser centrado en el nifio, porque su objetivo es propiciar un desarrollo acorde con sus
necesidades y caracteristicas evolutivas. Debe ser integrado y globalizador para que lo
potencie como ser humano en formacion, poniendo en primer plano su desarrollo como
persona en su medio social, su identidad y autonomia personal y el desarrollo de sus

capacidades antes de adquisiciones particulares de conocimientos y destrezas especificas.

e Actualizacion y Fortalecimiento Curricular

Se fundamenta en el documento propuesto para la Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion General Basica 2010, que considera al buen vivir como
Fundamento Constitucional basado en el Sumak Kawsay y constituye el principio rector
del Sistema Educativo, la transversalidad en el curriculo y como hilo conductor la
formacién del individuo, el desarrollo de valores y potencialidades humanas que
garantizan la igualdad de oportunidades para todas las personas, preparacion de los

futuros ciudadanos para una sociedad democréatica, equitativa, inclusiva, pacifica,
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promotora de la interculturalidad, tolerante con la diversidad, y respetuosa de la

naturaleza y el ser humano.

e EIl Cddigo de la Nifiez y Adolescencia

Se fundamenta en “Ley de Educacion para la Democracia”, aprobada en 2006, el Codigo
de la Nifiez y adolescencia que proporciona el marco juridico para que el nifio, nifia y
adolescente desarrolle integralmente sus capacidades, fortalezca su estructura corporal,
sus actitudes y sentimientos de amor, respeto y aceptacion de si mismo, de las demas
personas y de su cultura. Interactué y descubra su entorno fisico, natural social y cultural
para lograr un mejoramiento de sus capacidades intelectuales, donde la familia, la escuela

y la comunidad sean los pilares para el desarrollo emocional y su formacion integral.

Art. 37 al 42. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de

calidad.

Los nifios y nifias deben ingresar a la escuela y asistir por lo menos los 10 afios de
Educacion Basica. Los y las nifias tienen el derecho de contar con profesores capacitados,
atiles escolares, laboratorios y un ambiente agradable para su aprendizaje. Los
conocimientos que se les entreguen a los estudiantes deben ser beneficiosos para ellos y
servir para su vida futura, por lo que es necesario que se revisen los programas de estudio,
tomando en cuenta los avances de la humanidad a nivel cientifico, tecnol6gico y humano
y la diversidad del Ecuador. Los Programas de Educacién deben estar orientados a
desarrollar la personalidad, las destrezas fisicas y mentales de los nifios y nifias, asi como

sus capacidades para un trabajo productivo.

e Segun El Reglamento General de la Ley de Educacion MEC

En el Titulo Primero, Principios Generales en el Capitulo 11, de los Principios y Fines

Manifiesta.

Art.2.- La Educacion se rige por los siguientes principios:
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(a) Todos los ecuatorianos tiene el derecho a la educacion integral y a la obligacion de
participar activamente en el proceso educativo nacional.

Art.3.- Son fines de la educacion ecuatoriana:

(a) Atender preferentemente la Educacion Pre-escolar, escolar, la alfabetizacion la

promocion social, civica, econdmica y cultural de los sectores marginados.

e En El Capitulo 111 de los Fines de la Educacion Manifiesta:

Art 3.- Son fines de la educacion ecuatoriana:

a) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadoray critica del estudiante, respetando
su identidad personal para que contribuya activamente a la transformacion moral, politica,
cultural y economica del pais.

b) Estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y responsable en el trabajo,
el principio de solidaridad humana y el sentido de cooperacion social. (p.18)

Art 83.- Son deberes y atribuciones de los profesores de los Niveles Pre-primario y
Primario:

a) Planificar, organizar, ejecutar y evaluar el curriculo, correspondiente a su grado o
seccion.

b) Utilizar procesos didacticos que permitan la participacion activa de los estudiantes, que
garanticen un aprendizaje efectivo.

c) Participar activamente en programas de perfeccionamiento profesional. (p.45).

e Sumak Kawsay

"El Buen Vivir como principio rector de la transversalidad en el curriculo EI Buen Vivir
es un principio constitucional basado en el Sumak Kawsay, una concepcion ancestral de
los pueblos originarios de los Andes. Como tal, el Buen Vivir esta presente en la
educacion ecuatoriana como principio rector del sistema educativo, y también como hilo

conductor de los ejes transversales que forman parte de la formacion en valores."

"En otras palabras, el Buen Vivir y la educacién interacttian de dos modos. Por una parte,

el derecho a la educacion es un componente esencial del Buen Vivir, en la medida en que

29



permite el desarrollo de las potencialidades humanas y como tal garantiza la igualdad de
oportunidades para todas las personas. Por otra parte, el Buen Vivir es un eje esencial de
la educacion, en la medida en que el proceso educativo debe contemplar la preparacion
de los futuros ciudadanos para una sociedad inspirada en los principios del Buen Vivir,
es decir, una sociedad democratica, equitativa, inclusiva, pacifica, promotora de la

interculturalidad, tolerante con la diversidad, y respetuosa de la naturaleza."

e Ley Orgéanica de Educacion Intercultural

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina los
principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco del Buen
Vivir, lainterculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores.
Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los niveles y
modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de los actores del

Sistema Nacional de Educacion.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filos6ficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito

educativo:

a. Universalidad.- La educacion es un derecho humano fundamental y es deber ineludible
e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacién para
toda la poblacién sin ningun tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos

internacionales de derechos humanos;

b. Educacion para el cambio.- La educacion constituye instrumento de transformacion de
la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la libertad
de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en

particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y
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sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios constitucionales; Interés

superior de los nifios, nifias y adolescentes.

El interés superior de los nifios, nifias y adolescentes, esta orientado a garantizar el
ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e impone a todas las instituciones y
autoridades, publicas y privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su
atencion. Nadie podré invocarlo contra norma expresa y sin escuchar previamente la

opinidn del nifio, nifia 0 adolescente involucrado, que esté en condiciones de expresarla.

2.3.  FUNDAMENTACION TEORICA

2.3.1. Recursos Didacticos

(Moreno, Utilizacion de medios y recuros didacticos, 1991) Aquellos artefactos, objetos

para las representaciones estratégicas de ensefianza.

Recursos didacticos es cualquier material elaborado con la intencion de facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o un programa
informético dedicado a ensefiar el lenguaje, las matematicas.

Los medios y recursos didacticos son canales que facilitan y apoyan el aprendizaje. El
objetivo de su uso es hacer mas claro y accesibles los contenidos. Podemos definir
recurso didactico como aquel material Gtil para el docente a la hora de llevar a cabo sus
funciones dentro del contexto educativo, con los recursos, el docente puede apoyar,
complementar, acompafiar o evaluar el proceso educativo que esta llevando a cabo. Por
lo tanto, si hablamos de recursos didacticos estamos mencionando una gran variedad de
técnicas, estrategias, instrumentos, materiales que pueden ir desde la pizarra y la tiza,
pasando por los videos, el Internet, los ensayos, resumenes, mapas
conceptuales...Cualquier material puede servirnos como recurso didactico, sin embargo,
no todos los materiales han sido creados con una intencién didactica. Por ello podemos

distinguir dos conceptos.
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2.3.2. Clasificacion de materiales didacticos segun su elaboracion

2.3.2.1. Materiales no estructurados

(Velasco S. E., 2014) Es aquel que no ha sido especialmente pensado para educar o jugar,
pero que sin embargo ofrece grandes posibilidades para que el nifio investigue por si

mismo, desde su propio interés y curiosidad naturales.

Normalmente se trata de objetos cotidianos o naturales, que se ajustan como un guante a
la necesidad de jugar para adquirir un mayor conocimiento del mundo que les rodea. La
gracia afiadida de estos materiales es que son muy econdémicos (0 no cuestan nada, gratis)
y pueden ayudar a promover una conciencia sobre lo necesario de reutilizar y no consumir
irresponsablemente. Ademas, aunque no lo parezca, pueden ser muy Utiles para educar en
materias como las matematicas.

Es importante que el material esté bien organizado y que sea facilmente accesible (por
ejemplo una estanteria de cajas abiertas), tambien ayuda que el material vaya rotando, es
decir que no lo tengamos todo siempre a la vista y que vayamos haciendo propuestas
diferentes. Aqui presento un listado a modo de lluvia de ideas que hay que adaptar en
funcion de la edad, las inquietudes, el espacio que tenemos en casa y lo que es propio de

nuestro dia a dia en cada familia.

Materiales cotidianos y reaprovechados

- Pinzas de la ropa

- Rulos de pelo de plastico y de colores
- Llaves y candados

- Espejos

- Barajas

- Pinceles

- Esponjas

- Monedas, monederos, huchas

- Embudos
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Hueveras

Botellas de plastico transparentes (para meter objetos dentro y hacer maracas, por
ejemplo)

Tornillos y tuercas

Tapones de corcho

Cucharas, platos y vasos de plastico, biberones (utensilios de cuando era bebé.)
Recipientes de cualquier tipo

Papeles: de revistas, de regalo, tarjetas de navidad, calendarios viejos,

Cromos, postales, cartas, sobres..

Tarros de cristal con sus tapas

Latas que tengan bordes que no corten.

Papel de lija

Materiales naturales

Semillas de arboles de ciudad o de bosque

Conchas y restos marinos

Arena de diferentes lugares

Piedras: volcanicas, de rio, de playa, de montafa.

Pifias, bolas de ciprés

Ramas de diferentes arboles o arbustos, tamarios, grosores y en diferentes estados
(desde recién cortadas y todavia verdes a ramas comidas)

Plantas en maceta

Hojas de arboles, desde hojas secas de roble a agujas de pino

2.3.2.2. Materiales estructurados

(Velasco S. E., 2014) Material estructurado son aquellos materiales o modelos

manipulables pensados y fabricados expresamente para ensefiar y aprender matematicas.

Un material estructurado son ldgicamente elaborados o fabricados que facilitan la

ensefianza y el aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando la funcién de
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los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicién de conceptos habilidades,
actitudes o destrezas, cuyos elementos estan definidos por unas cualidades y que se
combinan entre ellas de todas las maneras posibles, cada pieza de un material ldgicamente
estructurado tiene una combinacion diferente de las cualidades que lo definen, asi pues
no hay dos piezas iguales.

2.3.2.2.1. Abaco

!

Fuente: http://definicion.de/abaco.

(Canarias, 2012) Es un instrumento de uso comun en las escuelas publicas que ayuda a la

comprension de sistema de numeracion y operaciones fundamentales.

Es uno de los recursos mas antiguos para la didactica de las matematicas, a través de su
utilizacion el nifio y nifia llega a comprender los sistemas de numeracion y el calculo de
las operaciones con nimeros naturales. Consta de un marco o soporte de madera y una
serie de varillas metélicas paralelas que pueden estar colocadas horizontal o
verticalmente. En estas varillas van insertadas una serie de bolas o anillas de diferentes
colores. Cada varilla representa un orden de unidades, que en el sistema de numeracion
decimal serian las unidades, decenas, centenas, unidades de millar.

Caracteristicas del abaco

(Canarias, 2012) Consiste en una tablilla rectangular de madera dividida
longitudinalmente en dos partes iguales.
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El &baco, tal como aparece en la figura, consiste en una tablilla rectangular de madera
dividida longitudinalmente en dos partes iguales por una varilla horizontal. Puede poseer
nueve, once, trece o0 mas columnas de bolas moviles hechas generalmente de madera. El
ndmero de bolas en cada columna es de siete; dos por encima de la varilla horizontal y
cinco por debajo de ella. A las bolas situadas en la parte superior de la varilla se las llama
alto bolas y a las que estéan situadas eh la parte inferior se las llama hipo bolas. Una alto
bola equivale a cinco hipo bolas. Existe un tipo de dbaco que posee solamente seis bolas
mdviles en cada columna, una alto bola y cinco hipo bolas.

Existe también otro tipo de abaco que tiene solamente cinco bolas en cada columna, una
encima de la varilla horizontal y cuatro por debajo de ella. Ambas sirven sdlo para sumar

y restar, como el mismo lector podra ver méas adelante.

Tipos de &bacos
(Canarias, 2012) Es muy probable que su inicio fuera en una superficie plana y piedras

gue se movian sobre lineas dibujadas con polvo.

El &baco chino: Esta formado por cuentas toroidales, que se deslizan a lo largo de varillas
tradicionalmente de bambu. Cada una de las varillas tiene dos cuentas sobre la barra
central y otras cinco bajo ella (disposicion 2-5). Se lleva usando desde hace méas de mil

anos.

El dbaco Japonés: Tiene su origen en el siglo XVI. Inicialmente tenia una disposicion
de cuentas 2-5 como en el Suan-pan chino, del que deriva. Posteriormente se le eliminé
una de las cuentas superiores, quedando en disposicion 1-5. A principios del siglo XX
perdié una de las cuentas inferiores quedando en la actual disposicion 1-4 que es la méas
adecuada al sistema decimal usado actualmente. Las cuentas del Soroban son de pequefio
grosor y tienen los cantos vivos. Con esta forma se mejora notablemente la rapidez en los
movimientos, y como consecuencia de los célculos. Es, sin duda, el abaco mas

evolucionado y con el que se realizan los célculos con mayor rapidez.
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El abaco ruso: Esta formado por varillas horizontales, con diez cuentas o bolas en cada
una de ellas. En algunos modelos las dos cuentas centrales son de diferente color para

facilitar el manejo.

Importancia del &baco

(Canarias, 2012) Como su Importancia es basicamente iniciar y afianzar el calculo de las

operaciones con nimeros naturales.

Antes de utilizarlo es conveniente que se haya trabajado la nocion de cantidad y que el
alumno y alumna tenga el concepto de nimero. A través de su utilizacion el nifio y nifia
llega a comprender los sistemas de numeracion posicionales y el célculo de las
operaciones con numeros naturales.

El conocimiento matematico en los nifios y nifias pasa por tres fases: una manipulativa,
otra grafica y, por ultimo, la simbdlica. Con el dbaco se puede cubrir esa primera fase
manipulativa en la que se refiere al calculo. Comenzar a trabajar el calculo con el uso del
abaco previene errores conceptuales posteriores, como el de colocar las cifras en una
posicion incorrecta para la suma, posibilita el conocimiento del valor de las cifras dentro
de un nimero por su posicidn y facilita la mejor comprension del cero. La iniciacion del
calculo a partir de una representacion numerica abstracta provoca a menudo conceptos
erroneos. La ensefianza de la suma con trucos como el de “me llevo una” consigue que
los alumnos y alumnas aprendan mecanicamente, pero no comprenden lo que significa,
con el uso del dbaco ven con claridad lo que significa, “llevarse una” y cudl es el valor de
esa una.

Por lo tanto, a través de las actividades con el abaco los nifios y nifias pueden comprender:

- Los sistemas de numeracion posicionales, como se forman las unidades de orden
superior.

- El procedimiento para representar los nimeros naturales.

- El valor relativo de las cifras en funcién de las posiciones que ocupan.

- Los procedimientos del calculo, aplicAndolos de forma razonada y no mecénica.

- Larepresentacion mental de las operaciones, lo que facilita el calculo mental y
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- Larealizacion de forma abstracta de operaciones mas complejas.
- La préctica razonada del calculo.

2.3.2.2.2. Multicubos ensamblables

Fuente: http://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes

(Yahez, 2013) Facilita una ensefianza de abstraccidn necesaria y se apoya en

representaciones 0 modelizaciones mediante observacion, construccion, manipulacion.

300 cubos huecos, (150 amarillos, 60 rojos, 50 verdes y 40 azules), que permiten
ensamblarse, mediante una pestafia circular en una de sus caras y un orificio circular en
cada una de las otras tres caras. Se presentan en un tarro de plastico, con su respectiva
tapa.

Los blogues multicubos son un material concreto para trabajar matematicas. Es uno de
los materiales de Montessori. Se componen de diferentes piezas: Las unidades: son
como las regletas de 1, son cubitos de 1cm de arista. Diez unidades colocadas en fila,
equivalen a una decena. Las decenas: son como las regletas de 10, son listones de
madera cuadraditos 1x1x10cm. Diez decenas juntas formando un cuadrado, equivalen
a una centena. Las centenas: son tablitas cuadradas, que miden 10x10clcm. Diez
centenas apiladas formando un cubo grande de 10cm de arista, equivalen a una unidad
de millar. Las unidades de millar: son cubos diez veces mas grandes que las unidades.
Miden 10cm de arista. Se podrian continuar con las decenas y centenas de millar, los

millones, etc. Lo normal es que para uso doméstico se utilicen las que he descrito antes.
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Caracteristicas de multicubos

(YYanez, 2013) Cubos de multienlace, policubos o multicubos se presentan fabricados en
plastico de tamafio muy manejable.

Los multicubos son de colores representativos que corresponden a los de las regletas:
blanco, rojo, verde claro, rosa, amarillo, verde oscuro, negro, marron, azul y naranja.
Suelen venderse en bolsas de 200 cubos — 20 cubos de cada color- con el nombre
comercial de cubos “multilink”. Se fabrican también otros cubos de un centimetro de
arista — denominados centicubos - que resultan menos apropiados para educacion infantil
porque son mas dificiles de manejar y menos atractivos en cuanto al colorido. Se unen
por simple presion. Cada cubo tiene un pivote por una de las caras y por las otras cinco
lleva hendiduras circulares. Para engarzarles hay que buscar la cara con el pivote.

Pueden utilizarse como piezas para realizar construcciones creativas o reproduciendo
modelos. Con la ayuda de estos cubos coloreados facilitamos la conquista del espacio en
tres dimensiones y el desarrollo de la estructuracion espacio-temporal. Sirven también
para trabajar seriaciones. Desde el punto de vista cuantitativo se usan como las regletas,
con la particularidad de que se componen y descomponen por unidades. Como
conclusion afadiremos que los cubos encajables se convierten en uno de los materiales

mas versatiles, sabiendo sacar partido de ellos, en las aulas de educacion primaria.

Aspectos del desarrollan con multicubos

(Yafez, 2013) Consideramos como aspectos mas destacables en el aprovechamiento y la

construccion de conceptos y el desarrollo de competencias matematicas.

- Clasificacidn, seriacion, seguimiento y reconocimiento de patrones.

- Experimentacion y exploracion de relaciones espaciales.

- Construccion de los conceptos de longitud, area y volumen y comprension de la
conservacion de estas magnitudes.

- Comprensién y exploracion de la relacion area- perimetro

- La captacion de la profundidad del modelo presentado en dos dimensiones
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- Los esquemas de representacion (plano de cimientos, vista lateral, vista frontal)

- La nocion de conservacion de las cantidades a través de experiencias de recuento,
medida y movimiento de figuras geométricas

- Exploracion de propiedades de los nimeros a partir de sus representaciones
geomeétricas.

- Medicion de magnitudes, establecimiento de patrones.

- Exploracion de conceptos de combinatoria

Las simetrias se pueden trabajar de dos modos: con plantillas completando la mitad de
una figura o bien con espejos reflejando una construccion.

Aconsejamos se realicen las dos actividades con la misma figura o composicion.

Importancia de uso multicubos ensamblables

(‘YYanez, 2013) Reconocimiento, experimentacion y exploracion de relaciones espaciales.

Construccion de los conceptos de longitud, area y volumen y comprension de la
conservacion de estas magnitudes. Comprension y exploracion de la relacion area-
perimetro exploracion de propiedades de los nimeros a partir de sus representaciones
geométricas. Medicion de magnitudes, establecimiento de patrones. Exploracion de
conceptos de combinatoria. Construir sucesiones conservando patrones de formacion.
Construir objetos con de maquetas. Representar geomeétricamente nameros, lineales,
pares, impares, primos compuestos, triangulares, cuadrados .Hacer arreglos
rectangulares, valerse de ellos para construir las tablas de multiplicar, para encontrar
factores y divisores de un nimero. Construir bicubos, tricubos, cuadricubos, Construir
cubos variando la longitud del lado, realizar modelos de ampliaciones y reducciones en
las dimensiones de cuerpos. Modelar combinaciones, permutaciones. Construir modelos
de gréficas de barras de una distribucion de datos. Por ejemplo cuando se trata de simular
una longitud de manera tridimensional para ser calculada se forman una maqueta con

estos multicubos para asi poder calcular el area del terreno o lugar que deseamos realizar
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2.3.2.2.3.  Bloques logicos.

Fuente: https://anmariarami.wordpress.com
/bloques-logicos

(Fernandez J. , 2012) Bloques logicos, como mediadores para el establecimiento de los

esquemas basicos del razonamiento l6gico matematico.

Los bloques l6gicos son materiales estructurado creado por el matematico y psicologo
hingaro, Zoltan Dienes. Con la utilizacion de los bloques l6gicos, como mediadores para
el establecimiento de los esquemas basicos del razonamiento l6gico matematico, se logra
proporcionar al estudiante un soporte material para la fijacion de esquemas de
razonamiento. La forma en que los estudiantes realizan la actividad con ellos, constituye
un indicador de las competencias necesarias para el desarrollo del pensamiento l6gico. El
profesor puede detectar, en sus estudiantes, dificultades clasificatorias, que ya
consideraba superadas, por ejemplo. Las operaciones légicas se plasman en la formacion
de los grupos que verifican las propiedades expresadas por dichas operaciones. La logica

se va desarrollando a la par con la teoria de conjuntos.

Caracteristicas de bloques légicos

(Fernandez J. , 2012) El material en su version original, constan de cuarenta y ocho piezas

solidas, de madera o plastico.

Es una coleccion de figuras formada por 48 piezas que combinan cuatro atributos: Forma,

color, tamafio y grosor. En cuanto a la forma se presentan: Triangulos, circulos, cuadrados
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y rectdngulos. Respecto al color: Amarillo, rojo y azul. Respecto al tamafo: Grande y
pequefio. En cuanto al grosor: grueso y delgado. Las ideas que se pueden generar a través
de la manipulacion, Este material se recomienda principalmente para los primeros afios
de Educacion infantil de 3-6 afios de edad debido a que trabaja las siguientes destrezas

béasicas del pensamiento matematico.

- Elcolor: rojo, azul y amarillo.
- La forma: cuadrado, circulo, triangulo y rectangulo.
- Eltamafio: grande y pequefio.

- El grosor: grueso y delgado.

El material fue creado con la intencionalidad de poner a los nifios ante diferentes clases
de situaciones que les permitan llegar a determinados conceptos matematicos. A partir de
las actividades los nifios pueden llegar a:

- Nombrar y reconocer cada bloque.

- Reconocer las variables y valores de éstos.

- Clasificarlos atendiendo a un solo criterio.

- Comparar los bloques estableciendo semejanzas y diferencias.

- Realizar seriaciones siguiendo unas reglas.

- Establecer la relacién de pertenencia a conjuntos.

- Emplear los conectivos ldgicos (conjuncidn, negacion, disyuncién, implicacion).
- Definir elementos por la negacion.

- Introducir el concepto de nimero.

Importancia de lloques l6gicos

(Fernandez J. , 2012) Los bloques lI6gicos sirven para poner a los nifios y nifias ante una serie

de situaciones tales que les permita llegar a adquirir determinados conceptos matematicos y

contribuir asi al desarrollo de su pensamiento logico.
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Con este material adquieren primero un conocimiento fisico de los bloques, saben que
este es un circulo rojo, o que aquél es un tridngulo azul. Ademas aprenden la relacion que
se establece entre los bloques, es decir, que son iguales en cuanto al color, pero diferentes
en cuanto a la forma, o que uno es mas grande, o mas delgado que otro...Estas relaciones
(ser igual, ser diferente, ser mayor que...) no se encuentran en cada bloque aislado, y su
conocimiento es el producto de una construccién mental hecha a partir de la experiencia

obtenida en la actividad manipulativa con los bloques l6gicos.

2.3.2.2.4. Tangram

Fuente: http://www.juegotangram.com.ar

(Bello, 2012) Material Ideal para el desarrollo de habilidades mentales, mejor la

ubicacidn espaciales sobre las operaciones.

El tangram es un recurso educativo que favorece la motivacion, la creatividad y la
imaginacion, el desarrollo de las relaciones espaciales, la imaginacion, la logica,
estrategias para resolver problemas. Ademas, el tangram sirve para introducir conceptos
geométricos, desarrollar las habilidades mentales, mejorar la ubicacién espacial,
contextualizar sobre las fracciones y las operaciones entre ellas. EI tangram consta de
cinco triangulos, un cuadrado y un paralelogramo, lo que permite crear infinidad de

composiciones con solo siete piezas. En definitiva, el tangram es un juego de origen chino
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que se utiliza para formar figuras geométricas con siete piezas (cinco triangulos, un
cuadrado y un paralelogramo). El tangram sirve para el desarrollo en el area de
matematicas las siguientes habilidades:

Caracteristica del tangram

(Bello, 2012) EIl tangram es un rompecabezas de origen chino del que se tienen noticias
escritas desde 1.800 aproximadamente

El tangram clésico es el "tangram chino", que consta de siete formas basicas, obtenidas
por division de un cuadrado. Era también llamado por los chinos “tabla de la sabiduria™
0 "tabla de los siete elementos”. Para jugar con él hace falta reflexion y cierta dosis de
inteligencia. Como juego que es, el tangram tiene sus reglas, que son pocas y sencillas.
Una de ellas establece que en la composicion de cualquier figura han de intervenir las
siete piezas, ni una mas ni una menos. El objeto es formar con los siete elementos basicos
figuras geométricas (cuadrado, triangulo, paralelogramo, trapecio, etc.) que llamaremos
“trangramas”.

Pero con el tangram se pueden construir ademas figuras que se asemejan a objetos (casas,
puentes, barcos., etc.) y seres vivos (peces, gatos, hombres, etc). Asi hasta mas de mil
formas procedentes de las antiguas fuentes chinas y europeas. Este juego contribuye sin
duda alguna al desarrollo del sentido espacial y para enriquecer la imaginacion y la
fantasia. Igualmente tiene un alto valor educativo como ejercicio de concentracion. Se
han construido otras variantes del modelo tradicional, creandose una gran variedad de
puzzles, diferentes en el nimero de piezas y en la forma. Con ellos se ha buscado su
utilidad para consolidar conceptos matematicos como el area, el perimetro, los nimeros

radicales, etc.

Tipos de Tangram

(Bello, 2012) Existen multitud de juegos basados en los mismos principios pero con

distintas piezas.
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Son como rompecabezas se les conoce con el nombre de tangram, y existen los siguiente

tangrams:

Tangram de ocho piezas: El juego de los ocho elementos es un tangram de ocho piezas
que resultan al hacer cortes especiales en un triangulo equilatero, su objetivo al igual que
el de los otros tangrams es formar con sus ocho elementos determinadas figuras que
pueden ser geométricas o no, atendiendo al principio de utilizar siempre las ocho y no
colocar una sobre la otra. A diferencia del tangram chino la persona que disefié este nuevo
tangram penso en que todas las piezas fueran diferentes, éste hecho, y el de que tenga una
pieza mas, hace que las figuras sean mas dificiles de armar mejorando asi la capacidad

mental, la ubicacion espacial y el razonamiento.

Tangram de fletcher: Son de 7 piezas (cuatro triangulos rectangulos isosceles de dos
tamafos diferentes, dos cuadrados diferentes y un paralelogramo) que se obtienen

seccionando un cuadrado.

Tangram de cinco piezas: Con el tangram de cinco piezas se pueden abordar una gran

cantidad de topicos geométricos:

Ovotangram. A nivel geométrico este tangram se consigue tomando dos medias elipses
en las cuales el eje menor de la mas grande es el eje mayor de la pequefia, la cortesa
parecen ilustrados en la figura y nos permiten hacer un trabajo bastante interesante

alrededor de esta seccion cdnica y sus propiedades.

Trangram pitagorico: Consta de 7 piezas (cuatro trapecios rectangulos de tres tamafios
diferentes, dos triangulos isosceles rectangulos y un pentagono con tres angulos rectos)

que se obtienen seccionando un rectangulo
Cardiotangram: Se puede trabajar las nociones de radio, diametro, cuerda, angulos en

el circulo, tangentes, secantes, segmentos circulares, relaciones de tamafio cuadrado-

circulo, razones trigonométricas, area de regiones sombreadas.
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Armonigrama: El Armonigrama nos sirve para emprender caminos interesantes
alrededor de las operaciones con expresiones algebraicas, trabajar areas, perimetros,
relaciones de orden entre fracciones y muchos conceptos mas

Tangram cuadrado. Consta de siete tableros de astucia”, haciendo referencia a las
cualidades que el juego requiere) es un juego chino muy antiguo, que consiste en formar

siluetas de figuras con las siete piezas dadas sin solaparlas.

Figuras del tangram

(Bello, 2012) Son centenares las figuras que es posible construir, que remedan hombres,

mujeres, pajaros, bestias, peces, casas, barcos, objetos domésticos, dibujos, etc..”

En efecto, como dice Ball, este rompecabezas permite disefiar multitud de figuras, por lo
que es especialmente Util para trabajar la intuicion espacial y la imaginacion, tanto en
Primaria como en Secundaria. Las dos cosas —intuiciobn e imaginacion— son
fundamentales para el aprendizaje de la Geometria. Por ello, aunque el profesor tenga la
sensacion de que sus alumnos solamente estan jugando al realizar las siguientes
actividades, deberia ser consciente de que con ellas se estan desarrollando habilidades

que seran fundamentales para trabajos posteriores de matematicas.

Animales. Utilizando las siete piezas del tangram cada vez, construye las siluetas de diferentes

animales como condor, conejo, caballo, perro, gato, pato, pajaro, etc.

Personas. Utilizando las siete piezas del tangram cada vez, construye las siluetas de personas

como, persona corriendo, sefiorita con cabello corto, policia etc.

Cosas. Utilizando las siete piezas del tangram cada vez, construye las siluetas de diferentes

figuras como, barco, vela, congreso etc.

Importancia del tangram

(Bello, 2012) Este juego favorece la creatividad de los nifios y nifias por las maltiples

posibilidades que ofrecen las combinaciones de las piezas

45



Con el tangram se pueden aprender las formas de las figuras y la composicion y
Descomposicién de las mismas de modo manipulativo, tanto en un contexto de juego
libro como con reglas dadas. Este juego favorece la creatividad de los nifios y nifias por
las maltiples posibilidades que ofrecen las combinaciones de las piezas. Asi, con este

recurso podemos trabajar:

- Reconocimiento de formas geométricas.

- Libre composicion y descomposicion de figuras geométricas.

- Realizar giros y desplazamientos de figuras geomeétricas manipulativamente.
- Llegar a la nocion de perimetro de los poligonos.

- Desarrollar la percepcion mediante la copia de figuras y reconocimiento de
- formas geométricas simples en una figura compleja.

- Desarrollar la creatividad mediante la elaboracion de figuras.

2.3.2.2.5. Loterias

Fuente: http://www.taringa.net/

(Filmus, 2013)Es uno de los juegos tradicionales que se puede adaptarse muy facilmente

para ser utilizado con fines didacticos matematicos.

La loteria es un juego de superposicién los compuestos por tableros, de madera o carton,
divididos en casillas, en cada una de las cuales aparece una figura, y por fichas, también
con figuras, que por alguna razon pueden asociarse, relacionarse o identificarse con las

del tablero, colocandolas encima de las que corresponda.
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También se consideran LOTTOS los juegos que utilizan otro sistema (sin superposicion)
de relacionar, asociar o identificar las figuras o a los cartones en cuya cabecera figura una

escena con un determinado namero de elementos de distinta naturaleza.

Importancia de la loteria

(Filmus, 2013) ElI material adecuado favorece el aprendizaje, ayudando a pensar,

incitando la imaginacion y creacion.

Ejercitando la manipulacion y construccion, y propiciando la elaboracién de relaciones
operatorias y el enriquecimiento del vocabulario. El juego es la actividad mas importante
de los nifios. Los nifios juegan, no solo para divertirse o distraerse, también lo hacen para
aprender. EIl juego no es una pérdida de tiempo, es fundamental para los nifios. Un nifio

que juega esta sano fisica, mental y emocionalmente.

Ademas de las necesidades fisicas el nifio tiene otro tipo de requerimientos: carifio y
estimulo, cuya satisfaccidn es basica para su desarrollo mental y emocional. Desde su
primer dia de vida el recién nacido es capaz de dar y recibir afecto y de relacionarse con
otras personas. Esta interaccion y el hecho de sentirse amado construiran su sentimiento
de seguridad y de confianza en si mismo. Los lazos de afecto que se establecen en las
primeras etapas de su vida, contribuyen a sentar las bases de las relaciones que tendra en

la vida adulta.

2.3.2.2.6. El geoplano

e

Fuente: didacticadelamatematicajuana.blogspot.com
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(Velasco S. E., 2014) Material didactico para la introduccion de gran parte de los
conceptos geométricos.

Es de caracter manipulativo que permite a los nifios y nifias una mejor comprension de
toda una serie de términos abstractos, que muchas veces 0 no entienden o generan ideas
erréneas en torno a ellos. Consiste en un tablero cuadrado, el cual se ha cuadriculado y se
ha introducido puntillas que sobresalen del tablero. El tamafio del geoplano y del nimero
y tamafio de cuadriculas que hemos formado pueden ser muy diferentes, en funcién de
nuestros intereses, aunque suele oscilar desde 9 hasta 100 puntillas. Sobre esta base se
colocan gomas elasticas de colores que se sujetan en las puntillas formando las formas
geométricas que deseemos. Podemos diferenciar el geoplano cuadrado, el méas utilizado,
formado por cuadriculas, el geoplano triangular o isométrico, formado por triangulos

equilateros y el geoplano circular, formado por circunferencias.

Tipos de geoplano

(Velasco S. E., 2014) Se pueden clasificar en funcion de su forma, de su tamafo y del

material utilizado en su fabricacion.

El geoplano fue utilizado por primera vez por Gattegno, e introducido en Espafia por Puig
Adam. Es muy util en la escuela y de facil construccion y aplicacion, basicamente es
plano y cuadrado, pero a partir del modelo clasico se han desarrollado una serie de
variaciones, como son el geoplano circular y los bigeoplanos. Se pueden clasificar en

funcion de su forma, de su tamafio y del material utilizado en su fabricacion.

Con relacion a su tamafio se diferencian segun el nimero de pivotes, y pueden ir desde el
mas pequefio de 9 pivotes (3 x 3) hasta el de 100 pivotes (10 x 10), que es mas utilizado

con relacion a la forma, pueden ser:

Geoplano cuadrado: Es un tablero cuadrado y cuadriculado en un namero variable de
cuadriculas; en cada vértice hay un clavo, o cualquier otro pivote de cabeza achatada, que

sobresale de la plancha de madera unos 2 cm.
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Bigeoplanos: Son iguales que los anteriores, pero se utiliza un tablero lo suficientemente
grueso para utilizar las dos caras; en una se puede construir un geoplano cuadrado y en la

otra una circular, o dos iguales pero de diferente tamafio.

Geoplano circular y poligono regular: El geoplano circular es una coleccion de puntos
de una circunferencia igualmente espaciados. Permite estudiar algunas propiedades de los
puntos de la circunferencia o de figuras inscritas y circunscritas. Si se unen con segmentos
puntos del geoplano circular, se obtienen lineas poligonales y poligonos, Cuando, en este
ultimo caso, los segmentos tienen todas las mismas longitudes, el poligono es regular.
La figura de la derecha permite construir comodamente poligonos regulares de 3, 4, 6, 8
12 y 24 lados.

Importancia del geoplano

(Velasco S. E., 2014) Como recurso didactico, sirve para introducir los conceptos

geométricos de forma manipulativa.

Este material de féacil manejo para cualquier nifio o nifia y permite el paso rapido de una a otra

actividad. Asi con este material pretendemos:

- La presentacion de la geometria de forma atractiva y ludica.

- La representacion de las figuras geométricas antes de que el nifio o nifia tenga la
destreza manual necesaria para dibujarlas perfectamente.

- Desarrollar la creatividad a través de la composicion y descomposicion de figuras
geométricas.

- Que descubran por si mismos algunos de los conocimientos geométricos basicos.

- Desarrollar la reversibilidad del pensamiento: la facil y rapida manipulacion de las gomas
elasticas permite realizar transformaciones diversas y volver a la posicidn inicial.

- Trabajar nociones topoldgicas basicas.

- Reconocer las formas geométricas planas e introducir la clasificacion de los
poligonos.

- Llegar a reconocer y adquirir la nocion de angulo, vértice y lado.
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- Componer y descomponer figuras a través de la superposicion de poligonos.

- Desarrollar la simetria y la nocion de rotacion.

- Adquirir conocimientos de perimetros y areas.

2.3.2.2.7.  Bingo de cuentas

BINGO

o

Fuente: http://bingoonlinetop.com

(Velasco S. E., 2014) Consiste en un bingo clasico con sus nimeros y sus cartones, pero
la diferencia estd en que los nimeros que aparecen en los cartones son operaciones

matematicas.

Disponemos de un buen nimero de cartones rellenos de operaciones matematicas, unas
tarjetas con todos los nimeros posibles que puede haber en los cartones, y unas fichas
para que los alumnos y alumnas vayan tapando los nimeros que vayan saliendo. Este
material es muy sencillo de hacer y econémico, se puede utilizando simplemente papel,
si Unicamente se va a jugar una vez, 0 Si Se quiere conservar mejor se puede hacer sobre

cartulina y plastificarlo.

Importancia de bingo de cuentas

(Velasco S. E., 2014) La idea es utilizar la motivacién que puede producir jugar al bingo

en clase.
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Este juego va destinado especialmente al primer ciclo de primaria, aunque dependiendo
de la dificultad de las operaciones que tengamos en los cartones se puede usar para ciclos
superiores. Asi, con esta actividad trabajaremos contenidos como.

- Operaciones con nimeros naturales: adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
- Automatizacion de los algoritmos de las cuatro operaciones.

- Construccion y memorizacion de las tablas de multiplicar.

- Elaboracién y uso de estrategias de calculo mental.

- Confianza en las propias posibilidades, y curiosidad y constancia en la basqueda de

soluciones.

2.3.2.2.8. Cuenta drez

Fuente: https://francocedillo.wordpress.com

(Velasco S. E., 2014) Es un recurso que se pretende mejorar su capacidad de célculo de

una manera ludica.

Se utiliza un tablero parecido al del ajedrez. Consta de 36 casillas, distribuidas de la
siguiente manera En la 12 fila estan las "casillas salida™ y alli se sitdan inicialmente las
piezas del ajedrez. Se colocan de izquierda a derecha y se les dan los siguientes valores:
peodn (1), torre (2), caballo (3), alfil (4), rey (5) y dama (6). Las filas 2, 3, 4 y 5 estan
ocupadas por nameros del 0 al 9 colocados aleatoriamente (seria conveniente disefiarlo
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de tal manera que sea posible llevar todas las piezas a las "casillas meta” . En la 6ta fila
se encuentran las "casillas meta", diferentes de las demaés, y ocupadas por el resultado
final de una operacién matematica. Esta operacion habra de ser resuelta para conocer el

namero que hay que conseguir antes de efectuar el Gltimo movimiento.
Importancia de uso del cuenta drez

(Velasco S. E., 2014) Con este recurso pretendemos que los nifios y nifias trabajen y mejoren

su capacidad de calculo de una manera ludica.
Con cuenta drez estaremos trabajando contenidos como:

- Operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

- Utilizacion de los numeros y el calculo numerico para resolver problemas.

- Elaboracién y uso de estrategias de calculo mental.

- Confianza en las propias posibilidades, y curiosidad y constancia en la busqueda de
soluciones.

- Gusto por compartir los procesos de resolucién y los resultados obtenidos.

- Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo.

- Valoracion de la necesidad de reflexion, razonamiento y perseverancia para superar
las dificultades implicitas en la resolucion de problemas.

- Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo, manifestando iniciativa

para resolver problemas que implican la aplicacion de los contenidos estudiados.

2.3.2.2.9. Balanza Numérica
O IG B 7y e

i

MINRAND

1228 4 5 6 7.8 9 0

Fuente: http://aprendiendomatematicas.com

52



(Velasco S. E., 2014) Esta herramienta va a permitir que el nifio familiarizarse con
multitud de conceptos matematicos bésicos tales como igualdades y desigualdades de

ndmeros.

Es una balanza, generalmente de plastico, que consta de una base de la que salen 2 brazos,
numerados del 1 al 10, y en cada uno de estos nimeros hay una percha. Ademas dispone
de un buen nimero de fichas, todas ellas del mismo peso, que se podran poner en las
diferentes perchas antes mencionadas. Asi para que la balanza esté equilibrada sera
necesario que la suma del nimero de pesas por el lugar en el que estan sea igual en los
dos lados. Por ejemplo, una pesa en el nimero 8 es igual que dos pesas en el nimero 4 o

igual que una pesaenel 1, otraenel 3yotraenel 4

Importancia de uso de balanza numérica

(Velasco S. E., 2014) Esta herramienta va a permitir al nifio familiarizarse con multitud

de conceptos matematicos basicos.

Como hemos mencionado anteriormente, la balanza actta por equilibrio cuando existe
una relacion de igualdad entre los 2 brazos, de forma que las nociones de calculo y
equivalencias llegan a ser completamente entendibles en la practica.

Esta herramienta permite al nifio familiarizarse con multitud de conceptos matematicos
béasicos tales como igualdades y desigualdades de niUmeros, descomposiciones huméricas,
propiedades de las operaciones aritmeéticas basicas, etc. Por lo tanto con el trabajo con la

balanza numérica pretendemos trabajar contenidos como.

- Recuento, medida, ordenacion y expresion de cantidades en situaciones de la vida
cotidiana.

- Operaciones con nameros naturales: adicidon y sustraccion. Concepto intuitivo de
multiplicacion como suma de sumandos iguales y viceversa.

- Desarrollo de estrategias personales de calculo mental para la busqueda del
complemento de un nimero a la decena inmediatamente superior, para el calculo de

dobles y mitades de cantidades y para resolver problemas de sumas y restas.
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Confianza en las propias posibilidades y curiosidad, interés y constancia en la
busqueda de soluciones.

Operaciones con nimeros naturales: adicion, sustraccion, multiplicacion y division
entera por un nimero de una cifra.

Utilizacion de los algoritmos estandar, en contextos de resolucion de problemas, de
suma, resta, multiplicacion y division por una o dos cifras.

Elaboracion y uso de estrategias de calculo mental.

Iniciacién a la divisibilidad: maltiplos, divisores, nimeros primos y numeros
compuestos.

Descomposicion de niameros naturales en producto de factores primos.

2.3.3. Funciones de los recursos didacticos

(Sanchez I. B., 2012) Los recursos didacticos deben cumplir con las funciones basicas del

soporte del contenido curriculares y convertirse en los elementos posibilitadores de las

actividades de ensefianza.

Los recursos didacticos proporcionan informacion al nifio.

Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacién que
queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos.

Ejercita las habilidades y también a desarrollarlas los recursos didacticos despiertan la
motivacion, la impulsan y crean un interés hacia el contenido del mismo.

Los recursos didacticos nos permiten evaluar los conocimientos en cada momento,
ya que normalmente suelen contener una serie de cuestiones sobre las que queremos

que el alumno reflexione.

2.3.4. Caracteristicas de los recursos didacticos.

(Moreno, Utilizacion de medios didacticos en el aula , 2004)Un material didactico como

sus caracteristicas ofrece toda la posibilidad de utilizacion estrictamente relacionados con

los objetivos.
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El planteamiento didactico se dirige a utilizar el contenido, como medio, para obtener
conocimiento por ende aprender no consiste en repetir las informaciones escuchadas o
leidas, sino en comprender las relaciones basicas mediante la contratacion de las ideas:
Adquirir hdbitos de pensamiento, desarrollar la capacidad creativa, descubrir relaciones,
transferir ideas a otras nuevas situaciones, observar hechos, intuir conceptos, imaginar
situaciones, o, buscar nuevas formas de hacer donde, aparentemente, siempre habia una
y s6lo una. La utilizacién de materiales y recursos es consecuente, en su hacer didactico,
con la interpretacion que se tenga de la matematica. Que los materiales “didacticos” se
apliquen para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, no significa que cubran
los altos desafios educativos para la intelectualizacion y aplicacion de los conceptos y

relaciones, pero si a lo mas basico y necesario.

El material no debe ser utilizado, sino manipulado. Lo que se debe utilizar es el conjunto
de ideas que, de su manipulacion, se generan en la mente y canalizarlas, en tanto que han

sido descubiertas por el nifio, en el procedimiento matematico.

Una cosa es “ensefiar” una situacion matematica y que el nifio aprenda, y otra, muy
distinta, es permitir que el nifio manipule, observe, descubra y llegue a elaborar su propio
pensamiento. No debemos imponer ningin modo particular para la realizacion de las
distintas actividades. Saber sugerir para que el educando intuya, es lo propio. Como el
trabajo activo va dirigido al nifio es él quien debe realizar la experiencia y él, quien llegue
al descubrimiento por sus propios medios: concediéndole la posibilidad de jugar con las
respuestas antes de escoger una de ellas; y, eliminando los condicionantes que sujetan la
opcion de argumentar sus libres decisiones, en la elaboracién de estrategias para la
resolucion de los conflictos cognitivos que se le puedan plantear en relacion con el
material. Asi, la matematica se presenta como algo de lo que se disfruta al mismo tiempo

que se hace uso de ella.

El material mas adecuado es aquel que, partiendo siempre del juego, posibilita al nifio
pasar de la manipulacion concreta a la generalizacion de la idea que ha sido capaz de
generar a través de su manipulacion. Existen muchos materiales estructurados que

permiten la realizacion de las experiencias descritas anteriormente. Aparte de esto, hay
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que tener en cuenta una serie de condiciones que debe cumplir todo material didactico;

éstas son, entre otras:

- Ser seguro, es decir, no presentar ningun tipo de peligro, como toxicidad o aristas
cortantes.

- Ser resistente y duradero.

- Ser de facil manejo.

- Poder utilizarse con finalidad pedagdgica.

2.3.5. Pensamiento

(Segovia, 2000) Pensamiento es una actividad mental asociada con el procesamiento, la

comprension, la capacidad para recordar y para comunicar.

Nuestro sistema cognitivo recibe, percibe y recupera informacién. Por ende esta
informacion para pensar y comunicarnos, cuando pensamos formamos conceptos,
resolvemos problemas, tomamos decisiones y emitimos juicios. El pensamiento esta
conformado por procesos internos no susceptibles de observacion, basadas en las teorias
de Skinner y Vigotsky. Skinner que propuso la introduccion de estimulos objetivos en la

cadena de respuestas en el pensar.

Vigotsky enfatizé la paulatina intervencion de instrumentos en la estructuracion de la
conducta del pensar, principalmente el lenguaje. No obstante estas definiciones
caracterizan al pensar como una ‘autogeneracion de estimulos', con muchas similitudes a
los estimulos «internos» de las definiciones mentalistas. Kantor define al pensamiento
como la manipulacién de conductas implicitas y manifiestas, pero el concepto de

'manipulacién’ hace recordar enfoques mentalistas.

Ribes sefiala que el pensar es un tipo especial de relacion de la cual participa la conducta.
Se describe el pensar como «autosustitucion referencial». "Sustituir" equivale a
transformar que significa tener la capacidad para desligar conductas particulares de su

correspondencia funcional con las contingencias fisicas presentes y, conforme a esto, ser
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capaz de ligar estas conductas a circunstancias no presentes en la situacion actual. Sin
embargo, este tipo de interaccion no necesitaria niveles sustitutivos referenciales pues la
'sustitucion’ entendida como ‘transformacion' de contingencias ya esta presente en
interacciones mas simples. Proponemos una definicién alternativa del pensar, como el
desarrollo de nuevos «sentidos» ante las situaciones. Ademd&s, se propone una

metodologia para el estudio del pensamiento.

2.3.6. Pensamiento légico matematico.

(Fernandez J. A., 2010) La ldgica es la juventud de la matematica y la matematica es la
madurez de la l6gica. No veo una matematica en donde no vea una dindmica de relaciones

l0gicas.

La inteligencia lI6gico matematica, tiene que ver con la habilidad de trabajar y pensar en
términos de numeros y la capacidad de emplear el razonamiento l6gico. Pero este tipo de
inteligencia va mucho mas alla de las capacidades numéricas, nos aporta importantes
beneficios como la capacidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas en la
l6gica de forma esquematica y técnica. Implica la capacidad de utilizar de manera casi
natural el céalculo, las cuantificaciones, proposiciones o hipétesis. Todos hacemos con la
capacidad de desarrollar este tipo de inteligencia. Las diferentes capacidades en este
sentido van a depender de la estimulacion recibida. Es importante saber que estas
capacidades se pueden y deben entrenar, con una estipulacion adecuada se consiguen

importantes logros y beneficios.

“Hay que tener en cuenta que el origen del conocimiento l6gico-matematico esta en la
actuacion del nifio con los objetos y, mas concretamente, en las relaciones que a partir de
esta actividad establece con ellos. A través de sus manipulaciones descubre las
caracteristicas de los objetos, pero aprende también las relaciones entre objetos. Estas
relaciones, que permiten organizar, agrupar, comparar, etc., no estan en los objetos como
tales, sino que son una construccion del nifio sobre la base de las relaciones que encuentra
y detecta Por esto, la aproximacion a los contenidos de la forma de representacion

matematica debe basarse en esta etapa en un enfoque que conceda prioridad a la actividad
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practica; al descubrimiento de las propiedades y las relaciones que establece entre los
objetos a través de su experimentacion activa. Los contenidos matematicos seran tanto
mas significativos para el nifio cuanto méas posible le sea incardinarlos en los otros
ambitos de experiencia de la etapa” (Ministerio de Educacion y Ciencia - Espafa-,
LOGSE, Areas curriculares, pp. 99-100)

2.3.7. Importancia del desarrollo del pensamiento I6gico en los nifios.

(Fernandez J. A., 2010) La multitud de experiencia que el nifio realice su percepcion

sensorial relaciona con lo demas trasfiere su mente de unos hecho que elabora.

El pensamiento logico es indispensable para solucionar los problemas cotidianos y para
el avance de la ciencia, pues significa sacar conclusiones de las premisas, contenidas en
ellas, pero no observables en forma directa.

La Pedagogia sefiala que los maestros deben propiciar experiencias, actividades, juegos
y proyectos que permitan a los nifios desarrollar su pensamiento légico mediante la
observacion, la exploracion, la comparacion y la clasificacion de los objetos.

En este sentido, el pensamiento légico sirve para analizar, argumentar, razonar, justificar
0 probar razonamientos. Se caracteriza por ser preciso y exacto, basandose en datos
probables o en hechos. El pensamiento ldgico es analitico (divide los razonamientos en
partes) y racional, sigue reglas y es secuencial (lineal, va paso a paso).

El pensamiento l6gico matematico incluye calculos matematicos, pensamiento numeérico,
solucionar problemas, para comprender conceptos abstractos, razonamiento Yy
comprension de relaciones. Todas estas habilidades van mucho mas alld de las
matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucion de las metas y logros

personales, y con ello al éxito personal. La inteligencia légico matematica contribuye a:
- Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

- Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando

hipdtesis y estableciendo predicciones.
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Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para
conseguirlo.

Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension
mas profunda.

Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones

2.3.8. Tipos de pensamientos

(Guitierrez) EI Pensamiento es un proceso complejo que se inicia con la creacién de

imagenes mentales en nuestro celebro, estas imagenes emparejamos, proyectamos

nuestros conceptos.

Pensamiento Convergente: Es un proceso intelectual que el organismo realiza sobre
una informacion dada, para producir una informacion determinada completamente
por la primera informacion. Es una busqueda de imperativos légicos. En el
pensamiento convergente se siguen las pautas trazadas y se avanza en el sentido
impuesto por las premisas y condiciones previstas hacia el objeto previsto. En suma
el pensamiento convergente determina la extraccion de deducciones a merced a la
informacion recibida. Las respuestas del pensamiento convergente son en general

Unicas, salvo conmutatividades, o limitadas en nimero.

Pensamiento Divergente: Es un proceso intelectual que el organismo realiza a partir
de una informacion dada tendiente a producir variedad y cantidad de informacién
partiendo de la misma fuente. Es una busqueda de alternativas logicas. Es un proceso
encaminado a buscar algo nuevo partiendo de contenidos anteriores. Esta forma de
actuacién mental se caracteriza por la busqueda, ante un problema de las posibles e
inhabituales soluciones. Como contrapuestos a los de convergente se requieren la

produccién de maltiples soluciones posibles mas que una Unica respuesta correcta.

Pensamiento formal: Es una capacidad muy sofisticada y poderosa que permite

resolver problemas complejos de una forma caracteristica de la ciencia, pero eso no
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quiere decir que los sujetos que han alcanzado el nivel del pensamiento formal lo

utilicen siempre para resolver todas las tareas que se les presentan.

2.3.9. Caracteristicas del pensamiento I6gico matematico

(Bravo, 2003) EIl pensamiento logico infantil se enmarca en el aspecto sensomotriz y se
desarrolla principalmente a través de los sentidos.

La multitud de experiencias que el nifio realiza -consciente de su percepcién sensorial-
consigo mismo, en relacion con los demas y con los objetos del mundo circundante,
transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le sirven
para relacionarse con el exterior. La interpretacion del conocimiento matematico se va
consiguiendo a traves de experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante
una dindmica de relaciones, sobre la cantidad y la posicion de los objetos en el espacio y
en el tiempo. El pensamiento légico-matematico hay que entenderlo desde tres categorias
béasicas: Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobre lo que se
concluya sea: verdad para todos o mentira para todos. Utilizacion de la representacion o
conjunto de representaciones con las que el lenguaje matematico hace referencia a esas
ideas. Para Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la

aplicacion de los conceptos aprendidos.

2.3.10. Estrategias del desarrollo de pensamiento logico en los nifios.

(Urquizo, 2005)Bruner manifiesta que el aprendizaje es una negociacion conceptual
metodologica y actitudinal entre docentes y educandos para conseguir aprendizaje del
descubrimiento auténomo.

La estimulacién adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin

esfuerzo de la inteligencia légico matematica y permitira al nifio/a introducir estas

habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y

60



caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,
significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable

Permite a los nifios y nifias manipular y experimentar con diferentes objetos. Deja que se
den cuenta de las cualidades de los mismos, sus diferencias y semejanzas; de esta forma
estaran estableciendo relaciones y razonando sin darse cuenta. Emplea actividades para
identificar, comparar, clasificar, seriar diferentes objetos de acuerdo con sus

caracteristicas.

Muéstrales los efectos sobre las cosas en situaciones cotidianas. Por ejemplo, como al

calentar el agua se produce un efecto y se crea vapor porque el agua transforma su estado.

Genera ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.

- Utiliza diferentes juegos que contribuyan al desarrollo de este pensamiento, como
sudokus, domino, juegos de cartas, adivinanzas, etc.

- Plantéales problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de
motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su auto
concepto.

- Haz que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan racionalizandolas. Para
ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a buscar una explicacion légica.

- Deja que manipule y emplee cantidades, en situaciones de utilidad. Puedes hacerles
pensar en los precios, jugar a adivinar cuantos lapices habra en un estuche, etc.

- Deja que ellos solos se enfrenten a los problemas matematicos.Puedes darles una pista
0 guia, pero deben ser ellos mismos los que elaboren el razonamiento que les lleve a
la solucion.

- Animales a imaginar posibilidades y establecer hipétesis. Hazles preguntas del tipo

(Qué pasaria si....?

El desarrollo de las capacidades légico-matematicas en el estudiante es fundamental
desde las primeras etapas educativas. La estimulacion adecuada desde una edad temprana

favorecera el desarrollo de estas capacidades y permitira al alumno introducir estas
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habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacién debe ser acorde a la edad y
caracteristicas del alumnado, respetando su propio ritmo; ademas debe ser divertida,
significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable y motivadora.

De este modo se adquirird progresivamente un pensamiento l6gico, cada vez mas amplio
y profundo, yendo desde la manipulacion a la representacion simbdlica y a la abstraccion

generalizadora.

2.3.11. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Aprender: Es un término que se halla en estrecha relacion con la adquisicion de
conocimientos y la fijacion de datos y de informaciones en nuestro cerebro. (Ortega,

2012)

Aprendizaje: Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,

habilidades, valores y actitudes. (Ortega, 2012)
Aprendizaje Significativo: Es el proceso de internalizacion de conocimientos en base a
experiencias anteriores relacionadas con sus propios intereses y necesidades. (Usbel,

1968)

Adaptacion: Es la accidn y efecto de adaptar o adaptarse, un verbo que hace referencia

a acomodar o ajustar algo a otra cosa. (Chavez, 2014)

Aristas cortantes: Los aristas son los accidentes con cualquier material por contacto,

atrapamiento o golpes durante el funcionamiento de la misma. (Jhonanttan, 2012)

Actividad: Es el conjunto de acciones que se llevan a cabo para cumplir las metas que

consiste en la ejecucidn de ciertos procesos o tareas. (Cedillo, 2007)

Crecimiento: Aumento de tamafio del organismo donde debe crecer primero unas partes

y luego otras. (Rosario, 2012)
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Coordinacién: Es la accion de coordinar, de poder a trabajar en conjunto diferentes
elementos en pos de obtener un resultado especifico. (Mufioz d. , 2009)

Destreza: Capacidad de un individuo para ejecutar una actividad perceptiva, motriz,
anual, intelectual o social. (Miranda, 2012)

Didactica: Es una ciencia de la educacién que estudia e interviene en el proceso de
ensefianza aprendizaje para la formacién intelectual. (Mallart, 2012)

Divergente: Se caracteriza por mirar desde diferentes perspectivas. Y encontrar mas de

una solucion frente a un desafio o problema. (Bustamante, 2012)

Desarrollo: Término global que influye maduracion-crecimiento-influencias del

ambiente. (Mogrovejo, 2013)

Experiencia: Son aquella forma de conocimiento o habilidad, la cual puede provenir de

la observacion, o cosa que nos suceda en la vida. (Miranda, 2012)

Habilidad: Capacidad y disposicion para desarrollar una actividad. que una persona
ejecuta con gracia y destreza (Miranda, 2012)
Interacciones: La interaccidn es una accidn gque se ejerce de forma reciproca entre dos o

mas sujetos, objetos, agentes, fuerzas o funciones. (Miranda, 2012)

Pensamiento logico: Es la dimension intelectual que es capaz de generar ideas en las

estrategias de actuacion, ante un determinado desafio. (Barrio, 2010)

Proceso: Es la accion de ir hacia adelante, al transcurso del tiempo, al conjunto de las

fases sucesivas de un fendmeno natural. (Cedillo, 2007)

Precision: Del latin praecisio, la precision es la necesidad y obligacion de exactitud y

concision a la hora de ejecutar algo. (Cedillo, 2007)
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Recursos didactico: Se refiere aquello medios o materiales que facilita la ensefianza y el
aprendizaje significativo dentro de un contexto educativo (Sanchez I. B., 2012)

2.4 HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

Los recurso didactico inciden significativamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico - matematico, en los nifios de primer afio de Educacion Basica, de la Unidad
Educativa “Daniel Evas Guaraca” Comunidad Atapo Quillotoro, Parroquia Palmira,
Canton Guamote, Provincia de Chimborazo, en el Afio Lectivo 2014 - 2015~

2.5 VARIABLES DE LA INVESTIGACION

DEPENDIENTE

Desarrollo del pensamiento légico - matematico

INDEPENDIENTE

Recursos Didacticos
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Independiente: Uso de recursos didacticos.

VARIABLES CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICASE
INSTRUMENTO
INDEPENDIENTE
Recursos Didacticos | Son materiales que facilita Identifica nimeros naturales TECNICA
la ensefianza y el Describe caracteristicas de material | Observacion
aprendizaje significativo Materiales Compara objetos por su igualdad o

dentro de un contexto
educativo (Sanchez I. B.,
2012)

Aprendizaje -

Significativo

semejanza

Clasifica con su cuantificador

Resuelve problemas propias de su

edad

INSTRUMENTOS

Ficha de observacién
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Variable Dependiente: Pensamiento l6gico matematico.

VARIABLES CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS
INSTRUMENTO
DEPENDIENTE
Es la capacidad de Establece relaciones entre los| TECNICA

Pensamiento Ldgico-

Matematico

establecer relaciones entre
los objetos a partir de la
experiencia directa con
éstos favorece la
organizacion del

pensamiento.

Capacidad

Experiencias

Organizacion del pensamiento

objetos
Identifica eventos probables o no

probables en situaciones

cotidianas

Relaciona los conocimientos

Observacion

INSTRUMENTOS

Ficha de observacion
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CAPITULO 111l

3. MARCO METODOLOGICO

3.1. METODO CIENTIFICO

Meétodo Analitico. A través de este método se analiz6 sobre el uso adecuado de recursos
didécticos y su incidencia en el desarrollo de pensamiento légico matematico.

Descriptivo.- Con la aplicacion de este método se llego a describir como los recursos
didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, en los nifios de
primer ano de educacion basica de la unidad educativa “Daniel Evas Guaraca”
Comunidad Atapo Quillotoro, Parroquia Palmira, Canton Guamote Provincia de

Chimborazo en periodo académico 2014 — 2015.

3.2. TIPO DE INVESTIGACION

Investigacion de Campo: El presente trabajo al ser una investigacion del campo se
desarrollé especificamente en el lugar, de hecho en dentro del aula conjuntamente con
los nifios, y docente para poder contar con la informacion méas exacta, un alto grado de

confiabilidad.

Descriptiva.- Esta investigacion es tipo descriptiva, ya que se describe las informaciones

recogidas de diferentes datos bibliograficos resumidas y luego analizadas su influencia.
3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION

Cuasi - experimental: Por la naturaleza y las caracteristicas la investigacion es cuasi-

experimental, ya que realizo la investigacion en lugar de los hechos.
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3.4. POBLACION Y MUESTRA

3.4.1. POBLACION
Los beneficiarios de este trabajo de investigacidén son los nifios y nifias del primer afio de
Educacion Basica “Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”, de la comunidad Atapo

Quillotoro — Palmira — Guamote — Chimborazo.

CUADRO 1
CONTENIDO NUMERO PORCENTAJES
Nifios 18 100
TOTAL 18 100%

Fuente: Secretaria de la Institucion

Elaborado por:  Oswaldo Guaméan

En vista de que la poblacion involucrada en la presente investigacion no es extensa se

procederd atrabajar con todo el universo.

3.4.2. MUESTRA
En esta investigacion no se obtendrd muestra debido a que la poblacién es pequefia, por

lo tanto, trabajaremos con el 100% de la poblacién.

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.
3.5.1. TECNICAS

e Observacion: Se emple6 para conocer si el uso adecuado de los recursos didacticos
indicen en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de primer

Ao de educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

3.5.2. INSTRUMENTOS
e Ficha de observacion
La ficha de observacion se lo aplico a los todos los nifios y nifias del primer Afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca” un total de 10 items.
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CAPITULO IV

4. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE RESULTADOS

Para el procesamiento de datos se utilizaron los programas informaticos de Microsoft

Office Excel, mediante el cual se llegé a establecer cuadros y graficos estadisticos.

La interpretacion de los datos estadisticos se lo realizé a través de la induccion, el analisis,

la sintesis, es decir desde el punto de vista del investigador.

Como parte demostrativa de nuestros resultados tomamos como referencia los cuadros
que nos habla de los resultados globales de la investigacion y que se fundamentan en los

valores y los porcentajes de cada pregunta.

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA OBSERVACION
REALIZADA A LOS ESTUDIANTES ANTES DE LA APLICACION DEL MANUAL.

1. Clasifica y describe objetos por su igualdad o semejanza.

CUADRO 4.1

Clasificacion y descripcion de los objetos
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 5 27,7 %
EN PROCESO 9 50%
ADQUIRIDA 4 22,2 %
TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.1
Clasificacion y descripcion de los objetos.

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

V.

Fuente: Cuadro N° 4.1
Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Un 27,7 % esta en proceso inicial en clasificacion y descripcion de objeto por su igualdad
0 semejanza, un 50 % de los nifios se encuentra en proceso y un 22% de los nifios cuenta
con esta habilidad.

b) Interpretacion

De los nifios observados una gran mayoria se encuentra en proceso inicial en clasificar y
describir objetos por su igualdad o semejanza y una cantidad minima suele realizar esta

actividad para lo cual la aplicacion de materiales didacticos fue una herramienta eficaz.

2. Diferencia objetos por las caracteristicas comunes

CUADRO N° 4.2

Diferenciacion de los objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 9 50 %

EN PROCESO 7 38,8 %
ADQUIRIDA 2 11,1 %

TOTAL 18 99,9 %

Fuente: Nifios de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.2
Diferenciacion de los objetos

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

s

Fuente: Cuadro N° 4.2

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

De acuerdo al grafico representativo un 38,8 % de encuentra en proceso Inicial en la
diferenciacion de objetos por las caracteristicas comunes y un 50% de los nifios en
proceso y un 11,1 % tiene esta habilidad adquirida.

b) Interpretacion
De acuerdo a los resultados de la observacién un gran porcentaje de nifios se encuentran
en proceso de desarrollo de esta habilidad y con la guia didactica queremos se ha logrado

por completo.

3. ldentifica figuras geométricas en los materiales elaborados o recursos de zona

CUADRO N°4.3

Identificacion de figuras geométricas en los materiales.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 9 50 %
EN PROCESO 6 33, %
ADQUIRIDA 3 17 %
TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.3

Identificacion de figuras geométricas en los materiales.

_

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.3

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 50 % de nifios estan en etapa inicial con respecto a la identificacion de figuras

geométricos en los materiales, y el 33 % esta en proceso y un 17 % ya poseen esta

habilidad.

b) Interpretacion

La mayoria de los nifios se encuentran en etapa inicial con la habilidad de identificar las

figuras geométricas en los materiales elaborados o recurso del medio, su desarrollo nos

ayudan como persona a pensar mejor en las cosas que realizamos dentro del aula, con los

padres, con los comparieros etc. En si que nos permita tener un vision logica clara de

nuestras vidas como persona y su desarrollo

4. Compara tamafio con los materiales del medio

CUADRO N° 4.4

Comparacion de tamafio.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 6 33 %

EN PROCESO 9 50 %
ADQUIRIDA 3 17 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifios de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.4
Comparacion de tamafio.

_

= INICIADA

= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.4

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 33 % de nifios estan en etapa inicial con respecto a la comparacién de tamafio en los

objetos y un 50 % estan en proceso y en un 17 % de los nifios evidenciamos esta habilidad

como adquirida.

b) Interpretacion

En esta habilidad casi la mitad de los nifios se encuentran en proceso de desarrollo donde

comparan objetos o materiales por su tamafio que su desarrollo ayudo para que el nifio

tenga un sentido l6gico de creatividad.

5. Diferencia correctamente los colores

CUADRO N°4.5

Diferenciacion de los colores.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 11 61 %
ADQUIRIDA 6 33 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.5
Diferenciacion de los colores.

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.5

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Los resultados nos indican que el 6 % de los nifios en diferenciacion de colores estan en
proceso Inicial y un 61 % de los nifios en se encuentran en proceso y un 33 % ya adquirida.

b) Interpretacion
Mediante los resultados podemos constatar que la mayoria de nifios de encuentran en
proceso que mediante actividades ladicas especificas podemos contar con un desarrollo

total de las habilidades de atencion, la creatividad artistica y por su puesto la inteligencia.

6. Agrupa objetos con su cuantificador.

CUADRO N° 4.6

Agrupa Obijetos cuantificadamente

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 13 72 %

EN PROCESO 4 22 %
ADQUIRIDA 1 6 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.6
Agrupa Objetos cuantificadamente.

6%

‘ = INICIADA

= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.6

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 72 % de los nifios se encuentra en etapa Inicial en cuanto a la agrupacion de objetos
cuantificadamente, un 22 % de los nifios se encuentran en proceso y un 6 % cuenta con
esta habilidad.

b) Interpretacion

En esta habilidad de cuantificacion de objetos la mayoria de los nifios se encuentran en
proceso inicial donde podemos ver la mayoria de los nifios necesitan este tipo de

habilidades la misa a que refleja como primeros pasos de operaciones matematicas.

7. Enumera objetos con numeros del 0-9

CUADRO N° 4.7

Enumeracion de objetos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 13 72 %
ADQUIRIDA 4 22 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifios de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.7
Enumeracién de objetos.

‘ = INICIADA
= EN PROCESO

= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.7

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Luego de la aplicacién de la fichas 6 % de los nifios se encuentra en etapa Inicial en
cuanto a la enumeracion de los objetos, un 72 % de los nifios se encuentran en proceso y

un 22 % cuenta con esta habilidad.

b) Interpretacion
Un porcentaje mayor de los estudiantes se encuentran en proceso de desarrollo sobre los
conocimientos de numero naturales que se les puede impulsar con la agrupacion,

enumeracion de objetos materiales de formacion de secuencias de 0 — 9.

8. Reconoce numeros digitos

CUADRO N°4.8

Reconocimiento de nimeros.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 6 33 %
EN PROCESO 9 50 %
ADQUIRIDA 3 17 %
TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman
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GRAFICO N° 4.8

Reconocimiento de nimeros.

< = INICIADA
= EN PROCESO

= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.8

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 33 % de los nifios se encuentra en etapa Inicial con respecto al reconocimeinto de
nameros digitos, un 50 % de los nifios se encuentran en proceso y un 17 % cuenta con
esta habilidad.

b) Interpretacion

Dentro del desarrollo de las habilidades de l6gica matematica es evidente y de vital
importancia que el nifio vaya reconociendo a los objetos con nimeros digitos, para su
posterior desarrollo que desde la mitad de los estudiantes ya en proceso queremos

alcanzar en su totalidad,
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9. Conoce las nociones de mucho, poco y nada.

Cuadro N° 4.9

Conocimiento de nociones.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 10 56 %
EN PROCESO 6 33 %
ADQUIRIDA 2 11 %
TOTAL 18 100 %

Fuente: Ninos de 1ro A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.9
Conocimiento de nociones.

‘ = INICIADA

= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.9

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Una vez terminada la ficha de observacion se conocié que el 56 % de los nifios esta
conociendo las nociones, un 33 % de los nifios se encuentran en proceso y un 11 %

adquieren esta habilidad.

b) Interpretacion
En esta habilidad de nociones la mayoria de los estudiante recientemente se encuentran
en etapa inicial su desarrollo definitivo permitira interactuar con el medio entorno con

abundancia o insuficiente.
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10. Muestra un pensamiento ldgico ante alguna actividad individual o grupal.

CUADRO N°4.10

Demostracion de un pensamiento l6gico matematico.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIAD 13 72 %
EN PROCESO 3 17 %
ADQUIRIDA 2 11 %
TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifios de 1ro A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.10
Demostracién de un pensamiento l6gico matematico.

‘ = INICIADA

= EN PROCESO
ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.10

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 72 % de los nifios estan en etapa de Inicial con respecto a la demostracion de un
pensamiento ldgico matematico, un 17 % de los nifios se encuentran en proceso y un 11

% de los nifios adquieren.

b) Interpretacion

Segun resultados la mayoria de los nifios ain no cuenta con la habilidad en cuanto al
desarrollo del pensamiento matematico para lo cual podemos reforzar con las actividades
de razonamiento de distintos niveles de complejidad, tareas, preguntas o juegos.
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4.1.1. SINTESIS DE RESULTADOS DE LA OBSERVACION REALIZADA A
LOS NINOS ANTES DE APLICACION DE MANUAL

Cuadro N° 4.1.1 observacion antes de la aplicacion.

N° | INDICADORES INICIADA | ENPROCESO | ADQUIRIDA | TOTAL
Fa Fa Fa

1. | Clasifica y describe objetos por su | 5 9 4 18
igualdad o semejanza.

2 | Diferencia objetos por las | 9 7 2 18
caracteristicas comunes.

3. | ldentifica figuras geométricas en los | 9 6 3 18
materiales elaborados o recursos de
zona.

4. | Compara tamafio con los materiales | 6 9 3 18
del medio.

5. | Diferencia correctamente los colores. | 1 11 6 18

6. | Agrupa objetos con su cuantificador. | 13 4 1 18

7. | Agrupa objetos con su cuantificador. | 1 13 4 18

8. | Reconoce nimeros digitos. 6 9 3 18

9. | Conoce las nociones de mucho, poco | 10 6 2 18
y nada.

10 | Muestra un pensamiento logico ante | 13 3 2 18
alguna actividad individual o grupal.

TOTAL 73 77 30 180

PORCENTAJE 40,5 % 42,7 % 16,6 % 100

Fuente: Nifios de 1° B. U.E. “Daniel Evas Guaraca”

Elaborado por: Oswaldo Guaman
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4.2. ANALISIS E

INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA

OBSERVACION REALIZADA A LOS NINOS DESPUES DE LA APLICACION

DE MANUAL.

1.  Clasificay describe objetos por su igualdad o semejanza

CUADRO N°4.11

Clasificacion y descripcion de los objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 7 39 %
ADQUIRIDA 10 56 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.11

Clasificacion y descripcion de los objetos.

6,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
ADQUIRIDA

56%

Fuente: Cuadro N°4.11
Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis
Mediante los datos un 56 % de los estudiantes ya poseen la habilidad de clasificar objetos
por su igualdad o semejanza mientras que un 39 % en proceso Yy tan solo un 6 % inicia
esta habilidad.

b) Interpretacion
La actividad de clasificar objetos por su igualdad o semejanza ya pudieron ser
desarrolladas por la mayoria de los nifios esto nos ayudard para su desarrollo del

pensamiento l6gico matematico desde sus primera etapas de vida.
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2. Diferencia objetos por las caracteristicas comunes.

CUADRO N°4.12
Clasificacion y descripcion de los objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 5 28 %
ADQUIRIDA 12 57 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.12
Clasificacion y descripcion de los objetos.

6,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.12

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 67 % ya adquiere destrezas para diferenciar objetos por sus caracteristicas comunes,

un 57% de los nifios se encuentran en proceso y un 6% en proceso inicial.

b) Interpretacion
La habilidad de diferenciar objetos por sus caracteristicas comunes se ha desarrollado de
manera positiva en su gran mayoria de los nifios en la cual la forma eficiente que podemos

mencionar es la clasificacion de materiales de medio y elaborados.
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3. ldentifica figuras geométricas en los materiales elaborados o recursos de la zona.

CUADRO N°4.13

Clasificacion y descripcion de los objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 2 11 %

EN PROCESO 4 22 %
ADQUIRIDA 12 67 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.13
Clasificacion y descripcion de los objetos.

11,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.13

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Se conocid que el 67% de los nifios adquieren la habilidad de distinguir las figuras

geométricas, mientras que 22 % en proceso y un 11% en etapa inicial.

b) Interpretacion
E su mayoria de los nifios ya pueden identificar claramente las figuras geométricas en los
materiales elaborados y materiales del medio que cada uno de los materiales presentado

fue de manera ltdica de identificacion.
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4. Compara tamafio con los materiales del medio.

CUADRO N°4.14

Clasificacion y descripcion de los objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 8 44 %
ADQUIRIDA 9 50%

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifios de ler A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.14
Clasificacion y descripcion de los objetos.

6,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.14

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Un 50 % de los nifios compara tamafio con restos de materiales es decir tiene desarrollado

esta habilidad y un 44% se encuentran en proceso y un 6 % en etapa inicial

b) Interpretacion
Mediante los datos en su gran porcentaje nifios cuentan con la habilidad de comparar
tamafos de materiales ya sea materiales elaborados o recurso de la zona teniendo una

perceptiva de grande y pequefio y mediano.

84



5. Diferencia correctamente los colores

CUADRO N°4.15

Clasificacion y descripcion de los objetos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 0 0 %

EN PROCESO 6 33 %
ADQUIRIDA 12 67 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.15

Clasificacion y descripcion de los objetos

0,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N° 4.15

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

Se conocid que un 67 % de los nifios ya tienen la habilidad de reconocer los colores

correctamente y tan solo un 33 % se encuentran en proceso.

b) Interpretacion
Mediante los podemos darnos cuenta de que la mayoria de los nifios ya cuenta con la
habilidad da de identificar

imaginacion.

los colores la misa que refleja su mundo artistico de
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6.

Agrupa objetos con su cuantificador.

CUADRO N°4.16
Clasificacion y descripcion de los objetos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 2 11 %
ADQUIRIDA 15 83 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.16
Clasificacion y descripcion de los objetos

6,00%

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.16
Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 83 % de los nifios ya adquiere la habilidad de agrupar objetos con su cuantificador, un

11% se encuentran en proceso Yy tan solo un 6% en etapa inicial.

b) Interpretacion

Con el trabajo de materiales didacticos de manera personalidad en su gran mayoria de

nifios ya adquieren la habilidad de agrupar objetos por su cuantificador.
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7. Enumera objetos con niumeros del 0-9.

CUADRO N°4.17
Enumeracién de Objetos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 2 11 %

EN PROCESO 5 28 %
ADQUIRIDA 11 61 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N°4.17

Enumeracién de Obijetos.

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.17
Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis
Una vez concluida la fichas de observacion podemos ver que un 61 % de los nifios puede
hacer las enumeracion de algun objeto 0-9 con mucha facilidad, un 28 % en proceso y

un 11% en proceso inicial

b) Interpretacion
Para la adquisicion de la habilidad de enumeraciones de 0 -9 fue de mucho agrado para
los nifios ya que se realizd con juegos de la randa y juego de las frutas donde relacionan

ndmeros
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8. Reconoce nameros digitos.

CUADRO N°4.18

Reconoce nimeros digitos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 6 33 %
ADQUIRIDA 11 61 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.18
Reconoce numeros digitos.

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.18
Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis
El 61 % de los nifios adquieren habilidad para identificar los numeros digitos, un 33 %

en proceso y un 6 % en etapa inicial
b) Interpretacion

La diferencia entre de cantidades fue ya logrado con los nifios con la ayuda de diferentes

juegos ludico y que solamente reforzamos mas trabajando netamente con nimero digitos.

88



9. Conoce las nociones de mucho poco nada

CUADRO N°4.19
Reconoce las nociones.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 2 6 %

EN PROCESO 7 39 %
ADQUIRIDA 9 50 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N° 4.19
Reconoce las nociones.

= INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.19
Elaborado por: Oswaldo Guaman
a) Analisis
Finalizada la observacion se conocio que un 50 % de los nifios conocen lo que son las

nociones, un 39 % en proceso y un 11% en etapa inicial.

b) Interpretacion
La gran parte de los nifios pueden relacionarse con objetos de mucho poco o nada para
lo el trabajo con docente y apoyo de material didactico y medio entorno del sirvieron

como herramienta.
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10. Muestra un pensamiento ldgico ante alguna actividad individual o grupal.

CUADRO N° 4.20

Muestra un pensamiento logico.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADA 1 6 %

EN PROCESO 7 39 %
ADQUIRIDA 10 56 %

TOTAL 18 100 %

Fuente: Nifos de 1er A.E.B. Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”
Elaborado por: Oswaldo Guaman

GRAFICO N°4.20
Muestra un pensamiento l6gico.

6,00% = INICIADA
= EN PROCESO
= ADQUIRIDA

Fuente: Cuadro N°4.20

Elaborado por: Oswaldo Guaman

a) Analisis

El 56% de los nifios muestran un pensamiento l6gico ante cualquier actividad y un 39%

en proceso y un 6% en proceso iniciada.

b) Interpretacion
Mediante los resultados de observacion en su mayoria de los nifios demuestras su
analices cuando realizamos preguntas y dan sus conclusiones que podemos considera

como un los desarrollo de pensamiento l6gico.
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4.3. COMPARACION DE LOS RESULTADOS DE LA OBSERVACION REALIZADA
A LOS ESTUDIANTES ANTES Y DESPUES DE LA APLICACION DE GUIA.

Cuadro N° 4.21

Observacion antes y despues.

ANTES DESPUES
INDICADORES 9 < 2 <
s | & | g s | 8 | B
< 2 5 2 < id S 2
s & o 2 S 8 o =
z i 2 = z i 2 =
Clasifica y describe objetos | 5 9 4 18 1 7 10 18
por su igualdad o semejanza.
Diferencia objetos por las |9 7 2 18 1 5 12 18
caracteristicas comunes.
Identifica figuras | 9 6 3 18 2 4 12 18
geométricas en los
materiales elaborados o
recursos de la zona.
Compara tamafio con los |6 9 3 18 1 8 9 18
materiales del medio.
Diferencia correctamente los | 1 11 6 18 0 6 12 18
colores.
Agrupa objetos con su |13 4 1 18 1 2 15 18
cuantificador.
Enumera  objetos con |1 13 4 18 2 5 11 18
nameros del 0 —9.
Reconoce numeros digitos. | 6 9 3 18 1 6 11 18
Conoce las nociones de |10 6 2 18 2 7 9 18
mucho, poco y nada.
Muestra un pensamiento | 13 3 2 18 1 7 10 18
l6gico ante alguna actividad
individual o grupal.
TOTAL 73 77 30 180 12 57 111 180
PORCENTAJE 405% | 427% |16,6% |[100% |[6,6% |31,6% |61,6% | 100 %
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Al culminar esta investigacion en conformidad a los resultados obtenidos en su gran
mayoria han incrementado su destrezas y habilidad en éareas de l6gica matematica esto
demuestras que el uso adecuado de los recursos didacticos influyo positivamente en los

nifios del primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Daniel vas Guaraca”.

Los recursos didacticos destacados de l6gica matematica ayudo a realizar actividades de
una manera dindmica, divertida, estimulando a los nifios y nifias sus capacidades

intelectuales como también desarrollando destrezas de pensamiento l6gico matematico.

La elaboracién de la guia metodologica de los recursos didacticas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, ha ayudado al docente a trabajar utilizando
adecuadamente los recursos didacticos, proporcionado mayor interés, dinamica e
integracion dentro del aula para los ninos nifias de la Unidad Educativa “Daniel Evas

Guaraca”
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5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda al docente del primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa
“Daniel Evas Guaraca” realizar actividad de forma continua y sistemética en el area de
I6gica matematica para que los nifios sigan demostrando su interés, su creatividad con

cada uno de los materiales.

Se recomienda al docente del primer Afo de Educacion Béasica de la Unidad Educativa
“Daniel Evas Guaraca”, que en las actividades diarias de clase utilice cualquier recurso
didactico ya sea estructurado o no estructurado para cualquiera de sus areas con fin de

brindar aprendizaje significativo en los nifios.

Se recomienda al docente del primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
“Daniel Evas Guaraca”, la aplicacion de la guia metodologica para la ensefianza de area

de l6gica matematica la misma que ayudara al desarrollo del pensamiento légico.
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ANEXO |

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
UNIDAD DE FORMACION ACADEMICA Y PROFESIONALIZACION

FICHA DE OBSERVACION PARA LA PRODUCION DE UNA GUIA DE RECURSOS
DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA “Unidad Educativa Daniel Evas Guaraca”
NOMBRE DEL PROFESOR Lc. Cesar Mocha
OBSERVADOR Luis Oswaldo Guaman Tocachi
NIVEL OBSERVADO ler Ao de Educacion Basica”
FECHA Julio 2016
HORA 9h00
VALORACION PUNTAJE
Satisfactorio 3
Medianamente satisfactorio 2
Minimo 1
Insatisfactorio 0
N° | INDICADORES VALORACION
1. | Clasifica y describe objetos por su igualdad o semejanza.
2. | Diferencia objetos por las caracteristicas comunes.
Identifica figuras geométricas en los materiales elaborados o recursos de la
zona.
4. | Compara tamafio con los materiales del medio.
5. | Diferencia correctamente los colores.
6. | Agrupa objetos con su cuantificador.
7. | Agrupa objetos con su cuantificador.
8. | Reconoce nimeros digitos.
9. | Conoce las nociones de mucho, poco y nada.
10 | Muestra un pensamiento l6gico ante alguna actividad individual o grupal.
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ANEXO 11

Espacio fisico de Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

Fuente: Archivo fotografico del autor

Nifos y docente del primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Daniel

Evas Guaraca” trabajando dentro del aula.

Fuente: Nifos de ler afio de Educacion Bésica
U.E. "Daniel Evas Guaraca"
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Nifios del primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Daniel Evas

Guaraca” trabajando con dbaco.

N\ 4
Fuente: Nifios de ler afio de Educacion Bésica
U.E. "Daniel Evas Guaraca"

Nifios del primer afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”

trabajando con bloques légicos.

Fuente: Nifios de ler afio de Educacion Bésica
U.E. "Daniel Evas Guaraca"
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Nifios del primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Daniel Evas

Guaraca” trabajando tangram.

Fuente: Nifios de ler afio de Educacion Bésica
U.E. "Daniel Evas Guaraca"

Rincon de materiales del aula de los nifios del primer Afio de Educacion Basica de la

Unidad Educativa “Daniel Evas Guaraca”.

Fuente: Archivo fotografico del autor
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