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RESUMEN

En la investigacion bibliografica realizada en la pagina web del Ministerio de Educacion
no se encontré material didactico multimedia que sirva como apoyo para el docente en
el proceso de ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales que en su mayoria
presenta contenidos tedricos, hoy en dia la educacion debe ser mas significativa y
motivante para el estudiante, de tal manera que la teoria sea mas llevadera para él. Para
abordar la presente investigacion se utilizé un disefio tecnoldgico, una investigacion de
campo y un nivel aplicativo, se obtuvo una muestra probabilistica tomando como objeto
de estudio los estudiantes de décimo afio de Educacion Bésica en la Unidad Educativa
“Amelia Gallegos Diaz” durante el periodo lectivo 2015-2016. Para demostrar la
importancia del proyecto se diseiid Objetos de Aprendizaje utilizando la “Metodologia
AODDETI”, los mismos que se visualizaron mediante dispositivos moviles con la
aplicacion de realidad aumentada AURASMA. Se utilizo la escala de evaluacion de
Objetos de Aprendizaje propuesta por Hernandez (2013), tomando en cuenta los
criterios que establece la ISO/IEC 9126: funcionalidad, eficiencia, usabilidad,
confiabilidad, mantenibilidad y portabilidad. Se procedié al anélisis e interpretacion de
datos y se obtuvo como resultado por parte de los estudiantes un 95,16% favorable al
grado de satisfaccion con respecto a la utilizacion de objetos de aprendizaje y la
calificacion del docente de 42,3 puntos en cuanto a la calidad ubicdndose en el rango de
muy buenos. Luego de haber obtenido estos resultados, es recomendable integrar las
TIC en el aula, crear nuevas estrategias didacticas que apoyen al docente en el proceso

de ensefianza y estimulen al estudiante para alcanzar un aprendizaje significativo.

Palabras clave: Objetos de aprendizaje, realidad aumentada, metodologia AODDEI,
TIC, Escuela de Informatica, UNACH.
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SUMMARY

In the bibliographic research done on the Ministry of Education website could not be
found multimedia didactic materials that serve as support for teachers in the Social
Studies subject teaching process, which presents mostly theoretical content. Nowadays
education should be more meaningful and motivating for the student, such that the
theory is more bearable for him. A technological design was used to develop this
rescarch work, ficld research and application level, the students from tenth year of Basic
Education in the Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz” during the academic year
2015-2016 were taken as an object of study, so it was obtained the probability sample.
In order to demonstrate the significance of the project was designed Learning Objects
using the "AODDEI methodology”, which were displayed by mobile devices with
augmented reality application AURASMA. The evaluation scale of Learning Object
was used, which was proposal by Hernandez (2013), taking into account the criteria
established by the [SO / IEC 9126: functionality, efficiency, usability, reliability,
maintainability and portability. It is carried out the analysis and interpretation of data
and as a result is obtained by students with a 95.16% favorable to level of satisfaction
regarding the use of learning objects and teacher qualification of 42.3 points in quality
being located in the very good range. After obtaining these results, it is recommended
to integrate ICT in the classroom, creating new teaching strategies that support teachers

in the teaching process and encourage the student to achieve meaningful learning.

Key words: Learning Objects, augmented reality, AODDEI methodology, ICT, Escuela
de Informatica, UNACH.
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INTRODUCCION

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la
Educacién ha permitido extender los ambientes de ensefianza y aprendizaje incorporando
los recursos tecnoldgicos, humanos y pedagdgicos. Hoy en dia los objetos de aprendizaje
se han difundido como un concepto de creacién de recursos educativos multimedia
reutilizables que ayudan y fomentan la capacidad de comprension de una forma facil ,
simple y atractiva en algunas teméticas donde el estudiante presenta un cierto grado de
dificultad, lo cual es evidenciado en su rendimiento académico, por lo que se ha visto
pertinente también la utilizacion de realidad aumentada con el fin de que el estudiante
pueda visualizar la informacion en tiempo real, proponiendo la facilidad de interactuar

con los contenidos de una manera mas dindmica.

En la presente investigacion se disefid objetos de aprendizaje visualizados mediante
realidad aumentada como apoyo al proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de estudios sociales dirigido a los estudiantes de décimo afio de Educacion Bésica en la
Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”.de la ciudad de Riobamba durante el periodo
lectivo 2015-2016, los mismos que fueron basados en el texto que proporciona el

Ministerio de Educacién.

Para culminar la investigacion, se procedio a elaborar el presente informe estructurado

por seis capitulos como se los menciona a continuacion:

Capitulo I.- Marco Referencial: con el planteamiento y formulacion del problema, lo
objetivos: general y especificos, preguntas directrices, la factibilidad, la justificacion e

importancia de la investigacion.

Capitulo I1.- Marco Teorico: comprende los antecedentes de orden local, nacional e
internacional, fundamentacion tedrica en la que se ha detallado las definiciones y términos

basico basado en las variables de la investigacion

Capitulo 111.- Marco Metodologico: se detalla el disefio de la investigacion, poblacion
y muestra, técnicas e instrumentos para la recoleccion y procesamiento y analisis de los

datos.



Capitulo 1V.- Marco Metodologico: estda compuesto por el proceso del analisis e
interpretacion en el campo estadistico, mediante los datos o resultados obtenidos en las

encuestas dirigidas al docente y a los estudiantes.

Capitulo V.- Conclusiones y recomendaciones: expresa las conclusiones y
recomendaciones a las que se ha llegado, luego del analisis e interpretacion de datos

obtenidos en la investigacion.

Ademas, el trabajo de investigacidn cuenta con las respectivas referencias bibliograficas,
bibliografia general, direcciones de internet y anexos, como son las encuestas aplicadas

para la obtencién de la informacion, también el manual técnico y el manual del usuario.



CAPITULOI

1 MARCO REFERENCIAL

1.1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

Disefio de Objetos de Aprendizaje visualizados mediante Realidad Aumentada como
apoyo al proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la Asignatura de Estudios Sociales
dirigido a los estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica en la Unidad Educativa

“Amelia Gallegos Diaz” en la ciudad de Riobamba, durante el periodo lectivo 2015-2016.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la investigacion bibliografica realizada en el sitio web del Ministerio de Educacién,
en la seccién de documentos pedagdgicos, se pudo verificar que los Unicos libros que
cuentan con recursos didacticos (cuaderno de trabajo) complementario a la asignatura

son: Matematicas, Quimica e Inglés, lo cual se considera una limitante para el resto.

A pesar de que el Ministerio de Educacién cada afio proporciona cursos de capacitacion
continua a los docentes referentes a las nuevas Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC) y herramientas en el aula; no lo aplican como una nueva estrategia
didactica que incentive el aprendizaje de los estudiantes, en algunos casos los docentes
se resisten al cambio de la nueva era tecnoldgica y prefieren mantener el enfoque de la

educacion tradicional.

Del estudio previo a la investigacion, se determind que en la Unidad Educativa “Amelia
Gallegos Diaz”, no cuenta con la cantidad suficiente de recursos tecnoldgicos
(computador y proyector) para proporcionar a todos los docentes generalistas y
especialistas que laboran en su institucion. ElI 80% de docentes del area de Estudios
Sociales manifest6 que se les dificulta crear sus propios recursos multimedia y aplicar las
TIC dentro del aula por falta de conocimientos informaticos, esto ha provocado que los
estudiantes no se encuentren motivados por aprender y pierdan el interés total en su
asignatura por ser muy tedrica y nada practica, lo cual se ve reflejado en los resultados

obtenidos en su rendimiento académico.



1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Qué requerimientos son necesarios para el disefio de Objetos de Aprendizaje

visualizados mediante Realidad Aumentada y de qué manera estos apoyan el proceso de

ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales dirigido a los estudiantes de

décimo ano de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos

Diaz” ?

1.4 PREGUNTAS DIRECTRICES

¢Qué son los objetos de aprendizaje?

¢Qué es la realidad aumentada?

¢Cudles son las tematicas con mayor dificultad de aprendizaje para el estudiante?
¢Cuél es la metodologia méas adecuada para crear Objetos de Aprendizaje?

¢Qué herramientas permiten crear objetos de aprendizaje?

¢Qué herramientas permiten generar realidad aumentada?

¢Qué aplicacion de realidad aumentada es la mas apropiada para visualizar los
Objetos de Aprendizaje utilizando imégenes como marcadores?

¢Cémo ayudan los objetos de aprendizaje a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje

¢QuEé criterios se debe considerar para evaluar la calidad de Objetos de Aprendizaje?
¢Qué instrumento permite evaluar el grado de satisfaccion de los usuarios con
respecto al uso de los Objetos de Aprendizaje visualizados mediante realidad

aumentada?

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo general

Disefiar Objetos de Aprendizaje visualizados mediante Realidad Aumentada como apoyo

al proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales dirigido a los

estudiantes de décimo ano de Educacion Basica en la Unidad Educativa “Amelia Gallegos

Diaz” en la ciudad de Riobamba, durante el periodo lectivo 2015-2016.



1.5.2 Objetivos especificos

— Determinar las tematicas en las que presentan mayor dificultad de aprendizaje.

— Utilizar una metodologia que adopte los procesos para la creacion de objetos de
aprendizaje

— Implementar los Objetos de Aprendizaje en un sitio web.

— Aplicar los Objetos de Aprendizaje con los estudiantes de décimo afio EGB de la
Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz” en la asignatura de Estudios Sociales.

— Evaluar el grado de satisfaccion que proporciona el uso de los Objetos de Aprendizaje

en la asignatura.

1.6 JUSTIFICACION

Debido a las posibilidades que brinda hoy en dia las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC), el disefio de objetos de aprendizaje visualizados mediante realidad
aumentada permitirdn la creacion de nuevas estrategias didacticas que facilite el
entendimiento y asimilacion de las teméticas y ayuden despertar el interés por aprender,
aumentar el nivel de atencion de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales, de
esta forma se busca brindar alternativas de apoyo para que el docente obtenga mejores
resultados en el proceso de ensefianza- aprendizaje de su asignatura. La presente

investigacion se encuentra fundamentada en lo siguiente:

El Gobierno busca unificar la ciencia con la tecnologia para mejorar la calidad de la
educacion en cada uno de los centros educativos a nivel nacional, como se menciona en
el Objetivo 4 del Plan Nacional del Buen Vivir “En la generacion de conocimiento, la
relacion de la ciencia con la tecnologia se complementa con el arte, las ciencias sociales
y humanas, el pensamiento critico y la solidaridad fortaleceremos el rol del conocimiento
promoviendo la investigacion cientifica y tecnologica responsable con la sociedad y con
la naturaleza. Construiremos un conocimiento emancipador, ampliaremos la cobertura y
superaremos la calidad en todos los niveles educativos. Fortaleceremos la investigacion
para la innovacion cientifica y tecnologica.” (Secretaria Nacional de Planificacion y
Desarrollo - SEMPLADES, 2013, pag. 160)



Basados en la (Constitucion, 2008), Art. 347: literal 8.- sera responsabilidad del Estado
“incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo y

propiciar el enlace de la ensenanza con las actividades productivas o sociales”.

Zonal 3 mesa 7 busca transformar a las instituciones en Unidades Educativas del Milenio
segun menciona en la seccion de innovacion y tecnologia su objetivo primordial es:
“Brindar servicios a la ciudadania para que accedan a sus derechos con dignidad.

Comunidad educativa en linea”. (Ministerio de Inclusién Econdmica y Social, 2015).

En el estudio previo a la investigacion la autoridad de la institucion indicé que se
encuentra realizando una gestién continua en el Distrito Riobamba — Chambo Zona 3,
para abastecer de herramientas tecnoldgicas no solo para el &rea de informatica sino para

cada una de las areas que conforman la comunidad educativa.

En cuanto a los cursos de actualizacion en Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) brindados por el (Ministerio de Educacidn, s.f.), busca dotar de
conocimientos en el uso de herramientas tecnoldgicas para incorporarlas en su vida

cotidiana y, por supuesto, en su practica pedagogica.

La Circular Nro. MINEDUC-V1tr-201+00004-CIR emitida por el Dr. (Mancheno Avilés,
2014) , Subsecretario de Educacion del Distrito Guayaquil, menciona que una de las
prioridades del Ministerio de Educacion es promover la alfabetizacion informética en el
sistema educativo nacional. Con ésta finalidad, los docentes generalistas y los
especialistas. De 8° a 10° grado (Basica Superior), los docentes especialistas de Lengua y
literatura, Matematica, Estudios Sociales, Ciencias Naturales e Inglés destinaran 1 hora
semanal de su asignatura para el desarrollo de la clase en el laboratorio de computo con
la ayuda del docente de Informatica. De no existir laboratorio de computacion en las
instituciones Educativas, el distrito debera decidir lo pertinente hasta que el proceso de

dotacién de laboratorios sea universal.

La ventaja de la presente investigacion es que todos docentes tendran acceso al laboratorio
de computo de la institucion para utilizar los objetos de aprendizaje que se encuentran
alojados en un sitio web de libre acceso para el docente y los estudiantes, que a diferencia
de haber integrado un CD multimedia o software educativo al libro de Estudios Sociales



muchas de las veces los requerimientos técnicos son un limitante en cuanto a la
compatibilidad del sistema operativo para su instalacion, ademas de existir alguna
actualizacion se tendria que cambiar la version en cientos e incluso miles de libros, pero

al tener los recursos en la nube de internet los cambios serian directos con gastos minimos.

Esta propuesta es importante ya que el disefio de objeto de aprendizajes para las tematicas
que presentan dificultad de comprension, proporcionan al docente una alternativa
innovadora para la ensefianza de su cétedra, dejando a un lado la educacidn tradicional
tal como lo menciona Dominguez (1997) “significa trasformar el quehacer docente de
una clase centrada en la ensefianza en una clase enfocada en el aprendizaje.(Santivafez
Limas) Y a su vez que el estudiante alcance un mejor desarrollo cognitivo que segln
Piaget menciona que se da a lo largo de 4 etapas diferentes (Etapa sensoriomotora, etapa
preoperacional, operaciones concretas, operaciones formales). (Sisalima Pizarro &
Vanegas Vintimilla, 2013, pags. 17-18).

Los estudiantes aprenden de mejor manera cuando incluyen méas de un sentido, por ende,
los objetos de aprendizaje al componerse de distintos elementos multimedia (imagenes,
videos, audios, textos, entre otros) permite captar de mejor manera la informacién y
retenerla por mas tiempo, ya que es mas facil recordar una imagen y describirla que

recordar una hoja de texto.

La investigacion es factible ya que existen los recursos multimedia, bibliogréficos,
humanos y tecnoldgicos, la aprobacién del Distrito Riobamba — Chambo, de las
autoridades de Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”, el interés y compromiso por
parte de los docentes y estudiantes para llevar a cabo la investigacién, vale la pena
destacar que al integrar los objetos de aprendizaje en los libros que proporciona el
Ministerio de Educacion el alcance es mayor porque puede ser utilizado por cualquier

Unidad Educativa de indole publico a nivel nacional.



CAPITULO II

2  MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

En la investigacion bibliografica realizada en la direccion de Escuela de Informatica
Aplicada a la Educacion de la Universidad Nacional de Chimborazo se encontrd el
proyecto de investigacion titulado: “USO DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA
ESTIMULAR EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO
ANO DE LA ESCUELA “JUAN DE VELASCO” DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA”,
bajo la autoria de Aguagallo Adriana y Colcha Julio. (Colcha & Aguagallo, 2015). La
investigacion se encuentra basada en la creacion de Objetos 3D con Realidad Aumentada,
sin embargo esta no contiene objetos de aprendizaje con recursos que proporciona la Web

2.0 y menos aun en la asignatura de Estudios Sociales.

Se ha tomado como otros antecedentes las siguientes investigaciones entre tesis y
documentos cientificos que fundamentaran y servirAn como guia para nuestra

investigacion, mencionadas a continuacion:

“DESARROLLO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE POR MEDIO DE LA
TECNOLOGIA EMERGENTE REALIDAD AUMENTADA PARA LA ENSENANZA
DE ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE PCS”, bajo la autoria de Lenin Gabriel
Alcivar Valencia. (Alcibar Valencia, 2015). Este proyecto desarroll6 objetos de
aprendizaje mediante la Realidad Aumentada, para la ensefianza — aprendizaje de la
asignatura organizacion y arquitectura de computadoras, como herramientas didacticas
de apoyo que ensefia de forma atractiva los temas a ser expuestos, colaborando tanto a
los docentes como a los estudiantes, ayudandoles a adquirir un mejor conocimiento de la
realidad y ofreciéndoles nuevas experiencias que complementan la ensefianza recibida en

las aulas.



“LA REALIDAD AUMENTADA Y SU APLICACION EN EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES DE TERCERO Y SEXTO SEMESTRE
DE LA CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD TECNICA
DE AMBATO?”, con la autoria de Lusy Margoth Chisag y bajo la tutoria del Ing. Mg.
Mentor Javier Sanchez Guerrero. (Chisag Chisag, 2013). La presente investigacion
realiz6 un estudio sobre las herramientas tecnoldgicas que brinda el internet. Se cre6 un
folleto de Razonamiento Abstracto usando Realidad Aumentada como apoyo pedagdgico
para alcanzar el aprendizaje significativo, la comprensién y el rendimiento académico,
para los Estudiantes de Tercero y Sexto semestre de la Carrera de Docencia en
Informatica de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad
Técnica de Ambato.

“REALIDAD AUMENTADA, UNA EVOLUCION DE LAS APLICACIONES DE
LOS DISPOSITIVOS MOVILES”, escrito por: Dr. Javier Fombona Cadavieco, Dra.
Maria Angeles Pascual y Dra. Maria Filomena Madeira Ferreira Amador. (Fombosa
Cadavieco, Pascual, & Ferrerira Amador, 2012). Esta publicacién cientifica destaca la
importancia de los dispositivos moviles para generar la Realidad Aumentada y la nueva

forma de aprender a aprender con la tecnologia.

“REALIDAD AUMENTADA, EDUCACION Y MUSEOS”, escrito por: David Ruiz
Torres (Ruiz Torres, 2011). En este documento cientifico se menciona que la Realidad
Aumentada es una herramienta potente y versatil que puede ser utilizada en diversas areas
de conocimiento, una de ellas ha sido el campo educativo donde ha encontrado grandes
posibilidades para la difusion y conocimiento de contenidos que se presenta de una forma

atractiva y pedagogica al mismo tiempo.

“REALIDAD AUMENTADA EN LA EDUCACION: UNA TECNOLOGIA
EMERGENTE”, escrito por: X. Basogain, M. Olabe, K. Espinosa, C. Roueche* y J.C.
Olabe+. (Basogain, Olabe, Espinosa, Roueche, & Olabe, 2007). La presente investigacién
tomo en cuenta la importancia de integrar la Realidad Aumentada en la Educacion, pero

por falta de conocimiento en varios paises no se ha implementado. Ademas destaca que



la Realidad Aumentada es la combinacion de lo real y lo virtual lo cual generaria una

mayor interaccion en las aulas de clase.

Cada uno de los estudios antes mencionados nos servird de guia y apoyo para nuestra
investigacion, es claro que no son exactamente iguales pero son equivalentes, y serviran
de punto de partida para llevar acabo el disefio de Objetos de Aprendizaje como apoyo a
la asignatura de Estudios Sociales, brindandole al docente una herramienta didactica para
ensefar y al dicente una nueva forma de aprender. Otro antecedente muy importante y
que vale la pena recalcar es que no existe en los libros del gobierno objetos de aprendizaje,

material multimedia que contribuyan y apoyen el proceso de ensefianza - aprendizaje.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1 Fundamentos para la producciéon de material multimedia

2.2.1.1 Teorias de aprendizaje

En la préactica actual, la mayoria de psicologos, educadores y disefiadores de materiales
educativos, prefieren mezclar principios de diversas teorias, con una perspectiva
ecléctica, de acuerdo con sus necesidades especificas. A continuacién se sugiere la
implicacion que pueden tener las diversas teorias en la elaboracion de materiales
educativos, sin que esto sea restrictivo para la aplicacion de otras teorias. Los autores
toman como los tres enfoques principales que sustentaran a la produccion de material

multimedia:

El enfoque Conductista, en virtud de los principios tedricos del conductismo, se sugiere

que los productos basados en este enfoque tengan las siguientes caracteristicas:

- El material debe mostrar de manera clara y explicita los objetivos de aprendizaje, al

inicio de cada leccion.

- Los objetivos de aprendizaje deben ser conductas observables y estos expresados

como verbos operativos (Taxonomia de Bloom).
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- La estructura del material debe ser jerarquica, lineal, ordenada y clara para el

estudiante. Cada seccidn debe tener un objetivo especifico explicito.

- El material debe permitir la repeticion de actividades similares para reforzar el

aprendizaje, tantas veces como sea necesario.

- El material debe mostrar estimulos o refuerzos positivos cada vez que el estudiante

demuestre que ha logrado el objetivo deseado.

- El material debe mostrar estimulos o refuerzos negativos cuando el estudiante no

cumpla adecuadamente con los objetivos.

- Al final de una seccion es conveniente indicar “Ahora usted sabe...”, “Ahora usted

es capaz de...” o algo similar que marque el cumplimiento del objetivo.

- Los cambios de seccion o avances en el material s6lo deben permitirse si se cumplio

el objetivo anterior.

- El material debe contener evaluaciones cuya aprobacion es necesaria para pasar al
siguiente nivel. Se preferira el desarrollo de tutoriales, evaluaciones en linea y

programas de ejercitacién. (Ogalde Careaga & Gonzales Videgaray, 2012)
El enfoque Cognoscitivista, probablemente, el més utilizado como fundamento del
disefio de productos multimedia de instruccion. Los principios tedricos del cognitivismo

sugieren las siguientes implicaciones para los productos:

— Los fundamentos de atencidn y percepcion deben ser las bases del disefio visual y

auditivo.

— El material debe ser interactivo y presentar elementos introductorios que capten la

atencion del estudiante.

11



- El material debe tener itinerarios pedagogicos flexibles, capaces de ajustarse a las
necesidades particulares del estudiante. Es conveniente que el material incluya

diagramas, mapas mentales animaciones explicativas.

- El material debe presentar organizadores previos, es decir, puentes conceptuales entre
los conocimientos actuales del estudiante y los nuevos conocimientos que se

presentaran.

- El material debe presentar ejemplos de situaciones del mundo real, similitudes y

diferencias, relaciones entre conceptos.

- El material debe contener autoevaluaciones formativas e incluir actividades de

aprendizaje que favorezcan tanto la retencion como la transferencia del conocimiento.

- Se preferird el desarrollo de simulaciones, hipertexto, hipermedia, mapas

conceptuales y juegos educativos. (Ogalde Careaga & Gonzales Videgaray, 2012)

El enfoque Constructivista, este enfoque es una alternativa cuya exploracion es
sumamente interesante en el uso de nuevas tecnologias. Los principios teoricos del

constructivismo implican que:
- Para algunos contenidos, es posible que se aprenda mas a través de programar
computadoras, jugar con ellas o usar materiales multimedia, que con las formas

tradicionales de ensefianza.

- El material debe incluir actividades que favorezcan el aprendizaje por descubrimiento

y que sean relevantes para el estudiante.
- El material debe permitir autonomia, reflexion y toma de decisiones del estudiante.
- Debe incrementarse el uso de hipermedia, simulaciones, entornos abiertos de

aprendizaje, realidad virtual y evitarse el uso de tutoriales y programas de

entrenamiento.
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- Es conveniente favorecer la exploracion libre del material.

- Debe usarse la computadora como herramienta para la construccion del aprendizaje y

como medio de comunicacion

- El material debe ser un recurso adicional y no un medio Unico.

- Se preferira el desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje y de herramientas para

la comunicacion y discusion de ideas. (Ogalde Careaga & Gonzéles Videgaray, 2012)

2.2.1.2 Teorias de la instruccion

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

En primer lugar, la capacidad limitada de la memoria de corto plazo (0 memoria de
trabajo, utilizando como metéafora el funcionamiento de las computadoras), que lleva a
considerar que la informacion que va a transmitirse a los estudiantes debe ser
Fragmentada en segmentos “digeribles” en grupos que no excedan de nueve eventos
nueve eventos del proceso ensefianza-aprendizaje propuestos por (Gagné, 1993) que se

detallan a continuacién:

a. Generacion de la atencion

b. Presentacidn del objetivo y motivacién
c. Relacion con conocimientos previo

d. Presentacion del material de estimulo
e. Orientacién para el aprendizaje

f.  Evocacion del desempefio

g. Retroalimentacion

h. Evaluacion del desempefio

i. Retencion y transferencia

En segundo lugar, propone tomar como unidad de conducta la secuencia probar-operar-

probar-salir, en lugar del estimulo-respuesta originado en las teorias conductistas.
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PRINCIPIOS DEL APRENDIZAJE MULTIMEDIA

Mayer sefiala que la informacion se procesa, por lo general, a través de dos canales: visual
y auditivo, los cuales tienen una capacidad limitada. Si estos canales son saturados, el

sujeto tendré dificultades para procesar la informacion.

Los principios que se describen a continuacion son el resultado de la investigacion
experimental realizada por (Mayer, 2001) sobre el uso de materiales educativos y nuevas
tecnologias, por lo cual sera sumamente recomendable tenerlos en cuenta también en la

etapa de disefio de materiales.

A continuacion se describen brevemente los seis primeros principios que Mayer sefiala
en su teoria cognitiva del aprendizaje multimedia y que deben seguirse en la produccion

de objetos de aprendizaje.

- Multimedia.- Los estudiantes aprenden mejor con palabras e imagenes que s6lo con

palabras.

- Contiguidad espacial.- Los estudiantes aprenden mejor cuando las palabras y sus
imagenes correspondientes se presentan en forma cercana, que cuando estan alejadas

unas de otra dentro de la pantalla.
- Contiguidad temporal.- Los estudiantes aprenden mejor cuando las palabras e
imagenes correspondientes se presentan en forma simultdnea, que cuando se

presentan en forma sucesiva.

- Coherencia.- Los estudiantes aprenden mejor cuando se excluyen palabras, imagenes

0 sonidos extrafios, que cuando éstos se incluyen.

- Modalidad.- Los estudiantes aprenden mejor de la animacién con narracion que de

la animacién con texto en pantalla.

14



Redundancia.- Los estudiantes aprenden mejor de la animacion con narracion, que
de la animacion con narracion y texto en pantalla. (Ogalde Careaga & Gonzéles
Videgaray, 2012)

2.2.1.3 Teorias comunicacionales

A continuacion se describen brevemente los elementos para el uso didactico de los

principales medios de comunicacion, algunas de sus caracteristicas, su lenguaje propio,

sus ventajas y sus usos dentro de la educacion.

Estos lenguajes pueden utilizarse de manera aislada o en conjunto, siempre sobre la base

de sus caracteristicas propias y siguiendo los principios ya enunciados de las teorias de la

instruccion. El objetivo de esta descripcion es facilitar la posterior seleccion de los medios

para la transmisién de ciertos contenidos particulares.

Texto: En ocasiones se ha dicho que una imagen dice méas que mil palabras. Las palabras

en general, son la forma mas comdn de comunicacién en el ambito educativo.

Imagen visual: es la representacion de algln objeto o idea que puede percibirse con
el sentido de la vista, ya sea fija 0 en movimiento, ya sea en dibujo, esquema o
fotografia, ya sea en color o blanco y negro, es, probablemente, el elemento mas
Ilamativo de los productos educativos de alguna manera, parece que la imagen puede
ser comprendida de inmediato por cualquier persona, independientemente de su
género, edad y cultura

Laimagen sonora: La imagen sonora es la sensacion producida en el 6rgano del oido
por el movimiento vibratorio de los cuerpos, transmitido por un medio eléstico, como
el aire. Probablemente el sonido es el elemento que llega de forma mas directa a las
emociones. Gracias a las capacidades de las computadoras actuales, los sonidos
pueden grabarse, editarse e incorporarse de diversas formas a los materiales

educativos.
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- Laanimacion o movimiento: ocurre cuando un objeto cambia de lugar o posicion.
La animacion suele atraer la atencion del usuario con gran facilidad, pero puede ser
molesta y perjudicial si no tiene una funcion clara o si se repite de manera

interminable. (Ogalde Careaga & Gonzales Videgaray, 2012)

2.2.2 Realidad Aumentada

“Realidad Aumentada (AR) ha recorrido un largo camino desde sus inicios a principios
de los afios noventa. Segun Milgram y Kishino (1994), AR se puede definir como
cualquier caso en que un entorno de otro modo real estd "aumentada” por medio de
(gréaficos por ordenador) objetos virtuales. En comparacién con la realidad virtual (VR)
en la que los usuarios mientras se esta inmerso no pueden ver el mundo real, AR permite
al usuario ver el mundo real con objetos virtuales superpuestas sobre o0 mezclados con el

mundo real (Azuma, 1997, p. 2)”. Citado por (Jaramillo Montafio, 2015, pags. 12- 13).

2.2.2.1 Realidad Aumentada Basada en Marcadores o Imégenes

Este tipo de Realidad Aumentada emplea marcadores (simbolos impresos en papel) o
imagenes, en los que se superpone algun tipo de informacién (imagenes, objetos 3D,
video,...) cuando son reconocidos por un software de determinado. Si se emplea una
Imagen como “marcador”, el proceso es muy similar, tienes que ejecutar la aplicacion
correspondiente y captar la imagen en cuestion con la camara, reconocida la imagen se

producira la accién que corresponda. (Aumenta.me, 2011).

2.2.2.2 Aplicaciones de la Realidad Aumentada

La realidad aumentada esta siendo utilizada en diferentes &mbitos, como en la educacion,
la medicina, disefio y produccion, el entretenimiento, la arquitectura, entre otros, podemos
afirmar que la realidad aumentada es una tecnologia emergente que presenta un amplio
abanico de posibilidades de trabajo y estudio. En funcion de poder comprender las
utilidades de esta tecnologia, se presentaran diferentes &mbitos en los que la tecnologia
de Realidad Aumentada puede ser aplicada, dando ejemplos dentro de los mismos.
(Alcibar Valencia, 2015, pag. 17)
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2.2.2.3 Realidad Aumentada en la Educacion

“En el ambito educativo la RA constituye una plataforma tecnoldgica especialmente
eficaz en todo lo relacionado con la forma en que los estudiantes perciben la realidad
fisica, puesto que permite desglosarla en sus distintas dimensiones, con objeto de facilitar
la captacion de sus diversas particularidades, en ocasiones imperceptibles para los
sentidos. Asi, con la RA es factible generar modelos que simplifican la complejidad
multidimensional del mundo circundante, lo que, desde una perspectiva académica,
aporta completud a cualquier experiencia de aprendizaje.” (Carracedo & Martinez
Méndez, 2012, pag. 103)

“Los libros de texto aumentados comprenden otra variante interesante de la RA. Para
visualizar objetos de RA, Unicamente se precisa la instalacion de un software especial en
el ordenador, asi como enfocar el libro con una camara web. La finalidad no es otra que
complementar la informacion textual o grafica, caracteristica de un libro, con
simulaciones o analisis de casos de estudio, propiciandose asi una aproximacion mas
global y holistica de los contenidos expuestos”. (Carracedo & Martinez Méndez, 2012,
pag. 104).

“Jorge Valdivia Guzman, Doctor en Educacion y Coordinador de Investigacion y
Postgrado del CTED, explica que en la Universidad de Concepcion se ha disefiado una
propuesta de formacion denominada "Participando de nuevos escenarios de aprendizaje:
La Realidad Aumentada”, que tiene por objetivo incorporar la AR en los diferentes
sectores curriculares, fomentando una actitud positiva hacia la incorporacion de las TIC

en las practicas pedagogicas”. (EducarChile, 2015).

“En tanto, Johanna Escobar de la Escuela Rebeca Matte Belloconsidero la tecnologia
presentada como beneficiosa, por la motivacion que genera, ya que causa un impacto
mayor al ver imagenes de este nivel: "Creo que mejora la disciplina y el ambiente, los
aprendizajes pueden ser mas significativos, facilita al profesor su labor, en el sentido que

consigue aprendizajes mas rapido ”. Citado por (EducarChile, 2015).

17



2.2.2.4 Utilidades de Realidad Aumentada dentro de Ambientes Educativos

La RA se representa como una potente herramienta en el campo educativo, donde se ha
encontrado grandes posibilidades para el conocimiento y expansion de contenidos que se
presenta de una forma atractiva, interactiva y pedagdgica al mismo tiempo. Dentro de los
ambientes educativos, la RA constituye una plataforma tecnoldgica especialmente eficaz
en todo lo relacionado con la forma en que los estudiantes perciben la realidad fisica,
puesto que permite desglosarla en sus distintas dimensiones, con objeto de facilitar la
captacion del aprendizaje, en ocasiones imperceptibles para los sentidos.

Una caracteristica clave de la Realidad Aumentada es su capacidad para responder a las
entradas del usuario. Esta interactividad le confiere un gran potencial para el aprendizaje
y la evaluacion natural. La RA es activa, no una tecnologia pasiva, los estudiantes la
pueden utilizar para la construccion de nuevas formas de comprension sobre la base de
las interacciones con los objetos virtuales que son subyacentes a los datos a la vida real.
(David, 2011) (Alcibar Valencia, 2015, pags. 17-18).
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2.2.2.5 Herramientas para crear Realidad Aumentada

Tabla 1: Tabletas en el aula: Apps de Realidad Aumentada

Nombre Logotipo URL Compatibilidad | Caracteristicas

— Marcadores personalizados.- Cualquier imagen u objeto del mundo real
se puede convertir en un marcador de RA.

— Integracién multimedia.- Permite incorporar al overlay todo tipo de
elementos: textos, imagenes, videos, animaciones, modelos 3D, etc.

PC: o
] — Geolocalizacion de auras. - Contempla que el acceso a las escenas o auras
-Windows . L -
M de un canal solo pueda realizarse desde una ubicacion geogréafica concreta.
-Mac
AURASM WWW.aurasma.com ] o De esta forma s6lo seria accesible desde el centro por ejemplo.
Dispositivos
A AURASMA Méviles:
i0s — Auras publicas.- Permite que un marcador sea universal, es decir,
-
. funcione sin necesidad de suscribirse a su correspondiente canal.
- Android.

— Aurasma Studio y Aurasma App.- Dispone de un editor en linea de
escenas (Aurasma Studio) que se almacenan en su servidor organizandose
en canales y una aplicacion gratuita (Aurasma App) que se puede
descargar de Play/Apple Store e instalar en una tableta para acceder a estas
escenas.
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Es una solucién de realidad aumentada que permite afadir imagenes
personalizadas como marcadores donde situar modelos 3D, iméagenes,

audios, videos, enlaces, etc.

o PC: — Para el disefio de la escena de RA s utiliza un programa instalado en el
) WWW.junaio.com ] )
Junaio -Windows ordenador Metaio Creator.
-Mac
— El contenido elaborado se sube a un canal personalizado alojado en
Internet y se proporciona un codigo QR de suscripcion al canal. Desde la
tablet con la app Junaio Browser s escanea el codigo QR para suscribirse
a ese canal y luego se escanea la imagen marcador en la realidad para
acceder a los contenidos digitales afiadidos de RA.
Dispone de una Suite de Herramientas:
PC:
-Windows ) . o
M — Aumentaty Author y Viewer.- Se utiliza para crear y visualiza modelos
-Mac
) o 3D usando marcadores especificos. Es una solucion gratuita e ideal para
www.aumentaty.com | Dispositivos . .
Aumentaty . crear libros de modelos 3D en realidad aumentada.
Aumentaty Moviles:
-i0S ) ) )
Al — Aumentaty Geo.- Es una herramienta web gratuita que permite crear rutas
-Algunos
droid de POls (Puntos de interés) para los GPS que luego se visualizan con una
android.

app en la tableta.
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Aumentaty Search.- Es una herramienta de pago que se utiliza para crear
realidad aumentada vinculada a un marcador que puede ser una imagen

personalizada.

Google

Glooges

www.google.com

Dispositivos
Modviles:
Android

Es una aplicacion que permite buscar informacidn de una imagen o foto al

apuntar con la cdmara de tu tableta a un cuadro, lugar, imagen, etc.

Si se trata de algo muy popular y Goggles lo encuentraen su base de

datos, te mostrara informacién Gtil del mismo.

Esta aplicacién también reconoce texto en francés, inglés, italiano espariol,
etc., y puede traducirlo. También sirve para escaner cédigos QR y de

barras.

Fuente: Adaptado de (Posada Prieto, 2015)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo
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2.2.3 Objetos de Aprendizaje

El término fue introducido por Wayne Hodgins en 1992, “Reusable Learning Object”
- RLO u objeto reutilizable de aprendizaje que posteriormente quedd en espafiol
como Objeto de Aprendizaje. Debido a la amplitud de la idea, se lo ha definido de
diversas formas por diversos autores, se puede decir que los objetos de aprendizaje —
OA, son los equivalentes digitales al material didactico tradicional, y en resumen son
todos los elementos que crea el profesor para apoyar el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Jaramillo Figuero, 2014, pag. 20).

2.2.3.1 Caracteristicas de los objetos de aprendizaje

Las caracteristicas que debe tener un OA, las cuales se definen a continuacion:

- Digital: Un OA necesariamente es un elemento digital, lo que le da un carécter
“universal” ya que se lo puede actualizar y compartir facilmente y ademas es

modular (puede crecer o adaptarse a cada contexto) por naturaleza propia.

- Intencional: Los OA tienen un proposito o intencionalidad declarados, al tratarse
de elementos de ensefianza aprendizaje, han sido disefiados con un objetivo bien
definido dentro del contexto de una propuesta de estudio, por tanto no se trata del
uso de la tecnologia por si misma, sino como el medio para alcanzar resultados

en los estudiantes.

- Reutilizable: Debe pensarse en el uso constante y periodico, no se trata de
elementos que se utilizaran una sola vez, sino que se podran aplicar una y otra
vez, y si es posible por otros profesores diferentes al docente que lo creo, por lo
tanto debe evitarse en un OA utilizar elementos contextuales muy marcados
(expresiones idiomaticas, sitios singulares o similares) que podrian hacer

dificultoso el entendimiento del OA en otros lugares de aplicacion.

- Elemental: Al tratarse de un objeto con propdsito Unico, el OA no puede

dividirse, ya que perderia su proposito y significancia.
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Integrable: El OA es parte de una propuesta educativa, por lo tanto debe tener
la flexibilidad necesaria para que pueda integrarse a un curso o catedra de forma
transparente, sin obligar a que el docente deba llevar una reestructuracion
completa de sus contenidos. Una forma efectiva de integrar las TIC a una
propuesta académica, es planificar objetos de aprendizaje para cada contenido de
estudio, por supuesto el docente debera escoger las mejores herramientas o TIC
que le permitan generar los objetos que mas aporten. (Jaramillo Figuero, 2014,
pags. 20-21).

2.2.3.2 Tipos de objetos de aprendizaje

Debido a la amplitud de posiciones y definiciones sobre los OA, por supuesto existe

un namero importante de clasificaciones, para los fines de este trabajo de titulacion

se consideraré la clasificacion desde el uso, para el efecto consideramos tres grandes
tipos de OA:

Formularios, encuestas, examenes: Se trata de objetos de aprendizaje
enfocados a recabar informacion para el diagnéstico o la evaluacién, dentro de
un sistema educativo con resultados de aprendizaje y estandares bien definidos,
como lo que se est4 haciendo en Ecuador, una prueba o examen podria aplicarse
como objeto de aprendizaje en cualquier parte del pais sobre la base de la carrera

0 programa que esta cursa el estudiante.

Elementos de autoaprendizaje: Son de amplia utilizacién en la actualidad, se
trata de tutoriales, videos guia, disefios instruccionales, que permiten al

estudiante adquirir destrezas a través de la lectura y repeticion de actividades.

Herramientas didacticas: Se trata de libros digitales, materiales de estudio o
similares que son apoyo a los apuntes del estudiante, dentro y fuera del aula de
clase, generalmente son las mas comunes pues se utilizan en todo tipo de

propuestas. (Jaramillo Figuero, 2014, pag. 21).

23



2.2.3.3 Ventajas de los Objetos de Aprendizaje

Tabla 2: Los objetos de aprendizaje como recurso para la docencia

Ventajas

Estudiantes

Profesores

Personalizacién

Individualizacion del
aprendizaje en funcion de
sus intereses, necesidades

y estilos de aprendizaje.

Ofrecen caminos de
aprendizaje alternativos.

Adaptan  los  programas
formativos a las necesidades
especificas de los

estudiantes.

Interoperabilidad

Acceden a los objetos
independientemente de la

plataforma y hardware

Utilizan materiales
desarrollados en otros
contextos y sistemas de

aprendizaje.

Inmediatez/
Accesibilidad

Tienen acceso, en
cualquier momento, a los
objetos de aprendizaje

gue se desee.

Obtienen, al momento, los
objetos que necesitan para
construir los maddulos de

aprendizaje.

Reutilizacion

Los materiales ya han
sido  utilizados  con

criterios de calidad.

Disminuyen el  tiempo
invertido en el desarrollo del

material didactico.

Flexibilidad

Se integran en el proceso

de  aprendizaje.  Se

adaptan al ritmo de
aprendizaje del
estudiante.

Es de facil adaptacion a:

los distintos contextos de
aprendizaje.

las diferentes metodologias

de ensefianza-aprendizaje

Durabilidad/

Actualizacion

Acceden a contenidos que
se adaptan féacilmente a

los cambios tecnolégicos

Crean contenidos que pueden
ser redisefados y adaptados a

las nuevas tecnologias.

Fuente: Adaptado de (Plan de Acciones para la Convergencia Europea (PACE) - UNIVERSIDAD
POLITECNICA DE VALENCIA, 2014, pags. 5-6)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo
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2.2.3.4 Metodologia para elaborar Objetos de Aprendizaje e integrarlos a un
Sistema de Gestion de Aprendizaje AODDEI propuesta por (Osorio
Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo Mercado)
(ANEXO C)

FASE 1. ANALISIS Y OBTENCION

Es importante identificar una necesidad de aprendizaje (resolver un problema,
mejorar, innovar), en base a esto se tiene claro que es lo qué se va a ensefiar, se
identifican los datos generales del OA, y se obtiene el material didactico necesario
para realizarlo. En esta fase interviene directamente el autor. Se recomienda seguir

las siguientes plantillas:

Paso 1: Anélisis

Tabla 3: Plantilla de Analisis sugerida por la metodologia AODDEI

Anélisis

Nombre del Objeto El nombre del objeto de aprendizaje deberé representar de forma
clara y simple el contenido tratado, evitando la ambigiiedad en la
idea.

Descripcion del Objeto Descripcion textual del contenido del OA.

Nivel escolar Contexto principal en el que ser4 usado el OA. Por ejemplo:

Primaria, Secundaria, Bachillerato, Licenciatura, o Posgrado.
Perfil del estudiante a cual va | Este perfil esta intimamente ligado con el perfil requerido en el

dirigido el OA curso, en el cual serd utilizado el OA.

(Necesidad de Aprendizaje)

Objetivo de aprendizaje Conocimiento o habilidad que se persigue alcanzar por parte del
estudiante al final de la interaccion con el OA

Granularidad Capacidad de reutilizacion en otros contextos. Se propone: 1)

Subtema, 2) Tema y 3) Unidad
Fuente: Adaptado de (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo Mercado)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo

Paso 2: Obtencién del material

Tabla 4: Plantilla de recoleccion del material sugerida por la metodologia AODDEI

Obtencion del Material

Tipo de Material Fuente
Impresos (textos, libros ) Manual de Office Xp
Texto electronico Ayuda de Microsof Word

Fuente: Adaptado de (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo Mercado)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo
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FASE 2. DISENO

Es importante dejar claro como se va a ensefiar, para esto hay que realizar un esquema
general del OA, el cual indicard como estén interrelacionados e objetivo, contenidos
informativos actividades de aprendizaje y la evaluacién Es importante considerar en

esta etapa el metadato, el cual influird en la reusabilidad del OA. En esta fase

interviene el autor.

Paso 3. Arme la estructura del OA.

Identificando cada uno de sus componentes. La estructura que se indica a
continuacion es la minima necesaria, elementos como simulacion o interactividad se

pueden considerar como contenido informativo o dentro de la parte de actividades,

mas no como un OA.

a. Objetivo.- Recuerde retomar el objetivo de aprendizaje planteado en la fase de

analisis.

b. Contenido informativo.- Es recomendable hacer uso de mdltiples recursos

digitales como por ejemplo textos, imagenes, videos, animaciones etc.

c. Actividades.- Entendidas como un conjunto de pasos y etapas que el estudiante
aplicara con el objetivo de promover facilitar su proceso de aprendizaje. Algunos

ejemplos de actividades son: Lecturas, resumenes, realizacion de ejercicios,

simulaciones etc.

Tabla 5: Plantilla de actividades sugerida por la metodologia AODDEI

ACTIVIDAD

NO

Nombre de la
actividad

Descripcion de la
actividad

Tipo de Archivo

Fuente: Adaptado de (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo Mercado)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo

d. Metadato.

Se identificaran las siguientes categorias: general, educacional, derechos, relacion
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FASE 3. DESARROLLO

Mediante diversas herramientas computacionales, se armard la estructura del
esquema general del OA elaborado en la fase de disefio. En esta fase es importante
que intervenga el Técnico de disefio, para proveer al OA, de una interfaz adecuada
que motive al estudiante a aprender. Al final de esta fase se procedera al

almacenamiento del mismo.
Paso 4. Armadao.
La estructura general del OA, logrado en la fase anterior, contendra datos como:

informacidn general de la institucion que esta produciendo los OA, asi como el logo

de la misma.
Paso 5. Almacenar el OA en un repositorio.
Los repositorios de los OA son aplicaciones que facilitan el almacenamiento,

busqueda, uso y re-uso de los mismos; para que esto se cumpla los OA tienen que

contar con una estructura adecuada de su metadato.

FASE 4. IMPLANTACION.

El OA, serd integrado en un Sistema de Gestion de Aprendizaje, el cual puede ser
propio o comercial, esto es con la finalidad de interactuar con el mismo en un

determinado contexto, para hacer uso y re-uso de éste.

En base a esta retroalimentacion el docente, podrd detectar si le faltd agregar

elementos interactivos, o de otro tipo que fomenten el aprendizaje del estudiante.

FASE 5. EVALUACION

Es importante aclarar que en esta fase no se realizara una evaluacion del objetivo de

aprendizaje del OA, sino mé&s bien se evaluard al mismo como un todo, tomando
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como referencia algunos criterios. En esta fase intervienen los usuarios principales

docente y estudiantes.

Categorias para la evaluacién de objetos de aprendizaje

Segun Erla Morales propone evaluar bajo las siguientes categorias:
- Didactico — Curricular: Contenido del Objeto

- Tecnica — Estética: Disefio

- Funcional: Facilidad de uso

Instanciacion del Estandar ISO/IEC 9126 para la evaluacion de los Objetos de

Aprendizaje
El proceso de instanciacion del Estandar ISO/IEC 9126, se compone del analisis para
cada una de las caracteristicas del OA, todo esto con base a los aspectos definidos y

la pertinencia de esas caracteristicas en el contexto.

Tabla 6: Criterios de la ISO/IEC 9126 para la evaluacion de OA

Dimensiones Caracteristica

Funcionalidad | Permite verificar si el OA cuenta con las funciones adecuadas que

permitan satisfacer las necesidades planteadas,

Eficiencia Sefiala la capacidad que tiene el OA para proporcionar una ejecucion

apropiada, relativa a la cantidad de recursos empleados

Usabilidad Establece la capacidad que posee el OA para ser entendido,

aprendido.

Confiabilidad | Determina capacidad que tiene el OA para mantener un nivel de
funcionamiento especifico al ser utilizado en determinadas

condiciones,

Mantenibilidad | Hace mencion a la capacidad que tiene el OA para ser modificado y

utilizado en otros contextos.

Portabilidad | Demuestra la posibilidad del OA para ser transferido de un ambiente

a otro, la compatibilidad, la dependencia de software y hardware.

Fuente: Adaptado de (Hernandez Bieliukas, 2013)

Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo
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2.3 DEFINICIONES DE TERMINOS BASICOS.

APPS: Aplicaciones para dispositivos moviles. (oksiglas, s.f.)

APRENDIZAJE: Proceso de adquisicion de conocimientos, habitos,
habilidades y valores, a través de la experiencia, la experimentacion, la

observacion, la reflexion y el estudio y la instruccion. (AMEI-WAECE, 2003)

AUTOAPRENDIZAJE: Tipo de aprendizaje que descansa en la
responsabilidad del que aprende, y en que suele faltar la direccion del docente,
por satisfaccion personal o interés particular, en ocasiones basado en el método
de ensayos y errores. (AMEI-WAECE, 2003)

CONTEXTO: Conjunto de circunstancias no lingiisticas que se perciben
directamente o que son conocidas por el hablante, y que fisica o culturalmente,
rodea al acto de expresion oral (contexto fisico, empirico, natural, practico u
ocasional, historico y cultural). (AMEI-WAECE, 2003)

CONTIGUIDAD: Situacion existente entre dos objetos o sucesos cuando se
tocan entre si 0 estdn muy proximos en el tiempo y el espacio, y propicia una
tendencia en las personas a asociar entre si tales objetos o sucesos. (AMEI-
WAECE, 2003)

DIDACTICA: La Didéctica es el campo disciplinar de la pedagogia que se ocupa
de la sistematizacion e integracion de los aspectos tedricos metodologicos del
proceso de comunicacién que tiene como propdsito el enriguecimiento en la

evolucion del sujeto implicado en este proceso. (Alvarez Aguila, s.f.)

DISCENTE: Es aquella persona que recibe una ensefianza tedrica para aprender

construyendo dentro de su misma comunidad. (Teran, 2011)

DOCENTE: Profesional cuya funcion es el ejercicio de la docencia o conduccion
del proceso de ensefianza-aprendizaje en un nivel educativo dado. (AMEI-
WAECE, 2003)
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ENSENANZA: Proceso de asimilacion de conocimientos y habilidades, asi
como de métodos para la actividad cognoscitiva, que se realiza bajo la direccion
de un educador durante la practica docente. (AMEI-WAECE, 2003)

EVOCACION: también llamado “recordar". Es la recuperacion de las

experiencias vividas (recuerdos) del individuo. (Montafiez & Meneses, 2014)

INTEROPERABILIDAD: Interoperabilidad. Caracteristica de los ordenadores
que les permite su interconexion y funcionamiento conjunto de manera
compatible. Esto no siempre es posible, debido a los diferentes sistemas
operativos y arquitecturas de cada sistema, pero los esfuerzos de estandarizacion
estan permitiendo que cada vez sean mas los ordenadores capaces de interoperar
entre si. (ECURED, s.f.)

LUDICO: La Real Academia Espafiola define la palabra ludico, ca como: Del
juego o relativo a él. Proviniendo etimologicamente del latino ludus, juego, e -
ico (RAE, s.f.), lo cual tiene su raiz en la antigua cultura romana, alli la palabra
latina ludus tiene varios significados dentro del campo semantico de juego,
deporte, formacion y también hacia referencia a escuelas de entrenamiento para
gladiadores como las conocidas histéricamente Ludus Magnus y Dacicus Ludus,
asi como en su polisemia ludus también adquiere en la poesia latina la concepcion
de alegria. (Pifieros, 2002)

MULTIMEDIA: cualquier combinacion de texto, arte gréafico, sonido animacion
y video que llega a usted por computadora u otros medios electronicos. Es un
centro de informacidn tan poderoso, expresivo y natural que logra que se capte
en forma mucho mas efectiva la informacién que se recibe, estimulando
increiblemente los sentidos, haciendo que el usuario esté mucho mas alerta y
receptivo. Todo esto es porque permite interactuar con los sonidos, las imagenes,

los colores y la accion. (Sanchez Ruiz & Leal Rugama)

OA: Objeto de Aprendizaje. (oksiglas, s.f.)
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RA: Realidad Aumentada. (oksiglas, s.f.)

RV: Realidad Virtual. (oksiglas, s.f.)

SENSORIAL.: De los sentidos corporales o relacionado con ellos: el nifio conoce
el mundo a través de sus percepciones sensoriales; 6rgano sensorial; capacidad
sensorial. (OXFORD DICTIONARIES, s.f.)

TIC: Siglas de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, como aquellos
dispositivos, herramientas, equipos y componentes electrénicos, capaces de
manipular informacion que soportan el desarrollo y crecimiento econémico de
cualquier organizacién. Cabe destacar que en ambientes tan complejos como los
que deben enfrentar hoy en dia las organizaciones, sélo aquellos que utilicen
todos los medios a su alcance, y aprendan a aprovechar las oportunidades del
mercado visualizando siempre las amenazas, podran lograr el objetivo de ser
exitosas.( (Thompson & Strickland, 2008)

URL: Acrénimo de Uniform Resource Locater [Localizador uniforme de

recurso] Direccion de un recurso de 'Internet’. Se utiliza para indicar el camino

que permite una conexion via ‘http’, 'ftp’, 'gopher’, 'wais', etc. (Cardona, 1997)

31



CAPITULO III

3 MARCO METODOLOGICO

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

Segun (Espinoza Montes, 2010) la investigacion es de disefio tecnoldgica cuando su
propdsito es aplicar el conocimiento cientifico para solucionar los diferentes

problemas que beneficien a la sociedad.

La presente investigacion es tecnoldgica porque se utiliza las TIC dentro del proceso
de ensefianza — aprendizaje, apoyando al docente con objetos de aprendizaje y

buscando asi innovar la educacion actual expuesta dentro del aula de clases.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Segun (Behar Rivero, 2008), la investigacién es de campo cuando se apoya en
informaciones que provienen entre otras, de entrevistas, cuestionarios, encuestas y
observaciones, ademas (Sabino & Reyes, 1999) también dice que consiste en la
recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin

manipular o controlar variable alguna.

La investigacion de tipo aplicada segin (Mufioz Raso, 2011) se caracteriza por
aplicar los conocimientos que surgen de la investigacion pura para resolver
problemas de caracter practico, empirico y tecnologico para el avance y beneficio de

los sectores productivos y servicios de la sociedad”

En la presente investigacion se realiza una observacion directa del problema
mediante entrevistas, platicas y visitas, ademas de encuestas dirigidas tanto a
docentes y discentes de décimo afio de Educacion General Basica de la Institucion.
A su vez se considera de tipo aplicada porque se utiliza la tecnologia pertinente y las

herramientas necesarias para la creacion Objetos de Aprendizaje.
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3.3 NIVEL DE LA INVESTIGACION

Segln (Supo, 2010), la investigacion enmarcada dentro del nivel aplicativo plantea
resolver problemas o intervenir en la historia natural... Enmarca a la innovacion
técnica, artesanal e industrial como la cientifica. Las técnicas estadisticas del control
de calidad apuntan a evaluar el éxito de la intervencion sobre la poblacion en cuanto

a: proceso, resultados e impacto.

Al utilizar el nivel aplicativo se pretende integrar los objetos de aprendizaje como
apoyo a la asignatura de Estudios Sociales y mediante el uso de técnicas e
instrumentos de evaluacion medir el grado de satisfaccion, los beneficios dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje y el impacto que causo en los involucrados

(docente- estudiantes).

34 POBLACIONY MUESTRA

3.41 Poblacion

Los individuos involucrados en nuestra investigacion son los estudiantes de Décimo
afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz” lo cuales
son 188 estudiantes distribuidos en 5 paralelos y un docente encargado de la

asignatura.

Tabla 7: Poblacion

Indicador NUmero

Estudiantes 188
Docentes 1
TOTAL 189

Fuente: Nuimero de Estudiantes y docentes de Décimo Afio de EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

3.4.2 Muestra

Npq
M E?
NC?

Margen de error = ME = 0.05

Nivel de confianza = NC =Z =1.95

Probabilidad de ocurrencia = p =0.5

n=

(N-1) +Pqg
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Probabilidad de no ocurrencia=q=1-p=0.5

189*0.5*0.5
0.05?
1.95%

. (189 1)

+0.5*0.5

n=127

Se opt6 una muestra de tipo probabilistica por racimo porque todos los elementos
de la poblacion tienen la misma posibilidad de ser escogidos, y se obtiene definiendo
caracteristicas de la poblacion y el tamafio de la muestra por medio de seleccion
aleatoria 0 mecanica de las unidades de analisis, considerandose una estratificacion
mas fina. Ej. En el caso de los colegios cada curso puede considerarse un

racimo.(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2006).

35 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

La presente investigacion requiere conocer los problemas y necesidades que existen
en la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz” de la Ciudad de Riobamba,
Provincia de Chimborazo, para obtener la informacion necesaria se utiliz6 los

siguientes métodos de investigacion:

3.5.1 Técnicas

- Laentrevista esta orientada a establecer contacto directo con las personas que se
consideren como fuente de informacion, tiene como propdsito el obtener
informacion mas espontanea y abierta, durante la misma, puede profundizar la

informacion de interés para el estudio. (Instituto Tecnologico de Sonora, 2014,

pag. 6)

- La encuesta permite la recolectar la mayor cantidad de informacién de las
personas gue son objeto de estudio obteniendo resultados significativos para la
investigacion, se fundamenta en un cuestionario o conjunto de preguntas que
facilitan la tabulacién de datos, y permiten manejar la informacion de forma clara

y concreta. (Instituto Tecnologico de Sonora, 2014, pag. 5).
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3.5.2 Instrumentos

- Laguia de entrevista ayuda a organizar de mejor manera los temas posibles que
abordaran en la entrevista. Permite preparar las preguntas evitando
ambigiedades. (Bogdan & Taylor, 2000, pag. 53). Para diagnosticar el problema
de la presente investigacion se aplico una entrevista (Anexo A) a la autoridad de
la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”, para conocer la situacion actual en
cuanto a los recursos tecnoldgicos que posee la institucion, el apoyo que brinda
a los docentes del area de Estudios Sociales y la opinién en cuanto al nivel de

capacitacion de los docente frente al uso de las TIC.

— El cuestionario permite alcanzar los objetivos del proyecto de investigacion. Se
trata de un plan formal para recabar informacion de la unidad de analisis objeto
de estudio y centro del problema de investigacion, por lo que se aplico el siguiente
instrumento (Anexo B) a los docentes del area de Estudios Sociales para
determinar el nivel conocimientos que poseen sobre TIC, las dificultades que ha
evidenciado en los estudiantes en cuanto al aprendizaje de la asignatura, si poseen
los recursos tecnoldgicos necesarios para impartir su catedra, la importancia de

incluir objetos de aprendizaje. (Instituto Tecnologico de Sonora, 2014, pag. 20)
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3.6 TECNICAS DE PROCEDIMIENTO E INTERPRETACION DE DATOS

Para la recoleccion e interpretacion de datos se procedio de la siguiente manera.

- Sereviso cuidadosamente la entrevista dirigida a las autoridades y encuestas que
posteriormente fueron aplicadas a los docentes del area de Estudios Sociales de
la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”, con el fin de diagnosticar mas a

fondo el problema.

- Se procedié a realizar una revision minuciosa de las encuestas dirigidas al
docente y estudiantes considerando los siguientes aspectos: Funcionalidad,
Usabilidad, Eficiencia, Mantenibilidad, Confiabilidad y Portabilidad, con el fin

de evaluar el grado de satisfaccion de los objetos de aprendizaje.

- Serealizé la tabulacion de datos de manera computarizada utilizando el programa

informético Microsoft Excel, para poder agilizar este proceso.
- Posteriormente, se realizo el analisis e interpretacién de los datos para presentar
los resultados obtenidos mediante la estadistica descriptiva, con el fin de

organizar la informacion.

- La precisién de los resultados, se la realizé de manera gréafica para lograr una

mejor comprension.

- Finalmente, la interpretacion de los resultados, se lo realiz6 mediante una sintesis

de los mismaos.
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CAPITULO IV

4 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Analisis e interpretacion de la encuesta aplicada a los docentes del Area de

Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”

Pregunta 1. ¢Ha recibido Cursos de capacitacion que brinda el Ministerio de

Educacion sobre las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)?

Tabla 8 Docentes capacitados sobre el uso de las TIC

Alternativas No. de Personas
Si 4
No 1
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 1 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi ®mNo

Grafico 1 Porcentajes de docentes capacitados sobre el uso de las TIC

Fuente: Tabla 8 Docentes capacitados sobre el uso de las TIC
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 80% de los docentes encuestados han asistido a las capacitaciones impartidas por

el Ministerio de Educacion y el 20% no asistio.

INTERPRETACION

El 80% de los docentes del Area de Estudios Sociales han asistido a las
capacitaciones regulares que proporciona el Ministerio de Educacién uso de las TIC,
el 20% no asiste porque se mantiene actualizado en lo referente planificacion

curricular actual.
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Pregunta 2. ¢La institucion le proporciona los recursos tecnoldgicos necesarios

(computador, proyector, parlantes) para impartir su clase?

Tabla 9: Proporcion de recursos tecnoldgicos a los docentes

Alternativas No. de Personas
Si 1
No 4
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 2 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi ENo

Grafico 2 Porcentaje de proporcion de recursos tecnolégicos a los docentes

Fuente: Tabla 9: Proporcidn de recursos tecnoldgicos a los docentes
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS

El 80% de encuestados indica que la Institucidn no proporciona los recursos

tecnologicos y el 20% tienen acceso a los recursos tecnoldgicos.
INTERPRETACION:
El 80% de docentes han optado por conseguir sus propios recursos tecnolégicos y el

20% han utilizado alguna vez los recursos tecnoldgicos con los que cuenta la

institucion para impartir su catedra.
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Pregunta 3. ¢Usted hace uso de un computador personal para impartir su
catedra?

Tabla 10 Suministros tecnoldgicos por parte del docente

Alternativas No. de Personas
Si 5
No 0
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 3 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi ®mNo

0%

Gréfico 3: Porcentaje de suministros tecnolégicos por parte del docente

Fuente: Tabla 10 Suministros tecnolégicos por parte del docente
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de docentes cuenta con un computador personal.

INTERPRETACION:

Se concluye que en su totalidad los docentes cuentan con sus propios recursos

tecnoldgicos en estos incluye un computador y proyector personal, que lo utilizan

para impartir sus clases.
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Pregunta 4. ;Como es el rendimiento de los estudiantes en su asignatura?

Tabla 11: indice de rendimiento de los estudiantes en la asignatura

Alternativas No. de Personas
Insuficiente 2
Bueno 3
Excelente 0
TOTAL 5
Fuente: Pregunta 4 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos

Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

B Malo ®Bueno ™ Excelente

0%

Gréfico 4 Porcentaje del indice de rendimiento de los estudiantes en la asignatura

Fuente: Tabla 11: indice de rendimiento de los estudiantes en la asignatura
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS E:

El 60% indicaron que el rendimiento de sus estudiantes es bueno y el 40% es
insuficiente.

INTERPRETACION

Los docentes encuestados califican el rendimiento académico de los estudiantes en

su asignatura entre insuficiente y bueno.
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Pregunta 5. ¢Ha evidenciado alguna dificultad en sus estudiantes en cuanto al

aprendizaje de la asignatura?

Tabla 12: indice de dificultad de aprendizaje de la asignatura

Alternativas No. de Personas
Si 4
No 1
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 5 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi mNo

Grafico 5 Porcentaje de indice de dificultad de aprendizaje de la asignatura

Fuente: Tabla 12: indice de dificultad de aprendizaje de la asignatura
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 80% indicaron que sus estudiantes presentan dificultades en el aprendizaje de la
asignatura y un 20% no presenta dificultad.

INTERPRETACION:

Los docentes mencionan las dificultades que se presentan en el aprendizaje de la

asignatura entre ellos se encontrd: falta de concentracion e interés por la materia.
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Pregunta 6. ¢ Integra algun tipo de tecnologia dentro del aula como herramienta
didactica?

Tabla 13: Integracion de la tecnologia como herramienta didactica

Alternativas No. de Personas
Si 5
No 0
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 6 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi ®mNo

0%

Gréfico 6 Porcentaje de integracion de la tecnologia como herramienta didactica

Fuente: Tabla 13: Integracidn de la tecnologia como herramienta didactica
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de docentes encuestados implementan la tecnologia dentro del aula como

herramienta didactica.
INTERPRETACION:
Se concluye que los docentes utilizan su propia tecnologia (computador y proyector)

para visualizar contenidos multimedia (videos, presentaciones o documentales),

panificados para las tematicas correspondientes.
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Pregunta 7. (Cree Ud. que el Libro de Estudios Sociales de Décimo Afio es

atrayente para el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla 14: Apreciacion del Libro de Estudios Sociales 10° afio EGB

Alternativas No. de Personas
Si 0
No 5
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 7 - Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi WNo

0%

Grafico 7: Porcentaje de apreciacion del libro de Estudios Sociales

Fuente: Tabla 14: Apreciacion del Libro de Estudios Sociales
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de docentes encuestados concordaron que el libro de Estudios Sociales de
Décimo Afo de Educacion Basica que proporciona el Ministerio de educacion, no es

atrayente para el aprendizaje de los estudiantes.

INTERPRETACION:

El 100% afirma que el libro de Estudios Sociales de Décimo Afio de Educacion
Bésica que proporciona el Ministerio de educacion no es didactico, porque no cuenta

con suficientes imagenes en su gran mayoria solamente presenta texto y carece de

recursos didacticos y multimedios que contribuyan con el aprendizaje.
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Pregunta 8. Conoce Ud. acerca de lo Objetos de Aprendizaje

Tabla 15: Nocién acerca los Objetos de Aprendizaje

Alternativas No. de Personas
Si 4
No 1
TOTAL 5

Fuente: Pregunta 8 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi mNo

Gréfico 8 Porcentaje de nocidn acera de los Objetos de Aprendizaje

Fuente: Tabla 15: Nocion acerca los Objetos de Aprendizaje
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 80% de docentes encuestados indicaron que conoce acerca de los objetos de
aprendizaje y un 20% no tiene conocimientos sobre el tema.

INTERPRETACION:
El 80% menciona que alguna vez han utilizado objetos de aprendizaje para

complementar su planificacion curricular como presentaciones y videos descargados

de internet.

44



Pregunta 9. ¢ Cree Ud. que seria importante que los Libros de Estudios Sociales
de Décimo Afio contengan objetos de aprendizaje que sirvan como material de
apoyo tanto para el docente como a los estudiantes durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Tabla 16: Importancia de OA para el libro de Estudios Sociales 10° afio EGB

Alternativas No. de Personas
Si 5
No 0

Fuente: Pregunta 9 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

mSi ®mNo

0%

Gréfico 9: Porcentaje de importancia de OA para el libro de Estudios Sociales

Fuente: Tabla 16: Importancia de OA para el libro de Estudios Sociales 10° afio EGB
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

Los 100% de docente encuestados concordaron que es importante implementar
Objetos de Aprendizaje en el libro de Estudios Sociales de Décimo Afio de Educacion
Basica.

INTERPRETACION:

Los docentes sugieren la creacion de Objetos de Aprendizaje para el libro de Estudios

Sociales 10° afio EGB, para que la asignatura mejore su ambiente en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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Pregunta 10. Cree Ud. que seria importante el aporte del docente de informatica

para el desarrollo de:

Tabla 17: Aportacién de un docente de informatica

Alternativas No. de
Personas
Desarrollo de Software Educativo 5
Implementacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje 5
Desarrollo de material didactico multimedia 5
Ayudantia de catedra 1

Fuente: Pregunta 10 — Encuesta aplicada a los docentes de E.E.S.S de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Ayudantia de catedra - 20%
Desarrollo de material didactico multimedia _ 100%
Implementacién en Entornos Virtuales de
P . 100%

Aprendizaje

Desarrollo de Software Educativo _ 100%

Grafico 10: Porcentaje de aportacion de un docente de informatica

Fuente: Tabla 17: Aportacion de un docente de informatica
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

Los docentes encuestados afirman que importante el aporte del docente de
informatica en un 100% para: el Desarrollo de Software Educativo, Implementacién
de Entornos Virtuales, Desarrollo de material didactico y el 20% como ayudante de
catedra.

INTERPRETACION:

Los docentes consideran importante la participacion y aportacion de sus
conocimientos para crear herramientas didacticas que apoyen al quehacer docente.
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4.2. Analisis e interpretacion de la encuesta dirigida a los estudiantes de la
asignatura de Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”

A) ANALISIS DE LA FUNCIONALIDAD
Pregunta A.1. ¢ Los contenidos que se presentan van acorde al texto utilizado en

el aula de clase?

Tabla 18: Contenidos acordes al texto utilizado en el aula

Alternativas Frecuencia
Si 123
No 4
TOTAL 127

Fuente: Pregunta A.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi ®No

97%

Gréfico 11: Porcentaje que indica si los contenidos estan acordes al
texto

Fuente: Tabla 18: Contenidos acordes al texto utilizado en el aula

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 97% indican que los contenidos presentados van acorde al texto utilizado en el
aula, por lo contrario el 3% indica que no.

INTERPRETACION:
El 97% de los objetos de aprendizaje fueron basados en el libro que proporciona el

Ministerio de Educacion para la asignatura de Estudios Sociales, el 3% del material

fue extraido de otras fuentes para complementar las tematicas.
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Pregunta A.2. ¢ El lenguaje utilizado en los Objetos de Aprendizaje es adecuado

y facil de comprender?

Tabla 19: Pertinencia del lenguaje utilizado

Alternativas N° de Personas
Si 121
No 6
TOTAL 127

Fuente: Pregunta A.2 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 12: Porcentaje que indica la pertinencia del lenguaje utilizado

Fuente: Tabla 19: Pertinencia del lenguaje utilizado
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 95% de los objetos de aprendizaje utilizan un lenguaje adecuado y de facil de

comprender y un 5% indicé que no.
INTERPRETACION:
El 95% de los objetos de aprendizaje presentan un lenguaje natural acorde a la edad

cronoldgica de los estudiantes tal y como esta propuesto en el libro de Estudios
Sociales que proporciona el Ministerio de Educacion.

48



Pregunta A.3. (En los Objetos de Aprendizaje esta incluido contenido

multimedia tal como: imagenes, audio, video?

Tabla 20: Inclusién de contenido multimedia

Alternativas N° de Personas
Si 117
No 10
TOTAL 127

Fuente: Pregunta A.3 Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 13: Porcentaje que indica la inclusidn de contenido multimedia

Fuente: Tabla 20: Inclusién de contenido multimedia
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de los estudiantes afirman que los objetos de aprendizaje incluye contenido

multimedia y un 8% indic6 que no.
INTERPRETACION:
El 92% de los objetos de aprendizaje incluye una variedad de contenido multimedia

lo cual le permite al estudiante una mejor compresién de las tematicas que presenta

el texto de Estudios Sociales.
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Pregunta A.4. ;Los Objetos de Aprendizaje le ayudaron de alguna manera a

comprender mejor la asignatura?

Tabla 21: Utilidad de los Objetos de Aprendizaje en la asignatura

Alternativas N° de Personas
Si 122
No 5
TOTAL 127

Fuente: Pregunta A.4 - Encuesta aplicada a los estudiantes 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Grafico 14: Porcentaje que indica la utilidad de los OA en la
asignatura

Fuente: Tabla 21: Utilidad de los Objetos de Aprendizaje en la asignatura

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 96% de los encuestados indicaron que los objetos de aprendizaje le ayudaron a

comprender mejor la materia y el 4 % indicd que no.
INTERPRETACION:
Al 96% de estudiantes los objetos de aprendizaje le ayudaron en la comprension de

las tematicas que presentan mayor dificultad para aprender, el 4% maneja sin

dificultad los contenidos asignatura.
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B) ANALISIS DE LA EFICIENCIA

Pregunta B.1. ; Tuvo problemas para acceder a la aplicacion?

Tabla 22: Problemas de accesibilidad

Alternativas N° de Personas
Si 3
No 124

Fuente: Pregunta B.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ESi mNo

Gréfico 15: Porcentaje que indica problemas de accesibilidad

Fuente: Tabla 22: Problemas de accesibilidad
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 98% de estudiantes no tuvieron problemas para acceder a la paginay el 2 % indicé
que si.

INTERPRETACION:

El 98% de estudiantes afirman que no tuvieron problemas para acceder a la pagina
donde se encuentran alojados los Objetos de Aprendizaje funciona correctamente.

o1




Pregunta B.2. ;Los botones de navegacion funcionan correctamente?

Tabla 23: Problemas de navegacion

Alternativas N° de Personas
Si 127
No 0
TOTAL 127

Fuente: Pregunta B.2 — aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Grafico 16: Porcentaje de problemas de navegacion

Fuente: Tabla 23: Problemas de navegacion
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de estudiantes indican que los botones de navegacion funcionan
correctamente.

INTERPRETACION:

El 100% hicieron uso de los botones de navegacion, los hipervinculos estan

enlazados correctamente y facilito el acceso a los contenidos.
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Pregunta B.3. ; Tuvo problemas para realizar las actividades de refuerzo?

Tabla 24: Dificultad para realizar las actividades

Alternativas N° de Personas
Si 6
No 121

Fuente: Pregunta B.3 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Grafico 17: Porcentaje de dificultad para realizar las actividades

Fuente: Tabla 24: Dificultad para realizar las actividades
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 95% de estudiantes no tuvieron problemas para realizar las actividades de refuerzo

y el 5 % indicé que si.

INTERPRETACION:

El 95% no presentan problemas para realizar las actividades de refuerzo ya estan
basadas en el contenido del libro de Estudios Sociales y las herramientas que se

utiliz6 funcionan correctamente y el 5% tuvo problemas en cuanto a que los

contenidos adquiridos en clase no fueron comprendidos en su totalidad .
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Pregunta B.4. ;Le resulto facil utilizar los objetos de aprendizaje?

Tabla 25: Dificultad para utilizar los Objetos de Aprendizaje

Alternativas N° de Personas
Si 118
No 9
TOTAL 127

Fuente: Pregunta B.4 — Encuesta aplicada a los estudiantes 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Grafico 18: Porcentaje de dificultad para utilizar los OA
Fuente: Tabla 25: Dificultad para utilizar los Objetos de Aprendizaje
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

Al 93% de estudiante le resulto facil utilizar los objetos de aprendizaje y el 10%

indico6 que no.
INTERPRETACION:
Al 93% utilizo el botdn de ayuda que contiene una guia con instrucciones paso a paso

sobre el funcionamiento del Objeto de Aprendizaje, el 7% no hizo uso de la ayuda
que se le proporciona.
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C) ANALISIS DE LA USABILIDAD

Pregunta C.1. (Es necesario tener conocimientos previos para utilizar los

objetos de aprendizaje?

Tabla 26: indice de necesidad de conocimientos previos

Alternativas N° de Personas
Si 12
No 115
TOTAL 127

Fuente: Pregunta C.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 19: Necesidad de conocimientos previos

Fuente: Tabla 26: indice de necesidad de conocimientos previos
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 91% no necesita tener conocimientos previos para utilizar los objetos de
aprendizaje y el 8% indica que si.

INTERPRETACION:
El 91% afirma que tienen conocimientos previos en algunos objetos de aprendizaje,

porgue han utilizado herramientas Web 2.0 para trabajos de clase o en otro ambito

como la asignatura de informatica, el 12% desconoce la herramienta.
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Pregunta C.2. ¢ Las fuentes (tamafio y tipo de letra) utilizado en el contenido de
los Objetos de Aprendizaje son los adecuados, es decir, que los textos son legibles

y visibles?

Tabla 27: Apreciacion del texto utilizado en los Objetos de aprendizaje

Alternativas N° de Personas
Si 120
No 7
TOTAL 127

Fuente: Pregunta C.2 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 20: Porcentaje de apreciacion del texto utilizado en los OA

Fuente: Tabla 27: Apreciacion del texto utilizado en los Objetos de aprendizaje
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS.

El 94% de los estudiantes indicé que la fuente utilizada (tamafio y tipo de letra) en el

contenido de los objetos de aprendizaje es adecuada y un 6% indicé que no.
INTERPRETACION:

El 94% desde su punto de vista y su apreciacion se encuentran conformes con la
fuente utilizada para presentar los contenidos en los objetos de aprendizajes, por lo

tanto se cumple con las normas adecuadas para el lector considerando las

caracteristicas de legibilidad y visibilidad.
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Pregunta C.3. ¢ El uso de los colores dentro de los objetos de aprendizaje son los

adecuados para la presentacion de los contenidos?

Tabla 28 Colores para presentar los contenidos

Alternativas N° de Personas
Si 117
No 10
TOTAL 127

Fuente: Pregunta C.3 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chéavez y Patricia Pagalo

HSi ®mNo

Grafico 21 Porcentaje de colores adecuados para presentar los contenidos

Fuente: Tabla 28 Colores para presentar los contenidos
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION:

El 92% indic6 que los colores dentro de los objetos de aprendizaje fueron los

adecuados y un 8% indico que no.

El 92% afirman indican que los colores usados para la presentacion de contenidos en
los objetos de aprendizaje son adecuados, se utilizd colores agradables y en un tono
bajo manteniendo la combinacion adecuada de los mismos, con el fin de evitar el

cansancio o molestias a la vision del lector.
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Pregunta C.4. ¢ El disefio de la interfaz es claray atractiva?

Tabla 29 Apreciacion del disefio de la interfaz

Alternativas N° de Personas
Si 120
No 7
TOTAL 127

Fuente: Pregunta C.4 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Grafico 22 Porcentaje de apreciacion del disefio de la interfaz

Fuente: Tabla 29 Apreciacion del disefio de la interfaz
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 94% de los estudiantes indico que la interfaz es clara y atractiva y un 9% indico
que no.

INTERPRETACION:

El 94% indica que el disefio de la interfaz es clara, atractiva, agradable y presenta

comodidad a la vista de los estudiantes.
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D) ANALISIS DE LA CONFIABILIDAD

Pregunta D.1. ¢La péagina tiene un boton de ayuda para usar los objetos de
aprendizaje?

Tabla 30: Existencia de un bot6n de ayuda

Alternativas N° de Personas
Si 118
No 9

Fuente: Pregunta D.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Graéfico 23: Porcentaje de existencia de un botén de ayuda

Fuente: Tabla 30: Existencia de un botén de ayuda
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de estudiantes indica que la pagina cuenta con un botén de ayuda.
INTERPRETACION:
En su totalidad los estudiantes afirman que existe un boton de ayuda que contiene

informacion que le permitié consultar dudas sobre el funcionamiento de los objetos

de aprendizaje.
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Pregunta D.2. ;Al momento de utilizar el objeto de aprendizaje se presentd

algan error?

Tabla 31: indice de errores al utilizar los objetos de aprendizaje

Alternativas N° de Personas
Si 4
No 123
TOTAL 127

Fuente: Pregunta D.2 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 24: Porcentaje del indice de errores al utilizar los OA

Fuente: Tabla 31: indice de errores al utilizar los objetos de aprendizaje
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 94% de los encuestados manifiestan que los objetos de aprendizaje no presentan
ningun error y un 3% indican que si.

INTERPRETACION:

El 94% afirma que los objetos de aprendizaje funcionan y que las herramientas

utilizadas se ejecutan correctamente.
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Pregunta D.3. ¢/ Necesitd de conocimientos técnicos para utilizar los objetos de

aprendizaje?

Tabla 32: indice de necesidad de conocimientos técnicos para utilizar los OA

Alternativas N° de Personas
Si 10
No 117
TOTAL 127

Fuente: Pregunta D.3 — Encuesta aplicada a los estudiantes de Décimo Afio d la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 25: Porcentaje de necesidad de conocimientos técnicos para
utilizar los OA

Fuente: Tabla 32: indice de necesidad de conocimientos técnicos para utilizar los OA

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 92% de los estudiantes afirm6 que no necesitan de conocimientos técnicos para
usar los objetos de aprendizaje.

INTERPRETACION:

El 92% no requiere de conocimientos técnicos, los objetos de aprendizaje estan

destinados para ser utilizado como apoyo en la asignatura, mas no para crearlos.
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E) ANALISIS DE PORTABILIDAD

Pregunta E.1. ;/Puede acceder a los objetos de aprendizaje desde dispositivos
moviles (Tablet, celulares) o computador con conexidn a internet?

Tabla 33: indice de accesibilidad a los OA mediante el uso de la tecnologia

Alternativas N° de Personas
Si 122
No 5
TOTAL 127

Fuente: Pregunta E.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 26: Porcentaje de accesibilidad a los OA mediante el uso de la tecnologia

Fuente: Tabla 33: Indice de accesibilidad a los OA
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS.

El 95% de los estudiantes indicd que es posible acceder a los objetos de aprendizaje
desde los dispositivos maviles (Tablet, celular) o computador con una conexion a

internet, el 5% indicé que no.

INTERPRETACION:

El 95% tiene acceso a internet, cuenta con dispositivos moviles (Tablet, celular) o
al menos un computador que le permita utilizar los objetos de aprendizaje.
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Pregunta E.2. ;Existe algun material educativo imprimible o descargable?

Tabla 34: indice de existencia de material imprimible o descargable

Alternativas N° de Personas
Si 127
No 0
TOTAL 127

Fuente: Pregunta E.1 — Encuesta aplicada a los estudiantes de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

HSi mNo

Gréfico 27: Porcentaje de existencia de material imprimible y
descargable

Fuente: jError! No se encuentra el origen de la referencia.

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS:

El 100% de los estudiantes indican que si existe material imprimible y descargable.
INTERPRETACION:

El 100% accedieron al boton de imprimir y visualizaron el material imprimible que

ademas lo pueden descargar y transportar en un dispositivo extraible (Flash Memory)

0 a su vez imprimir y adjuntar en su portafolio estudiantil.
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4.3 Analisis e interpretacion general de la encuesta dirigida a los estudiantes de
la asignatura de Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos

Diaz”.

98 97,5%
97 96,5%
%6 95,33%
95
94 93,75%
93 92,75%
92
91
90
Funcionalidad Eficiencia Usabilidad Confiabilidad Portabilidad

Gréfico 28: Porcentaje general de cada uno de los criterios evaluados
Fuente: Resultados obtenidos del analisis e interpretacion de datos de la Encuesta aplicada a los estudiantes

de 10° EGB de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION:

En la evaluacion de la calidad de los Objetos de Aprendizaje que se aplicd a los
estudiantes, se obtuvo los siguientes resultados: funcionalidad (93,75%), eficiencia
(96,5%), usabilidad (92,75%), confiabilidad (95,33%) y portabilidad (97,5%).

Es funcional en un 93,75%, porque cuenta con una variedad de recursos multimedia
imagenes, animaciones, videos, recursos audiovisuales acorde al tema, ademas el
contenido de los objetos de aprendizaje utiliza un lenguaje coherente y de facil

comprension.

Es eficiente en un 96,5%, el estudiante no presenta problemas para acceder a la
pagina donde se encuentra alojado los objetos de aprendizaje, los hipervinculos de
los botones de navegacion enlazan correctamente proporcionando un acceso rapido
a la cada una de las teméticas, por tanto no presenta problemas para utilizar los
objetos de aprendizaje.
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Es usable en un 92,75% ya que los Objetos de Aprendizaje son intuitivos y faciles
de usar, tienen una interfaz clara y atractiva, cumple con los estandares en cuanto al
uso y combinacion de colores, las fuentes son legibles y visibles para comodidad del

lector.

Es confiable en un 95,33%, cada objeto de aprendizaje cuenta con un boton de ayuda
que contiene una guia o instructivo (manual de usuario) que permite despejar dudas
en cuanto al funcionamiento de los objetos de aprendizaje, el estudiante no requiere
de conocimiento técnicos porque los OA estan destinados para ser utilizados, ademas
las herramientas de las Web 2.0 que se utiliz6 para la creacion de los OA no presenta

errores y se ejecutan correctamente.

Es Portable en un 97,5% ya que se puede acceder utilizando la tecnologia
(dispositivos méviles o computador) desde cualquier lugar con conexién a internet,
ademas cuenta con una version imprimible de las actividades para descargar y
transportar en su Flash Memory o a su vez imprimir el archivo para adjuntar a su

portafolio estudiantil.

En la evaluacion global de los Objetos de Aprendizaje se obtiene un 95,16%, el
mismo que representa a un grupo considerable de estudiantes que aprecian y afirman
que los Objetos de Aprendizaje apoyaron significativamente al aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales.
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4.4 Andlisis e interpretacion de la encuesta dirigida al docente la asignatura de

Estudios Sociales de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”

Se ha tomado como referencia el instrumento de evaluacion de calidad de objetos de
aprendizaje de la autora Hernandez (2013), la cual fue dirigida al docente
considerando importante su opinion con respecto a la utilizacién de objetos de
aprendizaje como apoyo a la asignatura de Estudios Sociales, obteniendo el siguiente

resultado:

Tabla 35: Resultados obtenidos en la Evaluaciéon de la Calidad de OA

Criterios N° de Puntaje Factor Puntaje  Puntaje  Puntaje
Evaluados criterios parcial (%) minimo  obtenido maximo
evaluados

Funcionalidad 13 51 0,25 9,75 12,75 16,25
Eficiencia 3 13 0,1 0,9 1,3 1,5
Usabilidad 23 93 0,25 17,25 23,25 28,75
Confiabilidad 2 8 0,1 0,6 0,8 1
Mantenibilidad 5 23 0,1 2,25 2,3 2,5
Portabilidad 5 23 0,1 2,25 2,3 2,5

Valoracion General de la calidad de los objetos = Puntacién general sumando las seis
de aprendizaje dimensiones

Rangos para 44-45 Excelente

evaluar la calidad

de objetos de 34-44 Muy Buena 42 4
aprendizaje y

25-33 Buena
24-12 Regular
<11 Mala

Fuente: Encuesta aplicada al docente de la asignatura de Estudios sociales de la UE “Amelia Gallegos Diaz”
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

35
30 28,75
25 3,25
20 16,25 7,25
15 2,75
9,75
10
5 151,309 10806 2,5:2:32:95 2,52,32,25
0 - o —— | B B
Funcionalidad Eficiencia Usabilidad Confiabilidad  Mantenibilidad  Portabilidad
B Puntajes Maximos M Puntajes Obtenidos Puntajes minimos

Grafico 29: Puntajes obtenidos de la escala de evaluacion de Hernandez

Fuente: Tabla 35: Resultados obtenidos en la Evaluacion de la Calidad de OA Hernandez (2013)
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Segun (Hernandez Bieliukas, 2013) el criterio de evaluacidén con respecto a la
funcionalidad de los OA debe estar entre 9,75 y 16, 25 puntos, para ser catalogados
muy buenos. Los OA disefiados como apoyo a la asignatura de Estudios obtuvieron

un puntaje 12,75 por lo que se considera muy bueno.

Con respecto a la eficiencia de los OA deben estar entre 1,5 y 0,3 puntos para ser
catalogados muy buenos. Los OA disefiados como apoyo a la asignatura de Estudios

Sociales obtuvieron un puntaje de 1,3 por lo que se considera muy bueno.

El criterio de usabilidad de los OA se encuentra entre 23,25 y 17,25 para ser
catalogados como muy buenos. Los OA disefiados como apoyo a la asignatura de

Estudios Sociales obtuvieron un puntaje de 28,25, por lo que se considera muy bueno.

En cuanto al criterio de confiabilidad de los OA se encuentra entre 1 y 0,6 puntos
para ser catalogados como muy buenos. Los OA disefiados como apoyo a la
asignatura de Estudios Sociales obtuvieron un puntaje de 0,8, por lo que se considera

muy bueno.

Con respecto al criterio de mantenibilidad de los OA se encuentra entre 2,50 y 2,25
puntos para ser catalogados como muy buenos. Los OA disefiados como apoyo a la
asignatura de Estudios Sociales obtuvieron un puntaje 2,30, por lo que se considera

muy bueno.

Al criterio de portabilidad con de 2,50 y 2,25 puntos para ser catalogados como muy
buenos. Los OA disefiados como apoyo a la asignatura de Estudios Sociales

obtuvieron un puntaje 2,30, por lo que se considera muy bueno.

En la escala de evaluacion de calidad de OA segun el modelo de Hernandez (2013),
la suma total de los puntos obtenidos entre 44 y 45 puntos para ser catalogados como
muy buenos. EIl promedio general alcanzado en la evaluacion de los Objetos de
aprendizaje elaborados para los estudiantes de décimo afio EGB como apoyo a la
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asignatura de Estudios Sociales obtuvo la calificacion por parte del docente de: 42,3
puntos considerandose MUY BUENOS.

El docente manifestd que se deberia elaborar este tipo de Objetos de Aprendizaje
para el resto de asignaturas que carecen de material educativo ya que contribuyen en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, por cuanto el uso de la tecnologia hace mas
novedoso e interesante a la asignatura, despierta el interés y motiva el aprendizaje de
los estudiantes, ademéas de las ventajas que ofrece en cuanto a las actividades de
retroalimentacion que permite evaluar el grado comprension de los temas dictados
en el aula de clase, y que el contar con un material descargable le permitira llevar un

portafolio estudiantil.
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5

CAPITULOV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.1 Conclusiones

Con ayuda del docente de la asignatura de Estudios Sociales se determind 24

tematicas en que los estudiantes presentan mayor dificultad de compresion.

Gracias a la metodologia AODDEI (Analisis y Obtencion, Disefio, Desarrollo,
Evaluacion e Implantacion) propuesta por Osorio, Mufioz, Alvarez y Arévalo
(s.f), se facilitd la creacion de los OA los mismos que estuvieron basados en el
texto de Estudios Sociales de Décimo Afio que proporciona el Ministerio de

Educacién

Los Objetos de Aprendizaje fueron implementados en el sitio web gratuito WIX,
cuyo contenido fue visualizado mediante la aplicacion para dispositivos moviles
AURASMA.

La aplicacion del proyecto se llevo acabo en el Laboratorio de Computo con la
presencia del docente de la asignatura de Estudios Sociales y los estudiantes de
décimo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos
Diaz”, quienes también hicieron uso de la nueva tecnologia, interactuaron con los
OA 'y el docente pudo observar el interés por los contenidos y al mismo tiempo
evaluar la participacion por parte de los estudiantes al realizar las actividades

propuestas.

Se evaluo el grado de satisfaccion en cuanto al uso de los Objetos de Aprendizaje
segun los criterios establecidos por la ISO/IEC 9126, por parte de los estudiantes
se obtuvo el siguiente resultado: (93,75%), eficiencia (96,5%), usabilidad (92,7
5%), confiabilidad (95,33%), portabilidad (97,5%), dando un total de 95,16%, y
en la calificacion emitida por el docente segun la escala de evaluacion propuesta
por Hernandez (2013) se obtuvo 42,7 puntos ubicandose en el rango de MUY
BUENO.
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5.1.2 Recomendaciones

- Para los futuros investigadores se recomienda revisar el resto de tematicas que
falta por concluirlas, investigar y plantear nuevas propuestas para aquellas

asignaturas que carecen de material multimedia educativo.

- La creacion de objetos de aprendizaje es un gran aporte en el proceso de
ensefianza - aprendizaje para ello se recomienda utilizar la metodologia AODDEI
propuesta por (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo
Mercado), ya que es muy completa y cada una de sus fases estan bien detalladas

para facilitar su comprension.

- Integrar las TIC en el aula y buscar nuevas estrategias 0 metodologias didacticas
gue se enfoquen en cambiar los paradigmas tradicionales del quehacer docente y

mejorara el aprendizaje del estudiante.

- Utilice un sitio web conocido, confiable y gratuito para presentar e implementar
de manera organizada los Objetos de Aprendizaje y para la Realdad Aumentada
la aplicacion mdvil que sea compatible con varios sistemas operativos y se

encuentre enfocada a la educacion como AURASMA.

- Paraevaluar Objetos de Aprendizaje utilice la escala de evaluacion propuesta por
(Hernandez Bieliukas, 2013), ésta contiene un proceso de evaluacion completo e
integral propuesto por la ISO/IEC 9126 donde se abarcan las dimensiones de
fundamentales para la evaluacion de la calidad de objetos de aprendizaje:
eficiencia, usabilidad, confiabilidad y portabilidad, permitiendo comprobar el

grado de satisfaccion por parte de los usuarios.

70



BIBLIOGRAFIA

Alcibar Valencia, L. G. (2015). DESARROLLO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE
POR MEDIO DE LA TECNOLOGIAE EMERGENTE
REALIDADAUMENTADA PARA LA ENSENANZADE ORGANIZACION Y

ARQUITECTURA DE PCS. Obtenido de
http://repositorio.puce.edu.ec/bitstream/handle/22000/8459/Tesis%20Leni
n%20Alcivar%2007

Alvarez Aguila, N. (s.f). PsicoPedagogia. Obtenido de
http://www.psicopedagogia.com/definicion/didactica

AMEI-WAECE. (2003). DICCIONARIO PEDAGOGICO AMEI - WAECE.
Obtenido de http://waece.org/diccionario/index.php

Aumenta.me. (19 de Agosto de 2011). Tipos de Realidad Aumentada. Obtenido de
Aumenta.me: http://aumenta.me/node/36

Basogain, X., Olabe, M., Espinosa, K., Roueche, C., & Olabe, J. (2007). Realidad
Aumentada en la Educacion: una tecnologia emergente. Obtenido de
Educamadrid: http://www.anobium.es/docs/gc_fichas/doc/6CFJNSalrt.pdf

Behar Rivero, D. S. (2008). METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION. Shalom.

Bogdan, & Taylor. (2000). Tecnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos.
Obtenido de http://virtual.urbe.edu/tesispub/0092769/cap03.pdf

Cardona, P. (1997). El glosario informético de internet. (MallorcaWeb) Obtenido
de http://mww.mallorcaweb.net/mostel/glosario.htm

Carracedo, J., & Martinez Méndez, C. L. (Mayo de 2012). Realidad Aumentada:
Una Alternativa Metodologica en la Educacion Primeria Nicaraguense.
Obtenido de  Rita:  http://rita.det.uvigo.es/201205/uploads/IEEE-
RITA.2012.V7.N2.A9.pdf

Chisag Chisag, L. M. (2013). LA REALIDAD AUMENTADA Y SU APLICACION
EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES
DE TERCERO Y SEXTO SEMESTRE DE LA CARRERA DE DOCENCIA
EN INFORMATICA DE LA FACULTAD DE LA EDUCACION DE LA
UNIVERSIDAD  TECNICA DE  AMBATO. Obtenido  de
http://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/6186/1/FCHE-INFOR-
42 .pdf

71



Colcha, J., & Aguagallo, A. (2015). USO DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA
ESTIMULAR EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEXTO ANO DE LA ESCUELA "JUAN DE VELASCO". Tesis, Riobamba.

Constitucion. (20 de Octubre de 2008). Obtenido de
http://www.asambleanacional.gob.ec/sites/default/files/documents/old/con
stitucion_de_bolsillo.pdf

ECURED. (s.f.). ECURED: Conocimientos para todos. Obtenido de
http://www.ecured.cu/Interoperabilidad

EducarChile. (2015). Realidad aumentada: la innovacion que llega a las aulas.
Obtenido de EducarChie:
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=217733

Espinoza Montes, C. (2010). Metodologia de investigacion tecnoldgica: Pensando
en sistemas (Primera ed.). (C. Espinoza Montes, Ed.) Huancayo, Peru:
Imagen Grafica SAC. Obtenido de
https://ciroespinoza.files.wordpress.com/2012/01/metodologc3ada-de-
investigacic3b3n-tecnolc3b3gica.pdf

Fombosa Cadavieco, J., Pascual, M. A., & Ferrerira Amador, M. F. (2012).
Realidad Aumentada, una evolucién de las aplicaciones de los dispositivos
moviles. Obtenido de Pixel-Bit:
http://acdc.sav.us.es/pixelbit/images/stories/p41/15.pdf

Gagné, R. (1993). Principios basicos del aprendizaje e instruccion. En R. Gagné,
Disefio de la ensefianza para un aprendizaje eficaz (4° ed.). México:
McGraw-HIIl Interamericana.

Hernandez Bieliukas, Y. C. (2013). Evaluacién de Calidad de Objetos de
Aprendizaje. Universidad Central de Venezuela, Caracas. Obtenido de
https://www.redclara.net/news/DV/DV_LACLO/YoslyHernandez.pdf

Herndndez Requema, S. (Octubre de 2008). ElI modelo constructivista con las
nuevas tecnologias: aplicado en el proceso de aprendizaje. Obtenido de
Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento (RU&SC):
http://www.uoc.edu/rusc/5/2/dt/esp/hernandez.pdf

Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2006).
Metodologia de la Investigacion (Cuarta ed., Vol. 5). (I. E. C.V, Ed.)
México D.F: Mc Graw Hill. Obtenido de

72



https://es.scribd.com/doc/38757804/Metodologia-de-La-Investigacion-
Hernandez-Fernandez-Batista-4ta-Edicion#

Instituto Tecnologico de Sonora. (2014). Técnicas e instrumentos - Metodologia de
la investigacion. México: ITSON.

Jaramillo Figuero, P. (2014). ELABORACION DE OBJETOS DE APRENDIZAJE
BASADOS EN REALIDAD AUNMENTADA PARA LA ENSENANZA DE
TECNICAS DE CONSTRUCCIONES EN HORMIGON PARA LA
FACULTAD DE ARQUITECTURA DE LA PUCE. Obtenido de PUCE:
http://repositorio.puce.edu.ec/bitstream/handle/22000/8667/Tesis%20Pabl
0%20Jaramillo%20(FINAL)%20(1).pdf?sequence=1

Jaramillo Montafio, S. R. (Mayo de 2015). DESARROLLO DE UN AULA VIRTUAL
BASADA EN REALIDAD AUMENTADA RA PARA LA
ENSENANZA/APRENDIZAJE DE INFORMATICA EN EDUCACION
BASICA. Obtenido de Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede

Ambato (PUCESA):
http://repositorio.pucesa.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/1455/1/75908.
pdf

Mancheno Avilés, T. (2014). Horas pedagdgicas en laboratorio de informatica.
Quito, Ecuador,

Mayer, R. (2001). Multimedia learning. USA: Cambridge University Press.
Ministerio de Educacion. (s.f.). Actualizacion docente. Obtenido de Cursos de
TIC s y herramientas para el aula (TIC 2): http://educacion.gob.ec/
Ministerio de Inclusion Econdmica y Social. (24 de Febrero de 2015). Ejes para
Presentacion a ciudadania y mesas de trabajo. Recuperado el 04 de

Noviembre de 2015, de http://educacion.gob.ec/coordinacion-zonal-3/

Montafiez, L., & Meneses, T. (2014). Técnicas de estudios: Proceso de la Memoria.
Obtenido de http://aprendevirt.blogspot.com/

Mufioz Raso, C. (2011). COMO ELABORAR Y ASESORAR UNA
INVESTIGACION DE TESIS (Segunda Edicion ed.). México, México:
PEARSON EDUCACION.

Ogalde Careaga, |., & Gonzales Videgaray, M. (Junio de 2012). Disefio, desarrollo,
uso y evaluacion de materiales educativos. Obtenido de
https://www.academia.edu/3334283/Nuevas_Tecnolog%C3%ADas_y Ed

73



ucaci%C3%B3n._Dise%C3%B1o_desarrollo_uso_y evaluaci%C3%B3n_
de_materiales_did%C3%Alcticos

oksiglas. (s.f.). oksiglas. Obtenido de http://www.oksiglas.com/

Osorio Urrutia, B., Mufioz Arteaga, J., Alvarez Rodriguez, F., & Arevalo Mercado,
C. (s.f.). Metodologia para elaborar Objetos de Aprendizaje e integrarlos a
un Sistema. Centro de ciencias Basicas de la Universidad Autonoma de
Aguascalientes, Colombia. Obtenido de
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-
172721 archivo.pdf

OXFORD DICTIONARIES. (s.f.). OXFORD DICTIONARIES. (O. U. Press,
Productor) Obtenido de http://www.oxforddictionaries.com/es

Pifieros, L. J. (2002). La ludica como estrategia didactica. Universidad Nacional
de Colombia, Facultad de Ciencias Humanas, Departamento de Educacion
: Bogota, Colombia. Obtenido de
http://www.bdigital.unal.edu.co/41019/1/04868267.2014.pdf

Plan de Acciones para la Convergencia Europea (PACE) - UNIVERSIDAD
POLITECNICA DE VALENCIA. (2014). Los objetos de aprendizaje como
recurso para la docencia universitaria: criterios para su elaboracion.
Obtenido de Instituto de Ciencias de la  Educacion:
http://www.aqu.cat/doc/doc_22391979 1.pdf

Posada Prieto, F. (2015). Tabletas en el aula: Apps de Realidad Aumentada.
Obtenido de http://canaltic.com/tablet/pdf/0504 appsRA.pdf

RAE. (s.f.). Real Academia de la Lengua. (RAL) Obtenido de http://dle.rae.es/

Ruiz Torres, D. (2011). Realidad Aumentada, Educacion y Museos. Obtenido de
http://iconol4.net/ojs/index.php/iconol4/article/viewArticle/24

Sabino, C., & Reyes, J. (1999). EL PROYECTO DE INVESTIGACION Guia para
su elaboracion. Caracas: ORIAL EDICIONES.

Sanchez Ruiz, M., & Leal Rugama, M. (s.f.). Multimedia. BINASS, 2(7). Obtenido
de http://www.binasss.sa.cr/revistas/enfermeria/v24nl/art7.htm

Santivafez Limas, V. (2014). La didactica, el constructivismo y su aplicacion en el
aula. Obtenido de Revista Cultura
http://www.revistacultura.com.pe/revistas/RCU_18 1 la-didactica-el-

constructivismo-y-su-aplicacion-en-el-aula.pdf

74



Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo - SEMPLADES. (2013). Plan
Nacional del Buen  Vivir. Obtenido de  SEMPLADES:
http://documentos.senplades.gob.ec/Plan%20Nacional%20Buen%20Vivir
%202013-2017.pdf

Sisalima Pizarro, B. K., & Vanegas Vintimilla, M. F. (2013). Importancia del
desarrollo sensorial en el aprendizaje. Obtenido de UCUECA - dspace:
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/3402/1/Tesis.pdf

Supo, J. (2010). Niveles de Investigacidn. Obtenido de Seminarios de Investigacion:
http://seminariosdeinvestigacion.com/niveles-de-investigacion/

Teran, F. (2011). Diccionario Abierto. Obtenido de
http://www.significadode.org/discente.htm

Thompson, A., & Strickland, L. (2008). TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y
COMUNICACION PARA LAS ORGANIZACIONES DEL SIGLO XXI.
(N. Montiel, Ed.) CICAG, 5. Obtenido de
http://publicaciones.urbe.edu/index.php/cicag/article/viewArticle/545/1317

75



ANEXOS

ANEXO A
GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA AUTORIDAD DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “AMELIA GALLEGOS DIAZ”

ESTIMADO(A):

El siguiente cuestionario tiene como objetivo primordial recabar informacion sobre la
disponibilidad de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) con las que
cuenta la institucion, para ello le solicitamos a Ud. de la manera muy comedida
contestar con la mayor seriedad y sinceridad sea posible.

INSTRUCCIONES

A continuacion se presenta una serie de datos que usted debe responder, por favor

marque con una (X) su respuesta o indique la informacién requerida.

PREGUNTAS:

1. ¢El nivel de tecnologia en su Unidad Educativa es?
ALTO MEDIO BAJO

¢Por qué?

2. ¢Usted considera importante gestionar herramientas tecnoldgicas para su
institucion?
Sl NO
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3.

5.

¢Desde su experiencia, considera que la implementacién de las TIC propicia un
mejor rendimiento académico?
Sl NO

¢Por qué?

4. ¢Considera que el uso de las TIC mejoran las practicas de ensefianza?
Sl NO
¢Coémo considera el nivel de capacitacion de los docentes que laboran en su
Unidad Educativa frente al uso de las TIC?
ALTO MEDIO_ BAJO

¢Por qué?

La institucion proporciona a los docentes proyectores, parlantes, computadoras
cuando sus clases lo requieran.
Sl NO

¢Por qué?

¢El Distrito Riobamba — Chambo perteneciente a la Zona 3 ha contribuido con
la institucion con herramientas tecnoldgicas?
Sl NO

¢Cuales?
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8. Su institucién cuenta con:
= Laboratorio de computacion
= Aula Multimedia
= Otros Laboratorios

¢Cuales?

RECTORA
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ANEXO B

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA ASIGNATURA DE ESTUDIOS
SOCIALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “AMELIA GALLEGOS DIAZ”

ESTIMADO(A) DOCENTE:

El siguiente cuestionario tiene como objetivo primordial recabar informacion sobre el
uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) dentro de la
asignatura, para ello le solicitamos a Ud. de la manera muy comedida dar contestacion

a las siguientes preguntas con la mayor sinceridad sea posible.

INSTRUCCIONES

A continuacién se presenta una serie de datos que usted debe responder, por favor

marque con una (X) su respuesta o indique la informacion requerida.

PREGUNTAS:

1. ¢Ha recibido Cursos de capacitacion que brinda el Ministerio de Educacion
sobre las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)?
Si No

¢Por qué?

2. ¢La institucién le proporciona los recursos tecnoldgicos necesarios
(computador, proyector, parlantes) para impartir su clase?
Si No

Ixxix



¢Cuales?

¢Usted hace uso de un computador personal para impartir su catedra?
Si No
¢Como es el rendimiento de los estudiantes en su asignatura?

Malo Bueno Excelente

¢Ha evidenciado alguna dificultad en sus estudiantes en cuanto al aprendizaje
de la asignatura?
Si No

¢ Cuales?

¢Integra algun tipo de tecnologia dentro del aula como herramienta didéctica?
Si No

¢Cuales?

¢Cree Ud. que el Libro de Estudios Sociales de Décimo Afio es atrayente para
el aprendizaje de los estudiantes?
Si No

¢Por quée?

¢Conoce Ud. sobre los Objetos de Aprendizaje?
Si No
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¢Cuales?

9. ¢Cree Ud. que seria importante que los Libros de Estudios Sociales de Décimo
Afio contengan objetos de aprendizaje que sirvan como material de apoyo tanto
para el docente como a los estudiantes durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Si_ No

¢Por qué?

10. Cree Ud. que seria importante el aporte del docente de informética para el

desarrollo de:

___Desarrollo de Software Educativo
____Implementacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje
____ Desarrollo de material didactico multimedia

____Ayudantia de catedra
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ANEXO C

Metodologia de AODDEI (Andalisis y Obtencion, Disefio, Desarrollo, Implantacion

y Evaluacion)

Autores de la Metodologia: (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, &

Arevalo Mercado)

FASE 1: ANALISIS Y OBTENCION DE MATERIAL:

El proyecto de investigacion se encuentra basado en el Texto para estudiantes de
Estudios Sociales en los cursos de Décimo afio de Educacion General Bésica, de la
Unidad Educativa Amelia Gallegos Diaz”, donde se coordin6 con el docente encargado
de la catedra para realizar un andlisis de requerimientos y determinar los temas de cada
bloque curricular donde los estudiantes presentan dificultades de aprendizaje para
proceder a crear los objetos de aprendizaje que sirvan como material de apoyo para el
docente dentro del proceso de ensefianza.

Paso 1: Analisis

Tabla 36: Metodologia AODDEI: Fase Analisis
Analisis
Nombre del Objeto Linea del tiempo
Descripcién del Objeto Representacion gréfica dividida en periodos cortos medianos y largos
(afos, siglos, décadas milenios, etc.), dicha linea estara constituida por

hechos y acontecimientos que se produjeron durante el periodo de

entreguerras.
Nivel escolar Décimo Afio de Educacion General Bésica
Perfil del estudiante al - Estudiantes que no tengan ningun tipo de conocimientos acerca
cual va dirigido el OA del Periodo de entreguerras.
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- Estudiantes que tengan nocion de tema pero desean

retroalimentar la informacion.

- Buena predisposicion para demostrar sus habilidades en la

utilizacién del nuevo material educativo que se le proporcione.

- Capacidad de analisis y sintesis de informacidn.

- Elinterés y expectativa por aprender.

Objetivo de aprendizaje -  Ubicar en la linea de tiempo los acontecimientos que sobresalieron
durante el Periodo de entreguerras (1945-1991).

Granularidad Estudios Sociales, Bloque 1, Primera mitad del siglo XX, Historia,
Periodo de entreguerras (1945-1991)

Fuente: Metodologia AODDEI (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo

Mercado).

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Paso 2: Obtencién del material

Tabla 37: Metodologia AODDEI: Fase Analisis-Obtencién del Material

Obtencion del Material

Tipo de Material

Impresos Texto de Estudios Sociales Décimo Afio Educacion General Bésica.
Texto electrénico Ninguno

Fuente: Metodologia AODDEI (Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, Alvarez Rodriguez, & Arevalo
Mercado)

Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo
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FASE 2: DISENO.

En esta etapa se procedio a armar la estructura de los objetos de aprendizaje, se elaboro
un listado por bloque curricular de la siguiente manera: tema, objeto de aprendizaje,
actividad ladica, URL de la herramienta Web 2.0 que se va utilizar para crear cada

recurso.

Tabla 38: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA para el Bloque 1
BLOQUE N° 1: Primera Mitad del Siglo XX

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje Ladica

El periodo de entreguerras = Linea del tiempo ~ Completacion http://www.timeglider.com
http://www.gocongr.com/es

La Segunda Guerra Organizador Test http://www.gocongr.com/es

Mundial grafico

Consecuencias de la Presentaciones Identificacion http://www.gocongr.com/es

segunda guerra mundial

La creaci6n de nuevos Revista Digital Emparejamiento  http://es.calameo.com/

organismos econémicos http://www.educaplay.com/es/

Fuente: Blogue 1: Primera Mitad del Siglo XX, texto de Estudios Sociales 10° Afio de EGB
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Tabla 39: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA para el Bloque 2
BLOQUE N° 2: Los ultimos afios del siglo XX

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje
La Guerra Fria (1945-1991) https://cacoo.com/lang/es/
Organizador Test http://www.gocongr.com/es
grafico

Consecuencias de la Guerra Linea del tiempo  Sopade letras  http://www.timeglider.com

Fria (1945-1991) http://www.educaplay.com/es/
Tecnologia y  avances Video Educativo ~ Adivinanza http://www.rawshorts.com
cientificos http://www.educaplay.com/es/
La democracia y los Presentaciones Completacién  http://www.educaplay.com/es/
derechos humanos http://www.gocongr.com/es

Fuente: Bloque 2: Ultima mitad del Siglo XX, texto de Estudios Sociales de 10° Afio de EGB
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo
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http://www.timeglider.com/
http://www.goconqr.com/es
http://www.goconqr.com/es
http://www.goconqr.com/es
http://es.calameo.com/
http://www.educaplay.com/es/
https://cacoo.com/lang/es/
http://www.goconqr.com/es
http://www.timeglider.com/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.rawshorts.com/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.goconqr.com/es

Tabla 40: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA del Bloque 3
BLOQUE N° 3: Pueblos ricos y pueblos pobres

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje

Un nuevo orden mundial https://www.mindomo.com/
Organizador Identificacion  http://www.educaplay.com/es/
grafico

Nuevas potencias Galeria Mapa https://www.cincopa.com/

mundiales interactivo http://www.educaplay.com/es/

Ecuador en el mundo Presentaciones Test https://prezi.com/

http://www.gocongr.com/es

Pasado, presente y futuro Podcast Mapa https://soundcloud.com/
de los movimientos sociales Educativo interactivo

http://www.gocongr.com/es

Fuente: Blogue 3: Pueblos ricos y pueblos pobres, texto de Estudios Sociales de 10° Afio de EGB
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Tabla 41: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA para el Bloque 4
BLOQUE N° 4: Las migraciones

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje

Movilidad humana ) http://voicethread.com/
Album Emparejamiento  http://www.educaplay.com/es/
Multimedia

Tipos de migracion Organizador Test https://www.mindmeister.com/es
Grafico http://www.gocongr.com/es

Migraciones actuales Infograma Sopa de Letras  https://infogr.am/

http://www.educaplay.com/es/

Consecuencias sociales Presentaciones Crucigrama https://prezi.com/

de la migracion en http://www.educaplay.com/es/

Ecuador

Fuente: Bloque 4: Las migraciones, texto de Estudios Sociales de Décimo Afio de Educacion General Bésica.
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo
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http://www.goconqr.com/es
https://soundcloud.com/
http://www.goconqr.com/es
http://voicethread.com/
http://www.educaplay.com/es/
https://www.mindmeister.com/es
http://www.goconqr.com/es
https://infogr.am/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.educaplay.com/es/

Tabla 42: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA para el Bloque 5
BLOQUE N° 5: América Latina: Dependencia e integracién regional

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje
Cambios producidos en https://infogr.am/
Latinoamérica Infograma Emparejamiento  http://www.educaplay.com/es/
La migracion interna Album Identificacion http://voicethread.com/
Multimedia http://www.educaplay.com/es/

La integracién  Mapa Animado Rompecabezas  http://www.animaps.com/
Sudamericana http://www.jigsawplanet.com/
Ser Latinoamericano Presentaciones Sopa de Letras  http://www.genial.ly/

http://www.educaplay.com/es/

Fuente: Bloque 5: América Latina: Dependencia e integracion regional, texto de Estudios Sociales de Décimo Afio
de Educacion General Basica.
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Tabla 43: Herramientas Web 2.0 utilizadas para crear OA para el Bloque 6
BLOQUE N° 6: Lucha por la paz en el mundo

Tema Objeto de Actividad URL
Aprendizaje
El problema del trafico de Video Educativo  Ordenar http://www.moovly.com
drogas palabras http://www.educaplay.com/es/
Guerray Pobreza Dialogo Relacion http://www.educaplay.com/es/
Dialogo entre civilizaciones  Galeria Sopa de letras  https://www.cincopa.com/

http://www.educaplay.com/es/

Movimientos a favor de un Podcast Mapa http://www.goear.com
cambio positivo Educativo interactivo http://www.educaplay.com/es/

Fuente: Blogue 6: Lucha por la paz en el mundo, texto de Estudios Sociales de 10° Afio de EGB
Realizado por: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Ademas, se edito las imagenes que se va utilizar para crear los objetos de aprendizaje
con el fin de no tener inconveniente alguno con los derechos de autor, manteniendo la
marca corporativa del Texto para estudiantes de Estudios Sociales 10° Afio de EGB,
que seran posteriormente utilizadas para la creacion de los objetos de aprendizaje.

ESTUDIOS SOCIALES Qi[]:::]}

e
odle. 188¢
= E

" VIETN

]33]

T
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https://infogr.am/
http://www.educaplay.com/es/
http://voicethread.com/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.animaps.com/
http://www.jigsawplanet.com/
http://www.genial.ly/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.moovly.com/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.educaplay.com/es/
https://www.cincopa.com/
http://www.educaplay.com/es/
http://www.goear.com/
http://www.educaplay.com/es/

FASE 3: DESARROLLO.

Se procedio a crear los Objetos de Aprendizaje utilizando las herramientas gratuitas

que ofrece la Web 2.0. Ejemplo: Linea de Tiempo

J @ Timegider x \ H-E3
€ C [ timeglider.com/authoring Thy B =

1' timelines sharing  feedback Welcome £y settings

your timelines:
Consecuencias de a Guera Fia

€ periodo de entregueras

© new timeline

Apr28,2016

timeglider

Area de trabajo para la Creacion del OA: Linea de Tiempo

/B megider x N H - “"IEN
€ = C | [4 timeglider.com/authoring ? oy =

Create a new timeline.

poperties  share/publish  editrs  feeds

title Elperiodode entregueras

deseription  Acontscimisntos importantes cue sz produjeron durante &l perisdo de entraguemas

focus date date: today & time: ()
z00m level [25:4months v
sizeimportance (& size events by importance. Unchecked, events all display at 12 p:

imagelane height 150

publicu? (% checkne box atleft to give it a publicly accessible URL

Formulario de descripcién del OA: Linea de Tiempo
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B - " El
T B =

imeglider x \

3 timeglider.com/authoring

<= timelines sharing  feedback Welcome 02

yourtimelines
Consecuencias de la Guera Fria

1 3

@ newtimeline

Dato Historico 1

Elperiodode entreguenras  »* 24
1918 I 1919 ‘ 1920

Apr16,1918

timeglider

Objeto de aprendizaje: Linea de Tiempo

Fase 4: Implantacién. La herramienta Web 2.0 proporcionara el codigo EMBED del
objeto de Aprendizaje que se ha creado y se integrard en un sistema de gestion de
aprendizaje lo cual es una aplicacion residente en un servidor de paginas Web en el que

se desarrollan las acciones formativas. Para este caso los objetos de aprendizaje se

organizaron el sitio web gratuito de WIX: http://oasociales.wix.com/estudiosociales10egh

= - El
7 e B =

/ & Timeglider X\

€« C' [} timeglider.com/authoring

Sharing your timelines

Here's a central place to find your embed codes and links for timelines that you have chosen to publish
Choose a timeline| El periodo de entreguerras

PUBLIC URL:

min zoom: 1: 30 minutes X max zoom: 100: 100 billion yev
embed height: 350 px

Obtencion del c6digo EMBED
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http://oasociales.wix.com/estudiosociales10egb

/ B estudiosociales10egb |El X \___ |
€ C' | [} oasociales.wix.com/estudiosociales10egb B =
-
ESTUDIOS SOCIALES )
OBJET(;; D;;PrkE’I;IDIZAJEW
2 maco conTentoos ACERCADE.. conacrs

Saberes Previos

’%’@?g Blogue N° 1: Prim

Tema: EL periodo de as
Objeto de Aprendizaje N° 1: Linea del Tiempo
dtos

a Linea del Tiempo,

Vamos a dar

P Datotiisidrico1 D

Implantacién del Objeto de Aprendizaje en el sitio web WIX

Para la aplicacion de los objetos de aprendizaje se seleccion6 un grupo de 127 de

Décimo Ao de Educacion General Basica, de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos

Diaz”.

Fotografia: Socializacion del Proyecto
Fuente: Liseth Chavez y Patricia Pagalo
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Fotografia: Estudiantes utilizando los Objetos de Aprendizaje
Fuente: Liseth Chavez y Patricia Pagalo

Fotografia: Docente y estudiantes visualizando los objetos de aprendizaje
mediante la aplicacion de realidad aumentada AURASMA.
Fuente: Liseth Chavez v Patricia Pagalo

XC



FASE 5: EVALUACION

Se evaluo los objetos de aprendizaje tomando en cuenta las siguientes categorias:

- Categoria didactico — curricular

o

o

©)

o

Calidad de los contenidos.
Adecuacion de los objetivos de aprendizaje
Retroalimentacion y adaptabilidad.

Motivacion

- Categoria técnico — estética

©)

©)

o

o

Disefio y presentacion
Accesibilidad

Reusabilidad

Cumplimiento de los estandares

- Dimensiones de evaluacion de OA establecidos por el Estandar ISO/IEC 9126

o

O

o

Funcionabilidad
Eficiencia
Usabilidad
Confiabilidad
Mantenibilidad
Portabilidad

Para evaluar la calidad y el grado de satisfaccidn en cuanto se refiere a la utilizacion

de los objetos de aprendizaje como apoyo al docente para la asignatura de Estudios

Sociales se aplicd una encuesta tomando en cuenta los criterios de evaluacion

mencionados en el instrumento elaborado por (Hernandez Bieliukas, 2013), a todos

involucrados (docente y estudiantes).
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO EGB DE
LA ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“AMELIA GALLEGOS DiAZ”

PARALELOA-B-C-D-E-F-G

ESTIMADO(A) ESTUDIANTE:

El siguiente instrumento de evaluacion tiene como objetivo primordial determinar el
nivel de satisfaccidén de los usuarios con respecto a la utilizacién de los objetos de
aprendizaje y actividades ludicas creadas para apoyar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, consideramos de gran importancia su opinion al respecto por lo que
solicitamos a Ud. de la manera mas comedida contestar con la mayor seriedad y

sinceridad sea posible.

INSTRUCCIONES
- Lea detenidamente cada uno de las preguntas.
- En caso de no comprender alguno de los items preguntar al encuestador.
- Marque con una (X) su respuesta.

PREGUNTAS:

A) FUNCIONALIDAD

a.1 ¢Los contenidos que se presentan van acorde al texto utilizado en el aula de clase?
Si No

a.2. ¢El lenguaje utilizado en los Objetos de Aprendizaje es adecuado y fécil de
comprender?
Si No

a.3. ¢En los Objetos de Aprendizaje estd incluido contenido multimedia tal como:
iméagenes, audio, videos?
Si No
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a.4. ¢Los Objetos de Aprendizaje le ayudaron de alguna manera a comprender mejor
la asignatura?
Si No

B) EFICIENCIA

b.1. { Tuvo problemas para acceder a la pagina?
Si No

b.2. ¢ Los botones de navegacion funcionan correctamente?
Si No

b.3. ¢{ Tuvo problemas para realizar las actividades de refuerzo?
Si No

b.4. ¢ Le resulto facil utilizar los objetos de aprendizaje?
Si No

C) USABILIDAD

c.1. ¢Es necesario tener conocimiento previo para utilizar los objetos de aprendizaje?
Si No

c.2. ¢Las fuentes (tamario, color y tipo de letra) utilizadas dentro de los Objetos de
Aprendizaje son los adecuados, es decir, que los textos son legibles y visibles?
Si No

c.3. ¢El uso de los colores dentro del Objeto de Aprendizaje es adecuado para la
presentacion de los contenidos?
Si No

c.4. ¢El disefio de la interfaz es clara y atractiva?
Si No
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D) CONFIABILIDAD

d.1. ¢La pagina tiene un botdn de ayuda para usar los objetos de aprendizaje?
Si__ No_

d.2. ¢ Al momento de utilizar el Objeto de Aprendizaje se presentd algin error?
Si No

d.3. ¢Necesitd de conocimientos técnicos para utilizar los Objetos de Aprendizaje?
Si No

E) MANTENIBILIDAD

e.l. ;Los objetos de aprendizaje pueden ser utilizado en otras como historia y
geografia?
Si No

e.2. El objeto de aprendizaje se encuentra en un repositorio publico y/o lugar

especializado donde se puede ubicar facilmente para ser utilizado.
Si No
F) PORTABILIDAD

e.1 ;Puede acceder a los objetos de aprendizaje desde cualquier lugar?

Si No

e.2. ¢Existe algun material educativo con version imprimible o descargable?

Si No

Gracias por su colaboracion
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DIRIGIDO AL DOCENTE DE LA
ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES DE LA “UNIDAD EDUCATIVA
AMELIA GALLEGOS DiAZ”

ESTIMADO(A) DOCENTE:

La siguiente escala de evaluacién tiene como objetivo primordial determinar el nivel
de satisfaccion del usuario con respecto a la utilizacion de los objetos de aprendizaje y
actividades ludicas creadas como apoyo para el proceso de ensefianza — aprendizaje,
consideramos de gran importancia su opinion al respecto por lo que solicitamos a Ud.

de la manera méas comedida contestar con la mayor seriedad y sinceridad sea posible.

INSTRUCCIONES
- Lea detenidamente cada uno de los criterios a evaluar.
- Cada item esta establecido por una escala numérica del 1 al 5.

- Marque con una (X) su valoracion.

EVALUACION DE CALIDAD DE OBJETOS DE APRENDIZAJE
(Hernandez Bieliukas, 2013)

Escala de evaluacion Puntuacion

[5) o o [5) o L o
§ e e § 2 § e

CRITERIOS Ecy 85 5 5 €5
— o O W o “— Q - O
© S| 553 = @ T ©
5 8 8 g © B o
— T ko] - o [ =]
1 2 3 4 5

FUNCIONALIDAD (25%)

Idoneidad

Los objetivos de aprendizaje aparecen definidos de
forma clara y precisa.

Se muestra informacién sobre la vigencia y/o
actualidad de los contenidos.

Los contenidos estan definidos acordes a los
aprendices.

Se presenta las referencias bibliograficas de los
contenidos abordados.

EL lenguaje escrito e imagenes transmiten las ideas de
forma organizada, estando acorde a los aprendices.

Se incorporan ejemplos relevantes para ilustrar los
contenidos.

XCV



Se emplean iméagenes, acordes a los aprendices, con el
propésito de reforzar y/o complementar el contenido.

Se emplean animaciones y videos, acordes a los
aprendices, con el propdsito de reforzar y/o
complementar el contenido.

El uso de diversos recursos audiovisuales, acorde a los
aprendices, aporta un valor agregado al contenido
presentado.

Exactitud

EL contenido abordado es coherente con los objetivos
gue se plantean en el objeto de aprendizaje.

El contenido abordado facilita el logro de los objetivos
planteados.

Interoperabilidad

El objeto de aprendizaje sigue con los estandares y/o
lineamientos internacionales definidos.

Totales

Puntuacién minima para catalogarlo de buena
calidad: 9,75

Puntuacién total
(puntaje * 0,25):

EFICIENCIA (10%)

Uso y comportamiento de los recursos

El tiempo de respuesta a las acciones de los aprendices
es idéneo de acuerdo a los requerimientos de software
y hardware.

La velocidad de ejecucién de los procesos del objeto
de aprendizaje (animaciones, videos, presentacion de
textos, imagenes, entre otros aspectos relevantes) es
rapida y se comporta de igual forma en distintos
computadores.

El tiempo de uso del objeto de aprendizaje es aceptable
y/o se puede ajustar. No excede la capacidad de
atencion e los aprendices

Totales

Puntuacion minima para catalogarlo de buena
calidad: 0,9

Puntuacién total
(puntaje * 0,1):

USABILIDAD (25%)

Comprensibilidad

El objeto de aprendizaje tiene relacién con otros
objetos o recursos de la Web que permiten profundizar
y/o completar la informacidn presentada.

Existe una congruencia semantica entre el objeto de
aprendizaje y los otros objetos o recursos web con los
gue guarda relacién.

EL contenido se presenta en un nivel de detalle acorde
a los aprendices

Se presenta los contenidos de una forma estructurada
y organizada

Los contenidos se presentan de una forma gradual y
sucesiva acorde a los aprendices.

El contenido no tiene fallas ortograficas y la
construccion de ideas y frases es correcta.

Se emplean metéaforas intuitivas y adecuadas a los
aprendices.
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Facilidad de Aprendizaje

Se exhibe una lista de los contenidos que seran
abordados.

La estructura de presentacién de los contenidos es
consistente y coherente en todo el objeto de
aprendizaje.

El mapa de navegacion del objeto de aprendizaje esta
estructurado ldgicamente y accede facilmente (iconos,
menus entre otros) a la informacion presentada.

El objeto de aprendizaje le permite al aprendiz
explorar el objeto de aprendizaje de manera flexible y
libre.

El objeto de aprendizaje le permite al aprendiz saber
dénde se encuentra en un determinado momento.

El funcionamiento de los enlaces y/o botones no
presenta inconvenientes.

No presenta recursos audiovisuales que distraigan la
atencion del aprendiz

No es necesario conocimiento previo utilizar el objeto
de aprendizaje

El objeto de aprendizaje dispone de un sistema de
ayuda descriptivo y pertinente.

Las fuentes utilizadas dentro del objeto de aprendizaje
facilitan la legibilidad y visibilidad de los textos.

El uso de los colores dentro del objeto de aprendizaje
es adecuado para la presentacion de los contenidos.

Se manejan formatos uniformes dentro del objeto de
aprendizaje.

El disefio de la interfaz es claro y atractivo.

El disefio de la interfaz es intuitivo.

Atraccion

El objeto de aprendizaje motiva y atrae al aprendiz
para que se incorpore a una situacion de aprendizaje
activo.

Existe una simetria en la distribucién de los contenidos
y/o recursos empleados.

Totales

Puntuacién minima para catalogarlo de buena
calidad: 17,25

Puntuacién total
(puntaje * 0,25):

CONFIABILIDAD (10%)

Tolerancia a fallas

En caso de presentarse un error o una falla el objeto de
aprendizaje conduce al aprendiz para que pueda
continuar desde el punto en el que se encontraba antes
de ocurrir el mismo.

El aprendiz se siente apoyado, orientado y sin temor
de cometer errores por que el objeto de aprendizaje le
ofrece asesoria necesaria.

Totales

Puntuacién minima para catalogarlo de buena
calidad: 0,6

Puntuacién total
(puntaje * 0,1):
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MANTENIBILIDAD (15%)

Facilidad e cambio

El objeto de aprendizaje esté orientado a ser empleado
en diversos contextos educativos.

El objeto de aprendizaje provee una documentacion
completa que explica los objetivos y las caracteristicas
del mismo para que pueda usarse y/o modificarse sin
dificultad.

El objeto de Aprendizaje fue desarrollado utilizando
herramientas de amplia distribucién, el cual puede ser
adaptado y/o modificado.

El objeto de aprendizaje presenta su registro de
metadatos descritos siguiendo el formato estandar.

El objeto de aprendizaje se encuentra en un repositorio
publico y/o lugar especializado donde se puede ubicar
facilmente para ser utilizado.

Totales

Puntuacién minima para catalogarlo de buena | Puntuacién total
calidad: 2,25 (puntaje * 0,1):

PORTABILIDAD (15%)

Facilidad de Ajuste

El objeto de aprendizaje no requiere de algin sistema
operativo en particular para poder ser visualizado.

El objeto de aprendizaje no requiere de algun software
en particular para ser visualizado.

No existe una dependencia de hardware para poder
visualizar el objeto de aprendizaje.

El objeto de aprendizaje puede ser visualizado en
distintos navegadores web.

Se especifican requerimientos técnicos particulares
para poder visualizar el objeto de aprendizaje

Totales

Puntuacién minima para catalogarlo de buena Puntuacion Total:
calidad: 2,25 (puntaje * 0,1)

Valoracion General de la calidad de los objetos de
aprendizaje combinados abiertos de tipos
instruccion

Rangos para 44-55 Excelente Puntuacién General: Sumando las seis
evaluar la calidad 34-44 Muy buena dimensiones
de objetos de 25-33 Buena
aprendizaje 24-12 Regular
Menor que 11 Mala

Fuente: Adaptado de la Escala de Evaluacion de la calidad de objetos de aprendizaje presentado por (Hernandez
Bieliukas, 2013)
Realizado por: Liseth Chavez, Patricia Pagalo
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UNIDAD EDUCATIVA
“AMELIA GALLEGOS DIAZ”

DARQUEA 11-01 ENTRE OLMEDO Y CHILE: TELF: 032964130 032951831
E-mail: colegioameliagallegosd@gmail.com
RIOBAMBA - ECUADOR

CERT.No.025-UE.AGD-2016

$Ein

Quien suscribe Rectora de Ja Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”, de Riobamba,
provincia de Chimborazo, en legal forma CERTIFICA:

Que la Sefiorita : LISETH ADRIANA CHAVEZ ACHACHE, portadora de la cédula

de cindadania No.060399977-2, egresada de la Universidad Nacional de Chimborazo
Facultad de Ciencias de la Educacion Fspecialidad Informatica Aplicada a la

Educacion, a cumplido con éxito 1z ejecucion del Proveeto de grado titulado :"Disefio
de Objetos de Aprendizaje visualizados mediante Realidad Aumentada como apoyo al
proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales dirigido & los
estudiantes de Décimo afio de Educacion Basica en la Unidad Educativa “Amelia
Gallegos Uiaz”, bajo la supervisién del docente encargado de la asignatura Licenciado
Jaime Urquizo.

Particular que certifico, facultdandole a la interesada hacer uso de la presente de la
manera que estime conveniente. -

Riobamba abril 28, 2016

\ e

Dra. AZUCENA VALLE Mgs
Rectora
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UNIDAD EDUCATIVA
“AMELIA GALLEGOS DIAZ”

DARQUEA 11-01 ENTRE OLMEDQ Y CHILE: TELF: 032964-130 032951831

E-mail: colegioameliagallegosd@gmail.com
RIOBAMBA - ECUADOR

CERT.No.025-UE.AGD-2016

¥ -

Quien suscribe Rectora de la Unidad Educativa “Amelia Gallegos Diaz”, de Riobamba,
provincia de Chimborazo, en legal forma CERTIFICA:

Que la Sefiorita : PATRICIA MARGOTH PAGALO VIMOS, portadora de la cédula
de cindadania No.060467643-7, egresada de la Universidad Nacional de Chimborazo
Facultad de Ciencias de la Educacion Especialidad Informatica Aplicada a la
Educacion, a cumplido con éxito la ¢jecucion del Proyecto de grado titulado :"Disefio
de Objetos de Aprendizaje visualizados mediante Realidad Aumentada como apoyo al
proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales dirigido a los
estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica en la Unidad Educativa “Amelia
Gallegos Diaz”, bajo la supervision del docente encargado de la asignatura Licenciado
Jaime Urquizo.

Particular que certifico, facultAndole a la interesada hacer uso de la presente de la
manera que estime conveniente.

Riobamba abril 28. 2016
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