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“AMBIENTES INTERNOS DE APRENDIZAJE PARA EL DESARROLLO DE
LA CREATIVIDAD, EN LOS NINOS DEL NIVEL 2, DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “LCDO. ALFONSO CHAVEZ”, PARROQUIA
LIZARZABURU, CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO,
ANO LECTIVO 2014-2015”

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion contiene aspectos de gran actualidad y
relevancia para la ensefianza-aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios del
mencionado centro infantil. Ofrece a las docentes, técnicas que les ayude a los
nifios para que se sientan motivados, entusiasmados y curiosos al momento de
realizar cada una de las actividades. Un aspecto muy importante para poner en
practica la aplicacion de los Ambientes de Aprendizaje, es la capacidad de
imaginacion que tiene la maestra para elaborar los materiales, aprovechando los
recursos disponibles y crear algo llamativo para los nifios, asi ellos pueden
escoger el area de su preferencia y desarrollar su propia actividad produciendo
trabajos en los que plasma su creatividad, sus sentimientos y emociones, en forma
libre y espontanea. Mediante la ejecucion de un trabajo de campo, aplicando la
encuesta a las maestras y las fichas de observacion a los nifios del Nivel 2 del
Centro de Educacién Inicial “Ledo. Alfonso Chavez”, se ha logrado obtener
informacion que me ha permitido identificar las falencias en la aplicacién de los
Ambientes de Aprendizaje y asi desarrollar una propuesta practica llamada Guia
Didactica para el Uso Adecuado en los Ambientes Internos de Aprendizaje, donde
se establece de una manera adecuada la funcionalidad de mi investigacion. Los
resultados obtenidos permitieron cumplir con mis objetivos planteados, la
hipébtesis se comprobd positivamente. Finalmente se expusieron las conclusiones y

se elaboraron las recomendaciones.
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SUMMARY

The present research work contains aspects of highly topical and relevant to
teaching and learning in children aged 4 to 5 of the mentioned children's Center. It
offers teachers, techniques that help children to feel motivated, excited, and
curious at the time of each of the activities. A very important aspect to put into
practice the implementation of learning environments, is the ability of imagination
that the teacher has to develop materials, taking advantage of available resources
and create something eye-catching for children, so they can choose the area of
your choice and develop their own business producing work that reflects their
creativity their feelings and emotions, in a free and spontaneous. Through the
implementation of a field work, applying the survey of teachers and observation
sheets to the children of the level 2 of the Center's initial education "Lcdo.
Alfonso Chavez", have been information that has allowed me to identify the
shortcomings in the implementation of learning environments and developing a
practical proposal called didactic guide for use in the internal environments of
learning, where the functionality of my research is set appropriately. The results
obtained allowed to meet my objectives, the hypothesis was found positive.

Finally presented the conclusions and recommendations were developed.

Dra. Myriam Trujillo B. Mgs.
COORDINADORA DEL CENTRO DE IDIOMAS
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INTRODUCCION

Los nifios de 4 a 5 afios se caracterizan por ser curiosos, inquietos, dinamicos,
espontaneos, alegres, solidarios, timidos, creativos. Les gusta correr, saltar,
escuchar, apreciar lo que les rodea. Son conversadores, les gusta opinar,
experimentar, descubrir cosas nuevas, preguntar sobre el por qué de los objetos,
las situaciones y los fendbmenos. Dan también sus propias explicaciones sobre la
realidad. Es por eso que frente a estas caracteristicas se considera fundamental
brindar a los nifios de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Ledo. Alfonso
Chavez” de la ciudad de Riobamba, un método de aprendizaje dinamico,
individual y colectivo; donde la experiencia adquirida les permita descubrir
relaciones con los otros nifios, objetos e ideas; asi como también adquirir
conocimientos, comportamientos, actitudes, mejorando la integracién de los nifios

con el medio que los rodea e instruirlos para solucionar problemas.

El presente trabajo de investigacion se encuentra estructurado de la siguiente
manera:

CAPITULO I MARCO REFERENCIAL.- En donde se inicia con el
planteamiento del problema, formulacion del problema, objetivos, objetivos

generales, justificacidn e importancia.

CAPITULO Il MARCO TEORICO.- Se inicia con el enfoque de los
antecedentes en relacibn a otros temas de investigacion similares.
Fundamentacion cientifica en donde se pone de manifiesto los criterios de autores
reconocidos en el tema respecto a la fundamentacion filosofica, epistemolégica,
psicopedagdgica, socioldgica, axiologica y legal. Se integra el fundamento tedrico
en donde se hace referencia a las especificaciones respecto a la variable
independiente que son los Ambientes de Aprendizaje y la variable dependiente
que es el Desarrollo de la Creatividad. Se concluye con la definicion de términos
basicos, la hipdtesis, sefialamiento de las variables y la operacionalizacién de las

variables.



CAPITULO Il  MARCO METODOLOGICO.- Se hace referencia a los
métodos de investigacion, tipo y disefio de investigacion, poblacion y muestra,
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y las técnicas de procedimiento

para el andlisis de datos.

CAPITULO IV  ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.-
Se centra especificamente en los datos obtenidos de la encuesta realizada a los
docentes y la observacidon ejecutada a los nifios durante la aplicacién de la
propuesta, en donde se evidencio la importancia de los ambientes de aprendizaje
en el desarrollo de la creatividad. Con los datos obtenidos se tabularon y se
organizaron en cuadros y graficos estadisticos haciendo uso de la hoja de calculo
de Excel, para posteriormente transformar en porcentajes con la finalidad de poder
realizar el analisis e interpretacion de los resultados y concluir con la

comprobacién de la hipdtesis a traves de la media aritmética.

En los ANEXOS, se insertan las evidencias de las acciones realizadas en el

proceso de investigacion.

CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.- Permitio
determinar las conclusiones en funcion de la aplicacion de la propuesta con los
nifios de inicial 2 en procura de identificar su importancia, ventajas y logros

alcanzados con la finalidad de recomendar a los docentes su aplicabilidad a futuro.

LA BIBLIOGRAFIA que fue primordial para el proceso del trabajo

investigativo.

CAPITULO VI PROPUESTA ALTERNATIVA.- Es la parte medular del
proceso de investigacion en virtud de que se ejecutd con los nifios el Manual
Ilamado Guia Didéactica para el Uso adecuado en los Ambientes Internos de
Aprendizaje, en procura de ir mejorando la metodologia de ensefianza-

aprendizaje, para posteriormente desarrollen de mejor manera su creatividad.



CAPITULO I
1. MARCO REFERENCIAL

1.1. Planteamiento del Problema

La educacion en el ambito universal pretende buscar alternativas de como el
estudiante se convierte en el constructor de su propio conocimiento, la creacion de
la Educacion Inicial, en su vertiente institucional, responde a la existencia de
abandono infantil, por lo que durante mucho tiempo las instituciones destinadas a
los nifios mas pequefios sirvieron para alejarlos de los peligros y tuvieron, ante
todo, una funcion de custodia y cuidado de las clases populares, siendo mucho
menos frecuentes los casos en los que podia hablarse de una verdadera
preocupacion educativa. Este entramado institucional, particular y diverso, fue
desarrollandose progresivamente a partir del siglo XIX, incrementandose en
términos numéricos con el transcurso del tiempo, pero sin perder por ello su

especificidad.

No obstante, de manera paralela al desarrollo de programas asistenciales, fue
tomando un impulso cada vez mayor la atencion educativa, entendida como
potenciadora del desarrollo infantil. Es aqui cuando los Ambientes Internos de
Aprendizaje, vistos como una técnica de ensefianza-aprendizaje, se enfocan en
proporcionar a los nifios unas experiencias ricas y estimulantes adecuadas a su

edad que favorezcan su desarrollo integral de acuerdo al nuevo curriculo.

En nuestro pais, en el afio 2002 se empez6 con los primeros referentes curriculares
para la Educacion Inicial, sin embargo afios después, luego de realizar algunas
investigaciones de personajes y estudiosos de la rama del aprendizaje, se ha
resaltado, desde diversas perspectivas, la importancia del entorno en que se
desenvuelven los nifios desde los primeros momentos de su vida, como factores
trascendentales en su desarrollo. Considerando estos aportes, se determina la
necesidad de crear ambientes estimulantes y positivos, donde los nifios puedan

acceder a experiencias de aprendizaje efectivas desde sus primeros afios, con el fin



de fortalecer el desarrollo infantil en todos sus ambitos, lo cual incidiré a lo largo

de su vida.

El Centro de Educacion Inicial “Ledo. Alfonso Chavez”, ubicado en la ciudad de
Riobamba, provincia de Chimborazo, cuenta dos docentes y 30 nifios de 4 a 5
afos del paralelo “A” del nivel 2 que asisten diariamente al cumplimiento de sus
actividades académicas que se desarrollan con un horario de 07h15 a 12h45. En
las aulas de clase se demuestra la existencia de ambientes internos de aprendizaje
pero hacia falta incrementar material adecuado para desarrollar el pensamiento del

nino.

A partir del 26 de noviembre del 2006 al universalizarse la Educacion Inicial, en
el Centro infantil, se han venido utilizando diferentes metodologias de trabajo,
cada docente ha buscado implementar ambientes de aprendizaje de manera
espontanea y voluntaria con la finalidad de desarrollar las habilidades y destrezas

de los nifios de 4 a 5 anos.

En el centro se cuenta con un buen ndmero de nifios y al trabajar en los diferentes
ambientes, el material didactico es insuficiente razon por la cual esto no le permite
al nifio experimentar y adquirir aprendizajes significativos, por ende los nifios no
logran desarrollar de forma satisfactoria su creatividad e imaginacion, por lo que
todas estas situaciones han generado desinterés en el aprendizaje, quitando
méritos al aprendizaje activo con lo que nos identificamos en la educacion actual,
es decir contar con nifios que sean dinamicos, participativos, reflexivos, creativos,

etc.

1.2.  Formulacion del Problema

¢Coémo afecta la falta de Ambientes Internos de Aprendizaje, en el desarrollo de
la creatividad de los nifios del Nivel 2 del Centro de Educacion Inicial “Lic.
Alfonso Chavez”, de la parroquia Lizarzaburu, canton Riobamba, provincia de
Chimborazo, durante el afio lectivo 2014-2015?



1.3.  Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar que los Ambientes Internos de Aprendizaje, contribuyen al Desarrollo
de la creatividad de los nifios del nivel 2 del Centro de Educacion Inicial “Lic.
Alfonso Chavez”, de la parroquia Lizarzaburu, canton Riobamba, provincia de

Chimborazo, durante el afio lectivo 2014-2015.

1.3.2. Objetivos Especificos

- Establecer la situacion del contexto institucional en Ambientes Internos de
Aprendizaje para el desarrollo de la creatividad en los nifios de Inicial 2.

- Descubrir las habilidades y destrezas en los nifios de Educacion Inicial 2 a
traves de la elaboracidn de trabajos adecuados para ellos.

- Elaborar una Guia Didactica para el uso adecuado en los Ambientes Internos
de Aprendizaje, que permitan el desarrollo de la creatividad en los nifios de

Educacién Inicial 2..

1.4, Justificacion e Importancia del Problema

La presente investigacion es muy importante, ya que permitird que la aplicacion
de los ambientes internos de aprendizaje conviertan el aula en un lugar apropiado
para que el nifio desarrolle la creatividad, conjuntamente con valores y destrezas;
afianzando su personalidad con seguridad, autoestima y confianza en si mismos.
Recordemos que todo lo que hace o aprende el nifio tiene lugar en un espacio que
por sus caracteristicas positivas 0 negativas, influyen en su aprendizaje con
distintos niveles de posibilidades y limitaciones para su desarrollo. Por tal razon,
los Ambientes Internos de Aprendizaje son indispensables, ya que los espacios

deben ser el lugar central de experimentacion de diversas experiencias.

El impacto de las nuevas propuestas de organizacién de los espacios formativos,
obligan a crear ambientes educativos de calidad, en base a las necesidades e
intereses de los pequefios, ya sea individual o grupal. El espacio adecuado



favorece las relaciones entre los nifios; y el ambiente; permite el aprendizaje

significativo y creativo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Para que los Ambientes de Aprendizaje sean muy Utiles, se debera ambientar a los
espacios educativo, tomando en cuenta las areas y los materiales disponibles de
manera que los pequefios puedan explorar activamente, haciendo que todos sus
sentidos actlen para desarrollar la creatividad; es decir transformar y combinar
los materiales, descubrir relaciones por medio de la experiencia directa, donde
ellos usen herramientas Yy equipos apropiados para su edad. Donde puedan
elaborar, pintar, trabajar, crear, dialogar, bailar, jugar, contar, escuchar, analizar,
etc., todo esto con la finalidad de desarrollar las capacidades, destrezas, habitos y
habilidades que contribuyan a su formacion integral.

La factibilidad de usar ambientes de aprendizaje, resulta muy conveniente ya que
adquieren con mayor facilidad aprendizajes multidimensionales, ricos en
imagenes y en palabras para cerebros que funcionan también de esa forma, esta
comprension permite lograr la transformacion de las practicas pedagdgicas para la
formacién integral de nifios neuro tipicos, al igual que ajustarse a la inclusion e
integracién de estudiantes con diversidad funcional, que aungue son insertados en

estos espacios fuera de su circulo social tienen mas interés para relacionarse.

Los avances de las investigaciones sobre los procesos de desarrollo y aprendizaje
infantil coinciden en identificar un gran nimero de capacidades que los nifios
desarrollan desde muy temprana edad e igualmente confirma su gran
potencialidad de aprendizaje de lenguaje, una conquista intelectual que se realiza
durante la primera infancia. La creatividad es una facultad de individuos geniales
que elaboran sus actividades creativas por un hecho casual y que la practican sin
necesidad de aprendizaje alguno. Desde este punto de vista es facil considerar la
posibilidad de desarrollar las capacidades creativas.

Es factible la ejecucion del presente trabajo de investigacion puesto que existe la
predisposicion y colaboracion de la autoridad y docentes de Centro de Educacion

6



Inicial “Ledo. Alfonso Chavez”, ademas de la posibilidad de ejecutar las
observaciones a los nifios del nivel de Inicial 2. Por otro lado es posible su
realizacion en virtud de que existe la suficiente bibliografia apropiada para la
estructuracion del marco teérico, asi como también para la propuesta que se

concretard de manera préctica.

Al ejecutar de manera eficiente la aplicacion de los ambientes de aprendizaje, se
considera que los beneficiarios directos de esta propuesta de investigacién son los
nifios y nifias del nivel de Inicial 2 del Centro de Educacién Inicial “Lcdo.
Alfonso Chavez”, asi como las docentes de esta institucidon, porque tendran en sus
manos fundamentos cientificos y conocimientos basicos para desarrollar la
creatividad de los nifios; asi como descubrir las habilidades y destrezas en la

elaboracion de trabajos adecuados para ellos.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes de la Investigacion

Los avances de las investigaciones sobre los procesos de desarrollo y aprendizaje
infantil coinciden en identificar un gran nimero de capacidades que los nifios
desarrollan desde muy temprana edad e igualmente confirma su gran
potencialidad de aprendizaje de lenguaje, una conquista intelectual que se realiza

durante la primera infancia.

El sistema debe tomar en cuenta las adaptaciones para asegurarles un ambiente
que les permitan una exitosa integracion, al igual que el papel que juegan los
docentes de ser esos agentes de cambios, no solo de espacios fisicos, sino de
conductas positivas y de aceptacion al momento de presentarse este tipo de
universo en las aulas de clases, favorecer los desarrollos individuales y promover
la autonomia de los nifios, tomando en cuenta este factor al realizar un diagnostico

inicial del grupo.

En la UNACH he encontrado algunos trabajos de investigacion que los cito a
continuacion:

LOS AMBIENTES INTERNOS DE APRENDIZAJE COMO PROCESO
METODOLOGICO Y EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOS
NINOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL “SAN RAFAEL”,
UBICADO EN LA CIUDAD DE RIOBAMBA, PERIODO 2010 - 2011.
(Hidalgo, 2012)

El aporte de esta tesis nos brinda una vision general sobre los ambientes internos
de aprendizaje y como ayudan al desarrollo de la creatividad, enfocados como un
proceso metodoldgico.

LA INFLUENCIA DEL AMBIENTE DE LECTURA EN EL
DESARROLLO CONTINUO EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS
DE EDAD EN EL CDI ALFONSO HERNANDEZ, PARROQUIA VELOZ,
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CANTON RIOBAMBA, DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2010-2011
(Céceres Vargas, 2013)

El aporte de esta tesis nos ayuda con ideas y consejos practicos pero Unicamente
habla de este ambiente, al leerla nos damos cuenta que tiene un aporte pero

necesitamos todos los ambientes internos de aprendizaje.

EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD GRUESA, DE
LOS NINOS DE EDUCACION BASICA, DEL JARDIN DE INFANTES
FRANCISCO DE ORELLANA, DE LA PARROQUIA LIZARZABURU,
CANTON RIOBAMBA, DURANTE EL ANO LECTIVO 2010-2011. (Cruz
Rojas & Moyora Sanchez, 2013)

Esta tesis contribuye a que los nifios aprendan jugando en cada uno de los
ambientes internos de aprendizaje. Sabemos que el juego y el desarrollo de la

motricidad gruesa son fundamentales en el desarrollo de los nifios.

EL JUEGO RECREATIVO EN EL DESARROLLO LOGICO
MATEMATICO EN LOS NINOS DE EDUCACION BASICA EN EL
JARDIN DE INFANTES LUIS GUERRERO ORTEGA UBICADO EN EL
CASERIO SICALPA VIEJO PARROQUIA SICALPA, CANTON COLTA,
ANO LECTIVO 2011.-2012. (Moyén Moyon, 2013)

Esta tesis nos aporta a comprender que la mejor manera de aprender del nifio es
mediante el juego y el desarrollo I6gico matematico, sabiendo que es parte de uno

de los ambientes internos de aprendizaje.

CREATIVIDAD Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS
DE 4 A 5 ANOS, DE LOS CENTROS INFANTILES MUNICIPALES DEL
CANTON RUMINAHUI. PROPUESTA METODOLOGICA DE
MEJORAMIENTO”. (Diaz & Orellana, 2010)

Esta tesis contribuye con nuestra investigacion ya que analizan la predisposicion
de las y los educadores para que realicen actividades que mejoren las habilidades

artisticas, inventivas y creativas de los nifios de 4 a 5 afios.



2.2. Fundamentacion Cientifica

2.2.1. Fundamentacion Filoso6fica

(Perez, 2009).

Mathew Lipman manifesto “Si queremos adultos que piensen por si mismos,

debemos educar a los nifios para que piensen por si mismos”

Esta pequefia frase nos lleva a determinar que el mejoramiento practico de
los procesos educacionales debe poseer como aspecto fundamental la reflexion
critica y el asentamiento sobre solidas y multidisciplinarias bases cientificas de la

labor de los maestros y directivos implicados en el proceso de la educacion inicial.

A partir de la visién de la Filosofia como forma universal de la actividad
humana, la educacion inicial y el proceso de ensefianza-aprendizaje consiste en la
transmision de los conocimientos, formacion de héabitos, habilidades, actitudes y
valores imprescindibles para que los nifios puedan solucionar problemas simples y

de esta manera puedan insertarse activa y eficazmente en la sociedad.

De ahi la relacién necesaria de la Filosofia para lograr en los nifios de 4 a 5 afios
un aprendizaje desarrollador y no reproductivo, ya que si se quiere modelar a
alguien y prepararlo para enfrentar las complejidades del mundo actual debemos
recurrir al sistema de disciplinas cientificas que estudian la naturaleza esencial

del hombre.

2.2.2. Fundamentacion Epistemoldgica

(Salazar, 2015, pag. 6)

“Es fundamental incorporar la ludica en los ambientes de aprendizaje, pues
el ser humano aprende jugando y la diversion es una fuente de experiencias

enriquecedoras”.
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Desde tiempos antiguos el concepto de aprendizaje se ha manejado de diferentes
maneras, actualmente se ha desarrollado un nuevo ambiente de aprendizaje que
sirve para que los nifios no se encasillen en el concepto de aula-maestro-aprender,

sino que utilicen diferentes medios para adquirir su conocimiento.

La transformacion de la educacion en los Ultimos afios, ha creado nuevas
modalidades y estrategias de socializacion y formacién que hacen que el ser
docente dirija nuevamente su atencién a los problemas asociados con la exclusion,
los conflictos sociales y educativos y el desarrollo de las personas y sus
comunidades, todo esto se da en un escenario que no es necesariamente el de la

pre-escolaridad.

La cultura contemporénea pone a los centros infantiles como uno de los ambientes
de aprendizaje mas importantes en las sociedades actuales, de alli que sea
necesario repensar ambientes como el aula desde perspectivas diversas y
complejas. Entre estas perspectivas se tratan los ambientes de aprendizaje desde lo
ludico, lo estético y el problema de las nuevas mediaciones tecnolégicas, para
sefialar ejes sobre los cuales debe girar una reflexion méas profunda sobre la

educacion contemporanea.

El crecimiento en el campo de la tecnologia también ha colaborado para que se
rompa el molde en cuanto a los mismos procedimientos de ensefianza; las nuevas
aplicaciones y tecnologias suponen un nuevo concepto de educacion y
aprendizaje. Un docente puede utilizar todos estos recursos para ensefiar y educar
a sus nifios de una manera dindmica y efectiva, estas tecnologias se pueden
utilizar de diferentes maneras ya que sirven para realizar diferentes tareas como
por ejemplo el programa de Office que dentro de sus utilidades estan los
procesadores de texto, las hojas de célculo y las plantillas para realizar

presentaciones.

(Duarte, 2003)
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2.2.3. Fundamentacion Psicopedagdgica

(Universidad Pedagdgica Nacional Hidalgo, 2005, pag. 10)

“Formalmente el surgimiento del conductismo se asocia a la figura de Jhon
Broadus Watson (1878-1958) por la publicacion a partir de 1913 de toda una
serie de trabajos en que se argumentaba los posible en términos cientificos,
de considera la introspeccion como métodos valido para la observacion o
examen directo de los procesos mentales y la conciencia realmente como la
categoria que centrara los esfuerzos de los especialistas para conocer y

comprender la actuacion del hombre”

Este paradigma intenta integrar los procesos psicoldgicos con los procesos
pedagdgicos, sobre el aprendizaje, concediéndole a la educacion inicial y a la
ensefianza, un rol directivo en cuanto al desarrollo; para reconocer como se

propicia y favorece.

Entre los aspectos que se toman en consideracion son el conductismo, que trata
sobre la importancia que tiene la conducta como razon de ser de la psicologia. El
conductismo en este caso pone énfasis en la descripcion de la conducta de los
nifios de 4 a 5 afios, a partir de la relacion estimulo-respuesta. EI conductivismo se
preocupa por el cambio de conducta de los nifios en un sentido dado y en un

medio determinado.

El humanismo en cambio se refiere a los esfuerzos por entender la naturaleza y la
existencia de los nifios de 4 a 5 afios, la personalidad de ellos dentro de un proceso
continuo de desarrollo en un contexto de relaciones interpersonales, grupales y
sociales. Pone énfasis en la priorizacion y jerarquizacion del todo y no de sus

partes, procesos o funciones.

El cognitivismo por su parte se refiere a la busqueda, adquisicion, organizacion y
uso de conocimientos a imagen y semejanza de un ordenador, o0 viceversa de la

mente humana. Al cognitivismo le interesa la representacion mental. El
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cognitivismo estd muy relacionado con el aprendizaje significativo y referido al
aprendizaje en el ambito pre-escolar. Mediante el aprendizaje significativo el nifio
construye la realidad, su conocimiento atribuyéndole significado. La finalidad esta
en ensefiar a pensar o dicho de otra manera, aprender a aprender, desarrollando
toda una serie de habilidades como procesadores activos, independientes y criticos

del conocimiento.

El constructivismo trata de responder cdmo se adquiere el conocimiento
considerando a éste segun las capacidades, habilidades y habitos, métodos,
procedimientos, técnicas y por qué no, actitudes, valores y convicciones. En el
constructivismo se plantea el desarrollo personal del nifio haciendo énfasis en la
actividad mental constructiva, para lo cual insiste en lograr un aprendizaje
significativo mediante la creacion de situaciones de aprendizaje por el maestro. Se
acerca a ser un centro de educacion infantil activo por proponer métodos activos;
se distingue por reconocer la educacion, la ensefianza y el aprendizaje como
procesos factibles y necesarios de dirigirse, para lo cual se requiere de
fundamentos tedricos que ayuden a comprender, pero sobre todo a actuar

acertadamente.

2.2.4. Fundamentacion Socioldgica

(Valdés, 2011)

“Arthur Meier, uno de los mas reconocidos autores en el campo de la
Sociologia de la Educacion, elabora su propia visiéon del objeto de estudio de
la ciencia, en la que trata de distinguir entre lo general y lo particular; o
como él denomina, lo central y lo periférico, de los objetivos en los que se
relacionan la Sociologia y la Pedagogia para dar lugar a una nueva disciplina
cientifica. Paralelamente Meier pretende destruir lo que considera barreras
artificiales creadas entre ambas ciencias generales, que perjudican la

comprension cabal de las dimensiones sociales de la Educacion”.
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La autora cita a Arthu Meier quien manifiesta que la sociologia de la ensefianza
tiene por objeto la investigacion socioldgica de las regularidades de la educacion
en los nifios de 4 a 5 afios, como proceso social, como fendmeno y como funcién
social en todos los niveles en el contexto de los efectos del conjunto de la
sociedad, es decir tiene por objeto la investigacion socioldgica de la ensefianza, en
tanto que el organismo social consecuente, de sus funciones sociales, sus
estructuras y condiciones sociales, y de aqui pasa al andlisis socioldgico de los

procesos educativos periféricos en las demas esferas de la vida social

2.2.5. Fundamentos Axioldgicos

(Arpaia, 2010)

La axiologia siendo una disciplina de la filosofia define el valor “como una
cualidad que permite otorgarle significancia al valor ético y estético de las
cosas, por lo que es una cualidad especial que hace que las cosas sean
estimadas en sentido positivo y negativo, de modo que los valores son
agregados a las caracteristicas fisicas del objeto por medio de un individuo o
grupo social lo cual se modifica el comportamiento y las actitudes de los
individuos hacia el objeto a partir de esa atribucién; en el mismo orden de
ideas los valores morales son los parametros que nos permiten juzgar si un
acto es moralmente bueno o malo de acuerdo a las caracteristicas comunes

que ha denotado una sociedad”.

De lo manifestado anteriormente se concluye que la axiologia tiene que ver con
los valores de las personas y en nuestro caso; el valor moral es todo aquello que
Ileva a los nifios a defenderse y crecer, el valor moral los perfecciona cuanto a ser
seres humanos, en su voluntad, en su libertad, en su razon. Depende
exclusivamente de su eleccion libre, el nifio decide alcanzar dichos valores y esto

solo sera posible basandose en esfuerzo y perseverancia.

Un valor en los nifios de 4 a 5 afios, es la apreciacion que ellos tienen del objeto

en cierta medida, dependiendo de sus propios criterios e interpretacion, producto
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de un aprendizaje, de una experiencia, la existencia de un ideal, e incluso de la
nocion de un orden natural. Los valores morales surgen primordialmente en los
nifios por influencia y en el seno de la familia. Para que se dé esta transmision de
valores es de vital importancia la calidad de las relaciones con las personas
significativas en su vida, sus padres, hermanos, parientes y posteriormente amigos

Yy maestros.

2.2.6. Fundamentacion Legal

La educacion es un derecho fundamental y, como tal, es un elemento clave del
desarrollo sostenible, de la paz, de la estabilidad en cada pais y sistemas sociales y

econdmicos del siglo XXI.

La Declaraciéon Mundial sobre Educacién para todos, respaldadas por la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos y la Convencién sobre lo
Derechos del Nifio, reafirma la idea de que todos los nifios, jovenes y adultos, por
su condicion de seres humanos, tienen derecho a beneficiarse de una educacion
que satisfaga sus necesidades béasicas de aprendizaje, desarrollen plenamente las
capacidades para vivir y trabajar con dignidad, participar plenamente en el
desarrollo, mejorara la calidad y condiciones de vida, tomar decisiones

fundamentales y continuar aprendiendo. (UNESCO, 1990).

El Art. 48 de la Constitucion Politica del Ecuador manifiesta que el estado
ecuatoriano debe promover como maxima prioridad el desarrollo integral de
nifias, nifios y adolescentes para asegurar el ejercicio pleno de sus derechos. En
sus Arts. 50,52 y 53 sefiala que el Estado Ecuatoriano brindara “atencion
prioritaria para los menores de 6 afios que garantice nutricion, salud, educacién y

cuidado diario”, a la vez que determinan los derechos de nifios y adolescentes.

En el Art.66 del mismo cuerpo de ley, sefiala; “La educacion es un derecho

irrenunciable de las personas, deber inexcusable del Estado, la sociedad y la
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familia; &rea prioritaria de la inversion publica, requisito del derecho nacional y

garantia de la equidad social...”

Con acuerdo ministerial No. 1947 del 14 de junio del 2002 crea el Programa de
Educacion inicial responsable de brindar educacion a nifias y nifios de 0 a 5 afios
de edad.

En el Art. 1 del Acuerdo Interministerial No. 004 del 26 de junio del 2002, se
pone en vigencia el Referente Curricular de Educacion inicial de las nifias y los
nifos de 0 a 5 aflos, cuyo disefio adjunto forma parte de este acuerdo, para
asegurar un proceso educativo alternativo, abierto y flexible adecuado a la

diversidad cultural del Ecuador.

La existencia del cdédigo de la nifiez y Adolescencia, publicado en el Registro
Oficial No. 737 del 3 de febrero del 2003, que evidencia: Derechos de
Supervivencia, Derechos relacionados con el Desarrollo, Derechos de proteccion,
Derechos de Participacion.

La IIT Consulta Nacional de Educacion “Acuerdo Nacional por la Educacion” en
lo referente a Educacion Inicial dice: “Para el 2015 todos los nifios y nifias de 0 a
5 afos y sus familias contaran con programas universales de educacion familiar e
inicial que les permita gozar de una buena salud, una adecuada nutricién y
estimulo cognitivo, psicomotriz y afectivo adecuado. Para hacer efectivo el

derecho a un desarrollo infantil integrado, el Estado debera actuar como garante”

El Plan Decenal de Educacion, que mediante consulta popular del 26 de
noviembre del 2006, se convierte la educacion en politica de Estado y ha sido
asumida como eje de la politica del gobierno nacional. La politica No.1 de esta

plan es “Universalizar la Educacion Inicial de 0 a 5 afos”
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2.3.  Fundamentacion Tedrica

2.3.1. Ambientes

(Rodriguez, 2011).

“Podriamos definir los rincones o ambientes de aprendizaje como espacios
delimitados y concretos, ubicados en las aulas o su entorno mas proximo
(aprovechamiento de pasillos, corredores,...), donde nifios y nifias trabajan
de forma simultdnea y alrededor de un U(nico proyecto o unidad de
programacion. Estos espacios estan disefiados de manera que se trabaja la
zona de desarrollo proximo de cada alumno, mediante el planteamiento de
materiales, actividades y retos que despiertan el interés y motivacion de

éstos”.

Los ambientes de aprendizaje son técnicas de ensefianza variables y eficientes que
se los puede aplicar tanto dentro como fuera del aula, los mismos responden a
intereses y necesidades del desarrollo de los nifios en cualquier momento del dia.
El docente debe promover un ambiente positivo que favorezca el aprendizaje de

los nifios de una manera pedagogica.

Para lograr un ambiente de aprendizaje efectivo es necesario considerar la
interrelacién que se debe establecer entre los diferentes aspectos que lo
configuran, organizados en cuatro dimensiones: fisica, funcional, relacional y

temporal.

El Ministerio de Educacion propone una serie de sugerencias, cuya finalidad es
orientar la organizacién de los ambientes de aprendizaje que considera las cuatro

dimensiones que lo constituyen. Y estas son: (Ministerio de Educacién, 2014)

- Dimension Fisica.- en esta dimension se toma mucho en cuenta el espacio

fisico de la institucion como las aulas, jardines, espacios anexos y condiciones

estructurales. También considera el equipamiento de los espacios como:

17



materiales, mobiliario, objetos decorativos, material reusable y reciclado, etc.;

la decoracion y organizacion de los mismos.

Dimensién Funcional.- en esta dimension se toma mucho en cuenta el modo

de utilizacion que se da al espacio fisico, los recursos disponibles y las
actividades para la cual estin destinadas estas areas. El docente cumple un rol
muy importante en este aspecto, ya que se desenvuelve como facilitador y
observador de las actividades que se realizan en el area; sin embargo no es
recomendable que interfiera en todos los momentos de juego. Ademas el
docente, en calidad de mediador, puede realizar los cambios que crea
pertinentes en el espacio fisico para que siempre existan elementos novedosos
y que llamen el interés de los nifios. Como ya se menciond anteriormente los
espacios no solamente se distribuyen dentro del aula sino que también fuera de
ella, permitiendo al docente utilizar diverso materiales como: plantas, troncos,
rocas, vasijas, cucharas, etc. La finalidad de ello es procurar que los nifios

alcancen los aprendizajes y destrezas contemplados en el curriculo.

Dimensidon Temporal.- en esta dimension se toma en cuenta la organizacion

del tiempo, es decir, se debe determinar el momento en que van a ser
utilizados cada uno de los rincones para realizar las actividades con los nifios,
claro que pueden haber cambios, dependiendo de las necesidades del grupo.
Es decir que deberé haber un tiempo para todo; tiempo para jugar, tiempo para
comunicarse, para la lectura, para alimentarse, para jugar al aire libre, para
realizar los trabajos individuales, etc. Es indispensable saber que la
organizacion del espacio siempre debe mantener una concordancia con la

organizacion del tiempo.

Dimensién Relacional.- Esta dimensién toma en cuenta a las diversas formas

de relacion personal y experiencias de convivencia que suceden dentro de los
espacios educativos. Se considera la relacion que los nifios tienen con sus
compafieros, maestros, directivos, auxiliares, especialistas, voluntarios,

familiares, pasantes, etc. También se considera la forma que tienen los nifios
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de acceder a los espacios y los distintos materiales que se encuentran en los

ambientes.

2.3.2. Los Ambientes Internos

(Ministerio de Bienestar Social, 2003)

Los ambientes internos o también conocidos como espacios cerrados, son
aquellos donde “el nifio o nifia aprenden a organizar los movimientos y a
ubicarse espacialmente. El espacio cerrado debe mantenerse limpio, estar
ambientado con colores suaves, con dibujos que se puedan cambiar por otros,
estar ordenado y distribuido de acuerdo a las caracteristicas de los parvulos.
Es importante que el techo, las paredes y el piso se mantengan en buen estado

para proteger a los nifios y al material, del rigor del tiempo”.

(Duarte, 2003)

“El ambiente se deriva de la interaccion del hombre con el entorno natural
gue lo rodea. Se trata de una concepcidén activa que involucra al ser humano
y, por tanto, involucra acciones pedagdgicas en las que quienes aprenden
estan en condiciones de reflexionar sobre su propia accion y sobre las de

otros, en relacion con el ambiente”.

Aqui todos los nifios y nifias son libres de adecuar el ambiente con lo que mas les
guste, puede ser con sus trabajos realizados o simplemente con algunas figuras o
dibujos que a ellos mas les agraden. Cada cierto tiempo debe variar la adecuacion
del aula, dependiendo de las motivaciones, necesidades, fortalezas e intereses;
puesto que es importante que ellos observen, toquen, pregunten, hablen y

desarrollen habitos de orden aseo y cuidado de los materiales.

2.3.3. El Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que permite usar la inteligencia para adquirir el
mayor conocimiento de las cosas que nos rodean, manteniendo vinculos

interpersonales. Los primeros aprendizajes surgen en la convivencia familiar,

19



donde se ensefian los primeros ejemplos de vida que se inculcaran en los hijos. El
aprendizaje surge del intercambio con el resto de las personas a través de
conversaciones o actividades lldicas incentivando la creatividad. (Falieres &
Antolin, 2004)

Los nifios no aprenden solos, para eso el contexto escolar brinda una ayuda
fundamental en su ensefianza-aprendizaje; ya que potencia el area cognitiva,
afectiva y sociocultural. Las personas dedicadas a estudiar temas sobre el
aprendizaje son los psicologos, entre ellos podemos mencionar algunos que son

muy reconocidos en esta area.

(Falieres & Antolin, 2004, pag. 30)

Para Jean Piaget “el desarrollo individual es concebido como el resultado de
procesos de adaptacion y reorganizacion de las estructuras mentales a través
de la interaccion del nifio/a (predisposicion genética) con el ambiente (objetos
y procesos de causalidad en el espacio y en el tiempo) En este proceso
intervienen factores objetivos y subjetivos, la nifia y el nifio van modificando

sus propios esquemas adquiridos anteriormente”.

Este autor nos explica sobre la variabilidad que los nifios pueden tener en el
aprendizaje, y lo facil de adaptarse al ambiente que lo rodea y mejora o ampliar su

aprendizaje.

(Falieres & Antolin, 2004, pag. 50)

Para Lev Vigotski el aprendizaje del individuo tiene una vertiente social ya
que promueve la interaccion con los demas. “El conocimiento es un proceso
de interaccion entre el sujeto y el medio social y cultural. Entornos socio-
culturales ricos y potentes inciden més fuertemente en el desarrollo de las
facultades del sujeto; inversamente, entornos socio-culturales pobres
frenaran el desarrollo de las facultades de la persona.” “La palabra

escuchada es un estimulo, y la palabra pronunciada es un reflejo que crea el
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mismo estimulo. Aqui el reflejo es reversible porque el estimulo puede

convertirse en reaccion y viceversa”.

Este autor menciona que el aprendizaje del individuo tiene una vertiente social ya
que promueve la interaccion con los demas. Es decir que si el nifio se desenvuelve
en un entorno enriquecido de aspectos sociales y culturales, podra tener un

prospero aprendizaje que desarrolle al maximo su capacidades y cualidades.

(Falieres & Antolin, 2004, pag. 40)

Para David Ausubel “el aprendizaje significativo es aquel en el que la nueva
informacion que presenta el educador (funcion mediadora) se relaciona con
los conocimientos previos que el nifio/a tiene sobre algin objeto de
aprendizaje. El nifio reorganiza (conflicto cognitivo) su conocimiento del
mundo (esquemas cognitivos), encuentra nuevas dimensiones que le permiten
transferir es conocimiento a otras situaciones (funcionalidad cognitiva) y
descubre los procesos que lo explican. Todo esto le proporciona unas mejoras
en su capacidad de organizacibn comprensiva para otras experiencias,
sucesos, ideas, valores y procesos de pensamiento que va a adquirir en el

centro o mediante procesos de mediacion cultural”.

Este autor manifiesta que el aprendizaje es una consecucién de los aprendizajes
anteriores, es decir que el nifio complementa sus conocimientos con los

posteriores que la maestra esté dispuesta a ensefiar.

2.3.3.1. El aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afos

En las aulas a los nifios se les presenta situaciones de aprendizaje muy complejas
y estan influenciados por las distintas variables y personas que actlan sobre su
ensefianza. Aprenden tanto de los libros, de los compafieros de clase, de los
maestros y demés personal que labora en la institucion. Los conocimientos y
habilidades que asimilan durante su escolaridad pueden ser medidos y evaluados.

Pero  adicionalmente  experimentan  también  actitudes, = emociones,
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comportamientos sociales y demas reacciones diversas que estos por su parte no
pueden ser medidos. Esto demuestra que los estudiantes tienen sus propias formas
de aprendizaje dependiendo de las caracteristicas personales y de actitud de los
nifios. (Falieres & Antolin, 2004).

2.3.3.2. Caracteristicas del Aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios

Los especialistas argentinos Gvirtz y Palamidessi han elaborado una
caracterizacion del aprendizaje, donde se considera que algunas de las
caracteristicas mencionadas son esenciales en los procesos de aprendizaje en las
instituciones y otras dependen de las orientaciones que las autoridades realicen.

Podemos mencionar las siguientes: (Falieres & Antolin, 2004, pag. 10)

- Es institucionalizado y regulado.- se refiere a que el aprendizaje se da dentro

de la institucion educativa y ademéas debe estar regulada por el curriculo

oficial.

- Es descontextualizado y desnaturalizado.- se refiere a que el aprendizaje que

se imparte a los alumnos resulta ser algo parcializado, ya que la elaboracion de
los temas de estudio lo realizan a conveniencia de las autoridades educativas

oficiales.

- Es intrapersonal, interpersonal y colectivo.- se refiere a que el aprendizaje

escolar se da mediante el intercambio e interaccion entre las personas que
comparten el aula y en general la institucion. El aprendizaje colectivo se da
cuando los conocimientos se imparten a todos los nifios del aula para que ellos
los capten y posteriormente participen dentro del aula. El aprendizaje
interpersonal se da cuando se produce una conversacion entre todos los
miembros que forman parte del aula. El aprendizaje intrapersonal se refiere a
cémo el conocimiento se ha impregnado cognitiva y afectivamente en cada

uno de los nifos.
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Se lleva a cabo en un grupo-clase.- Se refiere a que el aprendizaje se lo realiza

de forma personal, pero siempre es necesario la relacion con los demas

individuos ya que también se aprende de ellos.

Se produce en una compleja red de comunicacion, negociacion e

intercambios.- Se refiere a que el aprendizaje se da mediante la relacién con

diferentes actores interactuando situaciones de distinto tipo como: fisico,

afectivos e intelectuales.

Es un aprendizaje reqgulado por las necesidades de supervivencia a la

evaluacion y al control.- Se refiere a que el docente premia las conductas

positivas de los alumnos y sanciona las conductas negativas de los mismos. La
evaluacién, control y la autoridad docente condicionan los procesos de

aprendizaje ene la escuela.

Es un aprendizaje requlado por la tareas y formas de participacién que el

docente y la escuela proponen.- Se refiere a que el aprendizaje también esta

dado con la interaccién que tienen los alumnos con el maestro a través de la
tareas. Ademas las formas de participacién que propone el docente y la
escuela se establece en las normas y pautas; que ordenan las relaciones en el

aula.

2.3.3.3. Experiencias de Aprendizaje

(Ministerio de Educacion, 2014, pag. 44)

Las experiencias de aprendizaje son “un conjunto de vivencias y actividades

desafiantes, intencionalmente disefiadas por el docente, que surgen del

interés de los nifios produciéndoles gozo y asombro, teniendo como propdsito

promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los ambitos de

aprendizaje y desarrollo”.
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La intencionalidad de las experiencias de aprendizaje es formar, desde edades
tempranas, a personas capaces de indagar, explorar, experimentar y hacer
hipétesis, potenciando un pensamiento l6gico que permita desarrollar la capacidad
intuitiva y creativa, para que de esta manera, construyan su conocimiento a partir

de sus experiencias y vivencias.

Para lograr vivencias y actividades desafiantes, el docente debe proporcionar un
entorno organizado para el aprendizaje, donde el nifio se sienta estimulado para
explorar por si mismo, usar sus conocimientos y habilidades en una variedad de
situaciones, probar hipdtesis que le ayuden a construir nuevas ideas y contar con
el apoyo de pares y adultos que le estimulen a sentirse capaz y seguro frente al

desafio.

El docente en su rol de mediador, debe estar permanentemente observando las
habilidades y capacidades del nifio, proponiendo nuevas actividades, brindando
apoyo y generando retos. Es importante mencionar, que el desarrollo de una
experiencia de aprendizaje puede ser una excelente herramienta para lograr la
participacion familiar y comunitaria, ya sea para la recoleccion, adaptacion o
elaboracion del material; para involucrarlos en la organizacion y salidas de visitas
pedagdgicas; para compartir un tiempo con el grupo de nifios en el que se pueden
indicar actividades, labores y vivencias de miembros de la familia; todo ello con

el fin de incentivar al compromiso y corresponsabilidad familiar.

Una experiencia de aprendizaje debe tener las siguientes caracteristicas:

(Ministerio de Educacién, 2014)

- Garantizar la participacion activa de todos los nifios.

- Respetar el ritmo de aprendizaje, ya que cada nifio aprende en tiempos
distintos y con diferentes estilos, respetando y valorando su diversidad.

- Tener pertinencia cultural y contextual.

- Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y también con los adultos; es

decir, establecer una relacion libre de tensiones y donde los nifios se
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encuentren inmersos en sus actividades gracias al disfrute que estas le
provocan.

- Garantizar actividades en las que puedan expresar sus ideas y sentimientos, se
respete y valore la diversidad en todos sus &mbitos, con normas claras,
conocidas y comprendidas.

- Fomentar la interaccién de los nifios con problemas concretos interesantes,
que respondan a situaciones de su vida diaria, planteando actividades que
estimulen a realizar sus propios descubrimientos.

- Propiciar la indagacion y reflexion como procesos significativos que permitan
desarrollar su pensamiento mediante el fomento de la curiosidad, la
exploracidn, la imaginacién, evitando ofrecer respuestas a los nifios antes de
que estos pregunten o lleguen a sus propias conclusiones, y/o formulen
preguntas cerradas que solo permiten una respuesta correcta.

- Contextualizar cualquier entorno a que posibilite variadas y ricas experiencias,

para lo cual se debe conocer las condiciones socioculturales.

Una de las condiciones que se requiere para lograr que una experiencia de
aprendizaje sea efectiva, es que esta debe ser planificada, proponiendo un
conjunto de actividades desafiantes que induzcan a la exploracion y a la reflexion

para que los nifios puedan llegar a sus propias conclusiones.

Las actividades y vivencias planificadas en la experiencia de aprendizaje se
engloban por medio de un tema generador para los nifios de 4 a 5 afios, el mismo
que se constituyen en el punto de partida de la experiencia manteniendo el interés

de los nifos.

Para el subnivel Inicial 2, la planificacion de la experiencia de aprendizaje se
organiza mediante un tema generador, que permitird mantener el interés de los
nifios. EI tema generador debe partir de una situacion significativa, pregunta o
vivencia que presentan los nifios o el docente, convirtiéndose en un tema de
interés susceptible de ser analizado e investigado, fomentando el deseo de los

nifilos de explorar, experimentar y profundizar en ellos, convirtiéndose en una
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excelente motivacion para lograr aprendizajes propuestos, integrando los ejes de
desarrollo y aprendizaje y sus correspondientes ambitos. EI tema generador, es el
eje alrededor del cual se llevan a cabo las actividades educativas, lo que permite

que los nifios tengan una experiencia de aprendizaje positiva.

La visita de un nifio al zooldgico y lo que trae al aula para compartir, €s un
ejemplo de situacion que puede provocar un tema generador. También, el
nacimiento de un hermanito, el trabajo de pescador de uno de los padres de
familia, el encuentro con una oruga, una mariposa, una lombriz, encontrar un
panal de abejas, mirar a las nubes moverse recostados sobre el cesped, etc.,
constituyen otros ejemplos como punto de partida de la planificacion de la
experiencia de aprendizaje. El docente debe estar atento a los comentarios y
preguntas de los nifios para guiar el dialogo y provocar en ellos la emocion de

conocer mas sobre estos temas generadores.

2.3.3.4. Momentos de la Experiencia de Aprendizaje

Las actividades y acciones planteadas en la experiencia de aprendizaje determinan
un periodo de tiempo, bien una o varias semanas (para nifios de 4 a 5 afios); por
este motivo, es importante tener claro los momentos en los que se lleva a cabo la
experiencia, para de esta manera, mantener el interés y las acciones diarias bien

direccionadas. (Ministerio de Educacién, 2014).

- ElI momento de inicio: los nifios y docentes dialogan, planean y se
entusiasman por lo que van a descubrir, organizan las actividades del dia
recordando cudl es el objetivo al que quieren llegar. Si la experiencia dura mas
de un dia, este momento tendra que cumplirse cada dia, de esta manera, los

nifios encuentran sentido a lo que estan realizando.

- El momento de desarrollo: se refiere a cuando los nifios se encuentran
inmersos en las acciones Yy actividades propiamente dichas, cuando

experimentan, preguntan, exploran, juegan y crean; es el momento en el cual
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el docente interactia con los nifios desde su rol de mediador, haciendo
preguntas que les invite a indagar y respondiendo a las preguntas de los nifios;
poniendo a su disposicion el material necesario y creando los ambientes de
aprendizaje para que se den las distintas interacciones; es cuando los nifios

estan descubriendo y asombrandose.

- El momento de cierre: es el espacio en el que los nifios sienten que lo que
hicieron tiene un sentido y que es importante para ellos y para los demas.
Reunirse cada dia para recordar lo que se hizo, identificar lo que fue féacil, lo
que disfrutaron, lo que descubrieron y aprendieron, asi como lo que les resultd
dificil, permite retroalimentar sus experiencias y estimular sus capacidades
para superar las dificultades. Es el momento donde los nifios presentan sus
producciones al grupo o se hacen exposiciones para el resto del personal del
centro infantil o para las familias, donde se transmiten lo que vivenciaron los

ninos.

2.3.4. Tipos de Ambientes Internos de Aprendizaje

Los rincones de aprendizaje en los que se puede dividir el aula para trabajar con
los nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil “Ledo. Alfonso Chavez”,
deben estar enfocados a desarrollar las diferentes areas del Curriculo y cumplir
con los objetivos que el Ministerio de Educacién plantea para los nifios de

Inicial2. Estos rincones son:

2.3.4.1. Ambiente de Pensamiento Légico

(Calvillo Recanac, 2013).

“En este ambiente el juego esta presente en cada fase del desarrollo del ser
humano. Aprender a través del juego, es abrir la puerta hacia el
descubrimiento y el conocimiento. El rincén del pensamiento légico prepara

a los nifios para el mundo numérico por medio del conocimiento, del
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concepto de célculo, cantidad, forma y tamafio. Esta preparacion se efectlia a

través del juego con el tiempoy el espacio.”

a. Area del curriculo que desarrolla:

Ambito de las relaciones Logico-Matematicas

b. Funcion del Ambiente de Pensamiento Ldgico:

A través del contacto directo con los objetos y la modificacion del mundo externo,
el nifio incorpora nociones basicas de forma, tamafio, espacio, tiempo, clase y
numero. Por medio de éste rincon, los nifios manipulan objetos, mezclan
sustancias, realizan comparaciones de cantidad, color, distancia y calculan el
tiempo. También establecen relaciones de causalidad, realizan agrupaciones de
acuerdo con caracteristicas de forma, peso, sabor, entre otros. Todo lo anterior
fundamenta la comprension, asimilacion y construccion de nociones légicas y
conceptos matematicos que facilitan su relacion con el medio, para la resolucion
de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la comprension de

conceptos matematicos posteriores

c. Objetivos del ambiente de pensamiento légico:

- ldentificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el tiempo y la
estructuracion de las secuencias logicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

- Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada ubicacion de objetos
y su interaccion con los mismos.

- ldentificar las nociones basicas de medida en los objetos estableciendo
comparaciones entre ellos.

- Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprension de su entorno.

- Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucién de problemas sencillos.
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d. Ubicacion del ambiente de pensamiento logico:

Este rincdn tiene un ambiente que invita a explorar, descubrir y preguntar, ya que
ofrece una amplia gama de materiales. Por esta razon, esta situado en un ambiente
tranquilo, alejado de espacios donde se realiza actividades que puedan perjudicar
la atencion y la concentracién. Es recomendable que el mobiliario esté ubicado de
manera que no reduzca el espacio del lugar elegido en el que el material esté al

alcance de los nifios.

e. Técnicas a utilizar en el ambiente de pensamiento légico:

En este ambiente de aprendizaje se trabaja con el pensamiento l6gico-matematico
y la percepcion espacial ya que por medio de éstos juegos que se llevan a cabo,
utilizan y desarrollan la psicomotricidad fina. En él se utiliza material de
construccion como: bloques, rompecabezas, juegos de mesa, insertables, juegos de
I6gica, cajas, legos, tangram, ademas se utilizan siluetas de letras, pintura con

témpera, entre otros.

Entre los materiales que se utilizan de una manera variable son aquellos objetos de
la vida diaria, proporcionado por el nifio o por el docente. El nifio ha de saber,
reconocer y nombrar los materiales al mismo tiempo que experimente con ellos.
Entre las actividades que pueden hacer estan: el dictado de colores, ensartar bolas
siguiendo un criterio, ordenar y clasificar materiales, transportar objetos o
recrearse con juegos tradicionales: Loteria, cartas, domino, parchis, oca o hacer
carreras de autos, aprenden asi nociones espaciales basicas como: cerca, lejos, el

primero, ultimo o realizacion de rompecabezas.

Los materiales que se utilizan de una manera constante forman al nifio en el
campo de la medida, por lo que son usuales, entre ellos podemos mencionar: la
arena, el agua, la plastilina, pueden realizar entre otras actividades, como
identificacion de lleno y vacio, construccion de expresiones de cuantificacion,
efectuar traslados para alterar magnitudes como nada, poco, mucho, aplicacion de
los recipientes de distinta base 0 mas ancho, mas estrecho, repartir agua en partes
iguales para comparar las alturas alcanzadas, pesado de materiales con la balanza.
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Los Bloques ldgicos los ayudan a trabajar actividades de construccion libre,
agrupaciones siguiendo criterios libres o dirigidos, reconocimiento de atributos,

color, grosor, tamafio.

2.3.4.2. Ambiente de Ciencias

(Calvillo Recanac, 2013, pag. 22).

“Las experiencias que abren las puertas al descubrimiento, se convierten en
aprendizaje y en un material que motiva a la curiosidad por conocer. Este
ambiente presenta una serie de propuestas accesibles y funcionales con las
que la comunidad educativa y los nifios se pondran en contacto con los
cambios, los fendmenos naturales y las relaciones del ser humano con su

ambiente”.

a. Area del curriculo que desarrolla:

Ambito de las Relaciones con el Medio Natural y Cultural

b. Funcion del ambiente de ciencia:

Las ciencias naturales estudian a los seres vivos y a su medio, explican las
funciones, procesos, propiedades y composiciones de éstos. El aprendizaje de los
mismos hace posible la comprension y el compromiso con el ambiente. El rincon
de ciencia es un espacio para observar, explorar y descubrir el ambiente
inmediato, los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad, fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural y
asi para tomar conciencia del mundo fisico. Fomenta la investigacion, a través del
estimulo de la curiosidad innata y tendencia al juego del nifio. Este rincon
promueve el desarrollo de procesos de: Observacién, descripcion, clasificacion,
comparacién, identificacion, asociacion, interpretacion, comprobacién, medicion

y valoracion.
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El docente puede ofrecer experimentos de aprendizaje. También puede estimular
el pensamiento del nifio a través de actividades que motivan la formulacion de sus
propios juegos y generan nuevas interrogantes. Se recomienda al docente explicar
la causa y el efecto de cada experimento que realice con los nifios.

c. Objetivos del ambiente de ciencias:

- Descubrir las caracteristicas y los elementos del mundo natural explorando a
través de los sentidos.

- Practicar acciones que evidencien actitudes de respeto y cuidado del medio
ambiente apoyando a la conservacion del mismo

- Disfrutar de las diferentes manifestaciones culturales de su localidad
fermentando el descubrimiento y respeto de las préacticas tradiciones

d. Ubicacién del ambiente de ciencias y experimentacion:

La insistencia del rincon de ciencia es fundamental en el interior del aula. Este
rincon esta provisto con elementos que estimulan la curiosidad del nifio. La
ventilacion y la facilidad de adecuar la utilizacion de la luz, son condiciones
necesarias para que funcionen. El material de este rincon para su apoyo estara
accesible a los nifios. Tendra que ser seguro y facil de manejar. Es necesario que
en el centro del rincén, se coloque una mesa grande, de una altura adecuada,
donde los menores manipulen y observen lo nuevo e interesante para ellos. Se
evaluara periodicamente el estado del material de apoyo. La renovacion frecuente
del mismo evitara que los nifios pierdan el interés. Se puede sugerir a los menores
la utilizacion de mandiles cuando trabajen en este rincén. Esto lo motiva a

representar la funcion de los cientificos.

e. Técnicas a utilizar en el ambiente de ciencias:

(Ministerio de Educacién, 2014)
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- Conociendo a las hormigas, técnica grupal que trabaja los sistemas vivos,
mediante la observacion y recoleccion de datos.

- Criando a las moscas, técnica grupal, que trabaja los sistemas vivos, mediante
la observacion y recoleccion de datos.

- Formacion de colores, técnica grupal, que trabaja los fendmeno fisicos,
mediante la Experimentacion.

- Masa viscosa, técnica grupal que trabaja los fendmenos quimicos, mediante la
Experimentacion, ademas de la observacion y reconocimiento de
transformaciones.

- Helado sin refrigeracion, taller que trabaja los fendmenos fisicos mediante la
Experimentacion.

- Moviendo un avion de papel, técnica de disefio de modelos, que trabaja los
fendmenos fisicos, mediante la experimentacion.

- El sonido, reconocimiento del entorno que trabaja los fendmenos quimicos,

mediante la experimentacion.

2.3.4.3. Ambiente de Comunicaciony Lenguaje

(Calvillo Recanac, 2013, pag. 25).

“Durante la ejecucion de actividades del docente en este rincén, se introduce
al nifio el lenguaje de la comunicacion, expresion visual, desarrollo de la

creatividad e imaginacion, utilizando diferentes recursos y materiales™.

a. Area del curriculum que desarrolla:

Ambito de la Comprension y Expresion del Lenguaje

b. Funcion del ambiente de comunicacion y lenguaje:

La finalidad de este ambiente es desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la
expresion adecuada de sus ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y
emociones como medio de comunicacion e interaccion positiva con su entorno
inmediato, reconociendo la diversidad linguistica. Asi mismo proporcionara a

través de la utilizacion de diferentes materiales, el desarrollo de la expresion oral,
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el aumento de su vocabulario y el interés por la lectura y la literatura infantil al

crear y reproducir los propios textos de lectura, ademas de utilizar el pensamiento

creativo e imaginario.

Este aprendizaje no puede ser presionado, apresurado ni excesivo; sin embargo en

ésta edad si deben realizarse técnicas preparatorias para la escritura como:

La grafoplastica se enfoca en: Tallar, pintar, dibujar, escribir, tocar y ejecutar.

La grafomotricidad consiste en: Completar y potenciar el desarrollo
psicomotor a través de diferentes actividades, en ésta técnica, se le prepara
para el posterior aprendizaje de la escritura. El aprestamiento gréfico, la
presentacion de imagenes con dibujos, fotos, trazos, pinturas, tornear, llenar,

entre otras actividades.

Dichas técnicas no puede obviar la maestra de parvulos ya que sabe como

aplicarlas, qué desarrollan y de qué tratan. A través del rincén de comunicacion y

lenguaje se le da al nifio la posibilidad de descubrir por él mismo, que la escritura

y la lectura constituyen medios para comunicarse.

c. Objetivos del ambiente de comunicacion y lenguaje:

Incrementar la capacidad de expresion oral a través del manejo adecuado del
vocabulario y la comprension progresiva del significado de las palabras para
facilitar su interaccion con los otros.

Utilizar el lenguaje oral a través de oraciones que tienen coherencia sintactica
para expresar y comunicar con claridad sus ideas, emociones, vivencias y
necesidades.

Comprender el significado de palabras, oraciones y frases para ejecutar
acciones y producir mensajes que le permitan comunicarse con los demas.
Mejorar su capacidad de discriminacion visual en la asociacion de imagenes y
signos como proceso inicial de la lectura partiendo del disfrute y gusto por la
misma.

Participar en la produccion de textos sencillos potenciando su creatividad e

imaginacién como predmbulo del proceso de la escritura.
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- Atrticular correctamente los fonemas del idioma materno para facilitar su
comunicacion a través de un lenguaje claro.

- Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que conforman su lengua
materna para cimentar las bases del futuro proceso de lectura.

- Emplear el lenguaje grafico como medio de comunicacion y expresion escrita
para cimentar las bases de los procesos de escritura y produccion de textos de

manera creativa.

d. Ubicacion del ambiente de comunicacién y lenguaje:

El docente debe propiciar un ambiente para la localizacion de las estanterias de los
libros donde los nifios tengan la facilidad de obtener su material. ElI docente
debera programar los rincones que durante quince dias estaran en el aula y
seleccionar, junto al de comunicacién y lenguaje, otros que no distraigan tanto su
atencion y les moleste el ruido. Por ejemplo: Arte, pensamiento ldgico y senso
percepcién. Es recomendable que éste rincon no se encuentre ubicado en un area
de paso, pues la entrada o salida de los nifios los desconcentraran en la actividad
que ejecutan. Se recomienda que el lugar sea amplio y que los nifios elijan donde
pueden trabajar, como una alfombra, colchoneta, mesa o silla. Deberan tener un
mobiliario para colocar los libros, ya sea comprado e improvisar con algunas ideas

de los padres de familia.

e. Técnicas a utilizar en el ambeinte de comunicacién y lenguaje:

Son un conjunto de estrategias encaminadas a la lectura de un texto determinado.
Desde esta perspectiva se buscan las técnicas motivadoras adecuadas que
acerguen al nifio pre escolar a la obra, cuento, lectura y aseguren su comprension
al mismo tiempo que lo disfrutan. Las actividades que podran realizarse en este

rincén de aprendizaje son:

- Comunicarse incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en las que interactua.
- Participar en conversaciones mas complejas y largas manteniéndose dentro del

tema.

34



Describir oralmente imagenes gréficas y digitales, estructurando oraciones
mas elaboradas que describan a los objetos que observa.

Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos,
mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad imaginativa.
Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el orden de
las palabras.

Seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecucidén de tres o mas
actividades.

Relatar cuentos, narrados por el adulto, manteniendo la secuencia, sin la ayuda
del paratexto.

Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto, relacionadas a los
personajes y acciones principales.

Reconocer etiquetas y rotulos de su entorno inmediato y los “lee”.

Contar un cuento en base a sus imagenes a partir de la portada y siguiendo la
secuencia de las paginas.

Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos conocidos.
Realizar modificaciones del contenido de un cuento relatado por el adulto,
cambiando partes del €l como: acciones y final.

Colaborar en la creacion de textos colectivos con la ayuda del maestro.
Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los labios
juntos de izquierda a derecha, hacia adelante, movimiento de las mandibulas a
los lados, inflar las mejillas y movimiento de lengua de mayor dificultad.
Expresarse oralmente pronunciando correctamente la mayoria de palabras,
puede presentarse dificultades en la pronunciacion de s, y lar.

Producir palabras que riman espontaneamente tomado en cuenta los sonidos
finales de las mismas.

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido) inicial de las palabras mas
utilizadas. Comunicarse a través de dibujos de objetos con detalles que lo
vuelven identificables, como representacion simbdlica de sus ideas.
Comunicar de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o formas

parecidas a letras.
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2.3.4.4. Ambiente de Arte y Dramatizacion

(Calvillo Recanac, 2013)

“El ambiente de arte y dramatizacion es un espacio motivador que ofrece a
los niflos recursos que sirven para interpretar su mundo interno y externo.
Acercar al nifio con estimulos sensoriales es conectar al nifio con el
autoconocimiento y valoracién. Este rincon propone una serie de actividades

y juegos orientados a canalizar el desarrollo del aprendizaje”.

a. Area del curriculo que desarrolla:

Desarrolla el Ambito de la Expresion Artistica.

b. Funcion del ambiente de arte:

Es un espacio dedicado a la estimulacion de recursos y de desarrollo personal y
colectivo. Es un ambiente propicio para observar y manifestar los intereses, asi
como las necesidades de los nifios en su relacion con el medio. La funcion de éste
rincén es disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y
culturales a traves del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse

libremente y potenciar su creatividad.

Este ambiente puede dividirse en sub rincones, ya que por medio de éste se
manifiestan sentimientos a través de elementos de las diversas artes como:

Pintura, dibujo, modelado, musica, danza, actuacion, entre otros.

c. Objetivos del ambiente de arte:

- Participar en diversas actividades de juegos dramaticos asumiendo roles con
creatividad e imaginacion.

- Disfrutar de la participacion en actividades artisticas individuales y grupales
manifestando respeto y colaboracion con los demas.

- Desarrollar habilidades sensoperceptivas y visomotrices para expresar

sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje plastico.
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Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminacién de sonidos y

reproduccion de ritmos sencillos.

d. Ubicacion del ambiente de arte:

El ambiente de arte se ubica en un espacio amplio, con buena iluminacién, ya sea

con luz natural o artificial. El espacio elegido precisa de una adecuada ventilacion

para el tipo de material que se utiliza y la organizacion de los nifios en la

realizacion de sus actividades.

e. Técnicas a utilizar en el ambiente de arte:

En este ambiente se debe tener en cuenta una gran variedad de elementos que

posibilitaran el desarrollo de la expresion grafico plastica y creadora que ponga al

nifio en contacto con diferentes tipos de materiales que facilitaran su exploracion

y experimentacion, tales como:

Pinturas: Témperas de diferentes colores, tinta china, anilinas, colorantes
vegetales y otros.

Papeles: Cartulinas, hojas blancas, de colores, crepe, corrugados, laminados,
kraft, china, lija, periodicos, revistas, cartones y mas.

Marcadores, pinceles, brochas, lapices, crayolas y otros.

Pegamentos no tdxicos, cola sintética, engrudo, adhesivos.

Telas: Retazos de algoddn, de seda, sintéticos y otros.

Elementos naturales: Arena, agua, aserrin, arcilla, masa de harina, hojas y
flores de adorno en desuso, semillas, céscaras, tallos y més.

Otros objetos varios: Tijeras, hilos, pajillas, botones, corchos, palillos, tapitas,
diferentes materiales reciclables en general. Es importante que el docente
cambie cada quince dias los elementos del rincon para no aburrir al nifio, se
recomienda que se ofrezca por lo menos tres tipos de elementos para favorecer

la capacidad de eleccidn sobre los materiales a ser utilizados por el alumno.

Las técnicas grafico plasticas pueden ser organizadas en las siguientes series:

Dibujo y pintura.
Rasgado, recortado y deshilado.
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Arrugado y aplastado.

Pegado y collage.

Modelado.

Punzado, estampado y prensado.
Construccion.

Imprimir con cuerdas.

Imprimir sobre vidrio.

Imprimir con varios objetos.

Imprimir con papel crepé.
Decoloracion.

Granulado.

Dactilo pintura.

Pintura sobre lija con tiza blanca y cera.
Pintura sobre lija con tizas de colores y cola sintética.
Troquelado.

Collage en volumen.

Punzar con aguja punta roma.
Ensartados.

Papiroflexia.

Trenzados.

Entre las actividades a realizar pueden ser:

Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los
roles y respetando las reglas.

Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion de
coreografias.

Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su
cuerpo.

Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con
variedad de materiales.

Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.
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- Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada a la plastica o a
la escultura.

- Ejecutar patrones de mas de dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o
instrumentos sonoros.

- Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos naturales de los
artificiales.

En cada uno de los Ambiente mencionados se desarrolla también los Ambitos de
convivencia y el de identidad y autonomia; por cuanto en cada uno de ellos,
busca alcanzar en los nifios de 4 a 5 afios, grados de independencia que le
posibiliten ejecutar acciones con seguridad y confianza, garantizando un proceso
adecuado de aceptacion y valoracién de si mismos. Ademas descubrir y
relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar actitudes que le

permitan tener una convivencia arménica con las personas de su entorno.

2.3.4.5. Organizacion del espacio para un adecuado ambiente de aprendizaje

Dentro del mundo del Centro Infantil, tal vez es el aula de clases donde se ponen
en escena las més fieles y verdaderas interacciones entre los protagonistas de la
educacion intencional, maestros y nifios. Una vez cerradas las puertas del aula se
da comienzo a interacciones de las que solo pueden intervenir sus actores. Es aqui
donde el maestro se hace y se muestra, aqui ya los deseos se convierten en una

realidad, ya no es el mundo de lo que podria ser, sino el espacio de lo que es.

(Ministerio de Bienestar Social, 2003).

“La organizacién del ambiente de aprendizaje se relaciona directamente con
las experiencias de aprendizaje que se van a desarrollar. Es mas que la
distribucién del mobiliario y los materiales. Es la creacién de un clima
educativo, acogedor y seguro, que estimule las relaciones cordiales y
afectuosas entre nifios, nifias, educador o educadora; que estimule la
interrelacion de los parvulos con el medio; que motive al trabajo y potencie el

desarrollo integral”.
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Para el espacio fisico y sus determinantes en las interacciones sociales en la
escuela, se plantean unos principios como hipoétesis de trabajo, que son: (Jimenez
Ugalde, 2005).

Principio N° 1: El aula de clase debe propiciar un ambiente de interaccion y
facilitar el conocimiento en los nifios. Progresivamente ha de hacer factible la
construccion de un grupo humano cohesionado con los objetivos, metas e
ilusiones comunes.

Principio N° 2: El ambiente interno de aprendizaje debe facilitar a todos los
nifos, el contacto con los materiales y las diversas actividades que permitan
percibir y receptar todos los conocimientos y aprendizajes cognitivos, afectivos y
sociales.

Principio N° 3: En el aula de clases se deben ofrecer escenarios diversos
dependiendo de las actividades realizadas y los objetivos que se persiguen.
Principio N° 4: El ambiente de aprendizaje también debe ofrecer subescenarios
que permitan a los nifios sentirse a gusto dependiendo de los distintos estados de
animo, expectativas e intereses.

Principio N° 5: El entorno ha de ser construido activamente por todos los
miembros del grupo al que acoge, viéndose en él reflejadas sus peculiaridades, su

propia identidad.
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Grafico 1: Organizacion Espacial Tradicional

Fuente: Duarte, J. Ambientes de Aprendizaje una Aproximacién Conceptual
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Gréfico 2: Organizacion Espacial Activa

Fuente: Duarte, J. Ambientes de Aprendizaje una Aproximacion Conceptual

2.3.5. La Creatividad

(Diaz & Orellana, 2010, pag. 28)

“La creatividad es la capacidad de inventar algo nuevo, de relacionar algo
conocido de forma innovadora o de apartarse de los esquemas de

pensamiento y conducta habituales”.

La creatividad se puede definir como el proceso de crear ideas originales y usar el
pensamiento abstracto para encontrar soluciones a los problemas. La creatividad
en los nifios de 4 a 5 afios puede medirse por el nimero y variedad de soluciones
en respuesta a una situacion, es decir depende de su fluidez de ideas. Por ejemplo,
los nifios a quienes se les pide que hagan una lluvia de ideas de todas las maneras
posibles para llenar un vaso con agua estan participando en un ejercicio de fluidez
de ideas. La fluidez de ideas es la base para la solucidn creativa de problemas, una
habilidad necesaria para el éxito de los nifios. Ademas, los estudios demuestran
que nifios de 4 a 5 afios son especialmente receptivos a este desarrollo creativo.

Por lo tanto, es una buena idea exponer a los nifios a la oportunidad creativa.
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En la nifiez, la creatividad no es s6lo una manera de expresar los sentimientos o lo
gue piensan, sino que ademas es un elemento que los ayuda a conocer el mundo
que los rodea. Es por esta razon, que la creatividad infantil es fundamental en el
desarrollo y aprendizaje del nifio, y debe ser estimulada.

(Forero Sandoval, 2010).

“Se concibe a todos los recursos fisicos y reales utilizados por los docentes,
como instrumentos adoptados de manera original para la practica didactica
en sus clases, factor que también acentla las diferencias tanto generacionales

como en la comprension de la ensefianza y el aprendizaje”

El aprendizaje bien cultivado es siempre un acto de creacion, cuando un nifio
aprende significativamente no expresa lo que aprendid como una simple
repeticion de la informacion recibida, sino que hay un proceso de recreacion,
donde hace suyo lo aprendido. Este tipo de aprendizaje es el que permite que un
nifo tenga la capacidad de enfrentar situaciones nuevas e inciertas, estar
preparado para cualquier futuro y vivir mejor el presente. Alguien muy creativo
como Einstein decia: "Yo nunca pienso en el futuro, siempre llega demasiado

rapido".

2.3.5.1. Caracteristicas de la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios

No existe ningun estereotipo del nifio creativo, sino que presentan un conjunto de

cualidades, que pueden tener unos nifios y otros no. Algunas de las caracteristicas

mas comunes son:

(Diaz & Orellana, 2010)

- Ponen atencion a la utilidad de las cosas que tienen para el/ella, por lo tanto su
pensamiento es mas practico.

- Disfruta escuchando a los demas y establece didlogos cortos y luego por
periodos de tiempo cada vez mas largos.
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- Su vocabulario es mas variado y claro, expresa sus deseos y pensamientos,
recuerda y puede narrar cuentos o episodios de la vida familiar. En sus
narraciones utiliza los tiempos de los verbos.

- Realiza tareas y trabajos sencillos en el hogar

- Empieza a usar con més facilidad el lado predominante de su cuerpo

- Tiene mas agilidad en sus movimientos, camina en diferentes direcciones
siguiendo un ritmo.

- Los movimientos de sus dedos son mas precisos, puede coser, ensartar,
amarrar, desamarrar con la ayuda de un adulto.

- La habilidad de sus manos también ha progresado, lo cual le permite manejar
instrumentos para hacer cosas como cortar, clavar, dibujar, o modelar.

- Puede reconocer lo que esta arriba, abajo, dentro, fuera, adelante, atras, cerca,
lejos con relacion a su cuerpo.

- Juega con otros nifios compartiendo sus juguetes.

2.3.5.2. Desarrollo de la creatividad

La imaginacion es uno de los grandes tesoros de la infancia. La mayoria de los
nifios, sobre todo en las edades de 4 a 5 afios, son mas creativos de lo que ellos
mismos creen, tan solo necesitan que se les proporcione un ambiente en el que se

fomente la creatividad.

Promover el desarrollo de la creatividad es esencial, ya que esta capacidad tan
significativa que por lo general la relacionamos con los nifios. Les ayuda a
expresarse por si mismos, a desarrollar su pensamiento abstracto y, también, es
primordial a la hora de resolver problemas y de relacionarse mejor con los demas

a lo largo de toda su vida.

Un aspecto muy importante que debemos considerar es que existen nifios con un
temperamento pasivo y otros que demuestran su creatividad de manera activa,
siendo éstos los que se rebelan ante los sistemas Yy las reglas, prefiriendo adquirir

sus conocimientos de manera libre. (Diaz & Orellana, 2010)
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Se puede definir al Desarrollo de la Creatividad como el proceso de ayuda a los
nifios para potenciarlos a que generen ideas personales sobre cualquier situacion
que se les pueda presentar en la vida. Todas las ideas han de ser bien recibidas y
es importante atrevernos a equivocarnos. Tratar de promover la libertad de
expresion dentro de un ambiente adecuado para ellos. Ademas se los debe invitar
a que piensen ideas disparatadas diferentes a las acostumbradas, puesto que sélo
los més locos son capaces de innovar. Todo esto procurando facilitar el trabajo en
equipo, ya que muchas veces, dos mentes piensan mas que una, compartamos
razonamientos para expandir las posibilidades. Recordemos que las opiniones de

otros enriquecen las nuestras.

Al desarrollar la creatividad se favorece la experimentacion de lo que estan
aprendiendo. Cuando lo hacen por si mismos son capaces de aportar nuevas
propuestas para lo que estan viviendo. Dentro del ambiente de aprendizaje se debe
intentar hablar de problemas reales entre todos, buscando una posible solucion a
los mismos. Asi poco a poco aprenderan a aplicar su creatividad a su vida real, lo

cual les sera muy util en el futuro.

No hay que olvidar que todos somos potencialmente creativos en especial los
nifios en las edades de 4 a 5 afios, ya que sélo se necesita saber desarrollar y
desbloquear sus cualidades creativas.

2.3.5.3. Pasos para Desarrollar la Creatividad en los nifios de 4 a 5 afios

Pintar, dibujar, escribir, crear, fabricar, pensar, sofiar, jugar, son un conjunto de
procesos que despiertan la creatividad de los nifios y les ayudan a desarrollar su

capacidad de crecer y potenciar su capacidad analitica y de resolver problemas.

(Aparicio, 2007)
1.- Crear un ambiente que estimule la creatividad.- Poner piezas de arte o
manualidades a nivel de los nifios para que los vean. Surte el salon con una gran
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variedad de materiales para estimular la creatividad, incluyendo la plastilina,
pintura, lapices de colores, arena, cubos, palas, moldes, crayones, etc. Decorar el

aula con objetos inesperados para hacer estallar la imaginacion de los nifios.

2.- Exhibir una actitud que promueva la creatividad de los nifios.- Los
estudios demuestran que esto es un factor critico para fomentar la creatividad de
un nifo. El tipo de actitud que favorece al méximo el desarrollo de la creatividad

en los nifios tiene las siguientes caracteristicas:

Presentar problemas con mudltiples soluciones. Por ejemplo, en lugar de
preguntar de qué color es un objeto, preguntar cuantos objetos pueden
encontrar de tal color.

- Permitir la flexibilidad para interpretar instrucciones. Por ejemplo, en lugar de
decirle a los nifios que deben completar el proyecto con los siguientes pasos;
se deberia darles a todos los materiales del proyecto y dejar que averigien
cémo hacer el proyecto.

- Animar el juego imaginativo. El curriculo de Inicial 2 no debe estar
reglamentado, debe permitir a los nifios crear sus propios juegos y seguir sus
propios impulsos.

- Mantener una actitud de no juzgar. Examinar criticamente las ideas de los
nifios, no importa qué tan irreales sean esas ideas. Adicionalmente, las ideas
creativas y originales deben de reconocerse con consideracion positiva.

- Elogiar la creatividad y los métodos que usen durante la realizacion de una
tarea, en lugar de solo elogiarlos cuando terminan el proyecto.

- Hacerles muchas preguntas. Investigar a los nifios a que den explicaciones

cuando estén jugando de forma creativa, y animarlos a elaborar las respuestas.

3.- Conducir actividades que ayuden a los nifios a desarrollar la creatividad.-
Hacer juegos de lluvias de ideas es una gran manera para fomentar la creatividad
en los nifios. Algunos ejemplos de estos juegos incluyen: que describan qué harian
si estuvieran en otra era, que cuenten una historia haciendo puros gestos o que

formen una historia diciendo una oracion cada quien. Los proyectos de arte deben
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de ser parte integral del curriculo de Inicial 2. Permitirles que tengan libertad

creativa de crear lo que quieran.

4.- Evitar cosas que han demostrado frenar la creatividad.-

- Sistema de recompensas.- Los estudios demuestran que cuando los nifios
esperan recibir alguna recompensa cuando se portan bien, o contestan bien
algo, modifican su comportamiento en formas que restringen la habilidad de
pensar de forma creativa.

- Expectativas.- Si les dices a los nifios antes de completar el proyecto que los
vas a calificar, esto hara que limiten su creatividad.

- Observacion.- Cuando estan observando a los nifios mientras trabajan, es mas

probable que se cohiban y que no se expresen como querian.

2.3.5.4. ¢Por qué los nifios a veces no son creativos?

En ocasiones los nifios se encuentran ante problemas sencillos que son incapaces
de solucionar en un momento determinado, son obstaculos o bloqueos que
impiden la expresion de la creatividad. La mayoria de estos obstaculos provienen
de:

- Blogueos mentales: Es el tipo de blogueo que no permite entender el problema
en cuestion, en ocasiones les ocurre a los nifios en los examenes. Estos
bloqueos a veces se producen cuando: s6lo se centran en un aspecto concreto
del problema y no consiguen verlo en todo su conjunto; cuando limitan el
problema sin tener en cuenta todo lo que hay alrededor de él; o porque hay
dificultad para percibir relaciones remotas, es decir, no establecen conexiones;
0 porque se da por bueno lo evidente.

- Bloqueos emocionales: depende del caracter. Se produce por: inseguridad en
uno mismo; temor a equivocarse o al ridiculo; falta de motivacion; también se
produce un bloqueo de la creatividad cuando sentimos temor, desconfianza o

falta de paciencia.
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- La creatividad ademas de la inteligencia junto con la flexibilidad, fluidez y

originalidad, depende de factores personales, culturales, sociales y familiares.

2.4. Definicion de Términos Béasicos

ACTITUD.- disposicion de animo hacia alguien o algo manifestado de
determinada manera especialmente en el comportamiento. La actitud es un
procedimiento que conduce a un comportamiento en particular. Es la realizacion
de una intencion o proposito.

ACTO DIDACTICO.- actividad dindmica que pone en relacion al que ensefia
con el que aprende, y cuyos objetivos son la ensefianza y aprendizaje. El acto
educativo o acto didactico reafirma a la comunicacion didactica como pilar
fundamental para desarrollar un proceso de aprendizaje eficaz que determina las
maneras como el individuo se adapta a la cultura en la cual se encuentra inmerso,
valora las competencias comunicativas entre profesor-alumno. Es en el acto
educativo donde se construyen los discursos, aqui las ideas se transforman en
teorias y los suefios se convierten en productos creativos

AMBIENTE.- conjunto de circunstancias fisicas 0 morales propias de un lugar,
una colectividad o una época. La nocion de ambiente procede del término latino
ambiens y se vincula a aquello que rodea algo o a un contexto

APRENDIZAJE.- adquirir el conocimiento de algo. Se denomina aprendizaje al
proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes,
posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso
puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen
diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender.

APRESTAMIENTO.- preparacion previa para el aprendizaje. El aprestamiento
es un proceso de preparacion para cualquier actividad que se quiere iniciar, es
permanente en toda la vida. El aprestamiento a las matematicas es un conjunto de
actividades y experiencias organizadas gradualmente, que promueven en el nifio el
desarrollo de habilidades y destrezas y la adquisicién de habitos y actitudes

positivas para alcanzar el nivel de éxito en el aprendizaje.
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APTITUD.- disposicién natural y adquirida para determinadas actividades.
Aptitud es la habilidad de una persona o cosa que posee para efectuar una
determinada actividad o la capacidad y destreza para el buen desempefio de un
negocio, industria, arte, entre otros. La palabra aptitud proviene del latin aptus
que sinifica “capaz para”.

CONFLICTO COGNITIVO.- Es cuando se da entre concepciones alternativas y
que construira la base del "cambio conceptual”. Es cuando el Docente debe crear
situaciones contradictorias, que favorezcan la comprension del estudiante de la
existencia de un conflicto entre su idea sobre un determinado fendmeo o tema
CONTEXTO.- Enunciando completo del que forma parte una palabra, una frase
u otro elemento del mensaje. Situacion o conjunto de circunstancias en que se
halla algo. Contexto es un término que deriva del vocablo latino contextus y que
se refiere a todo aquello que rodea, ya sea fisica o simbolicamente, a un
acontecimiento. A partir del contexto, por lo tanto, se puede interpretar o entender
un hecho.

CREATIVIDAD.- Dar existencia a algo sacandolo de la nada. Hacer que pase a
existir. Capacidad para imaginar y realizar algo nuevo. La creatividad,
denominada también pensamiento original, pensamiento creativo, inventiva,
imaginacién constructiva o pensamiento divergente, es la capacidad de crear, de
innovar, de generar nuevas ideas 0 conceptos, 0 nuevas asociaciones entre ideas y
conceptos conocidos, que normalmente llevan a conclusiones nuevas, resuelven
problemas y producen soluciones originales y valiosas. La creatividad es la
produccion de una idea o un concepto, una creacién o un descubrimiento que es
nuevo, original, Gtil y que satisface tanto a su creador como a otros durante algin
periodo.

DESARROLLO COGNITIVO.- El desarrollo cognitivo (también conocido
como desarrollo cognoscitivo), se enfoca en los procedimientos intelectuales y en
las conductas que emanan de estos procesos. Este desarrollo es una consecuencia
de la voluntad de las personas por entender la realidad y desempefiarse en
sociedad, por lo que esta vinculado a la capacidad natural que tienen los seres

humanos para adaptarse e integrarse a su ambiente.

48



DESARROLLO INFANTIL.- el desarrollo infantil consiste en una sucesion de
etapas o fases en las que se dan una serie de cambios fisicos y psicologicos, que
van a implicar el crecimiento del nifio.

DESTREZA .- es adquirida y se desarrolla en base a diferentes actividades. La
palabra destreza es algo que puedes hacer se construye por substantivar del
adjetivo diestro. Una persona diestra en el sentido estricto de la palabra es una
persona cuyo dominio reside en el uso de la mano derecha. «Diestro» tiene
también la acepcion de referirse a toda persona que manipula objetos con gran
habilidad.

ENTORNO.- conjunto de personas o cosas que rodean al alguien o algo. Es lo
que rodea a un individuo, sin formar parte de él, por ejemplo el clima, otros
individuos, el relieve, las normas culturales, religiosas o juridicas, etcétera. Las
maultiples interrelaciones que se presentan en el entorno, dando significacién al

entorno, y gravitando sobre el sujeto, componen el contexto

ESQUEMA COGNITIVO.- La forma de pensar con la que se enfoca y
experimenta la vida por cada persona. En el lenguaje popular : “la manera en que
nos tomamos las cosas”. En el lenguaje psicoldgico : “la organizacion de nuestra
experiencia en forma de significados personales, que guia nuestra conducta,
emociones deseos y metas personales”.

ESTIMULO.- incitacion que implica respuesta. a nocion de estimulo encuentra
su raiz en el vocablo en latin stimulus, uno de cuyos curiosos significados es
aguijon. Esta palabra describe al factor quimico, fisico o mecénico que consigue
generar en un organismo una reaccion funcional. El término también permite
hacer mencidn al entusiasmo para desarrollar una determinada accion o trabajar.
HABILIDAD.- nace con la persona y la perfecciona en su diario vivir. El
concepto de habilidad proviene del término latino habilitas y hace referencia a la
mafia, el talento, la pericia o la aptitud para desarrollar alguna tarea. La persona
habil, por lo tanto, logra realizar algo con éxito gracias a su destreza.

LUDICO.- relativo al juego. Tiene que ver con las actividades de juego. La
palabra ladico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el juego,

derivado en su etimologia del latin “ludus” cuyo significado es precisamente,
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juego, como actividad placentera donde el ser humano se libera de tensiones, y de
las reglas impuestas por la cultura.

PARVULO.- dicho de nifio.- que recibe ensefianza preescolar. De muy corta
edad. | término latino parvus puede convertirse en parviilus cuando se expresa en
diminutivo. Esta nocién llegd a nuestra lengua como parvulo, un adjetivo que
menciona a un nifio pequefio, de poca edad.

PEDAGOGIA - ciencia que se ocupa de la educacion y la ensefianza. a palabra
pedagogia tiene su origen en el griego antiguo paidagogos. Este término estaba
compuesto por paidos (“nifio”) y gogia (“conducir” o “llevar”). Por lo tanto, el
concepto hacia referencia al esclavo que llevaba a los nifios a la escuela.
PROCEDIMIENTO.- modo de actuar o de realizar algo. Procedimiento es un
término que hace referencia a la accion que consiste en proceder, que significa
actuar de una forma determinada. El concepto, por otra parte, estd vinculado a un
método o una manera de ejecutar algo.

PROCESO DIDACTICO.- es el conjunto de fases organizadas sistematicamente
para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje. El proceso didactico es una serie
de acciones integradas que debe de seguirse ordenadamente por el docente dentro
del proceso educativo para el logro de un aprendizaje efectivo. El éxito del
proceso didactico depende del conocimiento, capacidad y actuacién del docente
para realizarlo con diferentes actividades congruentes y tendientes a la
consecucion del mismo fin que es facilitar los aprendizajes de los alumnos, porque
dichas actividades que son realizadas por el docente estan inevitablemente unidas
a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los
alumnos.

RELACIONES INTERPERSONALES.- Las relaciones interpersonales son
asociaciones de largo plazo entre dos 0 mas personas. Estas asociaciones pueden
basarse en emociones y sentimientos, como el amor y el gusto artistico, el interés
por los negocios y por las actividades sociales, las interacciones y formas
colaborativas en el hogar, etc. Las relaciones interpersonales tienen lugar en una
gran variedad de contextos, como la familia, los grupos de amigos, el matrimonio,
las amistades, los entornos laborales, los clubes sociales y deportivos, los entornos

barriales, las comunidades religiosas, etc. Las relaciones interpersonales pueden
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ser reguladas por ley, por costumbre o por acuerdo mutuo, y son una base o un

entramado fundamental de los grupos sociales y de la sociedad en su conjunto.

RINCON.- lugar donde se coloca al alcance de los nifios materiales que le
permiten crear situaciones de aprendizaje. Rincon es un término que tiene su
origen en el vocablo arabe rukéan. De acuerdo a la primera acepcién que menciona
el diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE), un rincon es el angulo que se
crea a partir de la interseccion de dos superficies. Se trata, en este sentido, de una

esquina.

2.5. Hipotesis

¢La implementacion de Ambientes Internos de Aprendizaje, contribuye en el
Desarrollo de la creatividad de los nifios del nivel 2 del Centro de Educacidn
Inicial “Lic. Alfonso Chéavez”, de la parroquia Lizarzaburu, cantén Riobamba,

provincia de Chimborazo, durante el afio lectivo 2014-2015?

2.6. Variables
2.6.1. Independiente

Ambientes Internos de Aprendizaje

2.6.2. Dependiente

Desarrollo de la creatividad.
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2.7.

Operacionalizacion de las Variables

Variable independiente: Ambientes internos de Aprendizaje

Tabla 1: Operacionalizacion de la VVariable Independiente

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICASE
INSTRUMENTOS
Los ambientes internos o también | Espacios cerrados Son espacios definidos y concretos. Ej. las | TECNICAS:
conocidos como espacios cerrados, aulas de clases Encuestas

son aquellos donde el nifio o nifia
aprenden a organizar los movimientos
y a ubicarse espacialmente.

Organizar

Movimientos

Ubicarse

Coordina de  mejor manera
pensamientos. Lee y construye cuentos

SuUs

Realiza actividades préacticas en agua,
arena , etc

Reconocen su entorno y se relaciona con
facilidad

Observacion

INSTRUMENTOS:
Cuestionario
Ficha de observacion

Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Variable Dependiente: Desarrollo de la Creatividad

Tabla 2: Operacionalizacion de la VVariable Dependiente

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICASE
INSTRUMENTOS
La creatividad es la capacidad de | Inventar Realiza pequefios experimentos y expone ideas | TECNICAS:
inventar algo nuevo, de relacionar claras. Encuestas
algo conocido de  forma Observacion

innovadora o de apartarse de 10S | Rajacionar Imita acciones
esquemas de pensamiento Yy

conducta habituales INSTRUMENTOS:

Cuestionario
Ficha de observacion

Elaborado por: Fabian Hidalgo
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3.
3.1

3.2.

3.3.

CAPITULO IlI
MARCO METODOLOGICO

Tipos de Investigacion

Investigacion Descriptiva.- porque trataremos de describir en todos los
componentes principales, la realidad de los nifios de Inicial 2 del Centro de
Educacion Inicial “Ledo. Alfonso Chavez”.

Investigacion Cuantitativa.- porque vamos a utilizar una encuesta social,
investigacion cuantitativa en donde utilizaremos una serie de técnicas para
recolectar la informacion.

Investigacion Cualitativa.- porque nuestra investigacion esta destinada a
encontrar soluciones a problemas que tienen en el Centro de Educacion Inicial
“Lcdo. Alfonso Chavez”.

Investigacion de Campo.- como las observaciones las realizaremos en el
Centro de Educacién Inicial, nuestra investigacion es de campo ya que

distingue entre el lugar donde se desarrollan los hechos.

Disefio de la Investigacion no Experimental

De campo.- se ejecutd en el mismo lugar de los hechos, ya que se aplicé a las
docentes y estudiantes del Nivel de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial
“Lcdo. Alfonso Chavez”.

Bibliografica.- con la finalidad de cimentar una fundamentacion cientifica y
tedrica apropiada en relacion al tema de los Ambientes Internos de
Aprendizaje para el Desarrollo de la Creatividad, se utilizd una serie de
documentos y textos bibliograficos.

Tipo de Estudio

Investigacion Descriptiva.- me permitio realizar la descripcion de los hechos
y fendbmenos en base a la encuesta realizada a las docentes y la observacion a

los nifios y nifias del nivel Inicial 2 del Centro de Educacion Infantil “Ledo.
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Alfonso Chavez” en procura de buscar soluciones oportunas para mejorar la
creatividad.

- Investigacion Explicativa.- en base a la informacion adquirida de varios
autores permitio sustentar la aplicacion de ambientes de aprendizaje con el

proposito de mejorar la creatividad en los nifios.

3.4. Poblacion y Muestra
3.4.1. Poblacion

Para la investigacion se ha considerado trabajar con toda la poblacion compuesta
de 30 nifios de Inicial 2, y 2 maestras. Con un total de 32 sujetos. Es decir la

muestra que se utiliz6 es de caracter simple.

ESTRATOS | FORMULA %

Maestras 2 6,25%
Nifios 30 93,75%
TOTAL 32 100%0

Fuente: Centro de Educacion Inicial “Alfonso Chavez”

Autor: Fabian Hidalgo

3.4.2. Muestra

Se aplicaré a toda la poblacién por ser pequefia.

3.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
3.5.1. Técnicas

- Encuesta.- es un procedimiento en el que se busca recopilar datos por medio
de un cuestionario previamente disefiado, sin modificar el entorno ni el
fendmeno donde se recoge la informacion ya sea para entregarlo en forma de

triptico, gréfica o tabla..

55



- Observacion.- permite detectar las debilidades de la falta de ambientes

internos, como procesos metodoldgicos para el desarrollo de la creatividad.

3.5.2. Instrumentos

- Cuestionario.- se utilizara un cuestionario de preguntas cerradas dirigidas a
las 2 maestras de Inicial 2 del Centro Infantil.

- Ficha de Observacion.- en la cual se registrara las actividades realizadas por
la maestra y el trabajo que ejecutan los nifios, para tomar nota de cada

actividad que desarrolle.

3.6.  Técnicas de Procedimientos para el Analisis

Para alcanzar el éxito de la investigacion se siguié procedimientos técnicos con la
finalidad de obtener una adecuada y confiable informacién de parte de parte de los
docentes y nifios del nivel de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Lcdo.
Alfonso Chavez” de la ciudad de Riobamba, utilizando los siguientes
instrumentos o herramientas:

- Elaboracién y validacion de las encuestas.

- Aplicacion de las encuestas a los docentes

- Elaboracion y validacion de la ficha de observacion

- Aplicacion de la observacion a los nifios

- Tabulacion de los datos haciendo uso de la hoja de célculo Excel

- Andlisis e interpretacion de resultados segun los datos de las encuestas

- Comprobacion de hipdtesis, centrado en las dos variables

- Determinacion de conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.  Andlisis e Interpretacion de Resultados de la Observacion Aplicada a
los Nifios y Nifias.

1.- Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana

Tabla 3: Pregunta 1: Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 24 80%
NO 3 10%
A VECES 3 10%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

PREGUNTA No. 1

3%

m S|
ENO
M A VECES

Grafico 3: Pregunta 1: Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Andlisis: Se puede observar que el 80% de los nifios ya logra imitar las acciones
de los cuentos y de la vida cotidiana, mientras que el 10% aun no lo logra y el otro
10% lo logra solo a veces.

Interpretacion: Con las actividades realizadas en el Rincon de Lectura, se ha
podido observar que los nifios captan las ideas y el contenido de los cuentos que

leemos y los interpretan creativamente.

57



2.- Crea trabajos de construccion con creatividad

Tabla 4: Pregunta 2: Crea trabajos de construccion con creatividad

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 23 77%
NO 2 7%
A VECES 5 17%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

PREGUNTANo. 2
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Gréfico 4: Pregunta 2: Crea trabajos de construccion con creatividad

Fuente: Observacién a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 77% de los nifios ya crea trabajos de
construccion con creatividad, mientras que el 17% lo hace a veces y el 6% no lo

logra adn.

Interpretacion: Con las actividades realizadas en el Rincon de Construccion, se
ha podido observar que los nifios al tener contacto con el material utilizado aqui,
los lleva a descubrir y afirmar las nociones para poder desarrollar la

psicomotricidad.
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3.- Expone ideas claras y creativas

Tabla 5: Pregunta 3: Expone ideas claras y creativas

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 25 83%
NO 2 7%
A VECES 3 10%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Gréfico 5: Pregunta 3: Expone ideas claras y creativas

Fuente: Observacidn a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Anadlisis: Se puede observar que el 83% de los nifios ya plasma sus ideas claras y

creativas, mientras que el 10% adn sigue en proceso y el otro 7% aln no lo

consigue, pero se continda trabajando en ello.

Interpretacion: Con las diversas actividades que se realizan en los Rincones de

Aprendizaje se ha podido evidenciar que los nifios expresan sus ideas con mucha

creatividad y de una manera clara y original.
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4.- Leey construye cuentos

Tabla 6: Pregunta 4: Lee y construye cuentos

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 27 90%
NO 1 3%
A VECES 2 7%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Gréfico 6: Pregunta 4: Lee y construye cuentos

Fuente: Observacidn a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 90% de los nifios ya lee y construye cuentos
de su imaginacion, mientras que el 7% aun lo esta logrando y el 3% todavia no.

Interpretacion: Con las actividades que se realizan en el Rincon de Lectura, los
nifios adquieren una mayor recepcion de los cuentos que se les lee y les permite

idealizar nuevas opiniones e ideas para crear cuentos de su imaginacion.
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5.- Realiza pequefios experimentos

Tabla 7: Pregunta 5: Realiza pequefios experimentos

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 24 80%
NO 2 7%
A VECES 4 13%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacién a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

PREGUNTANo. 5

Grafico 7: Pregunta 5: Realiza pequefios experimentos

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Andlisis: Se puede observar que el 80% de los nifios ya realizan pequefios

experimentos, mientras que el 13% aun lo esta logrando, pero el 7% aln no lo

logra.

Interpretacion: Con las actividades que se realiza en el Rincon de Ciencias, los
nifios han podido mantener contacto con la naturaleza y realizar pequefias

actividades en forma de experimentos que los ayuda a ser mas criticos y que

puedan sacar sus propias conclusiones.
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6.- Ejecuta acciones creativas dentro del agua

Tabla 8: Pregunta 6: Ejecuta acciones creativas dentro del agua

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 23 7%
NO 3 10%
A VECES 4 13%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

PREGUNTANo. 6

sl
mNO
mAVECES

Grafico 8: Pregunta 6: Ejecuta acciones creativas dentro del agua

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Anélisis: Se puede observar que el 77% de los nifios ya ejecuta acciones creativas

dentro del agua; mientras que el 13% aun los esta intentando y el 10% ya mismo

lo logra.

Interpretacion: Con las actividades que se realizan en el Rincdn del Agua los

nifios tienen la posibilidad de descubrir las leyes fisicas de la naturaleza, asi como

poner en practica habitos de aseo.
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7.- Practica habilidades y destrezas en los ambientes de aprendizaje.

Tabla 9: Pregunta 7: Practica habilidades y destrezas en los ambientes de
aprendizaje.

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 27 90%
NO 1 3%
A VECES 2 7%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

3% o PREGUNTANo. 7

sl
mNO
mAVECES

Grafico 9: Pregunta 7: Practica habilidades y destrezas en los ambientes de
aprendizaje.

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 90% de los nifios ya practica habilidades y
destrezas en los ambientes de aprendizaje, mientras que el 7% aun lo esta
logrando y el 3% todavia no.

Interpretacion: Mediante la observacion realizada se ha podido identificar las
diversas habilidades y destrezas de los nifios dentro de los ambientes de
aprendizaje y su aplicacion dentro de los mismos.
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8.- Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo

Tabla 10: Pregunta 8: Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 27 90%
NO 1 3%
A VECES 2 7%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 10: Pregunta 8: Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo

Fuente: Observacién a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 90% de los nifios ya utiliza los instrumentos
musicales y canta con entusiasmo dentro de loa ambientes de aprendizaje,
mientras que el 7% auln lo esta logrando y el 3% adn no lo logra.

Interpretacion: Con las actividades que se realizan en el Rincon de Mdusica, los
nifios tienen la oportunidad de escuchar, discriminar y reproducir sonidos y
ritmos.
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9.- Aplica los aprendizajes en la vida diaria

Tabla 11: Pregunta 9: Aplica los aprendizajes en la vida diaria

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 27 90%
NO 2 7%
A VECES 1 3%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 11: Pregunta 9: Aplica los aprendizajes en la vida diaria

Fuente: Observacidn a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 90% de los nifios ya aplica los aprendizajes en

la vida diaria, mientras que el 3% aun lo esta logrando y el 7% aun no lo logra.

Interpretacion: Con las diversas actividades que se realizan en los Ambientes de

Aprendizaje, se ha podido estimular a los nifios para que de una manera creativa

apliquen sus conocimientos adquiridos en las diversas actividades de la vida

cotidiana.
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10.- Se relaciona con facilidad en los ambientes

Tabla 12: Pregunta 10: Se relaciona con facilidad en los ambientes

INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 26 87%
NO 1 3%
A VECES 3 10%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Gréafico 12: Pregunta 10: Se relaciona con facilidad en los ambientes

Fuente: Observacidn a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 87% de los nifios se relaciona con facilidad

dentro de los ambientes de aprendizaje, mientras que el 10% aun lo esta logrando

y el 3% todavia no lo logra.

Interpretacion: Varias de las actividades dentro de los ambientes de aprendizaje,

permiten que los nifios puedan interrelacionarse entre si, les ayuda al trabajo en

equipo y a la convivencia armoniosa del grupo.
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11.- Expresa emociones y sentimientos con creatividad en los ambientes

Tabla 13: Pregunta 11: Expresa emociones y sentimientos con creatividad en los

ambientes
INDICADORES | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 26 87%
NO 1 3%
A VECES 3 10%
TOTAL 30 100%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 13: Pregunta 11: Expresa emociones y sentimientos con creatividad en
los ambientes

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 87% de los nifios ya expresa sus emociones y
sentimientos con creatividad en los ambientes de aprendizaje, mientras que el
13% aun lo esté logrando.

Interpretacion: Las emociones y sentimientos que los nifios expresan en los
ambientes de aprendizaje, los ayuda a interrelacionarse y a interactuar activamente

dentro de ellos.
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4.1.1. Sintesis de los resultados obtenidos de la Observacion realizada a los nifos.

Tabla 14: Resultados de la Guia de Observacion

INDICADORES TOTAL
No. PREGUNTA sI NO VEéES = | o
F| % |[F| % |[F| %

1 | Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana 24 1 80% | 3 |10% | 3 | 10% | 30 | 100%
2 | Crea trabajos de construccion con creatividad y originalidad 23 | 771% |2 | 7% | 5| 17% | 30 | 100%
3 | Expone ideas claras y creativas 25 [ 83% |2 | 7% | 3 | 10% | 30 | 100%
4 |Leey construye cuentos 27 190% | 1| 3% | 2| 7% | 30 | 100%
5 | Realiza pequefios experimentos 24 1 80% |2 | 7% | 4 | 13% | 30 | 100%
6 | Ejecuta acciones creativas dentro del aula 23 | 77% | 3 |10% | 4 | 13% | 30 | 100%
7 | Practica habilidades y destrezas en los ambientes de aprendizaje. 27 190% |1 | 3% | 2| 7% | 30 | 100%
8 | Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo 27 {1 90% |1 | 3% | 2| 7% | 30 | 100%
9 | Aplica los aprendizajes en la vida diaria 26 | 87% |2 | 7% | 2 | 7% | 30 | 100%
10 | Se relaciona con facilidad en los ambientes 26 | 87% | 1| 3% | 3| 10% | 30 | 100%
11 | Expresa emociones y sentimientos con creatividad 26 | 87% | 1| 3% | 3 | 10% | 30 | 100%
TOTALES 278 84% | 19| 6% |33 | 10% | 330 | 100%

Fuente: Observacién a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 14: Resultados de la Guia de Observacion

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Analisis: Se puede observar que el 84% de los nifios ha logrado incluirse
positivamente en los ambientes de aprendizaje y mas aun mejorar su creatividad,
mientras que el 10% aun lo esta logrando; pero sigue un 6% de los nifios que adn
no logran ambientarse a este método de aprendizaje.

Interpretacion: Se puede evidenciar que la mayor parte de los nifios ya ejecutan
todas las actividades, permitiendo reflejar a los docentes que el trabajo en los
ambientes internos de aprendizaje juega un papel muy trascendental en el
desarrollo de la creatividad e integrando con espontaneidad, libertad y expresando
sus sentimientos y necesidades propias de su edad.
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4.2.

Analisis e Interpretacion de Resultados de las Encuestas Aplicadas a los Docentes

Tabla 15: Resultados de la Encuestas

INDICADORES TOTAL
A
No. PREGUNTA Sl NO VECES |F| o4
% FI % |[F| %

¢Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje contribuyen

1 |al Desarrollo de la Creatividad en los nifios de 4 a 5 afios? ¢Por qué? 100% |0| 0% (0| 0% |2| 100%
¢Considera usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje ayudan
a lograr ensefianzas importantes y perdurables en los nifios? ¢Por

2 |quée? 100% (0| 0% 0| 0% |2| 100%
¢Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje permiten

3 | que el nifio sienta nuevas experiencias?;Por qué? 100% [0]| 0% [0 | 0% |2| 100%
¢Piensa usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje, coadyuvan
a que los nifios puedan relacionares positivamente en su entorno?

4 | ¢Por qué? 100% (0| 0% 0| 0% |2| 100%
TOTALES 100% |0 0% |0 | 0% |8]| 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 15: Resultados de las Encuestas

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Fabian Hidalgo

Anélisis: Se puede observar que el 100% de las docentes aprueba en su totalidad
la aplicacion de los Ambientes de Aprendizaje.

Interpretacion: Segun las encuestas aplicadas a las dos docentes del Centro de
Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso Chavez”, se pudo determinar que ambas
consideran que los Ambientes Internos de Aprendizaje en las aulas de clase son
fundamentales porque contribuyen al desarrollo del conocimiento intelectual,
logran potenciar las capacidades cognitivas, actian de manera positiva para los
nuevos conocimientos, permiten relacionarse en el entorno, convirtiéndose estos
en los espacios de ensefianza que se constituyen como pilares fundamentales para

el desarrollo de la creatividad de los nifios.
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4.3.

Sintesis de los Resultados obtenidos en los Docentes y en los Nifios.

Tabla 16: Sintesis de los Resultados

NINOS
No. PREGUNTA A
Sl | NO |VECES
1 | Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana 24 3 3
2 | Crea trabajos de construccion con creatividad y originalidad 23 2 5
3 | Expone ideas claras y creativas 25 2 3
4 | Lee y construye cuentos 27 1 2
S | Realiza pequefios experimentos 24 2 4
6 | Ejecuta acciones creativas dentro del agua 23 3 4
Practica habilidades y destrezas en los ambientes de
7 o
aprendizaje. 27 1 2
8 | Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo 27 1 2
9 | Aplica los aprendizajes en la vida diaria 26 2 2
10 | Se relaciona con facilidad en los ambientes 26 1 3
11 | Expresa emociones y sentimientos con creatividad 26 1 3
DOCENTES
No. PREGUNTA A
Sl | NO |VECES
¢Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje
1 | contribuyen al Desarrollo de la Creatividad en los nifios de 4 2 0 0
a 5 afios? ;Por qué?
¢Considera usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje
2 |ayudan a lograr ensefianzas importantes y perdurables en los 2 0 0
niflos? ;Por qué?
3 | ¢Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje 2 0 0
permiten que el nifio sienta nuevas experiencias?;Por qué?
¢Piensa usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje,
4 | coadyuvan a que los nifios puedan relacionares positivamente 2 0 0
en su entorno? ;Por qué?
TOTALES GENERALES 286 | 19 33
MEDIA ARITMETICA 92% | 3% 5%

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2 y Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Fabian Hidalgo
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Grafico 16: Sintesis de los Resultados

Fuente: Observacion a los nifios de Inicial 2 y Encuestas aplicadas a los docentes
Elaborado por: Fabian Hidalgo

4.4,  Comprobacion de la Hipotesis

Tomando en consideracion los datos obtenidos de la observacion realizada a los
nifios de Inicial 2 y a las docentes del Centro de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso
Chavez”, se puede evidenciar que mediante la aplicacion de los Ambientes de
Aprendizaje con sus Rincones de Ciencias, Lectura o lenguaje, Aseo,
Construccion o Matemética, Teatro, los nifios han ido mejorando su
desenvolvimiento en diversas actividades y su interrelacién con el medio que los
rodea. Para la comprobacion de la hipotesis se tomo en consideracion la opcion de
Sl tanto en los docentes como en los nifios, en donde se encuentra una media
aritmética del 92%, con lo cual se puede determinar que las actividades y
estrategias planteadas fueron importantes para que progresivamente vaya

mejorando la creatividad en los nifios del Inicial 2.
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5.

5.1

CAPITULOV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La investigacién ha contribuido al mejoramiento y reestructuracién de cada
uno de los Rincones de Aprendizaje en el Centro de Educacion Inicial “Ledo.
Alfonso Chavez”, los mismos que han permitido que el nifio pueda sentirse
seguro, manejarse con independencia y participar activamente, para de esta
manera impulsar el desarrollo de la creatividad, mejorando sus capacidades,
explorando sus intereses e interactuando con lo deméas aprendiendo de una

manera activa, significativa y positiva.

La aplicacion adecuada de los Ambientes de Aprendizaje han permitido
descubrir las habilidades y destrezas de los nifios de inicial 2, a través de la
elaboracion de trabajos adecuados para ellos, ademas de actividades que les
han permitido descubrir sus potencialidades y revelar lo que mas les gusta

hacer.

Para el soporte de este material de investigacion se ha considerado
indispensable la Elaboracion de una Guia Didactica para el uso adecuado en
los Ambientes Internos de Aprendizaje, que muestre el manejo apropiado de
los Ambientes de Aprendizaje para mejorar el desarrollo de la creatividad de

los nifios de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso Chavez”
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5.2.

Recomendaciones

Las docentes del nivel de Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Ledo.
Alfonso Chavez”, deben aplicar correctamente el uso de los Ambientes
Internos de Aprendizaje, ya que esto propiciaria en los nifios multiples

ensefianzas auténticas y creativas.

Las docentes deberian permitir que los nifios se expresen con total libertad en
los Ambientes de Aprendizaje ya que esto permitiria descubrir las habilidades
y destrezas, asi como la creatividad y el ingenio de resolver situaciones de la
vida cotidiana y enfrentar de una forma inteligente las diversas circunstancias

que en un momento dado pueden darse.

Poner en préctica la Guia Didactica para el uso adecuado de los Ambientes
Internos de Aprendizaje, como un manual que sirve de fuente de consulta
inicial y orienta eficientemente el camino a la excelencia educativa, a través de
una clase practica que sirvio de modelo para el proceso de ensefianza-

aprendizaje dentro de los ambientes.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA
6.1. Titulo

Guia Didactica para el Uso y Manejo Adecuado en los Ambientes Internos de

Aprendizaje

6.2. Datos Informativos

Nombre del Establecimiento: Centro de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso
Chavez”.

Provincia : Chimborazo

Canton : Riobamba

Parroquia : Lizarzaburu

Jornada : Diurna

Tipo : Fiscal

6.3. Justificacién

La propuesta contiene aspectos muy importantes para mejorar la creatividad de los
nifilos de Inicial 2, centrada en el juego como base sobre la cual opera el
aprendizaje y se desarrollan habilidades y destrezas de manera integral y
progresiva. Con la practica en los diferentes rincones, cada nifio construye el

conocimiento del mundo a su propio ritmo y motivacion.

Las actividades que generan los ambientes internos de aprendizaje estan
intimamente relacionadas con las areas de desarrollo que se desea estimular por
medio del juego y con los objetivos de cada uno de ellos, porque se considera que
es una actividad primordial de la nifiez, a la vez espontanea, placentera, creativa,

generadora de aprendizajes.

La sala de clases es un ambiente, un espacio lleno de vida y de movimiento, donde

los nifios se sientan felices, mientras disfrutan y aprenden, entonces debemos
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reflexionar y analizar con detenimiento la forma en que se dispone los materiales

para lograr ese propdsito.

Es conveniente precisar que la organizacion de los ambientes o areas no debe
responder a un patrén unico, mas bien, en cada lugar, es necesario que adopten
caracteristicas particulares en funcion de los patrones culturales, los recursos
disponibles, los criterios propios de los agentes educativos y las caracteristicas,

necesidades e intereses de los nifios.

El aula de clases 0 ambiente interno, se convierte asi en una fuente permanente de
conocimiento en el que se mezclan objetos de la vida real con otros que son
producto de la imaginacion, los que propician la coordinacién motora fina y los

aspectos cognitivos.

El nifio se convierte en investigador por excelencia y en todo momento demuestra
su curiosidad por el entorno. Por este motivo es necesario incorporar
periédicamente nuevos elementos que satisfagan sus necesidades de exploracion,
de manipulacion, de conocer el mundo que lo rodea y que a la vez contribuyan a

su desarrollo sensorial, perceptual, motor, de comunicacién y cognitivo.

6.4. Objetivos
6.4.1. General

- Aplicar una Guia Didéactica para el uso y Manejo Adecuado en los Ambientes
Internos de Aprendizaje y asi desarrollar la creatividad en los nifios del nivel

de Inicial 2.

6.4.2. Especificos

- Planificar las actividades en base a los intereses y necesidades de los nifios,
optimizando los recursos existentes y aprovechar los del medio.
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- Permitir el desarrollo de la integracion y experimentacion, para encontrar
solucion a los problemas, formando mentes criticas que permitan verificar lo
que se presenta.

- Desarrollar la creatividad en los nifios y la iniciativa de la maestra,

preparando seres activos y capaces de hacer cosas nuevas.

6.5. Analisis de Factibilidad

La realizacion de esta Guia Didéactica para el Uso y Manejo Adecuado en los
Ambientes Internos de Aprendizaje, ha sido factible en su realizacion, ya que se
ha contado con el apoyo, colaboracion y los recursos necesarios para que pueda

ser elaborada; y permita incentivar la creatividad en los nifios.

Recursos Humanos: La investigacion se dio gracias a la apertura que brindaron
las autoridades, docentes de Inicial 2 y los nifios del Centro Infantil “Lcdo.
Alfonso Chavez”, cuando se permitié aplicar la Guia y observar a los nifios de
manera directa, en cuanto a su adaptabilidad en los Ambientes Internos de

Aprendizaje y como incide en el mejoramiento de su creatividad.

Economicos: Se cont6 ademas con los recursos economicos para la impresion del

documento.

Tiempo: La aplicacion de esta Guia Didactica para el Uso y Manejo Adecuado en
los Ambientes Internos de Aprendizaje se llevé a cabo durante el periodo lectivo
2015-2016.

Estructura Fisica: El Centro de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso Chavez”,
cuenta con una estructura bien organizada con ambientes pedagdgicos bien

distribuidos acorde a la necesidad educacional de hoy en dia.
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6.6.  Antecedentes de la Propuesta

La elaboracion de la Guia Didactica para el Uso y Manejo Adecuado en los
Ambientes de Aprendizaje para su mejor entendimiento, esta desarrollada de la

siguiente manera:

Se ha planteado cuatro Ambientes principales que cumplen con los parametros
que el Ministerio de Educacién plantea en el Curriculo de Inicial: Ambiente de
Pensamiento Ldgico, Ambiente de Ciencias, Ambiente de Comunicacion y

Lenguaje y el Ambiente de Arte y Dramatizacion.

Dentro del Ambiente de Pensamiento Ldgico, se encuentra el Rincon de
Construccion o Rincon de los Juegos Tranquilos, donde se maneja mucho los

numeros mediante el juego, como por ejemplo una Tienda.

Dentro del Ambiente de Ciencias, se encuentra el Rincon de Ciencias.

Dentro del Ambiente de Comunicacion y Lenguaje, se encuentra el Rincon de
Lectura, donde se motiva a los nifios a la expresion linguistica a través del juego,

como por ejemplo el Hogar.

Dentro del Ambiente de Arte y Dramatizacion, se encuentra el Rincon de Mdusica

y el Rincén de Dramatizacion.

En cada uno de los Ambientes se describe la funcionalidad de los mismos, sus

objetivos, la ubicacidn que debe tener el mismo y las técnicas a emplear.

6.7. Fundamentacion

La presente Guia Didactica para el Uso y Manejo Adecuado en los Ambientes
Internos de Aprendizaje se fundamenta en la investigacion realizada en el Centro

de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso Chavez”, donde se aplicé las encuestas a las
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docentes de Inicial 2 y la observacion directa realizada a los nifios del mismo

nivel.

También, de los fundamentos teéricos de varios autores que consideran que la
aplicacion de los Ambientes Internos de Aprendizaje son la mejor manera de
ensefiar a los nifios y ofrecen una técnica divertida y diferente de potenciar sus
habilidades y destrezas. Ademés desarrollan enormemente la creatividad, como
factor primordial para fomentar nifios criticos, curiosos y creadores de ideas

Unicas y originales.

6.8.  Objetivos de la Guia

- Facilitar a las docentes el uso y manejo adecuado de los Ambientes Internos
de Aprendizaje para los nifios del nivel de Inicial 2.

- Guiar a las docentes para que puedan identificar las necesidades e intereses de
los nifios del nivel de inicial 2.

- Proporcionar a las docentes ideas de adecuacion de los Ambientes Internos de
Aprendizaje.

- Motivar a las docentes para que puedan desarrollar la creatividad en los nifios
del nivel de Inicial 2.

6.9. Caracteristicas de la Guia

- Esfacil de usar

- Contiene especificaciones de cada Ambiente de Aprendizaje

- Se describe la funcionalidad y las técnicas a emplear en cada ambiente de
aprendizaje.

- Se orienta a cumplir con los parametros del Curriculo de Inicial que el
Ministerio de Educacion del Ecuador exige.

- Contiene ejemplos practicos e ideas simples para realizar con los nifios.
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ANEXOS

Anexo A: Modelo de la Encuesta a Docentes

ENCUESTA DIRIGIDA A LAS MAESTRAS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “LCDO. ALFONSO CHAVEZ”
INTRODUCCION: Distinguidas comparfieras maestras con el fin de recabar
informacion para el desarrollo de la investigacion cuyo tema es “Los Ambientes
Internos de Aprendizaje, para el Desarrollo de la Creatividad”; le solicito de la

manera méas comedida se digne en contestar las siguientes preguntas.
OBJETIVO: Reconocer la importancia de los Ambientes Internos de

Aprendizaje, para el Desarrollo de la Creatividad.

1.- (Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje contribuyen al

Desarrollo de la Creatividad en los nifios de 4 a 5 afios? ¢Por qué?

Sl
NO
A VECES

2.- ;Considera usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje ayudan a lograr

ensefianzas importantes y perdurables en los nifios? ¢Por qué?

Sl
NO
A VECES
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3.- ¢(Cree usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje permiten que el nifio

sienta nuevas experiencias?;Por qué?

Sl
NO
A VECES

4.- ¢Piensa usted que los Ambientes Internos de Aprendizaje, coadyuvan a que los

nifios puedan relacionares positivamente en su entorno? ¢Por qué?

Sl
NO

A VECES

Gracias por su colaboracion!!
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Anexo B: Modelo de la Ficha de Observacion a los Nifios

FICHA DE OBSERVACION PARA LOS NINOS DE INICIAL 2 DEL
CENTRO DE EDUCACION INICIAL “LCDO. ALFONSO CHAVEZ”

OBJETIVO GENERAL
Demostrar la importancia que cumplen “Los Ambientes Internos de Aprendizaje,

para el Desarrollo de la Creatividad”.

SUJETOS DE LA INVESTIGACION

Nifios de nivel Inicial 2 del Centro de Educacion Inicial “Lcdo. Alfonso Chavez”

TECNICAS A EMPLEARSE
Observacion participativa

ESQUEMA DE LA OBSERVACION PARTICIPATIVA

- Acceso al escenario

- Recopilacién de datos (hacer notas de campo detalladas y ordenadas de toda la
informacidn)

- Registro de la informacién (durante el trabajo de campo el investigador a
menudo pasa horas haciendo las notas de campo, los hechos observados

durante el dia).
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No.

PREGUNTA

INDICADORES

SI| NO A
VECES

Imita acciones de cuentos y de la vida cotidiana

Crea trabajos de construccion con creatividad y originalidad

Expone ideas claras y creativas

Lee y construye cuentos

Realiza pequefios experimentos

O | W (N (-

Ejecuta acciones creativas dentro del agua

Practica habilidades y destrezas en los ambientes de

7 |aprendizaje.

8 | Utiliza instrumentos musicales y canta con entusiasmo
9 | Aplica los aprendizajes en la vida diaria

10 | Se relaciona con facilidad en los ambientes

Expresa emociones y sentimientos con creatividad
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Anexo C: Fotografias de la Institucion
INSTALACIONES DEL CENTRO INFANTIL

CENTRO DE EDUCACION
INICIAL.

_ "LCDO. ALFONSO *2™
| CHAVEZ JARA" 7t

b

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Cha’wez” |
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto dél CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del ACEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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AMBIENTE DE PENSAMIENTO LOGICO

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo

»

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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AMBIENTE DE COMUNICACION Y LENGUAJE

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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AMBIENTE DE CIENCIAS

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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AMBIENTE DE ARTE Y DRAMATIZACION

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo

Fuente: Foto del CEI “Alfonso Che’we”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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Fuente: Foto del CEI “Alfonso Chavez”
Realizado por: Fabian Hidalgo
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GUIA DIDACTICA PARA EL USO Y MANEJO ADECUADO EN
LOS AMBIENTES INTERNOS DE APRENDIZAJE

Justificacién

La propuesta contiene aspectos muy importantes para mejorar la creatividad de los
nifios de Inicial 2, centrada en el juego como base sobre la cual opera el aprendizaje y
se desarrollan habilidades y destrezas de manera integral y progresiva. Con la practica
en los diferentes rincones, cada nifio construye el conocimiento del mundo a su

propio ritmo y motivacion.

Las actividades que generan los ambientes internos de aprendizaje estan intimamente
relacionadas con las areas de desarrollo que se desea estimular por medio del juego y
con los objetivos de cada uno de ellos, porque se considera que es una actividad
primordial de la nifiez, a la vez espontanea, placentera, creativa, generadora de

aprendizajes.

La sala de clases es un ambiente, un espacio lleno de vida y de movimiento, donde
los nifios se sientan felices, mientras disfrutan y aprenden, entonces debemos
reflexionar y analizar con detenimiento la forma en que se dispone los materiales para

lograr ese propdsito.

Es conveniente precisar que la organizacion de los ambientes o &reas no debe
responder a un patrén Gnico, mas bien, en cada lugar, es necesario que adopten
caracteristicas particulares en funcion de los patrones culturales, los recursos
disponibles, los criterios propios de los agentes educativos y las caracteristicas,

necesidades e intereses de los nifos.



El aula de clases o ambiente interno, se convierte asi en una fuente permanente de
conocimiento en el que se mezclan objetos de la vida real con otros que son producto
de la imaginacion, los que propician la coordinacion motora fina y los aspectos

cognitivos.

El nifio se convierte en investigador por excelencia y en todo momento demuestra su
curiosidad por el entorno. Por este motivo es necesario incorporar periddicamente
nuevos elementos que satisfagan sus necesidades de exploracion, de manipulacion, de
conocer el mundo que lo rodea y que a la vez contribuyan a su desarrollo sensorial,

perceptual, motor, de comunicacion y cognitivo.

Objetivos
General

- Aplicar una Guia Didéactica para el uso y Manejo Adecuado en los Ambientes
Internos de Aprendizaje y asi desarrollar la creatividad en los nifios del nivel

de Inicial 2.

Especificos

- Planificar las actividades en base a los intereses y necesidades de los nifios,
optimizando los recursos existentes y aprovechar los del medio.

- Permitir el desarrollo de la integracion y experimentacion, para encontrar solucion
a los problemas, formando mentes criticas que permitan verificar lo que se
presenta.

- Desarrollar la creatividad en los nifios y la iniciativa de la maestra, preparando
seres activos y capaces de hacer cosas nuevas.



¢ Que es el aprendizaje?

El aprendizaje es un proceso que permite usar la inteligencia para adquirir el mayor

conocimiento de las cosas que nos rodean, manteniendo vinculos interpersonales. Los

primeros aprendizajes surgen en la convivencia familiar, donde se ensefian los

primeros ejemplos de vida que se inculcaran en los hijos. El aprendizaje surge del

intercambio con el resto de las personas a través de conversaciones o actividades

ludicas incentivando la creatividad. (Falieres & Antolin, 2004)

Entre los factores principales que influyen en el aprendizaje se puede sefialar los

internos y externos.

Factores Internos: madurez neuroldgica, herencia, salud y nutricion
Factores Externos: estimulacion, ambiente fisico, afecto, cultura, educador

comunitario, familia, medio en general, entre otros elementos.

¢, Como aprenden los nifios de 4 a 5 afos?

Los nifios aprenden por diferentes vias:

Experiencias de interaccion con los objetos: es decir que los nifios desde muy
pequeiiitos aprenden explorando y manipulando los objetos.

Experiencias en situaciones de la vida cotidiana: los nifios aprenden con las
actividades regulares y constantes de su diario vivir y a medida que van
creciendo, realizan actividades como comer solos, vestirse y desvestirse, ir al
bafio solos, toman decisiones, etc.

Experiencias de aprendizaje por imitacion: por lo general los nifios aprenden
imitando a las personas que regularmente se encuentran a su alrededor por
ejemplo: la forma de caminar, de hablar, de expresarse, su comportamiento,
etc.

Experiencias de aprendizaje comparativo: los nifios necesitan interrelacionarse

con otros nifios y nifias, ya que de esta manera aprenden a comunicarse, a



buscar un lugar en un grupo, a jugar, a intercambiar ideas, desarrollan
vinculos afectivos, y aprenden a respetar a los demas.

- Experiencias de aprendizaje mediado: los nifios aprende también de los
adultos, quienes guian sus actos, los corrigen y ensefian cémo deberian
comportarse, ademas son quienes despejan las dudas e inquietudes que los
nifos tienen sobre diversos temas en los que sienten curiosidad.

- Experiencias de aprendizaje a través del juego: este es uno de los mecanismos
mas faciles y esenciales de aprendizaje en los nifios. Recordemos que los
niflos aman jugar, por lo tanto crear ensefianzas a partir de juegos simples y
divertidos, permite que expresen libremente su imaginacion, creatividad, y
desarrollen de mejor manera sus sentidos. Ademas, permite a las docentes
identificar las habilidades y destrezas de los nifios, asi como sus intereses,

fortalezas y necesidades.

¢ Que son los Ambientes de Aprendizaje?

(Rodriguez, 2011).
“Podriamos definir los rincones o ambientes de aprendizaje como
espacios delimitados y concretos, ubicados en las aulas o su entorno mas
proximo (aprovechamiento de pasillos, corredores,...), donde nifos y
nifias trabajan de forma simultanea y alrededor de un Unico proyecto o
unidad de programacion. Estos espacios estan disefiados de manera que
se trabaja la zona de desarrollo préoximo de cada alumno, mediante el
planteamiento de materiales, actividades y retos que despiertan el interés

y motivacion de éstos”.

¢ Qué son los Ambientes Internos de Aprendizaje?
(Ministerio de Bienestar Social, 2003)

Los ambientes internos o también conocidos como espacios cerrados, son

aquellos donde “el nifio o nifia aprenden a organizar los movimientos y a



ubicarse espacialmente. El espacio cerrado debe mantenerse limpio, estar
ambientado con colores suaves, con dibujos que se puedan cambiar por
otros, estar ordenado y distribuido de acuerdo a las caracteristicas de los
parvulos. Es importante que el techo, las paredes y el piso se mantengan
en buen estado para proteger a los nifios y al material, del rigor del

tiempo”.

Tipos de Ambientes de Aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje en los que se dividio el aula para trabajar con los nifios
de 4 a 5 afos del Centro de Educacion Infantil “Lcdo. Alfonso Chavez”, estan
enfocados a desarrollar las diferentes &reas del Curriculo y cumplir con los objetivos
que el Ministerio de Educacion plantea para los nifios de Inicial 2. Estos son:
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(Calvillo Recanac, 2013).

“En este ambiente el juego esta presente en cada fase del desarrollo del
ser humano. Aprender a través del juego, es abrir la puerta hacia el
descubrimiento y el conocimiento. El rincon del pensamiento ldgico
prepara a los nifios para el mundo numérico por medio del conocimiento,
del concepto de célculo, cantidad, forma y tamafo. Esta preparacion se

efectiia a través del juego con el tiempo y el espacio.”

a. Area del curriculo que desarrolla:

Ambito de las relaciones Logico-Matematicas

b. Funcién del Ambiente de Pensamiento Légico:

A través del contacto directo con los objetos y la modificacion del mundo externo, el
nifio incorpora nociones basicas de forma, tamafio, espacio, tiempo, clase y nimero.
Por medio de éste rincdn, los nifios manipulan objetos, mezclan sustancias, realizan
comparaciones de cantidad, color, distancia y calculan el tiempo. También establecen
relaciones de causalidad, realizan agrupaciones de acuerdo con caracteristicas de
forma, peso, sabor, entre otros. Todo lo anterior fundamenta la comprension,
asimilacion y construccion de nociones légicas y conceptos matematicos que facilitan
su relacién con el medio, para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose

en la base para la comprension de conceptos matematicos posteriores

c. Objetivos del ambiente de pensamiento légico:

- Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el tiempo y la
estructuracion de las secuencias logicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

- Manejar las nociones basicas espaciales para la adecuada ubicacion de objetos

y su interaccion con los mismos.



- Identificar las nociones béasicas de medida en los objetos estableciendo
comparaciones entre ellos.

- Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprension de su entorno.

- Comprender nociones béasicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

d. Ubicacion del ambiente de pensamiento logico:

Este rincdn tiene un ambiente que invita a explorar, descubrir y preguntar, ya que
ofrece una amplia gama de materiales. Por esta razén, estd situado en un ambiente
tranquilo, alejado de espacios donde se realiza actividades que puedan perjudicar la
atencion y la concentracion. Es recomendable que el mobiliario esté ubicado de
manera que no reduzca el espacio del lugar elegido en el que el material este al

alcance de los nifios.

e. Técnicas a utilizar en el ambiente de pensamiento ldgico:

En este ambiente de aprendizaje se trabaja con el pensamiento l6gico-matematico y la
percepcidn espacial ya que por medio de éstos juegos que se llevan a cabo, utilizan y
desarrollan la psicomotricidad fina. En él se utiliza material de construccién como:
blogques, rompecabezas, juegos de mesa, insertables, juegos de l6gica, cajas, legos,

tangram, ademas se utilizan siluetas de letras, pintura con témpera, entre otros.

Entre los materiales que se utilizan de una manera variable son aquellos objetos de la
vida diaria, proporcionado por el nifio o por el docente. El nifio ha de saber, reconocer
y nombrar los materiales al mismo tiempo que experimente con ellos. Entre las
actividades que pueden hacer estan: el dictado de colores, ensartar bolas siguiendo un
criterio, ordenar y clasificar materiales, transportar objetos o recrearse con juegos

tradicionales: Loteria, cartas, domin0, parchis, oca o hacer carreras de autos,



aprenden asi nociones espaciales basicas como: cerca, lejos, el primero, ultimo o

realizacién de rompecabezas.

Los materiales que se utilizan de una manera constante forman al nifio en el campo de
la medida, por lo que son usuales, entre ellos podemos mencionar: la arena, el agua,
la plastilina, pueden realizar entre otras actividades, como identificacion de lleno y
vacio, construccion de expresiones de cuantificacion, efectuar traslados para alterar
magnitudes como nada, poco, mucho, aplicacion de los recipientes de distinta base o
mas ancho, méas estrecho, repartir agua en partes iguales para comparar las alturas

alcanzadas, pesado de materiales con la balanza.

Los Bloques légicos los ayudan a trabajar actividades de construccion libre,
agrupaciones siguiendo criterios libres o dirigidos, reconocimiento de atributos, color,

grosor, tamafio.




Ambiente e Ciencias

(Calvillo Recanac, 2013, pag. 22).
“Las experiencias que abren las puertas al descubrimiento, se convierten
en aprendizaje y en un material que motiva a la curiosidad por conocer.
Este ambiente presenta una serie de propuestas accesibles y funcionales
con las que la comunidad educativa y los nifios se pondran en contacto
con los cambios, los fendmenos naturales y las relaciones del ser humano

con su ambiente”.

a. Area del curriculo que desarrolla:

Ambito de las Relaciones con el Medio Natural y Cultural

b. Funcion del ambiente de ciencia:
Las ciencias naturales estudian a los seres vivos y a su medio, explican las funciones,
procesos, propiedades y composiciones de estos. El aprendizaje de los mismos hace
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posible la comprensién y el compromiso con el ambiente. El rincén de ciencia es un
espacio para observar, explorar y descubrir el ambiente inmediato, los elementos y
fendmenos mediante procesos indagatorios que estimulen su curiosidad, fomentando
el respeto a la diversidad natural y cultural y asi para tomar conciencia del mundo
fisico. Fomenta la investigacion, a través del estimulo de la curiosidad innata y
tendencia al juego del nifio. Este rincén promueve el desarrollo de procesos de:
Observacion, descripcion, clasificacion, comparacion, identificacion, asociacion,

interpretacion, comprobacion, medicion y valoracion.

El docente puede ofrecer experimentos de aprendizaje. También puede estimular el
pensamiento del nifio a través de actividades que motivan la formulacion de sus
propios juegos y generan nuevas interrogantes. Se recomienda al docente explicar la

causa y el efecto de cada experimento que realice con los nifios.

c. Objetivos del ambiente de ciencias:
- Descubrir las caracteristicas y los elementos del mundo natural explorando a
través de los sentidos.
- Practicar acciones que evidencien actitudes de respeto y cuidado del medio
ambiente apoyando a la conservacion del mismo
- Disfrutar de las diferentes manifestaciones culturales de su localidad

fermentando el descubrimiento y respeto de las practicas tradiciones

d. Ubicacion del ambiente de ciencias y experimentacion:

La insistencia del rincon de ciencia es fundamental en el interior del aula. Este rincon
estd provisto con elementos que estimulan la curiosidad del nifio. La ventilacion y la
facilidad de adecuar la utilizacion de la luz, son condiciones necesarias para que
funcionen. EI material de este rincon para su apoyo estard accesible a los nifios.

Tendré que ser seguro y facil de manejar. Es necesario que en el centro del rincén, se

10



cologue una mesa grande, de una altura adecuada, donde los menores manipulen y

observen lo nuevo e interesante para ellos. Se evaluara periédicamente el estado del

material de apoyo. La renovacion frecuente del mismo evitara que los nifios pierdan

el interés. Se puede sugerir a los menores la utilizacion de mandiles cuando trabajen

en este rincon. Esto lo motiva a representar la funcion de los cientificos.

e. Técnicas a utilizar en el ambiente de ciencias:

(Ministerio de Educacién, 2014)

Conociendo a las hormigas, técnica grupal que trabaja los sistemas vivos,
mediante la observacién y recoleccion de datos.

Criando a las moscas, técnica grupal, que trabaja los sistemas vivos, mediante
la observacion y recoleccion de datos.

Formacion de colores, técnica grupal, que trabaja los fendmeno fisicos,
mediante la Experimentacion.

Masa viscosa, técnica grupal que trabaja los fendbmenos quimicos, mediante la
Experimentacion, ademas de la observacion y reconocimiento de
transformaciones.

Helado sin refrigeracion, taller que trabaja los fendmenos fisicos mediante la
Experimentacion.

Moviendo un avion de papel, técnica de disefio de modelos, que trabaja los
fendmenos fisicos, mediante la experimentacion.

El sonido, reconocimiento del entorno que trabaja los fendmenos quimicos,

mediante la experimentacion.
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(Calvillo Recanac, 2013, pag. 25).

“Durante la ejecucion de actividades del docente en este rincon, se
introduce al nifio el lenguaje de la comunicacion, expresion visual,
desarrollo de la creatividad e imaginacion, utilizando diferentes recursos

y materiales”.

a. Area del curriculum que desarrolla:

Ambito de la Comprension y Expresion del Lenguaje

b. Funcién del ambiente de comunicacion y lenguaje:

La finalidad de este ambiente es desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la

expresion adecuada de sus ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y
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emociones como medio de comunicacion e interaccion positiva con su entorno
inmediato, reconociendo la diversidad linguistica. Asi mismo proporcionara a través
de la utilizacion de diferentes materiales, el desarrollo de la expresion oral, el
aumento de su vocabulario y el interés por la lectura y la literatura infantil al crear y
reproducir los propios textos de lectura, ademés de utilizar el pensamiento creativo e

imaginario.

Este aprendizaje no puede ser presionado, apresurado ni excesivo; sin embargo en
ésta edad si deben realizarse técnicas preparatorias para la escritura como:

- La grafoplastica se enfoca en: Tallar, pintar, dibujar, escribir, tocar y ejecutar.

- La grafomotricidad consiste en: Completar y potenciar el desarrollo

psicomotor a través de diferentes actividades, en ésta técnica, se le prepara

para el posterior aprendizaje de la escritura. El aprestamiento gréafico, la

presentacion de imagenes con dibujos, fotos, trazos, pinturas, tornear, llenar,

entre otras actividades.

Dichas técnicas no puede obviar la maestra de parvulos ya que sabe como aplicarlas,
qué desarrollan y de qué tratan. A través del rincdn de comunicacion y lenguaje se le
da al nifio la posibilidad de descubrir por él mismo, que la escritura y la lectura

constituyen medios para comunicarse.

c. Objetivos del ambiente de comunicacion y lenguaje:

- Incrementar la capacidad de expresion oral a través del manejo adecuado del
vocabulario y la comprensién progresiva del significado de las palabras para
facilitar su interaccion con los otros.

- Utilizar el lenguaje oral a través de oraciones que tienen coherencia sintactica
para expresar y comunicar con claridad sus ideas, emociones, vivencias y

necesidades.
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- Comprender el significado de palabras, oraciones y frases para ejecutar
acciones y producir mensajes que le permitan comunicarse con los demas.

- Mejorar su capacidad de discriminacion visual en la asociacion de imagenes y
signos como proceso inicial de la lectura partiendo del disfrute y gusto por la
misma.

- Participar en la produccion de textos sencillos potenciando su creatividad e
imaginacién como predmbulo del proceso de la escritura.

- Articular correctamente los fonemas del idioma materno para facilitar su
comunicacion a través de un lenguaje claro.

- Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que conforman su lengua
materna para cimentar las bases del futuro proceso de lectura.

- Emplear el lenguaje grafico como medio de comunicacion y expresion escrita
para cimentar las bases de los procesos de escritura y produccién de textos de
manera creativa.

d. Ubicacion del ambiente de comunicacion y lenguaje:

El docente debe propiciar un ambiente para la localizacion de las estanterias de los
libros donde los nifios tengan la facilidad de obtener su material. EI docente debera
programar los rincones que durante quince dias estaran en el aula y seleccionar, junto
al de comunicacion y lenguaje, otros que no distraigan tanto su atencién y les moleste
el ruido. Por ejemplo: Arte, pensamiento I6gico y senso percepcion. Es recomendable
gue éste rincén no se encuentre ubicado en un area de paso, pues la entrada o salida
de los nifios los desconcentraran en la actividad que ejecutan. Se recomienda que el
lugar sea amplio y que los nifios elijan donde pueden trabajar, como una alfombra,
colchoneta, mesa o silla. Deberan tener un mobiliario para colocar los libros, ya sea
comprado e improvisar con algunas ideas de los padres de familia.
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e. Técnicas a utilizar en el ambiente de comunicacion y lenguaje:

Son un conjunto de estrategias encaminadas a la lectura de un texto determinado.
Desde esta perspectiva se buscan las técnicas motivadoras adecuadas que acerquen al
nifilo pre escolar a la obra, cuento, lectura y aseguren su comprension al mismo
tiempo que lo disfrutan. Las actividades que podran realizarse en este rincon de

aprendizaje son:

- Comunicarse incorporando palabras nuevas a su vocabulario en funcion de los
ambientes y experiencias en las que interactda.

- Participar en conversaciones mas complejas y largas manteniéndose dentro
del tema.

- Describir oralmente imagenes gréficas y digitales, estructurando oraciones
mas elaboradas que describan a los objetos que observa.

- Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos,
mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad imaginativa.

- Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el orden de

las palabras.
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Seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de tres o mas
actividades.

Relatar cuentos, narrados por el adulto, manteniendo la secuencia, sin la
ayuda del paratexto.

Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto, relacionadas a los
personajes y acciones principales.

Reconocer etiquetas y rotulos de su entorno inmediato y los “lee”.

Contar un cuento en base a sus imagenes a partir de la portada y siguiendo la
secuencia de las paginas.

Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos conocidos.
Realizar modificaciones del contenido de un cuento relatado por el adulto,
cambiando partes del él como: acciones y final.

Colaborar en la creacion de textos colectivos con la ayuda del maestro.
Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los labios
juntos de izquierda a derecha, hacia adelante, movimiento de las mandibulas a
los lados, inflar las mejillas y movimiento de lengua de mayor dificultad.
Expresarse oralmente pronunciando correctamente la mayoria de palabras,
puede presentarse dificultades en la pronunciacion de s, y larr.

Producir palabras que riman espontaneamente tomado en cuenta los sonidos
finales de las mismas.

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido) inicial de las palabras mas
utilizadas. Comunicarse a través de dibujos de objetos con detalles que lo
vuelven identificables, como representacién simbolica de sus ideas.
Comunicar de manera escrita sus ideas intentando imitar letras o formas

parecidas a letras.

16



17



Amhiente de Arte Y Dramatizacion

(Calvillo Recanac, 2013)
“El ambiente de arte y dramatizacion es un espacio motivador que ofrece
a los nifios recursos que sirven para interpretar su mundo interno y
externo. Acercar al nifio con estimulos sensoriales es conectar al nifio con
el autoconocimiento y valoracion. Este rincon propone una serie de

actividades y juegos orientados a canalizar el desarrollo del aprendizaje”.

a. Area del curriculo que desarrolla:

Desarrolla el Ambito de la Expresion Avrtistica.

b. Funcion del ambiente de arte:
Es un espacio dedicado a la estimulacién de recursos y de desarrollo personal y
colectivo. Es un ambiente propicio para observar y manifestar los intereses, asi como
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las necesidades de los nifios en su relacion con el medio. La funcion de éste rincon es
disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y culturales a
través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse libremente y potenciar

su creatividad.

Este ambiente puede dividirse en sub rincones, ya que por medio de éste se
manifiestan sentimientos a través de elementos de las diversas artes como: Pintura,

dibujo, modelado, musica, danza, actuacion, entre otros.

c. Objetivos del ambiente de arte:

- Participar en diversas actividades de juegos dramaticos asumiendo roles con
creatividad e imaginacion.

- Disfrutar de la participacion en actividades artisticas individuales y grupales
manifestando respeto y colaboracion con los demas.

- Desarrollar habilidades sensoperceptivas y visomotrices para expresar
sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje plastico.

- Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminacion de sonidos
y reproduccion de ritmos sencillos.

d. Ubicacion del ambiente de arte:

El ambiente de arte se ubica en un espacio amplio, con buena iluminacion, ya sea con
luz natural o artificial. El espacio elegido precisa de una adecuada ventilacion para el
tipo de material que se utiliza y la organizacion de los nifios en la realizacion de sus

actividades.
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e. Técnicas a utilizar en el ambiente de arte:

En este ambiente se debe tener en cuenta una gran variedad de elementos que

posibilitaran el desarrollo de la expresion grafico plastica y creadora que ponga al

nifio en contacto con diferentes tipos de materiales que facilitardn su exploracion y

experimentacion, tales como:

Pinturas: Teémperas de diferentes colores, tinta china, anilinas, colorantes
vegetales y otros.

Papeles: Cartulinas, hojas blancas, de colores, crepé, corrugados, laminados,
kraft, china, lija, periodicos, revistas, cartones y mas.

Marcadores, pinceles, brochas, lapices, crayolas y otros.

Pegamentos no toxicos, cola sintética, engrudo, adhesivos.

Telas: Retazos de algoddn, de seda, sintéticos y otros.

Elementos naturales: Arena, agua, aserrin, arcilla, masa de harina, hojas y
flores de adorno en desuso, semillas, cascaras, tallos y mas.

Otros objetos varios: Tijeras, hilos, pajillas, botones, corchos, palillos, tapitas,
diferentes materiales reciclables en general. Es importante que el docente
cambie cada quince dias los elementos del rincon para no aburrir al nifio, se

recomienda que se ofrezca por lo menos tres tipos de elementos para
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favorecer la capacidad de eleccion sobre los materiales a ser utilizados por el

alumno.

Las técnicas grafico plasticas pueden ser organizadas en las siguientes series:
- Dibujo y pintura.
- Rasgado, recortado y deshilado.
- Arrugado y aplastado.
- Pegado y collage.
- Modelado.
- Punzado, estampado y prensado.
- Construccion.
- Imprimir con cuerdas.
- Imprimir sobre vidrio.
- Imprimir con varios objetos.
- Imprimir con papel crepé.
- Decoloracion.
- Granulado.
- Daéctilo pintura.
- Pintura sobre lija con tiza blanca y cera.
- Pintura sobre lija con tizas de colores y cola sintética.
- Troquelado.
- Collage en volumen.
- Punzar con aguja punta roma.
- Ensartados.
- Papiroflexia.

- Trenzados.

Entre las actividades a realizar pueden ser:
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- Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los
roles y respetando las reglas.

- Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion de
coreografias.

- Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las expresiones de su
cuerpo.

- Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con
variedad de materiales.

- Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

- Expresar su opinién al observar una obra artistica relacionada a la pléstica o a
la escultura.

- Ejecutar patrones de mas de dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o
instrumentos sonoros.

- Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos naturales de los
artificiales.

3
:P‘

En cada uno de los Ambiente mencionados se desarrolla también los Ambitos de

convivencia y el de identidad y autonomia; por cuanto en cada uno de ellos, busca
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alcanzar en los nifios de 4 a 5 afos, grados de independencia que le posibiliten
ejecutar acciones con seguridad y confianza, garantizando un proceso adecuado de
aceptacion y valoracion de si mismos. Ademdas descubrir y relacionarse
adecuadamente con el medio social para desarrollar actitudes que le permitan tener

una convivencia armonica con las personas de su entorno.
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