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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal fortalecer la capacidad de
atencion de los nifios del subnivel inicial 2 de la Escuela de Educacion Basica Nidia
Jaramillo, a través del disefio de actividades ludicas apropiadas a su edad, con la finalidad
de dar a conocer que, gracias a la implementacién de juegos interactivos, los nifios
desarrollan un mejor nivel de atencidn. Para lo cual se aplicé una metodologia con enfoque
cualitativo lo cual permite captar el mejoramiento de los nifios implementando las
actividades en el aula, permitiendo descubrir patrones, comportamientos y experiencias que
quizas no seran evidentes con un andlisis cuantitativo. Segun lo observado y obtenido en los
resultados, se pudo determinar que, debido al uso del juego la mayoria de los nifios
demuestran mas interés y logran un mejor rendimiento escolar. Ademas se logrd evidenciar
que la atencidn es la principal fuente de conocimientos en los nifios del subnivel inicial 2,
ya que si no centran su atencion o no forman parte de las dinamicas, se les dificultara el
desarrollo de habilidades necesarias dentro del &mbito educativo, lo que resulta necesario
que el docente de educacion inicial ponga en practica diferentes estrategias y juegos que
llamen la atencion y fomenten la creatividad e imaginacién de los nifios, logrando beneficios
tanto para él como para los nifios, obteniendo una participacién activa y mejor ambiente
escolar, asi como ellos lograran tener un aprendizaje significativo y el fortalecimiento de
habilidades cognitivas, sociales y actitudinales.

Palabras claves: estrategias ludicas, atencion, nifios, juegos.



ABSTRACT

The present research study primarily aimed to strengthen the attention span of children in
Initial Sublevel 2 at Nidia Jaramillo Basic Education School by designing age-appropriate
play-based activities. The main goal was to show that, using interactive games, children
developed a better level of attention. A gualitative approach was applied, allowing the
observation of children’s improvement as the activities were implemented in the
classroom and helping to uncover paiterns, behaviours, and experiences that might not be

evident through quantitative analysis.

Based on the observations and the results obtained, it was determined that, through the
use of games, most children showed greater interest and achieved better school
performance. Moreover, it was found that attention is the main source of learning for
yvoung learners in Initial Sublevel 2, since, if they do not focus their attention or take part

in activities, they struggle to develop essential skills within the educational setting.

Therefore, it is necessary for early childhood educators to put different strategies and
games into practice to capture children’s attention and encourage their creativity and
imagination. This benefits both teachers and students, leading to active participation and
a better classroom environment, while children achieve meaningful learning and

strengthen their cognitive, social, and attitudinal abilities.

Keywords: Play-based strategies, Attention, Children, Games.

Revised by
Mario M. Salazar
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CAPITULO I
INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion denominado estrategias ludicas para fortalecer
la atencién en nifios de inicial del subnivel 2 de la Escuela de Educacion Basica Nidia
Jaramillo de la ciudad de Riobamba, se centra en que los nifios a través del juego y
actividades ludicas despierten su interés y atencion.

Esta investigacion tiene como objetivo fortalecer la capacidad de atencién de los
nifios del subnivel inicial 2 de la Escuela de Educacion Basica Nidia Jaramillo, a través del
disefio de actividades ludicas apropiadas a su edad, lo cual mejorara su rendimiento
académico y a su vez fortalecera sus habilidades cognitivas, sociales y actitudinales.

Al realizar esta investigacion los nifios se involucran dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje a través del juego, lo cual beneficia su atencion, motivacién, concentracion y
desarrollo integral, puesto que, en la actualidad, es complicado lograr captar y retener la
atencion de los nifios tendiendo a ser un problema para los docentes, esto suele suceder
debido a la poca o falta de implementacion de estrategias innovadoras y creativas dentro del
aula de clase, ya que como nos menciona Giler (2024):

Los nifios, a menudo absortos en su propio mundo interior, pueden distraerse
facilmente ante cualquier estimulo externo, dificultandoles retomar sus tareas.
Comportamientos como levantarse con frecuencia y perturbar a sus comparieros son
frecuentes en nifios durante la etapa de educacion parvularia (p. 2).

El docente, gracias al uso de estrategias ltdicas, se le facilita atraer la atencion de los
nifios logrando establecer un ambiente educativo mas dinamico y participativo, en el cual
los nifios no solo adquieran conocimientos, sino que ademas de entretenerlos y divertirlos,
logren despertar su interés por aprender cosas nuevas y la motivacion en querer realizarlas
de la mejor manera.

Ademas, la falta de atencion por parte de los nifios, puede surgir por otros factores,
como el entorno en el que se encuentran, la contaminacion visual, problemas familiares o
también se puede dar por trastornos del aprendizaje, afectando su rendimiento dentro del
aula de clase, por lo que los nifios que logran retener su atencion en las actividades escolares,
logran un mejor aprendizaje, ya que son capaces de concentrarse y pueden obtener una mejor
adquisicion de conocimientos, lo cual llega a ser significativo y enriquecedor.

Asi mismo, la investigacion tiene la finalidad de disefiar estrategias ludicas para
obtener una mejor atencion y participacién por parte de los nifios, mejorando su aprendizaje
y retencién de conocimientos, debido a que los nifios, mas alla de realizar sus actividades
académicas formales necesitan espacios interactivos, lo cual contribuye en su creatividad e
imaginacion.



Capitulo 1. INTRODUCCION: antecedentes, el planteamiento o problema,
justificacion y objetivos.

Capitulo 11. MARCO TEORICO: recopilacion y redaccion de las consideraciones
tedricas, antecedentes y/o marco conceptual; estado del arte, resultado de la investigacion
documental, realizada para enmarcar la propuesta objeto de estudio, debe considerar realizar
citas directas e ideoldgicas

Capitulo 111. METODOLOGIA: fuentes de informacion, técnicas de recoleccion
de datos, poblacion de estudio y tamafio de muestra, métodos de andlisis y procesamiento de
datos.

Capitulo IV. RESULTADOS Y DISCUCION: observacion e interpretacion de los
resultados de la investigacion.

Capitulo V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES: Constituye el cierre
y sintesis de la investigacion, sus resultados y alcance de los objetivos expuestos; considere
las recomendaciones si aplican.

1.1 ANTECEDENTES

Se logré identificar en diferentes repositorios digitales informacion relevante que
favorecera a la presente investigacion:

A nivel internacional tenemos la investigacion titulada: “Estrategias ludicas y normas
de convivencia en educacion inicial”, en el cual se da a conocer el como las estrategias
ladicas son de suma importancia en la educacion inicial, afirmando que el uso de dichas
actividades si ayuda a mejorar las habilidades sociales y atencion de los nifios, puesto que
enfatizan que si se encuentran en un ambiente en el que la principal fuente aprendizaje es el
juego, no hay necesidad de forzar a los nifios a que convivan o se diviertan mientras
aprenden, aportando asi con mi investigacion al mencionar la gran importancia de las
estrategias ludicas dentro de la primera infancia, para lograr aprendizajes significativos y
enriquecedores, siendo esencial implementarlos en las aulas de clase para el beneficio de los
nifos.

En cuanto a nivel nacional tenemos el trabajo de investigacion titulado “ Guia ludica
para fortalecer la atencidn y concentracion en nifios de educacion inicial II”, en esta
investigacién se menciona que las docentes no estan absueltas a presentar situaciones
dificiles en el aula de clase para lograr un mejor rendimiento académico de sus estudiantes
afirmando que llamar la atencién de los nifios suele resultar complicado la mayor parte del
tiempo en las aulas, ademas aportan varias actividades las cuales se pueden utilizar para
mejor la participacion en clase, siendo acordes a su edad e interés, ya que gracias a ellas los
nifios obtendran un buen aprendizaje, de igual manera le ayudara a la docente a que los nifios
tengan una participacion activa y logren adquirir mejor los conocimientos.



De igual manera a nivel nacional se encontr6 el trabajo de titulacion “Importancia de
las Actividades Ludicas en el proceso de aprendizaje en los nifios de inicial”, se menciona
que las estrategias Iudicas son de gran ayuda para que los nifios mejoren su desarrollo
cognitivo, social y emocional, siendo un gran complemento para mi proyecto de
investigacion, haciendo referencia a que dichas estrategias son flexibles, para que asi todos
los nifios puedan ser parte de ellas sin que ninguno se quede sin participar, mientras
fortalecen y mejoran sus habilidades y capacidades tanto de atencion como a nivel cognitivo
y actitudinal.

En la ciudad de Cuenca se obtuvo la tesis “Actividades Ludicas para mejorar la
atencidn y concentracion en nifios de 4 a 5 afios del centro de Educacién Inicial ciudad de
Cuenca”, menciona que en la educacion inicial la atencion y concentracion son factores
esenciales dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje, por lo que nos menciona que la
utilizacion de estrategias lidicas, teniendo relevancia con mi tema de investigacion, ya que
como nos menciona la autora es indispensable en los nifios este tipo de actividades para
lograr obtener un aprendizaje optimo en los nifios, respetando cada uno de sus intereses y
preferencias, llegando a tener una mejor participacion, interaccion y atencion en el aula de
clase.

1.2 PROBLEMA

En el Ecuador en el contexto educativo, el Ministerio de Educacion nos ofrece una
educacion integral, de calidad y de calidez, sin embargo, la atencion se ha convertido en uno
de los problemas en las aulas de clase en educacion inicial, puesto que los nifios suelen
presentar distintas dificultades al momento de prestar atencidn, esto se debe a la poca
implementacion de actividades lddicas, recursos 0 métodos innovadores para llamar la
atencidn de los nifios, siguiendo en lo tradicional, sin dejar a un lado que la principal fuente
de aprendizaje de los nifios es a través el juego.

En la ciudad de Riobamba esta problematica se refleja tanto en instituciones fiscales
como en particulares, este problema surge debido a que a la hora de impartir clases los
docentes se limitan al momento de ser creativos en la creacion o implementacion de nuevos
recursos académicos, al contrario, optan por la utilizacion de hojas de trabajo, y estas no
benefician en el desarrollo de sus habilidades, por lo que tienden a no prestar atencion a la
docente 0 no realizar la actividad. La limitada utilizacion de actividades atractivas,
innovadoras y adaptables en educacion inicial pueden presentar varios problemas, uno de
ellos es la falta de atencidn de los nifios al querer aprender.

En la Escuela de Educacion Bésica Nidia Jaramillo en la ciudad de Riobamba, se ha
logrado evidenciar que los nifios de educacion inicial del subnivel 2 presentan varias
dificultades al momento de prestar atencién a las clases que imparte la docente, esta
problematica se debe a que en el aula de clase se muestran varios distractores, elementos
innecesarios y contaminacion visual, lo cual provoca que los nifios se distraigan con facilidad
y pierdan el interés, ademas, al momento de presentar el tema de clase no se utiliza
actividades o recursos didacticos que llamen la atencién de los nifios, por lo cual tienden a



distraerse en otras actividades o al momento de trabajar no prestan atencion a las
indicaciones, lo cual afecta en el proceso de ensefianza-aprendizaje y a lo largo de su
rendimiento académico.

1.3 JUSTIFICACION

Ante los problemas detectados, como la falta de atencidn de los nifios de inicial del
subnivel 2, los cuales han sido notorios durante el periodo lectivo y que han causado ciertos
inconvenientes en el aprendizaje, resulta de especial interés conocer como las estrategias
ludicas benefician la capacidad de atencion mejorando la falta de interés hacia las clases y a
partir de ahi implementar estrategias que se adapten al ambiente de aprendizaje y resuelva
la problematica planteada.

Este proyecto de investigacion es necesario porque beneficiara a los docentes de la
Escuela de Educacion Bésica Nidia Jaramillo dentro de sus labores educativas al tener
conocimiento acerca de lo importante que es la implementacién y creacion de estrategias
ludicas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, la relevancia que poseen
dichas estrategias para que la docente logre fortalecer la atencién de los nifios, siendo
esencial dentro del ambito académico.

Por lo tanto, la motivacion principal surge en la necesidad que se ha evidenciado en
la institucion relacionado a la falta de atencion por parte de los nifios de inicial del subnivel
2, puesto que debido a la poca implementacion de actividades ludicas los nifios pierden
rapidamente el interés, y esto tiende a afectar su rendimiento escolar.

Este proyecto se realizard, ya que se detectd un problema real que puede ser resuelto
por medio de esta investigacion.

1.4 OBJETIVOS
141 OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la capacidad de atencidn de los nifios del subnivel inicial 2 de la Escuela
de Educacion Basica Nidia Jaramillo, a traves del disefio de actividades ladicas apropiadas
a su edad.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar el nivel de atencion de los nifios de inicial del subnivel 2 de la
institucion educativa.

e Determinar estrategias ludicas adecuadas para el desarrollo de la atencién de los
nifios de inicial del subnivel 2.

e Disefar actividades ludicas que mejoraran la atencion de los nifios del subnivel 2
como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1 Laludica en nifos de 4 a 5 afos

La ladica es un factor muy importante en educacion inicial, debido a que a esta edad
los nifios aprenden jugando, moviéndose, experimentando, gracias a la ludica el aprendizaje
sera mejor.

Ademas, es una herramienta muy Util puesto que en el &mbito de educacion logra que
el estudiante tenga un aprendizaje natural, lo que ayudard a desarrollar una mejor
concentracion y atencién por parte de ellos, mejorando su concentraciéon y atencion,
fomentando habilidades sociales y de trabajo colaborativo, tal como menciona Uchupailla
(2023):

Los nifios del nivel inicial de 4 a 5 afios descubren y experimentan cambios notables
en las diferentes areas fisicas, cognitivas socio-afectivos y de autonomia, a medida
que llegan a cada etapa comienzan a ser autbnomos y comienzan a prestar mas
atencion a todo lo que los rodea ayudandoles asi a formar su personalidad, su manera
de pensar y relacionarse con los demas (p. 21).

2.2 Estrategias ludicas
De acuerdo a Lopez et al., (2024):

En términos educativos las estrategias ludicas, cominmente referidas como juegos,
pueden ser vistas de maneras diferentes, desde los juegos basados en la interpretacion
de diferentes papeles y representaciones, hasta juegos de blogues y juegos con
pintura, siendo de gran ayuda para los nifios, permitiéndoles conocer el mundo que
los rodea, aprender y desarrollar un sin nimero de habilidades y capacidades, debido
a la interaccion con las personas que convive, ofreciendo un ambiente en el cual los
nifios puedan sentirse libres de ser parte de los juegos segun sus intereses (p. 180).

El Ministerio de Educacion (2014) menciona que:

El juego es una actividad innata de los nifios que puede adoptar multiples formas y
que va cambiando con la edad, es decir, que cuando juegan, ellos se involucran de
manera integral utilizando su cuerpo, mente y espiritu, sintiéndose plenamente
activos e interactan con sus pares, con los adultos y con el medio que les rodea (p.
41).



2.2.1

Importancia de las estrategias ludicas

Para Diaz et al., (2022):

También es importante dentro del proceso de formacion de aprendizaje de los seres
humanos y mas aun en la primera infancia, debido a que son de gran ayuda para los
docentes utilizando como una herramienta crucial y determinante para lograr un
aprendizaje significativo, como también en la formacion del comportamiento de los
infantes de acuerdo al contexto (p. 2).

Segun Lépez et al., (2024):

Las actividades ludicas son de suma importancia, puesto que, brindan al nifio un
ambiente atractivo que favorece el aprendizaje mediante el descubrimiento, la
imaginacion e interaccion social. Esta perspectiva impulsa las capacidades y
habilidades de los nifios, como a ser mas autdnomos, resolucion de conflictos, ser
mas criticos y colaborativos, siendo fundamentales en el proceso de educacion (p.
177).

Es de suma importancia, debido que, “al utilizar la estrategia ldica, los educadores pueden

fomentar el desarrollo de la creatividad, el pensamiento abstracto y la resolucion de
problemas en los nifios, asi como promover la interaccion social, la comunicacion y la
cooperacion entre ellos” (Vygotsky, 2004, como se Citd en Moya, 2024, p. 281).

2.2.2

Beneficios de las estrategias ludicas en los nifios

Paredes (2020) plantea que:

A través de la implementacion de las estrategias ludicas se pueden obtener varios
beneficios en los nifios como el desarrollo del trabajo colaborativo, el control de sus
emociones, el seguir instrucciones, es decir saber respetar turnos, reglas y tiempos,
también desarrollan habilidades de espacio y tiempo, fomenta la creatividad e
imaginacion, como también el desarrollo cognitivo y fisico (p. 25).

De acuerdo a Gémez (2024):

2.2.3

La utilizacion de la estrategia ludica en la educacion se logra la reduccion del estrés
y mejora del clima escolar, cuando los estudiantes participan en actividades ludicas,
experimentan una sensacion de bienestar, disfrute y diversion, lo que contribuye a
aliviar tensiones y reducir el estrés asociado a la carga académica (p. 12).

Tipos de juegos

El juego es esencial en la infancia, debido a que proporciona una serie de beneficios

mientras el nifio juega aprende y desarrolla habilidades y capacidades que le serviran durante
toda su vida académica.
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2.2.3.1 EI Juego simbolico
Como afirma Diaz y Alvarez (2011):

El juego simbdlico implica movimientos y actos complejos, y estdn marcados por
funciones como: simulacién, ficcion y representacion, invencion de personajes
imaginados y reproduccion de acontecimientos pasados que acompafan la actividad
ladica caracterizando ciertas conductas particulares (p. 8).

2.2.3.2 Juego social

Arteaga (2020) sostiene que, el juego social “se basa en la agrupacion, cooperacion, sentido
de compromiso del grupo, etc. En toda actividad del nifio se observa el agrado de aquellos;
permite identificar ideas y costumbres; transmitiendo a cada nifio como una tradicion” (p.
26).

2.2.3.3 Juego de reglas

Los juegos de reglas o también llamados estructurados, son aquellos que se ejecutan
a través de reglas establecidas o que son obligatorias cumplir. Los juegos basados en
reglas tienen varias diferencias en los que son para nifios y los que son para adultos.
En cuanto a los nifios, ellos juegan por su cuenta y no tienen en cuanto que el juego
es en equipo, ademas el premio en estos juegos es para cada uno de los participantes
y se lo vuelve a jugar cuando uno de los equipos pierda, a diferencia en los juegos de
reglas de los mayores, deben organizarse y todos colaborar para ganar el premio
(Millar, 1992, como se cit6 en Diaz et al., 2022, p. 14).

2.2.3.4 Juego de construccion

Esta clase de juego se da a partir del primer afio y se lo pone en préctica junto con los
demas tipos de juegos. Este juego a medida que los nifios van creciendo se va
transformandose y perfecciondndose segln en la etapa que se encuentre el nifio. Estos
juegos basados en la construccion fortalecen su creatividad, imaginacion, pensamiento
I6gico y el control de su cuerpo, aumentando su capacidad de concentracion y de
resolucion de problemas (Instituto Europeo de Educacion, 2021, como se citd en Brito,
2023, p. 26).

2.3 Atencion
Como sefiala Ramos (2016):

La atencién es una funcion neuropsicoldgica basica para llevar a cabo toda actividad
de tipo comportamental o cognitiva, que actia como un sistema de filtro que permite
seleccionar, priorizar, procesar y supervisar la informacion propioceptiva (del propio
organismo), como exteroceptiva (del medio en el que se desenvuelve el individuo)

(p.1).
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Liberio (2019) considera:

2.3.1

La atencion en nifios, esta principalmente centrada en su propio interés, y pueden ser
facilmente distraidos por estimulos externos. La concentracion, que es la habilidad
de mantener la atencion enfocada en una tarea durante un periodo de tiempo, se esta
desarrollando en esta etapa de su vida (p. 6).

Tipos de atencién

Desde el punto de vista de Bayardo (2016):

2.3.2

2.3.3

La atencion se clasifica en dos tipos principales: involuntaria y la voluntaria. La
involuntaria se centra en la capacidad de concentracién de la conciencia sin que
participe la voluntad, lo cual depende de las cualidades de los fenémenos externos,
internos 0 mixtos y su accidn sobre los receptores. La voluntaria es la concentracién,
seleccion, estabilidad y distribucion del fendbmeno atencional, donde la voluntad vy el
interés consciente juegan un rol fundamental (p. 7).

Caracteristicas de la atencién
Uchupailla (2023) enfatiza que:
La atencién presenta cuatro principales caracteristicas:

e Amplitud: Es la cantidad de estimulos e informacion del entorno que se
almacena y se atiende de forma simultanea.

e Intensidad y Esfuerzo mental: Es la cantidad de informacion que reciben
las personas, siendo necesaria una mayor atencion resolver o realizar tareas
de gran complejidad.

e El oscilamiento de atencién: Es cuando se presentan cambios para poder
enfocar la atencion de una cosa a otra, esto se da debido a que la atencién es
selectiva o dividida y el cambio de atencion se debe a los diferentes
distractores del entorno.

e El control: Se refiere a cuando ponemos toda nuestra atencion en la actividad
que se esté realizando (p. 16).

Caracteristicas que presentan los nifios con problemas de atencion
Para Uchupailla (2023):

Los nifios suelen presentar ciertos tipos de caracteristicas cuando tienen
problemas para centrar su atencion en las actividades, algunas de ellas son:

No se fijan en los detalles de las cosas.
Pierden la atencion y no se concentran en las actividades diarias.
Sus trabajos los tienen desordenados.
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Dejan las tareas incompletas y pasan a la siguiente.
Se olvidan con frecuencia.

Tienen inquietud motora.

Se levantan constantemente de su puesto (p. 15).
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CAPITULO 111
METODOLOGIA
3.1 Enfoque

El enfoque cualitativo es el mas adecuado para esta investigacidn, puesto que permite
comprender a profundidad cémo la implementacion de actividades ludicas dentro del aula
de clase mejora la capacidad de atencién en los nifios al realizar tareas académicas. Este
enfoque nos brinda a captar la complejidad y la riqueza de las actividades en el aula,
permitiendo descubrir patrones, comportamientos y experiencias que quizas no seran
evidentes con un analisis cuantitativo.

Como afirma Hernandez et al., (2014):

El enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de practicas
interpretativas que hacen al mundo “visible”, lo transforman y convierten en una
serie de representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y
documentos. Es naturalista (porque estudia los fendmenos y seres vivos en sus
contextos 0 ambientes naturales y en su cotidianidad) e interpretativo (pues intenta
encontrar sentido a los fendmenos en funcion de los significados que las personas les
otorguen) (p. 9).

Ademas, nos permite captar de manera contextual y sensible la forma en como reaccionan
los nifios a diferentes estimulos ladicos y como su concentracion se va desarrollando o se ve
afectada en distintas situaciones. Lo cual nos ayuda a interpretar con mayor profundidad la
relacion que existe entre la implementacion de actividades ludicas con el fortalecimiento de
la atencidn en los nifios de educacion inicial.

3.2 Tipo de investigacion
3.2.1 Descriptiva
De acuerdo a Hernandez et al., (2014):

Estos estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las caracteristicas y
los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis. Es decir, Gnicamente pretenden medir o
recoger informacion de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las
variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar cdbmo se relacionan
éstas (p. 92).

El presente estudio se enmarca dentro del tipo de investigacion descriptiva, debido a que su
finalidad es observar y registrar detalladamente el nivel de atencion que presentan los nifios
del subnivel 2 de Educacién Inicial. No se pretende establecer relaciones causales ni
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comprobar hipdtesis, simplemente describir de manera objetiva la capacidad de prestar
atencion en las actividades académicas de los nifios.

3.3 Disefio de la Investigacion

Como sefiala Hernandez et al., (2014):

La investigacion experimental como la no experimental son herramientas muy
valiosas y ningln tipo es mejor que el otro. El disefio que se elige en una
investigacion depende mas bien del problema que se quiere resolver y del contexto
del estudio. En la investigacion no experimental estamos méas cerca de las variables
formuladas hipotéticamente como “reales” y, en consecuencia, tenemos mayor
validez externa (posibilidad de generalizar los resultados) (p. 162).

Esta investigacion adopta un enfoque metodoldgico de tipo no experimental y disefio
transversal, lo cual implica que no se manipularan ni se alteraran las variables de estudio. En
su lugar, se observard y analizara la situacion tal como se presenta naturalmente en el
contexto educativo de los nifios del subnivel 2. Se buscara comprender cdmo las estrategias
ludicas ya existentes se relacionan con el nivel de atencion de los nifios en sus actividades
académicas.

Este estudio nos permite identificar posibles conexiones entre las diversas estrategias
ludicas, la disminucion de la atencion, mayor concentracion en las actividades ludicas, una
mayor participacion activa en actividades de académicas.

3.4 Técnica de recoleccién de datos
3.4.1 Técnica
Teniendo en cuenta a Hernandez et al., (2014):

Son estudios de alcances y, de hecho, implican los propdsitos de éstos (exploracion,
descripcion y correlacion o asociacion); ademdas proporcionan un sentido de
entendimiento del fendmeno a que hacen referencia (p. 96).

Para esta investigacion, se empleara la observacion estructurada y no participante siendo la
técnica principal para la recoleccion de datos. Esta eleccion se basa en la necesidad de
obtener informacion de manera organizada y sistematica sobre las estrategias ludicas
implementadas y su impacto en la atencion de los nifios del subnivel 2 de la Escuela de
Educacion Bésica Nidia Jaramillo.

Esta técnica es especialmente adecuada, porque nos permite registrar de forma objetiva la
aplicacion de criterios previamente definidos. Al ser una observacién no participante, se
minimiza cualquier alteracién en el comportamiento natural de los nifios y docentes, lo que
contribuye a la obtencion de datos mas auténticos y confiables.
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3.4.2 Instrumento

Hernandez et al., (2014) propone:

Evalla el instrumento utilizado, o bien, si se administraron varios instrumentos, se
determina para cada uno de ellos. Asimismo, es comun que el instrumento contenga
varias escalas para diferentes variables o dimensiones, entonces la fiabilidad se
establece para cada escala y para el total de escalas (si se pueden sumar, si son
aditivas) (p. 327).

El principal instrumento que se utilizara en esta investigacion es una ficha de observacion,
la cual sera elaborada especificamente para registrar de manera sistematica y eficiente, el
nivel de atencién y caracteristicas que presentan los nifios al implementar actividades ludicas
especificas, si los nifios mostraron interés sostenido durante la actividad, si hubo
participacién activa, o si se observaron signos de distraccion. Cada elemento de la ficha
estara claramente definido, lo que asegura la objetividad y la consistencia en la recopilacion
de los datos.

3.5 Poblacion y Muestra
3.5.1 Poblacion

La poblacion del estudio estd compuesta por 25 nifios de la Escuela de Educacion Bésica
Nidia Jaramillo, en la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo durante el periodo
2024-2025.

3.5.2 Muestra

No se seleccionara una muestra especifica, puesto que el trabajo se llevard a cabo con la
totalidad de la poblacion.

Como sefiala Sanchez et al., (2022) “Un analisis de contenido que nos permita obtener la
lista de datos resultante que nos ayudara a encuadrar cada articulo de acuerdo con elementos
definitorios y determinantes de cada uno de ellos” (p. 9).

3.6 Métodos de analisis, y procesamiento de datos.

El instrumento de recoleccion de datos seleccionado, permite recolectar informacion
veridica, enfocada en responder a los objetivos del tema de investigacion, para de esta
manera conocer si debido a la poca implementacidn de estrategias ludicas los nifios no logran
tener un buen nivel de atencion.

La ficha de observacion se empleara para poder registrar el nivel de atencion y si al
implementar estrategias ludicas para ensefiar los temas de clase el docente logra fortalecer
su nivel de atencion y de esta manera puedan captar y adquirir los conocimientos de mejor
manera, la ficha se aplicara durante una semana para tener una mejor vision del problema,
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asi conocer si la falta de implementacion de dichas actividades afecta a los nifios en cuanto
a su atencion y concentracion en las tareas y actividades de clase, puesto que si ellos no
logran concentrarse no pueden ir progresando en su proceso de ensefianza- aprendizaje,
ademas gracias a esto, se podra mejorar las diversas estrategias que utiliza el docente.
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CAPITULO IV
RESLTADOS Y DISCUSION
4.1 Resultados

Tabla 1
Se distrae facilmente con objetos del aula.

N° Pregunta Variables Frecuencias Porcentaje
istrae facilmen n obj I .
1 Se distrae facilmente con objetos de Sj 17 68%
aula
No 8 32%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Mell Vinces

Figura 1l
Se distrae facilmente con objetos del aula.

=S| = NO

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Anélisis: En la tabla 1 se observa que 17 de los 25 nifios, lo cual constituye al 68%
se distraen facilmente con objetos del aula, mientras que el 32% no se distraen facilmente.

Interpretacion: Acorde con el analisis se puede evidenciar que un gran porcentaje
de los nifios pierde con facilidad su atencién en las actividades del aula, distrayéndose
facilmente con objetos externos, sin embargo, pocos de ellos si logran concentrarse en la
clase fortaleciendo su capacidad de atencién y adquiriendo de mejor manera los
conocimientos impartidos por el docente.
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Tabla 2
Pierde el ritmo de clase al observar movimientos externos.

N° Pregunta Variables Frecuencias Porcentaje
1 Pierde el rlme) de clase al observar si 14 5606
movimientos externos
No 11 44%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 2
Pierde el ritmo de clase al observar movimientos externos.

44%
m S| =NO

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 2 se observa que 14 de los 25 nifios, lo cual constituye al 56%
pierden el ritmo de clase al observar movimientos externos, mientras que 11 de ellos, siendo
el 44%, no pierden el ritmo de clase.

Interpretacion: Segun el item nimero 2 existen mas nifios que no logran
concentrarse en las clases, debido a la falta de aplicacidn de actividades ludicas, para mejorar
su motivacion intrinseca y poder presentar los temas de clase, siendo débil la capacidad de
atencion de los nifios, sin embargo, 11 de ellos si logran concentrarse a pesar de ruidos o
conversaciones externas por parte de sus otros compafieros mostrando atencién selectiva.
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Tabla 3
Le cuesta permanecer sentado en su asiento.

N° Pregunta Variables Frecuencias Porcentajes
1 Le cuesta permanecer sentado en su S; 5 28%
asiento
No 18 2%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 3
Le cuesta permanecer sentado en su asiento.

m S| NO

72%

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 3 se observa que 7 de los 25 nifios, lo cual constituye al 28%
les cuesta permanecer sentados en sus asientos, mientras que 18 de ellos, siendo el 72%,
logra permanecer sentado en su asiento.

Interpretacion: Segun el item ndmero 3 existe un gran porcentaje de nifios que
logran permanecer sentados en su asiento por lo que no muestran interés en realizar otras
actividades externas, mas bien se sienten comodos en la clase, a pesar de que un minimo
porcentaje se siente inquieto por tomar los juguetes u otros objetos del aula.
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Tabla 4
Realiza actividades sin distraerse.

N° Pregunta Variables Frecuencias Porcentaje
1 Realiza actividades sin distraerse Si 8 32%
No 17 68%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 4
Realiza actividades sin distraerse.

68%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 4 se observa que 8 de los 25 nifios, lo cual constituye al 32%
logra realizar las actividades sin distraerse, mientras que 17 de ellos, siendo el 68%, no logra
realizar las actividades sin distraerse.

Interpretacion: Segun los resultados del item ndmero 4 existe un gran porcentaje
de nifios que les cuesta realizar las actividades sin distraerse con otros objetos de su mesa o
con otros compafieros y no realizan en el tiempo estimado las actividades propuestas por el
docente, mientras que pocos nifios si logran mantener su atencion en las actividades y logran
terminarlas a tiempo.
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Tabla 5
Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

N° Pregunta Variables Frecuencia Porcentaje
Presta atencion a_las instrucciones de los S; 20 80%
juegos
No 5 20%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 5

Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

u S|
NO

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Andlisis: En la tabla 5 se observa que 20 de los 25 nifios, lo cual constituye al 80%
presta atencion a las instrucciones de los juegos, mientras que 5 de ellos, siendo el 20%, no
lo hace.

Interpretacion: Segun los resultados del item niimero 5 existe un gran porcentaje
de nifios que su capacidad de atencion hacia las indicaciones que da el docente para realizar
las actividades es total, ya que al implementar actividades ludicas los nifios se sienten
atraidos y con una participacion activa, sin embargo, existen 5 nifios que conversan con sus
otros comparieros o se sienten desanimados.
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Tabla 6
Tiene una participacion activa en las actividades.

N° Pregunta Variable Frecuencia Porcentaje
1 Tiene una partlc_lpauon activa en las Si 29 88%
actividades
No 3 12%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 6
Tiene una participacion activa en las actividades.

= S| = NO

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 6 se observa que 22 de los 25 nifios, lo cual constituye al 88%
tiene una participacion activa en las actividades que realiza el docente, mientras que 3 de
ellos, siendo el 12%, no participa en ellas.

Interpretacion: Segun los resultados del item nimero 6 existe un gran porcentaje
de nifios que participan de una manera activa en los juegos y actividades que el docente pone
en practica para ensefiar el tema de clase, puesto que a los nifios le llama la atencion los
recursos que se estan implementando, a demas al ser juegos ludicos y de motricidad gruesa,
todos quieren ser parte de ellos, aunque 3 de ellos muestran interés por realizar otras
actividades con objetos que tienen en sus pupitres o solo deciden observar.
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Tabla 7
Espera su turno para iniciar la actividad ludica.

N° Pregunta Variable Frecuencia Porcentaje
1 Espera su turno pz%rg iniciar la actividad si 16 64%
ludica
No 9 36%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 7
Espera su turno para iniciar la actividad ludica.

= S| = NO

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 7 se observa que 16 de los 25 nifios, lo cual constituye al 64%
espera su turno para poder realizar la actividad ladica, mientras que 9 de ellos, siendo el
36%, no espera su turno.

Interpretacion: Segun los resultados del item nimero 7 se pudo evidenciar que mas
de la mitad de los nifios tienen desarrolladas las nociones de tiempo, al esperar para poder
realizar la actividad como sus demas comparieros, a demas se pudo notar que este porcentaje
de nifios respetaban a sus compafieros cuando realizaban la actividad hasta que sea su
momento de realizarlo, mientras que un bajo nimero de nifios se sentia impaciente por jugar
y repetir varias veces la actividad.
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Tabla 8
Finaliza una tarea sin distraerse.

N° Pregunta Variable Frecuencia Porcentaje
1 Finaliza una tarea sin distraerse Si 6 24%
No 19 76%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 8
Finaliza una tarea sin distraerse.

=S| = NO

76%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 8 se observa que 6 de los 25 nifios, lo cual constituye al 24% si
logra finalizar una tarea sin distraerse, mientras que 19 de ellos, siendo el 76%, no puede
hacerlo sin distraerse.

Interpretacion: Segun los resultados del item nimero 8 se pudo evidenciar que la
mayoria de los nifios no puede centrar su atencion en terminar una tarea, puesto que al tener
varios materiales en su pupitre perdian el ritmo de lo que estaban realizando, 0 a su vez
algunos de ellos les llamaba mas la atencion lo que estaban haciendo sus otros compafieros
y se levantaban de sus asientos, pero un bajo porcentaje si tenia su atencion bien centrada en
terminar la tarea lo mas pronto posible para poder presentarla al docente.
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Tabla 9
Muestra interés por realizar los juegos.

N° Pregunta Variable Frecuencia Porcentaje
1 Muestra interés por realizar los juegos Si 24 96%
No 1 1%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 9
Muestra interés por realizar los juegos.

= S| = NO

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 9 se observa que 24 de los 25 nifios, lo cual constituye al 96%
muestra interés por realizar los juegos, mientras que solo 1 de ellos, siendo el 4%, no muestra
interés por los juegos.

Interpretacion: Segun los resultados del item nimero 9 se logré evidenciar que un
gran porcentaje de los nifios, si les llama la atencion los juegos, los cuales son actividades
ludicas centradas en el tema de clase que esta planificado, por lo que gracias a esta
implementacion los nifios muestran interés por formar parte de ellas y asi también logran
aprender mientras juegan y se divierten, pero solo uno de ellos no mostro interés por
participar puesto que se encontraba enfermo.
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Tabla 10
Permanece en las actividades por mas de 3 minutos.

N° Pregunta Variable Frecuencia Porcentaje
Permanece en las at_:tmdades por mas de 3 si 10 40%
minutos
No 15 60%
Total 25 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Mell Vinces

Figura 10
Permanece en las actividades por mas de 3 minutos.

=S| = NO

60%

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Mell Vinces

Analisis: En la tabla 10 se observa que, de los 10 nifios, lo cual constituye al 40%
permanece en las actividades por méas de 3 minutos, mientras que 15 de ellos, siendo el 60%,
no logran permanecer en las actividades mas de 3 minutos.

Interpretacion: Segun los resultados del item nimero 10 se pudo evidenciar que
mas de la mayoria de los nifios no logra permanecer en las actividades escolares por un
tiempo largo, al resultarles muy tedricas y poco practicas, ademas al no utilizar recursos
materiales llamativos los nifios no logran centrar su atencién por mucho tiempo, a pesar de
ello si existe un porcentaje de ellos que si logra permanecer en las actividades por un tiempo
considerable, el cual es suficiente para que logren adquirir los conocimientos.
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4.2 Discusion

Los resultados que se han obtenido gracias al analisis de cada item, permiten conocer
que un gran porcentaje de los nifios no logran realizar actividades o tareas de clase sin
distraerse con objetos externos o con sus propios comparfieros, siendo pocos de los nifios que
si logran centrar su atencion en una sola actividad, por otro lado los resultados de otro item
nos da a conocer que los nifios no pueden manejar los diferentes distractores que se presentan
en el aula de clase 0 a su vez en su propio pupitre, por lo que indica un nivel de capacidad
baja para centrar su atencién en una sola actividad, lo que provoca su poco interés en las
clases y de algunos nifios el no poder permanecer sentado en su asiento. Sin embargo otros
factores importantes centrados en la atencion como es la concentracion y motivacion, los
cuales fueron evaluados en la ficha, nos da a conocer que la mayor parte de la poblacion
logran concentrarse y motivarse en las actividades de clase debido a la implementacion de
estrategias ludicas logrando que toda la atencion de los nifios este centrada en las
indicaciones y ejecucion de la clase, mejorando el proceso de ensefianza- aprendizaje
volviéndose una clase interactiva y llamativa para los nifios.

Finalmente, todos los datos obtenidos nos dan a conocer que la atencion es un factor
indispensable para la realizacion y ejecucion de clases de la Escuela de Educacion Basica
Nidia Jaramillo, por lo que resulta convincente mencionar que a pesar de los diferentes
factores que se han logrado evidenciar durante la investigacion se han logrado obtener
resultados favorables, sin embargo existen pocos nifios que no presentan aun indicadores
centrados en la atencion y en la capacidad de concentrarse en una sola tarea. Siendo necesario
que los docentes implementen y mejoren sus estrategias de ensefianza para que los nifios
logren tener un mejor aprendizaje y un interés alto por las clases, de esta manera también se
lograra una participacion activa por parte de ellos.

4.3 Disefo de estrategias ludicas para nifios de educacion inicial Subnivel 2

Tabla 11
Actividad N°1.

Nombre de la Actividad: iAtento al animal!

Desarrollar el control y expresion corporal de
los nifios a través del juego, mejorando su
atencion y aprendizaje acerca de los animales
domeésticos y salvajes.

Objetivo de aprendizaje:

Edad: 4 a5 afnos

Lugar: Aula de clase
Duracion: 15 minutos
Recursos: * Parlante

e Pictogramas de animales
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Inicio:

Desarrollo:

Fin:

e Caja
e Mdsica
e Saludo
e Estado del clima
e Acciones de rutina
Se despejaran las sillas y las mesas a los
costados del aula de clase.

Los nifios se colocaran formando un circulo.
Después se colocaran imagenes de varios
animales dentro del circulo indistintamente en
el suelo.

La docente tendrad una caja con las mismas
imégenes que se encontraran en el centro del
circulo, para lo cual antes de que los nifios
empiecen a bailar la docente sacara una tarjeta
de la caja y los nifios observaran por 3
segundos que animal es y se volvera a guardar
en la caja la tarjeta.

Cuando este sonando la musica, los nifios
deberan bailar mientras caminan alrededor de
las imagenes.

Cuando la musica se detenga, los nifios
deberan buscar la imagen del animal que
observaron, en las imagenes dispersas en el
suelo.

Y asi sucesivamente hasta terminar con todas
las imagenes que contiene la caja que tendré la
docente.

A los nifios se les realizara preguntas
exploratorias para conocer que han aprendido
como:
¢ Qué animales observaste?
¢Qué animal es tu favorito?
¢Sabes el sonido de algln animal de las
imégenes que tomaste?
¢ Conoces el sonido del le6n?

Elaborado por: Mell Vinces
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Tabla 12
Actividad N°2.

Nombre de la Actividad:

Clasificando los colores

Objetivo de aprendizaje:

Edad:
Lugar:

Duracion:

Recursos:

Inicio:

Desarrollo:

Identificar los colores primarios, mediante una
actividad lddica, fortaleciendo el pensamiento
I6gico- matematico y el trabajo en equipo de
los nifios.

4 a 5 afios
Patio de la escuela

15 — 20 minutos

e Cajas de carton
e Canasta
e Varios objetos del aula (legos, colores,
lapices,etc)
e Musica
e Saludo
e Estado del clima
e Acciones de rutina
Se formaran grupos de 5.
Para lo cual deberén estar formados en
columnas cada grupo.

En la parte izquierda de las columnas se
colocara una canasta que contendra varios
objetos del aula de diferentes colores.

En la parte superior de las columnas estaran
colocadas tres cajas, una de color amarillo, una
azul y una roja.

Cuando la docente cuente hasta 3 los nifios
deberan correr hacia la canasta y tomar 4
objetos, pero solo de los colores primarios.
Después correrdn hacia las cajas que estan en
la parte superior y clasificar los objetos segln
el color.

Después regresaran corriendo a la columna y
cuando le choque la mano a su compariero
procedera a salir y realizar el mismo
procedimiento.

Esto se realizara hasta que todos los nifios de
las columnas hayan participado.
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Fin:

Se elegira a 6 nifios los cuales tomaran un objeto
de cualquier caja, y después se les preguntara:
¢ Qué color es el objeto que tienes en tus manos?
¢Qué otro objeto has observado del mismo
color?

¢Me puedes sefialar un objeto que sea del
mismo color?

Elaborado por: Mell Vinces

Tabla 13
Actividad N°3.

Nombre de la Actividad:

Pompas de arcoiris

Objetivo de aprendizaje:

Edad:
Lugar:

Duracion:

Recursos:

Inicio:

Desarrollo:

Fomentar la creatividad e imaginacion de los
nifios, a través del juego pompas de jabon,
mejorando su percepcion visual.

4 a 5 afios
Aula de clase

15 minutos

e Vasos pléasticos
e Hojas de papel
e Agua
e Jabon liquido
e Colorante vegetal o tempera verde
e Sorbetes
e Saludo
e Estado del clima
e Acciones de rutina
Primero a los nifios se les explicard y hard una
demostracion de como soplar con el sorbete y
decirles que no deben absorber o soplar hacia
adentro porque pueden tomarse el liquido.
Una vez explicado, se procederd a mezclar
junto con cada nifio en el vaso con agua el
jabony el colorante verde.
Despues a cada nifio se le entregara un sorbete,
con el cual soplaré dentro del vaso con la
mezcla hasta que estén muchisimas burbujas.
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Fin:

A continuacion, se les entregara una hoja de
papel que contenga la imagen de una hoja.
Colocaran la hoja encima de las burbujas que
estaran saliendo del vaso, pintando toda la
imagen.

Finalmente deberan dejar encima de sus mesas
hasta que se sequen sus trabajos.
Algunos nifios pasaran al frente a contarnos
como realizaron su trabajo y responderan
algunas preguntas como:
¢ Qué utilizaste para hacer las burbujas?
¢ Te gusto la actividad?
¢Qué fue lo que pintaste con la ayuda de las
burbujas?
¢En ddnde has visto hojas?
¢De qué color son las hojas?

Elaborado por: Mell Vinces

Tabla 14
Actividad N°4.

Nombre de la Actividad:

La orquesta

Objetivo de aprendizaje:

Edad:
Lugar:

Duracion:

Recursos:

Inicio:

Desarrollo:

Desarrollar la atencion auditiva de los nifios, a
través de sonidos creados por su propio
cuerpo, mejorando el reconocimiento de su
propio cuerpo.

4 a 5 afios
Aula de clase

10 minutos

e Elcuerpo
e Pupitres
e Musica
e Saludo
e Estado del clima
e Acciones de rutina
Los nifios estaran sentados en sus pupitres.
A continuacion, junto con la maestra
conoceran las partes del cuerpo con las que
pueden realizar sonidos, realizaran primero
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Fin:

sonidos golpeando las palmas de las manos
sobre la mesa, después con los pies pisando
sobre el suelo, después chocando sus palmas y
por ultimo con los dedos haran un chasquido.
Después se crearan con la docente una
secuencia de sonidos.
Daran tres palmadas en la mesa y después un
aplauso.

Después se va a ir aumentando la dificultad,
deberéan dar 3 palmadas sobre la mesa, el
aplauso, 2 sonidos con los pies y un chasquido.
Asi sucesivamente hasta que se logren recordar
la secuencia, se colocara una cancion y los
nifios durante toda la cancidn deberan repetir la
secuencia de los sonidos, con la ayuda de la
docente.

Los nifios deberan mencionar con que partes
del cuerpo pudieron realizar sonidos y realizar
su propia secuencia de sonidos.

Elaborado por: Mell Vinces

Tabla 15
Actividad N°5.

Nombre de la Actividad:

Adivina lo que ves

Objetivo de aprendizaje:

Edad:
Lugar:

Duracion:

Recursos:

Inicio:

Mejorar la atencion y concentracion de los
nifios, a través de juegos de sombras,
desarrollando su imaginacion.

4 a 5 anos
Aula de clase

15 minutos

e Sabana 0 manta blanca
e Linterna
e Siluetas de los medios de transporte
e Siluetas de objetos del entorno
e Saludo
e Estado del clima
e Acciones de rutina
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Desarrollo:

Fin:

La docente debera colocarse en un lugar en el
cual todos los nifios puedan observar.
Se colocara a los nifios en la parte superior del
aula sentaditos.
La docente colocaré la sabana al frente de los
nifios.
Apagara la luz y encendera la linterna en la
parte trasera de la sabana.
A continuacion, procedera a pasar las siluetas
una por una.
Cada vez que vaya pasando una silueta la
docente debera preguntar a los nifios. ¢Qué
sera, que sera, lo que miras aqui atras?
Los nifios deberan adivinar la silueta de que es.
Si no logran adivinar se les ird dando pistas.
Una vez que adivinen se procede con la
siguiente silueta y asi sucesivamente hasta
terminar.
Los nifios procederan hacer una silueta con
cualquier parte de su cuerpo o con todo su
cuerpo. Y los demas nifios deberan adivinar.
A continuacion, se realizaran preguntas
exploratorias:
¢Qué medio de transporte observaste?
¢Alguna de las siluetas has visto aqui en el
aula?
¢ Qué silueta te llamo mas la atencién?

Elaborado por: Mell Vinces

Tabla 16
Actividad N°6.

Nombre de la Actividad:

Explorando mis sentidos

Objetivo de aprendizaje:

Edad:

Lugar:

Desarrollar la percepcion sensorial de los nifios
mediante la manipulacion de diversos objetos
con diferentes texturas, mejorando su
capacidad de identificar caracteristicas fisicas
en los elementos de su entorno.

4 a 5 afios

Aula de clase
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Duracion: 20 minutos

e Una caja de carton
e Algodon
e Lija
e Una piedra
Recursos: e Cartulina corrugada
e Globo
o Mantequilla
e Musica
e Parlante
e Saludo
Inicio: e Estado del clima
e Acciones de rutina
Primero se les explicara a los nifios que en la
cajita hay muchas sorpresas de diferentes
texturas, como suave, duro, liso, etc.
Después les preguntaremos que tienen en su
casa que sea suave 0 que sea duro.

Se realizara un juego en el que la docente les
dira varias partes del cuerpo y los nifios
deberan ir sefialando en su propio cuerpo.
Cuando la docente diga sentarse, deberan
rdpidamente sentarse, el primero nifio que se
siente sera el que pase a meter la mano en la
caja y adivinar la textura.

La caja tendra dos agujeros, uno el cual sera

Desarrollo: para meter la mano y el otro para que los
demas nifios puedan observar que esta tocando
el niflo que esta vendado los 0jos.

Para meter la mano en la caja, el nifio se
deberé vendar los ojos, cuando meta la mano la
docente le dira que busque el objeto que este
suave, el nifio deberd ir tocando los diferentes
objetos hasta encontrar el solicitado y decir
que cree que es.

Los demas nifios solo podrén darle pistas.
Solo se escogeran a 10 nifios.

Al finalizar se pasaran las diferentes texturas a
todos los nifios en orden para que vayan
percibiendo con sus sentidos.
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Fin:

Los nifios deberan mencionar que textura fue
la que mas les agrado y la que menos les gusto,
ademas se les preguntara:
¢Aqui en el aula de clase cual es un objeto
aspero?
¢La arena a que textura se parece de las que
tocaste?
¢La lana de oveja que textura es?

Elaborado por: Mell Vinces

Tabla 17
Actividad N°7.

Nombre de la Actividad:

El soldado

Objetivo de aprendizaje:

Edad:
Lugar:

Duracion:

Recursos:

Inicio:

Desarrollo:

Desarrollar la nocion espacial de los nifios, a través
de la actividad ludica “El soldado”, fortaleciendo su
atencion y estructuracion del esquema corporal.

4 a 5 afios
Patio de la escuela

20 minutos

e Ulas de colores

e Mdsica
e Parlante
e Saludo

e Estado del clima
e Acciones de rutina
Se colocarén a los nifios en 5 columnas de 5
estudiantes cada una.

A cada nifio se le dara una ula ula, la cual debera
colocarla al frente de donde se encuentra parado.
Entonces la docente mencionaré que todos ellos son
soldados y deben permanecer quietos, solo deben
hacer lo que la docente diga como:
Soldados saltar en un pie adentro de la ula.
Soldados parénse al lado izquierdo de la ula.
Soldados den 5 giros al frente de la ula
Soldados tomen la ula y coléquenla atras de su
cabeza.
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Fin:

Después de realizar estas érdenes se procedera a
realizarlo con la musica: Izquierda, derecha, prende
el fuego, prende la mecha.

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=625my2yL hQU

Con esta cancion los nifios deberan realizar los
movimientos que menciona utilizando la ula.
La docente de igual manera lo ir4 haciendo para
que los nifios sientan méas confianza.

Los nifios deberéan bailar por si solos la cancion,
realizando todos los movimientos que escuchan.

Elaborado por: Mell Vinces
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Se concluye que los nifios debido a factores o ruidos externos, tienden a perder el
interés de la clase, puesto que en la ficha de observacion se pudo evidenciar que
las clases al centrarse en metodologias tradicionalistas, los nifios demuestran poco
interés al querer aprender, sin embargo, al implementar diversas actividades
ludicas los nifios se sintieron mas motivados y se pudo lograr retener por mas
tiempo su atencion.

Existen una gran variedad de actividades ludicas, este proyecto de investigacién a
través de fuentes y paginas confiables logro concluir que las estrategias ludicas
mas adecuadas para los nifios de inicial del subnivel 2, deben centrarse mas en el
juego y en fortalecer sus habilidades sociales, cognitivas y emocionales, ademas
gracias a la implementacion dentro de las aulas de clase favorecera a la docente
en obtener aprendizajes significativos y un mejor ambiente escolar, ya que al ser
llamativas e interactivas los nifios presentaran un mejor grado de atencion,
concentracion y motivacion.

El disefio de estrategias ludicas favorecera tanto a los nifios como a los docentes,
ya que estan centradas en la metodologia juego trabajo, lo cual beneficia en el
ambito escolar de los nifios, puesto que mientras se divierten van aprendiendo, ya
que cada una de las actividades disefiadas estan acorde a la edad de los nifios del
subnivel inicial 2 y enfocadas en los &mbitos de aprendizaje.
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5.2 Recomendaciones

Se recomienda implementar mas actividades que fortalezcan la atencion de los
nifios, ya que es uno de los principales elementos para una buena adquisicion de
conocimientos, resultando de suma importancia que las mismas sean apropiadas
para su edad y necesidades que presenten.

Se sugiere mejorar el entorno académico de los nifios, evitando colocar
diferentes elementos innecesarios dentro del aula de clase, para de esta manera
evitar la continua distraccién y perdida de interés por parte de los nifios, ya que
al ser objetos muy coloridos y llamativos los nifios quieren manipularlos o
centran su atencion en ellos.

Investigar nuevos juegos y actividades ludicas para los nifios, ya que al utilizar
las mismas dindmicas constantemente, no resulta favorable, sin embargo, al
implementar nuevas y con materiales Ilamativos los nifios se sienten atraidos y
con entusiasmo de querer aprender.
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ANEXOS

Riobamba, 22 de abril de 2025

DIRECTORA
MG. NOEMI REMACHE CARRILLO
ESCUELA DE EDUCACION BASICA NIDIA JARAMILLO

Presente. —

De mi consideracion:

Yo, VINCES PATINO MELL AMELIA, con niimero de cédula de identidad 1601028531
estudiante de SEPTIMO semestre de la Carrera de EDUCACION INICIAL pertencciente
a la Facultad de Ciencias de la Educacién, Humanas y Tecnologias. Con el debido respeto

me presento y eXpongo:
Solicite su autorizaciéon para llevar a cabo un proyecto de investigacién titulado
"Estrategias lidicas para fortalecer la atencién en niflos de inicial del subnivel 2". Este

proyecto es parte de mi proceso de titulacién y se llevard a cabo con el maximo respeto
hacia los alumnos y el entorno escolar, buscando siempre el beneficio de la educacion.

Agradezco de antemano su apoyo y la oportunidad de contribuir al desarrollo educativo
de nuestros estudiantes. Estoy a su disposicidn para proporcionar cualquier informacién
adicional que requiera y espero contar con su autorizacion para realizar esta actividad.

Atentamente,

puat

VINCES PATINO MELL AMELIA
ESTUDIANTE DE EDUCACION INICIAL
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores

Si

No

1.

Se distrae facilmente con objetos del aula.

2.

Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos.

Le cuesta permanecer sentado en su asiento.

Realiza las actividades sin distraerse.

Presta atencidn a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacion activa en las actividades.

Espera su turno para iniciar la actividad ludica.

Finaliza una tarea sin distraerse.

O XN~

Muestra interés por realizar los juegos.

10 Permanece en las actividades por mas de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
1. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos. X

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento, X
4. Realiza las actividades sin distraerse,

5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos. X

6. Tiene una participacion activa en las actividades. .

7. Esperasu trno para iniciar la actividad lidica. X

8. Finaliza una tarea sin distraerse. v
9. Muestra interés por realizar los juegos. X

10. Permanece en las actividades por nxis de 3 minutos. X
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores

Si No

1.

Se distrae ficilmente con objetos del aula.

2.

Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos.

Le cuesta permanecer sentado en su asiento,

Realiza las actividades sin distraerse,

ol P

Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacion activa en las actividades.

Espera su turno para iniciar la actividad lddica.

8.

Finaliza una tarea sin distracrse.

9.

Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mis de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

Se distrae Fcilmente con objetos del aula,

2.

Pierde el nimo de clase al observar movimienios

externos.,

Le cuesta permanecer sentado en su asiento,

Realiza las actividades sin distraerse.

Presta atencidn a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacion activa en las actividades.

Espera su turno para iniciar la actividad lidica,

o [ I x| <
Y.

Finaliz una tarea sin distraerse,

Muesira interés por realizar los juegos.

10 Permanece en las actividades por mids de 3 minutos, },\
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

1. Se distrac facilmente con objetos del aula,

2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos. x

3. Le cuesta permanccer sentado en su asiento.

4. Realiza las actividades sin distracrse.

5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacién activa en las actividades.

XX | X I | >

7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica.

8. Finaliza una tarca sin distraerse, X

9. Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mis de 3 minutos, X
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
I. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos, X

3. Le cuesta permanecer semado en su asiento, X
4. Realiza las actividades sin distracrse, v
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos. %
6. Tiene una participacién activa en las actividades. S(
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica, X
8. Finaliza una tarea sin distraerse.
9. Muestra interés por realizar los juegos. %
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. A
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZ(

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

L.

Se distrae Ficilmente con objetos del aula, %

2.

Pierde el ritma de clase al observar movimientos

EXLErmos. b

Le cuesta permanccer sentado en su asiento.

Realiza las actividades sin distraerse.

Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacion activa en las actividades.

Espera su tumo para iniciar la actividad ladica,

Finaliza una taren sin distraerse,

9.

Muestra imterés por realizar los juegos,

10, Permancee en las actividades por mids de 3 minutos,
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
1. Se distrae ficilmente con objetos del aula. x
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

extemos. X

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. ~
4. Realiza las actividades sin distraerse. X
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos. X
6. Tiene una participacion activa en las actividades. X
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica, X
8. Finaliza una tarea sin distracrse. %
9. Muestra interés por realizar los juegos. ”
10. Permanece en las actividades por nxis de 3 minutos. %
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION
Indicadores Si No
I, Se distrae ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos. a
3. Le cuesta permanecer semtado en su asiento, X
4. Realiza las actividades sin distracrse.
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos. %
6. Tiene una participacion activa en las actividades. X
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica. x
8. Finaliza una tarea sin distraerse. X
9. Muestra interés por realizar los juegos. %
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. X
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores

Si

l.

Se distrae ficilmente con objetos del aula.

%

2.

Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

extemos.

Le cuesta permanecer sentado en su asiento.

Realiza las actividades sin distraerse,

Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacion activa en las actividades,

Espera su turno para iniciar la actividad lidica.

Finaliza una tarea sin distraerse.

Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minuos.

AKX x| X || K| X
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

I. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X

2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos.,

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. X

4. Realiza las actividades sin distraerse,

5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacién activa en las actividades.

7. Esperasu turno para iniciar la actividad ladica,

X | X |X | X

8. Finaliza una tarea sin distraerse.

9. Muestra interés por realizar los juegos. %

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. 4
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

Se distrae ficilmente con objetos del aula. *®

2.

Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

CXICmos.

Le cuesta permanecer sentado en su asiento. %

Realiza las actividades sin distraerse.

x

Presta atencién a las instrucciones de los juegos.

Tiene una participacién activa en las actividades.

Espera su turno para iniciar la actividad lidica. x

8.

Finaliza una tarea sin distraerse,

9.

Muestra interés por realizar los juegos. .

10, Permanece en las actividades por mis de 3 minutos,
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

1. Se distrae Ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde ¢l ritmo de clase al observar movimientos

extemos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento, K
4. Realiza las actividades sin distraerse, %,
5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos. .
6. Tiene una participacion activa en las actividades. %
7. Esperasu turmo para iniciar la actividad lidica. X,
8. Finaliza una tarea sin distraerse, <
9. Muestra interés por realizar los juegos. A

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
1. Se distrae ficilmente con objetos del aula, X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. X
4. Realiza las actividades sin distraerse. X
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos. X
6. Tiene una participacién activa en las actividades., X
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica, ;Q
8. Finaliza una tarea sin distracrse. =
9. Muestra interés por realizar los juegos., %
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. X,
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
I. Se distrae facilmente con objetos del aula, Y,
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimiemos

externos, L

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. %
4. Realiza las actividades sin distraerse. ¢
5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos. X
6. Tiene una participacién activa en las actividades. <
7. Espera su turno para iniciar la actividad lddica. X
8. Finaliza una tarca sin distraerse. X
9. Muestra interés por realizar los juegos. 7\
10. Permanece en las actividades por mis de 3 minutos. %
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
l. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. )&
4. Realiza las actividades sin distraerse. X
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos. X
6. Tiene una participacion activa en las actividades. X
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica.
8. Finaliza una tarea sin distraerse. %
9. Muestra interés por realizar los juegos, X
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. X
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
I, Se distrae facilmente con objetos del aula. %
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. X

4. Realiza las actividades sin distracrse.

5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacion activa en las actividades,

7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica.

8. Finaliza una tarea sin distracrse,

9. Muestra interés por realizar los juegos.

w | X XX | X | x |X

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos,
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

I. Se distrae ficilmente con objetos del aula, v
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos. A
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento, X
4. Realiza las actividades sin distracrse. X
5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos. -
6. Tiene una participacién activa en las actividades. %
7. Esperasu turno para iniciar la actividad ludica. x
8. Finaliza una tarea sin distraerse. *
9. Muestra interés por realizar los juegos. X
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minwtos, o
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
I. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X,
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
extenos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. X
4. Realiza las actividades sin distraerse. %
5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos. X
6. Tiene una participacion activa en las actividades. S,
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica. <
8. Finaliza una tarca sin distraerse. %
9. Muestra interés por realizar los juegos. X,
10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos. )Q
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
I. Se distrae fiicilmente con objetos del aula. %
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos, X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento, X

4. Realiza las actividades sin distraerse.

5. Presta atencién alas instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacién activa en las actividades.

7. Esperasu turno para iniciar la actividad lddica.

8. Finaliza una tarea sin distraerse.

9. Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos,

AKX DX 21X |
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No
1. Se distrae ficilmente con objetos del aula. X
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos
externos. %
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento. %
4. Realiza las actividades sin distraerse. x
5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos.
6. Tiene una participacién activa en las actividades. );
7. Esperasu turno para iniciar la actividad ladica. X
8. Finaliza una tarea sin distraerse. X
9. Muestra interés por realizar los juegos. %
10. Permanece en las actividades por méis de 3 minutos. %
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si

No

1. Se distrae facilmente con objetos del aula.

2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos, A

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento.

4. Realiza las actividades sin distraerse.

5. Presta atencion a las instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacion activa en las actividades.

7. Esperasu turno para iniciar la actividad lidica.

8. Finaliza una tarca sin distraerse.

9. Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores

Si

Se distrae Ficilmente con objetos del aula.

X

2.

Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos,

Le cuesta permanecer sentado en su asiento,

Realiza las actividades sin distraerse.

Presta atencién a las instrucciones de los juegos.,

Tiene una participacién activa en las actividades.

Espera su turno para iniciar la actividad lidica.

Finaliza una tarea sin distraerse.

Muestra interés por realizar los juegos.

Al X [ X[ |A

10. Permanece en las actividades por mis de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores

Si

No

I. Se distrae fécilmente con objetos del aula.

2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos,

3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento,

4. Realiza las actividades sin distraerse.

5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos.

6. Tiene una participacion activa en las actividades.

7. Esperasu turno para iniciar la actividad ladica.

8. Finaliza una tarea sin distraerse.

ok

9. Muestra interés por realizar los juegos.

10. Permanece en las actividades por mds de 3 minutos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION

Indicadores Si No

1. Se distrae facilmente con objetos del aula, %
2. Pierde el ritmo de clase al observar movimientos

externos. X
3. Le cuesta permanecer sentado en su asiento, 7\
4. Realiza las actividades sin distraerse. %
5. Presta atencién a las instrucciones de los juegos., <
6. Tiene una participacién activa en las actividades. x
7. Esperasu turno para iniciar la actividad lddica. X
8. Finaliza una tarea sin distraerse, X,
9. Muestra interés por realizar los juegos. %,
10. Permancce en las actividades por mds de 3 minutos, £
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