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RESUMEN

La Universidad Nacional de Chimborazo es una institucion que brinda la oportunidad
de formacion a personas de cualquier edad, procesos educativos que se realizan en
forma individual o grupal a través de tutorias presenciales. Estos procesos
académicos se han venido fundamentando en texto-guia el mismo que luego de la
tutoria se convierte en la Unica herramienta de auto aprendizaje, la Carrera de
Ingenieria en Sistemas y Computacion al momento no oferta cursos virtuales en linea
ya que en la actualidad son tan necesarios para un aprendizaje motivador y

colaborativo.

En consecuencia, este proyecto determina el analisis e implementacion de
Tecnologias Moocs “Massive Open Online Course” para el  aporte del

fortalecimiento académico de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion.

Luego de implementar las tecnologias MOOCs en las actividades académicas se
procedié a verificar la hipdtesis mediante la prueba estadistica Chi Cuadrado,
obteniendo como resultado que el curso online para los estudiantes fue un aporte
para el fortalecimiento académico dando como respuesta positiva al desempefio de los
entornos virtuales que integran variedad de recursos y motivan al estudiante a
investigar y trabajar en el desarrollo de la capacitacidn. Al final se concluye que es
pertinente implementar este tipo de tecnologias en instituciones educativas como
soporte a la tutoria para flexibilizar el tiempo y espacio del estudiante e innovar los

procesos de ensefianza-aprendizaje a través de las TICs.
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SUMMARY

The Universidad Nacional de Chimborazo is an institution that provides an
opportunity to train people of all ages, educational processes performed individually
or in groups through face tutorials. These academic processes have been basing on
text guide the same as after mentoring becomes the only tool for self-learning, the
Career of Systems Engineering and Computer Science do not actually offer virtual
courses online, since nowadays they are too useful for motivating and collaborative

learning.

Consequently, this project determines the analysis and implementation of
technologies MOOCs "Massive Open Online Course” for the contribution of the

academic building of the Career of Systems Engineering and Computer Science.

After implementing the MOOCs technologies in academic activities the hypothesis
was verified through a statistical test Chi squared, by obtaining as a result that the
online course for students was a contribution to the academic strengthening giving a
positive response to the performance of virtual environments that integrate variety of
resources and motivate the student to investigate and work on the development of
training. In the end, it concluded that it is appropriate to implement these
technologies in educational institutions such as mentorship support to ease time and

space of student and to innovate the teaching and learning process through TICs.
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INTRODUCCION

A diario se escucha que la gran mayoria de los problemas de la sociedad, tienen
relacion o se originan en procesos educativos ineficientes. Por otro lado la alta
desercion de los estudiantes de las aulas de estudio se debe precisamente a aspectos
derivados de la motivacion, la falta de recursos y a la poca innovacion en los procesos
educativos. Los continuos cambios que se presenta en la sociedad actual producto de
una globalizacién en todos los oOrdenes, hacen que la tecnologia cumpla con un
importante papel, pues fomenta procesos de aprendizaje en los cuales se utilizan
elemento tales, la pedagogia, el disefio de aprendizaje y el analisis de factores sociales
y culturales. De ahi que, si no se tiene muy clara esta vision de los sistemas de

aprendizaje, no se aprovecharan todo el potencial de la tecnologia.

En la actualidad innovar en el area educativa es esencial y fundamental, por esta
razén los cursos masivos abiertos en linea (Moocs) son una propuesta de aprendizaje
basada en la utilizacion de recursos pedagogicos desarrollados a partir de nuevas
tecnologias. Esta tendencia, en paises denominados de primer nivel, viene siendo
utilizada desde mucho tiempo atras, y en el Ecuador se ha venido integrando de a
poco, planteando la utilizacion de una herramienta de autoformacion que se adapte a
los espacios, tiempo, ritmos y lugares de aprendizaje.

De esta manera se proporciona mayor flexibilidad tanto a los docentes como a los
estudiantes. El presente proyecto se enfoca en el analisis y utilizacién de esta
modalidad como un medio de ensefianza, y pretende proporcionar a los estudiantes un
intercambio dinamico que conjuntamente con la voluntad y compromiso que exige
este tipo de educacion, permita obtener un aprendizaje de calidad. Para lograr esa
aspiracion se propone: la implementacion de un curso virtual con el apoyo de la
plataforma Moodle con la integracion de contenidos sobre un curso basico de PHP

para los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion.
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CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL
1.1. IDENTIFICACION Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Es indudable que en los Gltimos afios, el constante desarrollo de las Tecnologias de la
informacién y las Comunicaciones (TIC), ha permitido generar, organizar y difundir
el conocimiento de una manera sencilla y accesible para cualquier persona que cuenta
con el servicio de Internet. Un ejemplo claro de estas nuevas tecnologias en el &ambito
educativo es la implementacion de cursos en linea, las cuales integran un conjunto de
herramientas que permiten crear y gestionar espacios de ensefianza-aprendizaje en
Internet, donde los profesores y alumnos pueden interactuar durante su proceso de

formacion.

Los cursos en linea, constituyen, actualmente, una realidad tecnol6gica que da
soporte al proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes de cualquier nivel

educativo, permitiendo una ensefianza totalmente en linea.

La Carrera de Ingenieria de Sistemas y Computacion de la Universidad Nacional de
Chimborazo al momento no cuenta con una aplicaciéon de apoyo pedagdgico
automatizado para contribuir al refuerzo de los conocimientos de los estudiantes es
por eso que existe la necesidad de contar con esta aplicacion que permita fortalecer
los conocimientos de los estudiantes mediante cursos, siendo asi un requisito para la

acreditacion de la carrera.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Mediante la implementacion de tecnologias Moocs la Carrera de Ingenieria en

Sistemas y Computacion contara con una tecnologia que de fortalecimiento

académico?

1.3. OBJETIVOS

1.3.1.

1.3.2.

OBJETIVO GENERAL

Analizar e implementar tecnologias MOOCS “Massive Open Online Course”
para el fortalecimiento académico de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y

Computacién.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar las caracteristicas y herramientas de las tecnologias MOOCS para la
implementacion de una plataforma de capacitacion virtual que contribuya al
fortalecimiento académico de los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en
Sistemas y Computacion

Analizar e implementar la metodologia de los MOOCS como un método de
ensefianza para los estudiantes de la Carrera de Sistemas y Computacion.
Implementar una plataforma virtual como un aporte para el fortalecimiento
académico en la Carrera de Sistemas y Computacion de la Universidad

Nacional de Chimborazo.
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1.4. JUSTIFICACION

La investigacion es pertinente porque contribuye al analisis de la tecnologia Moocs
como una alternativa de ensefianza, permitiendo determinar la metodologia que se

utilizara para el desarrollo e implementacion de la aplicacion.

El presente proyecto se justifica en vista de que al momento, no existen programas de
apoyo pedagogico, que contribuyan a la formacién profesional de los estudiantes,
para garantizar con éxito su trayectoria educativa, en escenarios educativos de
igualdad de oportunidades a grupos tradicionalmente excluidos o con capacidades

diversas.

Los beneficiarios seran los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y
Computacién permitiéndoles inscribirse en cursos que seran proporcionados por la

carrera facilitandoles certificados mediante esta aplicacion.

Es por ello que el presente proyecto investigativo permitira favorecer al cambio de
paradigma de los docentes con relacion a la utilizacion de las TIC en sus practicas
pedagdgicas cotidianas como una estrategia capaz de desarrollar competencias
béasicas y tecnoldgicas, 1o que puede conducir progresivamente a la modificacién del
paradigma de ensefianza tradicional existente dentro del curriculo universitario, por
uno mas flexible que utilice herramientas tecnoldgicas que propicie el aprendizaje

significativo.

Ademas, contribuye al incremento de posibilidades de trabajo en el aula y fuera de

ella, como el trabajo colaborativo y la investigacion en red.
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1.5. ANTECEDENTES DEL TEMA

A través de la investigacion correspondiente en la Biblioteca de la Facultad de
Ingenieria se concluye que no existen trabajos anteriores sobre el tema de

investigacion propuesto en la Universidad Nacional de Chimborazo.

El estudio de los Moocs se realiza en diversos paises ya que es una metodologia de
ensefianza que utilizan las instituciones educativas brindando asi diversas ventajas

con la utilizacién del internet.
1.6. HIPOTESIS

El uso de MOOCS permitira el fortalecimiento académico de los estudiantes de la

Carrera de Ingenieria en Sistema y Computacion.
1.7 DELIMITACION

La investigacién se realizara en la carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion
de la Universidad Nacional de Chimborazo, con el cual se pretende brindar una
herramienta que mediante el curso de programacion en php se fomente una cultura de

conocimiento mejorando el nivel académico de los estudiantes.

Existen diversas formas que apoyan al fortalecimiento académico, en la investigacion

se centrara al apoyo de la nivelacion académica de los estudiantes de la carrera.
Los tipos de Moocs que seran analizados durante la investigacion son:

» Basados en tareas

» Basados en contenido

» Basados en el aprendizaje distribuido en red
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CAPITULO 11
FUNDAMENTACION TEORICA
2. TECNOLOGIAS MOOCS

2.1. QUE SON LOS MOOCS

llustracién 1: Moocs

Fuente:http://catholiceducationonline.org/wp-content/uploads/2013/08/mooc2.jpg

Los MOOCS son cursos gratuitos de breve duracion que se caracteriza por estar
abiertos a cualquier alumno localizado en cualquier punto del planeta. (Sanchez,
Aranda, & Amalia, 2014)

Los MOOCS alcanzaron su popularidad en 2011, aunque la idea empez6 a gestarse
casi una década antes. Los MOOCS tienen su origen en el concepto de “Social
Learning” que hace referencia a la posibilidad de aprender a través de las

interacciones con otros y a través de conocimientos de los demas. (Barbosa, 2013)
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Este modelo educativo emergié en el 2008, momento en el que Dave Cormier y
Bryan Alexander acufiaron el concepto de Massive Online Open Course 0 MOOC
para referirse a un experimento pedagdgico centrado en crear un entorno de

aprendizaje mas conectado y democratico. (Barbosa, 2013)
El valor agregado de los MOOCS es:

e Para las instituciones, posicionamiento en el mercado, acceso a datos sobre
cémo se aprende online y lo que se conoce como responsabilidad civil
corporativa.

e Para los profesores, como el aumento de su visibilidad y las conexiones con
otros académicos.

e Para los alumnos, como la creacion de comunidades de aprendizaje y vinculos
profesionales para toda su vida, el fortalecimiento de su identidad digital y la
promocion de su talento personal a través de redes. (Sanchez, Aranda, &
Amalia, 2014)

En conclusion los MOOCS son un método de ensefianza actual, de manera abierta,
sin costo, sin limite de numeros de estudiantes, que generan un vinculo entre

instituciones, profesores y alumnos desde cualquier parte del mundo.
2.1.1 TIPOS DE TECNOLOGIAS MOOCS
Existen tres tipos actuales de MOOCS:

e Mooc orientado a redes
e Mooc orientado a contenidos

e Mooc orientados a tareas

Mooc orientado a redes (network-based Mooc): Se basa en el modelo de

aprendizaje conectivista, incluyendo por tanto los cMooc!. El objetivo principal es

1 ¢cMooc: Mooc Conectivista
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adquirir conocimiento de forma colaborativa en redes abiertas, utilizando medios

distribuidos, poniendo énfasis en la interaccion entre los participantes en los cursos.

Mooc orientado a contenidos (content-based Mooc): Se distingue por prevalecer la
adquisicion de estos sin prestar mucha importancia a la interaccion entre
participantes, dado que, si bien puede establecerse, también es posible superar el
curso de forma individualizada sin mantener relacién con otros alumnos. Su modelo

pedagdgico es del tipo conductista por lo cual en €l se integran los xMooc?.

Mooc orientado a tareas (tMooc; task-based Mooc): Se premia la adquisicion de
aprendizaje mediante la realizacion de diversas actividades o trabajos. En este grupo
también destaca por su importancia la creacién de comunidades de participantes pero
como apoyo al objetivo fundamental, la realizacion de tareas. Asimismo, el contenido
se presenta de forma distribuida en diferentes formatos pero siempre con el propdsito
de llevar a cabo determinadas actividades para completar el aprendizaje. Esta mezcla
de caracteristicas hace de los tMooc un modelo hibrido entre las teorias conectivista y
conductista. (Davara, 2015)

2.1.2 CARACTERISTICAS DE LAS TECNOLOGIAS MOOCS

Este tipo de cursos son una evolucion de la educacion abierta a través de internet y

tiene cuatro caracteristicas fundamentales:

Masivos: Son dirigidos a un ndmero ilimitado de alumnos. Estos cursos no tienen un

namero maximo de alumnos, si no que pueden apuntarse todos cuanto lo desean.

Abiertos: Hace referencia a varios conceptos. En primer lugar son cursos en los que
puede inscribirse cualquier persona independientemente de su formacion o sus titulos,
no hay requisitos minimos para inscribirse. En segundo lugar el contenido es abierto;
esta disponible online. En tercer lugar el concepto “abierto” hace referencia a que son

gratuitos, es decir, que cualquier persona independientemente de sus ingresos puede

2 xMooc: Mooc Comerciales
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recibir formacion impartida por los profesores de las universidades mas exclusivas

del mundo.

Online: Se imparte Unica y exclusivamente a través de internet siendo completamente

accesibles para los alumnos desde cualquier parte del mundo.

Cursos: Existe un profesor-tutor, una fecha de inicio y fin y un sistema de

evaluacion. (Barbosa, 2013).

27



2.1.2.1 TABLA COMPARATIVA DE MOOC

BASADO EN EL APRENDIZAJE
DISTRIBUIDO EN LA RED

BASADO EN CONTENIDOS

BASADO EN TAREAS

Descripcion Se basan en el dominio del contenido, los | Se basan en que el aprendizaje que se | Se basan en la resolucion de
cursos centralizan en un Gnico sitio web | genera gracias al intercambio de | determinados tipos de tareas y
y utiliza las herramientas de clasificacién | informacion mediante la interaccion | actividades por parte del estudiante,
automatizada para soportar varios | intensa facilitada por la tecnologia. que debe ir realizando
estudiantes. progresivamente  para  poder ir
avanzando a lo largo del curso.
Ventajas Es conectivista. Es conductista. Es Hibrida.

El  aprendizaje centrado en la
informacién que transmite el docente.

Aprendizaje a partir de compartir el
conocimiento con los demas.

Procedimiento del andlisis de la
calidad de las tareas efectuadas.

Elaboracion de mapas conceptuales,
blog y wikis.

. Limitado Limitado
. . Ilimitado
NuUmero de usuarios
) . B- Learning E-Learning
Tipo de modalidad E-Learning B- Learning

Tabla 1: Comparacion de tipos de Moocs
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Para la investigacion del tema se ha considerado trabajar con el tipo de MOOC
basado en teoria del aprendizaje mediante la red ya que contiene mayores ventajas,
una de ellas es la teoria del aprendizaje para la era digital siendo ésta en la actualidad

usada en la mayoria de los paises como meétodo de ensefianza.

Otra de las razones por las que se decidio trabajar con el MOOC basado en la red es
porque a diferencia de los demés éste tiene una de las caracteristicas que es
importante dentro de ésta tecnologia que es el nimero de usuarios o participantes
ilimitado y su tipo de modalidad de aprendizaje es E-Learning es decir la capacitacion

es Unicamente a través de internet.
2.1.3 VENTAJAS DE LAS TECNOLOGIAS MOOCS

Los MOOCS ofrecen una serie de ventajas entre ellas se puede mencionar la
posibilidad de fomentar el aprendizaje colaborativo, ser gratuitos para los estudiantes,
no tener limites en el numero de los participantes, la oportunidad de actuar con
personas interesadas en objetivos y temas de aprendizaje, generar los contenidos que
se compartiria en la red libremente, posibilitar el entrenamiento de las habilidades
digitales y competencias para auto aprendizaje continuo. (Bengochea, Hernandez, &
Hilera, 2014)

Permiten aprender de manera auténoma de acuerdo al ritmo de aprendizaje del
estudiante, se habilita la conexién con personas de distintas culturas, formacion

académica e intereses desarrollando un ambiente constructivista.
2.1.4 SOFTWARE LIBRE EN EL ECUADOR

El Gobierno de la Republica de Ecuador promueve el uso e implementacion de
Software Libre. En esta seccion encontrard informacion sobre la Estrategia de
migracion, analisis del costo total de la solucion, alternativas de software y articulos

de interés.
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2.1.4.1 ESTRATEGIA DE MIGRACION A SOFTWARE LIBRE

Mediante Decreto Ejecutivo No. 1014 emitido el 10 de Abril de 2008, se dispone el
uso de Software Libre en los sistemas y equipamientos informaticos de la
Administracion Publica de Ecuador. Es interés del Gobierno ecuatoriano alcanzar

soberania y autonomia tecnoldgica, asi como un ahorro de recursos publicos.

La Subsecretaria de Gobierno Electronico es responsable de elaborar y ejecutar
planes, politicas y reglamentos para el uso de Software Libre en el Gobierno Central.
Como organo regulador desarrolla la “Estrategia para la implantacion de Software

Libre para la Administracion Publica Central de Ecuador”.

La Estrategia define politicas, objetivos y planes de accion en base a cuatro ejes

estratégicos:

1. Promulgacién de estandares y normatividad.
2. Formacion de masa critica.

3. Planificacion, seguimiento y control.

4. Difusion del Software Libre.

Se definen como politicas: La utilizacion de estandares abiertos, la minimizacion de
compra de licencias propietarias, la contrataciébn de servicios en proyectos
informaticos, la reutilizacion del software y el uso preferencial de programas

navegadores como medios de acceso.

Previo a la promulgacion del Decreto de Software Libre en Abril del 2008, la mayoria
de instituciones de la Administracién Central utilizaban software privativo en sus
sistemas informaticos. Actualmente, todas estas entidades tienen planificado o se
encuentran ejecutando procesos de migracion y practicamente todos los nuevos

proyectos informaticos consideran la adopcion de herramientas de Software Libre.
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Sistemas transversales del Estado ecuatoriano se han desarrollado totalmente con
Software Libre: el Sistema Nacional de Compras Publicas, el Sistema Nacional de
Recursos Humanos y el Sistema de Gestion Documental. Estos sistemas son un
referente de soberania y autonomia tecnoldgica, asi como de ahorro de recursos

publicos, areas que son de interés del Gobierno.
2.1.4.2 IMPORTANCIA DEL SOFTWARE LIBRE PARA UN PAIS

El uso de Software Libre asegura la soberania tecnoldgica, impulsa la innovacion
nacional, optimiza el gasto estatal fortaleciendo el desarrollo local y facilita la

inclusion digital.

A nivel de la Administracion Puablica, el uso de Software Libre permite autonomia
tecnoldgica, estandarizacion e integracion, seguridad, independencia de proveedores,

democratizacion de la informacidn y ahorro de recursos.

Autonomia tecnoldgica: Adoptando Software Libre y con las posibilidades que éste
ofrece de acceder al cddigo fuente, muchos usuarios pasaran de ser consumidores a
ser desarrolladores de software. Esto significa que se podran adaptar los programas a
las necesidades especificas de las distintas dependencias, y todas esas modificaciones

deberan realizarse siguiendo los requisitos exigidos por el modelo del Software Libre.

Estandarizacion e Integracion: El Software Libre es producido utilizando
especificaciones y estandares tecnoldgicos libres y publicos, también denominados
“estandares abiertos”. Esto beneficia la integracién de sistemas y el intercambio de
informacidn, de forma que se garantiza la accesibilidad sin restricciones por parte de

la ciudadania.

Seguridad: El hecho de hacer publicos los codigos de los programas favorece a la
seguridad de los mismos. Utilizando Software Libre se puede saber qué esta haciendo
realmente un programa, qué tipo de informacién maneja y coémo lo hace. Una buena

seguridad debe basarse en la transparencia. El software privativo oculta estos
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aspectos y muchas veces no se conoce si la informacion esté siendo enviada a otras

computadoras remotas.

Independencia de proveedores: Adquiriendo un software privativo se genera una
relacién de dependencia con respecto a un fabricante. Una vez que se instala dicho
software, se dependera del fabricante para obtener actualizaciones. En muchos casos,

el fabricante obligard a actualizar a nuevas versiones aunque no se desee.

Democratizacion de la informacion: Las tecnologias de la informacion han pasado
a ocupar un lugar central en la sociedad. Si bien cada vez son mas los usuarios que
acceden a dichas tecnologias, la “brecha tecnoldgica” todavia es grande y es un factor
mas de exclusion social. El Software Libre favorece la democratizacion de la

informacidn permitiendo la utilizacion de protocolos, formatos y lenguajes.

Economia: Se estima que la compra de un sistema operativo mas un paquete de suite
de oficina, ambos con una licencia comercial, cuestan entre 300 y 600 dolares por
cada computadora, y ese gasto debe renovarse cada dos o tres afios debido a la
dependencia hacia el fabricante en que se incurre. Los paises en vias de desarrollo,
con las carencias de recursos que cuentan, pueden ahorrar una gran cantidad de

recursos econémicos.
(Secretaria Nacional de la Administracion Publica, 2008).

2.1.5 PLATAFORMAS PARA CREAR CURSOS MOOCS BASADOS EN EL
APRENDIZAJE DISTRIBUIDO EN RED

A continuacion se detallara la informacién de tres plataformas gratuitas, que son
populares por la cantidad de busqueda a través de Google Trends para el desarrollo de
los cursos abiertos masivos en linea, estas plataformas estan desarrolladas bajo
licencia GNU/GPL.
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MOODLE

DOKEQOS

CLAROLINE

Concepto Es un software disefiado especificamente | Es un entorno de e-learning y una aplicacién de | Es una plataforma de aprendizaje y
para tele-formacién, con todas las | administracion de contenidos de cursos Yy | trabajo virtual, permite a los docentes
caracteristicas y herramientas propias de | también una herramienta de colaboracion. construir eficaces cursos online vy
un aula. gestionar las actividades de aprendizaje

y colaboracién en la web.

Versiones | 2.9, 2.8, 2.7, 2.6, 25, 2.4, 2.3, 2.2, 2.1, | 2.1,2.0,1.0 1.2.0, 1.3.1, 1.4.2, 1.5.4, 1.6.3, 1.7.8,
20,19 18,17, 16, 15, 1.4, 1.3, 1.2, 182,183, 1.84,1.8.11, 1.9.2, 1.9.5,
11,10 1.10.5, 1.10.7

Requisitos | Servidor Web recomendable Apache, | Servidor Web, Lenguaje de programacion- | Servidor Web, MySQL, PHP,

técnicos Base de Datos PostgreSQL o MySQL, | comunicacion, Servidor de base de datos, | Transporte de correos
PHP. Agente de transporte de correos.

Médulos | Base de Datos, Chat, Consulta, | Lecciones SCORM, Produccién de documentos | Agenda,  Anuncios,  Documentos,
disponibles Cuestionario, Diario, Encuesta, Etiqueta, | basados en plantillas, Ejercicios, Interaccion | Ejercicios, Rutas o caminos de
Foro, Glosario, HotPot, Leccién, Mddulo | (foros, chats y grupos), Videoconferencia, | aprendizaje, Tareas, Foros, Grupos,
de encuesta, Recurso, SCORM, Taller, | Conversion de presentaciones en PowerPoint e | Usuarios, Debate, Wiki.
Tarea, Wiki Impress a cursos en SCORM, Trabajos, Blogs,
Agenda, Anuncios, Glosario, Notas personales,
Red social, Encuestas, Autentificacion via
LDAP y OpenlD, Evaluaciones, Reserva de
matricula, Sesiones de usuario.
. Disponible en méas de 100 idiomas. Disponible en 34 idiomas. Disponible en 35 idiomas.
Lenguajes

Tabla 2: Comparacion de plataformas libres

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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NOMBRE MOODLE DOKEOS CLAROLINE
Ventajas Dispone de recursos didacticos constantemente | Permite el uso constante de las videoconferencias | Es didactico funcional y tiene un activo
actualizados, en gran variedad de formatos. y tutorias en linea. foro de soporte.
La actualizacion de versiones obsoletas es muy | Al docente le ofrece la posibilidad de visualizar | Brinda una gran fortaleza en trabajo
sencilla, ya que conserva la misma estructura. informes acerca del avance de los estudiantes. colaborativo.
Cuenta con una serie de herramientas mu . - . .
. o y El docente puede manejar datos estadisticos de | Puede aumentar su funcionalidad por
Gtiles en el proceso de aprendizaje. . . .
uso. medio de plugins, estos estan
. . .. | disponibles en la pagina Web oficial de
Lleva un registro de los accesos del alumno y | Ofrece una variedad de formatos para el disefio P . Pag
. - Claroline.
se generan informes de actividad de cada | de documentos.
estudiante, con gréficos y detalles sobre su . . Ofrece insertar archivos multimedia y
. . Se pueden importar presentaciones hechas en .
paso por cada médulo como el Ultimo acceso, desarrollar  presentaciones  usando
. . formato .PPT 'y Dokeos las adapta
el nimero de veces que lo ha leido, etc. . . HTML.
automaticamente al formato de sus lecciones.
DESVENTAJAS Tiene una administracion compleja. Falta mejorar la interfaz de una manera mucho | El test / cuestionario no permite

Necesita conocimientos profundos para su
manejo de forma eficaz y eficiente.

Para los docentes es muy dificil realizar un
seguimiento a cada estudiante.

El fraude es uno de los mayores inconvenientes
que se presenta a la hora de evaluar.

mas sencilla.
No dispone de la exportacion de los cursos.

En el manejo de las calificaciones, no dispone de
calificaciones como tal.

Sus funcionalidades son limitadas.

flexibilidad en el examen de disefio /
formato.

Deficiencias en la usabilidad del chat, la
videoconferencia y las herramientas de
evaluacion.

Tabla 3: Ventajas y desventajas de plataformas libres
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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En esta investigacion se utilizara la plataforma Moodle ya que cuenta con diversas
ventajas explicadas anteriormente las cuales son un gran aporte para la implementacion

de la aplicacion.

Otra razon por la que se utilizara el Moodle es porque los estudiantes tienen
conocimientos del uso de este tipo de plataformas virtuales lo cual es de gran ayuda

para nuestra aplicacion, su interfaz es amigable y de fécil uso para cualquier usuario.

Ademés cuenta con un modulo de certificacion lo cual permite realizar cambios
adecuados en el disefio del mismo para que al finalizar el curso estos sean emitidos a los

estudiantes matriculados.

2.1.6 MOODLE COMO SISTEMA DE APRENDIZAJE DISTRIBUIDOS EN
LA RED

Moodle es un paquete de software para la creacién de cursos de E-Learning. Es un
proyecto en desarrollo, disefiado para dar soporte a un marco de educacion social
constructivista. Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de
WebCT en la Universidad Tecnoldgica de Curtin. Martin basé su disefio en las ideas del
constructivismo en pedagogia, que afirman que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor que opera desde este punto de
vista crea un ambiente centrado en el estudiante que le ayuda a construir ese
conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios en lugar de
simplemente publicar y transmitir la informacidn que se considera que los estudiantes

deben conocer.

La palabra Moodle era al principio un acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y
Modular), lo que resulta fundamentalmente Gtil para programadores y tedricos de la
educacion. También es un verbo que describe el proceso de deambular perezosamente a
través de algo, y hacer las cosas cuando se le ocurre hacerlas, una placentera chapuza
gue a menudo le lleva a la vision y la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la
manera en que se desarroll6 Moodle y a la manera en que un estudiante o profesor

podria aproximarse al estudio o ensefianza de un curso en linea. (Alvarez, 2010).
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2.1.6.1 CARACTERISTICAS DE MOODLE

Disponibilidad: Satisface las necesidades de profesores, estudiantes, administradores y
creadores de contenidos.

Escalabilidad: La aplicacion se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso
de la utilizacion de la misma. Tanto en organizaciones pequefias como grandes se

pueden utilizar la arquitectura Moodle.

Facilidad de uso: Las utilidades de Moodle son sencillas y su utilizacion es muy

intuitiva. Existen manuales de ayuda que facilitan su utilizacion.

Interoperabilidad: El codigo abierto propicia el intercambio de informacion gracias a

la utilizacién de los estandares abiertos de la industria para implementaciones web”

(SOAP, XML) Ademas se puede ejecutar en Linux, MacOS y Windows.
Estabilidad: Moodle es un entorno eficaz y confiable.

Seguridad: La restriccion de acceso a las comunidades de aprendizaje de Moodle es

una solucién para evitar riesgos innecesarios (Fuertes, 2009).
2.1.6.2 MODULOS DEL SISTEMA MOODLE

2.1.6.21 MODULO DE TAREAS

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion

maxima que se le podra asignar.

e Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo) al

servidor. Se registra la fecha en que se han subido.

e Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente

el tiempo de retraso.

e Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera (calificaciones y

comentarios) en una Unica pagina con un Unico formulario.

e Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada

estudiante y se le envia un mensaje de notificacion.
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e EIl profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su

calificacion (para volver a calificarla).

2.1.6.2.2 MODULO DE CHAT

Permite una interaccion fluida mediante texto sincrono.
Incluye las fotos de los perfiles en la ventana de chat.
Soporta direcciones URL, emoticones, integracion de HTML, imagenes, etc.

Todas las sesiones quedan registradas para verlas posteriormente, y pueden ponerse

a disposicion de los estudiantes.

2.1.6.2.3 MODULO DE CONSULTA

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una

respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento para algo).

El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la informacion sobre

quién ha elegido que.

Se puede permitir que los estudiantes vean un gréafico actualizado de los resultados.

2.1.6.2.4 MODULO FORO

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de noticias

del curso y abiertos a todos.
Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, o presentar los mensajes mas

antiguos o los méas nuevos primeros.

El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que cada
persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los

mensajes por correo electronico.
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El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en un foro (por ejemplo, para

crear un foro dedicado a anuncios).
El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos foros.
Las imagenes adjuntas se muestran dentro de los mensajes.

Si se usan las calificaciones de los foros, pueden restringirse a un rango de fechas.

2.1.6.25 MODULO CUESTIONARIO

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran ser

reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de féacil acceso, y estas
categorias pueden ser "publicadas™ para hacerlas accesibles desde cualquier curso

del sitio.

Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si se
modifican las preguntas, pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no

estaran disponibles.

El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y

si se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios.

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas

(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos.

Las preguntas pueden crearse en HTML y con imégenes, importarse desde archivos
de texto externos.

Los intentos pueden ser acumulativos, y acabados tras varias sesiones.

Las preguntas de opcion multiple pueden definirse con una Unica o maultiples

respuestas correctas.

Pueden crearse preguntas de respuesta corta (palabras o frases), de tipo

verdadero/falso, de emparejamiento, preguntas aleatorias, numéricas (con rangos
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permitidos), de respuesta incrustada (estilo "cloze™) con respuestas dentro de pasajes

de texto.

Pueden crearse textos descriptivos y graficos.

2.1.6.2.6 MODULO RECURSO

Admite la presentaciéon de cualquier contenido digital, Word, Power Point, Flash,
video, sonidos, etc.

Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre

la marcha usando formularios web (de texto o HTML).

Se pueden enlazar contenidos externos en web o incluirlos perfectamente en la

interfaz del curso.

Pueden enlazarse aplicaciones web, transfiriéndoles datos.

2.1.6.2.7 MODULO ENCUESTA

Se proporcionan encuestas ya preparadas y contrastadas como instrumentos para el

analisis de las clases en linea.

Los informes de las encuestas estan siempre disponibles, incluyendo muchos
graficos. Los datos pueden descargarse con formato de hoja de célculo Excel o

como archivo de texto CVS.

La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas s6lo

parcialmente.

A cada estudiante se le informa sobre sus resultados comparados con la media de la

clase.

2.1.6.2.8 MODULO TALLER

Permite la evaluacion de documentos entre iguales, y el profesor puede gestionar y

calificar la evaluacion.
Admite un amplio rango de escalas de calificacion posibles.
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o EI profesor puede suministrar documentos de ejemplo a los estudiantes para

practicar la evaluacion.
e Es muy flexible y tiene muchas opciones. (Mompel & Murillo, 2008).

2.1.7 REQUERIMIENTOS TECNICOS PARA LA INSTALACION DE
MOODLE

Moodle esta desarrollado principalmente en GNU/Linux usando Apache, MySQL y
PHP, aunque se prueba con PostgreSQL y en los sistemas operativos Windows XP,
MacOS X'y Netware 6.

Sus requerimientos técnicos son:

e Un servidor web: Moodle debe funcionar bien en cualquier servidor web que
soporte PHP, como el 1IS (Internet Information Server) de las plataformas
Windows.

e Una instalacién de PHP en funcionamiento (version 4.3.0 o posterior). PHP 5 esta
soportado a partir de Moodle 1.4. (Cuidado con PHP-Accelerator ya que se han
detectado problemas con él. Moodle 2 necesita como minimo la version 5.2.8. Si se

usa PHP 5.3, hay que asegurarse que la version es superior a la 5.3.2).

e Una base de datos: MySQL o PostgreSQL, MySQL 4.1.16 es la versiébn minima
para trabajar con Moodle 1.6. Moodle 2 necesita como minimo la version 5.0.25.
(Soriano, Gonzélez, & Zapata, 2011).

2.1.8 SERVIDORES PARA MOODLE
2.1.8.1 SERVIDOR COMPARTIDO

Al menos debe evaluar esta posibilidad, que permite tener un dominio propio y asi
contar con un nombre definitivo en Internet y una divulgacién de la marca o servicio de
una manera profesional. El alojamiento compartido permite tener un espacio en un
servidor, aunque muchas veces estad masificado y la buena marcha de la web depende
mucho del uso que otras personas y empresas estan dando al servidor donde esta

alojado.
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2.1.8.2 SERVIDOR VIRTUAL

El servidor VPS o Servidor privado virtual permite tener un servidor autbnomo para un
negocio, totalmente configurable segun las necesidades de los proyectos que pueda
alojar. Sin embargo, el hecho de ser virtual quiere decir que esta localizado en una
maquina fisica junto con otros servidores virtuales, por lo que en la realidad esta

compartiendo recursos.
2.1.8.3 SERVIDOR DEDICADO

Es la opcion mas avanzada aunque también la mas cara. Realmente es una maquina
fisica que tiene solo para un usuario, por lo que puede hacer lo que realmente quiera
sobre ella. Comparte las posibilidades de configuracion que los VPS, pero no tiene la
desventaja de compartir recursos, por lo que sabe perfectamente que todo lo que ocurra
con esta maquina es su responsabilidad. Sin embargo, en este tipo de alojamiento tiene
la necesidad de saber configurar su propia maquina, o usar a menudo peligrosos paneles
de control para la administracion, que a veces incrementan el precio y abren posibles

puntos de entrada de ataques de seguridad. (Hernandez, 2014)

Compartido Virtual Dedicado
VENTAJAS Precio bajo. Precio bajo. Po;lc?lllfadiefsn de
Solucioén profesional. Posibilidades de | cOnHguracton.
- . configuracion. Control total de
Usar un dominio propio.
SUS recursos.
DESVENTAJAS Masificado. No estd administrado. Precio elevado.
Poco configurable. Comparte la maquina con | Escalabilidad.
En ocasiones poco fiable. otros. Necesidad de
administrar.

Tabla 4: Ventajas y desventajas de los tipos de servidores

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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2.1.8.4 SERVIDOR DISPONIBLE EN LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS Y COMPUTACION

Para la realizacion de esta aplicacion se utilizé un servidor virtual que posee la Carrera
de Ingenieria en Sistemas y Computacion llamado Proxmox Entorno Virtual, la

maquina virtual creada contiene las siguientes caracteristicas:

= Disposicion del teclado Estandar

e Memoria 2.00G8

@ Procesadores 2 {1 sockets, 2 cores)

@ Pantalla Estandar

i _~3 Lector CO/OVD (ide2) none,media=cdrom

|=4 Disco Duro (satal) local: 101 fvm-101-disk-1.gcow?2, format=goow?2,size=40G
M| Dispositivo de red (netd) e1000=34:D0:4F:AF:DD:39, bridge=vmbr0

llustracion 2: Caracteristicas del servidor
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

2.2 FORTALECIMIENTO ACADEMICO
2.2.1 QUE ES APRENDIZAJE

El aprendizaje puede definirse como un proceso mediante el cual las personas modifican
su estructura de conocimientos en relacion con un tema concreto la amplian o la
cambian y, eventualmente, varian sus actitudes y normas de comportamiento. Es decir,
lo que conocen previamente queda modificado al aprender cosas nuevas y reestructuran
los conocimientos propios para dar cabida a los nuevos. Ello puede hacer que varie,
completamente o en parte, aquello que sabian antes y, por lo tanto, serd preciso que las

personas encuentren un nuevo equilibrio.

Un aprendizaje realmente significativo permite que el objeto de estudio adquiera
sentidoy significado particular en cada caso, siempre a partir de una asimilacion activa.
Este tipo de aprendizaje es capaz de modificar ideas previas, de ampliar la red de
conocimientos e incluso de establecer nuevas relaciones entre conocimientos. Por lo
tanto, consiste en revisar, modificar y enriquecer los esquemas previos estableciendo
nuevas conexiones y relaciones. En definitiva consiste en construir el aprendizaje.
(Sangra, 2005)
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También se podria definir como aprendizaje al proceso de adquisicién de nuevos
conocimientos basados en la experiencia, relacion con el entorno con enfoque a distintas

areas que permiten modificar la conducta del ser humano.
2.2.2 RENDIMIENTO ACADEMICO

El rendimiento académico hace referencia a la evaluacién del conocimiento adquirido
en el ambito escolar, terciario y universitario, un estudiante con un buen rendimiento
academico es aquel que obtiene calificaciones positivas en los examenes que debe

rendir a lo largo de una cursada.

También supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos, en

este sentido el rendimiento esta vinculado a la aptitud.

Existen distintos factores que inciden en el rendimiento académico. Desde la dificultad
propia de algunas asignaturas hasta la gran cantidad de exdmenes que pueden coincidir
en una fecha, pasando por la amplia extension de ciertos programas educativos, son
muchos los motivos que pueden llevar a un alumno a mostrar un alto o bajo rendimiento

académico.

Otras cuestiones estan directamente relacionadas al factor psicoldgico, como la poca
motivacion, el desinterés o las distracciones en clases, que dificultan la comprension de
los conocimientos impartidos por el docente y termina afectando al rendimiento

académico a la hora de las evaluaciones.

En resumen el rendimiento debe referirse a la serie de cambios conductuales expresados
como resultado de la accion educativa. Por lo dicho el rendimiento no queda limitado en
los dominios territoriales de la memoria, sino que trasciende y se ubica en el campo de
la comprension, y sobre todo en los que se hallan implicados los héabitos, destrezas,
habilidades, etc. (Laso & Parra, 2012)

El rendimiento académico de los estudiantes de los diferentes niveles se puede obtener
mediante la aplicacion de una evaluacion de todos aquellos conocimientos impartidos
durante las clases, el rendimiento académico puede verse afectado por factores

psicolégicos o también por la dificultad propia de cada una de las materias impartidas.
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2.2.3 FORTALECIMIENTO ACADEMICO UNIVERSITARIO

Se entiende como un proceso educativo complementario a través de actividades
academicas y recursos pedagdgicos que permitan un aprendizaje sin limites de tiempo y

espacio.

Los mismos que ayudaran a los estudiantes universitarios a mejorar cada uno de los

conocimientos adquiridos durante las clases impartidas diariamente.
2.24 MODALIDADES DE APRENDIZAJE VIRTUAL
2.2.4.1 E-LEARNING (Electronic Learning)

Se realiza mediante el uso del internet como herramienta de comunicacion; tiene como
caracteristica importante la distancia fisica entre el educador y el estudiante, pero con
una comunicacién frecuente tanto sincrona como asincrona, donde el estudiante pasa a
ser el centro de formacion. Permite un aprendizaje individual y organizacional y
comprende fundamentalmente los siguientes aspectos: El pedagdgico, referido a la
Tecnologia Educativa como disciplina de las ciencias de la educacion, vinculada a los
medios tecnoldgicos, la psicologia educativa y la didactica. Y el tecnoldgico, referido a

la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién (TIC).

Los principales beneficios de este modelo para los estudiantes, pueden resumirse como:
Reduccion de costos, rapidez y agilidad, acceso “just-in-time” y flexibilidad. (Martinez,
2014).

2.2.4.2 B-LEARNING (Blended Learning)

Es el modo de aprender que combina la ensefianza presencial con la tecnologia no
presencial: “which combines face-to-face and virtual teaching”. En ambos métodos el
uso de las TIC es importante y es parte de las herramientas para mejorar la calidad
durante todo el proceso. El término “Blended Learning” se refiere a la educacion
semipresencial donde existen clases presenciales, pero también actividades de tipo E-
learning. (Martinez, 2014)
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2.2.4.3 M-LEARNING (Mobile-Learning)

El M-Learning o aprendizaje movil, se puede definir como el modelo en donde los
estudiantes aprovechan los beneficios como conveniencia, rapidez e inmediatez,
utilizando la tecnologia de computacion ubicua (en cualquier momento, en cualquier
lugar) para aprender el tema adecuado, en el lugar adecuado y en el momento adecuado.
Existen ademas, tres tipos de definiciones que destacan en los nuevos estudios sobre m-

learning:

1. El primero se basa en la tecnologia y lo define simplemente como modelos

educativos que utilizan dispositivos maéviles y conexion inalambrica.

2. El segundo se concentra méas en su movilidad y algunos autores lo destacan como el
factor diferencial con respecto al e-learning, sugiriendo que esta movilidad brinda la
oportunidad de que el estudiante se acerque al aprendizaje en espacios pequefios y

separados de tiempo.

3. Finalmente, el tercer tipo de definicion se centra en la palabra ubicuidad, que hace
referencia a poder acceder a la informacion en el momento y el lugar que se desee o se
necesite. (Martinez, 2014).

2.2.4.4 U-LEARNING (Ubicuos-Learning)

Ubicuidad significa estar en todas partes al mismo tiempo. EIl aprendizaje ubicuo
representa un nuevo paradigma educativo que en buena parte es posible gracias a los
nuevos medios digitales, la evolucion y accesibilidad de la nueva tecnologia mévil ha
dado pie a este nuevo modelo, donde el estudiante tiene acceso al aprendizaje en
cualquier lugar y en cualquier momento, sin embargo el modelo no se limita a la
formacion recibida a través del ordenador o del dispositivo movil. Este tipo de
formacion académica se apoya en cualquier medio tecnoldgico que permita recibir

informacidn y posibilite su incorporacion y asimilacion a las personas.

El contexto es una parte esencial de este tipo de aprendizaje, ya que determina la
necesidad real y el uso inmediato que el estudiante va a darle a ese conocimiento
especifico. Otro factor importante es que el contexto del estudiante cambia
constantemente por lo que la adaptabilidad del sistema es fundamental para lograr un

mejor aprovechamiento del mismo. (Martinez, 2014).

45



2.25 CASOS DE EXITO DE LOS MOOCS EN EL APRENDIZAJE

Los MOOCS nacieron de la necesidad por parte de instituciones de educacion superior
de poder difundir de forma masiva contenidos, dando asi acceso libre a la informacion y
el conocimiento, no solo a estudiantes sino a cualquier persona que tenga interés en un
tema. Es por esto que son varias las universidades que se han unido alrededor del
mundo y han lanzado sus propias plataformas sobre las que se implementan los
MOOCS. (Peralta & Piedra, 2014)

Existen diversos cursos a nivel mundial creado por diversas Universidades para aquellas
personas que deseen adquirir nuevos conocimientos o mejorar los obtenidos como por

ejemplo:

Introduction to Artificial Intelligence: Fue el primer MOOC de éxito global
organizado el otofio de 2011 por Sebastian Thrun, profesor de la Universidad de
Stanford y Peter Norvig, director de investigacion de Google: 160.000 personas se
apuntaron a ese curso. Segun un estudio de Coursera sobre el perfil de los participantes
en MOOC, més de un 50% de las personas inscritas tiene un titulo de master o

doctorado y su edad media es de 35 afios. (factorhuma.org)

IAEU (Instituto de Altos Estudios Universitarios en Abierto) en Abierto: Este
MOOC esté disefiado en el idioma Espafiol por las siguientes instituciones: Universidad
de Alcald, Universidad de Granada, Universidad de Ledn, Universidad Europea Miguel
de Cervantes, la cual ofrece cursos de las diferentes areas: Derecho, Ciencias de la
Salud, Ciencias de la Educacion, Ciencias Sociales y Humanidades, Asia- Pacifico y

Tecnologia.

Caracteristicas:

e Lainformacion esta en todas partes.

e Ofrece nuevas posibilidades para la investigacion y el aprendizaje.
e Ofrece estudios en abierto en diversas areas de conocimiento.

e La interaccion entre alumnos se realiza a través de canales sociales como la

Mensajeria del curso y los Blogs de Notas del propio Campus Virtual.
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e Ofrece un Certificado Verificado.
En el siguiente link podra observar el MOOC realizado:

http://www.escenariostec.citep.rec.uba.ar/

Escenarios educativos con tecnologia entre lo real y lo posible: Este curso fue
creado en el idioma espafiol por el Centro de Innovacién en Tecnologia y Pedagogia
(Citep) de la Universidad de Buenos Aires en el cual se oferta los siguientes contenidos:
Espacios digitales de la web en propuestas pedagogicas y entornos disefiados para la
ensefianza y el aprendizaje, Aprendizaje en red, Redes Sociales, Convergencia,
Entornos distribuidos, Movimiento abierto en educacion, Contenido abierto, practicas

abiertas y Crear el presente e imaginar el futuro.
Caracteristicas:

e Esun curso abierto, online y masivo.

e Ofrece un Certificado Verificado.

e Incluye de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

En el siguiente link podra observar el MOOC realizado: https://www.iaeu.net/

226 TECNICAS Y HERRAMIENTAS PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE
EN MODALIDAD VIRTUAL

En los procesos de evaluacion virtual pueden evaluarse, incluso automaticamente,
aspectos como: la asistencia, la cual puede medirse por el nUmero de accesos y los
tiempos de conexion con las herramientas informaticas; las aportaciones, que permiten
determinar el grado de participacion de los estudiantes en la accion formativa por medio
de la cantidad de mensajes enviados por ellos y su participacién en los foros, blogs,
chats, aulas virtuales y otras herramientas y los conocimientos, los cuales se miden a

través de autoevaluaciones, ejercicios, examenes y test, entre otros.
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Entre las técnicas y herramientas se pueden considerar las siguientes:

Cuestionarios y ejercicios interactivos: Esto incluye, examenes, test, y cuestionarios
disefiados a evaluar el nivel de conocimiento adquirido por los estudiantes. Esta técnica
se realiza por medio de la elaboracion de una serie de preguntas que requieren

respuestas breves en forma de marca, frase corta o0 numero. (Pérez, 2008)
Para éste tipo de evaluaciones se aplica diferentes técnicas como por ejemplo:

e Cuestionarios de eleccion multiple.
e Doble alternativa.

e Asociacion de parejas.

e El relleno de vacios.

e Laordenacion.

e La clasificacion.

A través de las diferentes técnicas y herramienta se podré obtener los resultados del

nivel de aprendizaje después de impartir cursos en un tiempo determinado.
2.3 ANALISIS DE LA METODOLOGIA PARA LOS MOOCS

La creacion de plataformas E-learning, el incremento de varios idiomas en la red, la
facilidad de procesos tecnoldgicos, etc. cred un falso imaginario de reproducir lo real en

lo virtual sin metodologia alguna.

PACIE es una metodologia que permite el uso de las TIC's como un soporte a los
procesos de aprendizaje y auto aprendizaje, dando realce al esquema pedagdgico de la

educacion real.

PACIE toma como elementos esenciales a la motivacién y al acompafiamiento, a la

riqueza de la diferencia, a la calidad y a la calidez versus la cantidad y la frialdad.

PACIE adiciona a la comunicacion y exposicion de la informacion, procesos sociales
que apoyan la criticidad y analisis de los datos para construir conocimiento, mediante el

compartir educativo.

PACIE ya no sélo se: informa, expone y ensefia, Sino que: se crea, se educa, se guia y se

comparte.
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2.3.1 METODOLOGIA PACIE

La metodologia PACIE, creada por Pedro Camacho, implica un proceso compuesto por
las cinco fases que integran su sigla: presencia, alcance, capacitacion, interaccion y E-
Learning. PACIE es una propuesta de trabajo en linea que no trata de reproducir lo real
en un soporte virtual, sino de constituirse en una auténtica metodologia que utiliza las
TIC -Tecnologias de Informacién y Comunicacion, como soporte de los procesos
educativos. (Ramirez, 2013)

2.3.1.1 FASES DEL MODELO PACIE

El modelo PACIE tiene 5 fases importantes dentro del proceso educativo virtual:

\P/ «PRESENCIA
\/ « ALCANCE

A
\C/ «CAPACITACION
\I/ «INTERACCION
\E/ *ELEARNING

lustracion 3: Fases de la metodologia Pacie

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

a.- PRESENCIA: Establece el lineamiento para configurar el aula virtual en funcion de
la educacion a distancia, el cumplimiento de los objetivos de la organizacién y las metas
que se desea alcanzar. (Velastegui, Aguirre, Zambrano, & Nacato).

El educador debe comprender que el EVA debe ser tremendamente atractivo, para el
estudiante, caso contrario no ingresara frecuentemente y por ende no podra aprovechar
sus ventajas. EL grave problema para el educador es que si puede hacer lo mismo en la
clase presencial que con el EVA, hay que reformular todo.

El EVA debe tener las siguientes caracteristicas:

e Usar una imagen corporativa.
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e Usar un mismo tipo de texto para titulos.

e Usar un mismo tipo de letra para la informacion.

e Usar un tipo distinto de letra y color en la informacion més relevante.

e Las iméagenes deben ser del mismo tamafio.

e Se debe utilizar recursos atractivos de la web 2.0 como animaciones, video y
otros.

e Se debe crear la necesidad de descubrir novedades llamativas y fantasticas en el
EVA.

Las funciones de un EVA son informar, comunicar, interactuar, apoyar y educar.

Informar: Es colocar Gnicamente recursos que permitan proporcionar informacion de
forma unidireccional, es decir, que no se espere una respuesta determinada a los
procesos de informacion, por parte de quienes la reciben. Por ejemplo: Presentar
calendarios académicos., proporcionar rabricas de evaluacion, informar cambios en el

programa educativo, entregar lineamientos diversos.

Comunicar: Es colocar recursos que propendan retroalimentar datos mediante la
respuesta, a mediano o largo plazo, de los participantes que recibieron la informacion,
pero esa respuesta no es recibida por el EVA, sino por procesos externos a su
funcionamiento. Por ejemplo: Incentivar a un trabajo en grupo determinado,

proporcionar un banco de preguntas y respuestas para estudio individual.

Interactuar: Es cuando genera, no solo recursos, sino actividades que permitan
compartir sincronica o asincrénicamente a los participantes, sobre un tema determinado.
Por ejemplo: Un foro tematico en el que el tutor sea Unicamente moderador, la
explicacion y entrega de una tarea por medio del aula virtual, creacién de un taller para
compartir informacion y generar un documento final, un chat para compartir
experiencias y recursos determinados, un dialogo privado para incentivar interaccién

personalizada.

Apoyar: Es cuando crea recursos y actividades interactivas que busquen apoyar o
facilitar procesos educativos. Por ejemplo: Un foro para consultar un tema especifico,
un cuestionario de soporte para ensayar y confirmar conocimientos generados, la

publicacion del material de una clase para revision estudiantil, entrega de bibliografia
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adicional o de documentacion para afianzar conocimientos, mensajeria en general (chat,

foro, mensaje, didlogo) para motivar al trabajo en grupo por Internet.

Educar: Es cuando la informacion exija comunicacion y ésta promueva una interaccion
real que genere conocimiento y experiencias, entonces originard a mas de apoyo,
educacion. Por ejemplo: Un foro para compartir informacion y experiencias, un taller
para obtener un solo producto final, un foro para discutir tendencias, métodos o
inclinaciones varias, informacion que genere un choque contra el estudiante para que
este reaccione criticamente, actividades de acompafiamiento y guia para la ejecucion de

proyectos y productos educativos.

b.- ALCANCE: Incluye dos etapas: la organizacional y la orientada al EVA. En la
primera se analiza la organizacién de un DEL y en la segunda se definen los SBS.

(Velastegui, Aguirre, Zambrano, & Nacato)

El problema de todo EVA es el manejo y la organizacion de la informacion, si bien es
cierto ya sabe como presentar la imagen del EVA, sin embargo que se hace con la

informacion y como utilizarla para generar el aprendizaje del estudiante.

Para conseguir que el estudiante aprenda debe tener muy claro lo que se busca lograr

mediante el uso de estandares, marcas y destrezas, en ingles SBS.
Estandar: Es lo que se desea que el estudiante llegue a aprender.
Generalmente se pueden tener varios estandares por cada unidad o tema de aprendizaje.

Marcas: Sirven para comprobar si el estandar se ha cumplido, también se pueden tener
una o varias marcas por cada estandar, dependiendo de lo que se desee medir, que

generalmente son conocimientos tedricos como préacticos y valores.

Destrezas: Son las capacidades del individuo que lo vuelven cada vez méas competente

para realizar una tarea.

Como se puede notar cada grupo de SBS sirven para crear las capacidades y
competencias que el alumno debe tener al finalizar el curso, se recomienda indicar a los
estudiantes los SBS para que oriente su formacion, ademas de motivarle explicandole

en que aplicar los conocimientos.
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e Fase Alcance a nivel Organizacional

Para que una institucion educativa (IE) pueda lograr que la metodologia PACIE
funcione en forma cabal, concreta y sea Util para el proceso de aprendizaje, es necesario

seguir algunos pasos.

Las falencias en educacion virtual en todas las IE, son creadas por la desorganizacion y

por la falta de un departamento que procure el desarrollo de toda la actividad virtual.

Por tal motivo lo primordial es crear el departamento de educacion en linea (DEL), este
departamento debe orientarse a gestionar todos los procesos de la educacion virtual, el
mayor problema es convencer a las autoridades de las IEs que es necesario su

existencia, generalmente creen que es suficiente con un experto en informatica.

El DEL es un departamento que organiza, gestiona, administra la educacion virtual,
debe ser creado a nivel de decanato, para que sus necesidades, proyectos, proyecciones,
orientaciones tengan la suficiente influencia en toma decisiones que las otras estancias

organizativas de la institucién educativa.

c.- CAPACITACION: Potencia la creatividad del docente a través de la investigacion,

planificacion y colaboracion. (Velastegui, Aguirre, Zambrano, & Nacato)

La metodologia PACIE, centra gran parte de su esfuerzo en el docente, que quien
genera, crea, construye las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes, si bien es
cierto el estudiante es el que aprende, el educador el que tiene la responsabilidad de ser
stper creativo, y se refiere a super porque es la Unica forma de guiar toda la
potencialidad del aprendiz a la meta del aprendizaje.

El ciclo del disefio

Es un elemento fundamental en la capacitacion, este permite generar los recursos
necesarios para los EVA, permite generar proyectos para que aprendan los estudiantes,

proyectos de fin de carrera, tareas para la construccién del conocimiento.
El ciclo del disefio tiene las siguientes etapas:

e Investigar

e Planificar
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e Crear
e FEvaluar

e Autonomia
Investigar
El docente debe identificar el problema a resolver y ser capaz de:

e Evaluar la importancia del problema para su vida, la institucion, la sociedad y el

mundo entero.
El docente debe desarrollar el disefio y ser capaz de:

e Formular y examinar las preguntas que orientan la investigacion.
e ldentificar y reconocer una variedad de fuentes adecuadas de informacion.
e Recopilar, analizar, seleccionar, organizar y evaluar la informacion.

e Evaluar las fuentes de informacion.
Planificar
El docente debe disefiar el producto y/o solucién y ser capaz de:

e Generar varios disefios que satisfagan las especificaciones planteadas.
e Evaluar los disefios en contra de su especificacion.

e Seleccionar un disefio y justificar su eleccion.
El docente debe planificar la ejecucidn del producto y/o solucién y ser capaz de:

e Construir un plan, con una serie de pasos logicos, para crear el producto y/o
solucion.
e Construir un plan que use de forma efectiva los recursos y el tiempo.

e Evaluar el plan y justificar las modificaciones del disefio.
Crear
El docente debe usar técnicas, equipo adecuado y ser capaz de:

e Utilizar una serie de técnicas adecuadas y el equipo competente.
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e Garantizar un ambiente de trabajo seguro para él y para los demas.
El docente debe seguir el plan y ser capaz de:

e Seguir el plan para producir el producto y/o solucién.

e Evaluar el plan y justificar cualquier cambio de ser necesario.
El docente debe crear el producto y/o solucion y ser capaz de:
e Crear un producto y/o solucion de calidad adecuada.

Evaluar

El docente debe evaluar el producto y/o solucién y ser capaz de:

e Realizar pruebas para evaluar el producto y/o solucion en contra de la

especificacion del disefio.

e Evaluar el éxito del producto y/o solucion de manera objetiva sobre la base de

pruebas, sus propios puntos de vista y las opiniones de los usuarios.

e Evaluar el impacto del producto o solucion a las personas y en la sociedad.

Explicar como el producto y/o solucion se puede mejorar.
El docente debe evaluar el uso del ciclo de disefio y ser capaz de:

e Evaluar su desempefio en cada etapa del ciclo de disefio.

e Sugerir la forma en que su rendimiento podria ser mejorado.
Autonomia
El docente debe, de forma autonoma:

e Fomentar actitudes y actividades que contribuyan al cuidado y desarrollo de si
mismos, como personas responsables y miembros de una sociedad tecnoldgica y

del conocimiento.
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e Dominar las nociones de seguridad y responsabilidad cuando se trabaja con la
tecnologia, asi como el respeto y la colaboracion con otros en su medio
ambiente compartido.

e Llevar a cabo proyectos y trabajos en tecnologia con la utilizacion de materiales
y técnicas seguras y responsables.

e Trabajar eficazmente como miembros de un equipo, la colaboracion, el
reconocimiento y apoyo de las opiniones de los demas.

e Demostrar compromiso personal con el tema (la motivacion, la independencia,

la actitud positiva en general) cuando se trabaja con la tecnologia.

d.- INTERACCION: La estructura del aula virtual en los bloques: PACIE, académico

y de cierre. (Velastegui, Aguirre, Zambrano, & Nacato)

La fase interaccion es la fase mas importante de la metodologia PACIE, debido a que
como se analiz6 en la fase Capacitacion, la técnica de aprender haciendo para proceso
de educacion-aprendizaje, se basa en un alto grado de participacion de los pares, los
compafieros del EVA son quienes gracias a su cooperacion, motivacion, alegria, amistad
logran construir el conocimiento, y permiten que cada uno de los comparfieros se apropie

de este conocimiento.

e.- E-LEARNING: Pone a prueba el uso de la infraestructura tecnoldgica, herramientas
utilizadas, navegadores, con el objeto de detectar y corregir errores. (Velastegui,

Aguirre, Zambrano, & Nacato).
2.3.1.2 BLOQUES Y SECCIONES DEL MODELO PACIE

Un EVA que busca la calidad de aprendizaje de los estudiantes, se debe distribuir en
varias etapas las cuales son el bloque 0 o PACIE, el bloque académico, el bloque de

cierre. A continuacion se describe en detalle cada uno de estos bloques
2.3.1.2.1 BLOQUE CERO

Es el lugar mas importante para el proceso de ensefianza aprendizaje. Sitio de
interaccién entre los miembros de la comunidad de aprendizaje y nucleo de la

informacidn general del aula. (Ramon, 2012)
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El Blogque PACIE o bloque 0, el mas importante dentro de este proceso metodoldgico,
se ha convertido en el eje de la interaccion dentro de un aula virtual y la fuente del
conocimiento cooperativo generado en una experiencia comun y enriquecedora de los

miembros de un grupo estudiantil.

En el bloque PACIE o bloque 0, se dan tres procesos importantes:

INFORMACION COMUNICACION ITERACCIONES

Curso Encuentro social
Proceso del aula

Apoyo entre los
Miembros

Tutor

Operatividad del aula Aprendizaje

Evaluacion colaborativo

lustracion 4: Procesos del Bloque 0
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Seccion de informacion: Muestra informacién general sobre el curso, el tutor y los
procesos de evaluacion, recursos o actividades para conocer el aula, quien es el tutor. Se

recomienda una explicacion del curso, objetivos y metas.

Rubrica de evaluacién que permite conocer que actividades se realizaran, las
valoraciones de cada una de las actividades, para que el estudiante sepa como va a ser

evaluado.

Seccion de comunicacion: Enfasis en explicar el inicio de cada unidad, que trabajos se
realizaran en la semana, fijar fechas de evaluaciones, aclaraciones de los trabajos,

pautas para el trabajo estudiantil, y forma del trabajo cooperativo de los estudiantes.

Seccion de interaccion: Es la mas importante del EVA, interaccion en el &mbito social,
conocerse entre los estudiantes fuera del factor académico, en base a la amistad y luego
generar espacios de apoyo, experiencias positivas, es la base del aprendizaje

cooperativo.
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2.3.1.2.2 BLOQUE ACADEMICO

Posee la informacién y contenidos que desea compartir, los enlaces hacia los cuales
quiere diversificar y la exposicion temética que desee realizar. Es importante lograr que

el estudiante se interese en la documentacion propuesta a fin de que la lea y se “apropie”

de ella. (Valladares, 2010)

En este bloque el docente o tutor indica la informacion y contenido de la asignatura, este

bloque consta de cuatro procesos que son:

EXPOSICION REBOTE CONSTRUCCION COMPROBACION
a ) D I
i . e PO
Informacion Actividades de Conocimiento Sintesis
autocritica
Enlaces : : Critica Comparacion
) Andlisis
Filtro ificacio
Documentos | ] Discusion Verificacion

lHustracion 5: Procesos del Blogue Académico
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Seccion de exposicion: Informacion que el estudiante necesita conocer.

e Esta informacion no debe ser repetitiva caso contrario el estudiante se aburre y
abandona el entorno virtual de aprendizaje.

e Los contenidos deben ser de diversos puntos de vista para que el aprendizaje sea
critico.

e No deben repetirse la informacion usar videos, archivos pdf, enlaces a paginas

web, etc.
Seccion de rebote: Esta seccion se denomina de rebote o filtro.

e Se crean actividades necesarias para que el estudiante lea y asimile los
documentos, videos, enlaces web que han sido utilizados en la seccién de
exposicion.

e Las actividades sugeridas son foros, blogs, wikis, salas de videoconferencias,
chats, donde se comparte el conocimiento, se genera ante una confrontacion con

respecto a la informacion presentada.
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e Para poder participar el estudiante tiene que haber asimilado la informacion y
tener una postura correcta, caso contrario el estudiante jamas llegara a conocer la

informacion proporcionada.
Seccidn de construccion:

e El estudiante debe justificar y defender las posibles soluciones.

e Luego de conocer las soluciones planteadas mediante las herramientas de la
seccion de rebote el estudiante debe hallar la verdad, y tener criterios para
demostrar que su postura es correcta y si es errada aprender, corregir y
superarse.

e El tutor no debe interactuar, debe dejar que el estudiante encuentre la verdad por
sus propios medios y el apoyo de sus comparieros, tal como sucede en el mundo

real.
Seccion de comprobacion: También denominada seccion de evaluacion

e En este bloque se presentan actividades que permiten conocer si el estudiante
aprendio, asimilé y comprendid los contenidos expuestos.

e Puede estar asociado a una tarea, deber, practica, exposicién, u otras formas de
evaluacion. Comprobar el desarrollo de las destrezas que debe desarrollar el

alumno.
2.3.1.2.3 BLOQUE CIERRE

Es importante ya que permite concluir procesos incompletos, conocer las opiniones de
los participantes y evaluar el éxito o fracaso de cada curso.

NEGOCIACION RETROALIMENTACION

Didactica

Entre toda la
comunidad del Pedagbgica
aprendizaje.

Académica

lHustracion 6: Procesos del Blogue de Cierre
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Seccion de negociacion: Una negociacion entre la comunidad del aprendizaje entre
tutor y aprendices, en forma directa e indirecta, no cumplieron con los productos que
comprueban las destrezas, negociar con el tutor para cumplir dentro delos tiempos
sefialados y apropiarse del aprendizaje. También se crea un foro para que los estudiantes
se despidan y conocer en qué proceso fallo el tutor, que imagen el tutor se cred en los

estudiantes.

Seccion de retroalimentacion: Donde el estudiante genera informacion en encuestas,
para conocer si la interaccion, respuesta del tutor, informacién fue correcta. (Ofate,
2009)
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CAPITULO 11l

IMPLEMENTACION DE UNA PLATAFORMA VIRTUAL PARA EL
FORTALECIMIENTO ACADEMICO DE LA CARRERA DE SISTEMAS Y
COMPUTACION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.

La implementacion de una plataforma virtual para la Carrera de Sistemas vy
Computaciéon de la Unach tiene el propoésito de presentar cursos on-line para la
capacitacion de los estudiantes. El desarrollo de la aplicacién estd basado en la
metodologia SCRUM.

FASES DE LA METODOLOGIA SCRUM

e Fase 1: Planificacion del proyecto
e Fase 2: Especificacion de requisitos
e Fase 3: Anélisis

e Fase 4: Disefio

e Fase 5: Codificacion

e Fase 6: Pruebas y despliegue
INTRODUCCION

A continuacion se detalla la informacién necesaria para comprender el problema,
desarrollando estrategias y con énfasis en restricciones bajo las cuales se debe
desarrollar la aplicacion.

3.1.PLANIFICACION DEL PROYECTO
3.1.1. VISION GENERAL DE LA APLICACION
3.1.1.1.DESCRIPCION DE LA SITUACION ACTUAL

El problema que se ha planteado para este proyecto es la necesidad que tiene la Carrera

de Sistema y Computacion de la Unach de contar con una aplicacion a través dela cual
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puedan ofertar cursos gratis en linea permitiendo a los estudiantes fortalecer los
conocimientos que se imparten durante las horas de clases. Este problema afecta

directamente a los estudiantes ya que existen falencias académicas.

Todo esto representa una desventaja para la Carrera de Sistemas y Computacion ya que
actualmente el gobierno exige mejorias en la educacién superior aplicando leyes y
normativas que garanticen una educacion de calidad es por ello que se ve la necesidad
de proporcionar una solucidn a este problema con la implementacién de una plataforma
virtual que oferte cursos en linea que sea capaz de adaptarse a los usuarios siendo este

una metodologia de aprendizaje.

En la actualidad existen establecimientos que hacen uso de esta tecnologia, ofertando
cursos siendo asi un plus para sus alumnos e institucion teniendo estos en la web por la
gran ventaja de acceso de cualquier parte del mundo, es por esta razon que la Carrera de
Sistemas y Computacion decidié implementar una plataforma que permita realizar curos

en linea con su respectiva certificacion.

A través de esta plataforma se pretende que los estudiantes obtengan un método de

aprendizaje extra con la finalidad de mejorar el rendimiento académico.
3.1.1.2.ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

En esta seccion se evaltan los factores técnicos, operativos y econémicos que permiten
alcanzar el cumplimiento del propdésito y objetivos de la plataforma a implementar y de

esta manera determinar la factibilidad del proyecto.
El estudio de factibilidad comprende las siguientes técnicas:

v" Factibilidad técnica
v" Factibilidad econémica

e FACTIBILIDAD TECNICA

El factor medular de esta actividad consiste en evaluar los factores tecnoldgicos
existentes en la organizacion, este estudio implica la recoleccion de la informacion
acerca de los componentes técnicos que poseen la organizacion y la posibilidad de

hacer uso de los mismos en el desarrollo e implementacion de la plataforma propuesto
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y en caso de ser necesario detallar los requerimientos tecnoldgicos que deben ser

adquiridos para el desarrollo y puesta en marcha de la misma.

I.  REQUERIMIENTOS TECNOLOGICOS

a) Recursos de Hardware

El hardware minimo que se necesita para la implementacion de la aplicacion y poder

realizar una configuracion correcta se menciona a continuacion:

CARACTERISTICA DESCRIPCION
Mainboard Intel
Procesador Dual Core i5
Velocidad 2.50 GHz

Memoria 4 GB
Disco Duro 500 GB
CD-ROM DVD/RW

Monitor LDC 177

CANTIDAD 2 COMPUTADORAS

Tabla 5: Recursos de hardware
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

b) Recursos Software

Para la implementacion de la aplicacion se empleara las siguientes herramientas

destinadas a la utilizacion y funcionalidad para su implementacion:

CARACTERISTICA DESCRIPCION
Sistema Operativo Linux Centos 6.5
Base de Datos MySql
Apache Version 2.2.15
Php Version 5.3.3
Moodle Versién 2.6
Navegador Web Google Chrome, Mozilla Firefox
Acceso a Internet Banda ancha 128 kbps(minima)

Tabla 6: Recursos de software
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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c) Recursos Humanos

CARGO NUMERO DESCRIPCION
Programadores 2 Johana Duchi / Raquel Guaifia
Administrador del sitio 1 Designado por la Carrera de Sistemas y

Computacién

Directora del proyecto 1 Ing. Margarita Aucancela

Tabla 7: Recursos humanos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Il.  FACTIBILIDAD ECONOMICA

Para determinar el costo estimado en la realizacion del aplicativo, se consideran los
factores laborables y no laborables. Dentro de los factores laborables, el principal a

estimar constituye el costo por hora de trabajo.

Los factores no laborables se centran en los conceptos extras como son la movilidad,

servicios y materiales, etc.

a) Factores laborales

ACTIVIDADES HORAS
Anadlisis 100
Disefio 150

Pruebas y Despliegue

Total

150

400

Tabla 8: Factores laborales
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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b) Factores no laborables

CONCEPTO DETALLE COSTO($)

Luz 50

Servicios Internet 150

Teléfono 10

Utiles de oficina 100

Materiales Impresiones 200
Movilidad

Mobiliario 50

Infraestructura Oficina 30

Imprevistos 60

TOTAL 650

Tabla 9: Factores no laborales
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.2 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

En la Especificacion de Requisitos de Software (ERS) se detallara todo lo necesario
para el desarrollo de la aplicacion, el mismo que fue realizado conjuntamente con la

persona responsable de la Carrera.
3.2.1 FUNCIONES DEL PRODUCTO
En términos generales, la aplicacién debera contener las siguientes funciones:

e Administracion de cuentas de usuario.
e Silabo del curso.

e Emision de certificados.

e Listado de estudiantes.

e Registro de las notas obtenidas por los estudiantes al finalizar el curso.

A continuacion se describen con detalle cada una de estas funciones y como seran

estructuradas en la aplicacion.
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e ADMINISTRACION DE CUENTAS DE USUARIO.

En este proceso se tendra tres tipos de usuarios que son: administrador, docente y
estudiante cada uno de estos tendra roles asignados para el uso y manejo de la

aplicacion web.
e SILABO DEL CURSO.

En este proceso el docente encargado del curso tiene la responsabilidad de planificar y
realizar un archivo con los temas que se van a tratar durante el curso el mismo que

tendra que ser cargado a la aplicacion web para disponibilidad de los estudiantes.

e LISTADO DE ESTUDIANTES.

En este proceso la aplicacion emitira el listado de los estudiantes que se encuentran

matriculados en el curso.

e REGISTRO DE LAS NOTAS OBTENIDAS POR LOS ESTUDIANTES
AL FINALIZAR EL CURSO.

En este proceso se emite las notas obtenidas durante el curso las mismas que seran de

lecciones, deberes y prueba final.
e EMISION DE CERTIFICADOS.

En este proceso al finalizar el curso los estudiantes podran obtener un certificado digital

de aprobacion.
3.2.2 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

Los usuarios de esta aplicacion estan adaptados con el uso de aplicaciones informaticas,

es por ello que la aplicacion debe ser llamativa y su navegacion debe ser rapida.
3.2.3 ALCANCE DE LA APLICACION

La aplicacion de cursos en linea para la Carrera de Sistemas y Computacion permitira a
los estudiantes acceder a una plataforma virtual con una imagen corporativa. La cual
contara con la pagina principal donde podra observar los cursos disponibles, al ingresar

a uno de los cursos el estudiante debera matricularse para obtener la disponibilidad de la
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informacién, una vez ingresado al se podrd distinguir tres bloques: Bloque Pacie,
Blogue Académico y Bloque de Cierre, finalmente si el estudiante cumple todos los

requisitos para la aprobacion de la capacitacion podra obtener su certificado digital.

El estudiante podrd acceder a la aplicacion desde internet con el dominio que es
asignado por la Universidad Nacional de Chimborazo y serd compatible con los

siguientes navegadores: Firefox, Chrome.
3.24 LIMITACIONES Y RESTRICCIONES
Limitaciones:

- Si bien es cierto la aplicacién contendra informacién adecuada sobre el tema de
cada curso por lo que cada estudiante es responsable de ampliar sus

conocimientos sea con el material disponible o investigaciones propias.

- Para la utilizacion de la aplicacion se necesita un computador con conexion a

internet.
Restricciones:

- Podrén ingresar a la aplicacion los estudiantes que se encuentren matriculados en

el curso, profesores que van a dirigir la capacitacion y el administrador.

- Las modificaciones del sitio solamente lo podra realizar el administrador

encargado.
3.2.5 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

En la realizacion de este proyecto se han tomado en consideracién diversos aspectos,
mientras que otras se han asumido por los desarrolladores del proyecto. Dentro de las

suposiciones y dependencias se puede mencionar:

Se asume que la aplicacion serd utilizada por los estudiantes de la Carrera de Sistemas
y Computacion que conocen el funcionamiento de la plataforma virtual, por lo que al
entregar el proyecto no se brindara ninguna capacitacion, Unicamente se facilitara una

guia del sitio.
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Se ha asumido que la aplicacion debe funcionar similarmente a las demas plataformas
virtuales, es decir, no se han incluido funciones especiales en su funcionamiento,

unicamente las solicitadas por el usuario.

Para la elaboracion de este proyecto se supone que los estudiantes utilizaran
navegadores conocidos para acceder a la plataforma como por ejemplo, Google

Chrome, Firefox.
3.2.6 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
3.2.6.1 DESEMPENO

e Al ser una plataforma virtual el rendimiento de la aplicacion dependera del

ancho de banda del usuario.

e Esta plataforma virtual garantizara la confiabilidad, seguridad y desempefio del
mismo a los estudiantes. La informacion disponible en el curso podrad ser
consultada permanente y simultdneamente, sin que se afecte el tiempo de

respuesta.
3.2.6.2 DISPONIBILIDAD

e La disponibilidad sera del 100% o muy cercano a esta, durante las 24 horas sin

excepcion alguna.
3.2.6.3 ESTABILIDAD

e La plataforma web estara en capacidad de permitir la realizacién de cambios y
modificar o eliminar funcionalidades después de su construccién y puesta en

marcha inicial.
3.2.6.4 FACILIDAD DE USO

e La matriculacion para recibir los cursos seran en linea, sin ningun proceso
manual.
e Los estudiantes podran obtener via on-line su certificado de culminacién del

curso sin la necesidad de realizar tramites personales.
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3.2.6.5 FLEXIBILIDAD

e La aplicacion sera disefiada y construida con los mayores niveles de flexibilidad

de tal manera que se facilite la administracion de la aplicacion.
3.2.6.6 MANTENIBILIDAD

e La plataforma virtual tendra la documentacion respectiva de cada uno de los

componentes que forman parte de la misma.

e La plataforma virtual tendré la capacidad de permitir su facil mantenimiento con
respecto a posibles cambios que se puedan dar a futuro.

3.2.6.7 VALIDACION DE LA INFORMACION

e En el proceso de matriculacién, se tomard en cuenta aspectos tales como

obligatoriedad de campos, longitud de caracteres permitida por campo.
3.3 ANALISIS

La siguiente etapa consiste en detallar y desarrollar la informacion necesaria para
entender el problema de investigacion, para lo cual la aplicacién sera desarrollada de tal

manera que su interfaz sea amigable y su uso sea facil.

Durante esta fase se realiza la captura de los requisitos navegacionales disefiando
directamente su estructura navegacional lo que resulta comoda e intuitiva para el
disefiador Web.

3.3.1 ACTORES DE LA APLICACION

Los actores son personas que cumplen con roles de usuario es decir que interacttian

directamente con la aplicacion.

Los actores determinan su prioridad (peso) en la aplicacion, este peso varia entre 1y 3,

donde los dltimos serdn mas complejos.
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ACTOR DESCRIPCION PESO

USUARIO Persona que accede a la aplicacion para seguir un 1

CLIENTE curso existente en el aplicativo.

USUARIO Administra los roles que seran asignados a los 3
ADMINISTRADOR estudiantes y docentes.

Tabla 10: Actores del sistema
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.3.2 AMBITO DE LA APLICACION

Lo que impulsa al desarrollo de la aplicacion es la necesidad de ofertar cursos en linea a

los estudiantes de la Carrera de Sistemas y Computacion a largo plazo.

La aplicacion estara disponible Gnicamente para el uso y manejo de los estudiantes de
la Carrera de Sistemas y Computacion de la Unach.

Esta plataforma virtual pretende ayudar a los estudiantes con la ampliacion de los
conocimientos siendo asi que garantice una educacion de calidad en la Carrera de
Sistemas y Computacion y en un futuro se pueda ofertar cursos en linea a las demas

carreras de la Institucion.
3.3.3 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

DEFINICIONES

PALABRA DEFINICION

ADMINISTRADOR Persona encargada del manejo de la informacion de la

aplicacion.
CLIENTE Personas que utilizan la aplicacion.
PLATAFORMA VIRTUAL Sistema que permite la ejecucion de diversas aplicaciones

bajo un mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad
de acceder a ellas a través de Internet.

Significa “en linea”, se utiliza para nombrar a algo que
estd conectado o a alguien que esta haciendo uso de una
red.

ON-LINE

Tabla 11: Definiciones
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

69



ACRONIMOS

ACRONIMO DEFINICION
PACIE Presencia Alcance Capacitacion Interaccion E-learning
MOOC Massive Open Online Course

Tabla 12: Acrénimos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ABREVIATURAS
ABREVIATURA DEFINICION
UNACH Universidad Nacional de Chimborazo
ERS Especificacion de Requerimientos

Tabla 13: Abreviaturas
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.34 REFERENCIAS

Metodologia SCRUM (Metodologias Agiles para el desarrollo de Aplicativos).

3.3.5 DIAGRAMA DE CONTEXTO

Informacidn

r

Respueda APLICACIC Respuesia

DE CURSOS EN W
LINEA —

Peticion de Cuenta

Peticidn de Cuerta

Ingresa

Informacién

Datos
s01E(]

SERVIDOR

llustracion 7: Diagrama de contexto
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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INTERPRETACION

Dentro de la interpretacion se detalla los requisitos funcionales que deben cumplirse en
el desarrollo de la aplicacion. Los requisitos expuestos son fundamentales, es decir, no

seria aceptable una aplicacion que no cumple con alguno de estos.

La especificacion de los requisitos se realiza de tal manera que sea facil de comprobar

si la aplicacion los cumple o no y si los cumple de manera adecuada.

3.3.6 MODELO DEL DOMINIO DEL SISTEMA

DOCENTE

Carrera Sistemas

SCOLICITA

CURSOS ON-LINE

Dominio

SOLICITA SERVIDOR

I
ESTUDIANTE

Carrera Sistemas

lHustracion 8: Modelo del dominio del sistema
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.3.7 DESCRIPCION DEL MODELO DE DOMINIO DE LA APLICACION

Se cuenta con una clase para cada usuario, ya sean docentes y estudiantes de la
institucion. Estos usuarios estdn en la capacidad de ingresar al sistema para poder
acceder a la informacién de los cursos disponibles en la plataforma. Los usuarios podran
realizar estas operaciones mientras que el servidor se encuentre en perfecto

funcionamiento es decir esté en la capacidad de responder a la aplicacion.
3.3.8 INTERFACES EXTERNAS
3.3.8.1 INTERFAZ DE USUARIO

Para la facilidad de uso de la aplicacion de cursos en linea se ha pensado para todo tipo
de usuarios y no so6lo para usuarios que manejen este tipo de tecnologia, se elabore una

interfaz totalmente amigable y facil de navegar.
Para obtener una buena interfaz de usuario se ha analizado las siguientes directrices:
o Facilidad de comprension, aprendizaje y uso.
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e Representacion fija y permanente de un determinado contexto de accion (fondo).
o Las operaciones serén rapidas con efectos inmediatos.

3.3.8.2 INTERFAZ HARDWARE

No se han definido.

3.3.8.3 INTERFAZ SOFTWARE

Se utilizaron modulos adicionales para la configuracion de la aplicacion.

3.3.8.4 INTERFACES DE COMUNICACION

No son necesarias para el sistema.

3.3.9 FUNCIONES

3.3.9.1 ADMINISTRACION DE CUENTAS DE USUARIO.

En esta funcion el usuario podra acceder a la aplicacion y realizar el uso de la misma
segun el tipo de roles que se le haya asignado ya sea este como administrador, docente o

estudiante.

Rol de administrador: Es el encargado de la gestion administrativa de los cursos y de

la configuracion y mantenimiento del entorno.

e Configuracion y mantenimiento del Moodle (Entorno, Administracion de los

maddulos, nuevas versiones, etc.).
Gestion de los usuarios:

e Dar de alta a los usuarios.
e Autentificacion de los usuarios.

e Asignacion de los perfiles a cada uno de los usuarios (profesor, tutor, alumno).
Gestion de los cursos:

e Creacion de nuevos cursos.

e Mantenimiento de los mismos.
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Rol de docente: Es el responsable del desarrollo e implementacion de los cursos. Antes
de comenzar a desarrollar o tutorizar un curso en un determinado entorno virtual debe
conocer en profundidad las posibilidades y limitaciones de la plataforma, realizando un

analisis de las herramientas que posee a nivel de:

e Gestion y administracion

e Comunicacion

e Desarrollo de contenidos

e Desarrollo de materiales interactivos
e Colaboracion

e Evaluacion y seguimiento

e Personalizacién
Sus funciones principales en el entorno Moodle son:

e Esel encargado de configurar el formato del curso.

e Diseflar los materiales, los recursos y las actividades que se han de realizar
durante el curso.

e Decidir las fechas de entrega de las actividades por parte de los alumnos.

e Establecer el sistema de evaluacion.

Rol del Estudiante: En este tipo de capacitacion es fundamental la participacién activa
del alumno en su aprendizaje, ya que existe una cierta autonomia, proporcionada por el
propio entorno. Para poder realizar un curso online es necesario que el estudiante sea
autébnomo en sus aprendizajes, responsable y organizado, asimismo resulta fundamental

el nivel de motivacion.
Entre las actividades que ha de realizar el alumno esté:

e Participar activamente en el curso: actividades, foro de debates, tutorias, etc.

e Envio de las actividades a realizar dentro de la fecha establecida.
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3.3.9.2 SILABO DEL CURSO.

En esta funcion el docente encargado de dirigir el curso debe subir previo al inicio de la
capacitacién un archivo en el cual debe detallar los temas a tratar durante todo el

proceso del mismo.
3.3.9.3. EMISION DE CERTIFICADOS.

En esta funcion una vez terminado el curso y haber cumplido con todo los requisitos
necesarios los estudiantes que aprueban obtendran un certificado digital que se emitira

en su culminacion.
3.3.9.4. LISTADO DE ESTUDIANTES.

En esta funcion el docente podra obtener el listado de los estudiantes que se encuentren

matriculados en el curso.

3.3.9.5. REGISTRO DE LAS NOTAS OBTENIDAS POR LOS ESTUDIANTES
AL FINALIZAR EL CURSO.

En esta funcion el docente podra obtener las notas de cada una de los estudiantes

durante todo el curso.
3.3.10 REQUISITOS DE RENDIMIENTO

El rendimiento de la aplicacién se basara de la velocidad del procesador del

computador, velocidad del internet y también segun la rapidez del servidor.
3.3.11 ATRIBUTOS DE LA APLICACION

Los atributos de la aplicacion seran los necesarios para que la ejecucion no tenga ningdn

inconveniente.
3.3.12 SEGURIDAD

Los datos que se encuentra en el servidor pueden ser interceptados de muchas maneras.
Al navegar sin proteccion es una imprudencia ya que la aplicacion puede ser vulnerada
y el contenido de los cursos alterados es por ello que se deben tomar en cuenta este tipo

de problemas.
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3.3.13 APENDICES
3.3.13.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USOS
CASOS DE USO ADMINISTRACION DE CUENTAS DE USUARIO.

Administrador:

Autentificacidn
Asignacion de perfiles

ADMINISTRADOR\

Gestidn de cursos

llustracion 9: Caso de uso Administrador
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

INTERPRETACION:
1.- El administrador ingresa a la direccion web de la aplicacion de los Cursos On-Line.

2.- Al ingresar el administrador a la aplicacion puede realizar diferentes configuraciones

del Moodle como por ejemplo administracion de los médulos o actualizacion a nuevas

versiones.

3.-En la gestion de los usuarios el administrador podra realizar las siguientes

actividades:

e Dar de alta a un usuario es decir eliminar a los que no hagan uso de la

aplicacion.
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e Autentificacion de los usuarios es decir confirmar la matricula en un

determinado curso.

e Asignacion de los perfiles a cada uno de los usuarios los mismos que pueden ser

administrador, docente o alumno.
4.- En la gestion de los cursos el administrador podra realizar las siguientes actividades:

e Creacion de nuevos cursos de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

e Mantenimiento de los mismos.

5.- Finalmente el administrador realiza todas sus operaciones en la aplicacion y puede

salir si asi lo desea.

Docente:

Disefio de materiales
Evaluaciones

Fecha entraga actividades

Reporte notas

Gestidn de cursos

j(/

DOCENTE

llustracién 10: Caso de uso Docente

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

INTERPRETACION:
1.- El docente ingresa a la direccion web de la aplicacion de los Cursos On-Line.
2.- En la gestion de los cursos el docente puede realizar las siguientes actividades:

e Puede realizar la configuracion del formato del curso segun la metodologia de

ensefianza que vaya a aplicar durante la capacitacion.
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e Puede realizar el disefio de los materiales, seleccionar los recursos a utilizar y las

actividades que se han de realizar durante el curso.

e EIl docente puede dar a conocer a los estudiantes los temas a tratar durante el

curso a través de un silabo.

e Puede establecer el sistema de evaluacion que va a aplicar para conocer el nivel

de aprendizaje de los estudiantes.

e Puede especificar las fechas de entrega de las actividades por parte de los

alumnos.

e EI docente puede realizar un reporte de todas las notas obtenidas por los

estudiantes.

3.- Finalmente el docente realiza todas sus operaciones en la aplicacion y puede salir si

asi lo desea.

Estudiante:

ESTUDIANTE

INTERPRETACION:

a
e

Gestidn durante el curso Entrega de activivdades

Realizar evaluaciones
Prueba final

Obtencidn certificado

Gestidn finalizacion del curso

lHustracion 11: Caso de uso Estudiante
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

1.- El estudiante ingresa a la direccion web de la aplicacién de los Cursos On-Line.

2.- En la gestion durante el curso el estudiante debe realizar las siguientes actividades:

o El estudiante debe participar activamente en el curso como por ejemplo en los

foros.
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e El estudiante debe realizar y enviar las actividades dentro de la fecha establecida
por el docente.

e El estudiante debe realizar todas las evaluaciones sobre los temas del curso.

3.- En la gestion finalizacion del curso el estudiante debe realizar las siguientes

actividades:

e El estudiante debe rendir una prueba final que contempla todos los temas
tratados durante el curso.
e Una vez finalizado el curso el estudiante podra obtener un certificado digital

de aprobacion.

4.- Finalmente el estudiante realiza todas sus operaciones en la aplicacion y puede salir

si asi lo desea.

CASO DE USO SILABO

lHustracion 12: Caso de uso Silabo
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

/

DOCENTE \

INTERPRETACION
1.- El docente ingresa a la direccion web de la aplicacion de los Cursos On-Line.
2.- El docente es el encargado de la creacién de los cursos.

3.- El docente es el encargado de detallar los temas a tratar durante todo el proceso del

curso en un archivo llamado silabo.

4.- Finalmente el docente realiza sus operaciones en la aplicacion y puede salir si asi lo

desea.
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CASO DE USO EMISION CERTIFICADO

@ Obtensidn certificado
ESTUDIANTE

lHustracion 13: Caso de uso Certificado
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

INTERPRETACION

1.- El estudiante ingresa a la direccion web de la aplicacion de los Cursos On-Line.
2.- El estudiante se inscribe en un curso que se encuentra disponible.

3.- Realiza todo el proceso de capacitacion.

4.- Al finalizar el curso la aplicacion le emite un certificado digital de aprobacion.

5.- Finalmente el estudiante realiza sus operaciones en la aplicacion y puede salir si asi

lo desea.

CASO DE USO REPORTE DE LISTA DE ESTUDIANTES

@ Curso disponible
DOCENTE \ \

lustracion 14: Caso de uso Reportes estudiantes
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

INTERPRETACION

1.- El docente ingresa a la direccion web de la aplicacion de los Cursos On-Line.
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2.- El docente accede a uno de los cursos disponibles que esté encargado.

3.- El docente es el encargado de realizar un reporte de la lista de los estudiantes que se

encuentren matriculados en un determinado curso.

4.- Finalmente el docente realiza sus operaciones en la aplicacion y puede salir si asi lo

desea.
3.4 DISENO
3.4.1 INTERFACES

Se presenta el pre-disefio de la aplicacion de los Cursos On-Line el cual cumple con la

estructura del aplicativo.

= PANTALLA PRINCIPAL

BANNER INSTITUCIONAL

NAVEGACION SLIDER IMAGENES CALENDARIO
CONTADOR USUARIOS EN
CURSOS DISPONIBLES 3
DE VISITAS LINEA

llustracion 15: Interfaz pantalla principal
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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= PANTALLA INGRESO

BANNER INSTITUCIONAL

LOGIN NUEVA CUENTA

llustracion 16: Interfaz pantalla de ingreso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

e MATRICULACION AUTOMATICA

BANNER INSTITUCIONAL

CREACION DE USUARIO Y CONTRASENA
NAVEGACION

FORMULARIO DE INGRESO DE DATOS PERSONALES

llustracién 17: Interfaz matriculacion automatica
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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e PANTALLA DEL CURSO

BANNER INSTITUCIONAL

NAVEGACION

TiTULO DEL CURSO

ADMINISTRACION

BLOQUE CERO

CONTADOR DE
VISITAS

BLOQUE ACADEMICO

BUSCAR EN LOS FOROS

EVENTOS PROXIMOS

ACTIVIDAD RECIENTE

MENSAJES

BLOQUE DE CIERRE

USUARIOS EN LINEA

lHustracion 18: Interfaz pantalla del curso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

e DISENO DEL CERTIFICADO DIGITAL

LOGO
PHP

CONTENIDO

LOGO
CARRERA

Nombre docente

Fecha emision

Codigo

lHustracion 19: Interfaz del certificado digital
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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3.5 CODIFICACION
3.51 PRUEBAS Y DESPLIEGUE
3.5.1.1 PANTALLA PRINCIPAL

La pantalla principal de la aplicacion de los cursos on-line contiene la estructura
especificada dentro del disefio de Interfaces.

‘DUnach

UNIVERSIDAD NACIONAL IJ[ CIHMBURAZU
Navegacién =i

Pigina Principal

» Cursos

Cursos disponibles

* CURSO BASICO PHP *

Profesor: Raquel Guaifia

llustracion 20: Pantalla principal
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.5.1.2 PANTALLA INGRESO

La pantalla de ingreso a la aplicacion de los cursos contiene la estructura especificada
dentro del disefio de Interfaces.

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL D[ CHIMBORAZO

Pagina Principal » Entrar al sitio

Entrar Registrarse como usuario

ara crear una cuenta. Cada curso puede disponer de una “clave de
Nombre de usuario

1. Rellene gistro con sus datos
2 2. El sistema le enviard un correo para verificar que su direccion sea correcta
Contrasefia
. Lea sl commeo y confirme su
4 Su regisir serd confirmado

7. A partir de ese momento no necesitard utilizar mas que su nombre de usuario ¥ contrasefia en el formulario de
Las Cookies’ deben estar habilitadas en sunavegador (1) 1a pagina para entrar a cualquier curso en el que esté matriculado.

(Crear nueva cuentd

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

[Entrar como invitado|

llustracion 21: Pantalla de ingreso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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3.5.1.3 MATRICULACION AUTOMATICA

La pantalla de la matriculacion automaética a los cursos disponibles en la aplicacion

contiene la estructura especificada dentro del disefio de Interfaces.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO m
o e 8 Chrcin 4 S \

Pigina Principal P Entrar b Nueva cuenta

Usted no e b identifcados (Entrar)

feeit BB v Caer o v amateloy contreses perssccadarl istame
Nombre de usuario® |
La contraseiia deberia tener al menos § caracter(es), al menos 1 digitofs), al menos 1 almenos | may almenos1
Contraseiia® | | © Deserumascarar
-  Por favor, escriba algunos datos sobre usted

Direccién de correo® |
Correo (de nuevo)® |-

Nombre* | ]

Apellidols)® | 1
Ciudad |

Pais \S}\ecf:j v
ear cuental Cancelar
En este formulario hay campos obligatorios *.

llustracién 22: Pantalla de matriculacién automatica
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.5.1.4 INGRESO AL CURSO

La pantalla de ingreso al curso contiene la estructura especificada dentro del disefio de

Interfaces.

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

s B Miscellanecus P CURSO PHP

CURSO BASICO
PHP '

» Paginas del s
¥ Mi perdil

INGENIERIA EN SISTEMAS Y COMPUTACION
¥ Curso actual No hav eventos préximos

¥ CURSO PHP INFORMACION

Actividad Reciente il

Guia para empezar
Actividad desde sibado, 30 de
Info idad
B presentacion det curso 7
Stn novedades desde el ultimo
aceso
W8 Novedades y Aruncios
B = Novedades y Anuncios
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No hay mensajes en espera
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~ Administracion del curso
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® Introduccion
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Tema2

UNIDAD II

:' MANEJO DE FORMULARIOS

En el siguiente video aprendera sobre el manejo de formularios en php.

Tema3
f_o] CERTIFICACION

lustracion 23: Pantalla de ingreso al curso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

3.5.1.5 CERTIFICADO DIGITAL

El disefio del certificado digital que obtendran los estudiantes al finalizar un

determinado curso contiene la estructura especificada dentro del disefio de Interfaces.

Unach S

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

La Carrera de Ingevieria en Sistemas y Computacion olorga el presete
CERTIFICADO Q:

Admin User
DPor Raber pardicipads y culminads exitosamente con todos los objetivos
propuestos a lo largo de la capacitacion on~line
CURSO BASICO PHP

Raquel Guaiiia

15 de junio de 2015
6SZZtkDQLn

lHustracion 24: Pantalla del certificado digital
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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3.5.1.6 DETALLES

PANTALLA PRINCIPAL

LOGO UNACH <€— ’ Unac e

BANNER
RSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO bl —
INSTITUCIONAL
pommy s
# CALENDARIO
§—
NAVEGACION . USUARIOS
e " ENLINEA
CONTADOR «
S EISITAS Carsos disponibles

RSO BASICO PHP

v v
SLIDER CON
IMAGENES

LISTA DE CURSOS

llustracion 25: Detalles de la pantalla principal
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

PANTALLA DE INGRESO

Entrar Registrarse como usuario
Fiola. Para acceder alsistema tamese un minvto para crear wuna cuenta. Cada curso pusde disponer de wna “lave de
Nombre de usuario acceso” que salo tendra que usar la primera vez. Estos son los pasos:
INGRESO DEg e Ceay e rlake
USUARIO S
INGRESO DE€— 4 Suregistro serd confizmado
e de usuario 5. Seleccione el curso en el que deses
CONTRASENA

6. S algin curso en particlar e solicita una "conirasefia de acceso” utilice I que le faclitaren cuando s2
o, Asi quedara matriculado.

Ax

A partr de ese mmento no necesitard utilizar mis que su nombre de usuario y contraseia en el formulario de
Las ‘Cookies' deben estar habilitadas en su navegador () 1a pigina para entrar a cuslquler o an ol que esé maticlado

Crear nueva cuenta
Algunos cursos permiten el acceso d nvitados

[Entraz como invitadoj

BOTONENTRAR 4—‘ Y

BOTON CREAR NUEVA
lHustracion 26: Detalle de la pantalla de ingreso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

MATRICULACION AUTOMATICA

Crear un nuevo usuario y contrasefia para acceder al sistema
INGRESO DE NOMBRE DE USUARIO N e mearin

<4 La confrasefia debenia tener al menos § caracter(es), |
Contraseria®

Deserunascarar
INGRESODE CONTRASENA

Por favor, escriba algunos datos sobre usted

Direccion de correo®

Correo (de nuevo)*

Nombre*
INGRESODECORREOq Apellido(s)*® — » INGRESODE APELLIDO
Ciudad
INGRESO DE CORREO

» INGRESO DE CTUDAD
¥ | P SELECCION DEL PAIS

Pais | Seleccione su pais

-

INGRESODENOMBRE® [Crear cuenta] Cancelar

, Ay
BOTON CREAR CUENTA BOTON CANCELAR

llustracion 27: Detalles de la pantalla de matriculacién
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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PATALLADEL CURSO

CURSO BAsico ¥

PHP A - A —————— TITULO DEL CURSO
- e
INGENITRIA EN SISTENAS ¥ CONSTITACION

INFORMALC N

OWjon s —®  BLOQUECERO

| Gonmernts marts st vt

. Prosesdaion dod 1o

) Guemsinate intacsotivamants

Q L1001 A S
a Talln

) Gampartints o0 0 sspasie sotinl

e\umu':w..&

Tema 1

UNIDAD I

Introduccion
ST

® trstucam » BLOQUE ACADEMICO

UNIDAD II

Aprendiendo a
programar,

= MANTIO DE FORMULARIOS

En ol siguiente video apeencera sctur ol sanno de Sormlanos e plyp

Tema 3

(= cexmmcacion # BLOQUE DE CIERRE

llustracion 28: Detalle de la pantalla del curso
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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CERTIFICADO DIGITAL

® Unach S

UNIVERSIDAD NACIONAL OF CNIMNORALO

LOGO UNACH 4
La Carrera de Ingerieria e Sidemas y Lompudacon olorga el presente
CERTIFICADO (:
NOMBRE ESTUDIANTE < Admin User

Por Kaber particpado y aminado extosamente con todes los objeivos
CONTENIDO «4¢———— mﬂdﬂkblﬂp/{l‘a’dm ion on~(ine

NOMBRE CURSO < CURSO BASICO PHP

Raquel Guaifia—p NOMBRE PROFESOR
LOGO PHP 4 1560 jinodo 2115 FECHA EMISION

6822601

4
CODIGO

lHustracion 29: Detalles del certificado digital
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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CAPITULO IV
4. METODOLOGIA
4.1 TIPO DE ESTUDIO

Segun el objeto de estudio: Investigacion aplicada, por cuanto involucra el disefio y
aplicacion de una tecnologia Mooc basado en el aprendizaje en red como un aporte al
fortalecimiento académico de los estudiantes de la Carrera de Ingenieria de Sistemas y

Computacién con el uso de la plataforma en Moodle.

Segun la fuente de informacién: Es una investigacion bibliogréfica, se obtuvo
informacion tedrica de los Moocs a través de libros digitales, publicaciones de
Universidades extranjeras, manuales y sitios web para poder realizar un analisis y

seleccidon de la plataforma Moodle para entornos de aprendizaje.

Segun las variables: Es una investigacion experimental, con el uso de criterios de
medicién y evaluacién educativa como resultado al proceso de aplicacion de un curso
virtual en Moodle bajo las caracteristicas de las tecnologias Moocs como un aporte para
el fortalecimiento académico en los estudiantes de la Carrera de Ingenieria de Sistemas

y Computacion.
4.2 POBLACION Y MUESTRA
421 POBLACION

La poblacion para la investigacidn esta constituida por los 14 estudiantes del séptimo

semestre de la Carrera de Ingenieria de Sistemas y Computacién de la UNACH.
4.2.2 MUESTRA

Estuvo constituida por los 14 estudiantes del séptimo semestre de la Carrera de

Ingenieria de Sistemas y Computacién de la UNACH.
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4.3 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

de educacion.

acuerdo al manejo de los
usuarios.

Medir la metodologia de los
MOOCS.

VARIABLE TIPO DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSION INDICADORES
Herramientas de gestion de contenido.
Son cursos abierto dirigido a una Herramientas de comunicacion y
an;plll?brpartlmpamon de personas Medir la eficiencia que colaboracion.
y de 1ibre acceso. poseen los MOOCS. Herramientas de seguimiento y evaluacion
Los MOOCS son un desarrollo . - . . ., . .,
. Medir la usabilidad de | Herramienta de administracién y asignacion
MOOCS Independiente reciente y amplificado en el area y &l

de permisos
Herramientas complementarias

Organizacion de la metodologia.
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VARIABLE TIPO DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSION INDICADORES
El fortalecimiento académico esta Namero de estudiantes que participan en el
Fortalecimiento Dependiente fenfocado .E,l aseggrar la Eficacia durante la | CUrsO:
. implementacion de acciones que | . . ., L , .
académico inscripcion, emisién  de | NUmero de estudiantes que han aprobado el

contribuyan a la formacion
integral de los estudiantes, mas
alla  de su preparacion
disciplinaria y curricular.

reportes materias aprobados
y certificados

Ccurso.

Evaluacion de la accesibilidad en cualquier
lugar del curso.

Numeros de materiales didacticos mas

utilizados.

Porcentajes obtenidos pre test y pos test.

Tabla 14: Operacionalizacion de variables

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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4.4 PROCEDIMIENTQOS

4.4.1 TECNICAS DE INVESTIGACION

Las técnicas de recoleccion de datos aplicadas para este proyecto son:
e Entrevistas

e Observacion

e Evaluacion

Entrevista: Se realizaron entrevistas con el Director de la Carrera encargado de la
administracion del servidor para conocer el estado y las caracteristicas técnicas del

recurso tecnologico disponible para la implementacién del proyecto.

Observacion: Se aplicd para conocer el grado de satisfaccion de los estudiantes
matriculados en el curso virtual, acceso a recursos educativos disponibles en el aula

virtual.

Evaluacion: El proyecto plantea una hipdtesis que debid ser comprobada con respecto
al nivel de fortalecimiento académico en el curso basico de PHP dirigido a los
estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion.

4.4.2 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

e Cuestionario: Se elabord un cuestionario con las preguntas sobre los temas del
curso que posteriormente se aplicaron a estudiantes.

e Guia de observacion: La plataforma Moodle permite la emisién de reportes
tipo académicos y de acceso al entorno virtual, uso de materiales disponibles en
el curso e informe general de actividades realizadas por los estudiantes
matriculados para conocer el avance académico.

e Test: Se aplicaron los mddulos de evaluacion de Moodle como un cuestionario

en linea para evaluar el resultado de los aprendizajes.
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4.5 HIPOTESIS
451 HIPOTESIS DE INVESTIGACION

El uso de MOOCS permitira el fortalecimiento académico de los estudiantes de la

carrera de Ingenieria en Sistema y Computacion.

452 DETERMINACION DE LAS VARIABLES
Variable Independiente

MOOCS.

Variable Dependiente

Fortalecimiento académico.

4.6 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

46.1 CUESTIONARIO APLICADO A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO
SEMESTRE DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y
COMPUTACION PREVIO A LA REALIZACION DEL CURSO.

1.- Para la creacion de la clase para la conexién de la base de datos se requiere los

siguientes parametros:

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Nombre del servidor y nombre de la base de datos.
3 22%
b) Nombre de la base de datos y contrasefia.
2 14%
c) Nombre del servidor, nombre de la base de datos,
nombre del usuario y contrasefia.
9 64%
TOTAL
14 100%

Tabla 15: Parametros para la conexién de la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Pregunta l

M a) Nombre del servidor y
nombre de la base de datos.

H b) Nombre de la base de
datos y contrasefa.

1 c) Nombre del servidor,
nombre de la base de datos,
nombre del usuario y

contrasefa.

lustracion 30: Estadisticas pregunta 1
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 64% de los estudiantes consideran que para creacion de la base de datos la respuesta
correcta es el nombre del servidor, nombre de la base de datos, nombre del usuario y
contrasefia, seguido por un 22% de los estudiantes consideran que consideran que los
parametros son nombre de la base de datos y contrasefia y un 14% de estudiantes que

los parametros son nombre del servidor y nombre de la base de datos.

INTERPRETACION

Para la creacion de la clase para la conexién de la base de datos se requiere los
siguientes parametros nombre del servidor, nombre de la base de datos, nombre del

usuario y contrasefia lo cual quiere decir que mas de la mitad de los estudiantes

acertaron con la respuesta correcta.

2.- La funcidn para conectar la base de datos es:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) mysql_select_db() 3 21%
b) mysqgl_connect() 10 2%
¢) mysql_open() 1 7%
TOTAL 14 100%

Tabla 16: Funcion para conectar la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Pregunta 2

M a) mysql_select_db()
m b) mysql_connect()

M c) mysql_open()

llustracion 31: Estadistica pregunta 2
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 72% de los estudiantes consideran que la funcion para conectar la base de datos es
mysql_select_db(), seguido por un 21% de los estudiantes consideran que la funcion es

mysql_connect()
Y por ultimo un 7% considera que la funciéon es mysql_open().
INTERPRETACION

La funcion para conectar la base de datos es mysqgl_connect() en esta pregunta podemos
observar que el 72% de estudiantes acertaron a la respuesta correcta considerando que

mas de la mitad de los estudiantes tienen conocimientos acerca de este tema.

3.- En el manejo de formularios es necesario tener la funcion que permita insertar

datos, para lo cual se necesita la siguiente sentencia sql:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) “ Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’,
‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; 10 72%
b) “ Insert into  (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; 2 14%
c) “ Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’,
‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’, registro3’)” 2 14%
TOTAL 14 100%

Tabla 17: Funcién para insertar datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Pregunta 3

M a) “Insert into ‘nombre de la
tabla’ (‘campol’, ‘campo?2’,
‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)

”,
’

W b) “Insertinto (‘campol’,
‘campo?2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)

”,
’

M c) “Insert into ‘nombre de la
tabla’ (‘campo?’, ‘campo?2’,
‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)

”

llustracion 32: Estadistica pregunta 3
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 72% de los estudiantes consideran que para el manejo de formularios para inserta
datos es necesario la siguiente sentencia SQL “ Insert into ‘nombre de la tabla’
(‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”;
seguido por un 14% de los estudiantes que consideran que la sentencia correcta es “
Insert into (‘campol’, ‘campo?2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; y por ultimo un 14% que considera que la

(3

sentencia correcta es Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’,

2 ¢

‘campo3’)” “values (‘registrol’,’ registro2’,’registro3’)”.

INTERPRETACION

Para el manejo de formularios es necesario tener una funcién que permita insertar datos,
para lo cual se necesita la siguiente sentencia sql ““ Insert into ‘nombre de la tabla’
(‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”;
considerando asi que en esta respuesta el 72% de los estudiantes respondieron
correctamente siendo asi que mas de la mitad de los estudiantes saben acerca de este

tema.
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4.- La etiqueta maxlength se utiliza para:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Especificar el nimero maximo de caracteres. 8 57%
b) Especificar el nimero minimo de caracteres. 4 2004
¢) No especifica ningin nimero de caracteres. 2 14%
TOTAL 14 100%

Tabla 18: Etiqueta maxlength

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 4

llustracion 33: Estadistica pregunta 4

M a) Especificar el nimero
maximo de caracteres.

M b) Especificar el nUmero
minimo de caracteres.

M c) No especifica ningun
numero de caracteres.

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 57% de los estudiantes consideran que la etiqueta maxlength se utiliza para
especificar el nimero maximo de caracteres seguido por un 29% de estudiantes que
consideran que se utiliza para especificar el nimero minimo de caracteres y por ultimo

un 14% de los estudiantes consideran que se utiliza para no especifica ningin nimero

de caracteres.

INTERPRETACION

La etiqueta maxlength se utiliza para especificar el nimero méaximo de caracteres siendo
asi que el 57% de los estudiantes respondieron la respuesta correcta denominando que

mas de la mitad de los estudiantes saben acerca de este tema.
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5.- La etiqueta required muestra que el campo que tenga esta propiedad:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Es obligatorio. 10 72%
b) No es obligatorio. 3 21%
¢) Ninguna de las anteriores. 1 7%
TOTAL 14 100%

Tabla 19: Etiqueta required
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 5

M a) Es obligatorio.
M b) No es obligatorio.

M c) Ninguna de las anteriores.

llustracion 34: Estadistica pregunta 5
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 72% de los estudiantes consideran que la etiqueta required es una propiedad
obligatoria, seguido por un 21% de los estudiante que consideran gque no es una
propiedad obligatoria y por ultimo un 7% de los estudiantes que ninguna de las dos

opciones anteriores son validas.
INTERPRETACION

La etiqueta required muestra que el campo que tenga esta propiedad sea obligatorio un
72% de los estudiantes acertaron con la respuesta lo cual se considera que la mayoria de
los estudiantes encuestados saben acerca de este tema.
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6.- Para enviar y recibir datos se puede utilizar diferentes métodos de envio.

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Get y post 10 72%
b) Require e include 1 7%
¢) Into e include 3 21%
TOTAL 14 100%

Tabla 20: Métodos de envio de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 6

M a) Gety post
M b) Require e include

M c) Into e include

llustracion 35: Estadistica pregunta 6
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 72% de los estudiantes consideran que para enviar y recibir datos se utilizan los
métodos get y post, seguido por un 21% de los estudiantes que los métodos son require
e include y por ultimo un 7% de los estudiantes que consideran que los métodos son

into e include.
INTERPRETACION

Para enviar y recibir datos los métodos correctos son el get y post siendo asi que un
72% de los estudiantes acertaron a la respuesta correcta siendo asi que la mayoria de los

estudiantes saben acerca de estos métodos.
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7.- Si se envia los datos con el método get con que método se recibe:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Get 2 14%
b) Post 10 72%
¢) Require 2 14%
TOTAL 14 100%

Tabla 21: Método para recibir datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 7

14% 14%

M a) Get
M b) Post

M c) Require

llustracion 36: Estadistica pregunta 7
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 72% de los estudiantes consideran que al enviar datos con el método get se puede
recibir los datos con el método get, seguido de un 14% de los estudiantes que considera
que es el método post y por ultimo un 14% de los estudiantes que es por el método

require.
INTERPRETACION

Cuando se envia datos con el método get se recibe los datos por el mismo método eso
quiere decir que un 72% de los estudiantes acertaron con la respuesta correcta
considerando que la mayoria de los estudiante saben acerca del manejo de estos
métodos.
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8.- ¢En qué atributo de un formulario especificamos la pagina a la que se van a

enviar los datos del mismo?

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Name 2 14%
b) action 9 64%
c) description 3 2204
TOTAL 14 100%

Tabla 22: Atributo para especificar la pagina que se va enviar datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 8

M a) Name
M b) action

M c) description

llustracion 37: Estadistica pregunta 8
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 64% de los estudiantes consideran que el atributo de un formulario que especifica a
gue pagina se va a enviar datos es el action seguido por un 22% de los estudiantes que
consideran que el atributo es name y por ultimo un 14% de los estudiantes que

consideran que el atributo es description.
INTERPRETACION

El atributo de un formulario que especifica a que pagina se va a enviar datos es el action
siendo asi que el 64% de los estudiantes acertaron con la respuesta correcta asi sabemos
que mas de la mitad de los estudiantes sabe acerca de las funcionalidades de este
atributo.
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9.- ¢Cuédles de estas son marcas para la insercion del cédigo PHP en las paginas
HTML?

Opciones Cantidad | Porcentaje
a)<?y?> 4 29%
b) < php ></php > 9 64%
C) <#y#> 1 7%
TOTAL 14 100%

Tabla 23: Marcas de insercion de codigo php
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 9

Ha)<Py?>
H b) < php >< /php >
Hc)<#y#H>

llustracion 38: Estadistica pregunta 9
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 64% de los estudiantes consideran que las etiquetas para la utilizacion del codigo php
es < php >< /php > seguido por un 29% de los estudiantes que consideran que la
etiqueta es <? y ? > y por ultimo un 7% de los estudiantes que consideran que la
etiqueta es <# y #>.

INTERPRETACION

La etiqueta correcta que se utiliza para la utilizacién de codigo php es <? y ? > siendo
asi que un 29% de los estudiantes acertaron con esta respuesta esto quiere decir que
existe falencias en los estudiantes acerca de las etiquetas de php.
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4.6.2 CUESTIONARIO APLICADO A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO
SEMESTRE DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y
COMPUTACION DESPUES DE LA REALIZACION DEL CURSO.

1.- Para la creacion de la clase para la conexion de la base de datos se requiere los

siguientes parametros:

Opciones Cantidad | Porcentaje
a) Nombre del servidor y nombre de la base de datos. 0 0%
b) Nombre de la base de datos y contrasefia. 0 0%
c) Nombre del servidor, nombre de la base de datos,
nombre del usuario y contrasefia. 14 100%
TOTAL 14 100%

Tabla 24: Conexion a la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 1

M a) Nombre del servidor y

% nombre de la base de
datos.

b) Nombre de la base de
datos y contrasena.

c) Nombre del servidor,
nombre de la base de
datos, nombre del usuario
y contrasena.

llustracion 39: Estadistica pregunta 1
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 100% de los estudiantes que realizaron el cuestionario concuerdan que para la
creacion de la clase para la conexion de la base de datos se requiere los parametros que
son: nombre del servidor, nombre de la base de datos, nombre del usuario y la

contrasefia.
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INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que todos los estudiantes de séptimo semestre de la Carrera de

Ingenieria en Sistemas y Computacion respondieron correctamente.

2.- La funcion para conectar la base de datos es:

Opciones Cantidad Porcentaje
a) mysql_select_db() 1 7%
b) mysql_connect() 13 93%
c) mysql_open() 0 0%
TOTAL 14 100%

Tabla 25: Funcién para conectar la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 2

M a) mysql_select_db()
M b) mysql_connect()

H c) mysql_open()

llustracion 40: Estadistica pregunta 2
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 93% respondié que la funcion
para conectar la base de datos es mysql_connect(), seguido de un 7% que respondio
mysql_select_db().

INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se contribuyé a que la mayoria de los estudiantes mejoren los
conocimientos sobre la funcién que se utiliza para conectar la base de datos.
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3.- En el manejo de formularios es necesario tener la funcién que permita insertar

datos, para lo cual se necesita la siguiente sentencia sql:

Opciones Cantidad Porcentaje

a) “ Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo?2’,

‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; 12 86%

b) “ Insert into (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values

(‘registrol’,’registro2’,’ registro3’)”; 1 7%

c) “ Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo?2’,

‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)” 1 7%
TOTAL 14 100%

Tabla 26: Funcién para insertar datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 3

M a) “ Insert into ‘nombre de la
tabla’ (‘campo?’, ‘campo?2’,
‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro
3);

H b) “Insert into (‘campol’,
‘campo?2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’ registro
3);

M c) “ Insert into ‘nombre de la
tabla’ (‘campol’, ‘campo?2’,
‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’ registro
3')”

llustracion 41: Estadistica pregunta 3
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes a los que se les aplicé el cuestionario el 86% respondieron que en
el manejo de formularios la sentencia sgl que permite insertar datos es “ Insert into
‘nombre de la  tabla’ (‘campol’, ‘campo?2’, ‘campo3’)”  “values

(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; seguido de un 7% que respondio que es “ Insert

29 ¢6.

into (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”; y el

7% respondieron que es “ Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’,

29 ¢

‘campo3’)” “values (‘registrol’,’registro2’,’ registro3’)”.
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INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se contribuyé a que la mayoria de los estudiantes mejoren los

conocimientos sobre la sentencia sql que se utiliza para insertar datos en un formulario.

4.- La etiqueta maxlength se utiliza para:

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Especificar el nlmero maximo de caracteres. 13 93%
b) Especificar el nimero minimo de caracteres. 0 0%
c) No especifica ningin nimero de caracteres. 1 7%
TOTAL 14 100%

Tabla 27: Etiqueta maxlength
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 4

M a) Especificar el nimero
maximo de caracteres.

M b) Especificar el nUmero
minimo de caracteres.

c) No especifica ningln
nimero de caracteres.

llustracion 42: Estadistica pregunta 4
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 93% respondi6 que la etiqueta
maxlength se utiliza para especificar el nimero maximo de caracteres, seguido de un

7% que respondio que no especifica ningin nimero de caracteres.
INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se contribuy6 a que el porcentaje de estudiantes que respondan
correctamente suba, es decir que la mayoria de ellos conocen que la etiqueta maxlength

se utiliza para especificar el namero méaximo de caracteres.
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5.- La etiqueta required muestra que el campo que tenga esta propiedad:

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Es obligatorio. 13 93%
b) No es obligatorio. 1 7%
c) Ninguna de las anteriores. 0 0%
TOTAL 14 100%

Tabla 28: Etiqueta required
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 5

M a) Es obligatorio.

M b) No es obligatorio.

® c) Ninguna de las
anteriores.

llustracion 43: Estadistica pregunta 5
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 93% respondié que la etiqueta
required muestra que el campo que tenga esta propiedad es obligatorio, seguido de un

7% que respondio que no es obligatorio.
INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se ayudd a que los estudiantes mejoren sus conocimientos por lo
que la mayoria de ellos conocen que la etiqueta required muestra que el campo que
tenga esta propiedad es obligatorio.
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6.- Para enviar y recibir datos se puede utilizar diferentes métodos de envio.

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Get y post 14 100%
b) Require e include 0 0%
c) Into e include 0 0%
TOTAL 14 100%

Tabla 29: Métodos para enviar y recibir datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 6

M a) Get y post
M b) Require e include

M c) Into e include

llustracion 44: Estadistica pregunta 6
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

El 100% de los estudiantes que realizaron el cuestionario concuerdan quepara enviar y

recibir datos se puede utilizar los métodos de envio Get y Post.
INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se mejoré notablemente los conocimientos de los estudiantes
logrando que todos respondan correctamente a que los métodos de envio de datos son
Get y Post.
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7.- Si se envia los datos con el método get con que método se recibe:

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Get 11 79%
b) Post 1 7%
¢) Require 2 14%
TOTAL 14 100%

Tabla 30: Método para recibir datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 7

M a) Get
M b) Post

M c) Require

llustracion 45: Estadistica pregunta 7
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 79% respondié que si se envia
los datos con el método get se recibe con el mismo método es decir el get, seguido de un
14% que respondi6 que se recibe con require y el 7% respondid que se recibe con el

post.
INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se contribuyd a que los estudiantes conozcan gue sin un dato se
envia con el método get se recibe con el mismo método.
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8.- ¢En qué atributo de un formulario especificamos la pagina a la que se van a

enviar los datos del mismo?

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Name 1 7%
b) action 13 93%
c) description 0 0%
TOTAL 14 100%

Tabla 31: Atributo para especificar a qué pagina se envia datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 8

M a) Name
M b) action

W c) description

llustracion 46: Estadistica pregunta 8
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 93% respondio que el atributo de
un formulario en el que se especifica la pagina a la que se van a enviar los datos es

action y el 7% respondi6 que es en name.
INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se mejord los resultados anteriores, es decir los estudiantes
conocen que el atributo de un formulario en el que se especifica la pagina a la que se

van a enviar los datos es action.
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9.- ¢Cuédles de estas son marcas para la insercion del cédigo PHP en las paginas
HTML?

Opciones Cantidad Porcentaje
a)<?y?> 10 71%
b) < php ></php > 4 29%
C) <#y#> 0 0%
TOTAL 14 100%

Tabla 32: Marcas para insercion de codigo php
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Pregunta 9

Ha)<Py?>
H b) < php >< /php >
Hc)<t#y#H>

llustracion 47: Estadistica pregunta 9
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

ANALISIS

De los 14 estudiantes que realizaron el cuestionario el 71% respondié que las marcas
para la insercién del cddigo PHP en las paginas HTML es <? y ? >y el 29% respondio
que es < php ></php >.

INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario después del curso se
puede establecer que se ayud6 a que los estudiantes conozcan que las marcas para la
insercion del codigo PHP en las paginas HTML es <? 'y ? >,
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RESUMEN

A continuacion se muestra un resumen del antes y después del cuestionario aplicado a

los estudiantes con las respuestas que son correctas.

PREGUNTA ANTES DESPUES
1 64% 100%
2 72% 93%
3 72% 86%
4 57% 93%
5 72% 93%
6 72% 100%
7 14% 79%
8 64% 93%
9 29% 71%

Tabla 33: Resumen de resultados
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Como se puede observar segln la tabla 33 se obtuvieron resultados favorables ya que se
muestra el porcentaje de los estudiantes que mejoraron sus conocimientos acerca de los

temas tratados después del curso.

4.7 PROCESAMIENTO Y ANALISIS

47.1 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS
Se plantean las siguientes hipotesis:

Hi: El uso de MOOCS permitira el fortalecimiento académico de los estudiantes de la

Carrera de Ingenieria en Sistema y Computacion.

Ho: El uso de MOOCS no permitira el fortalecimiento académico de los estudiantes de

la Carrera de Ingenieria en Sistema y Computacion.
4.7.2 CALCULOS

4.6.2.1 MODELO MATEMATICO

Hl A == X1>X2

HO: A = X1<X2
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4.6.2.2 MODELO ESTADISTICO

¥ = Z (fo ;;Ej:

En el empleo de las diversas formulas se utilizo la siguiente simbologia: (HERRERA,
2010)

Xc? = Chi Cuadrado calculado fo = Frecuencia observada
Xt? = Chi Cuadrado tabulado fe = Frecuencia esperada
>'= Sumatoria a= Nivel de significancia
IC= Intervalo de confianza GL= Grado de libertad

Tabla 34: Simbologia de Chi Cuadrado
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

4.6.2.3 NIVEL DE SIGNIFICANCIA
a=0.05

IC=95%

4.6.2.3.1 ZONA DE RECHAZO
Columnas =2

Filas=9

GL=(C-1) (F-1)

GL= (2-1) (9-1)

GL=8

Xt? =15,5073
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4.6.2.3.2 REGLA DE DECISION

Si Xc? > Xt?Rechaza la Ho

Si Xc? < Xt?Rechaza la Hi

4.2.6.4 CALCULO DEL CHI CUADRADO

La verificacion de la hipdtesis se realizo a través del método del Chi cuadrado o X2, que

de acuerdo a los resultados obtenidos a través de los instrumentos de investigacion

aplicados los calculos son los siguientes:

NO

PREGUNTA ) PERMITE PERMITE |TOTAL
PARAMETROS PARA LA CREACION DE LA CLASE

Y LA CONEXION DE LA BASE DE DATOS 14 0 14
FUNCION PARA CONECTAR LA BASE 13 1 14
SENTENCIA SQL 12 2 14
LA ETIQUETA MAXLENGTH 13 1 14
PROPIEDAD DE ETIQUETA 13 1 14
METODOS DE ENVIO 14 0 14
METODO GET 11 3 14
ATRIBUTO DE UN FORMULARIO 13 1 14
MARCAS PARA LA INSERCION DEL CODIGO PHP

EN LAS PAGINAS HTML 10 4 14
TOTAL 113 13 126

Tabla 35: Frecuencia observada
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Célculo de la frecuencia esperada

_ (ni)(mj)
T on

fel

(113)(14)
fel="e

fel = 12.56

Las frecuencias esperadas se obtienen a través del calculo para cada casillero

multiplicando el total horizontal por el total vertical de la columna o hilera y dividiendo

del total general estos datos se obtiene a través de los datos de la frecuencia observada.
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NO

PREGUNTA PERMITE | PERMITE | TOTAL
PARAMETROS PARA LA CREACION DE LA 1256 0 1256
CLASEY LA CONEXION DE LA BASE DE DATOS ' '
FUNCION PARA CONECTAR LA BASE 11,66 0,1 11,76
SENTENCIA SQL 10,77 0,2 10,97
LA ETIQUETA MAXLENGTH 11,66 0,1 11,76
PROPIEDAD DE ETIQUETA 11,66 0,1 11,76
METODOS DE ENVIO. 12,56 0 12,56
METODO GET 9,87 0,3 10,17
ATRIBUTO DE UN FORMULARIO 11,66 0,1 11,76
MARCAS PARA LA INSERCION DEL CODIGO PHP
EN LAS PAGINAS HTML 8,97 0.41 e
TOTAL 101,37 1,31 103
Tabla 36: Frecuencias esperadas
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
Célculo del CHI cuadrado calculado
Fo Fe _
fe—fo
FRECUENCIAS FRECEUNCIAS fo-fe (T)Z
OBSERVADAS ESPERADAS
14 12,56 1,44 0,18
13 11,66 1,34 0,17
12 10,77 1,23 0,15
13 11,66 1,34 0,17
13 11,66 1,34 0,17
14 12,56 1,44 0,18
11 9,87 1,13 0,13
13 11,66 1,34 1,8
10 8,97 1,03 0,12
0 0 0 0
1 0,1 0,9 8,1
2 0,2 1,8 16,2
1 0,1 0,9 8,1
1 0,1 0,9 8,1
0 0 0 0
3 0,3 2,7 24,3
1 0,1 0,9 8,1
4 0,41 3,59 31,43
TOTAL 107.40

Tabla 37: Calculo del Chi Cuadrado
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Xc? =107.40

Calculo de X% Tabulado
GL=8

o= 0.05

Nivel de confianza= 95%
X%tab = 15,5073
REGLA DE DECISION
Rechace la Ho si X?cl > X%tab
X?%cl =107.40

X2tab = 15.5073

X?%cl > X?tab

107.40 >15.5073

Region de rechazo de

CHI CUADRADO

Region de aceptacion
de la  Thipdtesis de
investigacion Hi

Hi

X%cl =107.40 > X*tab = 15.5070
llustracién 48: Chi Cuadrado
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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4.7.3 DECISION

Dado que el valor X2 calculado (chi2 calculado) 107.43 es mayor que el valor de X2 Tab
(chi2 tabulado) 15.5070, se rechaza la hipdtesis nula y es considerada favorable la

hipdtesis de investigacion por lo que el uso de MOOCS permitira el fortalecimiento

académico de los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistema y Computacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los cursos en linea, masivos y abiertos han evolucionado desde su aparicion,
fueron creados generando un nuevo paradigma en la educacion online. Ademas
de contar con caracteristicas muy importantes como la modularidad,
escalabilidad y capacidad de recombinacion tienen la ventaja de ser gratuitos,
estar disponibles las 24 horas del dia los 7 dias a la semana, lo que facilita el

acceso a los mismos.

En el mercado existen varias plataformas que ofertan MOOCs al publico entre
las mas conocidas tenemos a Moodle, Dokeos, Claroline. Cada una de ellas
posee distintas caracteristicas que las diferencian unas de otras, siendo Moodle
la que se utilizé para el desarrollo de esta tesis, las razones por las que se
escogio esta plataforma son: permite traducir el MOOC a més de 100 idiomas
con s6lo cambiar la configuracion del archivo principal, permite exportar el
MOOC para que pueda ser montado sobre otro servidor y permite que las

evaluaciones a los estudiantes sean confiables.

Actualmente los estudios estan enfocandose en la propuesta de metodologias
para disefiar y construir MOOC, comprenden la estructura del proyecto, de los
cursos Y el disefio del programa de estudios, para el desarrollo de la plataforma
se utilizé la metodologia Pacie ya que permite ampliar la comunicacion para
apoyar la criticidad y el andlisis de los datos que permiten construir el

conocimiento, mediante un trabajo colaborativo.

Con la implementacion de la aplicacién se espera impulsar al auto aprendizaje
de los estudiantes de la Carrera de Sistemas y Computacién de la UNACH
tratando de eliminar por completo las falencias académicas en los estudiantes
logrando obtener una educacion de calidad.
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RECOMENDACIONES

Continuar con el estudio de las tecnologias Moocs ya que es una herramienta
pedagdgica nueva por lo que se debe poner mucho énfasis en su estudio
ademaés de ser un tema actual, amplio e interesante, la cual ayudara en un futuro

a desarrollar nuevas técnicas de auto-aprendizaje con la utilizacion del internet.

Seleccionar adecuadamente los recursos educativos de la web que se integran a
la plataforma tomando en consideracion el tema del curso ya que de esto
dependera la permanencia de los estudiantes durante el proceso de la

capacitacion.

Utilizar materiales didacticos dependiendo de los temas que contiene el curso
tomando en cuenta que es on-line el mismo que aportara con la informacion
exacta para la contribucion de los estudiantes, de tal manera que el avance
académico de los estudiantes se vea reflejado en un trabajo individual y

colaborativo exitoso que finalmente otorgue el maximo rendimiento académico.

Implementar el uso de las tecnologias Moocs en las demds carreras de la
institucion ofertando cursos con diferentes temas relacionados a cada una de
ellas para poder lograr mayores niveles de conocimiento y garantizar el éxito de

los estudiantes en su vida profesional.
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ANEXOS



Anexo 1: Estudiantes realizando un cuestionario antes del curso

Anexo2: Estudiantes matriculandose
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Anexo 3: Estudiantes tomando el curso en linea
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Anexo 5: Modelo del cuestionario

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INGENIERIA
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y COMPUTACION
CUESTIONARIO
Objetivo: Analizar los conocimientos previos sobre Pph, a los estudiantes de séptimo

semestre de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion.

1.- Para la creacion de la clase para la conexién de la base de datos se requiere los

siguientes parametros:

a) Nombre del servidor y nombre de la base de datos.
b) Nombre de la base de datos y contrasefia.
c) Nombre del servidor, nombre de la base de datos, nombre del usuario y

contrasefia.
2.- La funcidn para conectar la base de datos es:

a) mysql_select_db()
b) mysql_connect()
c) mysqgl_open()

3.- En el manejo de formularios es necesario tener la funcion que permita insertar

datos, para lo cual se necesita la siguiente sentencia sql:

a) “Insert into ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”;

b) “Insertinto (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values
(‘registrol’,’registro2’,’ registro3’)”;

c) “Insertinto ‘nombre de la tabla’ (‘campol’, ‘campo2’, ‘campo3’)” “values

(‘registrol’,’registro2’,’registro3’)”
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4.- La etiqueta maxlength se utiliza para:

a) Especificar el nUmero maximo de caracteres.
b) Especificar el nimero minimo de caracteres.

c) No especifica ningin namero de caracteres.
5.- La etiqueta required muestra que el campo que tenga esta propiedad:

a) Es obligatorio.
b) No es obligatorio.

¢) Ninguna de las anteriores.
6.- Para enviar y recibir datos se puede utilizar diferentes métodos de envio.

a) Gety post
b) Require e include

c) Into e include
7.- Si se envia los datos con el método get con que método se recibe:

a) Get
b) Post

c) Require

8.- ¢En qué atributo de un formulario especificamos la pagina a la que se van a

enviar los datos del mismo?

a) Name
b) action

c) description

9.- ¢Cuadles de estas son marcas para la insercion del codigo PHP en las paginas
HTML?

a) <?2y?>
b) < php ></php >
C) <#y#>
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Anexo 6. Preparacion del entorno de trabajo
Instalacion de MySql Server

Se debe tener en cuenta que para la instalacién de programas en el sistema operativo

Centos se debe ingresar como root.

Para el funcionamiento correcto de la aplicacion es necesario realizar la instalacion de

Mysqgl Server que se detalla a continuacion:

Para la instalacion de Mysql Server ingresar el siguiente cadigo.

|[rnnt@niuelacinn ~]# yum install mysqgl mysgl-server

lHustracion 49: Codigo de instalacion de mysql
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez que se descargan las dependencias se muestran las opciones de seguir o0
cancelar la instalacion. Para continuar teclear la Y g confirma la instalacion.

---» Package perl-DBI.x86 64 0:1.609-4.el6 will be installed

--> Finished Dependency Resolution

Dependencies Resolved

Package Arch Version Repository Size
Installing:

mysql x86 64 5.1.73-3.el6 5 base 894 k
mysql-server x86 64 5.1.73-3.el6 5 base 8.6 M
Installing for dependencies:

perl-DBD-MySQL x86_64 4.013-3.el6 base 134 k
perl-DBI %86 64 1.609-4.el6 base 785 k
Updating for dependencies:

mysql-libs x86_64 5.1.73-3.el6 5 base 1.2 M

Transaction Summary

Install 4 Package(s)
Upgrade 1 Package(s)

Total download size: 12 M
Is this ok [y/N]: v}

lustracion 50: Cédigo de confirmacion de instalacion mysql
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Se observa la actualizacion e instalacion de las dependencias, al finalizar la instalacion

de Mysqgl Server se muestra lo siguiente.

Updating : mysql-libs-5.1.73-3.el6 5.x86_64 1/6
Installing : perl-DBI-1.609-4.el6.x86 64 2/6
Installing : perl-DBD-MySQL-4.013-3.el6.x86 64 3/6
Installing : mysql-5.1.73-3.elb 5.x86 64 4/6
Installing : mysql-server-5.1.73-3.el6 5.x86 64 5/6
Cleanup : mysql-1ibs-5.1.71-1.el6.x86_64 6/6
Verifying : perl-DBD-MySQL-4.013-3.el6.x86 64 1/6
Verifying : mysql-libs-5.1.73-3.el6_5.x86 64 2/6
Verifying : mysql-server-5.1.73-3.el6_5.x86_64 3/6
Verifying : mysql-5.1.73-3.el6_5.x86_64 4/6
Verifying : perl-DBI-1.609-4.el6.x86_64 5/6
Verifying : mysql-libs-5.1.71-1.el6.x86 64 6/6
Installed:
mysql.x86_64 0:5.1.73-3.el6 5 mysql-server.x86_64 8:5.1.73-3.el6_5
Dependency Installed:
perl-DBD-MyS0L.x86_64 0:4.813-3.el6 perl-DBI.x86_64 0:1.609-4.el6
Dependency Updated:
mysql-1ibs.x86 64 0:5.1.73-3.el6 5
Complete!
[root@nivelacion ~]# I

T
lustracion 51: Cadigo de actualizaciones
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para verificar que la instalacion fue correcta se debe iniciar el servicio de Mysql con el

siguiente codigo.

[root@nivelacion ~]# service mysgld start

llustracion 52: Cédigo para verificacion de la instalacion de mysql
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez ejecutado el codigo anterior se observa que el servicio de Mysql Server se

inici6é correctamente.

I

——
oo
- =
[E———

Iniciando mysgld: _
lustracion 53: Cddigo de iniciar el servicio mysql
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez iniciado el servicio puede ingresar a la base de datos con el siguiente codigo.

[root@nivelacion ~]# mysql -u root

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQOL connection id is 2

Server version: 5.1.73 Source distribution

Copyright (c) 2008, 2013, Oracle and/or its affiliates. ALl rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

affiliates. Other names may be trademarks of their respective

owners.

Type 'help;' or '\h" for help. Type '\c' to clear the current input statement.
mysql= I

lHustracion 54: Codigo de ingreso a la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

128



Instalacion de Apache
Para la instalacion del Apache ejecutar la siguiente linea de comandos.

[root@nivelacion ~]# wyum install httpd
lustracion 55: Cédigo de instalacion del httpd
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez que se descargan los paquetes necesarios se muestran las opciones de seguir o
cancelar la instalacion. Para continuar teclear la Y g confirma la continuacion de la

instalacion.

---> Package httpd.x86 64 0:2.2.15-39.el6.centos will be an update

--> Processing Dependency: httpd-tools = 2.2.15-39.el6.centos for package: httpd-2.2.15-39.el6.cen
05.x86_64

--> Running transaction check

---> Package httpd-tools.x86 64 ©:2.2.15-29.el6.centos will be updated

---> Package httpd-tools.x86 64 ©:2.2.15-39.el6.centos will be an update

--> Finished Dependency Resolution

Dependencies Resolved

Package Arch Version Repository Size
Updating:

httpd x86_64 2.2.15-39.el6.centos base 825 k
Updating for dependencies:

httpd-tools X86_64 2.2.15-39.el6.centos base 75 k

Transaction Summary

Upgrade 2 Package(s)

Total download size: 908 k
Is this ok [y/N]: ylj

llustracion 56: Cédigo de verificacion de instalacion del httpd
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Se observa la instalacion de y actualizacién de algunas dependencias necesarias. Al

finalizar se observa un mensaje que muestra que la instalacion se completo.

Total 11 MB/s | 988 kB 00:00
Running rpm check debug

Running Transaction Test

Transaction Test Succeeded

Running Transaction

Updating : httpd-tools-2.2.15-39.el6.centos.xB6 64 1/4
Updating ¢ httpd-2.2.15-39.el6.centos.xB6_64 2/4
Cleanup : httpd-2.2.15-29.el6.centos.x86_64 3/4
Cleanup : httpd-tools-2.2.15-29.el6.centos.xB86_64 4/4
Verifying : httpd-2.2.15-39.el6.centos.x86 64 1/4
Verifying : httpd-tools-2.2.15-39.el6.centos.x86 64 2/4
Verifying : httpd-2.2.15-29.el6.centos.x86 64 3/4
Verifying : httpd-tools-2.2.15-29.el6.centos.x86_64 4/4
Updated:

httpd.x86 64 ©:2.2.15-39.el6.centos

Dependency Updated:
httpd-tools.x86 64 0©:2.2.15-39.el6.centos

Complete! I
lHustracion 57: Cédigo de actualizacion de dependencias del httpd

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

129



Para que Apache funcione correctamente se debe realizar la modificacion del archivo
http.conf para lo cual ingresar el siguiente codigo.

|[root@nivelacion ~1# vim setc/httpd/conf/httpd.conf

llustracion 58: Cédigo para madificar http.conf
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez que el archivo se encuentre abierto debe pulsar la tecla | para realizar cualquier
tipo de modificacion, en este caso se ingresa una linea de codigo en la que se especifica
lo siguiente ServerName localhost. Para que se guarden los cambios debe pulsar la tecla

Esc: wq!.

# NOTE! If you intend to place this on an WFS (or otherwise network)

# mounted filesystem then please read the LockFile documentation

# (available at <URL:http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/mpm_common.html#lockfile=);
# you will save yourself a lot of trouble.

[

# Do MO add a slash at the end of the directory path.

[

serveriame localhost]]

ServerRoot "/etc/httpd"

[

# PidFile: The file in which the server should record its process

# ldentification number when it starts. MNote the PIDFILE variable in
# [etc/sysconfig/httpd must be set appropriately if this location is

# changed.
- INSERTAR --

llustracion 59: Cédigo de modificacion del httpd
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para verificar que la instalacidn se realizé correctamente se debe iniciar el servicio de

Apache.

[root@nivelacion ~]# service mysgld start
Iniciando mysgld: [ oK 1]
[root@nivelacion ~]# service httpd startl

llustracion 60: Cédigo de iniciar los servicios de httpd
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez iniciado el servicio de Apache ingresar en un navegador la direccion ip del

servidor.

Apache HTTP Server Test Page ... | < |
1 (@ 192168.113.46 v g [ w

Apache 2 Test Page
powered by CENTOS

This page is used to test the proper operation of the Apache HTTP server after it has been installed. If you can
read this page it means that the Apache HTTP server installed at this site is working properly.

If you are a member of the general public: If you are the website administrator:

The fact that you are seeing this page indicates that You may now addIcontent to the directory /var/wm
the website you just visited is either experiencing shtats. Note that until you do so, people visiting your
problems or is undergoing routine maintenance. website will see this page and not your content. To

prevent this page from ever being used, follow the

If you would like to let the administrators of this instructions in the file /etc/nttpd/conf. d/welcome. conf.

website know that you've seen this page instead of

the page you expected, you should send them You are free to use the images below on Apache and
e-mail. In general, mail sent to the name CentOS Linux powered HTTP servers. Thanks for
"webmaster" and directed to the website's domain using Apache and CentOS!

should reach the appropriate person.

wered by
For example, if you experienced problems while R i NP % e

visiting www.example.com, you sheuld send e-mail
to "webmaster@example.com”.

llustracion 61: Pagina del apache instalado
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Instalacion de PhpMyAdmin

Para el funcionamiento correcto del PhpMyAdmin es necesario realizar la instalacion de

algunas dependencias lo cual se realiza con la ejecucion del siguiente cédigo.

[root@nivelacion ~]# yum install php php-common php-mysql php-gd php-intl php-curl php-xmlrpcIphpldap php-apc
php-mbstring php-dom php-soap]]

llustracion 62: Codigo de instalacion de dependencias del php
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Se observa el proceso de instalacion de las dependencias. Para continuar con

lainstalacion pulsar Y.

Package Arch Version Repository Size
Installing:

php xB6_64 5.3.3-40.el6 6 updates 1.1 M
php-common x86_64 5.3.3-40.el6 6 updates 527 k
php-gd %86 64 5.3.3-40.el6 6 updates 109 k
php-intl xB6_64 5.3.3-40.el6 6 updates 73 k
php-mbstring x86_64 5.3.3-40.el6 6 updates 458 k
php-mysqgl %86 64 5.3.3-40.el6 6 updates 84 k
php-soap xB6_64 5.3.3-40.el6 6 updates 143 k
php-xml xB6_64 5.3.3-40.el6 6 updates 106 k
php-xmlrpc %86 64 5.3.3-40.el6 6 updates 55 k
Installing for dependencies:

1ibXpm xB6_64 3.5.16-2.el6 base 51 k
php-cli %86 64 5.3.3-40.el6 6 updates 2.2 M
php-pdo %86_64 5.3.3-40.el6 6 updates 78 k

Transaction Summary

Install 12 Packagel(s)

Total download size: 5.0 M

Installed size: 16 M

Is this ok [y/N]: vij

llustracion 63: Cddigo de confirmacion de instalacion de dependencias
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez finalizada la instalacion se observa un mensaje que muestra que la instalacion

se completo.

Verifying : php-cli-5.3.3-40.el6 6.x86 64 8/12

Verifying : php-5.3.3-40.el6 6.x86 64 9/12

Verifying : php-gd-5.3.3-48.el6 6.x86 64 10/12

Verifying : php-intl-5.3.3-40.el6 6.x86 64 11/12

Verifying : php-common-5.3.3-40.el6 6.x86 64 12/12
Installed:

php.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6 php-common.x86 64 8:5.3.3-40.el6 6 php-gd.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6

php-intl.x86 64 ©:5.3.3-40.el6 6 php-mbstring.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6 php-mysql.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6

php-soap.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6 php-xml.x86 64 0:5.3.3-40.e16 6 php-xmlrpc.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6
Dependency Installed:

1ibXpm.x86 64 0:3.5.10-2.el6 php-cli.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6 php-pdo.x86 64 0:5.3.3-40.el6 6

gompletg! ) )
lHustracion 64: Instalacion correcta de las dependencias
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Al concluir con las instalaciones anteriores para continuar con la siguiente que es la del

PhpMyAdmin debe agregar el repositorio epel.

[root@nivelacion srcl# rpm -iUvh http://dl.fedoraproject.org/pub/epel/6/x86 64/epel-release-6-8.noarch.rpm
Recuperando http://dl.fedoraproject.org/pub/epel/6/x86_64/epel-release-6-8.noarch.rpm
advertencia:/var/tmp/rpm-tmp.4NYlkb: CabeceraV3 RSA/SHA256 Signature, ID de clave 8668b895: NOKEY
Preparando. .. FRHRR R [100%)
l:epel-release AR [100%]
lustracion 65: Cddigo de instalacion de phpmyadmin
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Despueés de agregar el repositorio actualizar todos los paquetes de PhpMyAdmin, este

proceso tardara unos minutos.

[root@nivelacion srcl# yum -y updatel

llustracion 66: Cédigo de actualizacién de paquetes
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Después de realizar la actualizacion instalar PhpMyAdmin ingresando el siguiente

codigo.

[root@nivelacion src]# yum -y install phpmyadmin]

lHustracion 67: Codigo de instalacion de phpmyadmin
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Finalizada la instalacion se muestra un mensaje en el que se observa que se completo.

Verifying : php-php-gettext-1.08.11-3.el6.noarch 2/9
Verifying : php-tidy-5.3.3-40.el6_6.x86_64 3/9
Verifying : php-bcmath-5.3.3-40.el6 6.x86 64 4/9
Verifying : libmcrypt-2.5.8-9.el6.x86_64 5/9
Verifying : libtidy-0.99.0-19.20070615.1.e16.x86_64 6/9
Verifying : php-tcpdf-6.2.4-1.el6.noarch 7/9
Verifying : php-mcrypt-5.3.3-3.el6.x86_64 8/9
Verifying : phpMyAdmin-4.0.10.9-1.el6.noarch 9/9
Instalado:

phpMyAdmin.noarch 0:4.0.18.9-1.elé

Dependencia(s) instalada(s):

libmcrypt.x86 64 0:2.5.8-9.el6 libtidy.x86 64 0:0.99.8-19.208070615.1.el6
php-bcmath.x86_64 0:5.3.3-40.el6_6 php-mcrypt.x86 64 ©:5.3.3-3.el6
php-php-gettext.ncarch 0:1.8.11-3.el6 php-tcpdf.noarch ©:6.2.4-1.el6
php-tcpdf-dejavu-sans-fonts.noarch 08:6.2.4-1.el6 php-tidy.x86 64 0:5.3.3-48.el6 6

iListo!

llustracion 68: Instalacién correcta
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para que PhpMyAdmin funcione de manera correcta se debe realizar algunas
modificaciones en el archivo phpMyAdmin.conf para lo cual se hace uso de los
siguientes comandos.

[root@nivelacion ~]# etc/httpd/conf.d/phpMyAdmin.conf

bash: etc/httpd/conf.d/phpMyAdmin.conf: No existe el fichero o el directorio
[root@nivelacion ~]# vi fetc/httpd/conf.d/phpMyAdmin. confy

lustracion 69: Codigo para modificar phpmyadmin
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Se visualiza las lineas de codigo que contiene el archivo, para poder modificarlo
presionar la tecla I, en las linea de Require ip se ingresa la ip del Servidor.

# phpMyAdmin - Web based MySOL browser written in php
#

# Allows only localhost by default

#

# But allowing phpMyAdmin to anyone other than localhost should be considered
# dangerous unless properly secured by SSL

4lias /phpMyAdmin /fusr/share/phpMyaAdmin
4lias /phpmyadmin /usr/share/phpMyAdmin

<Directory /usr/share/phpMyAdmin/=
AddDefaultCharset UTF-8

<IfModule mod_authz_core.c=
# Apache 2.4
<RequireAny=
Require ip 192.168.113.46]]
Require ip ::1
</RequirefAny=
</IfModule>
<IfModule I!mod authz core.c>
# Apache 2.2
Order Deny,Allow
== INSERT --
lHustracion 70: Modificacion de la ip
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para verificar que la instalacion del phpMyAdmin se realizé correctamente ingresar en
un navegador a localhost/phpmyadmin y se observa que se presenta la pantalla para

iniciar sesion.

] phpMyAdmin - Mozilla Firefox
Al PhpMyAdmin x |\ gk
L localhost/phpmyadmin/ ~ & | B~ Google
php

Bienvenido a phpMyAdmin

Idieoma - Language

Esparfiol - Spanish j

Iniciar sesién g

Usuario:
root
Contrasefia:

3

Continuar

Hustracion 71: Inicio de sesion en phpmyadmin
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Al ingresar se creara una base de datos con el nombre de Nivelacion que se utilizaré en

la instalacion del Moodle.

phpMyAdm,'n P ETlServidor: Iocalbioss

S8 300 8 | Bases de datos [ SQL [§, Estado actual =7 Usuarios [& Exportar ¥ M&s

| mabias recientes) .. -|
+- | information_schema Bases de datos
gl
e a)

mysgl
Nivelacion
= [ Crear base de datos &
|Nwe\ac|on ‘ | utf8_unicode_ci =l & Crear;/j
Base « La base de datos Nivelacion ha sido creada.
[ infor
O mysql &z Comprobar los privilegios
O Nivelacion a:| Comprobar los privilegios
O test &z Comprobar los privilegios
Total: 4

[0 Marcar todos Para los elerlentos que estan marcados: |2 Eliminar

* Activar las estadisticas

/+, Nota: Activar aquf las estadisticas de la base de datos podria causar tréfico pesado entre el
servidor web y el servidor MySQL.

lustracion 72: Creacion de la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para crear la cuenta del administrador pulsar en Mas y después en Privilegios.

phpMyAdmin -~ IjSer-.'fdor: localh

& 'J BOe0e 1% Estructura Q SQL 4 Buscar [/ Generar una consulta [& Exportar ¥ Mas

| (Tablas recientes) ... _I' No se han encontrado tablas en |z base de datos &l Importar

+- | information_schema
++ 1 mysql

= | Nivelacion |
éﬁ | test Nombre: ‘ Numero de columnas: | & Rutinas

(}3’ Operaciones

a3 Privilegios

@ Eventos

2% Disparadores

lHustracion 73: Dar privilegios a la base de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Se muestra siguiente pantalla en la que debe pulsar sobre Agregar usuario.

phpMyAdﬂ'Ifn - Iji Servidor: localh Nivelacion

S8 =200 e ¥ Estructura J;f SOL 4 Buscar [ Generar una consulta [& Exportar ¥ Mas

| (Tablas recientes) ... ~

—{ & Usuarios con acceso a "Nivelacion” ‘

+H 4 information_schema

+ :j mysql Usuario Servidor Tipo Privilegi [ d

(=] Nivelacion root 127.0.0.1 global AL PRIVILEGES Si B Editar los privilegios

Bia test root localhost  global ALL PRIVILEGES Si £ Editar los privilegios
root nivelacion global ALL PRIVILEGES Si & Editar los privilegios

| Wuevo |

& Agregagsuaric

lustracion 74: Creacion de un usuario
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Se muestra la pantalla en la que debe llenar los campos para crear el usuario en la base

Php - Ijisarvfdcr: localhost » @ Base de datos: Nivelacion
HElROO € ¥ Estructura L] SQL 4 Buscar [/ Generar una consulta [= Exportar ¥ Mas
(Tablas recientes) ... j
+ 1 information_schema Ag regar usuario
-;-— o mysql
= -/ Nivelacion
_L, ) test Informacidén de la cuenta

Nombre de usuario: ]
Use el campo de te:J administrador

Servidor: m
Local J localhost ©
Contrasefa: Use el campo de te:j """"""""
Debe volver a N
i |
Generar

. Generar
contrasefia:

lustracion 75: Ingreso de los datos necesarios del usuario
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para establecer los privilegios que va a tener el usuario bajar la barra de desplazamiento
derecha y Marcar todos.

Privilegios globales (Marcar todos /Desmarcar todos)

Nota: Los nombres de los privilegios de MyS0L estan expresados en inglés

Datos Estructura Administracién
M SELECT 1 CREATE W GRaNT
] INSERT W1 ALTER W super
] uPDATE 1 INDEX ] PROCESS
(] DELETE 1 orop ] RELDAD
W] FILE ] CREATE TEMPORARY TABLES ] SHUTDOWN
] sHOW VIEW [¥] SHOW DATABASES
] CREATE ROUTINE W] LOCK TABLES
] ALTER ROUTTHE ] REFERENCES
W1 EXECUTE ¥ REPLICATION CLIENT
] CREATE VIEW ] REPLICATION SLAVE
W1 EVENT ] CREATE USER
W] TRIGGER

llustracion 76: Permisos al usuario
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Instalacion de Moodle

Especificar el directorio en donde se realizara la descarga del Moodle.

[root@nivelacion ~]# cd Jfusr/src
lustracion 77: Cddigo de instalacion del Moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Para empezar con la descarga del Moodle ingresar la url de donde se va a obtener el
mismo.
[root@nivelacion src]# wget http://downloads.sourceforge.net/project/moodle/Moodle/stable26

noodle-latest-26.tgz?r=Gts=1387422521&use mirror=softlayer-ans]|

lustracion 78: Cadigo de links de descarga de Moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Después de haber terminada la descarga verificar si el paquete se encuentra en el

directorio especificado anteriormente.

frﬁnt@niuelacinn srcl# ls
moodle-latest-26.tgz?r=

lustracion 79: Codigo de verificacion de la descarga
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
Una vez que se haya verificado se debe descomprimir ya que se descarga en un archivo
tgz.

|Lroot@nivelacion srcl# tar -zxvi moodle-latest-26.tgz\7r\=

lustracion 80: Cadigo para descomprimir
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Realizado el proceso anterior se verifica si el archivo se descomprimio6 correctamente y

aparece la carpeta con el nombre moodle.

[root@nivelacion srcl# ls
moodle-latest-26.tgz7?r=

lustracion 81: Cddigo de verificacion del archivo descomprimido
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Lo siguiente que debe realizar es mover la carpeta moodle al directorio html.

‘root@Nivelacion src]# mv moodle /var/www/himl

llustracion 82: Cddigo para mover de directorio al Moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Verificar si la carpeta fue movida correctamente.

[root@Nivelacion src]# cd /var/www/html
[root@Nivelacion html]# ls

llustracion 83: Cddigo de verificacion de la carpeta movida
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Establecer los permisos necesarios a la carpeta de moodle para realizar la instalacion

correctamente.

[root@Nivelacion
[root@Nivelacion
[root@Nivelacion
[root@Nivelacion
[root@Nivelacion

html]#
html]#
html]#
html]#
html]#

chown
mkdir
mkdir
chown
chmod

lustracion 84:
Realizado por:

-R apache:apache /var/wwa/html/moodle/

Jvar/moodle
/var/moodle-data

-R apache:apache /var/moodle
-R 777 fvar/moodlel]

Cadigo para dar los permisos
Duchi Johana, Guaifia Raquel

Ingresar a la carpeta del moodle con el siguiente codigo.

‘root@Nivelacion html]# cd moodle

lustracion 85: Cadigo de ingreso al moodle

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Con el Is puede observar los modulos que tiene el moodle.

[[root@Nivelacion moodlel# 1s

admin
auth
backup
badges

behat.yml.dist

blocks
blog

brokenfile.php

cache
calendar
cohort
comment
completion
composer.json

config-dist.php

COPYING. txt

course

draftfile.php

enrol
error
file.php
files
filter

grade
group

help_ajax.php

help.php

index.php

install

iplookup

githash.php

install.php

lang

1ib

local

login
mdeploy.php
mdeploytest.php
message

mnet

mod

my I
notes
phpunit.xml.dist
pix

plagiarism
pluginfile.php
portfolio

llustracion 86: Mddulos de moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

question
rating
README. txt
report
repository
rss

tag

tags. txt
theme
TRADEMARK. txt
user
userpix
version.php
webservice

Dentro del moodle existe un archivo con el nombre de config-disp.php al cual se

realizara una copia con el nombre config.php.

root@Nivelacion moodlel# cp config-dist.php config.php|

lustracion 87: Cadigo para copiar un archivo

Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Para realizar los cambios correspondientes en el archivo ingresar con el siguiente

comando.

root@Nivelacion moodle]# vim config.php]

lustracion 88: Codigo para editar un archivo
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Para poder modificarlo pulsar sobre la tecla I, hacer los cambios en las siguientes lineas
dbtype en este caso se ingresard mysql ya que es gestor de base de datos a utilizar, en
dbhost ingresar localhost, en dbname ird el nombre de la base de datos creada

anteriormente, en dbuser el nombre del usuario y en dbpass la contrasefia del usuario.

i /
FEEEEELTELCEELEE LT T i i i i riiiriiriiiiiiitidiididdddiiidieieftid
unset($CFG); // Ignore this line

global 5CFG; // This 1s necessary here for PHPUnit execution

SCFG = new stdClass();

f === =======
// 1. DATABASE SETUP
ff:::::::::::::::::: —
// First, you need to configure the database where all Moodle data I
// will be stored. This database must already have been created I
// and a username/password created to access it. I
SCFG-=dbtype = 'mysqli’; // 'pgsgl’, 'mariadb', ‘mysgli', 'mssgl’, 'sqls
rv' or 'oci' I
SCFG->dblibrary = 'native’; // ‘native’ only at the moment =
$CFG->dbhost = 'localhost'; // eg 'localhost' or 'db.isp.com’ or IP
SCFG-=dbname = 'Nivelacion'; // database name, eg moodle
5CFG->dbuser = 'administrador'; // your database username
SCFG->dbpass = 'administrador'; // your database password
SCFG-»prefix = 'mdl_'; // prefix to use for all table names
“CFG-=dboptions = array(

‘dbpersist' => false, I/ should persistent database connections be
-- INSERTAR -- 49,33 3%

llustracion 89: Modificacion del archivo config.php
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Otro cambio que se debe realizar en el mismo archivo es en la linea de wwwroot que se

debe especificar la direccién del servidor y la carpeta moodle.

/

/

/

J/ Now you need to tell Moodle where it is located. Specify the full
/ web address to where moodle has been installed. If your web site
'/ 1s accessible via multiple URLs then choose the most natural one
/
/
/
/

that your students would use. Do not include a trailing slash

If you need both intranet and Internmet access please read
http://docs.moodle.org/en/masquerading

(CFG-=wwwroot = 'http://192.168.113.46Hm00d1e';

/
/
/
/ Now you need a place where Moodle can save uploaded files. This
/ directory should be readable AND WRITEABLE by the web server user
rd
/
/
/

(usually 'nobody® or "apache'), but it should not be accessible
directly via the web.

- 0On hosting systems you might need to make sure that your “"group" has
INSERTAR -- 76,41

lustracion 90: Modificacion de la ip en el archivo
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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El siguiente cambio a realizarse en el archivo es en la linea del dataroot en la que se

especifica el directorio en el que se encuentra la carpeta moodle.

/N — S — S — S
f// 3. DATA FILES LOCATION

I/ — —— — —— — ——
// Now you need a place where Moodle can save uploaded files. This

// directory should be readable AND WRITEABLE by the web server user

// (usually 'nobody' or 'apache'), but it should not be accessible

// directly via the web.

I

// - 0On hosting systems you might need to make sure that your "group" has
// no permissions at all, but that "others" have full permissions.

I

// - 0n Windows systems you might specify something like 'c:\moodledata

SCFG-=dataroot = */var/moodle’;

ff === === === === === ===

f// 4. DATA FILES PERMISSIONS

ff === === === === === ===

// The following parameter sets the permissions of new directories

// created by Moodle within the data directory. The format is in

// octal format (as used by the Unix utility chmod, for example).

// The default is usually OK, but you may want to change it to 0758
79,1

llustracion 91: Directorio de moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Una vez realizado el proceso anterior ingresar en un navegador y poner la direccion del
servidor/moodle, se observa la pantalla de instalacion del moodle para lo cual pulsar en

continuar.

€ | @ 192.168.113.46/moodle/admin/index.php v ¢ | |[Bv Google ah

Installation

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment

Copyright notice

Copyright (C) 1999 onwards Martin Dougiamas (http://moodie.com)

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by

the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.
This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

See the Moodle License information page for full details:
http://docs. moodle.org/dev/License

Have you read these conditions and understood them?

| Continue | | Cancel |

llustracion 92: Pantalla de instalaciéon de moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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La siguiente pantalla que se muestra es sobre la verificacion de los requerimientos
bésicos con los que debe cumplir el servidor, si cumple entonces se puede pulsar en

continuar.

unicode must be installed and enabled Bk
database mysql wersion 5.1.33 is required and you are running 5.1.73 .
php version 5.3.3 is required and you are running 5.3.3 BK
pcreunicode should be installed and enabled for best results .
php_extension iconv must be installed and enabled .
php_extension mbstring should be installed and enabled for best results .
php_extension curl must be installed and enabled .
php_extension openss| should be installed and enabled for best results .
php_extension tokenizer should be installed and enabled for best results R
php_extension soap should be installed and enabled for best results .
php_extension ctype must be installed and enabled .
php_extension zip must be installed and enabled .
php_extension zlib should be installed and enabled for best results Br
php_extension gd must be installed and enabled .
php_extension simplexm| must be installed and enabled oK
php_extension spl must be installed and enabled B
php_extension pcre must be installed and enabled .
php_extension dom must be installed and enabled Ok
php_extension xml must be installed and enabled .
php_extension intl should be installed and enabled for best results .
php_extension json must be installed and enabled .
php_extension hash must be installed and enabled .
php_setting memory_limit recommended setting detected .
Rhp_setting safe_mode recommended setting detected .
php_setting  file_uploads recommended setiing detected BK

Your server environment meets all minimum requirements.

\ Contjue |

llustracion 93: Pantalla de verificacion de requerimientos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

Se muestra la instalacion de los modulos de moodle, pulsar en continuar.

tinymce moodleimage

Success

tinymce_moodlemedia

sSuccess

tinymce_moodlenolink

Success

tinymce pdw

sSuccess

tinymce_spellchecker

Success

tinymce_wrap

Success

(Contipue]
llustracion 94: Pantalla de instalacién de médulos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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El siguiente paso a realizar es el ingreso de los datos correspondientes al administrador.

Una vez realizado correctamente presionar el actualizar perfil.

€ o 192.168.113.46/moodle/user/editadvanced.ph

[ ............ ] [ unmask

Force password change

First name™
[Al:lministral:lor ]

Surname™

[Eisye J

Email address™

Required

[eisyc@h otmail.com

Email display

| Allow everyone to see my email address <

Email format
| Pretty HTML format | % |

Email digest type

| Mo digest (single email per forum post) |3 |

Forum auto-subscribe

| Yes: when | post, subscribe me to that forum | & |

Update profile
Update prgfile |

lustracion 95: Pantalla de ingreso de datos
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel

A continuacion se muestra la pantalla en la que se ingresa el nombre del sitio, realizado

esto pulsar en guardar los cambios.

New settings - Front page settings

Full site name  [CURSO ONLINE ]

Short name for site (eg ICUHSD ONLINE]
single word)

Front page summary
Paragraph v

Path: p

This summary can be displayed on the front page using the course/site summary block or by including a topic section on the
front page.

| save changes |

llustracion 96: Pantalla de ingreso del sitio
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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Una vez realizada las instalaciones anteriores se observa la pantalla principal del

moodle lista para realizar las configuraciones necesarias.

“You are logged in as Admin User (Log out)
CURSO ONLINE
Navigation Available courses Calendar
Home - April 2015 >
My home B ——
v | Add a new course Sun Mon Tue wed Thu Fi Sat
Site pages . 1 2z 3 a
s 6 7 8 8 10 1
My profie 1213 1 18 17 s
Courses

19 20 21 22 23 m 2
® 2 1 M W

Administration

Front page settings
Tumn editing on
Edit settings
Users
Filters
Reports
Backup
Restore
Question bank

My profile settings
Site administration

C—— ]

| Search |

lustracion 97: Pantalla principal del moodle
Realizado por: Duchi Johana, Guaifia Raquel
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GLOSARIO

APACHE: Es un acronimo de a patchy server es un servicio de paginas web HTTP de
codigo abiertoque sirve para colocar varias plataformas como Unix, BSD, GNU/Linux,

Windows.

APRENDIZAJE: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el
ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender

algun arte u oficio.

CVS: Conocido como Concurrent  Versioning System, es una aplicacion

informatica que implementa un sistema de control de versiones.
DEL : Departamento de educacion en linea.

EVA: Es un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de

herramientas informaticas o sistema de software que posibilitan la interaccion didactica.

FORMULARIOS WEB: Permite al usuario introducir datos los cuales son enviados a

un servidor para ser procesados.

HTML: Lenguaje que se emplea para el desarrollo de paginas de internet. Esta
compuesto por una serie de etiquetas que el navegador interpreta y da forma en la
pantalla. HTML dispone de etiquetas para imagenes, hipervinculos que nos permiten
dirigirnos a otras paginas, saltos de linea, listas, tablas, etc.

LINUX: Es un Sistema Operativo como MacOS, DOS o Windows. Es decir, Linux es
el software necesario para que tu ordenador te permita utilizar programas como: editores

de texto, juegos, navegadores de Internet, etc.

LMS: Learning Management System se refiere al sistema de gestion del aprendizaje. Es
un programa instalado en un servidor, el que es aplicado para dirigir, comercializar y
controlar las actividades de formacién de tipo no presencial o también llamadas e-

Learning, de una institucion u organizacion.

MacOS: Sistema Operativo de Macintosh es el nombre del sistema operativo creado
por Apple para su linea de computadoras Macintosh.
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MAQUINA VIRTUAL: Es un software que simula a una computadora y puede

ejecutar programas como si fuese una computadora real.

METODOLOGIA: Conjunto de métodos que se siguen en una investigacion cientifica,

un estudio o una exposicion doctrinal.

MOOCS: Es el acrénimo en inglés de Massive Online Open Courses (0 Cursos online
masivos y abiertos) Es decir, se trata de un curso a distancia, accesible por internet al

que se puede apuntar cualquier persona y practicamente no tiene limite de participantes.

MOODLE: Es un software disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos en
linea de alta calidad y entornos de aprendizaje virtuales. Tales sistemas de aprendizaje
en linea son algunas veces llamados VLEs (Virtual Learning Environments) o entornos

virtuales de aprendizaje.

MySQL: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y

multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.

PACIE: Es una metodologia acompafiada de un modelo educativo que hace posible

soportar a los procesos de aprendizaje por medio del uso de las TIC’s.

PHP: Hypertext Preprocessores un lenguaje de codigo abierto muy popular

especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML.

POSTGRESQL.: Es un potente sistema de base de datos objeto-relacional de cédigo
abierto. Cuenta con mas de 15 afios de desarrollo activo y una arquitectura probada que

se ha ganado una sélida reputacion de fiabilidad e integridad de datos.

RED: Conjunto de computadorasy otros equipos interconectados, que comparten

informacion, recursos y servicios.
SBS: Estandares, marcas y destrezas.

SCORM: Sharable Content Object Reference Modeles un conjunto de estandares y
especificaciones que permite crear objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas de
gestion de contenidos en web originales usaban formatos propietarios para los

contenidos que distribuian.
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SERVIDOR: Es una aplicacion en ejecucién (software) capaz de atender las peticiones
de un cliente y devolverle una respuesta en concordancia. Los servidores se pueden
ejecutar en cualquier tipo de computadora, incluso en computadoras dedicadas a las

cuales se les conoce individualmente como «el servidor».

SERVIDOR WEB: Programa informatico que procesa una aplicacion del lado del
servidor, realizando conexiones bidireccionales y/o unidireccionales ysincronas o

asincronas con el cliente y generando o cediendo una respuesta.

SINCRONO: En un sistema de comunicacion, el transmisor debe coordinarse con el
receptor antes del envio de datos. Con frecuencia, la sincronizacion se maneja haciendo

que el hardware transmisor envie un pulso regular al no haber datos disponibles.

SOAP: (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar que define
como dos objetos en diferentes procesos pueden comunicarse por medio de intercambio
de datos XML. Este protocolo deriva de un protocolo creado por Dave Winer en 1998,
Ilamado XML-RPC.

TIC: Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, también conocidas como
TIC, son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacién y enviarla

de un lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio.

URL: Es una sigla del idioma inglés correspondiente a Uniform Resource
Locator (Localizador Uniforme de Recursos). Se trata de la secuencia de caracteres que
sigue un estandar y que permite denominar recursos dentro del entorno de Internet para

que puedan ser localizados.

VIRTUAL: Que es muy posible que se alcance o realice porque reune las

caracteristicas precisas.

VPS: Es un método de particionar un servidor fisico en varios servidores de tal forma
que todo funcione como si se estuviese ejecutando en una Gnica maquina. Cada servidor
virtual es capaz de funcionar bajo su propio sistema operativo y ademas cada servidor

puede ser reiniciado de forma independiente.
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http://definicion.de/Internet/

WINDOWS: Significa “ventana”. Su utilizacién en espafiol, en cambio, estd casi
exclusivamente vinculada a un sistema informético desarrollado por la

empresa Microsoft y comercializado desde 1985.

XML.: Son las siglas del Lenguaje de Etiquetado Extensible. La expresion se forma a

partir del acronimo de la expresion inglesa eXtensible Markup Language.
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