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RESUMEN

El repositorio de la Unidad Educativa del Milenio Guano administra, preserva y difunde
los documentos académicos de la institucién como: libros, articulos, resultados de
investigacion, trabajos de docentes, etc. Los documentos estan indexados con el
estandar OAI-PMH y el metadato Dublin Core que integran contenidos en diferentes
formatos como: imagen, video, audio, texto, etc. Para incrementar su visibilidad en
cualquier sitio web, garantizando de este modo el acceso ilimitado y continuo al
Repositorio.

El analisis del framework RDF para la gestion de repositorios digitales multimedia se
han convertido en el medio mas utilizado por las Instituciones con un 70% de aumento
en la descripcidn de los recursos digitales.

Se analiz6 las herramientas de busqueda por medio de varios pardmetros como:
requisitos de datos, interfaz, navegacion, personalizacion, transaccionales, no
funcionales, que serviran para realizar blsquedas detalladas de los contenidos del
repositorio, ayudando de esta manera a los usuarios con recursos didacticos que
fortalezcan sus conocimiento y mejoren su aprendizaje.

Para la implementacion se ha utilizado DSpace como repositorios de codigo abierto en
el ambito académico, tiene el 60% a nivel nacional entre los repositorios instalados,
DSpace se configuro y personalizo toda la interfaz de usuario hasta tener una identidad
propia y original para la Unidad Educativa.

El repositorio digital de la Unidad Educativa del Milenio Guano esta estructurado por
comunidades y colecciones como: la base legal, recursos administrativos, recursos
didacticos, y recursos estudiantiles y centrandonos en el &rea de Recursos Didacticos
con la Materia de Fisica, se incorporaron tres colecciones para fisica: libros digitales,

videos y experimentos recreativos.



SUMMARY

The repository of the Education Unit of the Millennium Guano manages preserves and
disseminates academic institution documents as books, articles, research findings,
teaching jobs, etc. The documents are indexed with the OAI-PMH standard Dublin Core
metadata that integrate content in different formats such as image, video, audio, text,
etc. To increase your visibility on any website, thus ensuring unlimited and
uninterrupted access to the Repository.

RDF analysis framework for managing digital multimedia repositories have become the
most widely used by institutions with 70% increase in the description of digital
resources.

Search tools were analyzed by various parameters such as data requirements, interface,
navigation, personalization, transactional, non-functional, which serve to make detailed
searches of the contents of the repository, thus helping users with educational resources
strengthen their knowledge and improve their learning.

For implementation has been used as repositories DSpace open source in academia, has
60% nationally between installed repositories, DSpace was configured and customized
the entire user interface to have their own identity and original for the Education Unit .
The digital repository of the Education Unit of the Millennium Guano is structured by
communities and collections as the legal basis, administrative, educational resources,
and student resources and focusing on the area of Resource with Matter Physics, three
collections were introduced to physical: digital books, videos and recreational

experiments.

10



INTRODUCCION

El repositorio Digital Multimedia pretende apoyar la gestion de los recursos multimedia
a través de la creacion de un repositorio que les permite a los docentes y estudiantes
acceder a publicaciones como libros, videos interactivos, experimentos recreativos, que
ayuden en el aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Guano y
contar con un medio para publicar el resultado de los proyectos de investigacion de los
estudiantes, de esta manera comunicarse entre docentes y estudiantes.

El repositorio digital de la Unidad Educativa del Milenio se implementd utilizando
herramientas tecnologicas open source, DSpace utiliza el esquema de metadatos Dublin
Core para almacenar documentos digitales mediante descriptores basicos para que
puedan ser recuperados por los motores de busqueda de internet.

En el capitulo | se realiza un diagnostico de la Institucion Educativa en la cual se
implemento el tema de tesis, se detalla el analisis de la infraestructura tecnologica y la
integracion con las actividades académicas.

En el capitulo Il se identifican los diferentes formatos Multimedia que ayudaran en el
almacenamiento preservacion y difusién de archivos digitales en el Repositorio
Multimedia con ayuda de DSpace, este software preserva y permite la accesibilidad a

todo tipo de contenido digital, incluyendo texto, imagenes, videos, audio, etc.

En el capitulo 11l se analizan los requerimientos de la Unidad Educativa del Milenio
Guano, sobre la necesidad de disponer de un repositorio digital multimedia que gestione
y estructure de forma adecuada los recursos didacticos generados por los docentes y el
personal administrativo de la mencionada institucion, ademés la metodologia utilizada
para su desarrollo.

En el capitulo IV se definen los métodos, mecanismos, técnicas, procedimientos, a
seguirse en la investigacion, comprobacion de la hipotesis de investigacion para
comprobar si el proyecto es factible. En el Capitulo VI se analiza los resultados del
estudio comparativo, andlisis de la encuesta de satisfaccion del sistema al usuario y los
beneficios de la misma, se discute y comprueba la hipotesis, en el Capitulo VII se
finaliza con las conclusiones y recomendaciones del proyecto de investigacion. En el
Capitulo VIII se obtiene la bibliografia de la investigacion realizada, en el capitulo IX

se incluyen los anexos del proyecto de investigacion.
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Capitulo |

MARCO REFERENCIAL
1.L.TITULO DEL PROYECTO

IMPLEMENTACION DE UN REPOSITORIO DIGITAL OPEN SOURCE PARA LA
GESTION DE RECURSOS DIDACTICOS MULTIMEDIA, EN LA UNIDAD
EDUCATIVA MILENIO DEL CANTON GUANO.

1.2.PROBLEMATIZACION
1.2.1. IDENTIFICACION Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente en la Unidad Educativa Milenio del canton Guano existe la necesidad de
implementar un Repositorio digital, para el acceso a recursos multimedia, archivos
digitales como libros, recursos didacticos que sirvan de apoyo al desarrollo de las
actividades académicas, el repositorio tiene por objetivo organizar, archivar, preservar y

difundir los archivos digitales.

Los docentes en la actualidad preparan el material didactico para trabajar conforme la
planificacion curricular como por ejemplo: videos educativos, libros digitales,
animaciones multimedia, sin embargo no se han definido procesos e infraestructura para
el almacenamiento del material didactico producido cada periodo académico con la
finalidad que pueda ser utilizado por la comunidad académica, es necesario disponer de
herramientas que permitan la gestion de los recursos didacticos.

La unidad Educativa del Milenio tienen en la actualidad 629 estudiantes de Inicial a
Decimo Afio de Educacion Basica, cuenta con 33 docentes, dispone de una buena
infraestructura tecnoldgica con acceso a internet, dos laboratorios de Idiomas con 31
computadoras cada una, dos laboratorios de computacion con 31 computadoras cada
una, una biblioteca con 12 puntos de red y 2 puntos de voz, sin embargo no se dispone
de un repositorio digital que permita a docentes y estudiantes utilizar recursos

multimedia que apoye el desarrollo de actividades académicas e investigacion.
1.2.2. ANALISIS CRITICO

En la Unidad Educativa Milenio del cantdbn Guano, se observé la estructura de

tecnologia con la que cuenta, para poder ayudar en la gestion de los archivos digitales
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de la Unidad Educativa y de esta manera implementar un repositorio Digital para la
gestion y almacenamiento de archivos digitales que servira para reforzar el aprendizaje

de los estudiantes y proyectos de investigacion de los docentes.

El objetivo del repositorio es facilitar a los estudiantes en todo lo posible la

accesibilidad al contenido del Repositorio.

Cualquier persona pueden ser usuarios del repositorio, que a través de un computador
de escritorio o dispositivo mévil pueden acceder al contenido del repositorio el cual esta
estructurado por comunidades y colecciones, se dispone de una gran cantidad de
opciones a la hora de buscar o navegar entre las asignaturas y tener acceso a los

elementos que le interese consultar para facilitar el proceso de aprendizaje.
1.2.3. PROGNOSIS

El trabajo de investigacion tiene como objetivo principal implementar un repositorio
digital multimedia, como un recurso didactico para ayudar a los estudiantes y en el
desarrollo de las actividades académicas, facilitando archivos digitalizados como libros,

fotos, videos y datos de investigacion.

El trabajo en este proceso investigativo y aplicativo argumenta ser en el campo de la
gestion de datos electronicos y almacenamiento digital con enfoque a la web, que es un
campo del conocimiento, el éxito de los procesos metodoldgicos que se usen en
proyectos reales se analizara como los datos van a ser organizados como items que
pertenecen a una coleccion y estaran separados por areas de acuerdo al método de

estudio.
1.2.4. DELIMITACION

Analizando la estructura de tecnologia de la Unidad Educativa del Milenio cantén
Guano Yy actividades que realizan los docente de manera tradicional como: planificacién
curricular con recursos bibliograficos impresos; actividades extracurriculares en
bibliografia impreso, se ve en la necesidad de Implementar un Repositorio Digital con
la herramienta DSpace, esta herramienta tiene una interfaz que se ajusta a las
necesidades académicas, para poder organizar los recurso didactico multimedia en

recursos administrativos, recursos didacticos que ayuden a estudiantes como docentes
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en publicaciones como libros digitales, videos educativos, imagenes, etc. Mejorando

su calidad de aprendizaje.

El proyecto de investigacion tiene una duracion de 4 meses a partir de que fue aprobado
por el Honorable Consejo Directivo de la Facultad de Ingenieria de Sistemas y

Computacién.
1.2.5. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢El repositorio digital DSpace mejorara la gestion de recursos didacticos multimedia, en

la Unidad Educativa Milenio del cantén Guano?
1.2.6. HIPOTESIS

La implementacién de un Repositorio Digital open source mejorara la gestion de
recursos didacticos multimedia, en la Unidad Educativa Milenio del cantén Guano.

1.2.7. IDENTIFICACION DE VARIABLES

1.2.7.1. INDEPENDIENTE

La implementacién de un Repositorio Digital open source.
1.2.7.2.DEPENDIENTE

La gestién de recursos didacticos multimedia, en la Unidad Educativa Milenio del

canton Guano.
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1.3.0BJETIVOS
1.3.1. GENERAL

Implementar un Repositorio Digital open source que permita la gestion de la produccién

académica multimedia, de la Unidad Educativa Milenio del cantdon Guano.
1.3.2. ESPECIFICOS

Analizar los frameworks y herramientas open source para la gestién de repositorios

digitales multimedia

Investigar el estandar OAI-PMH para la gestion de recursos didacticos multimedia de

acuerdo al método de estudio de la Unidad Educativa.
Implementar un Repositorio digital para la Unidad Educativa Milenio del canton guano.
1.4. JUSTIFICACION

Las nuevas tecnologias, para modelar datos y el desarrollo de aplicaciones web han
proporcionado varios software para el almacenamiento preservacion y difusion de
contenidos digitales como DSpace es un sistema que provee una forma de gestionar
materiales y publicaciones resultantes, tanto de la actividad de investigacion como de
educacion, almacenadas en un repositorio que ofrece a los usuarios accesibilidad en

todo momento.

Anédlisis de los recursos multimedia para utilizar en el proyecto de investigacion,
observar los diferentes formatos tanto de texto, imagenes, audio y video, y analizar cual
formato es el mas factible para ser utilizado en la implementacién de un repositorio

digital multimedia para la Unidad Educativa del Milenio Guano.

Anaélisis de las herramientas de busqueda para mejorar la consulta de los usuarios, y
brindar una consulta completa y detallada de los contenidos del repositorio para mejorar

sus conocimientos y aprendizaje.

DSpace es una herramienta indispensable para almacenar grandes volimenes de datos,
la utilizacion de un proceso metodoldgico bien definido como un modelo de
almacenamiento de datos digitales, permitird asegurar la calidad de los servicios a la que
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esta orientada, presentando una serie de ventajas y parametros que deben cumplirse para

mostrarse como eficaz y eficiente cuando entren en su fase de implementacion.

Se instala sobre sistema operativo Ubuntu, que ademas necesita de la aplicacion Java
para su funcionamiento. Esta herramienta también incluye un sistema de bases de datos
relacionales; este repositorio de colecciones digitales puede montarse sobre servidores
Web PostgreSQL. Apache o Tomcat.

DSpace utiliza el estandar de metadatos Dublin Core para la descripcién de los
documentos, que van desde texto, hasta imagenes y videos, entre otros, y que luego
posibilita su recuperacion precisa. Los usuarios pueden hacer sus bdsquedas a partir de
los metadatos declarados por el administrador o simplemente mediante las listas de
documentos por campos especificos, como son: autor, titulo y fecha, etc.

Los principales beneficiarios serdn los estudiantes y docentes, podran acceder al
Repositorio sin ningun problema y visualizar su contenido sin ningun problema, podran

descargar libros, y datos de investigacion de manera facil.

En la actualidad la Unidad Educativa del Milenio Guano no cuenta con un sistema que
ayude en el almacenamiento, preservacion y difusién de archivos digitales, por esta
razén se vio en la necesidad de implementar un repositorio digital multimedia, para
publicar los trabajos de investigacion de los docentes, y material didactico para los

estudiantes.
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Capitulo 11
FUNDAMENTACION TEORICA

En este capitulo se identifican los diferentes formatos Multimedia que ayudaran en el
almacenamiento preservacion y difusién de archivos digitales en el Repositorio
Multimedia con ayuda de DSpace, este software preserva y permite la accesibilidad a

todo tipo de contenido digital, incluyendo texto, imagenes, videos, audio, etc.
2.1. RECURSOS DIDACTICOS MULTIMEDIA

Los recursos didacticos multimedia como gréaficos, videos, musica, texto, etc., que se
almacenan en el Repositorio Digital pretenden ayudar al estudiante en su proceso de

aprendizaje.

En la actualidad el internet, ofrece una variedad de servicios a través de la web, los
cuales destacan el uso de elementos multimedia como: texto, imagen, audio y video, la

web paso a ser dindmica permitiendo la interactividad con los usuarios.

Los recursos multimedia se pueden guardar en distintos formatos, cada formato con una

extension especifica, los méas utilizados son:

v IMAGEN: BMP, GIF, JPG Y PNG.

v TEXTO: EPUB, PDF/A, PDF

v' AUDIO: WAV, MP3.

v" VIDEO: AVI, MEPG, WMV, MOV. (APLLE), RM Y FLV.

2.1.1. ELEMENTOS DE LOS RECURSOS MULTIMEDIA

2.1.1.1. Imagen digital

La principal caracteristica es la resolucion de la imagen es el grado de detalle o calidad
de una imagen digital, se expresa en pixeles por pulgadas, la profundidad del color se
refiere al nimero de bits necesarios para codificar y guardar la informacién de color de
cada pixel en una imagen.

Los formatos mas utilizados para subir una imagen multimedia mas utilizados en la

actualidad son:
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a) Formatos BMP = no sufre pérdidas de calidad y la ventaja es que guarda gran
cantidad de informacién de la imagen, el inconveniente es que tiene un tamafio
muy grande.

b) Formatos GIF = Formato de Intercambio Grafico, esta imagen ha sido
disefiada especificamente para comprimir imagenes digitales. Reduce la paleta
de colores a 256 colores como maximo (profundidad de color de 8bits), la
ventaja es que se utiliza para publicar dibujos en la web y el inconveniente de es
que no es apropiada para fotografias.

c) Formatos de imagen JPG-JPEG = Grupo de Expertos Fotograficos Unidos,
admite una paleta de hasta 16 millones de colores, es el mas comin comparado
con gif para publicar imagenes en la web, JPEG puede sufrir una pérdida de
calidad en la imagen, pero reduce el tamafio del archivo y su visualizacion es
aceptable. Es recomendable utilizar una calidad del 60-90 % del original.

d) Formatos de imagen TIF-TIFF = Formato de Archivo de Imagen Etiquetada,
almacena imagenes de una calidad excelente, utiliza cualquier profundidad de
color de 1 a 32 bits, es ideal para imprimir con calidad, para editar o imprimir
una imagen, la ventaja que es ideal para guardar archivos originales, el
inconveniente, produce archivos muy grandes.

e) Formatos de imagen PNG = Grafico portable para la red, tiene una tasa de
compresion superior al formato GIF (+10%), admite la posibilidad de emplear
un namero de colores superior a los 256 que impone GIF. (Tomas Marcos,
2011).

El formato JPEG (.jpg) es el mejor tipo de archivo, ya que produce imagenes de
alta calidad con un tamafio de archivo reducido, comprimiendo los datos para

compartir imagenes.
2.1.1.2. Audio

El audio se caracteriza por la frecuencia que es el nimero de vibraciones por
segundo que da origen al sonido analdgico, el espectro de un sonido se caracteriza
por su rango de frecuencias (Hertzios-Hz), también se caracteriza por la resolucion,
es el nimero de bits utilizados para almacenar cada muestra de la sefial, el audio
tendra mas calidad cuanto mayor sea su resolucion.

a) El formato WAV es un archivo desarrollado originalmente Microsoft para

guardar audio, tiene una extension .wav es un formato de excelente calidad de
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audio, recomendado para guardar archivos originales, produce archivos de un
peso enorme. La cancion de un CD de (16bytes, 44100 Hz y estéreo) puede
ocupar entre 20 y 30 Mb.

b) EI formato MP3, Por su extraordinario grado de compresion de alta calidad, es
ideal para publicar audios en la web. Se puede escuchar desde la mayoria de

reproductores, tiene una minima pérdida de calidad.
2.1.1.3.Video Digital

Tiene como caracteristica las dimensiones en el video es el tamafio del video (ancho
x alto) expresado en pixeles cuando se visualiza al 100%, sin agrandar ni reducir,
con una ampliacion de 200 a 300% el video pierde calidad

a) Formatos de archivos de video AVI = Audio y Video Intercalado, es el
formato estandar para almacenar video digital, se almacena en este formato con
el cédec DV (Digital Video), es de muy buena calidad, pero muy PESADO.

b) Formatos de archivos de video MPEG= Grupo de Expertos de Peliculas, es un
formato estandar para la compresién de video digital, son archivos de extension
MPG, MPEG. Admite distintos tipos de cddecs de compresion: MPEG-1
(calidad CD), MPEG-2(calidad DVD), MPEG-3 (orientado al audio MP3) y
MPEG-4 (més orientado a la web).

c) Formatos de archivos de video WMV, utiliza el codec MPEG-4 para la
compresion de video. Es ideal para publicar videos en Internet por razonable
calidad y peso, los archivos, WMV, MOV, RM y FLV son los méas adecuados
para publicar un video en Internet por su adecuada relacién calidad/peso y
porque admiten streaming.

d) Formatos de archivos de video FLV, es el formato estandar para almacenar
videos digitales, utiliza el reproductor Adobe Flash para visualizar videos en
internet, son archivos de extension .flv, se puede reproducir desde distintos
reproductores locales como MPlayer, VLC media player, etc. (Darwin Ayala,
2015).

Después de un estudio de los distintos formatos multimedia, se ha seleccionado los
formatos digitales, mas utilizados que nos ayuden a preservar y difundir los documentos

para su posterior almacenamiento en el repositorio digital multimedia.
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Se realiza una tabla que incluye un breve resumen de los formatos segun el tipo de

contenido de digitalizacion.

Tabla 1: Formatos multimedia mas utilizados

FORMATOS MULTIMEDIA MAS UTILIZADOS

TIPO DE CONTENIDO PRESERVACION DIFUSION
IMAGEN TIFF(sin comprension) JPEG JPEG
2000 (sin pérdida) JPEG 2000(con perdida)
TIFF (con comprension)
TEXTO PDF PDF/A
PDF
HTML
XHTML Open office
Texto Plano
AUDIO BWF MP3
VIDEO JPEG 2000 JPEG 2000
MPEG 4
AVI
MOV

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Los diferentes formatos de contenido multimedia que se visualizan en la tabla 9
ayudaran en el almacenamiento, preservacion y difusion del repositorio digital

multimedia.

2.2. REPOSITORIO DIGITAL

Un repositorio digital se basa en almacenar preservar difundir y facilitar el acceso
abierto a los contenidos digitales de manera que estos pueden ser accesibles a través de
internet.
Para implementar un repositorio digital se debe considerar los siguientes aspectos

e Recopilar y organizar la informacion que se genera en la Institucion

e Difundir y facilitar el acceso a los contenidos

e Proporcionar seguridad y preservar los contenidos
Se debe tomar en cuenta algunos parametros antes de elegir la plataforma de un

repositorio antes de implementarlo.

e EIl grado de madurez que la plataforma tiene actualmente en el mercado,
respaldo técnico y las instalaciones registradas a nivel mundial.

o EI nivel de satisfaccion de los usuarios con el repositorio.

o Verificar el tipo de licencia si es comercial o si es una herramienta de software

libre.
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o Las caracteristicas del sistema y su nivel de interoperabilidad, la forma en que se

comunicara con otros repositorios nacionales o regionales.

e Los costes relacionados con la implantacion y el mantenimiento.

La eleccion del software durante el proceso de planificacion para la implementacion de

un repositorio institucional, es uno de los aspectos mas importantes para conocer las

caracteristicas de la plataforma y la adaptabilidad de la misma.

2.2.1. REPOSITORIOS COMERCIALES
Dentro de las plataformas méas conocidas para crear Repositorios Institucionales

encontramos:

o Bepress
e CONTENT dm
e Open Repository

Tabla 2: Caracteristicas de repositorios Comerciales

Descripcion

Disponibilidad

Caracteristicas

El costo incluye el software, la
implementacion de clientes,
infraestructura, practicas,
servidor, la conservacion,
apoyo a distancia, apoyo
técnico y actualizaciones de
software.

Software comercial, pago de
licencia y honorarios de
suscripcion.

Tarifa plana: entre $8 y $50 al
afio por series ilimitadas.
Tarifa variable: $4 - 5
honorarios de licencia y uso por
series de contenido.

Ofrece software cliente EdiKit
para afiadir contenido al
repositorio.

Exportacion de datos XML.
Personalizacion mediante API,
plantillas.

Busqueda de texto completo

Ofrece software cliente EdiKit
para afiadir contenido al
repositorio.

OAI compliant.

Exportacion de datos XML.
Personalizacién mediante API,
plantillas.

Dublin Core metadatos.
Z39.50 compatible

Fuente: (Helena, Repositorio Institucional 2011)

2.2.2. REPOSITORIOS DE CODIGO ABIERTO

e« Archimede

o CDSware
e DSpace

e EPrints

e Fedora

« Greenstone

A continuacion se presentan las principales caracteristicas y beneficios.
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Tabla 3: Caracteristicas de Repositorios de Codigo Libre

Descripcion

Disponibilidad

Caracteristicas

Software de codigo abierto para
RI.

Es multilingtie (inglés, francés y
espafiol).

Permite a los usuarios cambiar de
un idioma a otro mientras se busca
y encuentra contenido.

Sirve para crear bibliotecas
digitales, Rl y otros sistemas para
que sean interoperables basadas en
la web.

Software gratuito, de codigo abierto,
proporcionado por la GNU, licencia
de publico general.

Descargar el software Archimede de
SourceForge.

El buscador est4 basado en el codigo
abierto Lucen, usando LIUS.
Cumple con OAL.

Utiliza un Dublin Core metadata set.

Inspirado en el modelo
DSpace usando
comunidades y
colecciones de
contenido.

El buscador esté basado
en el codigo abierto
Lucen, usando LIUS.
MARC 21 metadatos
standard.

Blsqueda de texto
completo.

Base de datos:
PostgresSQL, o SQL que
apoyan transacciones
como Oracle, MySQL.
Extensible para Java
API.

Fuente: (Helena, Repositorio Institucional 2011)

2.3. DSPACE DE CODIGO ABIERTO

DSpace es un sistema de informacion que tiene una arquitectura de repositorio digital

que captura, almacena, ordena, preserva y distribuye material de investigacion digital

con el propésito de garantizar que se preserve y distribuya la informacién de las

instituciones que hacen uso de la misma.

DSpace se encarga de centralizar, normalizar, almacenar, diseminar y preservar la

informacion académica de las instituciones. Su estructura permite organizar la

informacion en comunidades que a su vez, se segmentan en colecciones de documentos.

DSpace dispone de dos tipos de interfaz:

Jspui (Java Server Pages) que permite una rapida creacion de contenido web dindmico.

La interfaz Jspui estd compuesta por Java Servlets que manejan la l6gica de negocio y

por Java Server Pages que producen las paginas html.

XML Basada en XML mas conocida como Manakin, es una interfaz que ofrece varios

temas o disefios para el uso. Permite aplicar apariencias diferentes a las distintas

colecciones, también contienen un tema que adapta su visualizacion a los dispositivos

moviles, actualmente, en fase beta. (Alexander Salazar, 2012).
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DSpace usa una interfaz web de facil navegacion basada en una estructura jerarquica
para almacenar y recuperar la informacion en 5 niveles:
a) Comunidades: conjunto de colecciones y sub comunidades. Ej: Departamentos,
Laboratorios, Centros de Investigacion...
b) Colecciones: conjunto de items.
c) items: es el elemento basico. Se compone de bundles o paquetes de archivos.
d) Bundle: compuesto por bitstreams o archivos.
e) Bitstreams (archivos). Ej: ORIGINAL, THUMBNAIL, TEXT, LICENCE,
CC_LICENSE

f) Bitstreams (informacidn técnica. ej. formato). Ej: PDF, JPEG, etc.

DSpace estd compuesto por comunidades y colecciones que contienen los articulos o
archivos, llamados item, ordenadas de forma jerarquica, por el nivel mas alto del
contenido.

Los item estdn compuestos por tres partes: los metadatos que son requeridos para
describir el item ya que sin estos no podréa ser factible su recuperacion y el bitstream que
para DSpace es cada archivo cargado en el item.

El almacenamiento de los documentos se realiza en un sencillo formulario web
personalizable para cada repositorio que guia a los investigadores paso a paso para
facilitar y animar a que archiven sus trabajos y documentos.

Las necesidades surgen como consecuencia de la aparicion del formato digital:
almacenamiento seguro, indexacion de los contenidos, rapida consulta del catalogo y
maxima visibilidad. (Juan Pablo Alvarez, 2014).

Los repositorios deben cumplir con unos requisitos minimos que se relacionan a

continuacion:

a) Gestionar, difundir y preservar la informacion de las instituciones.
El repositorio almacena documentos creados por la Unidad Educativa o docentes
como informacion digital de las funciones de investigacion que son propias. Si
en el repositorio se mezclan diferentes tipos de colecciones (cientifica, docente,
cultural, institucional), cada una de ellas debera estar claramente diferenciada
tanto en el repositorio como en los metadatos que se pongan a disposicion de los

usuarios.

23



b) Coleccion organizada.-El repositorio no es solo un depdsito de documentos, los
documentos que se van almacenando, deben irse organizando mediante
metadatos basados en estandares internacionales y normalizados, para cubrir las
necesidades de sus usuarios y prestarles servicios de valor afiadido. El
crecimiento del contenido del repositorio debe ser continuo y actualizado.

c) De acceso abierto.-La visibilidad del contenido de un repositorio debe ser de
acceso abierto al publico con un margen del 100% de los contenidos
depositados.

d) Interoperable. El repositorio puede prestar servicios especializados a
comunidades, es fundamental la interoperabilidad del repositorio a través de la

utilizacion de protocolos como el OAI-PMH. (Azorin, Cristina, 2014).

DSpace ha sido escogido por su extenso uso a nivel internacional, por tener una interfaz
amigable, por su alto nivel de prestaciones y por su facilidad de uso, tanto para el

usuario final como para el administrador.

DSpace ha sido elegido en 1.052 casos como repositorio digital en todo el mundo,
representando el 40% de todos los repositorios, mientras que, a nivel nacional, es el
lider indiscutible cubriendo casi el 60% de los repositorios instalados. (Federico Zubiri,
2012).

Crecimiento de repositorios digitales a nivel mundial, por tipo de repositorio
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Figura 1: Porcentaje de crecimiento de los diferentes repositorios DSpace

Fuente: (Sistemas 2012)
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2.3.1. CARACTERISTICAS DE DSPACE

DSpace es un repositorio que almacena documentos digitales con preservacion a largo

plazo, es un archivo estandarizado de documentos con un sistema de indexacion y

busqueda sobre metadatos en texto completo. Las caracteristicas principales son:

a)

b)

c)
d)

e)
f)

9)

h)

2.3.2.

b)

El Autor de un documento utiliza una interfaz basada en Web para depositar los
archivos.

Gestién y preservacion de todos los tipos de contenidos digitales

Compatible con MARC21

Interfaz completamente personalizable.

DSpace maneja cualquier formato de documento (DOC, PPT, XLS, ODT, etc...).
Los documentos se organizan en sistemas relacionados para su descripcion.

Los metadatos, almacenan documentos describiéndolos para apoyar la
preservacion. Trabaja con Objetos Digitales, que encapsulan los documentos del
usuario, los metadatos agrupados, y los identificadores digitales, son indexados
para permitir al sistema visualizar colecciones similes y buscar documentos
independientes.

Los documentos se organizan en ‘“comunidades” y “sub-comunidades” que
corresponden a las partes de la organizacion tales como departamentos,
asignaturas y areas.

Maneja conceptos de preservacion funcional, los documentos se mantienen
accesibles con formatos actuales, mientras se desarrollan y actualizan formatos

nuevos. La interfaz del usuario final apoya buscar y visualizar los documentos.

VENTAJAS DE LA UTILIZACION DE DSPACE

Visibilidad: Aumenta la difusion en cualquier momento porque permite que los
documentos sean facilmente recuperados y citados por docentes de todo el
mundo. Los estandares para compartir informacién (Metadatos Dublin Core y el
protocolo (OAI-PMH), lo que permite compartir toda la informacion con los
principales repositorios, y los principales buscadores de informacion.
Permanencia: Asegura la estabilidad de la localizacion de los trabajos en linea,
mediante la asignacion de una direccién Unica en Internet (identificador Handle)

para cada documento, lo que permite un modo de cita sencillo, directo y fiable.
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c) Flexibilidad: Soporta el ingreso de multiples formatos de archivo y tipos
documentales, incluidos documentos de texto, hojas de calculo, presentaciones,
iméagenes, programas, videos, etc.

d) Almacenamiento seguro: Garantiza la conservacion, respaldo y perdurabilidad
de todos los documentos ingresados, mediante mecanismos estandares de
preservacion digital automatizada.

e) Control de acceso: Faculta a los administradores de colecciones y a los mismos
autores a determinar el nivel de acceso a sus documentos, dejandolos como

publicos o privados, y con la posibilidad de variar esa condicion en el tiempo.

2.4. CARACTERISTICAS DE DSPACE CON OTROS REPOSITORIOS

Tabla 4: Analisis de las caracteristicas principales de los repositorios

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DEREPOSITORIOS
L Digital . Islandora/ .
SOFTWARE Dspace Digi Tool Commons Eprints Fedora Zentity

Licencia . . . .

ILibre Si No No Si Si Si

Software Si Si No Si Si Si

Soporte Si No No Si Si No
gratuito

soporte Si Si Si Si Si No
comercial

Actualizacion Si No No Si Si Si
gratuita

Fuente:(Javier 2013)

En la tabla 4 se puede reflejar que en las caracteristicas de software sobresale DSpace,
Eprints y Fedora, con una licencia libre, un software gratuito, soporte comercial y con
actualizaciones gratuitas, a diferencia de otro software que no son recomendados por su

costo, su licencia y el problema en las actualizaciones.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE
REPOSITORIOS

B Rendimiento

100% 100% 100%
(]
0%
[ ° H
Dspace Digi Tool Digital Eprints Islandora/  Zentity
Commons Fedora

Figura 2: Resultado del Analisis de las caracteristicas de los repositorios
Elaborado por: Lorena Hidalgo
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En la figura 2 se puede observar los resultados obtenidos en un grafico de columnas,
DSpace, Eprints, Fedora, con un 100% poseen unas excelentes caracteristicas para

repositorios, Digi Tool con un 25% Malo, Digital Commons 0%, y Zentity con un 50%

es Bueno.
RESULTADO DEL ANALISIS DE LAS
CARACTERISTICAS DE REPOSITORIOS
B CARACTERISTICAS

92% 83% 83%
33% 33%
o n

—
Dspace  Digi Tool Digital Eprints Islandora/  Zentity
Commons Fedora

Figura 3: Resultado del Analisis de las caracteristicas de repositorios.
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En la figura 3 se puede visualizar que en la comparacion de las caracteristicas
principales de DSpace con otros repositorios Dspace sobresale con un 92%, Eprint,
Islandora 83 %, Digi Tool, Zenty 33% y Digital Commons un 8 %.

En la figura 7 se puede observar la estructura y funcionamiento del Repositorio DSpace,
que nos servira de guia para visualizar como almacena los archivos digitales, preserva
los archivos mediante la descripcion bibliografica de los archivos y facilita su difusién

mediante parametros de busqueda.
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Figura 4: Diagrama de Funcionamiento DSpace
Fuente: (Sanchez 2014)
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2.5. ESTANDAR OAI-PMH

La Open Archives Initiative (OAI) se cred con la mision de desarrollar y promover
estandares de interoperabilidad para facilitar la difusion eficiente de contenidos en
Internet. Surgié como un esfuerzo para mejorar el acceso a archivos de publicaciones
electronicas, para incrementar la disponibilidad de las publicaciones cientificas. (José
Manuel Barrueco, 2003).

Se describe brevemente su arquitectura basada en el modelo cliente — servidor donde los
archivos, estan descritos con metadatos en formato Dublin Core para que puedan ser

recuperados por otras personas. (José Manuel Barrueco).

El OAI-PMH escogido por los repositorios institucionales mas importantes, es
adaptable y posee las funciones basicas necesarias para interoperar. Mediante el uso de
verbos o acciones permite obtener: la identificacion del repositorio, lista de conjuntos de
datos, identificadores de objetos, registros en distintos formatos, registros actualizados
desde una fecha dada y posibilita, ademéas, combinar las distintas acciones para obtener
distintos conjuntos de datos. (José Manuel Barrueco e Imma Subirats Coll, 2003)

Los metadatos Dublin Core ayudan a través del internet a describir, identificar,
procesar, encontrar y recuperar un documento introducido en la red.

Si el metadato Dublin Core lograra estandarizar los metadatos de la cabecera de los
documentos se facilitaria su ordenamiento automético y mejoraria la efectividad de los

motores de busqueda. (Senso, J. A.; De la Rosa Pifiero, A., 2009)

DSpace almacena una variedad de formatos y documentos, asi como la catalogacién de
los mismos utilizando el estdndar Dublin Core. Es posible crear repositorios que
integran contenidos de texto plano, documentos con formato, iméagenes, bases de datos,
programas ejecutables y contenido multimedia. EI modelo Dublin Core es muy sencillo,
flexible y puede ser soportado por la mayoria de los proveedores de datos y servicios.

Metadatos descriptivos: ayudan a identificar y recuperar los recursos. Se utilizan para la
descripcion e identificacion de la informacion contenida en el recurso. Contienen
atributos bibliograficos (titulo, autor/creador, idioma, palabras claves). Es como el
usuario puede acceso al documento. Son utilizados por los sistemas de indexacion para

generar las opciones de busqueda. Clasificacion de los esquemas de metadatos por su:
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a) Funcion: se refiere al papel que tiene el estandar en la creacion y

almacenamiento de los metadatos.

b) Proposito:

Estos propositos pueden ser: descriptivos,

contenedores, de gestion de derechos, estructurales y técnicos.

de preservacion,

c) Dominio: Se incluyen: objetos culturales, conjunto o set de datos, imagenes en

movimiento, materiales musicales, textos y recursos visuales.

d) Comunidad: podrian ser utilizados en bibliotecas (academicas, publicas,

escolares, especializadas y/o institucionales), archivos, museos y la industria de

la informacion.

A continuacion se resalta el proposito, dominio, funcion y comunidad a la que cada

estandar responde con mayor pertinencia.

Tabla 5: Esquemas de metadatos

ESTANDAR PROPOSITO DOMINIO FUNCION COMUNIDAD
DC. Dublin Core | descriptivos técnicos Iméagenes fijas Estandar de estructura Archivos
Metadata Iniciative estructurales de Textos Materiales Formato de registro Bibliotecas
gestion de derechos musicales Museos Industria
Imagenes en de la
movimiento Informacion
Conjunto de datos
Objetos culturales
MODS Metadata | descriptivos técnicos | Imagenes fijas Textos | Estandar de estructura Archivos
Object Description estructurales de Materiales musicales Formato de registro Bibliotecas
Schema gestion de derechos Imégenes en Museos
movimiento
IEEE/LOM descriptivos técnicos | Imagenes fijas Textos | Estandar de estructura Archivos
Learning Object estructurales de Materiales musicales Formato de registro Bibliotecas
Metadata gestion de derechos Iméagenes en Modelo conceptual | Museos Industria
Mapas Cartogréaficos movimiento Datos de la
geoespaciales Conjunto Informacion
de datos Objetos
culturales
MIX Metadata for de preservacion Imégenes fijas Textos | Estandar de estructura Archivos
Images in XML técnicos Materiales musicales Formato de registro Bibliotecas
Objetos culturales Museos Industria
de la
Informacion

Elaborado por: Lorena Hidalgo

En el cuadro anterior existen estandares de metadatos y cada institucion selecciona uno

segun su objetivo o los recursos que quiere describir. Las propuestas son multiples y

van desde lo méas simple a lo mas complejo y en lo general a lo especifico.
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2.5.1. CARACTERISTICAS DEL ESTANDAR DUBLIN CORE

a)

b)

d)

f)

Simplicidad: es un conjunto de elementos descriptivos, pensado, desde su
inicio, para su uso, tanto por profesionales como por cualquier autor que desee
describir su recurso con el objetivo de hacerla mas visible.

Flexibilidad: Los elementos son opcionales y repetibles, o que permite a cada
autor poder escoger los elementos del formatos que considere necesarios con las
necesidades descriptivas de sus recursos de informacion.

Normalizacién: basado en estandares ampliamente utilizados en Internet como
son el protocolo http (Hiper Text TransportProtocol) para la transmision de
datos y ordenes y XML (Extended Markup Language) para la codificacion de
los metadatos.

Interoperabilidad semantica: establece vinculos y relaciones con otras normas,
sin sacrificar su autonomia.

Extensibilidad: Los creadores de Dublin Core han creado mecanismos que
permiten ampliar sus elementos, y esto permite que otras comunidades puedan
formular y fundamentar propuestas de agregacion de modificaciones y nuevos
elementos al formato, segin una necesidad descriptiva.

Recoleccion: OAI-PMH opt6 por la recoleccion de metadatos. Para recolectar
informacion de contenidos, recogen periédicamente y sistematicamente todos o
parte de los metadatos expuestos para, localmente, implementar servicios de

valor afiadido.( Daudinot Founier, 2012)

2.5.2. ELEMENTOS DEL METADATO DUBLIN CORE

Los elementos de metadatos Dublin Core es un conjunto de metadatos previsto para

describir documentos. Los elementos pueden aparecer en cualquier orden. Aungue

algunos entornos, como HTML, no diferencian entre mayUsculas y minusculas, es

recomendable escribir correctamente cada metadato, segun su definicion, para evitar

conflictos con otros entornos, como SGML y XML.

Se puede clasificar el conjunto de elementos Dublin Core en 3 grupos que indican la

clase o el ambito de la informacion que contienen:

* Elementos relacionados principalmente con el contenido del recurso:

v
v

Title (titulo)

Subject (tema)
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Description (descripcion)
Source (fuente)

Languaje (lenguaje)

D N N NN

Relation (relacion)

v" Coverage (cobertura).
 Elementos relacionados principalmente con el recurso cuando es visto como una
propiedad intelectual:

v' Creator (autor)

v Publisher (editor) y, otras colaboraciones

v’ Contributor (otros autores/colaboradores)

v Rights (derechos).
« Elementos relacionados principalmente con la instanciacion del recurso:

v Date (fecha)

v" Type (tipo de recurso)

v" Format (formato)

v" Identifier (identificador)
Los elementos relacionados principalmente con la instanciacion del recurso, se
presentan las reglas de metadatos con referencia 2014, para ingresar el contenido en el

repositorio digital multimedia.
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Tabla 6: Regla De Metadatos Referencia 2014

REGLA DE METADATOS REFERENCIA 2014

VALIDACION | VALIDACION
METADATOS REGLAS 2013-2014 2015 COMENTARIO
TITLE Contienen e.l campo titulo Obligatorio Obligatorio Si el metadato se halla ausente, el registro
(dc:title) es rechazado
Contienen el campo autor Si el metadato se halla ausente, el registro
CREATOR . P Obligatorio Obligatorio | es rechazado. En general se usa formato
(dc:creator)
APA para nombres.
Contiene campo.d.el nivel Recomendado Obligatorio Ejemplo: Qpen Access:., En caso ,de
de acceso (dc:right). transformacion se lleva bitacora por pais.
RIGHTS .
Contiene un campo de
derechos de autor/ Especificar la URL de la licencia, como
. X . Recomendado | Recomendado .
condiciones de licencia en el caso de CreativeCommons.
(dc:rights).
Contiene el campo materia Obligatorio si | Palabras clave, descriptores y /o cddigos
SUBJECT (dc: subject) Recomendado es aplicable | de clasificacion.
. Insumo que permite aplicar técnicas de
Contiene el campo Obligatorio si | mineria de textos. Se recomienda que se
DESCRIPTION descripcion - Recomendado ga . ! N gue S
' I es aplicable | incluya una version en espafol/portugués
resumen(dc:description) l AR
y en inglés para mayor visibilidad.
Entidad responsable de hacer que el
PUBLISHER anueneI el campo Sin Validacion ObllgaFOI'IO si | recurso esft,e dlsponlble._ L_Jna persona, una
editor(dc:publisher) es aplicable | organizacion o un servicio pueden ser un
editor.
Contiene el campo Para el acceso de las Tesis es Obligatorio
CONTRIBUTOR P Sin Validacion | Recomendado [si es aplicable colocar el nombre del

colaborador(dc:contributor)

Director (a) o Supervisor (a) de la Tesis.

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 7: Regla De Metadatos Referencia 2014

VALIDACION | VALIDACION
METADATOS REGLAS 2013-2014 2015 COMENTARIO
. Cumplimiento de la norma 1SO-88601. Si el metadato
Contiene el campo de se halla ausente, el registro es rechazado. Solo en caso
DATE fecha de publicacion Obligatorio Obligatorio 9 . '
i de transformacion se obtendra la menor de ellas y se
(dc:date) . S
asumira como fecha de publicacion.

El campo Se recolecta: Articulos, Tesis de Magister, Tesis de
PublicationType(dc:type) Obligatorio Obligatorio Dogtorado, Reportes. Si el metadato se halla auseme, el
se encuentra conforme al registro es rechazado. En caso de transformacién se

TYPE vocabulario establecido. lleva la bitacora por pais.
dc: type indica la version
del documento Recomendado Recomendado | Ver seccion vocabulario (accepted, published...)
(PublicationVersion)
Conti d Ejemplo: pdf, xml,jpg, mpeg, etc.
ontienen un campo de
FORMAT formato (dc:format) Recomendado | Recomendado | http://www.iana.org/assignments/media-types/media-
types.xhtml#text
En caso que no exista un URL bien conformada, el
Contiene un campo de registro sera rechazado. Ejemplos: URI
IDENTIFIER Identificador Obligatorio Obligatorio (UplforResqu_rceIdent|f|er), URL,DOI(Digital
. . Objectldentifier) y Handle. Respecto al nombre de la
(dc:identifier). N, o ' .
Institucion 'y repositorio revise Recomendaciones
Especificas a Cosechadores Nacionales.
SOURCE Contiene un. campo de Recomendado Recomendado Se utiliza para hacer la relacién entre un objeto digital
fuente(dc:source) que es parte de un recurso mayor
Contiene un campo Obligatorio si es | ISO 639-X, donde x puede ser 1,2 03. Mejor practica:
LANGUAGE idioma (dc: language). Recomendado aplicable Usar ISO 639-3.
Se utiliza para relacionar distintos registros de
metadatos, que pertenecen a distintas versiones del
Contiene un campo . e . mismo objeto digital (por ejemplo: version del autor y
RELATION relacion (dc: relation) Sin Validacion Opcional version del editor; pre impresion, pos impresion, etc. El
valor de dc: relation es el identificador del otro
documento.
COVERAGE Contiene un campo de Sin Validacion Opcional Ver directrices Driver y Open AIRE

cobertura(dc:coverage)

Fuente:(Gento 2015)

Los metadatos incluyen informacién descriptiva sobre el contexto, calidad, condicion y

caracteristicas de los datos. Su finalidad es facilitar su almacenamiento, preservacion o

interoperabilidad y recuperacion.
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2.5.3. DETALLE DE LAS REGLAS DE METADATOS

Se analiza el contenido de metadatos segin el nombre, definicidn, uso, instrucciones,

esquema de codificacion, ejemplo y comentario. La Red Federada de Repositorios

institucionales. El Proyecto la Referencia define las siguientes politicas:

Tabla 8: Proyecto la Referencia, Titulo (Title)

TITULO ( TITLE)
NOMBRE Title
Nombre que se da al recurso, normalmete, el titulo es un
DEFINICION R
nombre porel cual el recurso es conocido formalmente.
uso Obligatorio

Transcribir el titulo del original, en orden y ortografia del
recurso. Recomendacidn: Utilizar mayusculas solo para

INSTRUCCIONES la prlmera palabra del titulo ylos.nombre p-roplos. Los
susbtitulos deben separarse del titulo mediante dos
puntos, procedidos yseguidos porun espacio. Cuando el
recurso tenga el titulo en mas de un idioma, colocar cada
titulo en instancias separadas del elemento.

ESQUEMA DE

CODIFICACION Ninguno
Titulo con subtitulo <dc:title> Libro Digital: fisica

EJEMPLO basica</dc:title>

COMENTARIO Si no se encuentra el campo el registro es rechazado.

Fuente:(Gento 2015)
Tabla 9: Proyecto la Referencia, Creador (o Autor)

CREADOR ( 0 AUTOR)

NOMBRE

creator

DEFINICION

Entidad principal responsble del conmtenido del recurso. Puede
designara un autor personal, institucional o evento (conferencia,
reunion, etc).

uso

Obligatorio

INSTRUCCIONES

Para nombres personales utilizar el formato invertido de tal forma
que la sintaxis sea: "Apellido" + 2,"+ "Nombre". En caso que una
organizacion es la autora responsable del documento, donde
exista una jerarquia institucional clara enumerarlas partes de
mayora menorysepararlas con puntos seguidos de un espacio.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

En general se utiliza el formato: Apellido paterno Apellido
materno, Nombres. Se puede utilizar el formato de nombre
invertido, de tal forma que la sintaxis sea asi: "apellido",
"iniciales" ("nombre")"prefijo". <dc:creator>Smith,J.H. (John)de
</dc:creator>

EJEMPLO

<dc:creator> Fernandez,Diego</dc:creator> <dc:creator>
Universidad Nacional de Chimborazo. Facultad de Ingenieria
"Repositorio Digital"</dc:creator>

COMENTARIO

Si no se encuentra el campo el registro es rechazado. No confundir
con: contributor o publisher, en el caso de las Tesis se recomienda
uso del elementop contributor para el director de tesis. Deberia
serobligatorio o mandatario si es aplicable.

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 10: Proyecto la Referencia, Derechos (Right)

DERECHOS (RIGHT)

NOMBRE Right
DEFINICION Informacion acerca de los derechos contenidos en y sobre el curso.
uso Obligatorio

INSTRUCCIONES

El elemento Rights contendra una declaracion de gestion de derechos para
acceder o utilizar el objeto que proporcione la informacién.

Este elemento posee 3 instancias

Obligatorio:

- Una instancia mantiene lo propuesto por Open AIRE en cuanto a los niveles
de accesibilidad, anteponiéndole el prefijo info:eu-repo/semantics/.

* info:eu-repo/semantics/closedAccess: documentos cuyo acceso estd
restringido en su totalidad.

*  info:eu-repo/semantics/restrictedAccess:  documentos  parcialmente
restringidos, donde se permite el acceso a partes especificas del mismo.

* info:eu-rep o/semantics/fembargoedAccess: documentos restringidos por un
tiempo determinado, luego del cual pasan a estar en acceso abierto.

* info:eu-repo/semantics/openAccess: documentos con acceso irrestricto a
todo su contenido.

Obligatorio si es aplicable:

-Se registra la fecha de vigencia de los derechos mencionados. En el caso de
que el objeto se encuentre limitado por un periodo de embargo (info:eu-
repo/semantics/embargoedAccess) esta instancia es obligatoria y contendra la
fecha a partir de la cual estara disponible en Acceso Abierto.

Recomendada

La instancia restante incluird informacion correspondiente a los derechos para
acceder o utilizar el objeto o una referencia a un servicio que brinde esta
informacion (gj.: licencias CreativeCommons)

Esta instancia es recomendada.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

URL del servicio de derechos.

EJEMPLO

<l--ejemplo 1 -- >

<dc:rights>info:eu-
repo/semantics/openAccess</dc:rights><dc:rights>http://creativecommons.or
g/licenses/by/3.0/</dc:rights>

<dc:rights>info:eu-
repo/semantics/embargoedAccess</dc:rights><dc:rights>2012-12-
31</dc:rights>

disponible a partir del 31 de diciembre de 2012 --> (Instancia obligatoria por|
la condicion dada en la Primera instancia)

Alternativa OpenAlIRE:

Si el nivel de acceso es:

info:eu-rep o/semantics/embargoedAccess

Se debe consignar la fecha de fin de embargo

info:eu-rep o/date/fembargoEnd/<YYYY-MM-DD>
<dc:date>info:eu-repo/date/embargoEnd/2015-12-31</dc:date>

COMENTARIO

Es prioridad el 2015 que sea obligatorio los niveles de accesibilidad,
anteponiéndole el prefijo info:eu-repo/semantics/

LA Referencia, por su naturaleza, s6lo cosechard documentos openAccess 0
embargoedAccess

Algunos paises ya tienen obligatorio este campo. En otros se trabajara con la

red nacional para las adecuaciones

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 11: Proyecto la Referencia, Subject (Materia)

SUBJECT ( MATERIA)

NOMBRE Subject
DEFINICION El tema del recurso que se expresa en palabras claves, descriptores y/o
cddigos de clasificacion que describen el contenido intelectual del recurso.
UsoO Obligatorio si es aplicable

INSTRUCCIONES

En DC es posible tener dos tipos de valores posibles (p.e. palabra clave o
cédigo de clasificacion que describen el contenido. Cuando ambos estan
disponibles, registrarlos en distintas ocurrencias.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

En general se utiliza el formato: Apellido paterno Apellido materno,
Nombres. Se puede utilizar el formato de nombre invertido, de tal forma
que la sintaxis sea asi: "apellido", "iniciales" ("nombre")"prefijo".
<dc:creator>Smith,J.H. (John)de </dc:creator>

<dc:creator>Fernandez, = Diego</dc:creator><dc:creator>  Universidad

EJEMPLO Nacional de Chimborazo. Facultad de Ingenieria "Repositorio
Digital"</dc:creator>

Si no se encuentra el campo el registro es rechazado. No confundir con:

COMENTARIO contributor o publisher, en el caso de las Tesis se recomienda uso del

elemento contributor para el director de tesis. Deberia ser obligatorio o
mandatario si es aplicable.

Fuente:(Gento 2015)

Tabla 12: Proyecto la Referencia, Description (Descripcion)

DESCRIPTION ( DESCRIPCION)

NOMBRE Descripcion
Informacion del contenido del recurso. La descripcion generalmente se
DEEINICION remite a un resumen. Tan_1bién pugd_e ser la tabla dg contenido o _sumario,
referencias a representaciones gréficas del contenido o texto libre con
informacidn del contenido.
UsoO Obligatorio si es aplicable

INSTRUCCIONES

Proporcionar una descripcion textual del contenido. Poner la primera
instancia en el idioma original y luego en el/los idioma/s en el que esté
disponible.

ESQUEMA DE
CODIFICACION
Ninguno
Resumen:
EJEMPLO <dc:description>La cinematica es &rea de la Fisica que estudia el
movimiento de los cuerpos.</dc:description>
COMENTARIO Serd el insumo que permitira aplicar técnicas de text-mining, Se recomienda

fuertemente que se incluya una version en espafiol/portugués y en inglés
para mayor visibilidad.

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 13: Proyecto la Referencia, Publisher (Editor)

PUBLISHER ( EDITOR)

NOMBRE Publisher
Entidad responsable de hacer que el recurso esté disponible. Una persona, una
DEFINICION organizacion o un servicio pueden ser un editor. Suele utilizarse el nombre de un
editor para indicar la entidad.
UsoO Obligatorio si es aplicable

INSTRUCCIONES

En el caso de publicaciones universitarias, colocar el nombre de la facultad o del
grupo o escuela de investigacién después del nombre de la universidad. A su vez,
el departamento o grupo de investigacion después del nombre de la facultad. En el
caso de organizaciones donde exista una jerarquia clara, enumerar las partes de la
jerarquia de mayor a menor y separarlas con puntos seguidos de un espacio. Si no
queda clara la existencia de una jerarquia, o si se desconoce cual es la parte mas
grande y mas pequefia del cuerpo, facilitar el nombre tal como aparece en la copia
electronica.

Se recomienda evitar el uso de acronimos o abreviaturas para la designacion de una
institucion.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Listados de autoridades (optativo)

<dc:publisher>Angel</dc:publisher>
<dc:publisher>Mantilla Editores</dc:publisher>

EJEMPLO <dc:publisher>Universidad Nacional de Chimborazo. Facultad de Ingenieria.
Sistemas y Computacién</dc:publisher>
COMENTARIO Deberia ser obligatorio 0 mandatario si es aplicable.
Fuente:(Gento 2015)
Tabla 14: Proyecto la Referencia, Contributor (Colaborador)
CONTRIBUTOR (COLABORADOR)
NOMBRE Contributor
Entidad responsable de contribuir al contenido del recurso. Una persona, una
DEFINICION organizacion o un servicio pueden oficiar de colaborador.
En el caso de las tesis, algunos paises lo consideran Obligatorio, u Obligatorio si
USO es aplicable para el director o supervisor de tesis. Para otros, ya que no esta la

informacion, sélo puede ser recomendado.

INSTRUCCIONES

Colaboradores pueden ser: directores, supervisores, editores, técnicos,
recolectores de datos, tutores, jurados, compiladores, etc.

Registrar el nombre de cada colaborador en instancias separadas. Para el caso de
las tesis, registrar en la primera instancia al director (a).

Cuando el recurso posea mas de un colaborador, colocar en instancias separadas

del elemento.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Para las personas, los mismos que Creator o Autor (usualmente APA STYLE de
la  American PsychologicalAssociation, normas Vancouver; Chicago;
International Standard BibliographicDescription (ISBD), etc.

<dc:contributor>Pérez, Juan Pablo</dc:contributor>

EJEMPLO <dc:contributor>Karsten, Ticiana</dc:contributor>
Como se indicé el tema prioritario es consignar al director o supervisor de una
COMENTARIO | TSIs:

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 15: Proyecto la Referencia, Date (Fecha)

DATE (FECHA)
NOMBRE Date
Fecha asociada al evento en el ciclo de vida del recurso. Normalmente, el elemento Date se
DEFINICION asociaré_a la creacion o la disponib_il_idad del recurso. _ _
La préactica recomendada para codificar el valor de la fecha se define en el perfil de la norma ISO
8601 [W3CDTF] y sigue el formato AAAA-MM-DD.
USO Obligatorio

INSTRUCCIONES

El DC no cualificado no puede expresar todas las fechas y, desde la perspectiva del usuario final,
la fecha més ldgica y significativa es la fecha de publicacion. En el caso de las tesis, puede ser la
fecha de defensa.

Si no hay ninguna fecha de publicacion disponible, se recomienda utilizar una fecha estimada.
Dado que es mejor utilizar una fecha que ninguna, se pueden utilizar la fecha de impresion, la de
aceptacion del trabajo, la de la década en que se calcula que se edité el documento (201? por
ejemplo), etc.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Norma ISO 8601 [W3CDTF]

<dc:date>2015-05-10</dc:date>

EJEMPLO
Sélo en caso de transformacién se obtendrd la menor de ellas y se asumira como fecha de
publicacion del objeto digital. Formas admitidas:
AAAA
COMENTARIO AAAA-MM
AAAA-MM-DD
Donde AAAA representa el afio; MM, el mes de la publicacién y DD el dia
Fuente:(Gento 2015)
Tabla 16: Proyecto la Referencia, Type (Tipo)
TYPE (TIPO)
NOMBRE Date
Tipo de resultado cientifico del recurso, se describe el tipo de contenido intelectual del recurso. Se
DEEINICION utiliza para explicar al usuario qué tipo de recurso esta observando. Si se trata de un libro, de un
articulo y si se escribi para uso interno o externo, etc.
Obligatorio
El elemento ‘type’ de DC se utiliza con tres propositos:
1. Obligatorio: Tipo de publicacion (controlado): para indicar el tipo de publicacion basado en el
uso vocabulario controlado del tipo de publicaciones DRIVER.

2. Optativo: Tipo de publicacién (libre): para indicar el tipo de publicacion basado en un
vocabulario del repositorio local.
3. Recomendado: Version (controlado): para indicar el estado del proceso de publicacion.

INSTRUCCIONES

Una instancia debe usarse para la indicacion del tipo de resultado cientifico segin un término
basado en el vocabulario controlado de tipos DRIVER con su correspondiente prefijo (por ej.
info:eu-repo/semantics/article)

Esta instancia es obligatoria.

info:eu-repo/semantics/acceptedVersion

info:eu-repo/semantics/publishedVersion

info:eu-repo/semantics/updatedVersion

Esta instancia es recomendada.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Lista de version del resultado cientifico, segiin modelo en http://www.lse.ac.uk/library/versions/

EJEMPLO <dc:type>info:eu-repo/semantics/article</dc:type>
<dc:type>info:eu-repo/semantics/publishedVersion</dc:type>
Como se ha indicado, La Referencia actualmente cosecha articulos, tesis de magister y doctorado y
Report.
COMENTARIO En el contexto de La Referencia se privilegian los Report de informes finales de proyectos de I+D

financiado total o parcialmente por los gobiernos con evaluacion final. Es estratégico ya que
permitira conectar a futuro la investigacion con la publicacién

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 17: Proyecto la Referencia, Format (Formato)

FORMAT (FORMATO)
NOMBRE Date

La manifestacion fisica o digital del recurso. Normalmente, este elemento
puede incluir el tipo de medio o las dimensiones del recurso.

Se puede utilizar para determinar el software, el hardware u otro

DEFINICION . . . .
equipamiento necesario para mostrar u operar el recurso. Entre los ejemplos
de dimensiones se incluyen el tamafio y la duracion.
Uso Recomendado

INSTRUCCIONES

La préctica recomendada consiste en seleccionar un valor de la lista
registrada de IANA de tipos de medios de Internet (tipos MIME).

Valores admitidos.
http://www.iana.org/assignments/media-types/media-types.xhtml

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Lista IANA de tipos MIME

EJEMPLO

<dc:format>application/pdf</dc:format>
<dc:format>application/postscript</dc:format>
<dc:format>application/pdf</dc:format>
<dc:format>application/xml</dc:format>

COMENTARIO

Es recomendado.

Fuente:(Gento 2015)

Tabla 18: Proyecto la Referencia, Identifier (Identificador)

IDENTIFIER (IDENTIFICADOR)

NOMBRE dentifier
DEFINICION Registro de identificadores del recurso o dentro de un contexto determinado.
uso

Obligatorio

INSTRUCCIONES

Se deben registrar identificadores permanentes del recurso.

Entre los ejemplos de sistemas de identificacion formal se incluyen el

identificador uniforme de recurso (URI, UniformResourceldentifier),

incluido el localizador uniforme de recurso (URL, UniformResource

Locator), el identificador de objetos digitales (DOI, Digital Object

Identifier).

Se repite el elemento para cada codigo de identificacion.

Es imprescindible utilizar direcciones URL estables y colocarlas en primera instancia.

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Se recomienda el uso de una cadena de valores conforme a un sistema de identificacion
formal.

EJEMPLO

<dc:identifier>instname:Universidad Nacional de Chimborazo</dc:
identifier><dc:identifier>reponame:BDigital</dc: identifier>

<dc:identifier>repourl: http://www.bdigital.unal.edu.co/</dc:identifier>

COMENTARIO

Respecto a la identificacion de la institucién es relevante que las redes nacionales contemplen
este aspecto en sus cosechas a fin de obtener estadisticas relevantes y diagnosticos por
repositorio de la calidad de los metadatos. Es una recomendacion para los nodos y su extension
a los repositorios depende de las politicas del pais.

<dc:identifier>instname:Nombre de la Institucién</dc: identifier>

<dc:identifier>reponame: Nombre del Repositorio</dc:identifier>

<dc:identifier>repourl: URL del Repositorio</dc:identifier>

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 19: Proyecto la Referencia, Source (Fuente)

SOURCE (FUENTE)

NOMBRE Source
Usualmente se utiliza para hacer la relacién entre un objeto digital que es parte de
un recurso mayor (articulo de revista, documento de conferencia, parte de libro). En
DEFINICION este caso el campo es recomendado. Este recurso mayor puede o no también haber
sido digitalizado.
Uso Recomendado

INSTRUCCIONES

Utilizar sélo si el recurso descrito es el resultado de la digitalizacién de originales
no digitales. De lo contrario, utilizar el elemento ‘Relation’.

Se recomienda el uso de una cadena de valores conforme a un sistema de
identificacion formal.

dcterms:bibliographicCitation

EJEMPLO <dc:source>ISSN 0325-0075</dc:source>
<dc:source>Arch. argent. pediatr. 2012;110(1):29-80</dc:source>
COMENTARIO Es recomendable utilizar la herramienta.
Fuente:(Gento 2015)
Tabla 20: Proyecto la Referencia, Language (Idioma)
LANGUAGE (IDIOMA)
NOMBRE Language
DEFINICION Un codigo que identifica el idioma del contenido intelectual del recurso.
uso Obligatorio si es aplicable

INSTRUCCIONES

Codigo de 3 (tres) caracteres que identifica el idioma del contenido
Intelectual del recurso. .

ESQUEMA DE
CODIFICACION

Norma SO 639-3 http://www-01.sil.org/is0639-3/default.asp

EJEMPLO

<dc:language>spa</dc:language>
<dc:language>eng</dc:language>
<dc:language>deu</dc:language>

COMENTARIO

ISO 639-x, donde x puede ser 1,2 o 3. Mejor practica: Usar 1SO 639-3
Conversién de los idiomas reconocidos del estandar 1SO-639-x al 1ISO-639-3.

Fuente:(Gento 2015)
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Tabla 21: Proyecto la Referencia, Relation (Relacion)

RELATION (RELACION)

NOMBRE Relation
DEFINICION La referencia a un recurso relacionado
UsoO opcional

INSTRUCCIONES

Para usos de OpenAlRE se puede ver su uso en: Project Information,
Alternativeldentifiers, ReferencedPublications, y ReferencedDatasets.

Se utiliza para relacionar distintos registros de metadatos, que pertenecen a
distintas versiones del mismo objeto digital (por ej. versidn del autor y versién
del editor; una versién en un idioma con la versién en otro, distintas ediciones
de un libro, version de una tesis presentada a una universidad y la version
editada posteriormente, etc.).

Se recomienda el uso de una cadena de valores conforme a un sistema de

ESQUEMA DE

CODIFICACION identificacion formal como el URI.

Vinculacion de dos documentos:

---Documento A:---
<dc:type>info:eu-repo/semantics/submittedVersion</dc:type> (3a ocurrencia)
<dc:identifier>http://hdl.handle.net/10</dc:identifier>

EJEMPLO <dc:relation>http://hdl.handle.net/20</dc:relation>

---Documento B:---
<dc:type>info:eu-repo/semantics/acceptedVersion</dc:type>(3a ocurrencia)
<dc:identifier> http://hdl.handle.net/20</dc:identifier>
<dc:relation>http://hdl.handle.net/10</dc:relation>

COMENTARIO

Se recomienda si es aplicable

Fuente:(Gento 2015)

En el estudio del uso normalizado de metadatos se presenta como una solucion que
permite una estructura adecuada para la descripcién normalizada de documentos
digitales y que posibiliten la localizacion y recuperacion selectiva de la informacion en
los entornos digitales y el Internet.

Dublin Core ha desarrollo una interoperabilidad global y asegura esta interoperabilidad
en dominios especificos, DC. Format, DC.Title, DC.Subject Keyword, DC.Abstract,
etc.

Los metadatos son datos secundarios debidamente estructurados, correspondientes a:
autor, titulo, palabras clave, resumen, fecha, y/u otros y que sirven para describir los
recursos de informacién con el objetivo de ayudar en su identificacién y localizacion,
tanto por parte de las personas como de las computadoras.

RDF.-Marco de descripcion de recursos es un framework de metadatos desarrollado por
W3C y basado en XML.

Un recurso puede tener un URI, como paginas Web, elementos individuales de cada
documento XML.
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Una propiedad es un recurso que tienen un nombre y que puede usarse como una
propiedad, como: autor o titulo.

Una sentencia consiste en la combinacion de un recurso, una propiedad y un valor.
2.6.1. HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA

A continuacién, se describen algunas de las herramientas para la busqueda de

informacion y que pueden ser adoptadas para encontrar material educativo.

a) Custom Search.- La herramienta Custom Search puede incrustar bdsgquedas
personalizadas componentes (cajas de busqueda y las paginas de resultados) en sus
paginas web y otras aplicaciones web usando el formato HTML. Estos elementos de
busqueda personalizados constan de componentes que se prestan sobre la base de
los ajustes almacenados servidor CSE de Google, junto con las personalizaciones

que realice.

Puede utilizar el formato HTML para agregar un elemento Blusqueda personalizada a su
pagina. Cada elemento se compone de al menos un componente: un cuadro de
busqueda, un blogue de resultados de busqueda, 0 ambos. Las ventajas de este buscador

son:

e Los resultados son muchisimo mas precisos, sobretodo en bldsquedas con mas de
una palabra.

e Puedes incluir imagenes en los resultados de la busqueda

e Los comentarios se incluyen en los resultados.

e Posibilidad de incluir varios sitios web para encontrar los resultados. O incluso
excluir segun que paginas.

e Se puede personalizar tanto el cuadro de busqueda como la pagina donde se
muestran los resultados

b) Lucene Jakarta.- Lucene es una Interfaz de programacion de aplicaciones (API) de

codigo abierto para la recuperaciéon de informacién, se distribuye bajo la licencia

ASL (Apache Software License), es una libreria de blasqueda para Java que permite

afiadir busqueda a cualquier aplicaciéon. Esta herramienta es Gtil para cualquier

aplicacion que requiera indexado y busqueda de texto completo.

Lucene puede indexar y permitir realizar basquedas sobre cualquier conjunto de

datos que se puedan extraer de un texto, independientemente de cudl sea la fuente, el

formato o el idioma. Esto permite que se puedan indexar y buscar datos
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almacenados en ficheros conteniendo a paginas web o en servidores remotos,
documentos almacenados en sistemas de archivos locales, ficheros de texto simples,
documentos de Word, XML, HTML, archivos PDF o cualquier otro formato del que
se pueda extraer informacion textual.

c) APACHE SOLR.- Apache Solr es una herramienta de busquedas basada en Apache

Lucene, que funciona como un “servidor de busquedas”. Las caracteristicas incluyen
busquedas de texto completo, clustering dinamico, y manejo de documentos
enriquecidos (como Word y PDF). Solr es escalable, permitiendo realizar busquedas
distribuidas y replicacion de indices, y actualmente se estd usando en muchos de los
sitios con mas volumen de Internet.
SOLR es fiable, escalable y tolerante a fallos, proporcionando indexacion
distribuida, replicacion y consultas en configuraciones con equilibrio de carga,
failover automatizado y recuperacion, configuracion centralizada etc. Solr esta
escrito en Java, pero se puede usar con otro lenguaje, simplemente usando las
peticiones GET para realizar busquedas en el indice, y POST para agregar
documentos.

d) SIREn.- (Semantic Information Retrieval Engine) es un plugin de Lucene que

indexa y consulta microformatos y RDF, asi como cualquier documento de texto
descrito con diferentes metadatos (Delbru, 2012).
SIREnN utiliza la biblioteca de Lucene y SOLR, lo que significa que usando SIREn
se pueden aprovechar las caracteristicas de ambos. SIREN esta disponible como
software de codigo abierto bajo la licencia Apache 2.0, la cual permite usar SIREn
en los programas tanto comerciales como de codigo abierto (Delbru, SIREn, 2012).

e) REGAIN.- La herramienta Regain es un motor de busqueda basado en Lucene,
similar a los motores de busqueda web como Google, con la diferencia de que no
busca en toda la web, sino en sus propios archivos y documentos; el crawler de
Regain recupera archivos o paginas web, extrae todo el texto y lo coloca en un
indice de basqueda inteligente; todo este proceso es transparente para el usuario; la
busqueda de escritorio viene con su propio servidor web. Regain esta escrito en el
lenguaje JAVA, y por lo tanto es aplicable a todas las plataformas compatibles con
JAVA. (Schneider & Tesche, 2011).
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2.6.2. COMPARACION DE LAS HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA

Al realizar la comparacién de las herramientas de bldsqueda se tomara en cuenta que

sean de cddigo abierto; para que la misma pueda ser utilizada sin ningun tipo de

restriccion ya sea para su uso directo o para alguna modificacion, Multiplataforma, etc.

Tabla 22: Comparacion de las herramientas de busqueda

HERRAMIENTAS Custom Search LUCENE SOLR SIREn Regain
API, Interfaz de L,
TIPO Aplicacion Web programacion de Plaltaforma Plugin de Lucene Aplicacién Basado
L Busqueda en Lucene
aplicaciones

MULTIPLATAFORMA Sl Sl Sl Sl Sl

CODIGO ABIERTO Sl Sl Sl Sl Sl

LENGUAIJE DESARROLLADO Java Java Java Java Java

SOPORTA txt, pdf, doc, ppt, | txt, pdf, doc, ppt . txt, pdf, doc, ppt,
u 7 '’ 7’ 7 ’ 7 O M f t RDF 7 ’ 7 7
DOCUMENTOS/FORMATOS |  rtf, xml, html rtf, xml, htm Icro formatosy rtf, xml y html
bisqueda de texto Indexando y consulta RDF.
Indexado y Indexado y completo, resaltado .
i , Trabaja con documentos
busqueda de busqueda de texto | de palabras .
. semi-estructurados (o
BUSQUEDA texto completo. completo. importantes, Basado en Lucene
L - , documentos con
Agrupacion Agrupacion busqueda en
. . .. | esquemas muy
dindmica. dindmica. facetas, agrupacion| .
. diferentes).
dindmica
POCo consumo de utiliza la biblioteca de
memoria RAM Contenedor de Lucene y SOLR, lo que Busquedas en
OBSERVACIONES ’ servlets Tomcat, significa que usando SIREn d

Multiple indices de
busqueda.

Jetty, or Resin

se pueden aprovechar las
caracteristicas de ambos

texto plano

Elaborado por: Lorena Hidalgo

En base al breve analisis de la Tabla anterior, se selecciona una de las herramientas

estudiadas; La herramienta que se selecciond es Custom Search porque es una Interfaz

amigable, realiza busquedas de texto completo, agrupacion dinamica, y porque realiza

busquedas personalizadas.

2.6.3. ANALISIS DE LAS HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA
Una vez enunciadas las propuestas, se presenta una serie de estudios comparativos de

las mismas. Estas comparaciones sirven para analizar el grado de funcionalidad,

fiabilidad, usabilidad, eficiencia y portabilidad, al momento de implementar el

Repositorio Digital disefiado y centrado en los usuarios cuya finalidad sea la de

representar a la organizacién y sus objetivos y asi minimizar los problemas que existen

en la Unidad Educativa del Milenio “Guano” y de esta forma apoyar sus procesos.
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Maria José Escalona Cuaresma (libro: Herramientas de Busqueda para el desarrollo de
sistemas de informacion global) para realizar la comparacion de las herramientas de
busqueda, tomando en cuenta los siguientes parametros:
Funcionalidad de las herramientas de busqueda
v" Requisitos de datos
Requisitos de interfaz
Requisitos navegacion
Requisitos de personalizacion

Requisitos transaccionales o funcionales internos

AN N NN

Requisitos no funcionales

Para realizar el estudio comparativo se utilizara la siguiente valoracion.
Tablas con valores de Si 'y No.

Si, tendra el valor de 1

No, tendra el valor de 0

Al final se analizaran los valores de Si o No de acuerdo a la siguiente tabla:

Tabla 23: Valoracion para las herramientas de busqueda

CALIFICACION VALOR PORCENTAJE
Deficiente 0%
Malo 25%
Bueno 50%
Muy Bueno 75%
Excelente 100%
Elaborado por: Lorena Hidalgo

2.7. REQUISITOS TRATADOS

En base a la clasificacion y especificacion de requisitos (Escalona, 2002), la

HAlw|N |- |O

comparativa que se realiza en el analisis de las Herramientas de Busqueda estudiadas

consiste en determinar qué tipos de requisitos contempla cada propuesta.

Los requisitos a considerarse son los siguientes:

e Requisitos de datos, también denominados requisitos de contenido, requisitos
conceptuales o requisitos de almacenamiento de informacion. Estos requisitos
responden a la pregunta de qué informacion debe almacenar y administrar el
sistema.

e Requisitos de interfaz (al usuario), también llamados en algunas propuestas
requisitos de interaccion o de usuario. Responden a la pregunta de como va a
interactuar el usuario con el sistema.

« Requisitos navegacion, recogen las necesidades de navegacion del usuario.
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e Requisitos de personalizacion, describen cémo debe adaptarse el sistema en

funcién de qué usuario interactte con él y de la descripcion actual de dicho usuario.

e Requisitos transaccionales o funcionales internos, recogen que debe hacer el

sistema de forma interna, sin incluir aspectos de interfaz o interaccién. También son

conocidos en el ambiente web como requisitos de servicios.

e Requisitos no funcionales, son por ejemplo los requisitos de portabilidad, de

reutilizacion, de entorno de desarrollo, de usabilidad, de disponibilidad, etc.

2.7.1. REQUISITOS DE DATOS

Tabla 24: Comparacion de Requisitos de Datos

Tipo de Dato
HERRAMIENTAS Multiplataforma Cddigo Abierto Lenguaje de desarrollo Soporta Documentos Total
Custom Search Si Si Si Si 4
LUCENE Si Si Si Si 4
SOLR Si No Si No 2
SIREn No Si Si Si 3
Regain Si No No Si 2

Elaborado por: Lorena Hidalgo
En la tabla 24 se realiza la comparacion de las herramientas de basqueda con el tipo de
dato, si son multiplataforma, de cddigo abierto, lenguaje de desarrollo, y soporta
documentos.

Tabla 25: Resultados de Comparacion de Requisitos de Datos

HERRAMIENTAS | VALOR CALIFICACION | BUSQUEDA POR DATOS
Custom Search 4 | Excelente 100%
LUCENE 4 | Excelente 100%
SOLR 2 | Bueno 50%
SIREN 3 | Muy Bueno 75%
Regain 2 | Bueno 50%

Elaborado por: Lorena Hidalgo
En la tabla 25 se observa el resultado de la comparacion de las herramientas de
busqueda con los tipos de datos con un porcentaje de Custom Search con 100 %,
LUCENE con 100%, SOLR con 50%, SIREn con 75%, Regain con 50%.
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BUSQUEDA POR DATOS

100% 100%
75%

J I - . =

LUCENE SOLR SIREn

Custom
Search

Regain

Figura 5: Andlisis de los Requisitos de Datos.
Elaborado por: Lorena Hidalgo
En la figura 5 se observa que en el resultado del analisis de requisitos de datos Custom

Search se encuentra con 100 %, LUCENE con 100%, SOLR con 50%, SIREn con 75%,
Regain con 50%
2.7.2. REQUISITOS DE INTERFAZ DE USUARIO

Tabla 26: Comparativa de Requisitos de Interfaz de usuario

Interfaz de Usuario
HERRAMIENTAS Interfaz Multiplataforma Cdédigo Abierto Busqueda Total
Custom Search Si S S Si 4
LUCENE Si Si Si Si 4
SOLR Si Si No Si 3
SIREN Si No Si Si 3
Regain Si Si No Si 3

Elaborado por: Lorena Hidalgo
Se realiza una comparacion entre las herramientas de busqueda con los requisitos de
usuario, por el tipo de interfaz, si es multiplataforma, es de cddigo abierto, realiza
busquedas.

Tabla 27: Resultados de la Comparativa de Requisitos de Interfaz de usuario

HERRAMIENTAS VALOR CALIFICACION INTERFAZ DE USUARIO
Custom Search 4 | Excelente 100%
LUCENE 4 | Muy Bueno 75%
SOLR 3 | Bueno 50%
SIREnN 3 | Bueno 50%
Regain 3 | Malo 25%

Elaborado por: Lorena Hidalgo
En esta tabla se realiza la comparacién de las herramientas de busqueda con los
requisitos de interfaz de usuario, Custom Search con 100 %, LUCENE con un 75%,
SOLR con un 50%, SIREn con un 50 %, Regain con un 25 %.
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INTERFAZ DE USUARIO
100%

75%
50% 50%
H B =

Custom LUCENE SOLR SIREn Regain
Search

Figura 6: Andlisis de los Requisitos de Interfaz de usuario.
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En el anélisis de la comparacion de la interfaz de usuario, el resultado obtenido, Custom
Search con 100 %, LUCENE con un 75%, SOLR CON UN 50%, SIREn con un 50 %,
Regain con un 25 %.

2.7.3. REQUISITOS DE NAVEGACION

a)

b)

Navegar por Comunidades a traves de la lista de las comunidades en orden
alfabético. Permite ver ademés las sub comunidades y colecciones definidas
dentro de cada comunidad y navegar entre ellas.

Navegar por Titulo permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de
todos los titulos de los items que hay en la Unidad Educativa del Milenio
“Guano”.

Navegar por Autor permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de
todos los autores de los items que hay en el Repositorio.

Navegar por Materias permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de
materias asignadas a los items que hay en el Repositorio.

Navegar por Fecha permite recorrer un listado de todos los items del

Repositorio, en orden cronoldgico inverso (del mas reciente al mas antiguo).

Tabla 28: Comparacion de requisitos de navegacion.

Por Navegacion
HERRAMIENTAS Titulo Autor Materias Fecha Total
Custom Search Si Si No Si 3
LUCENE Si Si Si Si 4
SOLR Si Si Si No 3
SIRENn No Si Si Si 3
Regain Si Si No Si 3

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Se realiza una comparacion entre las herramientas de busqueda y los requisitos de

navegacion, como titulo, autor, materias, fecha, para identificar si cumplen con los

requerimientos de busqueda.
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Tabla 29: Andlisis de la comparacion de los requisitos havegacion

HERRAMIENTAS VALOR CALIFICACION NAVEGACION
Custom Search 3 | Muy Bueno 75%
LUCENE 4 | Excelente 100%
SOLR 3 | Muy Bueno 75%
SIREN 3 | Muy Bueno 75%
Regain 3 | Muy Bueno 75%

Elaborado por:

Lorena Hidalgo

Se realiza el anélisis de las herramientas de busqueda con los requisitos de navegacion
con los siguientes resultados: Custom Search con 75 %, LUCENE con un 100%, SOLR
con un 75%, SIREnN con un 75%, Regain con un 75 %.

75%

1

ANALISIS DE NAVEGACION

100%

75%

i1l

75%

75%

Custom Search

LUCENE soL

R SIREn

Regain

Figura 7: Andlisis de la comparativa de requisitos de navegacion

Elaborado por: Lorena Hidalgo

El resultado obtenido del analisis de la comparacion de las herramientas es: Custom
Search con 75 %, LUCENE con un 100%, SOLR con un 75%, SIREn con un 75%,
Regain con un 75 %.

2.7.4. REQUISITOS DE PERSONALIZACION
Estos requisitos abarcan los siguientes pardmetros:
v Adaptabilidad

v Visib

ilidad

v" Facilidad de Instalacion

v Facilidad de reemplazo

En base a estos parametros se realiza la siguiente comparativa.

Tabla 30: Comparativa de los Requisitos de Personalizacion

Requisitos de Personalizacion

HERRAMIENTAS Adaptabilidad Visibilidad | Facilidad de Instalacion Facilidad de reemplazo Total
Custom Search Si Si Si No 3
LUCENE Si Si No Si 3
SOLR Si Si No Si 3
SIREN Si No No Si 2
Regain Si Si No No 2

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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Tabla 31: Resultado de los Requisitos de Personalizacion

HERRAMIENTAS VALOR CALIFICACION PERSONALIZACION
Custom Search 3 | Muy Bueno 75%
LUCENE 3 | Muy Bueno 75%
SOLR 3 | Muy Bueno 75%
SIREN 2 | Bueno 50%
Regain 2 | Bueno 50%
Elaborado por: Lorena Hidalgo
ANALISIS DE PERSONALIZACION
75% 75% 75%
J I I = =
Custom LUCENE SOLR SIREn Regain
Search

Figura 8: Analisis de los requisitos de personalizacion.
Elaborado por: Lorena Hidalgo
2.7.5. REQUISITOS TRANSACCIONALES

a) Funcionalidad
b) Usabilidad

c) Fiabilidad

d) Eficiencia

e) Portabilidad

Tabla 32: Comparativa de los Requisitos transaccionales

Requisitos de Transaccionales
HERRAMIENTAS [ Funcionabilidad | Fiabilidad | Usabilidad | Portabilidad | Total
Custom Search Si Si Si No 3
LUCENE Si Si No Si 3
SOLR Si No No Si 2
SIREn Si No No No 1
Regain Si No No Si 2

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Tabla 33: Andlisis de los Requisitos Transaccionales.

HERRAMIENTAS VALOR CALIFICACION R. TRANSACCIONALES
Custom Search 3 | Muy Bueno 75%
LUCENE 3 | Muy Bueno 75%
SOLR 2 | Bueno 50%
SIREn 1| Malo 25%
Regain 2 | Bueno 50%

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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Figura 9: Andlisis de los Requisitos Transaccionales.
Elaborado por: Lorena Hidalgo

2.7.6. REQUISITOS NO FUNCIONALES

Los requisitos no funcionales como los "recursos™ para que trabaje el sistema de

informacion, son por ejemplo los de usabilidad, de reutilizacion, de entorno de

desarrollo, de disponibilidad, etc.

Tabla 34: Comparativa de los Requisitos no funcionales.

Requisitos no Funcionales

HERRAMIENTAS | Usabilidad | Reutilizacién |Entorno de Desarrollo Disponibilidad | Total
Custom Search Si Si Si No 3
LUCENE Si No Si Si 3
SOLR No Si No No 1
SIREN Si No No No 1
Regain No No No Si 1

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Tabla 35: Resultado de Comparativa de los Requisitos no funcionales

HERRAMIENTAS VALOR CALIFICACION R. NO FUNCIONALES
Custom Search 3 | Muy Bueno 75%
LUCENE 3 | Muy Bueno 75%
SOLR 1 | Malo 25%
SIREN 1 | Malo 25%
Regain 1 | Malo 25%
Elaborado por: Lorena Hidalgo
ANALISIS DE R. NO FUNCIONALES
75% 75%
25% 25% 25%
Custom LUCENE SOLR SIREn Regain
Search

Figura 10: Analisis de la comparativa de requisitos no funcionales.
Elaborado por: Lorena Hidalgo
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2.7.7. RESUMEN DE LAS HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA
En la tabla se presentan los diferentes requisitos de las Herramientas de Busqueda

Tabla 36: Requisitos de las Herramientas de Busqueda

Requisitos

HERRAMIENTAS | Datos | Interfaz de Usuario | Navegacion | Personalizacion | Transaccionales | No Funcionales
Custom Search 75% 100% 75% 75% 75% 75%
LUCENE 100% 75% 100% 75% 75% 75%
SOLR 50% 50% 75% 75% 50% 25%
SIREn 75% 50% 75% 50% 25% 25%
Regain 50% 25% 75% 50% 50% 25%

Elaborado por: Lorena Hidalgo
Tabla 37: Calificacion tipos de requisitos contemplados en cada propuesta
Requisitos
HERRAMIENTAS | Datos Interfaz_de Navegaciéon | Personalizacion | Transaccionales | N. Funcionales
Usuario PROMEDIO

Custom Search

75%

100%

75%

75%

75%

75%

79%

LUCENE

100%

75%

100%

75%

75%

75%

83%

SOLR

50%

SIREn

75%

50%

50%

75%

75%

50%

25%

54%

75%

50%

25%

25%

50%

Regain

50%

25%

75%

50%

50%

25%

46%

Elaborado por: Lorena Hidalgo

ANALISIS DEL CUMPLIMIENTO DE LOS REQUISITOS DE LAS
HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA

79% 83%
/' ' i '50% 5
Customer LUCENE SOLR SIREn Regain
Search

Figura 11: Analisis del cumplimiento de los Requisitos

Fuente: Lorena Hidalgo
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Capitulo I

IMPLEMENTACION DE UN REPOSITORIO DIGITAL CON
DSPACE

En el presente capitulo se analizan los requerimientos de la Unidad Educativa
del Milenio Guano, sobre la necesidad de disponer de un repositorio digital multimedia
que gestione y estructure de forma adecuada los recursos didacticos generados por los
docentes y el personal administrativo de la mencionada institucién, ademas la
metodologia utilizada para su desarrollo.

La Metodologia RUP consta de las siguientes fases:
3.1. FASE 1: INICIO

3.1.1. VISION GENERAL DEL REPOSITORIO
3.1.1.1. SITUACION ACTUAL

La Unidad Educativa Milenio del canton Guano, considero adecuada la implementacion
del repositorio ya que no disponen de ningun sistema que ayude almacenar los
archivos digitales de la Institucion. La informacion académica se guarda en documentos
de Word, Excel, power point, esta informacion se guarda en el computador de cada

docente, se tardan en el momento de utilizarlos ya que no tienen ningln sistema que

sirva de apoyo para visualizarlos en el momento que lo requieran.

3.1.1.2. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Tabla 38: Identificacion del problema

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

PROBLEMA:

En la Unidad Educativa del Milenio Guano la gestién y el control de los documentos
se realizan de forma manual y los archivos son guardados en el computador de cada
docente, lo cual ocasiona dificultades en la administracion de los diferentes archivos,
de igual forma no se puede obtener informacién global de la Institucion.

Ademas los recursos didacticos digitales multimedia son almacenados de forma
independiente por cada uno de los docentes dificultando el acceso a estos recursos
por parte de los estudiantes.

AFECTADOS:

Toda la parte académica y los distintos departamentos que integran la Institucion

IMPACTO:

Aumento del tiempo en la obtencién de los documentos, retrasos en el cumplimiento
de las actividades y control de los estudiantes.

SOLUCION:

Implementacion de un Repositorio Digital Multimedia que apoye las actividades de
la Institucion. El repositorio digital multimedia reducira el tiempo que se demoran
en adquirir un documento digital, permitir un control de las actividades académicas.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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El Repositorio Digital multimedia para la Institucion esta disefiado principalmente para

recoger, preservar y poner a disposicion la informacién académica de una institucion.

3.1.1.3. PERSPECTIVAS DEL REPOSITORIO

El repositorio permite describir los contenidos de la Institucion, para que al momento de

almacenarlos se encuentren organizados, de tal forma que para el usuario sea facil

localizar la informacién facilitando la recoleccion de los contenidos.

El repositorio es de acceso libre para que los usuarios puedan acceder a los datos

descriptivos y a los contenidos completos, cuidando su seguridad, respetando los

derechos del autor e incrementando la visibilidad de la informacion.

De esta manera el Repositorio ayudara en la preservacion de los contenidos a largo

plazo y la migracion de los contenidos a partir del avance tecnologico.

a) Estructura de los datos

Tabla 39: Estructura de Datos

MODULO

FUNCIONALIDAD

DESCRIPCION

COMUNIDADES Y
COLECCIONES

Documentos de la Unidad Educativa, con el formato pdf

Base Legal para proteger la integridad de los datos.
Documentos del departamento Administrativo de la
Recursos Unidad Educativa, como planificacién, comisiones,

Administrativos

antecedentes, mision, vision, ldeario, Acuerdo de
creacion, transporte etc.

Recursos Didacticos

Se encuentran asignada el area de Fisica con tres
colecciones que son: cinematica, experimentos
recreativos, libros digitales.

Recursos
Estudiantiles

Se almacenan los documentos de alimentacion, transporte,
jornadas matutinas y vespertinas de los estudiantes.

Descripcion de

Se describe la bibliografia de los autores de los archivos

AUTOR Autores digitales que se almacenan en el repositorio.
MATERIA Palabra Clave Se asigna una palabra clave, al archivo almacenado, para
facilitar su busqueda.
ANO DE ) Fecha de Publicacién Se visualiza el afio de publicacién de los archivos
PUBLICACION almacenados en el repositorio.
Realiza basquedas en el repositorio, mediante parametros
BUSQUEDA Buscar de titulo, autor, fecha de publicacidn, materia.
BUSQUEDA . L . e
PERSONAL IZADA Busqueda Realiza basquedas en otros repositorios Institucionales
VIDEO Integracion de Videos | Se puede insertar una coleccidn de videos.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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b) Caracteristicas de los usuarios del sistema

Administrador: Educacién superior, conocimiento y experiencia en Sistemas de

Computacién.
Usuarios: Docentes, Estudiantes, Departamento Administrativo.

3.1.1.4. ESTUDIO DE LA VIABILIDAD
En esta parte se evalta las condiciones técnicas, operativas y econémicas que pueden
asegurar el cumplimiento de las metas y objetivos del Repositorio Digital, y asi,

determinar su viabilidad; para lo cual se consideran lo siguiente:

v" Viabilidad técnica
v Viabilidad Operativa
v" Viabilidad econémica

Cada de estas viabilidades se desglosan en los siguientes apartados.
3.1.1.5. VIABILIDAD TECNICA

El objetivo fundamental de la viabilidad Técnica es realizar una evaluacion tecnologica
que existe en la institucion, el estudio esta destinado a recolectar informacion sobre los
componentes técnicos con los que cuenta la institucion y utilizarlos para el desarrollo e
implementacion del Repositorio que serviran para el desarrollo y puesta en marcha del

Repositorio. La evaluacion se la realizd bajo dos enfoques: hardware y software

a) Hardware

En cuanto a Hardware, se hace referencia al servidor donde se instalara el Software
propuesto, este debe cubrir con los siguientes requerimientos minimos:
v" Procesador Pentium 300 GHz
64 MB de Memoria RAM
Disco Duro de 5 GB.
Unidad de CD-ROM
Tarjeta de Red.
Tarjeta de Video.

Monitor.

SN NN N SR

Teclado.
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v" Mouse.

v' Parlantes

b) Software

El software que posee la institucion beneficiaria, cuenta con las herramientas de oficina
necesarias para que funcione correctamente el Repositorio Digital, por lo cual no es
necesario invertir en la adquisicion de un equipo. Para el desarrollo del repositorio se
empled el sistema operativo Ubuntu junto con el software DSpace que es de cédigo

libre y por lo mismo no es necesario adquirir un software adicional.

Para el uso del Repositorio mencionado es recomendable instalar cualquiera de los
distintos navegadores que actualmente existen en el mercado, tales como Firefox,

Chrome o Internet Explorer.

Conclusion de los Requerimientos de Hardware y Software: Como resultado de este
estudio técnico se determind que la institucion poseen la infraestructura tecnoldgica
(Hardware y Software) necesaria para el desarrollo y puesta en funcionamiento del

Repositorio.
¢) Infraestructura Redes

La Unidad Educativa del Milenio guano cuenta con un data center y segun la malla
curricular incorpora recursos pedagégicos adecuados, tiene aulas con ambientes
tematicos, equipamiento moderno y tecnologia de punta tanto en bibliotecas,
laboratorios de quimica, fisica, ciencias naturales, inglés y computacion, comedor,
juegos infantiles, espacios verdes, plaza civica, espacios para lectura y centros de practicas

técnicas, deportivas y culturales.
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Figura 12: Infraestructura de las Aulas
3.1.1.6. VIABILIDAD OPERATIVA

A continuacion se examinan las necesidades que se pueden identificar segun la
problematica y la solucion a dichas necesidades a través de los indicadores de

efectividad, confiabilidad y facilidad de uso.

a) Efectividad del sistema: La efectividad del sistema, es un conjunto de
caracteristicas que resumen la capacidad del Repositorio y que demuestren de qué

manera se consiguen beneficios.

Tabla 40: Efectividad del Sistema

DESCRIPCION DEL DATOS CAPACIDAD

El autor deposita documentos de | Se utiliza una interfaz basada en Web para depositar los

cualquier formato archivos, Dspace maneja cualquier formato de documentos
(DOC, PPT, XLS, ODT, etc.)

Los archivos de datos Los archivos se organizan en sistemas relacionados para su
descripcién.

Los metadatos informacion técnica sobre los datos que se almacenan los
documentos para apoyar la preservacion

Trabaja con Objetos Digitales Los encargados de encapsular los documentos del usuario.

Documentos Indexados Los documentos indexados permiten al sistema visualizar

colecciones similares y buscar documentos independientes.

Los documento se organizan Se organizan en comunidades y sub comunidades que
corresponden a las diferentes areas de la Institucion.

La arquitectura la arquitectura de Dspace permite la extension de colecciones
multidisciplinarias asi como poner limites institucionales

Preservacion Los documentos se mantienen accesibles con formatos actuales
mientras se desarrollan y actualizan formatos nuevos

La Interfaz de usuario Visualiza los documentos, se pueden abrir en un navegador
web 0 en un programa de uso convencional.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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¢) Confiabilidad del sistema: Los criterios utilizados para configurar la
confidencialidad son: validacion de usuarios, control de acceso y registro de

accesos. En la siguiente tabla se detallan los criterios utilizados:

Tabla 41: Confiabilidad del sistema

Confiabilidad Descripcion

Validacion de usuarios Solo ciertos usuarios que se les
asignan  permisos  adecuados
pueden actualizar o  solo
visualizar los contenidos de los
recursos digitales.

Control de acceso El acceso a la administracion y
configuracion  del  repositorio
Dspace se basa en un usuario y
contrasefia.

Registro de accesos Cuenta con un mobdulo de
estadistica de las personas que
ingresan al repositorio mediante
la fecha de ingreso.

Elaborado por: Lorena Hidalgo

d) Facilidad de uso: Los factores que se deben considerar para permitir al usuario
la facilidad de uso de un sistema de informacion son los siguientes:

Tabla 42: Facilidad de Uso

Facilidad de Uso Descripcion

Rapidez El contenido del Repositorio
debe cargarse de 2-3 segundos.
Los usuarios lo méas que
esperaran es ver los contenidos
es una media de 10 segundos
Simplicidad Los usuarios pueden navegar en
diversas partes del Repositorio.
Que se pueda aprender | Se la interfaz se amigable a la
facilmente hora de navegar por el contenido
del repositorio. Fécil de usar.
Que sea facil de recordar como | Facil de recordar su estructura de

se usa funcionamiento, cuando no se
haya utilizado durante un
tiempo.

Consistencia y estandarizacion | Evitar que diferentes palabras,
acciones y situaciones tengan el
mismo significado.

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Los usuarios que estaran a cargo del Repositorio requieren una capacitacion completa
del Repositorio y su administracion, es decir, como la que se realizaria al instalar un

sistema, se requieren conocimientos basicos de computacion. La interfaz debe ser
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amigable y de facil manejo para que el usuario tenga una sensacion de seguridad en el

manejo del Repositorio.
3.1.1.7. VIABILIDAD ECONOMICA

Para considerar un costo del Repositorio, se toman en cuenta los factores laborales y no
laborales, se considera el costo de trabajo por horas. Los factores no laborales son: la

movilizacion, servicios y materiales, etc.

Tabla 43: Factores Laborales

Factores Laborales
Actividades Horas Costo ($2c/h)
Inicio 80 160,00
Analisis y Disefio 90 180,00
Implementacion 60 120,00
Pruebas 40 80,00
Total 270 540,00

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Tabla 44: Factores no laborales

Factores Laborales

Factores Descripcion Costo

Movilidad trasporte 150,00
Servicios Internet 200,00
Servicios Luz 100,00
Teléfono 5,00
Materiales Utiles de Oficina 100,00
Impresiones 150,00
Imprevistos 50,00
Total 705,00
subtotal 540,00+705,00 1.245,00

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Después que se han analizado los costos totales para el desarrollo del Repositorio
Digital, se concluye que con el costo es factible el proyecto, ya que se cuenta con los

factores laborales y no laborales.

El proyecto es autofinanciado por el investigador.
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3.2. FASE 2: ANALISIS Y DISENO

El Repositorio ayuda en el almacenamiento y preservacion de los documentos

administrativos, recursos didacticos, material de estudio de la Unidad Educativa, y

publicaciones de los docentes, serd un medio de difusion para que se pueda visualizar el

material de estudio entre docentes y estudiantes.

Antecedentes

Previo al analisis realizado, se han podido detectar los siguientes problemas:

Recursos Administrativos: Se lleva el registro de forma manual sin un formato
adecuado para la informacién de los archivos de los estudiantes, que no permite
su facil manejo. Ademas se tiene que realizar un listado manual del nimero de
docentes y de estudiantes de la Unidad Educativa.

Recursos Didacticos: Los docentes realizan una planificacion de las actividades
segun la malla curricular, los trabajos, deberes, lecciones, pruebas y material de
clases que serviran solo para ese dia de clases y solo lo guarda el maestro.
Recursos Estudiantiles: Se lleva un registro manual sin un formato adecuado
de los estudiantes con necesidades educativas, la alimentacion escolar que
reciben los estudiantes, el transporte de los estudiantes, que no permite su
eficiente control.

Base Legal: Se lleva un registro manual sin un formato adecuado de los
documentos legales como: Acuerdo de creacion, Antecedentes de la Unidad
Educativa.
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3.2.1. ESPECIFICACION DE REQUISITOS

3.2.1.1 REQUISITOS FUNCIONALES
Tabla 45: Requisitos funcionales.

REQUERIMIENTOS

CRITERIO

DESCRIPCION

Gestion de Informacion

Facilidad de acceso a los diversos documentos del
Repositorio Digital.

Asignacion de Usuarios

Capacidad de que el usuario pueda ingresar al
sistema, crear un usuario

Visualizacion de
recuperacion

Los elementos Vvisualizados sean oportunos,
adecuados y se presenten de un modo agradable

Generacion de
Busqueda avanzada

Busqueda a mas detalle

El tiempo que toma el sistema o una parte del
Eficacia mismo para llevar a cabo una operacion

Consiste en que la informacién sea generada con el

Optimo (mas productivo y econémico) uso de los
Eficiencia recursos.

Integridad de los datos

La informacion sélo puede ser modificada por quien
estd autorizado y de manera controlada

Disponibilidad

El SRI debe estar disponible cuando se le necesite.

Seguridad

se refiere a proporcionar la informacién apropiada

Exhaustividad

habilidad del sistema para presentar todos los items
relevantes

La precision

o habilidad del sistema para presentar solamente
items relevantes

Requisitos de Rendimiento.-El repositorio debe responder de (3-4 segundos) a las

Elaborado por: Lorena Hidalgo
3.2.1.2. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

interacciones del usuario. El repositorio debe permitir el acceso a la informacion.

3.2.2. ANALISIS DE REQUISITOS

Una vez fijada la identificacion y especificacion de los requerimientos del sistema,
ahora se realizar el analisis de cada uno de estos requerimientos mediante el Modelo de

Casos de usos.

En esta parte se identifica a los actores del sistema asi como los limites del sistema. Los

casos de uso son ponderados y priorizados.
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3.2.2.1. ACTORES

Actores son seres humanos que cumplen con diferentes roles de usuario o administrador
del sistema que se comunica con el Repositorio Institucional. Un actor humano,

interactta por medio de una (grafica) interfaz.

Tabla 46: Actores del Sistema

Actores del sistema Descripcion

Actor con ciertas restricciones sobre las
funcionalidades del sistema.

Actor sin restricciones sobre las funcionalidades del
sistema

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Usuario

Administrador

3.2.2.2. CASOS DE USO

Este diagrama de casos de uso de primer nivel permite tener una vision general de los
procesos de la organizacion, asi como también permite mostrar los limites y el entorno
de la organizacion bajo estudio. Los casos de uso identifican las interacciones externas y
los mecanismos de interaccion fisica entre los actores que constituyen el entorno del

propio sistema.

A continuacion se presenta el diagrama de funcionamiento DSpace para la
administracion del Repositorio digital, que servira para la administracion, preservacion

y difusion de los usuarios que la visiten.

3.2.2.3. CASOS DE USO ADMINISTRADOR DE DSPACE

Tabla 47: Modelo de caso de uso del Administrador del Repositorio

CASO DE USO ADMINISTRADOR

NOMBRE DESCRIPCION
Gestiona a los Usuarios El administrador se encarga de administrar y darles o0 no
permisos a los usuarios para ingresar al repositorio

Es el encargado de almacenar los archivos digitales, en
Gestiona el contenido del Repositorio | sus distintos formatos para mejorar su difusidn.

El administrador utiliza el metadato Dublin Core para
Almacena documentos con los describir los archivos digitales para preservarlos y
metadatos de busqueda difundirlos.

El administrador tendrd actualizado siempre el
Actualiza el contenido de la Repositorio para que los usuarios siempre estén al dia
Informacion con el contenido del mismo.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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El Modelo de Casos de Uso Administrador descrito en la Tabla 47 se expresa en el

siguiente Diagrama de casos de uso.

|  Administrador

> o ‘ Gestiona el contenido del
T e ) Repositorio '

7 Almacena Documentos con los
metadatos de bisqueda

/ Actualiza el contenidode la

Informacion

Figura 13: Caso de uso Administrador
Elaborado por: Lorena Hidalgo

3.2.2.4. CASOS DE USO USUARIO DEL REPOSITORIO

Tabla 48: Modelo de caso de uso Usuario del Repositorio

CASO DE USO USUARIO DEL REPOSITORIO

NOMBRE

DESCRIPCION

Observa la Interfaz del Repositorio

el usuario ingresa al repositorio mediante un link,
visualiza su interfaz, que sea amigable, informativa, etc.

Revisa el contenido

El usuario experimenta una bdsqueda del contenido
digital del Repositorio.

Motores de Busqueda

El usuario realiza busquedas en las herramientas de
blsqueda, interactta en el Repositorio, en busca de
informacion

Busquedas Simples

el usuario realiza busquedas simples segun, el nombre del
autor, el titulo, materia, etc.

Busqueda Personalizada

El repositorio de la Unidad Educativa del Milenio Guano
cuenta con una herramienta personalizada que puede
realizar busquedas en més de diez repositorio.

Cosecha de Datos

Cuando el usuario ha encontrado el contenido buscado
solo debe descargarlo y guardarlo, para poder utilizarlo, o
visualizarlo en la misma péagina.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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El Modelo de Casos de Uso del Usuario del Repositorio descrito en la Tabla 48 se

expresa en el siguiente Diagrama de casos de uso.
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Figura 14: Caso de Uso Usuario
Elaborado por: Lorena Hidalgo
3.2.2.5. CASOS DE USO DEL SOFTWARE DSPACE

Tabla 49: Modelo de caso de uso del Software DSpace

CASO DE USO DEL SOFTWARE DSPACE

NOMBRE DESCRIPCION

El software Dspace se encarga de subir archivos
Importar Documentos Digitales | digitales y multimedia en diferentes tipos de formato.

Almacena cualquier tipo de archivos digitales, para su
Almacena Documento Digitales | preservacion y difusion.

Dspace estructura los datos por comunidades y cada
comunidad contiene sus colecciones y las colecciones
Organizacién de Documentos sus items de archivos digitales.

Dspace almacena los archivos digitales y multimedia
con sus descriptores para preservar la informacion y
Preservacion de Documentos para difundirla a cualquier persona.

Dspace utiliza la Base de datos postgresql, para
Base de Datos postgresqgl almacenar sus documentos digitales.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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El Modelo de Casos de Uso del Software DSpace descrito en la Tabla 49 se expresa en

el siguiente Diagrama de casos de uso.

Importa Documentos
Digitales

Almacena todo tipoe de contenido
Digital

DSPACE

Organiza documentos por
comunidades y colecciones

Preserva documentos con
formatos actuales

Utiliza el motor de base de datos
pastgresgl

Figura 15: Caso de Uso DSpace
Elaborado por: Lorena Hidalgo

3.2.3. VISTA LOGICA DEL REPOSITORIO DIGITAL DSPACE

La siguiente figura muestra la vista légica de la arquitectura, la cual detalla las capas a
utilizar.

v Capa Ldgica de Negocios
v Capa de Aplicacion

v' Capa de Almacenamiento
Y

|
:
# Interfaz de usuario Web (JSPUI, XMLUI) ' » Clases Principales !
|
|
|

\L-

CAPA DE APLICACION
org.dspace

org.dspace.storage

» Proveedor de datos a través de OAI-PMH  » Administracion de contenido »# Sistema de gestion de base

» Importacién y exportacién de items » Control de flujo (Workflow) de datos (Oracle,
» Transferencia de items entre instancias 7 Herramientas de administracion postgresql)

DSPACE distintas. » Administracion de personas y » Almacenamiento de
» Registros grupos bitstream
» Herramientas para METS » Administracion de autorizaciones
7 Media Filters » Administracién de Handle
» Administracién de subcomunidades » Busqueda y recuperacion de

documentos

» Historial
k » Checksum Checker -
Figura 16: Estructura del repositorio Dspace
Fuente: (Alvarez 2012)
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Se han definido tres capas dentro de las cuales se dividira todo el Repositorio:

a) Capa de logica de negocios: Esta capa presenta una interfaz de usuario JSPUI,
XMLUI, para brindar servicios a la capa de presentacion, en esta capa se
incluye a los proveedores de dato OAI-PMH. Trasferencia de items, Registros,
Administracion de Sub comunidades, etc. Esta capa reduce el namero de
Ilamadas requeridas al sistema, lo cual hace mas facil su uso.

b) Capa de Aplicacion: Esta capa es la responsable de la visualizacion del
sistema, es decir de la parte que interactuara con el usuario. En esta capa esta la
administracion del contenido, Herramientas de administracion, administracion
de personas y grupos, busqueda y recuperacién de documentos, etc.

c) Capa de Almacenamiento: Esta capa es una porcion de cédigo que justamente
realiza el acceso a los datos. En esta capa se encuentra el sistema gestor de base
de datos postgresqgl, y el almacenamiento de bitstream. (Juan Pablo Alvarez,
2014).

3.3. FASE 3: IMPLEMENTACION

PREPARACION DEL ENTORNO DE TRABAJO
Primero configure la BIOS para que arranque desde el DVD o USB.

Ubuntu es Live- DVD, esto significa que podemos probar el sistema sin instalarlo es

muy recomendable.

Para esta investigacion nos dirigimos a la pagina Welcome to LibLive CD y
descargamos en Download en donde nos podemos descargar el programa gratuitamente

para configurar la pagina.

Ver Anexo 4.
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3.4. FASE 4: PRUEBAS

Tabla 50: Pruebas de Rendimiento del Repositorio

SOFTWARE HERRA. DE BUSQUEDA
DSPACE CUSTOM SEARCH
Requerimiento Descripcion Baja | Media | Alta | Baja Media Alta
Facilidad de acceso a las diversas
funciones del Repositorio Digital.
Amigable X X
Capacidad de que el usuario pueda
recibir informacidn util y no repetitiva
Interfaz_de Informativa de los registros consultados X X
Usuario
Los elementos visualizados sean
Visualizacién de | oportunos, adecuados y se presenten
recuperacion de un modo agradable X X
Busqueda
Avanzada Blusqueda detallada X X
El tiempo que toma el sistema o una
Eficacia parte del mismo para llevar a cabo una
operacién X X
Consiste en que la informacion sea
generada con el 6ptimo (mas
productivo y econémico) uso de los
Eficiencia recursos. X X
La informacién sélo puede ser
modificada por quien esta autorizado y
Integridad de manera controlada X X
Req. No El SRI debe estar disponible cuando se
funcionales | Disponibilidad le necesite. X X
se refiere a proporcionar la
Confiabilidad informacién apropiada X X
habilidad del sistema para presentar
Exhaustividad todos los items relevantes X X
Habilidad del sistema para presentar
La precision solamente items relevantes X
Usabilidad Que el sistema sea amigable X
Los componentes corren localmente
. centralizada en la maquina de busqueda
Arquitectura
Los componentes pueden encontrarse
distribuida en distintas areas geogréficas X

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1. TIPO DE ESTUDIO

Para la ejecucion del trabajo se considero varios tipos de investigacion gque son
las siguientes:
4.1.1. SEGUN EL OBJETO DE ESTUDIO:

Investigacion de Campo: Por la recoleccion de los requisitos de software a

utilizar, herramientas y a la satisfaccion de los usuarios.

4.1.2. SEGUN LA FUENTE DE INVESTIGACION:
Investigacion bibliografica: Porque la informacion que esta sustentada en la

parte tedrica del documento, ha sido extraida de: libros, publicaciones, tesis, etc.

4.1.3. SEGUN LAS VARIABLES:
Investigacion Descriptiva: Porque describe los datos y caracteristicas del

fendmeno a investigar.

4.2. POBLACION Y MUESTRA
4.2.1. POBLACION
La poblacién se encuentra constituida por todas las personas del entorno en la
aplicacion de la metodologia es decir la Administracién, el Técnico encargado de los
sistemas informaticos basados en la web y los estudiantes de la Unidad Educativa
Milenio Guano.

Tabla 51: Poblacion

Administrador 1
Docentes 33
Estudiantes 629
TOTAL 663

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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4.2.2. MUESTRA
La muestra que se tomd corresponde al personal que conforma el Departamento

Administrativo, estudiantes de séptimo de educacion bésica de Unidad Educativa

Milenio Guano por ser los que tiene mas conocimiento en el area de Informatica.
4.3. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

A través de la utilizacion de las variables establecidas se precisan las dimensiones e

indicadores que resultan relevantes para obtener el resultado esperado al momento de

implementar

el repositorio digital.

Tabla 52: Operacionalizacion de las Variables.

Variable Tipo Definicion conceptual Dimension Indicadores
Analisis del estandar y Disminuir la complejidad | Ciclo de vida.

herramientas de basqueda que | en el tiempo y garantizar Disefio de la

Implementacion de ayuden en el almacenamiento, gue se preserve y Informacién

un Repositorio
Digital Open
Source.

Independiente

preservacion y difusion de los
recursos didacticos en la UEM
guano

distribuya la informacion
de las institucion

Gestién de recursos
didacticos
multimedia, en la
Unidad Educativa
Milenio del cantén

Dependiente

Capacidad de obtener resultados
de los recursos didacticos
multimedia, mediante la buena
utilizacion de los mismos

Interaccion de medios
Eficiencia

Interoperabilidad
Usabilidad.
Accesibilidad.
Funcionalidad.
Experiencia del

Guano. Usuario.
Elaborado por: Lorena Hidalgo
Tabla 53 : Actores e Indicadores de funcionalidad
ACTORES INTEROPERABILIDAD | USABILIDAD ACCESIBILIDAD
Administrador | El administrador interactia | El repositorio cuenta con una | El administrador tiene acceso
con el repositorio. interfaz  sencilla facil de | a las configuraciones del

administrar y atractiva.

repositorio, y publicaciones
de los contenidos.

Usuarios

Los usuarios interactian con
uno 0 mas Repositorios

La interfaz del repositorio
debe ser amigable atractiva y
de acceso libre a los
contenidos del repositorio.

Los usuarios del repositorio
tienen acceso libre a todo el
contenido y publicaciones.

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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4.4. PROCEDIMIENTOS
4.4.1. FUENTES DE INFORMACION.

Entre las fuentes de informacion consta la Primaria y Secundaria:

a) Primarias.- La informacion se obtendra mediante la Observacion y Conversacion

con el Rector Msc. Angel Carrasco y docentes de la Unidad Educativa milenio Guano.

b) Secundarias.- Las fuentes secundarias se obtendra de la informacion digital,

revistas, libros, asi como del Internet.
4.4.2. TECNICAS DE INVESTIGACION.
Las técnicas de investigacion que se utilizaron en la Investigacion son:

a) Documental: Permite la recopilacion de informacion de las teorias que sustentan el
estudio de los fendmenos y procesos. Incluye el uso de instrumentos definidos segun la

fuente documental a que hacen referencia.
b) De Campo: Permite la observacion y el contacto directo con el objeto de estudio.

4.4.3. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos del presente trabajo de
investigacion fueron los siguientes:

v" La observacion directa
v" Guia de Entrevista

v" Cuestionarios
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4.5. PROCESAMIENTO Y ANALISIS.
4.5.1. TEORIA FUNDAMENTADA EN DATOS.
La teoria fundamentada en datos es un metodo de investigacion cualitativa que ayuda en

la colecta, analisis sistematico de datos y en la generacion de la teoria.

En el desarrollo de esta tesis este método se ha utilizado para precisar la colecta y el
analisis general de los datos pertinentes a su ordenacion en cuanto a los criterios

econdmicos, técnicos y en cuanto al analisis de datos.

4.5.2. ANALISIS DE TAREAS

En este analisis se describird como se gestionaba antes los recursos multimedia en la
Unidad Educativa del Milenio Guano, los docentes de la Unidad Educativa, realizaban
una planificacion, sobre los temas a tratar en el aula de clases, para los estudiantes, se
escogen los materiales como son los pizarrones, marcadores, carteles, etc., y programas
a utilizar como son: Media Player, Microsoft Office, Word, Exel, Power Point, las
clases son por dias y por un momento corto, en donde solo interactta el docente con el
estudiante, el aprendizaje dirigido se convierte en una serie de 6rdenes sobre tareas a

realizar.

Con la Implementacion de un repositorio digital los docentes pueden subir su material
de clases y de esta manera pueden interactuar con otros docentes y los estudiantes
tienen acceso al material de estudio, y a la visualizacién de archivos multimedia como
videos de aprendizaje de las materias, reforzando sus conocimientos a la ensefianza
como un proceso de integracion de texto, imagenes y sonido, bajo el control de un
Repositorio.

Lo fundamental en la educacion es que el conocimiento este interconectado entre
docente y estudiantes y le permite al estudiante visualizar archivos digitales y
multimedia, se propone aprender por descubrimiento de los estudiantes basado en la

experiencia de explorar ("navegar") a través del Repositorio Digital Multimedia.

4.6. COMPROBACION DE HIPOTESIS

Para la comprobacion de la Hipoétesis planteada en el desarrollo de la Tesis se utiliza el
resultado de la encuesta de satisfaccion realizada en la Unidad Educativa del Milenio
Guano, la misma que permite comprobar como el Repositorio Digital Multimedia ayuda
a la Gestion y el almacenamiento de archivos digitales multimedia, la forma en que se
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estructura el contenido y la forma de acceder a él Repositorio Multimedia hace que sea
interactivo y funcional para los usuarios, el anélisis realizado ayudo a cumplir con la

hipotesis.

La comprobacion de la Hipétesis se la realiza mediante la prueba de Chi Cuadrado y
matrices relacionales, donde el primer paso es definir la hipotesis nula e hipotesis de

investigacion.

Hi: La implementacion de un repositorio digital open source mejorara la gestion de

recursos didacticos multimedia, en la unidad educativa milenio del canton guano.

Ho: La implementacion de un repositorio digital open source no mejora la gestion de

recursos didacticos multimedia, en la unidad educativa milenio del cantén guano.
4.6.1 NIVEL DE SIGNIFICANCIA

Una vez establecida la hipdtesis de investigacion y la nula, se debe determinar el nivel
de significancia, que para el caso del presente analisis se utiliza un nivel de

significacion estadistica del 10% (0,1), para obtener un nivel de confianza aceptable.

4.6.2 CALCULOS

Para obtener los datos se emplea la tabla resumen:

Tabla 54: Tabla de Resumen de Encuesta de Satisfaccion

INTERFAZ DE POR LA POR LA
PREGUNTAS USUARIO NAVEGACION | PERSONALIZACION FUNCIONALIDAD TOTAL
sl 95 90 85 95 365
NO 5 10 15 5 35
TOTAL 100 100 100 100 400

Elaborado por: Lorena Hidalgo

Al utilizar la férmula de Chi Cuadrado se obtiene la matriz de frecuencias esperadas.

Tabla 55: Analisis de requisitos

INTERFAZ DE POR LA POR LA
PREGUNTAS USUARIO NAVEGACION | PERSONALIZACION FUNCIONALIDAD
SI 91,25 91,25 91,25 91,25
NO 8,75 8,75 8,75 8,75

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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Con estos datos se procede a calcular la matriz del valor estadistico de prueba de Chi
Cuadrado:

(0i—Ey 2
Xprueba2= —————
Ei

Donde:

xprueba2=V alor estadistico de prueba de Chi Cuadrado
Oi=Frecuencia Observada

Ei=Frecuencia Esperada

Tabla 56: Calculos del Chi Cuadrado

o E O-E (0-E)2 (0-E)2/E

95 91,25 3,75 1,5625 | 0,01712329
90 91,25 -1,25 0,5625 | 0,00616438
85 91,25 -6,25 3,0625 | 0,03356164
95 91,25 3,75 1,5625 | 0,01712329
5 8,75 -3,75 1,5625 | 0,17857143
10 8,75 1,25 0,5625 | 0,06428571
15 8,75 6,25 3,0625 0,35
5 8,75 -3,75 1,5625 | 0,17857143

TOTAL DEL CHI CUADRADO 0,84540117

Elaborado por: Lorena Hidalgo
Finalmente los datos de la matriz anterior para determinar el valor de Chi Cuadrado Calculado,

para lo cual se emplea la siguiente férmula:

-y @By . 0.84540117

e

X

E,

En la distribucién del Chi Cuadrado tiene una forma que depende del nimero de grados

de libertad asociados a un determinado problema.

Para obtener un valor critico (valor que deja un determinado porcentaje de area en la
cola) a partir de una tabla de Chi Cuadrado, se debe seleccionar un nivel de
significancia y determinar los grados de libertad para el problema que se vaya a

resolver.

Los grados de libertad son una funcion del namero de casillas de la matriz en estudio.
Es decir, los grados de libertad reflejan el tamafio de la tabla. Los grados de libertad de
la columna son el nimero de filas (categorias) menos 1, o bien, (r — 1). Los grados de
libertad de cada fila es igual al nmero de columnas (muestras) menos 1, o bien, (k — 1).

El efecto neto es que el nimero de grados de libertad para la tabla es el producto de
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(ndmero de filas -1) por (nimero de columnas -1), o bien, (r - 1) (k — 1). Por lo tanto
con 2 filas y 4 columnas, los grados de libertad son:

gl=(r-1*k-1)

gl=@2-1)*(4-1)=D@)

gl=3

De acuerdo a la tabla estadistica de distribucion Chi Cuadrado, con un nivel de
significancia 0,10 a 8 grado de libertad, genera un valor de = 6.2514

X?=0,84540117

vp| 0,001 00025 0005 0,01 @ 0,025F 005 0,1 0,15 0,2
1 10,8274 91404 78784 65,6349 50238 35415 1,155 16424
1 13,6150 | 118317 & 10,3963 5,1104 73778 9915 46051 3,215%
3 16,2660 | 143202 @ 128381 113449 5 3464 T.5147 6,1514 1T 46416
4 18,4662 | 164138 148602 131767 11,1433 94877 7,774 65,7445 53,9856
5 I0,5147 | 183854 16,7486 150863 118325 | 109705 9.2363 81132 7.2883
6 IX437F | 102451 | 16,5475 16611% 144484 | 115816 | 106446 94451 8,355l
7 143213 | 120407 | R0277T  1B4733 | 160126 | D40671 | 1200TD  10,74TR 59,8032
8 I6,123% | 237741 | 21.954% 10,0802 175345 | 155073 | 133616 12,0271 | 11,0301
9 ITEIET | 154615 | 23,5583 116660  1PD22F | DESIRO0 | 1406837 132580 | 11,2411
10 | zesg7e | 270119 | 250881 232093 | 204831 | 153070 | 1SSETI 14,5339 | 134420
11 | 312635 | 287190 | 267368 247250 | 210200 | 188752 | 172730 1576TL | 14,6314
12 | azpooz | 303132 | 282897 362170 | 233367 | 100261 | 155493 169383 | 155120

Figura 17: Distribucion del Chi Cuadrado
) Fuente: (Fernando Hernandez; 2015)
4.6.3 DECISION

La prueba Chi Cuadrado requiere la comparacion del xo2 con el xtabla2. Si el valor
estadistico de prueba es menor que el valor tabular, la hipotesis nula es aceptada, caso
contrario, Ho es rechazado.

En este caso: xo02<xtabla2—0,8454<6.2514 X% ,= 6.2514

Se aceptalaHiy
se rechaza la Ho

X2o=0.8454 Xap1= 6.2514
Figura 18: Resultado del Chi Cuadrado
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Se acepta la Hi (Hipotesis de investigacion), y se rechaza la Ho.
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CAPITULO V
RESULTADOS Y DISCUSION

5.1. RESULTADOS

La Implementacion de un Repositorio Digital Multimedia, se desarroll6 con la
herramienta DSpace es un sistema de codigo abierto que almacena, ordena, preserva y
distribuye material y archivos digitales con el propésito de garantizar que se preserve y
distribuya la informacién de la Unidad Educativa del Milenio Guano.

DSpace almacena todo tipo de archivo digital, y soporta 73 formatos, como: Informes,

tesis, revistas, periodicos, videos, iméagenes, etc.

DSpace se ha implementado en un servidor para respaldar y almacenar grandes
cantidades de datos, utiliza una base de datos Postgresql para almacenar los contenidos

de los items.

Su estructura permite organizar la informacion en comunidades que a su vez, se
segmentan en colecciones y en cada coleccion se almacenan documentos digitales y

archivos multimedia, llamados items.

DSpace tiene estructurada la informacion en tres comunidades que son: Base Legal
donde se encuentran documentos legales de la Unidad Educativa, Recursos
Administrativos se encuentra todo lo referente a la Unidad Educativa, los Recursos
Didacticos, se encuentran Libros digitales, videos sobre el area de Fisica en la cual me

centre para su almacenamiento.

Para la gestion y almacenamiento en DSpace se utilizo el metadato Dublin Core para
describir los archivos digitales, se ha tomado los descriptores mas significativos como:

el titulo, el autor, materia, descripcion, Fecha de Publicacion, palabra clave, etc.

Los descriptores de cada archivo serviran para que los usuarios puedan realizar
busquedas de los archivos multimedia, y sea mas facil su bdsqueda y navegacion de los

contenidos del Repositorio Digital Multimedia.

Se ha incorporado herramientas de busqueda las cuales se han elegido dos herramientas
que son: Custom Search y LUCENE, por sus descriptores de busqueda, sus

caracteristicas de interoperabilidad, usabilidad, fiabilidad, portabilidad, han sido
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escogidas e implementadas para realizar las busquedas en el Repositorio de la Unidad

Educativa del Milenio Guano.

La visualizacion de archivos multimedia en la educacion ayuda a reforzar sus
conocimientos y a la ensefianza como un proceso de integracion de texto, imagenes,

audio y videos.

Desde un punto de vista educativo, lo fundamental es que ofrece una red de
conocimiento interconectado que permite al estudiante visualizar archivos multimedia.
En oposicidon al aprendizaje dirigido por una serie de ordenes sobre tareas a realizar, se
propone aprender por descubrimiento personal basado en la experiencia de explorar

("navegar") a traves del Repositorio Digital Multimedia.

La hipdtesis formulada de la siguiente forma: La implementacién de un repositorio
digital open source mejorara la gestion de recursos didacticos multimedia, en la unidad

educativa milenio del cantdn guano.

El Repositorio Digital Multimedia analizado es eficaz en la transmision de archivos
digitales multimedia. La forma en que se estructura el contenido y la forma de acceder a
él Repositorio Multimedia hace que sea interactivo, entonces el Repositorio Digital

Multimedia es eficaz para la transmisién de archivos multimedia.
5.1.1. TRATAMIENTO DE REQUISITOS

Para evaluar las herramientas que fueron seleccionadas como objeto de estudio en el
presente trabajo de investigacion, se tomo en cuenta, 100 encuestas realizadas a

docentes y estudiantes.

Identificar el grado de satisfaccion del usuario al interactuar con el Repositorio Digital

Multimedia de la Unidad Educativa del Milenio Guano.

Tabla 57: Porcentaje de respuestas

RESPUESTAS | PORCENTAJE | CANTIDAD

Sl 100% 100
NO 0,00% 0
TOTAL 100% 100

Elaborado por: Lorena Hidalgo
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En la tabla 57 se observa la cantidad de 100 respuesta equivalen a SI, 100% de
aceptacion y el NO se calculara con una regla de 3, el nimero de respuestas

multiplicado por 100 y dividido para 100 respuestas.

Tabla 58: NUumero de personas encuestadas

INTERFAZ DE POR LA POR LA
PREGUNTAS USUARIO NAVEGACION | PERSONALIZACION FUNCIONALIDAD PROMEDIO
Sl 95 90 85 95 91,25
NO 5 10 15 5 8,75

Elaborado por: Lorena Hidalgo

En la tabla 58 se observa el numero de personas que contestaron Sl y el numero de

personas que contestaron NO y su promedio.

Tabla 59: Analisis de la encuesta

SATISFACCION DEL USUARIO
Sl NO
INTERFAZ DE USUARIO 95% 5%
POR LA NAVEGACION 90% | 10%
POR LA PERSONALIZACION 85% | 15%
FUNCIONALIDAD 95% 5%
PROMEDIO 91% 9%

Elaborado por: Lorena Hidalgo

De las 100 encuestas realizadas en su totalidad contestan que Sl es satisfactorio el 91%
y NO el 9% de personas que el repositorio digital multimedia desarrollado e

implementado es satisfactorio.

SATISFACCION DEL REPOSITORIO DIGITAL
MULTIMEDIA CON EL USUARIO

=S| mNO
95% 90% 85% 95%

5%

INTERFAZ DE POR LA POR LA FUNCIONALIDAD
USUARIO NAVEGACION  PERSONALIZACION

Figura 19: Resultado del analisis de la encuesta de satisfaccion
Elaborado por: Lorena Hidalgo
En la figura 19 se observan los resultados de las encuestas realizadas a 100 personas de

la Unidad Educativa del Milenio Guano de las cuales se presento el siguiente porcentaje

de satisfaccion de uso: la Interfaz de Usuario el SI con un 95 % el NO con un 5%, por la
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navegacion Sl el 90% y NO el 10%, por la personalizacién el SI con un 85% el NO con

un 15%, la funcionalidad el SI con un 95%, el NO con un 5%.

EL REPOSITORIO DIGITAL DSPACE
SATISFACE AL USUARIO

9%

m Sl
mNO

Figura 20: Porcentaje de satisfaccion
Elaborado por: Lorena Hidalgo

La implementacion del Repositorio Digital Multimedia DSpace es satisfactoria con un
margen del 91% de satisfaccion.

5.2. DISCUSION

La siguiente discusion esta basada en los resultados obtenidos de la encuesta de
satisfaccion, orientada al analisis e implementacion de un Repositorio Digital
Multimedia y la funcionalidad del Repositorio con los usuarios.

Mediante la encuesta de satisfaccion realizada a los usuarios, se analizé mediante los
siguientes parametros como: la Interfaz de usuario con la que cuenta el Repositorio
Digital, Por la navegacion dentro del Repositorio, Por la personalizacion, y por la
Funcionalidad.

El Repositorio Digital Multimedia cuenta con una interfaz amigable y de facil acceso,
con colores e imagenes de la Unidad Educativa, la estructura y el almacenamiento de
los documentos segun el método de estudio y las &reas asignadas a la malla curricular

de la Institucién.

Por la navegacion el repositorio cuenta con un menu superior, en el que los usuarios
pueden navegar por comunidades, colecciones, por el nombre del autor, por la fecha de
publicacion, Materiay Titulo.

Por la personalizacion se analizo si el repositorio interactia con otros repositorios
realizando busquedas que ayuden a los estudiantes y docentes a buscar publicaciones de
las diferentes areas de la malla curricular de la Unidad Educativa, otro parametro
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analizado si el repositorio tiene restricciones de uso, o es de acceso libre para los

usuarios que lo utilicen.

La funcionalidad del Repositorio se analizd, mediante el esfuerzo requerido por el
usuario para que pueda entender, aprender y usar la aplicacion de una forma facil y
atractiva.

La eficiencia del repositorio, se puede analizar mediante la forma en la que el software
se desempefia adecuadamente, segun la cantidad de recursos publicados y de acceso

libre para los usuarios.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1  CONCLUSIONES

DSpace es una herramienta esencial para implementar Repositorios, sirve para
administrar documentos digitales como: texto, imagen, audio, video, etc.), facilitando su
almacenamiento y organizando la informacion en comunidades y colecciones,

asignandoles metadatos y permitiendo su difusion en recolectores.

Las herramientas de busqueda utilizadas en el repositorio digital multimedia es custom
search, por sus descriptores de bulsqueda, sus caracteristicas de interoperabilidad,
usabilidad, fiabilidad, para realizar las busquedas en el Repositorio de la Unidad

Educativa del Milenio Guano, y enlazada para realizar busquedas en otros repositorios.

Al personalizar DSpace y ajustarlo a los requerimientos y politicas institucionales,
definicién del nombre, disefio del logo, los colores, tipos de letra, etc., también tuve que
familiarizarme con diferentes lenguajes de programacion de aplicaciones web tales
como JavaScript, JSP o HTML que me permitieron hacer una extensa remodelacion de
los contenidos por defecto, en cuanto al estilo de la interfaz ha sido probada e

incorporada al repositorio Institucional, mediante codigo html.

Se utiliz6 el estandar OAI-PMH, para almacenar y obtener cualquier tipo de
informacion, que se encuentre en cualquier formato digital, tiene una sencilla interfaz
que permite el ingreso de los metadatos, se analiz6 cinco descriptores los mas relevantes
son: Titulo, Autor, Descripcién, Materia, Palabra Clave, para ingresar los contenidos en
formato XML proveniente de distintas fuentes, plataformas y repositorios, para la

gestion de recursos didacticos multimedia facilitando su difusion.

El Repositorio Digital Multimedia se implementd satisfactoriamente con un 90% de
acuerdo a los requerimientos de la Unidad Educativa del Milenio Guano, que servira de
gran apoyo en el aprendizaje para los alumnos y hacer visibles los resultados de

investigaciones de los contenidos académicos de la Institucion.
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6.2 RECOMENDACIONES

Utilizar las actualizaciones de DSpace, ya que incorpora nuevas funcionalidades,
mejoras en el rendimiento y funcionamiento del Repositorio, cambios en la arquitectura

y gestion de los recursos digitales.

Se recomienda el estandar OAI-PMH, con el metadato Dublin Core para la gestion de
recursos digitales, porque estd encaminada al almacenamiento y preservacion de
archivos digitales, de interoperabilidad para facilitar la difusion eficiente de contenidos

en Internet. Facilitando el intercambio de resultados de investigacion.

Manejar la interfaz XMLUI ya que permite adaptar su visualizacion en dispositivos

moviles como teléfonos y tablets.

Las nuevas versiones de DSpace vienen mejoradas el médulo de bdsqueda, con el
buscador SOLR, para pre visualizar el contenido con los resultados, y ahora soportado
en la interfaz JSPUI.

Se recomienda utilizar la herramienta DSpace para almacenar archivos digitales, ya que
cuenta con el Metadato Dublin Core que ayuda a mantener la integridad de los datos, y
reducir los costos administrativos mediante el almacenamiento de datos digitales, en

cualquier tipo de formato.

82



7. BIBLIOGRAFIA

Alvarez, Juan Pablo. Repositorios de Aprendizaje. 2012.
http://documents.mx/documents/bib-doc-juan-pablo-alvarez-lic-gladys-vanesa-
fernandez-iii-jornada-tab-temas-actuales-en-bibliotecologia-viernes-16-de-
noviembre-de-2012-mar-del-plata.html.

Andrades, José. Propuesta de Busqueda Semantica. 5 de Febrero de 2013.
http://www.jabenitez.com/wp-
content/uploads/2013/07/TFM_vfinal_conmarcadores.pdf (Ultimo acceso: 18 de
Octubre de 2015).

Benitez, José. Universidad Nacional de Educacion a Distancia. 5 de Febrero de 2013.
http://www.jabenitez.com/wp-
content/uploads/2013/07/TFM_vfinal_conmarcadores.pdf (Ultimo acceso: 18 de
Octubre de 2015).

—. Universidad Nacional de Educacion a Distancia. 15 de Febrero de 2013.
http://www.jabenitez.com/wp-
content/uploads/2013/07/TFM_vfinal_conmarcadores.pdf (ultimo acceso: 18 de

Octubre de 2015).

Eva, Brafia. Dspace. 25 de Marzo de 2015. http://www.arvo.es/dspace/ (Gltimo acceso:
18 de Octubre de 2015).

—. DSpace. 25 de Marzo de 2015. http://www.arvo.es/dspace/ (Gltimo acceso: 18 de
Octubre de 2015).

Gento, Palacios. La Referencia. 14 de Junio de 2015.

http://lareferencia.redclara.net/rfr/sites/default/files/docs_publicos/sintesis_regla
s_de_metadatos_la_referencia.pdf (Gltimo acceso: 22 de Octubre de 2015).

Helena, Florian. Repositorio Institucional. 24 de Octubre de 2011.
https://repositorioinstitucional .wikispaces.com/wiki/members (Ultimo acceso: 5
de Noviembre de 2015).

—. Repositorio Institucional. 24 de Octubre de 2011.
https://repositorioinstitucional .wikispaces.com/wiki/members (Ultimo acceso: 8
de Diciembre de 2015).

Javier, Saiz.  Repositorio Funcional. 22 de Septiembre de 2013.
https://archivoempresa.wordpress.com/tag/dspace/  (Ultimo acceso: 3 de
Noviembre de 2015).

Repository. Repository Map. 20 de Abril de 2014. http://maps.repository66.org/ (altimo
acceso: 16 de Octubre de 2015).

83



Sanchez, Javier. Repositorio Institucional. 21 de
http://www.ru.tic.unam.mx:8080/bitstream/DGTIC/81872/1/Manual%20DSpace

%20r.pdf (Ultimo acceso: 20 de Octubre de 2015).

Sistemas, Ibai.
http://travesia.mcu.es/portalnb/jspui/bitstream/10421/6301/5/Informe_adaptacio

n_DSpace_ EDM_I.pdf (Gltimo acceso: 15 de Octubre de 2015).

Marzo de 2014.

Adaptacion de Dspace a Europeana. Marzo de 2012.

84



8. ANEXOS

ENCUESTA DE SATISFACCION DEL CLIENTE

ANEXO 1

DATOS DEL CLIENTE EVALUADOR

oo oo

INTRODUCCION

NOMBRES Y APELLIDOS: Msc. Angel Carrasco

INSTITUCION: Unidad Educativa del Milenio Guano
CARGO/FUNCION: Rector de la Institucion
FECHA DE EVALUACION: 02 de Diciembre del 2015

El presente documento tiene como finalidad verificar el conjunto de actividades que aseguran
que el “Repositorio Digital Multimedia se encuentra funcionando” y satisface las necesidades de
la Unidad Educativa del Milenio Guano.

OBJETIVO

Identificar el grado de satisfaccion del usuario
Multimedia de la Unidad Educativa del Milenio Guano.

RESPUESTAS | PORCENTAJE | CANTIDAD
Sl 100% 100
NO 0,00% 0
TOTAL 100% 100

INTERPRETACION

al interactuar con el Repositorio Digital

De las 100 encuestas realizadas en su totalidad contestan que el repositorio digital

multimedia desarrollado e implementado es satisfactorio para los usuarios.

IDENTIFICACION Y DEFINICION DE LOS CRITERIOS A EVALUAR

La calidad del Repositorio es el grado o medida en que el producto cumple con sus

especificaciones; la calidad, validacion y aceptacién de un Repositorio son la consecuencia de

un buen disefo. La calidad se determina al efectuar una serie de revisiones técnicas que valoran

varios elementos del modelo de disefio, a continuacion se detallan las principales caracteristicas

a evaluar:

La Interfaz de usuario
La Navegacion
a) Comunidades
b) Autor
c) Materias
d) Fecha
La Personalizacion
a) Adaptabilidad
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b) Visibilidad

c) Facilidad de Instalacion

d) Facilidad de reemplazo
L a Funcionalidad

a) Interoperabilidad

b) Usabilidad

c) Fiabilidad

d) Eficiencia

e) Portabilidad

Encuesta de satisfaccion de la implementacién de un repositorio digital open
source para la gestion de recursos didacticos multimedia, en la unidad educativa
milenio del cant6n guano.

POR LA INTERFAZ DE USUARIO
1 ¢Usted cree que el repositorio desarrollado satisface las necesidades de los usuarios?
Sl (25)
NO (5)

INTERFAZ DE USUARIO

7%

B PREGUNTA 5 m S| m NO
—

93%

2. ¢Lainterfaz de usuario es amigable para cualquier usuario que la visite?
SI (29)
NO (1)

INTERFAZ DE USUARIO

B PREGUNTAS5 mS| NO
7%_\

! 93%

3. ¢La interfaz de usuario es informativa para mejorar el aprendizaje y reforzar los
conocimientos?

SI (20)

NO (10)

INTERFAZ DE USUARIO

EPREGUNTAS HESI ENO
7%_\

! 93%

4. ¢La interfaz de usuario posee busquedas que ayuden a los estudiantes a buscar
informacion y videos que ayuden a visualizar y reforzar sus conocimientos?.

SI(27)

NO (3)

86



INTERFAZ DE USUARIO

BEPREGUNTAS5 mESI ENO

7%_\

93%

5. ¢ Al menos el 90% de los recursos digitales, videos, imagenes que ofrece el repositorio se
encuentran en acceso abierto?.

SI (28)

NO (2)

INTERFAZ DE USUARIO

B PREGUNTAS5 MESI ENO

7%_‘

93%

POR LA NAVEGACION DE LOS RECURSOS
6. ¢La navegacion se realiza por comunidades y colecciones de la Unidad Educativa del
Milenio Guano?
SI (25)
NO (5)

POR LA NAVEGACION

B PREGUNTAG6 mS| NO
17%
83%

7. ¢Se puede realizar busquedas por el titulo de archivos digitales como de videos de las
asignaturas?

SI(27)
NO (3)

POR LA NAVEGACION

B PREGUNTA7 mS| NO

10% —

90%

8. ¢La navegacion se realiza por el nombre del autor del documento digital o el nombre de
la asignatura o area?

SI (20)
NO (10)
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POR LA NAVEGACION
B PREGUNTA 8 mSI NO
33% ___

9. ¢La navegacion y busqueda de un archivo multimedia se puede realizar por el nombre
de la materia o area especifica?

SI (25)
NO (5)

POR LA NAVEGACION

mPREGUNTAS mS| NO

17%

83%

10. ¢La navegacion y busqueda de los recursos multimedia se realiza por fecha de
publicacién?

SI(22)
NO (8)

POR LA NAVEGACION
B PREGUNTA 10 m S| NO

27%

@D

73%

POR LA PERSONALIZACION
11. ;Cree usted que el repositorio ayude a reforzar los conocimientos de los estudiantes,
mediante la visualizacién de videos interactivos de las asignaturas.
Sl (26)
NO (4)

PERSONALIZACION

B PREGUNTA 11 mS] NO

13% __

! 87%

12. ¢ Cree usted que el repositorio se visualiza en cualquier lugar y en cualquier momento,
para garantizar la ayuda hacia los estudiantes.

SI(28)

NO (2)
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PERSONALIZACION

B PREGUNTA 12 m S| NO

7%

93%

13. ¢ Usted cree que es facil la instalacion en caso de Fallos en el sistema?.
SI (15)
NO (15)

PERSONALIZACION

B PREGUNTA 13 mSI NO

50% \-JI .50%

14. ¢ Capacidad de que el repositorio sea remplazado por otro software especifico para el
mismo proposito en un entorno similar?.

SI (20)
NO (10)

PERSONALIZACION

B PREGUNTA 14 mSI NO
33%
]
67%

15. (El repositorio puede interactuar con otros repositorios realizando busquedas que
ayuden a los estudiantes a buscar mas informacién de las diferentes asignaturas?

SI (28)
NO (2)

PERSONALIZACION

B PREGUNTA 15 mS] NO
7%_\

!93%

16. ¢Cree usted que el repositorio puede ser utilizado sin ninguna restriccion ayudando a
los docentes y estudiantes a ingresar libremente y visualizar su contenido?

SI (29)

NO (1)

POR LA FUNCIONABILIDAD
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FUNCIONABILIDAD

B PREGUNTA 16 m S| NO
3%

97%

17. ¢El repositorio digital puede mantenerse siempre disponible para que los estudiante ,
docentes, usuarios ingresen y visualicen el contenido, descarguen archivos e interactien
con el repositorio?.
SI(28)
NO (2)

FUNCIONABILIDAD

B PREGUNTA 17 mSI NO

7%

93%

18. ¢ El repositorio tiene un desempefio adecuado con los recursos digitales, se encuentran
organizados por asignaturas y areas correspondientes a la malla curricular de la Unidad
Educativa del Milenio Guano?

SI(27)
NO (3)

FUNCIONABILIDAD

B PREGUNTA 18 m S| NO

10%

90%

19. ¢EIl repositorio digital se caracteriza por su gran almacenamiento, preservacion de
archivos multimedia y difusion de los mismos para mejorar el rendimiento de los
estudiantes y estimularlos en sus estudios?.

Sl (28)
NO (2)

FUNCIONABILIDAD

B PREGUNTA 19 mSI NO

7% -

93%

20. ¢El repositorio cuenta con motores de busqueda y ademas busquedas personalizadas
con otros repositorios?

SI(29)

NO (1)
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FUNCIONABILIDAD

B PREGUNTA 20 mSI NO

3%

97%

ANEXO 2
ASPECTOS DEL METADATO DUBLIN CORE

Uno de los aspectos mas importantes en la implementacion de repositorios digitales
multimedia de la Unidad Educativa del Milenio Guano, implica la revision de los
documentos a publicar, y los descriptores mas relevantes y mas importantes que son:
Titulo, Autor, palabra clave, Fecha de Publicacién, Editorial, Citacion, Resumen, URI,
Colecciones en la que aparece.

Titulo : Movimienta Rectilineo Uniforme
Autor - Montufar, Ana
Palabras clave Movimienta Rectilineo

Fecha de publicacion :  20-jun-2014

Editorial - Cinematik 3D
Citacidn : Cinematik 3D
Resumen : Movimiento rectilineo uniforme (mru), es aguel movimiento que se realiza en linea recta manteniendo

ensefia de una manera rapida y divertida las caracteristicas y
URI http://hdl_handle_net/1/82

Aparece en las Cinematica
colecciones:

Figura 21: Metadatos Dublin Core
Fuente: http://190.152.181.70:90/jspui/handle/1/84

ANEXO 3

INFRAESTRUCTURA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DE LA
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO GUANO

Figura 22: Infraestructura de la Unidad Educativa del Milenio Guano
La Unidad Educativa del Milenio Guano cuenta con pisarrones electronicos en cada

aula.
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Figura 23: Infraestructura de la Unidad Educativa del Milenio Gqu
La Unidad Educativa del Milenio Guano tiene dos laboratorios de computacion, dos

laboratorios de Fisica y dos Laboratorios de Quimica.

: _. ) | b
‘ -- m
|

Figura 24: Infraestructura de la Unidad Educativa del Milenio Guano
Laboratorios de computacion de la Unidad Educativa del Milenio Guano.

Figura 25: Infraestructura de la Unidad Educativa del Milenio Guano
La Unidad Educativa del Milenio Guano tiene una biblioteca con 15 computadoras, y

areas de juego.
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ANEXO 4
IMPLEMENTACION DEL REPOSITORIO DIGITAL

PREPARACION DEL ENTORNO DE TRABAJO
Primero configure la BIOS para que arranque desde el DVD o USB.

Ubuntu es Live- DVD, esto significa que podemos probar el sistema sin instalarlo es

muy recomendable.

Para esta investigacion nos dirigimos a la pagina Welcome to LibLive CD vy
descargamos en Download en donde nos podemos descargar el programa gratuitamente

para configurar la pagina.

Welcome to LibLiveCD

ARD Prasad
DRTC, Indian Statistical Institute Bangalore. India
and
Dr. Sunita Barve
National Centre for Radio Astrophysics. Pune. India

Download
e and Koha, as these two software are pre-installed on the livecd with other s
a 700MB CD. You may boet a system with the CD and can try both Koha and
data on your hard disk

ome. DSpace. Koha. PKP harvester and dbwiz. However. the latest version
sture. we will try to find a federated search engine that can be as good as dbwi

and DSpace 1.7.0 and Koha 3.2.5

Figura 27: Pagina de Descarga
Elaborado por: Lorena Hidalgo

La pagina para descargar la wversion 14.04.1 LTS de Ubuntu esta
en: http://www.ubuntu.com/download/desktop, podemos escoger la de 64 bits o la de 32
bits. LTS significa Long Time Service, y quiere decir que esta version tendra

actualizaciones de seguridad durante los proximos 3 afios.

Download Ubuntu Desktop

Ubuntu 14.04.3 LTS

Figura 28: Down load Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En mi caso, he grabado en una USB, una vez que arranca, la primera pantalla que

visualizamos es esta:
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Figura 29: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Aqui podemos seleccionar si deseas probar ubuntu, lo cual nos iniciara ubuntu. Esto es
muy  bueno, porque podemos probarlo sin  tener que instalarlo.
En nuestro caso, hemos seleccionado el idioma Espafiol, y pulsado el boton Instalar
Ubuntu

Figura 30: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En esta segunda pantalla, hace un pequefio checkeo para que tengamos unos minimos
para poder instalar Ubuntu.
Yo he seleccionado Descargar actualizaciones mientras se instala. Esta seleccion, tal

y como dice, instala aplicaciones que no son libres como es el flash y el mp3 entre otras.

Figura 31: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En esta pantalla, seleccionamos, Borrar disco e instalar Ubuntu Yo seleccione esta

opcion ya que unicamente quiero tener el Ubuntu en esta maquina, pero podriamos

instalarlo en una particion diferente.
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Figura 32: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Seleccionamos nuestra zona horaria.

Figura 33: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Seleccionamos nuestra distribucion del teclado, espariol.

Figura 34: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Insertamos un usuario y contrasefia para la validacion. Aqui, podemos indicar si

deseamos que el ordenador arranque siempre ya con este usuario que vamos a crear, 0

simplemente que nos solicite la contrasefia a cada inicio.
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Figura 35: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Aqui empieza la instalacion de Ubuntu en nuestro disco.

Figura 36: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Una vez finalizada la instalacién, nos hace reiniciar el sistema.

Sesion de invitado

ubuntu® 14.04 LTS

Figura 37: Configuracion Ubuntu
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Una vez reiniciado, ya podemos acceder al mismo con nuestro usuario y contrasefia.
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Figura 38: Ingresar a Ubuntu usuario
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Colocamos el usuario y la contrasefia para ingresas a Ubuntu

hetp://locathost/

I;igurz;39: Ingresar Pagina de DSPACE
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Ingresamos a localhost y se nos aparece el link para ingresar a DSpace.
4.3.2. CONFIGURACION DE DSPACE

Dspace is Live

My
Mare exciting news to appear here.

This is a default
installation of DSpace!

Figura 40: Interfaz jspui
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Escogemos la interfaz Jspui la cual vamos a configurar de acuerdo con los colores, el
logotipo, la direccion de la Unidad Educativa del Milenio Guano, la direccion de la
pagina y los archivos multimedia y documentos estructurados y almacenados de
acuerdo a una organizacion previa elegida con los docentes del Departamento

Administrativo.

97



Eigur54lf Pégina PrTncipaI
Elaborado por: Lorena Hidalgo
La pagina introductoria al Repositorio Digital UEM “Guano” se compone por las

siguientes areas:

Menu principal superior izquierdo: Este menl se compone por enlaces que realizan la

funcionalidad de listar los registros del repositorio por diferentes campos de filtrado

K3 Facebook DV e meuieomeiogi=Y D UEM G
€« C | [ 190.152.181.70:90/jspu

Uud
U0 % pagina de inicio  Listar ~+  Ayuda

Comunidades

Fecha Publicacion
Autor

Titulo
Materia

Figura 42: Menu superior izquierdo
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Menu principal superior derecho: El otro meni de DSpace corresponde con las

funcionalidades de servicios

- =

- e

Mi DSpace

- COMUNIDADES EN DSPAC IFYERER

Editar perfil
Elija una comunidad para visua P

Figura 43: Menu superior derecho
Elaborado por: Lorena Hidalgo

El Repositorio UEM “Guano” cuenta con el area para registrarse y loguearse en el
repositorio y acceder a funcionalidades de usuarios registrados en el repositorio como

por ejemplo realizar una solicitud de una imagen
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v Alertas: Area en el que los usuarios podran suscribirse a una coleccion para
recibir alertas en su correo electrénico con los nuevos envios realizados a dicha
coleccion.

v Editar perfil: Area en el que los usuarios podran modificar su perfil de acceso al
repositorio (nombre, apellidos, contrasefa)

v" Ayuda: Manual de usuario del repositorio.

v Buscador simple: Los usuarios podran realizar una busqueda simple sin filtros
en la caja de texto del centro de la pagina. La busqueda se realizara buscando en

todos los campos indexados en el repositorio.

Navegacion por indices se realiza a través de este tipo de navegacion, se pueden
consultar las listas de los distintos indices en un determinado orden. Existen cinco listas
diferentes: Comunidades, colecciones, titulos, autores y fechas. Puede utilizar

cualquiera de ellas para localizar la informacion que busca.

1. Navegar por Comunidades a través de la lista de las comunidades en orden
alfabético. Permite ver ademas las sub comunidades y colecciones definidas dentro

de cada comunidad y navegar entre ellas.

COMUNIDADES Y COLECCIONES

A continuacién se muestra un listado de todas las comunidades, subcomunidades y colecciones. Haga ¢

Figura 44: Navegacion por comunidades
Elaborado por: Lorena Hidalgo

2. Navegar por Titulo permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de todos

los titulos de los items que hay en la Unidad Educativa del Milenio “Guano”.
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Figura 45: Navegacion por Titulos
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Navegar por Autor permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de todos

los autores de los items que hay en la Unidad Educativa del Milenio “Guano”.

Figura 46: Navegacion por autor
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Navegar por Materias permite recorrer un listado ordenado alfabéticamente de
materias asignadas a los items que hay en la Unidad Educativa del Milenio

“Guano”.

............................

Figura 47: Navégabién por materias
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Navegar por Fecha permite recorrer un listado de todos los items de la Unidad
Educativa del Milenio “Guano”, en orden cronologico inverso (del mas reciente al

mas antiguo).
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Figura 48: Navegar por fecha de publicacién
Elaborado por: Lorena Hidalgo

La Unidad Educativa del Milenio “Guano”, puede ser consultado por cualquier usuario.
Para utilizar algunos servicios y funcionalidades es necesario registrarse. Hay que

registrarse si:

e Si quiere suscribirse en una coleccién y recibir un aviso por correo electrénico
cuando se afiadan nuevos items.
e Siquiere ir a la pagina de la Unidad Educativa del Milenio “Guano”.

e Se quiere editar la cuenta.

El usuario puede iniciar la navegacion por el repositorio tanto por la pagina principal
utilizando los enlaces a las comunidades como por el menu listar utilizando la opcién

“Comunidades”.

Figura 49: Listar comunidades
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Mediante la opcion de listar “Comunidades”, el usuario puede acceder a cualquier

comunidad o coleccion utilizando los botones desplegables.
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COMUNIDADES EN DSPACE

Elija una comunidad para visualizar sus
colecciones.

Figura 50: Comunidades de DSpace
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Una vez dentro de una comunidad, al usuario se le muestra la lista de sub comunidades
y colecciones y el refinamiento correspondiente a los registros que pertenecen a la

comunidad.

“ 4 Pagina deinicic  Listar -

RECURSOS ADMINISTRATIVOS (@)

COMISIONES

Figura 51: Comunidades y Colecciones
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Al entrar en una coleccion, al usuario se le muestra la lista de registros que pertenecen a
la coleccion con el refinamiento correspondiente al mismo. Con ello se facilita la

busqueda de un registro en una coleccién.

Al seleccionar el titulo de un registro el usuario accedera a la vista de detalle del
registro. En la vista de detalle el usuario vera los metadatos que estan introducidos para
el registro y podra consultar el fichero en caso de que no esté embargado. También
puede ver el listado completo de metadatos mediante el boton “Mostrar el registro
Dublin Core completo del item”. Otra funcionalidad que puede realizar es realizar una

solicitud de la imagen mediante el boton “Solicitud”.
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Figura 52: Busqueda por Titulo
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Las funcionalidades del menu servicios se encuentra protegidas para uso exclusivo de
usuarios registrados. Por ello los navegantes del repositorio que deseen registrarse en el

repositorio deberan realizar lo siguiente

En la opcion “MI DSPACE”, tenemos el acceso al repositorio mediante usuario y
contrasefia. En caso de no pertenecer al repositorio, en la parte superior existe el enlace

para realizar el registro.

Contrasefia.

Figura 53: Mi DSpace
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En caso de que ya sea usuario pero no se acuerde de su contrasefia, tenemos la opcion
de recordarla en la parte inferior.

CONTRASERNA OLVIDADA

Direceion de corree
electrénico.

U _ D

Guano

Direccion: Guana, Via Alacao

Figura 54: Para recuperar la contrasefia
Elaborado por: Lorena Hidalgo
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Una vez que el usuario accede como usuario registrado, tendra abiertas las
funcionalidades de alertas y de solicitud de registros. Estos usuarios no tienen permisos

para enviar registros al repositorio.

SUS SUSCRIPCIONES AYUDA

Figura 55: Alerta de los Usuarios
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En el area de alertas, los usuarios seleccionan una coleccion y automaticamente quedan
suscritos a la misma. Comenzaran a recibir la informacion del repositorio sobre los

elementos nuevos que se incorporen a la coleccion suscrita

En la opcion de “editar perfil” el usuario puede modificar los datos solicitados por el

repositorio para darse de alta.

Figura 56: Editar perfil de usuario
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Todos los usuarios del repositorio, registrados o0 no, tienen acceso a la opcién

“Comentarios” en la que se les mostrard un formulario para contactar con los
administradores del repositorio y comunicarles alguna incidencia o sugerencia del

repositorio
Busqueda simple.- los usuarios pueden acceder a una busqueda simple. En la pantalla

principal hay una caja de texto que lanza una busqueda simple. Los resultados de
busqueda se muestran en la siguiente pantalla.
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Figura 57: Basqueda Simple
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Los usuarios pueden realizar buasquedas personalizadas, enlazando diferentes

repositorios. Los resultados de busqueda se muestran en la siguiente pantalla.

= |-
Figura 58: Busqueda Personalizada
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Desplegando a continuacion una lista de repositorios en las que se puede buscar en otros

contenidos de repositorios, realizando una busqueda personalizada.

| rovos [ e [ wee | ssomia [ oora | wnw | ors [ osro | rracso | poce [ oma [ en | oes | esee | ore [ vesn | sce |

Etiquetado

Etiquetado

Etiquetado

Figura 59: Lista de Repositorios
Elaborado por: Lorena Hidalgo

Dependiendo del filtro que se seleccione, el cuadro de busqueda varia ya que se permite
busqueda por rangos para fechas y signaturas.
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Figura 60: Busquedas por filtro
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En el primer campo de busqueda aparecen las tres grandes comunidades en la que se
divide el repositorio, y una vez que se le da al boton buscar iran apareciendo las

subcomunidades y las colecciones.

SEARCH

Buscar: Todo DSpace -

10 | Ordenarpor Rekvancia v Enorden Descendents o Autoriregistro Todo +

203 & 5 Siguiente

Figura 61: Busqueda por titulo, autor, fecha de publicacion, etc.
Elaborado por: Lorena Hidalgo

En la zona derecha de la busqueda esta el refinamiento por el cual el usuario puede
agregar un filtro correspondiente al area que lo describe. Los filtros permiten las
opciones de que la cadena de blsqueda sea igual, esté contenida o no lo esté. Como
parte de ayuda, el campo de filtrado tiene habilitado el sistema de sugerencias en base al

filtro que estamos introduciendo en la caja de texto.

Ira. ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

O introducir las primeras letras Buscar

Ordenar: |Ascendente v |Resultados por pagina 20 | Update

Mostrando resultados 1.a 18 de 18

Figura 62: Filtros de Busqueda
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Elaborado por: Lorena Hidalgo
Como nueva funcionalidad, el usuario puede obtener un listado exportado con la

busqueda realizada para imprimirlo o guardarlo en su equipo con el botéon “Listado
General”. La velocidad de la funcionalidad varia en base al nlimero de resultados que

hay que exportar.
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