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RESUMEN

Los primeros afos de vida (0 a 36 meses) son cruciales para el desarrollo cognitivo
infantil, haciendo de los estimulos una prioridad para el aprendizaje. En este contexto, el
cuento didactico es una herramienta educativa valiosa, disefiada para guiar la curiosidad y
el desarrollo de habilidades esenciales.

El programa "Creciendo con Nuestros Hijos" (CNH) del MIES en el barrio Camilo Ponce
de Riobamba enfrenta la carencia de recursos didacticos especificos. Esta limitacion obliga
a los educadores a buscar o crear materiales propios, afectando la efectividad de la
estimulacion cognitiva de los nifios.

El proyecto propone el diseno de un cuento didactico para esta poblacion especifica,
utilizando tendencias de diseno editorial e ilustracion para crear un recurso visual y
pedagdgicamente efectivo que se integre al programa.

La investigacion utilizé la metodologia de Robert Scott para la creacion del material. La
Causa Primera justificé la necesidad del cuento y defini6 su publico. La Causa Formal
desarroll6 todos los elementos técnicos del disefio, incluyendo la reticula, guion literario,
elementos interactivos, tipografia, paleta cromatica, fichas de personajes y el storyboard.
La Causa Material determind el uso de materiales fisicos, y la Causa Técnica empled
Adobe Ilustrador para la digitalizacion y el ensamblado final del cuento.

Palabras claves: Cuento didactico, Ilustraciones, Estimulacion temprana, Habilidades
cognitivas, Material interactivo.



ABSTRACT

Abstract

The first years of life (0 to 36 months) are crucial for children's cognitive development, making
stimulation a priority for learning. In this context, the educational story is a valuable tool that
fosters curiosity and the development of essential skills. The 'Growing with Our Children'
(CNH) program of the Ministry of Economic and Social Inclusion (MIES) in Camilo Ponce,
Riobamba, faces a shortage of educational resources. Educators must create or search for
materials, which reduces the effectiveness of cognitive stimulation. This project aims to design
an educational story for this population, using current editorial design and illustration trends to
create a visually and pedagogically effective resource for the program. The research used
Robert Scott's methodology to develop the material. The First Cause justified the story's need
and set the target audience. The Formal Cause included technical design elements such as grid,
script, interactive features, typography, color palette, character sheets, and storyboard. The
Material Cause selected physical materials, while the Technical Cause used Adobe Illustrator
for digitization and assembly.

Keywords: Educational story, Illustrations, Early stimulation, Cognitive skills, Interactive

material.
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CAPITULO 1.

1. INTRODUCCION

En el presente capitulo se realiza el analisis introductorio de la investigacion sobre el
disefio de un cuento didactico orientado al desarrollo de habilidades cognitivas en nifios de 0
a 36 meses. Este enfoque se justifica por la importancia de la estimulacion cognitiva en las
primeras etapas del desarrollo infantil, donde las experiencias sensoriales y motoras son
fundamentales para el aprendizaje. Segin la Fundacion Belén (s.f.), "El desarrollo
cognoscitivo comienza cuando el nifio inicia a realizar un equilibrio interno entre la
acomodacion y el medio que lo rodea" (parr.3).

Es asi como, los problemas de aprendizaje en esta etapa a pueden ser mds comunes de
lo que se podria pensar. Durante los primeros afios de vida, los nifios pasan por diversas
etapas de desarrollo que son cruciales para su capacidad de aprender y adaptarse. La literatura
indica que los cuentos infantiles pueden ser herramientas efectivas para fomentar habilidades
cognitivas esenciales, ya que permiten a los nifios explorar conceptos a través de la narrativa
y la interaccion. Por lo tanto “La estimulacion temprana hace referencia al conjunto de
estrategias y actividades creadas a fin de potenciar el desarrollo fisico, cognitivo, emocional o
social de los nifios durante sus primeros anos de vida” (UNIR, s.f, parr.3).

El disefio editorial tiene la finalidad de planificar y crear la estructura visual y textual
de los cuentos, aqui se puede identificar la seleccion de las tipografias, el disefo de la
portada, la diagramacion del contenido al igual que el uso de imagenes e ilustraciones y su
principal objetivo es captar la atencion del publico objetivo al que esta dirigido el cuento
logrando asi que sea un disefo efectivo y estéticamente agradable. Es decir que “Es un
proceso creativo que consiste en organizar y estructurar la informacion para que el contenido
sea comprensible de cara al lector y destaque el mensaje principal” (Universidad Europea,
2024, parr.3).

La ilustracién infantil es muy importante dentro del cuento, ya que es crucial para el
desarrollo de la imaginacion y el aprendizaje de los nifios, existe una gran variedad de estilos
y técnicas de ilustracion desde la tradicional hasta la digital. Esto crea una gran experiencia
formando un vinculo emocional del nifio con el cuento siendo esto parte de su desarrollo
cognitivo y emocional por lo que se considera varios puntos clave al momento de crear
ilustraciones para nifios. Admin cmyk (2021) atirma que:

El objetivo principal de la ilustracion infantil es representar y ayudar a entender la
realidad de una forma atractiva, para lograr atraer la atencion, ya sea por los colores,
los personajes o la historia en si. También tienen como objetivo explicar temas
dificiles de comprender de manera sencilla, ensefiar a desarrollar la imaginacion y
manejar sus emociones. (parr.2)

1.1 Antecedentes

Los cuentos didacticos no solo entretienen, sino que también educan. Estos relatos
breves y atractivos ayudan a los nifios a desarrollar habilidades esenciales como la atencion,
la concentracion y la empatia. Al sumergirse en historias cautivadoras, los nifios aprenden a
identificar emociones y situaciones, lo que les permite gestionar sus propias experiencias


https://www.escuelacmyk.com/author/admin_cmyk/

emocionales. Como se menciona en un articulo de Nestlé Baby and Me (2024) los cuentos
cortos estimulan la imaginacion y promueven el desarrollo emocional al permitir que los
nifos se identifiquen con los personajes y las situaciones presentadas.

El uso de cuentos como herramienta educativa también fomenta el pensamiento
critico y la resolucion de problemas. A través de tramas ingeniosas y desenlaces inesperados,
los cuentos desafian a los nifios a pensar de manera logica y creativa. “Los cuentos son una
herramienta valiosa para fomentar la creatividad, la imaginacion, la concentracion, la
comprension y el pensamiento critico” (desigdaprendre, 2023, parr. 1). En este sentido, los
cuentos didacticos son materiales indispensables en el aprendizaje de un nifio.

Dentro de los cuentos la ilustracion cumple un papel muy importante, no solo es parte
del cuento, sino que también desarrolla las habilidades cognitivas en los nifios ya que da vida
a las historias y capta la atencion de los pequefios a la par del uso de los colores brillantes y
vibrantes. Segun lo que dice Ridge (2024) la ilustracion de los cuentos infantiles es muy
importante en el desarrollo de los nifios promoviendo la imaginacion, las habilidades
cognitivas, motivando el aprendizaje y un gran amor por la lectura.

Las habilidades cognitivas en los primeros afios de vida son importantes ya que de eso
depende el progreso mental de los nifios y son de suma importancia ya que experimentan
diferentes aprendizajes. Segiin Quality Start (2019):

El desarrollo cognitivo abarca la capacidad evolutiva de pensar, aprender, razonar y
resolver problemas. Desde la infancia hasta la primera nifiez, este ambito del
desarrollo desempena un papel fundamental en la forma en que el nifio interactia con
su entorno y procesa la informacion. Esta progresion implica una serie de etapas
marcadas por distintos ejemplos de desarrollo cognitivo, como el reconocimiento de
caras, la comprension del lenguaje y la realizacion de tareas sencillas de resolucion de
problemas. (parr. 4)

1.2 Problema

Actualmente, los cuentos didacticos son materiales para ensefiar, estan ideados a fin
de captar la curiosidad del nifio y guiarlo por el deseo de aprender. Pueden ser utilizados
individualmente o en grupos, de esta manera asegura la comunicacion, el intercambio de
ideas y el aprendizaje de la cultura, la ética y la moral. Segin Fdez (2023) “Los cuentos como
recurso didactico es su capacidad para captar el interés y la atencion de los estudiantes. Los
cuentos suelen presentar personajes interesantes, tramas emocionantes y situaciones
desafiantes que mantienen a los estudiantes enganchados y motivados” (parr.3).

Los nifios desde su nacimiento van desarrollando sus actividades cognitivas por
medio de las experiencias, mediante la percepcion de movimientos va entrando poco a poco a
una asimilacidn sensorio-motriz, el pensamiento del nifio corre secuencialmente y en paralelo
a su crecimiento. El desarrollo cognitivo comienza cuando el nifio inicia a realizar un
equilibrio interno entre la acomodacion y el medio que lo rodea y la asimilacion de esta
misma realidad a sus estructuras. “El desarrollo cognitivo significa el crecimiento de la
capacidad de un nifo de pensar y razonar” (Stanford Medicine, s.f, parr.1).


https://edeneduca.com/author/desigdaprendre/

Sin embargo, dentro del servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce de la
Ciudad de Riobamba no existe un cuento didactico que ayude a fortalecer estas habilidades
cognitivas ya que las y los educadores que dan este servicio no cuentan con materiales
didacticos propios del MIES y se ven obligados a pedir la colaboracion de los materiales a los
padres de familia o incluso ellos mismo adquieren dichos materiales, hay que tener en cuenta
que dentro de los primeros afios de edad es fundamental que los nifios aprendan estas
destrezas para que en el futuro no tengan problemas de aprendizaje.

Por lo que, ante esta problematica surge la necesidad de crear un cuento didactico que
ayude a desarrollar las habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses del Servicio CNH
del MIES en el barrio Camilo Ponce, para perfeccionar su lenguaje y senso-motricidad,
aprovechando las tendencias contemporaneas del disefio de ilustraciones y el disefio editorial.

1.3 Justificacion

El desarrollo de las habilidades cognitivas de los nifios comienza desde su nacimiento
haciendo que cada nuevo logro en el desarrollo de los pequefios sea muy importante en su
crecimiento, para Kumon (2022) “Cognicion es el proceso de construccion del conocimiento”
(parr. 5).

A través de los afios los nifos van desarrollando varias capacidades mentales y estas
son las llamadas habilidades cognitivas. Son un conjunto de capacidades que nuestro cerebro
procesa lo que va captando mediante los sentidos como el tacto, la vista, el olfato, el gusto y
el oido haciendo que estos estimulos formen parte del conocimiento (Kumon, 2022). En el
Servicio Creciendo con Nuestros Hijos del barrio Camilo Ponce no existe un cuento didactico
que ayude a desarrollar todas estas capacidades en los nifios de 0 a 36 meses.

Si bien la educadora utiliza materiales como rompecabezas, figuras, mufiecos, tarjetas
y materiales reciclables como botellas, tapas o semillas estos no fortalecen por completo las
habilidades cognitivas de los nifios, aunque si los ayuda en varios aspectos cognitivos, es por
esto la necesidad de crear un cuento didactico especifico para el desarrollo de estas
habilidades enfocandose en la senso motricidad.

Con la ayuda del disefio grafico, este proyecto combina varios aspectos como la
[lustracion, el disefio editorial empleando elementos motrices para que sea didactico e
interactivo utilizando la metodologia de Robert Scott con sus 4 fases del disefio que son la
causa primera, causa formal, causa material y la causa técnica.

El uso de esta metodologia del disefio garantizara que el cuento didactico no solo
cumpla con su funcién de desarrollar las habilidades cognitivas de los nifios del servicio CNH
sino que también sea visualmente atractivo, ergonémico e interactivo para mejorar estas
capacidades.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Disefiar un cuento didactico aplicando el disefo editorial y el disefio de ilustraciones
para fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses del servicio



creciendo con nuestros hijos del ministerio de inclusion econdmica y social del barrio camilo
Ponce de la ciudad de Riobamba

1.4.2 Objetivos especificos

Identificar los referentes teéricos y metodologicos que justifican la necesidad de
desarrollar las habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses, para perfeccionar
su lenguaje y senso-motricidad, aprovechando las tendencias contemporaneas del
disefio de ilustraciones y el disefio editorial.

Determinar el estado actual del material didactico con el que cuenta el Servicio CNH
del MIES en el barrio Camilo Ponce de la Ciudad de Riobamba para el desarrollo de
habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses de este.

Desarrollar la estructura del cuento didactico propuesto para fortalecer el desarrollo
las habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses del Servicio CNH del MIES en
el barrio Camilo Ponce, para perfeccionar su lenguaje y senso-motricidad.



CAPITULO II.
2. MARCO TEORICO

El presente trabajo de investigacion se fundamenta en conceptos clave que estan
intrinsecamente relacionados con el planteamiento del problema cientifico y el objetivo
general. Se describen las perspectivas tedricas que constituyen los referentes fundamentales
en los que se apoya esta tesis, resultado de una exhaustiva recopilacion de informacion. Esta
informacion ha sido obtenida principalmente de fuentes primarias, lo que ha permitido
acceder a datos verificados y de primera mano, complementada en menor medida por fuentes
secundarias. Asimismo, se incluyen antecedentes investigativos relevantes que se vinculan
con el tema en cuestion

2.1 Desarrollo de Habilidades cognitivas

2.1.1 Qué son las habilidades

La habilidad es la capacidad de una persona para realizar una tarea especifica de
manera efectiva, con gracia y facilidad. Es una forma de habilidad especial que aparece antes
de un trabajo, que puede ser fisica, mental o social (Editorial Etecé¢, 2024).

Las habilidades son destrezas que las personas tienen para desarrollar distintos tipos
de actividades. Segun Pérez (2023), “Habilidad es la destreza o cualidad que se tiene u
obtiene para lograr cumplir ciertos objetivos trazados, es decir la capacidad de realizar de
manera adecuada una accidn en particular” (parr.1).

Las habilidades son indispensables en el aprendizaje de los nifios desde que nacen y
en cada etapa de su vida. “Los nifios desarrollan habilidades mas rdpidamente durante los 5
primeros afios de vida que en cualquier otra etapa del desarrollo. El cerebro se desarrolla
rapidamente en los bebés, los nifios pequefios y los preescolares” (Cores, s.f., parr. 1).

2.1.2 Tipos de Habilidades

Existen habilidades que involucran varios procesos como son los mentales, los
sociales y los fisicos.

2.1.3 Habilidades cognitivas

Las habilidades cognitivas son capacidades que tienen los seres humanos de acuerdo
con el procesamiento de informacidn con respecto a las funciones del cerebro. Segiin
Editorial Etecé (2024), "Las habilidades cognitivas son aquellas que involucran a los
procesos mentales, como la memoria, la rapidez del pensamiento, la deduccion logica y otras
capacidades vinculadas con el saber, el aprendizaje y el conocimiento" (parr. 17).

Las habilidades cognitivas son las capacidades que tienen las personas al momento de
realizar varios trabajos intelectuales y pertenecen a la practica de las aptitudes de las personas
(Betina, et.al, 2010).
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2.1.4 Habilidades sociales

Las habilidades sociales se basan en la capacidad de las personas para interactuar con
la sociedad, tanto en la comunicacién como en la forma de tratar a otros. Segin NeuronUP
(2022):

Las habilidades sociales son el conjunto de estrategias de conducta y las capacidades

para aplicar dichas conductas que nos ayudan a resolver una situacion social de

manera efectiva, es decir, que es aceptable para el propio sujeto y para el contexto
social en el que esta. (parr. 1)

2.1.5 Habilidades fisicas

Las habilidades fisicas se basan en los movimientos coordinados que realiza el
cuerpo.

Son las que manejan de forma coordinada el cuerpo, ademas de la resistencia, el
esfuerzo, el equilibrio y el dinamismo. Son ejemplos de ello los deportes, el baile, la
acrobacia y otras actividades que se realizan por medio de los movimientos (Etecé,2024).

2.2 Desarrollo de habilidades desde el nacimiento hasta los 3 aios

Los nifios dentro de sus primeros 3 afios aprenden de forma rapida a desarrollar varias
habilidades.

2.2.1 Hitos del Desarrollo de los primeros 12 meses

Los 12 primeros meses de vida del bebé son cruciales para que ¢l pueda relacionarse
con su entorno. Segun Cores (s.f):
e Al final del primer afio, los primeros sonidos que hace empiezan a ser mas
organizados, como un balbuceo, algunos incluso expresan sus primeras palabras.
e Los bebés suelen gatear o desplazarse al final del primer afo.

e Al final del primer afio, ¢l puede decir mama y responder a su propio nombre.
(parr.11)

2.2.2 Hitos del desarrollo de ninos de un ano

Las siguientes habilidades se pueden mejorar desde varias perspectivas: cognitiva,
lingliistica, emocional y fisica. Segiin Cores (s.f):
e La mayoria de los nifios pasan de dar sus primeros pasos a ser capaces de subir las
escaleras.
e Suele comunicarse con algunas palabras y gestos.

e Suelen mostrar afecto por sus cuidadores, pero pueden ponerse nerviosos ante los
extrafios. (parr. 13)

Estas son las sefales méas comunes a esta edad, pero se debe tener en cuenta que cada
nifio se desarrolla a su ritmo y no se les debe comparar con otros.
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2.2.3 Hitos de desarrollo de ninos de dos anos

Los nifios de dos afios aprenden muchas habilidades fisicas nuevas y a los tres afios
entienden en su mayoria lo que se les dice. Segun Cores (s.1):

La mayoria de los nifios trepan, corren y saltan.

Las rabietas son una forma normal de expresar la frustracion.

Empezaran a obtener una buena pronunciacion y entonacion, asi como a
estructurar frases sencillas y cortas.

Mejorara su atencion visual y su capacidad de relacion con los demas. (parr. 16)

En esta edad hay que ensefiarles a los niflos a controlar sus emociones ya que deben
comprender que no pueden tener todo lo que ellos quieran.

2.2.4 Hitos del desarrollo de ninos de 3 aios

A esta edad los nifios forman frases con un mayor nimero de palabras y se les
entiende mucho mejor, de igual manera sus movimientos fisicos son mas coordinados.

Por lo tanto, al final de este afio los nifios suelen:

Hacer muchas preguntas: «por qué, «quién», «donde» ...

Suelen hablar con suficiente claridad como para que los extrafios puedan entender
lo que dicen.

Dice su nombre cuando se lo preguntan.

Comienza a vestirse solo/a. (Cores, s.f, parr.20)

2.3 Qué es la Cognicion

La cognicidn esta relacionada con el conocimiento. Ademas, es la acumulacion de

informacion que surge a través del proceso o experiencia de aprendizaje.

Etecé (2020) afirma que:
La palabra “cognitivo” proviene del vocablo latino noscere, “conocer”, de modo que
se aplica a todo aquello relativo al conocimiento. O sea, a la facultad propia de la
especie humana de aplicar su raciocinio a la comprension de la naturaleza que lo

rodea, pudiendo establecer relaciones, obtener conclusiones, predecir eventos y

proyectar teorias. (parr.1)

Los procesos o capacidades cognitivos son las diversas actividades mentales que
realizamos para comprender, codificar, almacenar e integrar informacion.

2.4 Capacidades cognitivas mas importantes

Las habilidades cognitivas son procesos mentales que nos permiten recibir, elaborar,
seleccionar, recuperar y procesar la informacion. Estas capacidades son fundamentales para
que podamos relacionarnos con el mundo exterior y realizar cualquier tarea.
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Atencion: La capacidad de dirigir nuestros recursos cognitivos de manera que
podamos actuar y trabajar con ellos. Incluye capacidades como sostenerla, dividirla,
eliminando la estimulacion antes captada para ahorra recursos cognitivos (Castillero, 2018).

Memoria: La capacidad de codificar, almacenar y recuperar la informacion aprendida.
Incluye diferentes tipos de memoria, como la sensorial, la memoria a corto plazo y la
memoria a largo plazo (Castillero, 2018).

Razonamiento: La capacidad de sacar conclusiones de lo que observamos y actuar de
acuerdo con ello (Tomatis, s.f.).

Resolucion de problemas: La capacidad de utilizar los conocimientos que
aprendemos, organizarlos y vincularlos para hallar la mejor solucion a un problema (Tomatis,
s.f.).

Creatividad y pensamiento lateral: La capacidad de crear nuevos métodos y procesos
para lograr nuestros objetivos de una manera mas efectiva (Tomatis, s.f.).

Percepcion: El proceso por el cual se coordinan y codifican las diversas sensaciones
que recibimos, tanto del medio externo como del interno (Formainfancia, 2022).

Comprension: La capacidad de comprender lo que captamos y generar ideas
personales (Tomatis, s.f.).

Lenguaje: La capacidad de codificar y decodificar lo que pensamos y es indispensable
al momento de comunicarnos y relacionarnos (Castillero, 2018).

Estas habilidades cognitivas son fundamentales para el aprendizaje, la resolucion de
problemas y la toma de decisiones.

2.5 Etapas del desarrollo cognitivo en la infancia segun el Dr. Piaget

Las etapas de desarrollo de Piaget describen diferentes etapas a través del desarrollo
cognitivo de los nifios y muestra el desarrollo de los pensamientos y la comprension del
entorno a medida que crecen los nifios.

Etapa Sensoriomotora: va desde los 0 a 2 afios, los nifios adquieren conocimientos a
través de experiencias sensoriales y motoras. Seglin el Equipo de Expertos en Educacion VIU
(2023), “Los nifos interactian fisicamente con el entorno a través de sus sentidos y acciones
motoras. Juegan para satisfacer sus necesidades centradas en si mismos. Se observan reflejos
innatos, creacion de habitos y otros” (parr. 10).

Etapa Preoperacional: va desde los 2 hasta los 7 afios, los nifios comienzan a adquirir
habilidades como ponerse en el lugar de los demas, desempenar roles imaginarios y utilizar
objetos simbolicos. Segun el Equipo de Expertos en Educacion VIU (2023), “Son capaces de
actuar y hacer juegos de rol. Pueden ponerse en el lugar de los demas y crear
representaciones mentales simples. En este periodo destacan las representaciones, los
nameros y la intuicion” (parr. 11).

Etapa Operaciones concretas: va desde los 7 hasta los 12 afios, los nifios pueden
utilizar razonamientos deductivos hipotéticos y utilizar informacion para pensar en respuestas
correctas. Segun el Equipo de Expertos en Educacion VIU (2023), “Incrementa el
entendimiento de las relaciones causales y la 16gica para obtener conclusiones validas. Su
pensamiento es menos egocéntrico y comprende su realidad a partir de operaciones mentales
como la seriacion, clasificacion y conservacion” (parr. 12).
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Etapa Operaciones formales: va desde los 12 afios en adelante, los nifios pueden
realizar operaciones mentales complejas y utilizar razonamiento formal para llegar a
conclusiones simples. Segun el Equipo de Expertos en Educacion VIU (2023), “Tienen la
capacidad para pensar de manera logica y reflexionar sobre temas abstractos. Comprenden
principios filosoficos, cientificos y matematicos complejos. Se genera el razonamiento
hipotético deductivo y pueden pensar de manera planificada y sistematica” (parr. 13).

2.6 Desarrollo cognitivo en nifios de 0 a 36 meses

El desarrollo cognitivo en nifios de 0 a 3 afios se caracteriza por una serie de etapas
que van desde la percepcion sensorial hasta la comprension abstracta.

De 0 a 6 meses: los nifios empiezan a desarrollar sus sentidos y responden estimulos.
“El bebé depende de los padres, pero es cuando mas cambios experimenta. A partir de los 3
meses empieza a interactuar con las personas y entiende que sus acciones repercuten en
acciones. Empieza a balbucear y a unir fonemas” (Educacion Infantil, 2019, parr. 5).

De 6 a 12 meses: los nifios exploran su entorno y experimentan mediante el juego y
los movimientos que han aprendido. “Es la etapa del descubrimiento. El bebé comienza a
gatear y aprende nuevas palabras bésicas. Es mas independiente y eso fomenta su curiosidad
por explorar su entorno” (Educacion Infantil, 2019, parr. 6).

De 12 a 24 meses: los nifios coordinan de mejor manera sus movimientos y su
lenguaje. “El nifo a la nifia empieza a andar y quiere realizar muchas cosas de manera
auténoma. No acepta bien las normas y los limites. De hecho, es la etapa de las rabietas”
(Educacion Infantil, 2019, parr. 7).

De 24 a 36 meses: los nifios comprenden conceptos basicos y resuelven problemas
sencillos. “El desarrollo cognitivo en nifios de 2 a 3 afios tiene una etapa que refuerza lo
social y lo cognitivo. Se relaciona mas con los nifios y explora la parte artistica. Ya forman
frases, aunque todavia no pueden expresarse ordenadamente” (Educacion Infantil, 2019, parr.
8).

2.7 Cuentos Didacticos

2.7.1 Qué es el cuento

Es una historia corta creada para entretener a las personas y pueden ser de diferentes
tipos. “Un cuento es un tipo de narracion generalmente breve, basada en hechos reales o

ficticios, en la cual un grupo de personajes desarrollan una trama relativamente sencilla”
(Farias, 2024, parr. 1).
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2.7.2 Caracteristicas de un Cuento

Brevedad: los cuentos deben de ser cortos y breves para llamar la atencion de los
lectores. Arancibia (s.f) indica que la caracteristica principal de la historia es su brevedad, su
corta extension y el uso de elementos minimos (pocos personajes, pocos incidentes, pocos
escenarios) hacen que sea facil terminar la lectura rapidamente.

Intensidad y tension: Los cuentos deben ser llamativos para los lectores, puede ser por
el género o por el desarrollo de esta. Arancibia (s.f) indica que la historia no s6lo debe ser
breve, sino también cautivadora para el lector. Esto no significa que tengas que crear un
escenario de accidon o aventura, pero es suficiente para describir una situacion inquietante en
la que es probable que el lector vea que sucede algo.

Apertura: los lectores deben descubrir el significado del cuento asi se muestre algo
sencillo. Arancibia (s.f) nos dice que cada historia cuenta una anécdota especifica, pero aun
asi nos permite mirar los conflictos humanos y ofrece un panorama de los tiempos, la
sociedad y la vida, mostrando algo sencillo, pero con un significado mas profundo.

2.7.3 Estructura de un cuento

Inicio: la situacion inicial del cuento y los personajes. Es el comienzo de la historia
donde se presentan los personajes y ocurre una situacién benigna donde hay un desequilibrio
general, y es el elemento de discontinuidad el que provoca la trama, al final de esta primera
parte se introduce la situacion que enfrenta el villano o protagonista (Vicente, s.f.).

Nudo: es la parte central de la historia donde surge y se desarrolla un conflicto. Los
personajes se ven obligados a realizar acciones inesperadas pero necesarias para superar los
obstaculos. Representa el climax de la historia, el momento de mayor tension (Vicente, s.f.).

Desenlace: aqui se soluciona el problema que se desarrolld en el nudo dando un
pequeiio mensaje al final. Representa el final de una historia, restableciendo en ocasiones el
equilibrio original y finalizando con una nueva situacion. En los cuentos de hadas, la historia
tiene un final feliz y, a veces, termina con una leccion moral. Es decir, dependiendo del tipo
de historia, es la resolucion de la trama la que no necesariamente termina bien para el
protagonista (Vicente, s.f.).

2.7.4 Tipos de cuentos

Cuentos de hadas: Suelen estar dirigidos a un publico infantil y estdn ambientados en
un mundo fantéastico donde el bien y el mal se pueden distinguir facilmente. Suelen contener
algun tipo de efecto moral o final que los acerca a la alegoria (Farias, 2024).

Cuentos fantasticos: Representa un mundo ficticio muy alejado del mundo real, con
leyes propias que permiten la existencia de criaturas magicas, fuerzas sobrenaturales, etc.
(Farias, 2024).

Cuentos realistas: Se desarrolla en un mundo similar al mundo real y opera bajo las
mismas reglas de veracidad o confiabilidad (Farias, 2024).
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Cuentos de terror: Sus tramas giran en torno a situaciones sobrenaturales y situaciones
destinadas a provocar miedo y angustia en el lector (Farias, 2024).

Cuentos infantiles: Un cuento para nifios no es un tipo de cuento, pero puede ser un
cuento popular o un relato literario. Es importante en el aprendizaje de los nifios por el uso de
imagenes que estimulan la imaginacion y deja un mensaje reflexivo (Vicente, s.f.).

Cuentos de valores: aqui se presentan historias donde se refuerzan los valores que
tenemos las personas. Los cuentos infantiles siempre han sido la mejor herramienta para
transmitir los valores a los nifios y que ellos aprendan de una manera mas divertida (Ayuda
en accion, 2018).

2.8 Qué es Didactica

Red Educa (s.f.) afirma que:

La didactica es un elemento de la pedagogia que se encarga de estudiar todo lo
relacionado con el aprendizaje y la ensefianza. La palabra didéactica proviene del
verbo griego didaskein que significa ensefar, instruir y explicar. Por didactica se
entiende parte de la teoria y de la actividad educativa que trata los métodos de
ensefianza; en otras palabras, es la disciplina que se ocupa del desarrollo de pensar la
ensefnanza, de hecho, estudia e interviene en el proceso de la ensefianza y aprendizaje.

(parr. 1)

2.9 Qu¢ es el Cuento Didactico

El cuento didactico es una herramienta que se utiliza para ensefiar de acuerdo con las
necesidades de los nifios. “El cuento didactico es un recurso que puede ser utilizado por los
docentes de las diferentes areas curriculares porque es una herramienta flexible que se adapta
a diversos contenidos de estudio” (Méndez del Portal, 2017, parr.1).

2.9.1 El valor del cuento como recurso didactico

Los cuentos son una parte esencial en el desarrollo y estimulacién de los nifios ya que
fomentan los valores y las habilidades. Este es un medio de ensefianza por donde se
transmiten conceptos y conocimientos a los ninos. Ademas, el cuento despierta en los nifios la
creatividad, la imaginacién y la diversion.

Su valor del cuento radica en que es considerado una herramienta didactica de
ensefanza aprendizaje que puede ser utilizada en aulas, en casas o en cualquier lugar donde el
nifio aprenda y se divierta.

El valor del cuento como recurso didactico radica en que:

e Beneficia la interrelacion maestro-alumno y entre los alumnos.

Puede ser utilizado de manera interdisciplinar.
Es un recurso que genera motivacion en los estudiantes.
Favorece la transmision de valores, la reflexion ética y valoracion moral.

Es una herramienta divertida y entretenida que ayuda a los estudiantes a trabajar la
imaginacion, fantasia y creatividad.
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e Conecta ambitos cognitivo-afectivo lo que favorece a que los aprendizajes
perduren en el tiempo.

e Ayuda a desarrollar el pensamiento resolutivo frente a un conflicto determinado.

e Contribuye a generar habitos de lectura. (Méndez, 2017, p. 4)

2.9.2 Capacidades que desarrollan los cuentos didacticos

Los cuentos didacticos desarrollan multiples capacidades en los nifios, es una
herramienta muy util en el crecimiento de los nifios para comprender el mundo que los rodea.

El cuento didactico desarrolla capacidades fisicas, sociales e intelectuales.

Fisica: articulacion lingiiistica, expresion corporal, modulacion de voz

Sociales: escucha, confianza, gusto por los textos escritos, emocion, placer, vinculos
afectivos lector-nifio oyente.

Intelectuales: vocabulario, imaginacion, creatividad. Fantasia, observacion, memoria,
estructuras temporales, conocimiento y comprension del mundo. (Moreno & Moreno,
2012, p. 8-10)

2.10 Tendencias contemporaneas del Disefio Grafico

2.10.1 Definicion de Tendencias del Diseiio Grafico

Las tendencias del disefio grafico son corrientes estéticas que muestran los gustos de
los usuarios, sus preferencias y sus necesidades. Las tendencias del disefio grafico camban
constantemente de acuerdo con los cambios de cada época adaptandose a los nuevos avances
y contextos sociales y culturales (Cayo, 2023).

2.10.2 Desafios y tendencias del Diseifio Grafico contemporaneo

La era digital ha revolucionado la conceptualizacion del disefio grafico, adaptandose,
innovandose y teniendo originalidad. Integrar nuevas tecnologias, experimentar con fuentes
no convencionales y explorar la interactividad son s6lo algunas de las tendencias que apuntan
en la direccion actual (Brendon, 2024).

Disefio Responsivo: Uno de los desafios clave en el disefio grafico actual es la
capacidad de adaptar los disefios a todo tipo de dispositivos. El disefio responsivo debe
garantizar una experiencia de usuario 6ptima sin importar desde qué dispositivo se utilice
(Brendon, 2024).

Minimalismo: en el mundo donde nos encontramos es importante y necesario realizar
diseflos minimalistas eliminando los elementos innecesarios. Menos, es mas. Busca transmitir
un mensaje de manera precisa y efectiva con utilizando el menor niimero de elementos
(Brendon, 2024).

Tipografia creativa: La tipografia es un elemento fundamental para cualquier tipo de
disefio.

Actualmente, las nuevas formas de tipografias aportan mucho a los disefios dandoles
originalidad y creando asi nuevas formas de expresion. La eleccion de la tipografia puede
marcar una gran diferencia en un disefio (Brendon, 2024).
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Colores vibrantes: La paleta de colores es un elemento fundamental en el disefio
grafico contemporaneo. La utilizacion de colores vibrantes es la mejor forma de captar la
atencion del publico transmitiendo emociones. La eleccion de colores influye mucho en la
percepcion del disefio por parte de los usuarios (Brendon, 2024).

2.11 Diseiio Editorial
2.11.1 Qué es el Diseiio Editorial

El Diseno Editorial es una rama del disefio grafico que crea y produce productos
editoriales. Charpentier (s.f.) afirma que:

Es una disciplina dentro del disefio grafico, que se centra en dar unidad armonica y
visual entre texto, imagen y estructura, es decir, en la composicion y maquetacion de
todo tipo de publicaciones. Desde la revista mas famosa del mercado hasta el libro
mas sencillo pasan por este proceso de disefio, para otorgar a los lectores una buena
comunicacion mediante elementos graficos y palabras. (parr. 2)

2.11.2 Tipos de Diseiio Editorial

El disefio editorial tiene varios tipos de productos desde cuentos hasta periddicos.
Pellegrini (2022) afirma que, “El disefio editorial se puede ver en diferentes ramas de
articulos impresos como pueden ser libros periddicos, revistas, etc.” (parr. 6).

Aqui se presentan algunos de ellos:
Periodico

Revista

Catalogo de compra

Libro

Manual

Cuentos

2.11.3 Elementos del Disenno Editorial

Formato: este elemento es la presentacion fisica de las publicaciones como lo es el
tamafio. Todo depende del tipo de disefio editorial que se va a realizar. “Esta caracteristica se
refiere principalmente a la forma y el tamafio. Tiene que ver con su presentacion fisica o
digital. Evaluar el mejor formato para cada publicacion es fundamental; un solo error aqui
podria socavar todo el trabajo editorial anterior” (Eurolnnova, s.f, parr. 13).

Reticula: es la organizacidn interna, invisible a simple vista. Son los esquemas que
siguen los lectores y que les permite encontrar coherencia en la distribucion del contenido.
“Es una estructura invisible de lineas y guias que organiza el contenido en una pagina, la
reticula nos permite organizar todos los elementos de manera logica y coherente” (SHIFTA,
2023, parr. 2).

Tipografia: La letra, pura y dura, eso es la tipografia en el disefio editorial. Pero no se
trata solo de elegir una fuente legible, también hay que escoger la mejor para cada momento.
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Un ejemplo es la primera letra de un parrafo, o aquella que se escoge para la informacion que
aparece en un grafico. Segiin Eurolnnova (s.f):

Se considera una expresion de las ideas. Abarca todo lo relacionado con letras,
nimeros y simbolos de soporte fisico o digital. La eleccion de una fuente dependera
de tres factores; el mensaje que se quiere transmitir, el piblico objetivo y, por ultimo,
el formato del libro. (parr. 14)

El color: ayuda a identificar elementos, usar diferentes colores transmite sensaciones como
frio, o calor, e incluso crear efectos en tres dimensiones. Segin Eurolnnova (s.f):

Trae alegria, activa la atencion y estimula los sentidos. Numerosos estudios han
confirmado la capacidad de los colores para transmitir sentimientos y emociones. La
eleccion del color es un factor fundamental para lograr un buen ajuste entre el
contenido y su marco visual elemento grafico. (parr. 15)

Imagen: las imdgenes juegan un papel fundamental dentro del disefio editorial, representa de
forma grafica alglin texto o significados. Segun Eurolnnova (s.f):

Vale mas que mil palabras. Un buen texto es inutil sin imagenes adecuadas. Hoy en
dia, el disefio editorial moderno consta de una gran cantidad de elementos graficos.
Mapeas, tablas, graficos, diagramas o infografias complementan el texto y le dan
sentido. (parr. 16)

2.12 Tlustraciones

2.12.1 Qué son las ilustraciones

Las ilustraciones son dibujos que se realizan de forma digital o tradicional y puede ser
utilizada para diferentes fines. Seglin Garcia (2024), “La ilustracion es un proceso creativo de
creacion de imagenes, normalmente en un estilo bidimensional, para contar una historia o
comunicar un mensaje especifico. Estas imagenes pueden pintarse a mano, dibujarse o
crearse digitalmente” (parr. 3).

2.12.2 Caracteristicas de las ilustraciones

Comunicacioén visual: es la forma en como se transmiten conceptos por medio de
imagenes. Segun Eurolnnova (s.f), “Una de las principales caracteristicas de la ilustracion es
su capacidad para transmitir ideas de manera visual. A diferencia del texto escrito, la
ilustracion puede comunicar emociones y conceptos de forma inmediata” (parr. 9).

Estilo y técnica: esto es fundamental en las ilustraciones ya que depende del artista
quien puede crear su propio estilo y su técnica. Segiin Eurolnnova (s.f):

Cada ilustrador desarrolla su propio estilo, que puede variar desde lo realista hasta lo
abstracto. Las técnicas pueden incluir dibujo a mano, pintura digital, collage, entre
otras. La eleccion del estilo y la técnica depende del proposito de la ilustracion y del
publico objetivo. (parr. 10)
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Versatilidad: aqui las ilustraciones pueden adaptarse a diferentes formatos y medios que
pueden ser utilizados para un sin fin de proyectos. Segun Eurolnnova (s.f):

La ilustracidn es increiblemente versatil y puede adaptarse a diferentes formatos y
plataformas. Desde paginas impresas hasta medios digitales, la ilustracion puede
enriquecer cualquier tipo de contenido visual. Esta versatilidad permite a los
disefiadores graficos utilizar ilustraciones en una amplia variedad de proyectos, desde
libros y revistas hasta aplicaciones moviles y sitios web. (parr. 11)

2.12.3 Tipos de Ilustraciones

Existen diferentes tipos de ilustraciones, cada una con sus caracteristicas propias.

[lustracion Editorial: este tipo de ilustracion se utiliza en el disefio editorial y
complementan a los productos editoriales llamando la atencion de los lectores. “La
ilustracion editorial es una de las formas mas comunes, utilizada en libros, revistas y
periddicos. Su objetivo principal es complementar el texto escrito y hacer la lectura mas
atractiva” (Eurolnnova, s.f, parr. 5).

Ilustracion publicitaria: se utiliza en anuncios y esta debe ser llamativa transmitiendo
un mensaje claro. Segiin Eurolnnova (s.f):

La ilustracion publicitaria se utiliza para transmitir ideas y mensajes de manera rapida
y efectiva en anuncios y campafias de marketing. Esta forma de ilustracion debe
captar la atencidn del publico objetivo y comunicar el mensaje de la marca de forma
clara y atractiva. (parr. 6)

Ilustracion Infantil: estas deben ser llamativas para los nifios, deben tener colores
vivos y transmitir la historia por medio de las ilustraciones. Segiin Eurolnnova (s.f):

Las ilustraciones en libros infantiles son esenciales para atraer a los jovenes lectores.
Estas ilustraciones suelen ser coloridas y dindmicas, ayudando a los nifios a
comprender y disfrutar la historia. Los disefiadores graficos que trabajan en libros
infantiles deben tener en cuenta el desarrollo cognitivo de los nifios y crear imagenes
que sean tanto educativas como entretenidas. (parr.7)

2.12.4 Estilos de Ilustraciones

Realismo: representa de forma real tal y como se ven las cosas en el mundo real.
“El estilo realista busca representar las personas, los objetos y los escenarios de
manera precisa y detallada. Este estilo puede ser adecuado para historias que se desarrollan

en el mundo real y que buscan ensefiar hechos o conceptos concretos” (Cordoba, 2024, parr.
15)

Caricatura: este estilo exagera varios aspectos fisicos, pero a la vez es bien llamativo
para los nifios y conecta emocionalmente con ellos. Segiin Cérdoba (2024):

El estilo caricaturesco utiliza la exageracion y la simplificacion para crear personajes

y escenas divertidos y expresivos. Este estilo es ideal para cuentos humoristicos y

aventuras ligeras. Los personajes caricaturescos pueden hacer que la historia sea mas

accesible y entretenida para los nifios, ayudandoles a conectar emocionalmente con

los personajes y las situaciones. (parr. 16)
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Minimalista: este estilo usa formas y colores simples para mostrar las cosas claras.
Segtn Cordoba (2024):

El estilo minimalista utiliza formas simples, colores limitados y pocos detalles para

crear imagenes claras y directas. Este estilo puede ser muy efectivo para los nifios mas

pequefos y para historias con mensajes simples y poderosos. Las ilustraciones

minimalistas pueden ayudar a centrar la atencion del nifio en los elementos mas

importantes de la historia. (parr. 17)

2.13 La importancia de la Ilustracion Infantil en Cuentos

La ilustracién infantil cumple un rol muy importante en los cuentos ya que estos
cuentan la historia mediante dibujos para que los nifios capten mejor la informacion y les
llame la atencion. Para Brendon (2014) la ilustracion cumple un papel fundamental en la
literatura infantil ya que no solo les hace bellas a las paginas, sino que también ayuda en el
desarrollo de los nifios y crea un amor por la lectura.

2.14 Aspectos que desarrolla la Ilustracion Infantil en los nifios

Estimulacién visual: los nifios se sienten atraidos por las ilustraciones que tiene
colores vibrantes y los ayudan a conocer mas de las historias. Segun Brendon (2024):

Los nifios son naturalmente atraidos por las imagenes coloridas y llamativas. La
ilustracion en los libros infantiles les proporciona una experiencia visual cautivadora
que los motiva a sumergirse en la historia. A través de las ilustraciones, los nifios
pueden imaginar y visualizar mejor los personajes y eventos descritos en el texto, lo
que enriquece su comprension y disfrute de la lectura. (parr. 14)

Desarrollo de habilidades cognitivas: las ilustraciones ayudan a los nifios a aprender y
fortalecer la observacion. Para Brendon (2014) observar y analizar las ilustraciones desarrolla
las habilidades cognitivas de los nifios, ellos distinguen elementos, colores, formas, patrones,
fortaleciendo asi la observacion, el reconocimiento y una relacion con los conceptos y las
emociones que estas transmiten.

Estimulo a la Imaginacion: los nifios se sienten fascinados con las ilustraciones lo que
les hace imaginar nuevas situaciones creando ellos mismos sus historias y generando asi
mucha mas curiosidad. Brendon (2014) dice que las ilustraciones de los cuentos fortalecen la
imaginacién mostrandoles mundos imaginarios, personajes atractivos y situaciones
interesantes, también generan curiosidad y hacen que ellos creen historias y desarrollen su
creatividad.

Aprendizaje multisensorial: utilizar textos e ilustraciones hacen que los nifios asocien
las palabras con las ilustraciones y eso los ayuda a aprender mas palabras y que sean faciles
de recordar. Segin Brendon (2014):

La combinacion de texto e ilustraciones en los libros infantiles proporciona un
aprendizaje multisensorial. Los nifios pueden asociar palabras con imagenes, lo que
facilita la comprension y retencion de informacion. Ademas, las ilustraciones
atractivas y relevantes pueden ayudar a los nifios a aprender nuevas palabras,
conceptos y vocabulario de una manera mas efectiva y memorable. (parr. 17)
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Fomento del amor por la lectura: las ilustraciones llaman la atencion de los nifios lo
que les hace tener un gusto por la lectura generando una conexiéon emocional con los cuentos.
Segun Brendon (2024):

La ilustracion en los libros infantiles crea una experiencia de lectura placentera y
envolvente para los nifios. Las imagenes capturan su atencion y los inspiran a explorar
el mundo de la lectura. El impacto emocional y visual de las ilustraciones puede
despertar un amor duradero por los libros, fomentando asi el hdbito de la lectura desde
una edad temprana. (parr. 18)

2.15 Analisis de Investigacion anteriores relacionadas con el disefio de un
cuento didactico para el desarrollo de habilidades cognitivas de nifios.

“Cuento infantil ilustrado para desarrollar la creatividad en nifios de edad preescolar
del canton Guamote”. Se disefid un cuento infantil para desarrollar la creatividad de los nifios
donde se desarrolld una investigacion descriptiva, exploratoria y analitica. Para el desarrollo
de la propuesta se utiliz6 la metodologia de Robert Scott con sus 4 fases donde se desarrollo
el cuento y las caracteristicas del formato al igual que las estructuras, las medidas, las
ilustraciones, la paleta cromatica y los materiales que se utilizaron.

“Disefio de cuento infantil ilustrado sobre los tipos de inteligencias, como recurso
para incentivar el desarrollo de las inteligencias multiples en nifios de primaria del Colegio
Salesiano “San Juan Bosco” Granada, Nicaragua, durante el afio 2023”. Se disefid un cuento
infantil ilustrado para desarrollar las inteligencias multiples de los nifios, esta investigacion
utilizo un enfoque cualitativo con la aplicacion de entrevistas y encuestas. Para el desarrollo
de la propuesta la autora utilizo una metodologia propia basandose en el Desing Thinking que
fue en primer lugar el diagnostico, la conceptualizacion, disefio y por ultimo la validacion.

“Confeccionando un Libro Infantil”. Se disefi¢ un libro infantil que se adapt6 a las
necesidades del publico objetivo incluyendo elementos interactivos y sensoriales. Utiliza una
metodologia propia para el disefio, primero una investigacion de ilustradores infantiles luego
el desarrollo de ideas para la conceptualizacion del disefio sigue la eleccion del texto, después
el diseno de ilustraciones con estilo pixel art y la tipografia y por tltimo la maquetacion e
impresion.

2.16 Metodologia que se va a implementar en el Proyecto

Se utilizara la Metodologia de Disefio de Robert Scott que esta empleada en la
Investigacion “Cuento infantil ilustrado para desarrollar la creatividad en nifios de edad
preescolar del canton Guamote™.
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CAPITULO I11.
3. METODOLOGIA

Se abordan los componentes fundamentales que conforman el disefio metodologico de
esta investigacion. Se detallan aspectos clave como el procedimiento seguido para llevar a
cabo la investigacion, el tipo de investigacion adoptado, el disefio especifico utilizado, las
técnicas de recoleccion de datos implementadas y el método de analisis que facilita el
procesamiento y la interpretacion de los datos obtenidos.

Los participantes que van a formar parte de esta investigacion se encuentran
conformes y prefieren en anonimato de sus respuestas.

3.1 Tipo de Investigacion

En la presente investigacion tiene un enfoque mixto ya que combina ambos métodos.
Este enfoque permite tener una perspectiva mas amplia del caso de estudio, integrando la
profundidad y detalle del enfoque cualitativo con la capacidad de generalizacion y anélisis
estadistico del enfoque cuantitativo.

Se considera que es el mas apto para la investigacion ya que se va a evaluar las
habilidades cognitivas de los nifios y la experiencia que tienen los educadores y los padres
con los cuentos didacticos, ademas se observara las interacciones de los nifios con el cuento
didactico en el entorno del servicio CNH del MIES.

3.2 Diseiio de Investigacion

El tipo de investigacion es exploratoria — descriptiva y proyectual, ya que proporciona
una base so6lida para comprender las necesidades especificas de los nifios en ese rango de
edad, también explora enfoques innovadores, describe el contexto local y valida los objetivos
de la investigacion.

Exploratoria: permite descubrir nuevos problemas y aspectos relevantes en el
desarrollo cognitivo infantil, asi como generar ideas innovadoras para disefiar el cuento
didactico, aprovechando su flexibilidad para adaptar el enfoque metodoldégico durante la
recoleccion y analisis de datos preliminares.

Descriptiva: La investigacion descriptiva proporciona una descripcion detallada de
variables y contextos relevantes para el desarrollo cognitivo infantil, facilitando una medicion
precisa de los fendmenos educativos y la validacion de hipdtesis, permitiendo la
generalizacion de resultados en diversos contextos similares.

Proyectual: se centra en el disefio y desarrollo de un cuento didactico, en este caso, un
cuento didactico que se adapte a las necesidades de los nifios de 0 a 36 meses. Busca innovar
en el &mbito educativo, integrando elementos de narrativa, ilustracion y actividades
interactivas que fomenten el desarrollo cognitivo, asi como evaluar la efectividad del cuento
en el contexto del Servicio teniendo en cuenta la Metodologia de Robert Scott.

3.3 Técnicas de recoleccion de Datos

Entrevistas estructuradas
Se entrevistara a la Coordinadora y 3 Educadoras del Servicio Creciendo con Nuestros Hijos
y un Disefiador Grafico
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Objetivo: Conocer la percepcion de la coordinadora y educadoras sobre el uso de
cuentos didacticos como herramienta para desarrollar habilidades cognitivas en nifios de 0 a
36 meses del Servicio CNH. Sus respuestas nos ayudaran a disefiar un cuento didéctico apto
para los nifios.

Objetivo: Obtener informacion sobre como el disefiador grafico puede influir en el
desarrollo de habilidades cognitivas en nifios de 0 a 36 meses a través de un cuento didactico.
Se busca conocer las estrategias y enfoques visuales que los disefiadores graficos utilizan
para captar la atencion de los niflos, estimular su memoria, concentracion, y facilitar su
aprendizaje mediante elementos graficos.

Encuestas

Se realizara encuestas a los Padres de Familia tanto mama como papé de cada nifo
que participe en la investigacion

Objetivo: Conocer la percepcion de los padres sobre el uso de cuentos didacticos
como herramienta para desarrollar habilidades cognitivas en nifios de 0 a 36 meses del
Servicio CNH. Sus respuestas nos ayudaran a disefar un cuento didactico apto para los nifios.
Fichas de observacion

Se realizara fichas de observacion a 5 nifios del Servicio Creciendo con Nuestros
Hijos del Barrio Camilo Ponce

Objetivo: Evaluar el desarrollo de habilidades cognitivas mediante la lectura de un
cuento en nifios de 0 a 36 meses del servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

3.4 Poblacion de estudio y tamafio de muestra

Poblacion: Nifios entre 0 y 36 meses del Servicio CNH del MIES en el barrio Camilo
Ponce de la ciudad de Riobamba.

Tamano de la Muestra: La muestra se determinara mediante un muestreo no
probabilistico por conveniencia, considerando la disponibilidad y disposiciéon de los
participantes.

1 disefador grafico

Coordinadora del CNH

3 educadoras

5 nifios

10 padres de familia considerando mama y papa de cada nifio

3.5 Métodos de analisis, y procesamiento de datos.

La seleccion de entrevistas estructuradas, encuestas y fichas de observacion
participativa responde a la necesidad de abordar de manera integral y contextualizada las
caracteristicas y necesidades del grupo objetivo del proyecto. Estas técnicas permiten recoger
una rica combinacion de datos cualitativos y cuantitativos, esenciales para el disefio de un
cuento didactico eficaz que contribuya al desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios del
Servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce de Riobamba. La justificacion especifica
para este proyecto reside en la bisqueda de una comprension profunda y contextual de las
percepciones, comportamientos y necesidades de los nifios, sus padres y los educadores,
garantizando asi la relevancia y efectividad del cuento didéctico desarrollado.
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CAPITULO 1V.
4. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Analisis de los Instrumentos

4.1.1 Encuestas

Aplicada a 10 padres de familia quienes son mama y papa de cada nifio observado.
DATOS GENERALES

Edad

Figura 1

Respuesta de la Edad de los encuestados

@ Menos de 20

@ Entre 21 y 30 ailos
Entre 31 y 40 afios

@ Mas de 40 afios

Nota. Elaboracion propia

Del total de Padres de Familia encuestados, el 40% indican que tienen la edad Entre 21 a 30
afios y el 60% tienen Entre 31 y 40 aios.

Ante los resultados obtenidos, se evidencia que mas de la mitad de los Padres son Mayores de
31 anos y hay que tener en cuenta que son Mama y Papa de cada nifio.

Sexo

Figura 2

Respuesta del Sexo de los encuestados

Nota. Elaboracion propia
De los encuestados, el 50% se identifican por el Sexo Femenino y el otro 50% Masculino.
Ante los resultados obtenidos, se evidencia que la mitad son mujeres madres de familia y la
otra mitad son los hombres padres de familia.

Relacion con el nifio

Figura 3
Respuesta de la relacion que tienen con los nifios los encuestados

@ Femenino
@ Masclino
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@ Madre
@ Padre

Nota. Elaboracion propia
Del total de padres de familia encuestados, el 50% son Madres y el otro 50% son Padres.

Ante los resultados obtenidos, se determina que se observan las habilidades cognitivas de 5
nifios del servicio ya que para realizar las encuestas se tomo en cuenta que responda mama y
papa de cada nifio observado.

Edad del nifio

Figura 4

Respuesta de la edad de los nifios de los encuestados

@ 0a 12 meses
® 13 a 24 meses
25 a 36 meses

40% v

Nota. Elaboracion propia

Del total de Padres de Familia encuestados, el 20% de los nifios tienen la edad entre 0 a 12
meses, el 40% de 13 a 24 meses y el otro 40% de 25 a 36 meses.

Ante los resultados obtenidos, se determina que los 10 padres de familia que respondieron a
esta pregunta sobre la edad de sus hijos se entienden que existe 2 respuestas del mismo nifio

observado por lo que hay un solo nifio de la edad de 0 a 12 meses, 2 nifios de 13 a 24 meses y
2 ninos de 25 a 36 meses.

Seccion 1: Uso de Cuentos Didacticos en el Hogar

1. (Con qué frecuencia le cuenta o lee cuentos a su hijo/a?
Figura 5
Respuestas de la primera pregunta de la encuesta

Nota. Elaboracion propia
Del total de Padres de Familia encuestados, el 20% de los padres indican que leen cuentos a

sus hijos frecuentemente, el 30% responden que casi nunca leen cuentos a sus hijos y el 50%
contestan que a veces les leen cuentos a sus hijos.

@ Nunca
@ Casinunca
A veces
@ Frecuentemente
@ Diariamente
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Esto evidencia que la lectura de cuentos infantiles no es un hébito consolidado en la mayoria

de las familias, lo que representa una oportunidad para promover su importancia en el
desarrollo cognitivo infantil mediante el uso de Cuentos Didacticos que promuevan esta
practica muy importante en los nifios.

2. (Qué tipo de cuentos prefiere para su hijo/a?

Figura 6

Respuesta de la segunda pregunta de la encuesta

@ Cuentos de hada

@ Cuentos que ensefien valores
Cuentos tipo fabula

@ Cuentos de fantasia

Nota. Elaboracion propia

Los Padres encuestados indican que el 30% prefieren cuentos tipo fabula para sus hijos y el

70% responden que prefieren cuentos que ensefien valores a sus hijos.
Esto demuestra que los padres prefieren cuentos con contenido educativo y valores

formativos para sus hijos, destacando su interés en fomentar el aprendizaje emocional y ético

a través del uso de Cuentos didacticos. Se evidencia una eleccion hacia historias que no solo

entretengan, sino que también contribuyan al desarrollo personal y social de los nifios.
3. (Como reacciona su hijo/a cuando le cuenta un cuento?

Figura 7

Respuesta de la tercera pregunta de la encuesta

@ Muestra mucho interés
@ Se distrae con facilidad
Se aburre
@ Muestra emocion al ver las imagenes

Nota. Elaboracion propia

El analisis refleja que la mayoria de los nifios tienen dificultad para mantener la atencion

durante la lectura de cuentos, lo que indica la necesidad de estrategias mas dindmicas e

interactivas. Por lo tanto, aunque algunos muestran un interés visual por las imagenes, es

importante considerar elementos atractivos que capten su atencion y estimulen su

participacion.

4. (Ha notado algin cambio en el comportamiento de su hijo/a después de usar cuentos
didacticos?

Figura 8

Respuesta de la cuarta pregunta de la encuesta
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@ Si, cambios positivos
@ Si, pero poco notables

Na, no he notado cambios
@ No utilizo cuentos didacticos

4

Nota. Elaboracion propia

Del total de Padres de Familia encuestados, el 10% indican que No, no han notado cambios

en el comportamiento de sus hijos después de usar cuentos, el 20% responden que Si,

cambios positivos y el 70% muestran que Si, pero poco notables.

Se evidencia que, aunque la mayoria de los padres perciben algun cambio en el

comportamiento de sus hijos tras usar cuentos didacticos, estos son en su mayoria poco

significativos. Esto indica que, si bien los cuentos muestran pocos cambios en los nifios, es

necesario disefiar materiales mas efectivos o complementar su uso con elementos que

refuercen su efectividad en el desarrollo de los nifios complementandolo con recursos

didacticos.

Seccion 2: Percepcion sobre el Impacto del Cuento Didactico

5. (Cree que el uso de cuentos didacticos ayuda a mejorar la capacidad de atencion de su
hijo/a?

Figura 9

Respuesta de la quinta pregunta de la encuesta

@®si
@ No

Nota. Elaboracion propia

Del total de Padres de Familia encuestados, el 100% de los padres responden que Si creen
que los cuentos didacticos ayudan a la capacidad de atencion de sus hijos.

Ante estos resultados obtenidos, los padres de Familia estan de acuerdo que esta herramienta
aporta a la atencion de sus hijos por lo que nos demuestra que la propuesta que se realizara
debe tener elementos llamativos para atraer a los nifios.

6. Del 1 al 5, siendo 1 la calificacion mas baja y 5 la mas alta. ;Considera que los cuentos
promueven el desarrollo del lenguaje en su hijo/a?

Figura 10

Respuesta de la sexta pregunta de la encuesta
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10,0

10 (100 %)

50

25

0.0

Nota. Elaboracion propia

Las encuestas revelan que el 100% de padres, dentro de una riibrica de 1 a 5 siendo 5 la

respuesta mas alta considera que los cuentos promueven el lenguaje en sus hijos.

El analisis muestra un reconocimiento unanime por parte de los padres sobre la efectividad de

los cuentos para promover el desarrollo del lenguaje en sus hijos, otorgando la calificacion

mas alta. Por lo que esto resalta el alto valor de los cuentos como una herramienta esencial

para fortalecer las habilidades lingiiisticas en la primera infancia.

7. Del 1 al 5, siendo 1 la calificacion més baja y 5 la més alta. ;Cree que los cuentos
contribuyen al desarrollo de la imaginacién y creatividad en su hijo/a?

Figura 11

Respuesta de la séptima pregunta de la encuesta

75
5,0

2,5

0(0 %) 0(0%) 0(0%) n
0

1 2 3 4

Nota. Elaboracion propia
Del total de Padres de Familia encuestados, el 10% considera en el rango de 4 que los cuentos
contribuyen a la imaginacion y creatividad de sus hijos, mientras que el 90% en el rango de 5
consideran que los cuentos contribuyen a la imaginacion y creatividad de sus hijos.
Ante estos resultados obtenidos, esto nos indica que el cuento va a tener elementos para que
los nifios creen e imaginen cosas y esto los ayude en su desarrollo intelectual.
Seccion 3: Recomendaciones para Mejorar el Uso de Cuentos Didacticos
8. (Cémo le gustaria a usted que sean los materiales de los cuentos didacticos? Seleccione las
que crea conveniente
Figura 12
Respuesta de la octava pregunta de la encuesta

buraderos s@%)

Fragiles

Facil de usar 6 (60 %)

Facil de Limpiar 5 (50 %)

0 2 4 6 8

Nota. Elaboracion propia
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De los encuestados, 8 padres indican que les gustaria que los cuentos sean duraderos, 1 padre
indica que sean Suaves, 6 padres indican que sean Facil de usar y 5 padres que sean Facil de
limpiar.

El analisis refleja que los padres priorizan cuentos didacticos que sean duraderos, faciles de
usar y faciles de limpiar, lo que demuestra una preocupacion por la practicidad y la
resistencia de los materiales. Esto indica la necesidad de disefiar productos que se adapten al
uso frecuente y las exigencias del entorno infantil.

9. (Cual es el principal obstaculo para que usted no use cuentos con su hijo/a?

Figura 13

Respuesta a la Novena Pregunta de la Encuesta

@ Falta de Tiempo
Q @ Desconocimiento de cémo contar
cuentos
Falta de material adecuado
@ No lo considero importante

Nota. Elaboracion propia

Se obtuvo que, el 10% indican que el principal obstaculo para no usar cuentos con sus hijos
es Desconocimiento de como contar cuentos, el 30% responden que por Falta de material
adecuado y el 60% por Falta de tiempo.

El principal desafio para que los padres utilicen cuentos con sus hijos es la falta de tiempo,
acompafiado por la carencia de materiales adecuados y el desconocimiento de técnicas para
contar cuentos. Esto resalta la importancia de disefiar practicas alternativas, atractivas y
faciles de usar que se adaptan a las dindmicas familiares actuales.

10. ;Considera usted que el Servicio CNH le ha ayudado a su hijo a desarrollar las
habilidades cognitivas con los materiales que disponen las educadoras?

Figura 14

Respuesta de la décima pregunta de la encuesta

® si
® No

100%

Nota. Elaboracion propia

De los encuestados, el 100% respondi6 que los materiales que disponen las educadoras Si les
ha ayudado a sus hijos a desarrollar las habilidades cognitivas.

El analisis refleja unanimidad entre los padres al considerar que los materiales utilizados por
las educadoras del Servicio CNH han contribuido al desarrollo de las habilidades cognitivas
de sus hijos. Por lo tanto, esto destaca la efectividad del programa y la relevancia de sus
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recursos pedagogicos en el desarrollo de Habilidades Cognitivas por lo que la propuesta que
se va a realizar va a fortalecer a todos los materiales con los que ya cuenta el servicio.

4.1.2 Analisis de la Entrevista al Disenador Grafico

1. (Como adapta usted la estructura narrativa de un cuento para que sea comprensible
y atractiva para nifios de 0 a 36 meses?

Analisis: La respuesta del disenador destaca el uso de narrativas simples, repetitivas y con
rimas, lo que responde adecuadamente a las necesidades cognitivas de los nifios de 0 a 36
meses. Estas estrategias no solo mantienen su interés, sino que también facilitan la
comprension a través de un lenguaje claro y directo. Teniendo en cuenta que la inclusion de
gestos y sonidos fomenta la interaccion activa entre los adultos y los nifios, lo que potencia la
experiencia de aprendizaje. Este enfoque, que combina repeticion y musicalidad lo que es
fundamental para ayudar a los pequeios a aprender conceptos y reforzar habilidades
cognitivas tempranas.

Palabras clave

. Narrativas simples: Facilitan la comprension.

. Repetitivas: Refuerzan el aprendizaje a través de la familiaridad.

. Rimas y ritmos: Mantienen el interés y hacen el texto mas atractivo.
. Interaccion: Fomenta la participacion de adultos y nifos.

2. ;Como garantiza usted que el disefio sea facil de entender y seguir para los nifios,
incluso cuando no pueden leer?

Analisis: La respuesta enfatiza la importancia de las ilustraciones como medio principal para
transmitir la narrativa, haciendo el disefio accesible y comprensible para nifios pequeios que
aun no saben leer. El uso de imagenes grandes, coloridas y elementos visuales claramente
delineados asegura que los nifios puedan seguir la historia de manera intuitiva. Ademas, la
organizacion visual con un enfoque central en cada pagina evita distracciones y dirige la
atencion hacia los elementos clave. Este enfoque es esencial para mantener la atencion y
facilitar la comprension a través de estimulos visuales en una etapa.

Palabras clave

. [lustraciones grandes y coloridas: Atraen la atencidn de los nifos.
. Elementos visuales claros: Facilitan la comprension sin necesidad de lectura.
. Enfoque central: Dirige la atencion hacia elementos clave de la historia.

3. ({Como determina usted la cantidad ideal de paginas o secciones para un cuento
didactico dirigido a esta franja de edad, considerando su capacidad de atencion?
Analisis: La respuesta establece que un cuento didéctico ideal para nifios de 0 a 36 meses
debe tener entre 5 y 10 paginas, con secciones cortas para mantener su atencion limitada.
Ademas, se enfatiza un enfoque tematico claro en cada pagina, junto con un disefio sencillo
que limita los elementos visuales para evitar la sobrecarga. El objetivo es combinar lecciones
claras con una narracion fluida, logrando que el cuento sea breve pero atractivo para los
nifos.

Palabras Clave

. 5 a 10 paginas: Rango ideal para mantener la atencion.
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. Secciones cortas: Evitan la sobrecarga de informacion.
. Enfoque tematico claro: Cada pagina debe tener un propoésito especifico.

4. ;Qué elementos graficos (colores, formas, tipografias) cree usted que son mas
apropiados para captar la atencion de nifos de 0 a 36 meses?

Analisis: La respuesta sefiala que los colores brillantes, como los primarios y secundarios con
alto contraste, son esenciales para captar la atencion visual de nifios de 0 a 36 meses.
Ademas, destaca la preferencia por formas simples y redondeadas que transmiten seguridad y
accesibilidad. En cuanto a la tipografia, se recomienda el uso de Sans Serif en tamafios
grandes, ya que resulta mas legible y facilita la conexion entre el texto y las ilustraciones,
creando un disefio amigable y publicitario.

Palabras Clave

. Colores brillantes: Captan la atencion visual.
. Formas simples: Transmiten seguridad y accesibilidad.
. Tipografia Sans Serif: Legible y amigable para los nifios.

5. (Como encuentra usted el equilibrio adecuado entre ilustraciones simples que no
sobrecarguen visualmente al nifio y elementos detallados que fomenten la curiosidad y
el aprendizaje?

Analisis: La respuesta destaca la importancia de equilibrar ilustraciones simples con detalles
estratégicos. Se propone mantener fondos sencillos para enfocar la atencion en el personaje o
elemento principal, mientras que los detalles adicionales, ubicados en bordes u objetos
secundarios, invitan a la exploracion. Este enfoque fomenta la curiosidad y el aprendizaje del
nifio sin saturar su percepcion visual, permitiendo que cada lectura sea una experiencia
enriquecedora.

Palabras Clave

. Imagenes sencillas: Evitan la sobrecarga visual.

. Detalles estratégicos: Fomentan la curiosidad sin abrumar.

. Fondos sencillos: Mantienen el enfoque en el elemento principal.

6. ;Qué estilos de ilustracion considera usted que sean mas efectivos para atraer la
atencion de nifios de 0 a 36 meses y por qué?

Analisis: La respuesta resalta que las ilustraciones caricaturescas, con colores solidos y lineas
expresivas, son las mas efectivas para captar la atencion de nifios de 0 a 36 meses. Este estilo
facilita que los pequefios identifiquen emociones y estados de &nimo de los personajes,
promoviendo una conexion emocional con la historia. Ademas, la simplicidad y claridad
visual contribuyen a mantener su interés y comprension.

Palabras Clave

. Ilustraciones caricaturescas: Llamativas y faciles de entender.
. Colores solidos: Facilitan la identificacion de emociones.
. Lineas expresivas: Ayudan a los nifios a conectar con los personajes.

7. {Como maneja usted la relacion entre la ilustracion y el texto en el cuento,
asegurandote de que las imagenes complementen y refuercen el contenido narrativoe?
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Analisis: La respuesta enfatiza la importancia de que las imagenes predominen sobre el texto,
asignando un 75% del espacio a las ilustraciones y un 25% al texto. Esto asegura que las
imagenes complementan y refuercen el contenido narrativo, haciendo la historia mas
accesible y comprensible para los nifios de 0 a 36 meses, quienes dependen mas de lo visual.
Ademas, se cuida la ubicacion estratégica del texto para no interrumpir las ilustraciones, pero
manteniéndolo cerca de los elementos visuales relacionados, como personajes o acciones, lo
que facilita una asociacion directa entre el texto y la narrativa visual. Este enfoque favorece la
interaccion y comprension, alinedndose con las necesidades cognitivas de la franja de edad
mencionada.

Palabras Clave

. 75% imagenes, 25% texto: Predominio visual para facilitar la comprension.
. Ubicacion estratégica del texto: Refuerza el contenido narrativo sin interrumpir las
imagenes.

8. (Incluiria elementos interactivos o tactiles en el disefio del cuento (por ejemplo,
texturas, pestafias desplegables)? ;Por qué o por qué no?

Analisis: La respuesta destaca la incorporacion de elementos interactivos y tactiles como
texturas y pestafias desplegables, justificando su importancia en el desarrollo sensorial y
motriz de los nifios de 0 a 36 meses. Este enfoque reconoce que los nifios a esta edad
aprenden principalmente a través del tacto y la exploracion, por lo que estos elementos no
solo enriquecen la experiencia del cuento, sino que también aportan un valor pedagdgico
significativo. Ademas, al estimular la curiosidad y la interaccion activa con el libro, se
fomenta un aprendizaje temprano mas dindmico y efectivo, alineado con las necesidades.
Palabras Clave

. Texturas y pestafias desplegables: Estimulan el desarrollo sensorial y motriz.

. Valor pedagogico: Fomentan la curiosidad y la exploracion.

9. ;Qué tendencias actuales en disefio grafico infantil considera usted que sean los mas
importantes para aplicar en el desarrollo de este tipo de proyectos didacticos?
Analisis: La respuesta subraya la importancia de dos tendencias clave en el disefio grafico
infantil: el minimalismo y la sostenibilidad. El enfoque minimalista es relevante para los
nifios pequefios, ya que facilita la comprension visual sin sobrecargarles. Ademas, la
tendencia hacia la sostenibilidad se considera crucial, destacando la utilizacion de materiales
ecoldgicos y no toxicos, asi como formatos duraderos como el carton resistente. Estos
aspectos no solo apoyan el aprendizaje y la interaccion, sino que también promueven la
conciencia ambiental, lo cual es cada vez mas valorado en la produccion de productos
infantiles. Esta vision refleja un compromiso con el disefio responsable, que armoniza la
funcionalidad educativa con el respeto al medio ambiente.

Palabras Clave

. Minimalismo: Facilita la comprension visual.

. Sostenibilidad: Uso de materiales ecologicos y no toxicos.

10. ;Qué consideraciones toma en cuenta al elegir la tipografia para el texto del cuento?
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Analisis: La respuesta refleja un enfoque claro y préctico sobre la eleccion de tipografia para
un cuento dirigido a nifios de 0 a 36 meses. Se priorizan caracteristicas clave como la
legibilidad y la accesibilidad, usando tipografias sans serif como Arial o Century Gothic.
Estas fuentes son preferidas por su trazo claro y amplio, lo que facilita la identificacion de
letras y palabras tanto para los nifios como para los adultos que acompanan la lectura.
Ademas, el uso de tamanos grandes asegura que el texto sea visible y facil de leer, incluso a
distancia. Esta eleccion refleja una clara intencidon de maximizar la facilidad de lectura y
comprension, alineada con las necesidades visuales de los nifios pequetios.

Palabras Clave

. Legibilidad y amigabilidad: Facilitan la lectura para nifios y adultos.

. Tamafios grandes: Aseguran visibilidad desde diferentes distancias.

11. ;Qué materiales utilizaria para la creacion de este cuento?

Analisis: La respuesta destaca la importancia de utilizar materiales seguros y duraderos para
los cuentos, como papel resistente, tintas no toxicas y laminado suave. Estos materiales
aseguran que el libro sea seguro, facil de limpiar y resistente al desgaste. Ademas, los bordes
redondeados ofrecen una mayor seguridad, minimizando riesgos para los nifios pequefos.
Palabras Clave

. Papel resistente y texturizado: Durabilidad y seguridad.
. Tintas no toxicas: Aseguran la seguridad del nifo.
. Bordes redondeados: Prevencion de accidentes.

12. ;Qué otras consideraciones creen usted necesarias para el cuento didactico?
Analisis: La respuesta subraya la importancia de la resistencia y durabilidad del cuento,
asegurando que sea apto para la manipulacion infantil. Ademas, resalta la necesidad de un
enfoque inclusivo que refleje diversidad en los personajes y tematicas, promoviendo valores
como cooperacion y respeto. También se menciona la relevancia de garantizar una narrativa
culturalmente adecuada que propicie una experiencia de lectura enriquecedora y significativa
para los nifios y sus familias.

Palabras Clave

. Contenido inclusivo: Refleja diversidad y promueve valores como cooperacion y
respeto.

. Narrativa culturalmente relevante: Enriquecedora y significativa para la experiencia
de lectura.

Analisis General

La entrevista revela un enfoque integral y detallado sobre el disefio de cuentos didacticos para
nifos de 0 a 36 meses. El disefiador grafico enfatiza la importancia de la simplicidad y
repetitividad en la narrativa, con el objetivo de que los nifios comprendan y se mantengan
interesados a través de ritmos, rimas y acciones interactivas. En términos de disefo, se
destaca el uso de ilustraciones grandes, coloridas y simples que complementen el texto,
permitiendo que incluso los nifios que no leen aun puedan seguir la historia visualmente.
Ademas, se busca un equilibrio entre elementos graficos sencillos y detalles que fomenten la
curiosidad sin sobrecargar visualmente a los nifios.
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El entrevistado también subraya la necesidad de utilizar tipografias legibles y amigables

como las Sans Serif, y resalta el valor de elementos tactiles e interactivos para el desarrollo
motriz y sensorial de los nifios. Se mencionan tendencias como el minimalismo, la
sostenibilidad (uso de materiales ecoldgicos y duraderos), y la inclusividad en los cuentos,
reflejando diversidad y promoviendo valores como la cooperacion y el respeto. En cuanto a la

estructura fisica del cuento, se sugiere el uso de materiales resistentes y seguros, como papel
texturizado y tintas no toxicas, que faciliten su durabilidad y seguridad.
En resumen, el disefio de cuentos para esta franja de edad debe ser accesible, atractivo y

educativo, combinando elementos visuales, textuales y sensoriales para crear una experiencia
de lectura que estimule tanto el desarrollo cognitivo como el emocional de los nifios, a la vez
que promueve un enfoque inclusivo y respetuoso de la diversidad.

Tabla 1

Hallazgos importantes de la Encuesta al Diserniador Grafico

Hallazgos

Descripcion

Palabras clave

Narrativas Simples y
Repetitivas

Ilustraciones Grandes y
Coloridas

Cantidad Ideal de
Paginas

Colores y Formas
Apropiados

El disefiador utiliza
narrativas que son simples,
repetitivas y ritmicas, lo
que facilita la comprension
y mantiene el interés de
los nifios. La inclusion de
gestos y sonidos fomenta
la interaccion entre adultos
y nifios.

Se emplean ilustraciones
grandes y coloridas que
representan claramente el
texto, ayudando a los
nifios a seguir la historia
intuitivamente. Un disefo
visual claro dirige la
atencion hacia lo mas
importante.

Un cuento didéctico debe
tener entre 5 y 10 paginas
con secciones cortas para
captar la atencion de los
nifios. Cada pagina debe
tener un enfoque tematico
claro.

Colores brillantes, formas
simples y tipografia Sans
Serif son recomendados
para captar la atencion de

Narrativas simples,
Repetitivas, Rimas,
Interaccion

[lustraciones grandes,
Elementos visuales claros,
Enfoque central

5 a 10 paginas, Secciones
cortas, Enfoque tematico
claro

Colores brillantes, Formas
simples, Tipografia Sans
Serif
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Equilibrio entre
Simplicidad y Detalle

Estilos de Ilustracion
Efectivos

Relacion entre
Ilustracion y Texto

Elementos Interactivos

Tendencias en Diseno
Grafico Infantil

los nifios. Una paleta de
colores primarios y
secundarios con alto
contraste es utilizada.

Se busca un balance entre
imagenes sencillas y
detalles estratégicos que
inviten a la exploracion sin
abrumar al nifio. Fondos
sencillos mantienen el
enfoque en los elementos
principales.

Las ilustraciones
caricaturescas son mas
llamativas para los nifios,
facilitando la
identificacion de
emociones y estados de
animo de los personajes.
Se asigna un 75% del
espacio a imagenes y un
25% al texto. El texto se
coloca cerca de las
ilustraciones para reforzar
el contenido narrativo sin
interrumpirlo.

Se recomienda incluir
elementos tactiles como
texturas o pestafias
desplegables para
estimular el desarrollo
sensorial y motriz de los
ninos. Estos elementos
fomentan la curiosidad y el
aprendizaje activo.

Las tendencias
minimalistas y sostenibles
son importantes. Se
sugiere el uso de
materiales ecologicos y
formatos duraderos para
contribuir al cuidado del
medio ambiente.

Imégenes sencillas,
Detalles estratégicos,
Fondos sencillos

[lustraciones
caricaturescas, Colores
solidos, Lineas expresivas

75% imagenes, 25% texto,
Ubicacion estratégica del
texto

Texturas, Pestafias
desplegables, Valor
pedagdgico

Minimalismo,
Sostenibilidad
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Consideraciones
Tipograficas

Materiales Seguros y
Duraderos

Enfoque Inclusivo

Se opta por tipografias
legibles y amigables (Sans
Serif) en tamafios grandes
para facilitar la lectura
tanto a nifios como a
adultos.

Se recomienda el uso de
papel resistente, tintas no
toxicas y laminado suave
para asegurar la
durabilidad del cuento.
Los bordes redondeados
aumentan la seguridad
para los nifios.

El cuento debe reflejar
diversidad en personajes y
tematicas, promoviendo
valores como cooperacion
y respeto. La narrativa
debe ser culturalmente
relevante para enriquecer
la experiencia de lectura.

Legibilidad, Tamafios
grandes

Papel resistente, Tintas no
toxicas, Bordes
redondeados

Enfoque inclusivo,
Diversidad, Narrativa
culturalmente relevante

Nota. Elaboracion propia

4.1.3 Analisis Entrevista a 3 Educadoras y la Coordinadora

1. ;Qué son las habilidades cognitivas y que materiales ayudan a estas?
Analisis: Las respuestas de la coordinadora y las educadoras revelan una comprension
integral de las habilidades cognitivas como procesos mentales fundamentales para el

desarrollo infantil. Coinciden en que estas habilidades abarcan la atencion, la memoria, el

razonamiento y la curiosidad, y enfatizan que cualquier material que estimule la interaccion
puede contribuir a su desarrollo.

Esto nos da una informacion relevante para el desarrollo del cuento didactico por lo que
deben ser disefiados para fomentar estas habilidades, utilizando un lenguaje accesible y

elementos visuales atractivos que capten la atencion de los nifios. La diversidad en los

materiales (juguetes, canciones, cuentos) sugiere que los cuentos deben integrarse con otros

recursos para maximizar el aprendizaje.

Similitudes:

. Todas coinciden en que las habilidades cognitivas son esenciales para el desarrollo
infantil.

. La interaccion con diversos materiales es fundamental en el proceso de aprendizaje.
Palabras Clave

. Interaccion: Referente a como los nifios aprenden a través de experiencias.

. Curiosidad: Importante para el desarrollo cognitivo y la exploracion.

. Materiales: Incluye juguetes y libros que estimulan el aprendizaje.
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2. ;Considera usted que el cuento didactico ayuda a estimular estas habilidades?
Analisis: Las educadoras coinciden en que los cuentos didacticos son herramientas cruciales
para el desarrollo cognitivo, ya que estimulan multiples habilidades simultaneamente. La
coordinadora menciona que los cuentos no solo fomentan la atenciéon y la memoria, sino
también la imaginacion y la autonomia.

Esto resalta que los cuentos deben contarse de manera que inviten a la participacion activa de
los nifios, utilizando elementos visuales y auditivos que estimulen su imaginacion. Las
narrativas deben disefarse para ser interactivas, permitiendo a los nifios explorar conceptos y
desarrollar su curiosidad natural.

Similitudes

. Aceptan que los cuentos son fundamentales para el desarrollo cognitivo.

. Todos destacan la capacidad de los cuentos para estimular varias habilidades
simultdneamente.

Palabras Clave

. Estimulacién: Indica como los cuentos activan el aprendizaje.

. Creatividad: Relacionada con la imaginacion y la expresion.

. Experiencias: Refleja como los cuentos permiten a los niflos vivir situaciones
diversas.

3. (Cuales son los recursos con los que cuenta el Servicio para desarrollar las
habilidades cognitivas?

Analisis: Las respuestas reflejan una variedad de recursos que se utilizan para desarrollar
habilidades cognitivas, desde materiales estructurados (rompecabezas, cuentos ilustrados)
hasta elementos naturales del entorno. Hay un énfasis en la accesibilidad de los materiales y
en la colaboracion con los padres.

Esto nos muestra que los cuentos didacticos deben ser complementados con materiales
accesibles y cotidianos que los nifios puedan relacionar. La inclusion de elementos familiares
en los cuentos puede hacer que la experiencia de lectura sea mas significativa y relevante,
ayudando a los nifios a conectar lo aprendido con su entorno.

Similitudes

. Coinciden en la diversidad de materiales y la importancia de la accesibilidad.

. Todas consideran que los materiales cotidianos son valiosos para el aprendizaje.
Palabras Clave

. Diversidad: Refleja la variedad de recursos utilizados.

. Accesibilidad: Importante para asegurar que todos los nifios tengan oportunidades de
aprendizaje.

. Colaboracion: Resalta la implicacion de los padres en el proceso educativo.

4. ;Considera usted que el Servicio CNH cuenta con todos los recursos didacticos para
estimular las habilidades cognitivas de los nifios?

Analisis: Las educadoras indican que, aunque el Servicio CNH proporciona algunos
recursos, el aprendizaje efectivo también proviene de experiencias cotidianas. Resaltan la
importancia de la creatividad en el uso de los recursos disponibles.
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Esto representa que los cuentos didacticos deben ser flexibles y adaptables. La narrativa debe
permitir que los educadores y padres utilicen su creatividad para personalizar las historias,
integrando elementos de la vida diaria de los nifios. Esto también sugiere que los cuentos
deben ser herramientas que se adapten a diferentes contextos y situaciones de aprendizaje.
Similitudes

. Todas reconocen la importancia de las experiencias en el aprendizaje.

. Coinciden en que los materiales son solo una parte del proceso educativo.
Palabras Clave

. Experiencias: Refleja el aprendizaje en la vida diaria.

. Creatividad: Indica la necesidad de innovar con los recursos disponibles.
. Recursos: Se refiere a los materiales y experiencias que se utilizan.

5. (Qué criterios utilizan para seleccionar los cuentos que emplean en el servicio?
Analisis: Las respuestas enfatizan la importancia de seleccionar cuentos adecuados para la
edad y el contexto de los nifios. Las educadoras coinciden en que las historias deben ser
accesibles y visualmente atractivas, lo que ayuda a mantener el interés de los nifios.

Esto destaca que el cuento debe seleccionarse cuidadosamente para que se ajusten a la
experiencia de los nifios. Adaptar los cuentos a sus intereses y niveles de conocimiento es
esencial para fomentar un aprendizaje efectivo. Incorporar ilustraciones concisas y un
lenguaje sencillo es fundamental para captar la atencion de los nifios pequetios.
Similitudes

. Todas consideran la edad y el contexto como factores clave en la seleccion de
cuentos.

. Coinciden en que los cuentos deben ser visualmente atractivos y comprensibles.
Palabras Clave

. Adecuacion: Refleja la necesidad de que el contenido sea apropiado para la edad.
. Curiosidad: Indica la importancia de despertar el interés del nifio.

. Ilustraciones: Elemento crucial para captar la atencion.

6. ;Como se integran los cuentos didacticos en la rutina diaria de los nifios y qué papel
juegan los padres en este proceso?

Analisis: Las educadoras destacan la importancia de integrar los cuentos en diversas
actividades, tanto en el aula como en el hogar. La participacion de los padres es vista como
fundamental para enriquecer la experiencia de lectura.

Esto sugiere que los cuentos deben ser presentados como parte de la vida diaria de los nifios.
La narrativa debe permitir que los padres participen activamente, creando un ambiente de
aprendizaje colaborativo. Esto también implica que los cuentos pueden ser utilizados en
diversas situaciones, no solo en momentos de lectura formal.

Similitudes

. Todas reconocen la importancia de la participacion familiar en la lectura de cuentos.
. Coinciden en que los cuentos pueden adaptarse a los intereses de los nifios.
Palabras Clave

. Integracion: Refleja como los cuentos se convierten en parte de la rutina.

. Colaboracion familiar: Indica la implicacion de los padres en el proceso educativo.

. Personalizacion: Resalta la necesidad de adaptar las historias a cada nifo.
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7. (Cuadles son las principales habilidades cognitivas que buscan desarrollar a través de
estos cuentos?

Analisis: Las respuestas muestran un enfoque en desarrollar habilidades como el amor por la
lectura, la atencion, la memoria y la expresion verbal. Cada educadora menciona diferentes
habilidades, pero todas coinciden en que los cuentos son herramientas efectivas para este
proposito.

Nos indica que los cuentos deben ser disefiados para abordar multiples dimensiones del
desarrollo cognitivo. La narrativa debe incluir elementos que fomenten la curiosidad y la
creatividad, y que al mismo tiempo ayuden a los nifios a desarrollar habilidades de
comunicacion y pensamiento critico.

Similitudes

. Todas coinciden en que los cuentos desarrollan habilidades cognitivas esenciales.
. Hay un enfoque en habilidades como atencion, memoria y expresion.

Palabras Clave

. Desarrollo: Refleja el crecimiento de habilidades cognitivas.

. Expresion: Importante para la comunicacion y el lenguaje.

. Curiosidad: Fundamental para el aprendizaje activo.

8. ;Como adaptan los cuentos para que sean apropiados para diferentes edades dentro
del rango de 0 a 36 meses?

Analisis: Las educadoras coinciden en que la adaptacion de los cuentos es esencial y debe
considerar la edad y las preferencias de los nifios. El uso de imégenes y sonidos es
mencionado como una estrategia efectiva.

Esto sugiere que los cuentos deben ser altamente adaptables, permitiendo a los educadores
modificar la presentacion seglin las necesidades de los nifios. La flexibilidad en la narrativa y
los recursos utilizados puede ayudar a mantener el interés y la atencion de los nifos.
Similitudes

. Todas reconocen la necesidad de adaptar los cuentos segtn la edad.

. Coinciden en que la atencion a las respuestas del nifio es crucial.
Palabras Clave

. Adaptacion: Refleja la flexibilidad en la ensefianza.

. Interaccion: Importante para mantener el interés del nifio.

. Atencion: Necesaria para ajustar los cuentos a las necesidades del nifo.

9. ;De qué manera los cuentos ayudan a los nifios a desarrollar la atencion y la
memoria?

Analisis: Las respuestas indican que los cuentos son efectivos para desarrollar la atencion y
la memoria a través de la repeticion y el uso de gestos. Las educadoras enfatizan la
importancia de la interaccion durante la narracion.

Esto indica que los cuentos deben incluir elementos interactivos que fomenten la
participacion activa de los nifios. La repeticion de historias y la incorporacion de
movimientos y sonidos pueden ayudar a fortalecer la memoria y la atencion, haciendo que la
experiencia de lectura sea mas dindmica y efectiva.

Similitudes
. Todas reconocen la necesidad de adaptar los cuentos segtin la edad.
. Coinciden en que la atencion a las respuestas del nifio es crucial.
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Palabras Clave

. Retencion: Indica la capacidad de recordar informacion.
. Atencion: Fundamental para el aprendizaje efectivo.
. Repeticion: Herramienta clave para reforzar el aprendizaje.

10. ;Qué desafios ha encontrado usted al momento de desarrollar estas habilidades y
como los han abordado?

Analisis: Las educadoras y coordinadora mencionan que uno de los principales desafios es la
falta de habilidades narrativas en algunos padres. También destacan la importancia de elegir
el momento adecuado para contar cuentos.

Esto sugiere que los cuentos deben ser presentados de manera que sean accesibles para los
padres, proporcionando pautas o estrategias que faciliten la narracion en casa. Ademas, la
narrativa debe considerar el estado emocional y la disposicion de los nifios, adaptandose a sus
momentos de atencion y receptividad.

Similitudes

. Todas reconocen la necesidad de involucrar a los padres en el proceso educativo.
. Coinciden en que la adaptacion a las necesidades del nifio es esencial.

Palabras Clave

. Desafios: Refleja las dificultades encontradas.

. Adaptacion: Necesaria para abordar las diferentes necesidades.

. Involucramiento: Importante para el éxito del aprendizaje.

11. ;Tiene usted algin sistema de seguimiento o evaluacion a largo plazo para observar
el progreso de los nifios?

Analisis: Las educadoras indican que hay un sistema de evaluacion para monitorear el
progreso de los nifios en diversas habilidades. Esto permite ajustar las estrategias de
ensefianza segun las necesidades individuales.

Esto implica que los cuentos deben ser parte de un enfoque educativo mas amplio, donde se
evalue su efectividad en el desarrollo de habilidades cognitivas. La retroalimentacion
continua puede ayudar a mejorar la calidad de los cuentos y su implementacion en el aula y

en el hogar.

Similitudes

. Todas coinciden en la importancia de evaluar el progreso de los nifios.
. El seguimiento es visto como crucial para el desarrollo educativo.
Palabras Clave

. Evaluacion: Refleja la necesidad de medir el progreso.

. Registro: Importante para documentar avances.

. Seguimiento: Fundamental para asegurar el desarrollo continuo.

12. ;Qué impacto cree usted que tiene el uso regular de cuentos en la capacidad de los
ninos para concentrarse y participar en actividades mas complejas?

Analisis: Las educadoras coinciden en que el uso regular de cuentos mejora la concentracion
y la capacidad de los nifios para participar en actividades mas complejas. Esto se relaciona
con el desarrollo del vocabulario y la curiosidad.

Sugiere que los cuentos deben ser utilizados de manera regular y sistematica para maximizar
su impacto. La narrativa debe ser disefiada para fomentar una progresion en la complejidad
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de las historias, ayudando a los nifios a desarrollar habilidades que les permitan abordar
tareas mas desafiantes a medida que crecen.

Similitudes

. Todas reconocen que los cuentos tienen un impacto positivo en la concentracion y la
participacion.

. Coinciden en que el uso regular de cuentos fomenta el desarrollo cognitivo.
Palabras Clave

. Impacto: Refleja los efectos positivos en el aprendizaje.

. Vocabulario: Indica el crecimiento en la comunicacion.

. Curiosidad: Fundamental para el aprendizaje activo.

13. ;Qué papel juega la ilustracion en los cuentos para captar la atencion de los nifios?
Analisis: Las respuestas indican la importancia de las ilustraciones en la captura de la
atencion de los nifios. Las educadoras coinciden en que las imagenes deben ser atractivas y
complementadas con gestos y sonidos.

Esto implica que los cuentos deben ser visualmente estimulantes y utilizar ilustraciones que
resuenen con los intereses de los nifios. La combinacion de elementos visuales y auditivos
puede enriquecer la experiencia de lectura, haciendo que los cuentos sean mas memorables y
atractivos.

Similitudes

. Todas consideran que las ilustraciones son esenciales para captar el interés de los
nifios.

. Coinciden en que la presentacion visual es clave en la narracion.

Palabras Clave

. Ilustraciones: Elemento crucial para atraer la atencion.

. Colores: Importantes para mantener el interés.

. Gestos: Complementan la narracion y refuerzan el aprendizaje.

14. ;Qué tipo de materiales recomendaria usted para desarrollar un cuento didactico?
Analisis: Las educadoras destacan que los materiales deben ser relevantes y atractivos para
los nifios, sugiriendo que deben basarse en sus intereses y experiencias cotidianas.

Esto sugiere que los cuentos deben ser disefiados para incluir elementos que sean familiares y
significativos para los nifios. La relevancia de los materiales puede aumentar la conexion
emocional y el interés, facilitando un aprendizaje mas efectivo.

Similitudes

. Todas coinciden en que los materiales deben ser relevantes y atractivos para los nifios.
. Enfatizan la necesidad de personalizar los cuentos segun los intereses del nifio.
Palabras Clave

. Relevancia: Importante para captar el interés del nifio.

. Personalizacion: Clave para hacer el cuento significativo.

. Atraccion: Refleja la necesidad de que los materiales sean interesantes.

Analisis General

El analisis de las respuestas revela que las educadoras tienen una comprension profunda del
papel que juegan los cuentos didacticos en el desarrollo cognitivo de los nifios. Las narrativas
deben ser interactivas, adaptables y relevantes, integrando elementos visuales y auditivos que
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fomenten la curiosidad y la participacion. Ademads, es crucial involucrar a los padres en el
proceso educativo y utilizar una variedad de recursos para enriquecer la experiencia de

aprendizaje. La evaluacion continua y la adaptacion de las estrategias de ensefianza son

esenciales para asegurar que los cuentos cumplan con su objetivo de desarrollar habilidades

cognitivas efectivas en los nifios.

Similitudes Clave

1. Interaccion y Curiosidad: Todas las educadoras destacan la importancia de la

interaccion y la curiosidad en el aprendizaje. Las habilidades cognitivas no solo se
desarrollan a través de materiales, sino también mediante experiencias significativas.
2. Adaptacion y Personalizacion: Existe un consenso sobre la necesidad de adaptar los

cuentos y los materiales a las necesidades y preferencias individuales de los nifios, lo que
resalta la importancia de la personalizacion en la educacion.
3. Evaluacion y Seguimiento: Las educadoras enfatizan la importancia de un sistema de

evaluacion para monitorear el progreso de los nifios, asegurando que se satisfagan sus

necesidades educativas.
Palabras Clave Generales

. Desarrollo: Refleja el objetivo principal de todas las actividades educativas.
. Creatividad: Fundamental en la ensefianza y el aprendizaje.

. Colaboracion: Importante para involucrar a los padres y la comunidad en el proceso

educativo.
Tabla 2

Hallazgos importantes Entrevista Coordinadora y Educadoras

Hallazgo Descripcion Palabras Clave
Habilidades Las educadoras definen las habilidades Interaccion,
Cognitivas cognitivas como procesos mentales esenciales Curiosidad,
para el desarrollo infantil, que incluyen atencion, Materiales
memoria y razonamiento. Los materiales
interactivos, como juegos y canciones, son
fundamentales para su desarrollo.
Cuentos Todos coinciden en que los cuentos didacticos Estimulacion,
Didacticos son herramientas clave para estimular multiples  Creatividad,
habilidades cognitivas, incluyendo atencion, Experiencias
memoria, imaginacion y autonomia.
Recursos Se utilizan diversos materiales, desde Diversidad,
Disponibles rompecabezas hasta elementos naturales, Accesibilidad,
enfatizando la importancia de la accesibilidady =~ Colaboracion
la colaboracion con los padres.
Recursos Aunque se reciben materiales del MIES, se Experiencias,
Didacticos del ~ destaca que el aprendizaje también proviene de  Creatividad,
Servicio CNH  experiencias cotidianas y la creatividad en el uso Recursos

de recursos.
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Seleccion de
Cuentos

Integracion
Familiar

Habilidades
Cognitivas
Para
Desarrollar
Adaptacion de
Cuentos

Desarrollo de
Atencion y
Memoria
Desafios en el
Desarrollo

Sistema de
Evaluacion

Impacto del
Uso Regular de
Cuentos

Papel de 1a
Ilustracion

Materiales
para Cuentos
Didacticos

Los cuentos deben ser seleccionados segun la
edad y el contexto del nifio, asegurando que sean
accesibles y visualmente atractivos.

La participacion de los padres en la narracion de
cuentos es crucial, ya que permite personalizar
las historias y hacerlas mas significativas.

Se busca desarrollar amor por la lectura,
atencion, memoria y expresion verbal a través de
los cuentos.

La adaptacion de los cuentos segun la edad y
preferencias es esencial para mantener el interés
y la atencion de los nifios.

Los cuentos ayudan a los nifios a mejorar su
atencion y memoria a través de la repeticion y la
inclusion de gestos y movimientos.

Un desafio importante es la falta de habilidades
narrativas en algunos padres. Se enfatiza la
necesidad de elegir el momento adecuado para
contar cuentos.

Se realiza un seguimiento diario del progreso de
los nifios en habilidades cognitivas, lo que
permite ajustar estrategias de ensefianza.

El uso regular de cuentos mejora la
concentracion y la capacidad de los nifios para
participar en actividades mas complejas.

Las ilustraciones son cruciales para captar la
atencion de los nifios y deben ser llamativas y
complementadas con gestos y sonidos.

Se recomienda utilizar materiales relevantes y
atractivos para los nifios, basandose en sus
intereses y experiencias cotidianas.

Adecuacion,
Curiosidad,
[lustraciones
Integracion,
Colaboracion
familiar,
Personalizacion
Desarrollo,
Expresion,
Curiosidad

Adaptacion,
Interaccion,
Atencion

Retencion, Atencidn,
Repeticion

Desafios,
Adaptacion,
Involucramiento

Evaluacion,
Registro,
Seguimiento
Impacto,
Vocabulario,
Curiosidad
Ilustraciones,
Colores, Gestos

Relevancia,
Personalizacion,
Atraccion

Nota. Elaboracion propia

4.1.4 Analisis Fichas de Observacion

1. (El nifio mantiene la atencion durante la narracion del cuento?

Analisis: La atencion de los nifios durante la narracion del cuento muestra una diversidad,
con algunos nifios manteniendo alta atencion y otros con niveles bajos o regulares, lo que
sugiere la necesidad de emplear técnicas de narracion mas atractivas para captar y mantener

el interés de todos.

2. (El nifio reacciona ante las imagenes o sonidos mencionados en el cuento?
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Analisis: La mayoria de los nifios reacciona positivamente a las imagenes y sonidos
mencionados en el cuento, lo que indica que estos elementos multimedia son efectivos para
fomentar la interaccion y el compromiso emocional con la historia.
3. (El nifio recuerda personajes o eventos del cuento en una segunda lectura?
Analisis: Un alto nimero de nifios recuerda personajes y eventos en una segunda lectura, lo
que sugiere que los cuentos tienen un impacto significativo en la memoria y la comprension,
destacando la importancia de la repeticion en el aprendizaje.
4. (El niiio recuerda personajes o eventos del cuento en una segunda lectura?
Analisis: Algunos nifios presentan dificultades para seguir el orden de los eventos en la
historia, lo que resalta la necesidad de trabajar en habilidades de secuenciacion y
comprension narrativa para mejorar su capacidad de entender la estructura de las historias.
5. ¢El nifio imita las acciones o gestos de los personajes del cuento?
Analisis: La alta imitacion de acciones y gestos de los personajes del cuento sugiere que los
nifios estan emocionalmente comprometidos con la narracion, lo que es fundamental para el
aprendizaje a través de la identificacion y el juego simbolico.
6. (El nino sigue el orden de los eventos en el cuento (principio, medio y final)?
Analisis: La observacion revela que hay limitaciones en el uso de objetos para representar
acciones del cuento, indicando que algunos nifios pueden no estar completamente comodos
con el juego simbolico, lo que sugiere la necesidad de fomentar mas actividades creativas.
7. (El nifo utiliza objetos para representar acciones del cuento?
Analisis: La repeticion de esta pregunta muestra que hay una inconsistencia en las respuestas
sobre el seguimiento del orden de los eventos, lo que podria indicar confusion y resalta la
importancia de aclarar y reforzar el aprendizaje de la secuenciacion en las historias.
Analisis general

El anélisis general de las respuestas de la ficha de observacion sobre el uso de cuentos
didacticos en nifios revela que, aunque la atencion durante la narracion varia entre los
pequeios, muchos responden positivamente a los estimulos visuales y sonoros, lo que indica
su efectividad para captar el interés. La mayoria de los nifios muestra una buena capacidad
para recordar personajes y eventos en una segunda lectura, lo que sugiere un impacto positivo
en su memoria y comprension. Sin embargo, se identifican dificultades en el seguimiento del
orden de los eventos y en el uso de objetos para representar acciones, lo que resalta la
necesidad de trabajar en estas habilidades especificas. En general, los cuentos didacticos son
herramientas valiosas para el desarrollo cognitivo, y se recomienda implementar estrategias
mas dindmicas y creativas para maximizar la interaccion y el aprendizaje, asegurando que
todos los nifios se sientan involucrados y motivados en el proceso narrativo.

4.2 Analisis Integrado

Tabla 3
Andlisis Integrado de los andlisis de los Instrumentos de aplicacion

Instrumento Aspecto Analizado Hallazgos Clave
Encuestas a Padres de Frecuencia de Lectura 20% lee cuentos
Familia frecuentemente; habito

poco consolidado.
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Entrevista al Diseiiador
Grafico

Entrevista a
Coordinadoray
Educadoras

Fichas de Observacion

Preferencia de cuentos
Impacto en
Comportamiento
Obstaculos

Estructura Narrativa

Ilustraciones

Materiales

Habilidades cognitivas

Adaptacion

Evaluacion Continua

Atencion y Reaccion

Memoria y Comprension

Imitacion y Juego
Simbdlico

70% prefieren cuentos que
ensefien valores.

70% notan cambios, pero
considerados poco
significativos.

60% citan falta de tiempo
como principal obstaculo.
Narrativas simples y
repetitivas son efectivas.
Uso de ilustraciones
grandes y coloridas que
complementen el texto.
Importancia de la
sostenibilidad y
durabilidad en el disefio.
Desarrollan atencion,
memoria, creatividad y
autonomia.

Adaptar cuentos a la edad
y preferencias es esencial.

Sistema de evaluaciéon
para monitorear el
progreso de los nifios.
Atencion variada; buena
reaccion a imagenes y
sonidos.

La mayoria recuerda los
personajes, pero muestran
dificultades en seguir el
orden de los eventos.

Alta imitacion de acciones,
limitaciones en el uso de
objetos para representar
acciones.

Nota. Elaboracion propia
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CAPITULO V.
5. PROPUESTA
5.1 Desarrollo de la Propuesta (Metodologia de Robert Scott)

5.1.1 Causa Primera

La necesidad de disefiar un cuento didactico que fortalezca las habilidades cognitivas de los
nifios de 0 a 36 meses dentro del Servicio CNH del Barrio Camilo Ponce.

5.1.1.1 Publico a quien va dirigido

Nifios y nifias de 0 a 36 meses del servicio CNH del barrio Camilo Ponce
Tabla 4
Segmentacion del Publico Objetivo

Variable Publico Objetivo

Psicograficas Estilo de vida: saludable
Personalidad: nifios juguetones, curiosos,
alegres, inquietos.

Estatus social: medio, medio bajo
Demografica Edad: 0 a 36 meses

Género: masculino y femenino

Nacionalidad: ecuatoriana

Etnia: Indigena y Mestiza

Ocupacioén: ninguna
Geografica Pais: Ecuador

Provincia: Chimborazo

Canton: Riobamba

Parroquia: Maldonado

Barrio: Camilo Ponce

Nota. Elaboracién propia
5.1.2 Causa Formal

Aqui se encuentran todos los elementos que se utilizaron para la creacion del Cuento
Didactico, asi como Mood Boards, Paleta de colores y el Cuento que se seleccion6 gracias a
la Ayuda de la Educadora del CNH del Barrio Camilo Ponce.

Tabla 5§
Elementos que se Utilizara en la Propuesta

Elementos Descripcion

Tipo de cuento Cuento de valores
Titulo: Nico y el Gran Abrazo del Bosque
Autora: Jessica Munoz (Propio)
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Nuamero de El cuento tendré entre 5 y 10 paginas.

Paginas

Colores Se utilizaran colores brillantes, preferiblemente una paleta de colores
primarios y secundarios con alto contraste.

Formas Forma simples y redondeadas para transmitir un aspecto amigable y
seguro.

Tipografia Se usard tipografia Sans Serif en tamafios grandes para facilitar la
legibilidad.

Ilustraciones Estilo caricaturesco
[lustraciones grandes y coloridas que representen claramente el texto,
asegurando que sean atractivas para los nifos.

Elementos Inclusion de elementos tactiles para estimular el desarrollo sensorial y

Interactivos motriz, como solapas, texturas y elementos extras.

Disefio Visual Un disefio visual claro y minimalista que dirija la atencion hacia los
elementos clave de la historia.

Detalles Detalles estratégicos en las ilustraciones que inviten a la exploracion

sin sobrecargar visualmente.

Nota. Elaboracion propia
5.1.2.1 Reticula para la composicion

Para la maquetacion del cuento se utilizé una reticula compositiva de medias y diagonales de
tamafio A4.

Figura 15

Reticula compositiva del cuento

Nota. Elaboracion propia
5.1.2.2 Guion Literario

Nico y el Gran Abrazo del Bosque

Inicio

- Nico el zorrito se desperté con muchas ganas de ver a sus amigos. Hoy tenia un plan: jdar el
mejor abrazo del bosque!

- Nico encontré a Oso Bruno junto al rio. ;Un abrazo?, preguntd. Pero Oso estaba triste,
habia perdido su pelota.

Nudo

- Nico ayudo a buscar la pelota entre los arbustos. ;Y la encontro!

- Oso estaba tan feliz que abraz6 a Nico con su gran pancita peluda. jEra un abrazo tibio y
fuerte!

- Mas tarde, Buiho no podia bajar del arbol. Nico le dijo: jNo te preocupes, te ayudaremos!
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- El conejo, la ardilla y la tortuga llegaron. Entre todos construyeron una torre para ayudar a
Buho a bajar.

Desenlace

- Cuando Buho bajo, todos se abrazaron. Nico sintio que su dia habia sido especial.

- El bosque brill6 con los colores de la amistad: rojo como el carifio, verde como la
esperanza, azul como la paz.

- Nico te invita a dar un gran abrazo. jEl amor se multiplica cuando se comparte!

- Los abrazos unen corazones, y los amigos se ayudan con amor. jJuntos somos mejores!

5.1.2.3 Elementos interactivos para desarrollar las habilidades cognitivas

Pégina 1: Textura de peluche suave en el zorrito.

Objetivo: Estimula el sentido del tacto y el reconocimiento emocional

Pagina 3: Solapa de fieltro para levantar y buscar.

Objetivo: Estimula la coordinacién ojo-mano y el juego causa-efecto.

Pagina 4: Brazo de oso movible para “abrazar” a Nico.

Objetivo: Movimientos de arriba y abajo. Juego simbolico y afectivo.

Péagina 5: Cordel para deslizar al buho hacia abajo.

Objetivo: Estimulacion motriz fina.

Pégina 6: Piezas de animales encajables tipo rompecabezas.

Objetivo: Estimula el pensamiento l6gico y motricidad.

Pagina 8: Circulos de colores con velcro para despegar y pegar.

Objetivo: Estimulacion visual y distincion de colores.

Pagina 9: Espejo seguro en la pagina para que el nifio se vea.

Objetivo: Reconocimiento de si mismo y vinculo emocional.

Péagina 10 y 11: Pieza movil: los animales avanzan por un caminito.

Objetivo: Juego visual de seguimiento.

Estas actividades se justifican de acuerdo con la planificacion de la educadora del Servicio
CNH del Barrio Camilo Ponce para que asi los nifios desarrollen sus habilidades cognitivas.

5.1.2.4 Tipografia

Se escogi6 2 tipografias SanSerif una para la portada y otra para el texto del cuento.
Para la portada se utiliza la fuente Berlin Sans FB Semi Bold.

Figura 16

Fuente tipografica de la Portada

ABCDEFGHI
JKLMNOPOR
STUVWXYZ
abedefghi
jeRlmnopqr
stuvwxyz
0123456789

Nota. Elaboracion propia
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Para el texto del cuento se utiliza la fuente Trexos Regular.
Figura 17

Fuente tipografica para el texto del cuento

ABCDEF GHI
JKLMNOPQR
STUVWXYZ
abcdefghi
jklmnopgqr
stuvwxyz
0123456789

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.5 Mood Boards de inspiracion
Figura 18

Elementos interactivos del cuento a aplicarse en el material didactico

Nota. Elaboracion propia
Figura 19
Estilo de Ilustracion

Nota. Elaboracién propia
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5.1.2.6 Paleta cromatica que se usara

Figura 20
Paleta cromadtica
PALETA DE COLORES
#ET4DOF #8C361F #F8C325 #2D86A1 #288954
#F37817 #613916 #F9CC53 #6DC5CE #56942D
# EFAD2B # A5521E #F2C863 # AS5DDE1 # A3B622

# AO5T6A

#C27F96

#FBECBS

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.7 Fichas de los personajes

Figura 21
Personaje: Nico

Personaje . Razgos fisicos
Nico - .

waloeas con of cjemp. e i

Referellflu visual

Nota. Elaboracién propia
Figura 22

Personaje: Oso

Personaje
Qso Bruno

Nota. Elaboracion propia
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Figura 23
Personaje: buho

Personaje R
Badah

Razgos fisicos

Referencia visual

Nota. Elaboracion propia

Figura 24
Personaje: conejo

Personaje
Conejo

Nota. Elaboracién propia

Figura 25
Personaje: ardilla

Personaje

Ardilla

Nota. Elaboracién propia

Figura 26
Personaje: tortuga

Personaje
Tortuga

Razgos fisicos

[

Nota. Elaboracion propia
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5.1.2.8 Turna round de los personajes

Figura 27
Personaje (Nico)

Nota. Elaboracion propia

Figura 28
Personaje (Tortuga)

Nota. Elaboracion propia
Figura 29
Personaje (Conejo)

Nota. Elaboracion propia
Figura 30
Personaje (Oso)

ok 0}
S i
F,/l/ W IL,) g
g 3 « )

Nota. Elaboracion propia
Figura 31
Personaje (Buho)

Nota. Elaboracion propia
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Figura 32
Personaje (Ardilla)

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.9 Story Board

Figura 33
Portada y escenas

Story Board

Quinta escena

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.10 Bocetos

Figura 34
Portada

Nota. Elaboracion propia
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Figura 35
Escena 1

Nota. Elaboracion propia

Figura 36
Escena 2

Nota. Elaboracion propia

Figura 37
Escena 3

Nota. Elaboracion propia
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Figura 38
Escena 4

Nota. Elaboracion propia

Figura 39
Escena 5

Nota. Elaboracion propia

Figura 40
Escena 6

Nota. Elaboracion propia

66



Figura 41
Escena 7

Nota. Elaboracion propia

Figura 42
Escena 8

Nota. Elaboracion propia

Figura 43
Escena 9

A A<

Nota. Elaboracion propia
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Figura 44
Escena 10 parte 1

Nota. Elaboracion propia

Figura 45
Escena 10 parte 2

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.11 Diagramacion

Figura 46
Diagramacion del cuento

— =] [
3 =

===
Nota. Elaboracién propia
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5.1.2.12 Digitalizacion

Figura 47
Digitalizacion portada

Nota. Elaboracion propia
Figura 48
Digitalizacion escena 1

Nota. Elaboracion propia

Figura 49
Digitalizacion escena 2

Nota. Elaboracion propia
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Figura 50
Digitalizacion escena 3

Nota. Elaboracion propia

Figura 51
Digitalizacion escena 4

Nota. Elaboracion propia

Figura 52
Digitalizacion escena 5

Nota. Elaboracion propia
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Figura 53
Digitalizacion escena 6

Nota. Elaboracion propia

Figura 54
Digitalizacion escena 7

Nota. Elaboracion propia

Figura 55
Digitalizacion escena 8

Nota. Elaboracion propia
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Figura 56
Digitalizacion escena 9

Nota. Elaboracion propia
Figura 57
Digitalizacion escena 10

Nota. Elaboracion propia
Figura 58
Digitalizacion escena 11

Nota. Elaboracion propia
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5.1.2.13  Maquetacion

Figura 59
Magquetacion Portada y Contraportada

"Cuando ayudas a un amigo,
haces que $u corazon Sonride. iy
el tuyo también! Ser solidario es
compartir, acempaiar y cvidar.

iduntos todo es més boritol”

N

'NICO ¥ EL GRAN ABRAZO DEL BOSQUE

7

Nota. Elaboracion propia
Figura 60

Magquetacion Hoja de derechos y Primera escena

Nico el zorrito $e despertd con muchas
gonas de ver a sus amiges. Hoy tenio un
plan: idar el mejor abrazo el bosquel

Nota. Elaboracién propia
Figura 61
Magquetacion Escena 2 y 3

Nico encontr @ 050 Bruno junto al rio. Nieo ayuds & buseor la pelota entre los
2Un abrazol, preguntd. Perd 050 estaba ‘arbustos. i la encontrol
triste, habia perdide su pelotn.

Nota. Elaboracion propia
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Figura 62
Magquetacion escena 4y 5

030 estaba ton fefiz que abrazé a Nico
€0n S0 gran pancita peluda. fEra un

abrazo tiblo y fuertel

podia bajer del
L s Preccupes,
jaremas!

Nota. Elaboracion propia
Figura 63
Magquetacion escena 6y 7

£l conejo, ko ordila y fa Cuando Biho bajs.
Mice sintis q

y todos se abrazeron.
legaron. Entre todos construgeran una sintid que su dia habia
torre para agudar @ Bino  bafar. 3ldo especial.

Nota. Elaboracion propia

Figura 64
Magquetacion escena 8 y 9

Hico ke It @ dor un gran abrozo,
| amor se multipica cuando s
comparte!

1 basque brild con ko3 eolores de ko
amistnd: rojs como e carifo, verde

come la esperanza, azul <ome la paz.

Nota. Elaboracion propia
Figura 65
Magquetacion escena 10y 11

Los abeazos unen eorazones, y las
amigas se ayudan con amar. Eheal oy

Nota. Elaboracion propia
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Figura 66
Elementos interactivos del cuento

Nota. Elaboracion propia

5.1.2.14 Mock Up del cuento

Figura 67
Mockup de la portada y contraportada del cuento

Nota. Elaboracion propia

5.1.3 Causa material

Tabla 6
Materiales que se utilizaron para la elaboracion del cuento.

Libro Elementos didacticos

Vinil adhesivo para las ilustraciones Tela de textura afelpada

Carton prensado de 0,03 mm para la Fieltro de color amarillo, azul y rojo
portada

Carton cartulina para las escenas Lana

Goma Papel Imantado

Silicona Carton cartulina

Cuter Velcro

Sintra

Nota. Elaboracion propia
5.1.4 Causa técnica

Para iniciar con las ilustraciones se realizé turna rounds, story board y bocetos a mano en
hojas para posterior a ello usar el programa de adobe ilustrador para digitalizar las escenas y
maquetar el cuento.

Se utilizé un plotter de impresion para imprimir sobre el vinil adhesivo.
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CAPITULO VL
6. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

El analisis de los referentes tedricos y metodologicos ha permitido evidenciar que el
desarrollo de las habilidades cognitivas de nifios entre 0 y 36 meses tiene un gran
vinculo con el lenguaje y la senso-motricidad, esto esta respaldado por los estimulos
de los sentidos. Ademas, las tendencias actuales del disefio de ilustraciones y el
disefio editorial aportan enfoques innovadores y adaptados a las capacidades
cognitivas de los nifios creando buenas experiencias.

Al evaluar los materiales didacticos que dispone el servicio CNH del MIES del Barrio
Camilo Ponce se pudo evidenciar una carencia de estos materiales, de los cuales los
pocos no ayudan por completo al desarrollo de las habilidades cognitivas de los nifios
de 0 y 36 meses. Esto justifica la necesidad de disefiar un cuento didactico que
incorpore elementos visuales, sensoriales e interactivos y asi ayudar a estimular las
habilidades cognitivas.

Al desarrollar la estructura del cuento didactico se implement6 elementos visualmente
atractivos con una narrativa simple tomando en cuenta que es dirigido para nifios de 0
a 36 meses del Servicio CNH y asi captar la atencion de los nifios a través de
elementos interactivos que ayudan a fortalecer el desarrollo de las habilidades
cognitivas perfeccionando a la par el lenguaje y la motricidad.

6.2 Recomendaciones

Se recomienda que el MIES cuente con disefiadores graficos para que estos disefien
materiales interactivos de acuerdo con las necesidades que tiene los nifios no solo para
el servicio del CNH sino para todos los servicios con los que cuenta la institucion.

Se sugiere que el disefiador grafico trabaje en conjunto con las educadoras para que
los materiales didacticos estén fundamentados en teorias de desarrollo y estimulacion
temprana.

El uso del cuento didactico debe de ser manipulado por los educadores principalmente
y los elementos interactivos que ayudan a desarrollar las habilidades cognitivas deben
ser usados por los nifios para que creen buenas experiencias y aprendan disfrutando
del mismo.

Los cuentos didacticos no solo deben ser estéticos, sino que también funcionales,
estos deben tener elementos interactivos, texturas, mecanismos maoviles y colores
llamativos que estimulen a los nifios.
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8. ANEXOS

Anexo 1

SOLICITUD DE PARTICIPACION A LOS PADRES DE FAMILIA DEL SERVICIO

Riobamba, 16 de Octubre de 2024
PADRES DE FAMILIA DEL SERVICIO CNH BARRIO CAMILO PONCE
Eshimados padres de familia,

Yo Jessica Paulina Munoz Baldeon, con nimero de cédula: 0604871111,
esludiante de 8vo semestie de la carrera de Diseno Gralico de la facullad de
Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias de la Universidad Nacional
de Chimborazo, me dirijo a usledes con el propdsito de solicilar su aulorizacion
para que sus hijos parficipen en una Ficha de Observaciéon que forma parle de
mi invesligacion académica para la lesis litulada: "CUENTO DIDACTICO PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE O A 36 MESES DEL
SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION
ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA"

La ficha de Observacion liene como objelivo evaluar el desarollo de
habilidades cognilivas mediante la leclura de un cuenlo a los ninos de 0 a 36
meses del servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce. Es importanie
destacar que la parlicipacion de sus hijos serd complelamente anénima y los
dalos recolectados se utilizaran exclusivamente con fines académicos.

Agradezco de antemano su colaboracién y apoyo en esta investigacion que
busca el desarrollo de habilidades cognitivas de los nifos.

Nota: Por favor, firmar el consentimiento adjunto y devolverlo.
Alentamente,

Jessica Paulina Muioz Baldeon
Cl: 0604871111
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Anexo 2

CONSENTIMIENTO FIRMADO DE LOS PADRES DE FAMILIA QUE CUMPLEN
CON LOS REQUERIMIENTOS Y ACEPTACION

CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES

Yo, [Lr,( F“ 3 . representante de/z Do f‘:[;v(z (‘;'f“““’
autorizo la patticipacion de mi hijo/a en la Ficha de Observacién que’forma
parte de lainvestigacion académica para la tesis fitulada: "CUENTO DIDACTICO
PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE 0 A 36 MESES
DEL SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION
ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA", la cual fiene como objetivo evaluar el desarrollo de habilidades
cognitivas mediante la lectura de un cuento a los nifos de 0 a 36 meses del
servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Entiendo que la informacién serd fratada de manera confidencial y anénima.

Firma: L

L
Cedulo: Hpa37u33=1




CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES

Yo, Méwwws tHapa Vougas.  representante de t/ule: el avnis
avlorizo la p ricipacién de mi hijo/a en la Ficha de Observacién que form:
parte de lainvestigacion académica para la fesis filulada: “CUENTO DIDACTICO
PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE 0 A 36 MESES
DEL SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION
ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA”, la cual tiene como objetivo evaluar el desarollo de habilidades
cognitivas mediante la lectura de un cuento a los nifios de 0 a 36 meses del
servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Entiendo que la informacién serd fratada de manera confidencial y anénima.

Firma: (

Cedula: 03743703 .

CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES

Yo, Jhorpr  Hozn .representante de Lz [fa viceon, .
autorizo la participacion de mi hijo/a en la Ficha de Observacion que forma
parte de la investigacion académica para la tesis fitulada: "CUENTO DIDACTICO
PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE 0 A 36 MESES
DEL SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION
ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA", la cual fiene como objelivo evaluar el desamrolio de habilidades
cognitivas mediante la lectura de un cuento a los nifios de 0 a 36 meses del
servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Entiendo que la informacion seré tratada de manera confidencial y anénima.

¥ 3 ,
Firma: ﬂ’? E

Cedula: 06442223 16
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CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES

Yo, _pfeuscur  tfage Girgay, represenlante de (JJ:;{»(L 2 A_'_}'_ij'.\
avlorizo la participacion de’ mi hijo/a en la ficha dé Observacion que forma

parte de la invesligacion académica para la lesis lilulada: "CUENTO DIDACTICO

PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE 0 A 36 MESES

DEL SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION

ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE

RIOBAMBA". la cual liene como objelivo evaluar el desanollo de habilidades

cognifivas mediante la lectura de un cuento a los niflos de 0 a 36 meses del

servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Entiendo que la informacién sera tralada de manera confidencial y anénima.

CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES

Yo, Micel Geaman  ,representontede _ Dane fulla
aulorizo la participacién de mi hijo/a en la Ficha de Observacién que forma
parte de la investigacion académica para la fesis fitulada: “CUENTO DIDACTICO
PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DE NINOS ENTRE 0 A 36 MESES
DEL SERVICIO CRECIENDO CON NUESTROS HIJOS DEL MINISTERIO DE INCLUSION
ECONOMICA Y SOCIAL DEL BARRIO CAMILO PONCE DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA", la cual tiene como objetivo evaluar el desarrolio de habilidades
cognitivas mediante la lectura de un cuento a los nifos de 0 a 36 meses del
servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Entiendo que la informacion serd tratada de manera confidencial y anénima.

Firma: a’ﬂwﬁfﬁ; - -

Cedula: _060349004-8
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Anexo 3

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

Objetivo: Conocer la percepcion de los padres sobre el uso de cuentos didacticos como
herramienta para desarrollar habilidades cognitivas en nifios de 0 a 36 meses del Servicio
CNH. Sus respuestas nos ayudaran a disefiar un cuento didactico apto para los nifios.
Instrucciones: Por favor, responda a las siguientes preguntas con sinceridad. Sus respuestas
seran confidenciales y utilizadas Ginicamente con fines académicos.

Datos Generales:
1. Edad

Menos de 20 afos Entre 21 y 30 afios | Entre 31 y 40 afios | Mas de 40 afios

2. Sexo: Femenino () Masculino ( )
3. Relacion con el nifio: Madre () Padre ( )
4. Edad del nifo/a:

0-12 meses 13-24 meses 25-36 meses

Seccion 1: Uso de Cuentos Didacticos en el Hogar
1. ;Con qué frecuencia le cuenta o lee cuentos a su hijo/a? Nunca ()
Casinunca ()

A veces ()

Frecuentemente ( )

Diariamente ()

2. ;Qué tipo de cuentos prefiere para su hijo/a?
Cuentos de hada ( )

Cuentos que ensefien valores ()

Cuentos tipo fabula ( )

Cuentos de fantasia ( )

3. {Coémo reacciona su hijo/a cuando le cuenta un cuento?

Muestra mucho Se distrae con Se aburre Muestra emocion al
Interés facilidad ver las imagenes
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4. ;Ha notado algin cambio en el comportamiento de su hijo/a después de usar cuentos

didacticos?
Si, cambios Si, pero poco No, no he notado No utilizo cuentos
positivos notables cambios Didécticos

Seccion 2: Percepcion sobre el Impacto del Cuento Didactico

5. {Cree que el uso de cuentos didacticos ayuda a mejorar la capacidad de atencion de su
hijo/a?

St ()

No ()

6. Del 1 al 5, siendo 1 la calificaciéon mas baja y 5 la mas alta. ;Considera que los cuentos
promueven el desarrollo del lenguaje en su hijo/a?

7.Del 1 al 5, siendo 1 la calificacién mas baja y 5 la mas alta. ;Cree que los cuentos
contribuyen al desarrollo de la imaginacién y creatividad en su hijo/a?

Seccion 3: Recomendaciones para Mejorar el Uso de Cuentos Didéacticos

8. (Como le gustaria a usted que sean los materiales de los cuentos didacticos? Seleccione las

que crea conveniente

Duraderos Suaves Fragiles Facil de utilizar | Facil de limpiar

9. (Cuadl es el principal obstaculo para que usted no use cuentos con su hijo/a?

Falta de tiempo Desconocimiento de | Falta de material No lo considero
cdmo contar cuentos | adecuado Importante

10. (Considera usted que el Servicio CNH le ha ayudado a su hijo a desarrollar las
habilidades cognitivas con los materiales que disponen las educadoras?

SI ()
No (')
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jGracias por su participacion! Sus respuestas son muy valiosas para nosotros y contribuiran al
desarrollo integral de los nifios del Servicio CNH.

ENTREVISTA A LA COORDINADORA Y EDUCADORAS

Objetivo: Conocer la percepcion de la coordinadora y educadoras sobre el uso de cuentos
didacticos como herramienta para desarrollar habilidades cognitivas en nifios de 0 a 36 meses
del Servicio CNH. Sus respuestas nos ayudaran a disefiar un cuento didéctico apto para los
nifos.

Instrucciones: Por favor, responda a las siguientes preguntas con sinceridad. Sus respuestas
seran confidenciales y utilizadas Ginicamente con fines académicos.

(Qué son las habilidades cognitivas y que materiales ayudan a estas?
(Considera usted que el cuento didéctico ayuda a estimular estas habilidades?
(Cudles son los recursos con los que cuenta el Servicio para desarrollar las habilidades
cognitivas?

4. ;Considera usted que el Servicio CNH cuenta con todos los recursos didacticos para
estimular las habilidades cognitivas de los nifios?

5. ¢Qué criterios utilizan para seleccionar los cuentos que emplean en el servicio?

6. (Como se integran los cuentos didacticos en la rutina diaria de los nifios y qué papel
juegan los padres en este proceso?

7. (Cuadles son las principales habilidades cognitivas que buscan desarrollar a través de estos
cuentos?

8. (Como adaptan los cuentos para que sean apropiados para diferentes edades dentro del
rango de 0 a 36 meses?

9. (De qué manera los cuentos ayudan a los nifios a desarrollar la atencion y la memoria?

10. ;Qué desafios ha encontrado usted al momento de desarrollar estas habilidades y cémo
los han abordado?

11. ;Tiene usted algun sistema de seguimiento o evaluacion a largo plazo para observar el
progreso de los nifios?

12. ;Qué impacto cree usted que tiene el uso regular de cuentos en la capacidad de los nifios
para concentrarse y participar en actividades mas complejas?

13. (Qué papel juega la ilustracion en los cuentos para captar la atencion de los nifios?

14. ;Qué tipo de materiales recomendaria usted para desarrollar un cuento didactico?

15. ;Qué elementos considera usted que un cuento didactico deberia tener para desarrollar las
habilidades cognitivas de los nifios del Servicio?

ENTREVISTA AL DISENADOR GRAFICO
Objetivo: obtener informacidon sobre como el disefiador grafico puede influir en el desarrollo

de habilidades cognitivas en nifios de 0 a 36 meses a través de un cuento didactico. Se busca
conocer las estrategias y enfoques visuales que los disefiadores graficos utilizan para captar la
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atencion de los nifios, estimular su memoria, concentracion, y facilitar su aprendizaje
mediante elementos graficos.

Instrucciones: Por favor, responda a las siguientes preguntas con sinceridad. Sus respuestas
seran confidenciales y utilizadas inicamente con fines académicos.

1. ;Como adapta usted la estructura narrativa de un cuento para que sea comprensible y
atractiva para nifios de 0 a 36 meses?

2. (Como garantiza usted que el disefio sea facil de entender y seguir para los nifios, incluso
cuando no pueden leer?

3. (Como determina usted la cantidad ideal de paginas o secciones para un cuento didactico
dirigido a esta franja de edad, considerando su capacidad de atencion?

4. ;Qué elementos graficos (colores, formas, tipografias) cree usted que son mas apropiados
para captar la atencion de nifos de 0 a 36 meses?

5. (Coémo encuentra usted el equilibrio adecuado entre ilustraciones simples que no
sobrecarguen visualmente al nifio y elementos detallados que fomenten la curiosidad y el
aprendizaje?’

6. (Qué estilos de ilustracion considera usted que sean mas efectivos para atraer la atencion
de nifios de 0 a 36 meses y por qué?

7. (Como maneja usted la relacion entre la ilustracion y el texto en el cuento, asegurandote
de que las imagenes complementen y refuercen el contenido narrativo?

8. (Incluiria elementos interactivos o tactiles en el disefio del cuento (por ejemplo, texturas,
pestafias desplegables)? ;Por qué o por qué no?

9. (Qué tendencias actuales en disefio grafico infantil considera usted que sean los mas
importantes para aplicar en el desarrollo de este tipo de proyectos didacticos?

10. ;Qué consideraciones toma en cuenta al elegir la tipografia para el texto del cuento?

11. ;Qué materiales utilizaria para la creacion de este cuento?

12. ;Qué otras consideraciones creen usted necesarias para el cuento didactico?

FICHA DE OBSERVACION

Objetivo: Evaluar el desarrollo de habilidades cognitivas mediante la lectura de un cuento en
nifios de 0 a 36 meses del servicio CNH del MIES en el barrio Camilo Ponce.

Escala valorativa:
1. Bajo

2. Regular

3. Alto

4. Muy Alto
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LEl nifio
mantiene la
atencion
durante la
narracion del

cuento?

LEI nifo
reacciona ante
las imagenes o
sonidos
mencionados
en el cuento?

(El nifio
recuerda
personajes o
eventos  del
cuento en una
segunda
lectura?

LEl nifio
intenta
resolver
situaciones
planteadas en
el cuento?

(El nifio imita
las acciones o

Comentarios, anotaciones importantes y analisis posterior a la observacion:

Anexo 4

RECOLECCION DE LOS DATOS

Respuestas de la Encuesta
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Datos Generales

Edad Relacion con el nifio Edad del nifio
Menos de 20 Entre 21 y30 ¢ Entre 31 y 40 ¢ Mas de 40 af Masculino |Madre Padre 0a 12 meses 13 a 24 mese§
Encuestado 1 X X
Encuestado 2 X X X X
Encuestado 3 X X X X
Encuestado 4 X X X X
Encuestado 5 X X X
Encuestado 6 X X X X
Encuestado X X X X
Encuestado 8 X X X X
Encuestado 9 X X X
Encuestado 10 X X X
Total 4 5 5 5 1
Seccion 1: Uso de Cuentos Didacticos en el Hogar
1. ;Con qué 2. ;Qué tipo
frecuencia de cuentos
le cuenta o prefiere
lee cuentos para su
la suhijo/a? hijo/a?
|4. {Ha notado algin cambio en el comportamiento de su hijo/a después de usar cuentos didacticos?
Nunca Casinunca _ Aveces Di te_[Cuentos de i Se aburre |Muestra em|Si, cambios | Si, pero poc No, no he n{No utilizo cuentos didacticos
1 X X X
2 X X
3 X X X
2 X X
5 X X
6 X X X
7 X X X
8 X X X
9 X X X
10 X X X X
Total 3| 5| 2| 1] 3| 2| 7| 1
Seccion 2: Percepcidn sobre el Impacto del Cuento Didactico
7.Del1al5,
siendo 1la
6.Del 1al5, calificacion
5. ¢Cree . PR
siendo 1la mas bajay
que el uso e .
calificacion 5la mas
de - .
mas bajay alta. ;Cree
cuentos .
e 5la mas que los
didéacticos
ke alta. cuentos
yu. ¢Considera contribuyen
mejorar la
i que los al
capacida
cuentos desarrollo
dde
., promueven dela
atencion - S
el imaginacié
de su
hito/a? desarrollo ny
Joiat del lenguaje creatividad
ensu en su
hijo/a? hijo/a?
Si No 1 5 1 8
Encuestado |X X X
Encuestado {X X X
Encuestado {X X X
Encuestado {X X X
Encuestado {X X X
Encuestado (X X X
Encuestado |X X X
Encuestado {X X X
Encuestado {X X X
Encuestado |X X X
Total 10| 10]




Seccion 3: Recomendaciones para Mejorar el Uso de Cuentos Didacticos

10.
, ;Considera
8. ;Como e
L usted que el
le gustaria .
‘o Servicio
aus CNHle ha
Haciea ayudado a
los -
. su hijo a
materiales
desarrollar
de los
cuentos tas
S 9. (Cuéles habilidades
didacticos L .
5 el principal cognitivas
- . obstaculo con los
Seleccion .
para que materiales
e las que
usted no que
crea )
; use cuentos disponen
convenien
@ consu las
hijo/a? educadoras
?
Duraderos |Suaves Fragiles Facil de usgFacil de LinmFalta de Tie Desconocin Falta de ma No lo considSi No
Encuestado |X X X X
Encuestado {X X X
Encuestado {X X X X
Encuestado {X X X X X
Encuestado {X X X X
Encuestado 6 X X X X
Encuestado 1X X X X
Encuestado 8 X X X X
Encuestado {X X X X
Encuestado |X X X X
Total 8| 1 6) 5 6| 1 3| 10
Anexo 5

Respuestas de las entrevistas
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.Como adapta usted la estructura narrativa de un cuento para que sea comprensible y
atractiva para nifios de 0 a 36 meses?

Yo, por lo general, utilizo narrativas que sean simples y repetitivas, que sean un lenguaje
claro y directo, que se incorporen rimas o que los ritmos mantengan su interés. Ademas, yo
integro acciones o palabras que sean claves, que se puedan acompafar con gestos o sonidos,
permiten que los adultos se interactiien activamente con los nifios durante la lectura. Esto
generalmente ayuda a hacer la historia un poco mas atractiva y comprensible, permitiendo
que los pequenos aprendan la esencia a través de la repeticion y la musicalidad del lenguaje.
. Como garantiza usted que el disefio sea facil de entender y seguir para los nifios,
incluso cuando no pueden leer?

Yo, en lo personal, empleo ilustraciones grandes y coloridas, y elementos visuales que
representen de manera clara el texto, el mismo que debe facilitar la comprension, incluso
cuando no se tenga la presencia de lectura También uso un disefio visual claro con un
enfoque central en cada pagina que guie intuitivamente la atencion del nifio hacia lo mas
importante. Cada escena tiene elementos visuales destacados y claramente delineados, esto
asegura que el nifio pueda seguir la historia a través de las imagenes y la necesidad de una
lectora.

(Como determina usted la cantidad ideal de paginas o secciones para un cuento
didactico dirigido a esta franja de edad, considerando su capacidad de atencién?

Yo, por lo general, considero un minimo de cinco paginas y podriamos hablar de un méximo
de diez paginas, mas o menos. De hecho, debe mantener secciones cortas para captar la
atencion de los nifios. Ademas, me tengo que asegurar de que cada pagina tenga un enfoque
tematico, sencillo y un proyecto, limitando la cantidad de elementos visuales para evitar
sobrecargar al nifio, sobre todo. Y el objetivo es que cada pagina tenga una leccion clara,
mantenga la narracion fluida y asegurar que el cuento sea corto, pero sea atractivo.

. Qué elementos graficos (colores, formas, tipografias) cree usted que son mas
apropiados para captar la atencion de nifios de 0 a 36 meses?

Son los colores brillantes, las formas simples, la tipografia San Serif. Estos son mas legibles y
amigables para los nifos. Utilizo una paleta de colores primarios y secundarios con alto
contraste. Para captar la atencion visual de los nifios, las formas simples y redondeadas
brindan un aspecto amigable y seguro, mientras que la tipografia Sans Scrip en tamafios
grandes, ayuda por lo general, a que cualquier texto sea facil de reconocer y relacionar con la
ilustracion.

. Como encuentra usted el equilibrio adecuado entre ilustraciones simples que no
sobrecarguen visualmente al nifio y elementos detallados que fomenten la curiosidad y
el aprendizaje?

En lo personal, busco un balance entre imagenes sencillas y algunos detalles integrantes que
inviten a la exploracidn sin abrumarse tanto. Me aseguro de que el fondo, por lo general, sea
sencillo para que no desvie la atencion del personaje o del elemento principal. Mientras
agrego detalles pequefios en puntos estratégicos, como por ejemplo en los bordes o en objetos
secundarios. Esto, por lo general, fomenta la exploracion sin sobrecargar la vista, permitiendo
que el nifio descubra algo nuevo en cada lectura.

21



. Qué estilos de ilustracion considera usted que sean mas efectivos para atraer la
atencion de nifios de 0 a 36 meses y por qué?

Por lo general, imagenes caricaturescas, ya que estas son mas llamativas para los nifios.
Prefiero también ilustraciones con colores solidos y lineas de cierta manera expresen
emociones facilmente reconocibles. Este estilo, por lo general, ayuda a que los nifios
identifiquen rapidamente los estados de &nimo de los personajes y se sientan conectados con
la historia.

.Como maneja usted la relacion entre la ilustracion y el texto en el cuento,
asegurandote de que las imagenes complementen y refuercen el contenido narrativoe?
Yo considero que es mas imagen que texto. En este caso, a ver, por ejemplo, para trabajar, yo
consideraria un porcentaje del 75% dedicado a la imagen, son 24, 25% dedicado al texto, ya
que la imagen complementaria bastante lo que es el texto. Por lo general, coloco el texto en
ubicaciones que no interrumpan las ilustraciones, pero que estén cerca de lo visual
relacionado, como un personaje o una accion. Esto refuerza el contenido narrativo y las
imagenes ayudan a ilustrar claramente la accion escrita en el texto, y asi mantenemos el
enfoque en lo visual.

Incluiria elementos interactivos o tactiles en el disefio del cuento (por ejemplo,
texturas, pestafias desplegables)? ;Por qué o por qué no?

Definitivamente, si lo haria. Principalmente para el desarrollo motriz de los nifios, estos
elementos tactiles, como son las texturas o ventanas desplegables, estimulan el desarrollo
sensorial y la motricidad de la vida de los nifios, aspectos que son muy clave en su
aprendizaje temprano. Los nifios de esta edad aprenden, por lo general, a través del tacto y la
exploracion, por lo que estos elementos un valor pedagogico esencial en el trabajo.

. Qué tendencias actuales en disefio grafico infantil considera usted que sean los mas
importantes para aplicar en el desarrollo de este tipo de proyectos didacticos?

Yo creo que seria mas a la tendencia minimalista. Elementos interactivos, creo yo. Ademas
del minimalismo, las tendencias hacia la sostenibilidad son también bastante relevantes. Esto
incluye el uso de material ecoldgico y no toxico en la impresion del trabajo. Y optar por
formatos duraderos, como por ejemplo el carton resistente, que prolonga la vida util del
cuento y contribuye al cuidado del medio ambiente, que es lo que importa.

. Qué consideraciones toma en cuenta al elegir la tipografia para el texto del cuento?
Yo por lo general opto por tipografias que sean legibles, amigables y evitando Serifas
complejas, y eligiendo tamafios grandes para facilitar la lectura. Elijo tipografias Sans Serif,
suaves y de trazo amplio, como Arial o Centuri Gotic, que son comodos para la vista y
ayudan a los adultos y nifios a identificar letras y palabras con mayor facilidad, ademas de
que mantengo el tamafio de la letra grande para hacer que el texto sea visible incluso estando
a una distancia considerable.

., Qué materiales utilizaria para la creacion de este cuento?

Yo recomendaria usar un papel resistente y texturizado, tintas que no sean toxicas, que sean
seguras para los nifios, sobre todo, y considero el uso de laminado suave para hacer las
paginas resistentes al desgaste y que sean sobre todo faciles de limpiar, asi como bordes
redondeados para una seguridad. Esto nos va a asegurar que el cuento sea duradero y
adecuado para la manipulacion de los nifios.

. Qué otras consideraciones creen usted necesarias para el cuento didactico?

92



Yo considero que tiene que ser un cuento resistente, con un contenido adecuado y duradero
para los nifios, también es fundamental que el cuento tenga un enfoque inclusivo y refleje
cierta diversidad en sus personajes y tematicas promoviendo los valores como la cooperacion
y el respeto ademas de garantizar una narrativa culturalmente relevante y amigable que
fomente una experiencia de lectura enriquecedora hasta cierto punto y significativa para el
nifo y para su familia.

Entrevista a 3 Educadoras y la Coordinadora
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1. ;Qué son las habilidades cognitivas y que materiales ayudan a estas?

Coordinadora: Bueno, las habilidades cognitivas son todo aquello que al nifio le ayuda a
desarrollar su informacion, su conocimiento, ja través de qué? De todo, del juego, de la
conversacion, de un material X, de lo que sale, de todo le ayuda al conocimiento en todo
aspecto.

Educadora 1: Las habilidades cognitivas son procesos mentales que le permiten al nifio
desarrollar y comprender informacion. Todo puede ayudarlas, desde el juego hasta la
conversacion o un material concreto, como un juguete. Cada cosa con la que interactiia aporta
algo al aprendizaje, incluso lo mas sencillo, como una cancién o una pelota.

94



Educadora 2: Yo diria que las habilidades cognitivas son la atencion, la memoria, el
razonamiento. Son la base para entender el mundo que los rodea. Los materiales como
rompecabezas, bloques o libros ilustrados son excelentes, ya que desafian la mente del nifio
de manera divertida y segura, ayudandolo a explorar y aprender de forma natural.
Educadora 3: Para mi, las habilidades cognitivas son aquellas que permiten al nifio conocer,
razonar y resolver problemas. Cualquier objeto o material puede ayudar a desarrollarlas si
despierta curiosidad y les invita a descubrir cosas nuevas. A veces, una simple caja o una hoja
en blanco puede ser una gran herramienta.
2. ¢(Considera usted que el cuento didactico ayuda a estimular estas habilidades?
Coordinadora: Es importantisimo, es uno de los instrumentos importantes que le ayudan a
desarrollar, porque le desarrolla no solamente una, sino varias. Como, por ejemplo, la
atencion, la memoria, fortalece la imaginacion, la fantasia, la curiosidad, la creatividad,
comienza a tener ya su autonomia.
Educadora 1: Claro que si, los cuentos son herramientas muy completas que ayudan a los
nifios a desarrollar multiples habilidades a la vez. Estimulan la atencién y la memoria, y al
mismo tiempo permiten explorar la imaginacion y la fantasia, que son claves en esta etapa.
Educadora 2: Si, los cuentos son un recurso fundamental. No solo desarrollan una habilidad,
sino varias al mismo tiempo. Estan estimulando la creatividad, la curiosidad y, sobre todo, la
capacidad de enfocarse, de concentrarse en algo.
Educadora 3: Totalmente. Los cuentos permiten que el nifio viva experiencias a través de las
historias, y esto es importante para su autonomia y sus habilidades cognitivas. Les ayuda a
expresarse, a conectar ideas y a entender el mundo desde un enfoque de juego y aprendizaje.
3. ¢(Cuales son los recursos con los que cuenta el Servicio para desarrollar las
habilidades cognitivas?
Coordinadora: Hay muchos, por ejemplo, un rompecabezas con cuentos grandes, con
imagenes grandes, con legos, con plastilina, con todo aquello que se utiliza y esté al alcance y
también, lo que tenga las manitas, eso le desarrolla también todas las habilidades. No hay una
cosa que no ayude al fortalecimiento de lo que es las habilidades cognitivas de nifios.
Educadora 1: Contamos con una variedad de materiales, como rompecabezas, legos,
plastilina y cuentos grandes con ilustraciones coloridas. Todos estos materiales son accesibles
y permiten que los nifios desarrollen habilidades al mismo tiempo que juegan.
Educadora 2: Usamos cosas simples y naturales, como elementos del entorno, porque los
nifios se sienten mas conectados con aquello que ven todos los dias. Por ejemplo, piedras,
hojas o hasta una caja pueden ser grandes recursos.
Educadora 3: Cada material tiene un propdsito, pero también trabajamos con lo que esta
disponible. Cosas cotidianas, como revistas o plastilina, son excelentes, y los padres muchas
veces nos ayudan al aportar materiales para enriquecer las actividades.
4. ;Considera usted que el Servicio CNH cuenta con todos los recursos didacticos para
estimular las habilidades cognitivas de los nifios?
Coordinadora: El MIES, si nos han dado algunos materiales, pero también, como le decia,
no solamente es a través de un material didactico, sino, por ejemplo, estd con una aguja, el
nifio se pinchd y aprendid. ;Cierto? Entonces, eso es importante, todo lo que exista dentro y
fuera de la naturaleza y dentro del hogar, ayuda muchisimo el conocimiento de nifios.
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Entonces, el MIES si nos ha proporcionado muchas cosas, como cuentos, revistas, esferos,
plastilina, goma, un monton de cosas que si nos han ayudado.
Educadora 1: Nos han proporcionado varios materiales, pero no todo depende de un objeto
especifico. Los nifios también aprenden de experiencias del dia a dia, como ver a alguien
cocinar o jugar en el parque.
Educadora 2: En mi opinidn, algunos de los recursos mas importantes no son materiales,
sino experiencias cotidianas que cada nifio vive. El aprendizaje esta en la interaccion con el
entorno y las personas.
Educadora 3: Estamos bien con los recursos basicos, pero lo que mas ayuda es la creatividad
para utilizar lo que tenemos. Es algo que se trabaja en conjunto con los padres, y es muy
enriquecedor para el desarrollo de los nifios.
5. ¢Qué criterios utilizan para seleccionar los cuentos que emplean en el servicio?
Coordinadora: Para crear un cuento se necesita, primero, saber la edad, en el mundo en que
se rodea el nifio, en qué condiciones, ver la capacidad del nifio y por qué el cuento es
importante en el niflo, porque si le hace recreativo y si le ayuda a que el nifio comience ya a
tomar atencion, de acuerdo con la lectura, de acuerdo con los dibujos, de acuerdo hasta a un
mufieco que se les lleve se le puede hacer un cuento.
Educadora 1: El criterio principal es la edad del nifio y el contexto en el que vive.
Seleccionamos cuentos que sean adecuados para su nivel de comprension y que estén
relacionados con lo que conocen.
Educadora 2: Es fundamental elegir cuentos que despierten su curiosidad y que les ayuden a
concentrarse. También me fijo mucho en que sean historias con un lenguaje sencillo y
visualmente atractivas.
Educadora 3: Me aseguro de que los cuentos tengan ilustraciones llamativas, que los
mantengan interesados. Ademas, siempre pienso en si el cuento les permitira relacionarse con
los personajes o situaciones.
6. (Como se integran los cuentos didacticos en la rutina diaria de los nifios y qué papel
juegan los padres en este proceso?
Coordinadora: Un cuento se puede hacer con el papd y la mama, se puede hacer con los
hermanos, se puede hacer con una muifieca, es de acuerdo hasta con un pollito que el nifio
tenga. Entonces, eso ya es creatividad incluso de la educadora o de los papas, como le vayan
inculcando el conocimiento haciendo un cuento, le pueden hacer incluso con el perrito, ;no es
cierto? Entonces, es importante como tenga la creatividad de ensefianza de un cuento los
papas o la educadora.
Educadora 1: Los cuentos se integran en varias actividades, tanto en grupo como con la
familia. Los padres pueden ser grandes aliados, ya que ellos pueden contar cuentos en el
hogar y hacer de esta actividad algo cotidiano.
Educadora 2: En mi opinion, el cuento es una herramienta familiar, algo que puede
involucrar a todos. La participacion de los padres es crucial, porque pueden adaptar las
historias a las experiencias que viven en casa.
Educadora 3: Los cuentos se pueden personalizar segtn el nifio. Los padres juegan un rol
importante porque muchas veces incluyen personajes conocidos, como la mascota o los
juguetes favoritos del nifio, lo cual hace el cuento mas cercano y significativo.
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7. ¢Cuales son las principales habilidades cognitivas que buscan desarrollar a través de
estos cuentos?
Coordinadora: Las habilidades cognitivas que desarrolla el cuento son importantisimas, por
ejemplo, le ayuda a que tenga amor a la lectura, al vocabulario, a la forma de expresarse, a la
curiosidad, a la conciencia cronologica, habilidades como del trabajo incluso de sus manitos,
hay un monton de habilidades que se desarrollan a través de un cuento, de la memoria, una
infinidad, no hay una cosa que se pueda eliminar de un cuento determinado.
Educadora 1: Buscamos desarrollar el amor por la lectura, asi como la atencion y la
memoria. Los cuentos también promueven la curiosidad y ayudan a los nifios a expresarse
mejor.
Educadora 2: Los cuentos desarrollan la habilidad para organizar ideas y trabajar la
memoria. Son una excelente herramienta para despertar su capacidad de analisis y su
creatividad.
Educadora 3: Ademas de trabajar su expresion verbal y atencion, también les ayuda en
habilidades como la motricidad, ya que manipulan las paginas, sefialan y participan
activamente en el cuento.
8. (Coémo adaptan los cuentos para que sean apropiados para diferentes edades dentro
del rango de 0 a 36 meses?
Coordinadora: La adaptacion depende de la edad en primer lugar, nosotros hacemos, por
ejemplo, un cuento desde pequeiiito, se le pueden poner unas imagenes con 0 a 6 meses,
cuando ellos buscan imaginar qué ven, entonces el cuento se desarrolla de acuerdo, primerito
a las edades, después se va viendo la capacidad del nifio, de la atencion, qué le gusta mas.
Hay nifios que les gusta mas un libro, hay otros nifios que les gusta a través de un mufieco,
entonces ahi depende mucho de como se le puede llegar al nifio lo que es un cuento.
Educadora 1: Depende mucho de la edad. Con los bebés, utilizamos iméagenes grandes y
colores vivos, y a medida que crecen, el cuento se va volviendo un poco mas complejo y
detallado.
Educadora 2: Es importante fijarse en lo que mas les llama la atencion. Algunos nifios
prefieren los sonidos o los colores, mientras que otros muestran interés en escuchar la
historia.
Educadora 3: Hay que observar como responden. Si necesitan pausas o mas interaccion
visual, ajustamos el ritmo del cuento para que se adapte a sus necesidades segin su edad.
9. ¢(De qué manera los cuentos ayudan a los nifios a desarrollar la atencion y la
memoria?
Coordinadora: La memoria, la atencion es de acuerdo a como uno le vaya contando, por
ejemplo, si yo me pongo unas orejas, ellos rapidito se acuerdan de qué animalito es, unas
orejas, por decir de una vaca, entonces eso ayuda a que ellos aprendan a retener lo que vieron,
lo que escucharon, cémo lo expresaron, con movimientos, con sonidos, entonces de acuerdo a
eso igual los nifios también van reteniendo y aprendiendo, a veces les digo, y el pollito le
picaba el codo, entonces van desarrollando habilidades, los cuentos son uno de los
instrumentos mas importantes en el aprendizaje de los nifios.
Educadora 1: Al contar un cuento, los nifios retienen detalles, como los personajes y los
sonidos, lo que mejora su memoria. También ayuda a que estén atentos a lo que va
ocurriendo en la historia.
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Educadora 2: Cuando incluimos gestos o movimientos, ellos pueden recordar el cuento mas

facilmente. La memoria y la atencion se trabajan mucho a través de estos estimulos.

Educadora 3: A medida que repetimos los cuentos, los nifios empiezan a recordar mas y mas

detalles, y esto les ayuda a anticipar lo que viene, fortaleciendo la memoria y la comprension.

10. ;Qué desafios ha encontrado usted al momento de desarrollar estas habilidades y
como los han abordado?

Coordinadora: Los desafios en si serian mas con los papas, porque a veces no tienen ellos

como contar un cuento al nifio, entonces uno se les ha inculcado a que ellos hagan

movimientos, gestos, que vayan llegando de acuerdo a lo que al nifio le interese y le guste y

en el momento en que el nifio esté apto para que sea leido un cuento, porque no todos los

momentos el nifio estd con atencion o con ganas de aprender. Entonces hay momentos que

hay que buscar los momentos 6ptimos para hacer lo que es el cuento.

Educadora 1: A veces, los padres no saben como contar un cuento, por lo que les damos

pautas para que puedan hacerlo de forma simple y efectiva en casa.

Educadora 2: Un desafio es ensefiarles a los padres que cada nifio tiene su ritmo, por lo que

les sugiero adaptar las historias de acuerdo con el interés y el momento del nifio.

Educadora 3: Explicarles a los padres la importancia de elegir el momento adecuado,

cuando el nifio esté relajado y receptivo, para que puedan disfrutar del cuento.

11. ;Tiene usted algun sistema de seguimiento o evaluacion a largo plazo para observar
el progreso de los nifios?

Coordinadora: Nosotros todos los dias tenemos un sistema de evaluacion para ver como van

desarrollando, no solamente lo que es el cuento, sino también como va el nifio adaptandose, si

se acuerda o no se acuerda, entonces nosotros tenemos una tabla de que si lo logra o no lo

logra.

Educadora 1: Si, realizamos evaluaciones diarias y llevamos un registro de su avance en

habilidades como la atencién y la memoria.

Educadora 2: Es necesario observar el progreso de cada nifio, para saber en qué areas se han

fortalecido y en cudles necesitan mas apoyo, llevamos una ficha en la que se registran los

avances.

Educadora 3: Claro que si, llevamos unas fichas esto también permite que los padres vean

los avances de sus hijos y se sientan motivados para participar activamente en el proceso.

12. ;Qué impacto cree usted que tiene el uso regular de cuentos en la capacidad de los
nifos para concentrarse y participar en actividades mas complejas?

Coordinadora: El primer impacto la memoria, ¢l tiene bastante tipo de concentracion en el

momento en que le lee otro cuento que ya no esté con tanta imagen, entonces se le dice una

palabra y ¢l lleva el vocabulario, expresa mejor, se desarrolla mejor, hace movimientos, es

mas creativo, quiere mas, s mas curioso, pregunta de muchas formas lo que ¢l desea.

Educadora 1: Los cuentos son fundamentales para mejorar la concentracion. A medida que

los nifios se acostumbran a escuchar historias, pueden concentrarse en actividades con menos

imagenes.

Educadora 2: Les ayuda muchisimo a los nifios, les da mas vocabulario, y ellos empiezan a

expresarse mejor y a comprender estructuras mas complejas.

Educadora 3: Con el tiempo, los nifios se vuelven mas curiosos y participativos, lo cual es

ideal para su desarrollo cognitivo.
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13. ;Qué papel juega la ilustracion en los cuentos para captar la atencion de los nifios?
Coordinadora: La ilustracion, tiene que ser llamativa, es muy importante, ya sea una
ilustracion o sea que uno se disfrace, o que haga los gestos, los movimientos, los sonidos, es
importantisimo para llamar la atencion, si no ellos se duermen y se aburren y se van.
Educadora 1: La ilustracion es esencial. Colores y formas llamativas captan la atencion y
hacen que los nifios se interesen mas en la historia.

Educadora 2: Yo diria que las imagenes grandes y claras son lo que realmente ayuda a
mantener el interés, sobre todo en los nifios mas pequeiios.

Educadora 3: un papel muy importante ya que es lo que mas llama la atencion, ademas, el
cuento se puede complementar con gestos o sonidos, y eso les motiva a prestar ain mas
atencion

14. ;Qué tipo de materiales recomendaria usted para desarrollar un cuento didactico?
Coordinadora: Un material que a €l le guste, por ejemplo, si al nifio le gusta un muiieco
donde que ¢l sonrie, usted puede hacer un cuento, no puede ser con la vaca lola que tenga un
mufleco, se encuentra que le gusta eso, usted hace el cuento, si a ¢l le gusta una imagen, hace
a través de la imagen, entonces tiene que buscar la opcion de qué le gusta al nifio, qué le
llama mas la atencion, puede ser hasta un sonido, entonces siempre hay que buscar qué le
llama la atencion al nifio y cuando ya se estan aburriendo, buscar la forma de otra vez volver
a que se interese.

Educadora 1: Materiales que sean cercanos a su realidad, como figuras de animales o
plantas o sus sonidos. Esto hace que el cuento se sienta mas significativo y cercano.
Educadora 2: Recomiendo elementos simples y accesibles, como tela o texturas organicas,
que el nifio pueda reconocer y manipular.

Educadora 3: Materiales del interés del nifio, como juguetes favoritos o personajes
conocidos, que sean resistentes a la manipulacion y que no sean téxicos, que puedan ayudar a
crear una historia atractiva para €l y incluso los sonidos

Anexo 6

FICHAS DE OBSERVACION

(El nifio mantiene la atencion durante la narracion del cuento?

Bajo: 1

Regular: 2

Alta: 2

(El nifio reacciona ante las imagenes o sonidos mencionados en el cuento?
Regular: 2

Alta: 3

El nifio recuerda personajes o eventos del cuento en una segunda lectura?
Regular: 1

Alta: 4

(El nifio recuerda personajes o eventos del cuento en una segunda lectura?
Regular: 3

Alta: 2
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,El nifio imita las acciones o gestos de los personajes del cuento?

Regular: 1

Alta: 4

SEl nifio sigue el orden de los eventos en el cuento (principio, medio y final)?
Baja: 2

Regular: 3

(El nifio utiliza objetos para representar acciones del cuento?

Baja: 2

Regular: 3

Anexo 7

FOTOGRAFIAS DE LA OBSERVACION
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Anexo 8

PLANIFICACION DEL PROGRAMA DEL CNH
De 0 a 3 meses

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTILINTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCIGN DOMICILIAR
Servicio de Atencion Familiar Creciendo con Nuestros Hijos ~CNH

Planificacién semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifias y nifios de 0 a 18 meses

DATOS DE GENERALES

EDUCADORA/OR FAMILIAR
UNIDAD DE ATENCION:

MARIBEL YISENIA YUPA SUICA

CNH MT LOS CARINOSITOS [cOpiGo simies: 52488
FECHA: 7/4/2024 SEMANA Nro. 2 ‘del. 08/07/2024 ‘a\, 12/07/2024
Edad (mes
Nro. Nombre Nifia o nifio (MeSY | conigo e ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo
semana)
JUEGO
Cantamos una la cancién:
0 meses 3 Escuchar la voz de la madre y/o familia Sol solecito, calientame un poquito por
1 |Jhon Jairo Vimos Palaquibay semana Lo3 LENGUAJE Arrullos para dormir. mientras le hace dormir. hoy y mafiana por toda la semana. ninguno
a - TR g Participaran Ia Madre, nifio/ay
e ricas y variadas Conversar con la madre sobre la
SALUD Y NUTRICION / v Educadora.
SN-NN.11.4 ENTORNOS PROTECTORES las frutas y verduras importancia del consumo de frutas
que me protegen. ¥ verduras diariamente.
112 JUEGO fexturas sobre mi Sentir diferentes texturas (suave).
- PR— Cantamos una la cancién:
Escuchar la voz de la madre y/o familia a 9 i i
) L meses 2 L12 LENGUAJE Mi primera convers: delamad Sol solecito, calientarmie un poquito por | ¢
2 |Elias Misael Tipan Malo - hoyy mafiana por toda la semana.
semana ! - sonajero
Que ricas y variadas . ot madresomre! Participaran Ia Madre, nifio/ay
SNANALA SALUD Y NUTRICION / las frutas y verduras ; °"";’“ ‘,‘°d" I‘ ":'a re SZ ’:r i Educadora.
ENTORNOS PROTECTORES que me protegen. mportancia del consumo de frutas
¥ verduras diariamente.
132 JUEGO 1Al moverme me divierto! 2 Voltear el cuerpo i esta de lado,
Cantamos una la cancién:
. Escuchar los sonid bres de
3 meses 2 132 LENGUAJE Conociendo a los animales. scuchar fos soniclos y nombres de los Sol solecito, calientame un poquito por ) ) i
3 |Andreina Bella Larrea Quitaquis semana animales. hoy y mafiana por toda la semana. Cancion: "Aserrin, aserran”.
Participaran Ia Madre, nifio/ay
Quericas y variadas Conversar con la madre sobre la Educadora.
SN-NN11.4 SALUD Y NUTRICION/ fas frutas y verduras importancia del consumo de frutas )
- ENTORNOS PROTECTORES que me protegen. " N
¥ verduras diariamente.

101



De 4 a 6 meses

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL

DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR

Servicio de Atenci6n Familiar Creciendo con Nuestros Hijos - CNH

Planificacion semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifas y nifios de 0 a 18 meses

DATOS DE GENERALES

EDUCADORA/OR FAMILIAR :

MARIBEL YISENIA YUPA SUICA

CNH MT LOS CARINOSITOS

UNIDAD DE ATENCION; ‘ct‘)mco SIIMIES: ‘ 52488
FECHA: 7/4/2024 SEMANA Nro. 2 |el:08/07/2024 Jal: 12/07/2024
Edad
Nro. Nombre Nifia o nifio ad (mesy | g0 de ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo grad
semana)
142 1UEGD iAdivina, adivinador! 3 Intentar buscar un rostro conocido. Cantamos una la cancién:
La arafita chiquitta
4meses 2 La2 LENGUAJE Cantary cantar 1 Escuchar una cancion y refr. trepd por el balcGn,
1| Jordan Emmanuel Berrones Paguay | vino la lluvia Ninguno,
I sueloa tird
Quericas y variadas va )
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS Jas frutas y verduras Conversar con a madre sobre la Participaran la Madre, nifio/ay
SN-NN11.4 importancia del consumo de frutas
PROTECTORES e me protegen. Educadora.
a protegen. y verduras diariamente.
E \ diant
143 JUEGO iTexturas sobre mi piell 4 Hperimentar nievas sensaclones medlante, Cantamos unala cancién
el contacto de objetos con su cuerpo. s una |2
La araita chiquitita
Escuchar el nombre las personas y animales trep6 por el balcon,
4 3
2 | Lian Alexander Avendafio Lopez P, La3 LENGUAJE Cuando nos vamos de paseo. 1 que viven alrededor de su hogar vino la lluvia Titere de dedo, pincel,
I suelola tir6
Quericas y variadas Conversar con la madre sobre a e
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS| Participaran Ia Madre, nifio/a y
SN-NN.1L4 Pttt las frutas y verduras importancia del consumo de frutas Educadora
que me protegen y verduras diariamente.
Explorar su cuerpo tocando sus manos y
a4 Jueo Asisoy Yol 1 ples. Cantamos una la cancién:
La araiiita chiguitita
3 | Chole Antonela Cahuana Macas Smeses 4 Laa LENGUAJE iAhi viene el mosquito! Anticipar acciones del adulto, trepo por el balcén,
(4) [sean Carlos Yuicela Vargas vino a lluvia Medias de animalito
(5) |Gabriel Ezequiel Morocho Pichisaca semana ‘Que ricas y variadas y al suelo la tir6.
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS las frutas y verduras Conversar con :a madre “’h': a Participaran la Madre, nifio/ay
SN-NN1L4 PROTECTORES e mresn, importancia del consumo de frutas Educadora.
Y verduras diariamente.
162 JUEGO ¢Qué suena? 3 Agitar el sonajero para producir sonidos. Cantamos unala cancién:
La arafita chiguitita
L62 LENGUAJE iAjugar con nuevos sonidos! Imitar sonidos nuevos que hace la familia trepo por el balcon,
6 meses 2
6 |Mailen Ahinara Torres Siva P, vino la lluvia Chinesco.
Quericas y variadas al suelo la i,
Conversar con la madre sobre la Y
swaniza PR '1‘;{)“;:‘53&"'0”05 170 Tutas y verdures importancia del consumo de frutas Participaran Ia Madre, nifio/ay
ueme proteg Y verduras diariamente. Educadora
SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR
Servicio de Atencién Familiar Creciendo con Nuestros Hijos ~ CNH
Planificacion semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifias y nifios de 0 a 18 meses
DATOS DE GENERALES
EDUCADORA/OR FAMILIAR MARIBEL YISENIA YUPA SUICA
UNIDAD DE ATENCION: CNH MT LOS CARINOSITOS ‘como SIMIES: ‘ 52488
FECHA: 7/4/2024 SEMANA Nro. 2 ‘del 08/07/2024 ‘a\ 12/07/2024
£dad (mes
Nro. Nombre Nifia o nifio sem'ana} Y| codigo de ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo d
o Jukso Adiing, adivinador! 6 Seguir con la mirada objetos que se mueven Cantamos unala cancién:
: ] ala distancia, Misito, gatito
te tomo un piecito
7 meses 2 L72 LENGUAJE Cantary cantar. 3 Escuchar una cancidn en el cambio del pafal Misito, gatito
1 [leremy Alexander Caiza Yantalema . Juguetes llamativos y coloridos
semana te pongo el parialito
Quericas y variadas Misit
i Conversar con la madre sobre a isto, gatito
ALUD Y NUTRICION / ENTORN
snae AW PI;OTE;OR/ES ORNOS las frutas y verduras importancia del consumo de frutas Quedaste muy bonito. Participaran la
que me protegen verduras diariamente. Madre, nifio/a y Educadora.
o1 s i, adinador 7 Encontrar objetos escondidos fuera de su Cantamos una la cancién:
. vista. Misito, gatito
L8 LENGUAJE Vamos a comer! 1 Escuchar el nombre de los alimentos y te tomo un piecito
[Sofia Arleth Barvecho Guaman 8meses ) explorarlos. Misito, gatito
2(3) " - Pelota liviana y suave.
\Wilson Jair Siguencia Zufiga semana Quericas y variadas B o madresobrel te pongo el parialito
sunniza  [SALUDYNUTRICION /ENTORNOS| las frutas y verduras oo Aol ot Misito, gatito
A PROTECTORES que me protegen importancia del consumo de frutas Quedaste muy bonito. Participaran la
Y verduras diariamente. Wiadre, mifiofay Educadarn
182 1UEGO Al moverme me divierto! 6 Mantener sentado con apoyo. Cantamos una la cancién:
Misito, gatito
8 meses 2 182 LENGUAJE Haciendo nuevos sonidos. Imitar sonidos nuevos. te ::‘:ﬂ““:“;:m
4 |Freddy Ariel Cobos Lopez o, gat Almohadas.
semana Que ricasy variadas te pongo el panialito
. Conversar con la madre sobre a
[SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS| fas frutas y verduras v Misito, gatito
SN-NN1L4 AOTECTORES e rotegon, importancia del consumo de frutas Quedaste muy bonito. Participaran la
v verduras diariamente. Madre, nifio/a y Educadora.
183 1UEGO iMe muevo al itmo de la misical 4 Marcarelritmo dela musica con un Cantamos una la cancién:
Misito, gatito
L83 LENGUAE Qs hacemos en cass? 1 Asociar palabras y sonidos con las acciones te tomo un piecito Cancion: “Vaca lechera”,
5 |emira Catalina Garofalo Espinoza 8 meses 3 que se realiza en el hogar Misito, gatito musicales
P semana Qe ricas y variadas te pongo el parialito (pandereta
ISALUD Y NUTRICION / ENTORNOS las frutas y verduras Conversar con a madre sobre l2 Misito, gatito ¥ chinesco).
SN-NN.1L.4 PROTECTORES wememotegen. importancia del consumo de frutas Quedaste muy bonito. Participarana
v verduras diariamente. Madre, nifio/a y Educadora.
192 1UEGO iExplorando con mis manos! 5 Intentar agarrar objetos sin mirarlos. Cantamos una la cancién:
Misito, gatito
Loa LENGUAE Advina quién et 1 Escuchar el nombre de miembros de la tetomo un piecito
9 2 IAcivi Misito, gatit
6 |Ariadne Julieth Porras Acosta meses familia y buscarlos con la mirada. sito, gatito Cubos pequefios de colores.
semana - te pongo el paralito
Que ricas y variadas
Conversar con la madre sobre la Misito, gatito
i [PUPYRUTHOON aomOs st s oot | custtaraybork. Paricpani
ueme protes y verduras diariamente. Madre, nifo/a y Educadora
oa eco Adivina, adimador's Encontrar objetos escondidos fuera de su
9. iAdivina, adi
vista, Cantamos una la cancién:
Escuchar una cancién e imitar acciones “Tengo una vaca Lechera
: 1 ]
N L9.4 LENGUAJE fimita conmigo! 1 oploutiry dod adios). No es una vaca cualquiera
7 |Sophia Valentina Astudilo Quinturia | ° o Me da lota coloriday liviana
Quericas y variadas Ha tan salad
. Conversar con la madre sobre la ' que vaca tan salada,
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS| las frutas y verd . tolon, tolGn, tolén."
SN-NN.1L4 PNOTECTOR/ES T importancia del consumo de frutas Tokdn, tolén, tokin, tokén.” Participaran la
que me protegen. | verduras dlaramente. Madre, nifio/a y Educadora.
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De 10 a 12 meses

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR
Servicio de Atencién Familiar Creciendo con Nuestros Hijos —CNH

Planificacion semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifas y nifios de 0 a 18 meses

DATOS DE GENERALES
EDUCADORA/OR FAMILIAR MARIBEL YISENIA YUPA SUICA
PP —— R VIT 105 CARIROSTTOS [c6orcosimes [ BT
FECHA: 7/4/2024 SEMANA Nro. 2 Jel:08/07/2024 Jat: 12/07/2024
£dad (mes
Nro. Nombre Nifa o nifio sm‘m) Y1 codigo de ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo d
Subir y bajar gradas utiizando alguna forma
1112 JUEGO 1Al moverme me divierto! 10 ubiry bajar gradas utiiz By X
de desplazamiento Cantamos una la cancién
Escuchar una cancién y mover las partes del Artiba as manos,
11 meses 2 L112 LENGUAJE Cantar y cantar. 5 ueharu poveriasp abajo los pies,
1 [Gael Ezequiel Leon Calderon omane P Nos damos un abrazo Mufiecos suaves y manta.
Quericas y variadas B o madresomrel uno, dos y tres.
om0y IUTIGON EvToRos s rtas yverdras onersrcon s mresobrels paricparan s Mdre, il
g PROTECTORES que me protegen. importancia del consumo de frutas Educadora,
y verduras diariamente.
113 JUEGO ixplorando con mis manos! 7 Meter y sacar objetos de un recipiente.
Cantamos una la cancion
. Arriba las manos
Mirar y sefialar as im3genes que observa g
L113 LENGUAJE 1Un mundo de imgenes! 2 v genes abajo los pies, Cuatro cubos, tres cucharas
11 meses 3 LIBRO 2: manzana, nifa, gato, camiseta. de plistico, res animales de
2 |1an Daniel Chimborazo Gomez Nos damos un abrazo
semana Iagranjay un recipiente de
Querleas y varladas Conversar con la madre sobre la uno, dosy tres plastico.
SNANILA SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS las frutas y verduras. Importancia del consumo de frutas Participaran la Madre, nifio/ay
il PROTECTORES que me protegen. P N Educadora,
y verduras diariamente.
Mantiene Ia posi e i
1114 JUEGO iAl moverme me divierto! 11 lantiene 2 posicion de pie in apoyo e
intenta dar pasitos, Cantamos una la cancién
Arriba las manos,
Hmesesd Lita . 6 quien eres! Mirar, escuchar los nombres y sefialar a los abajo los pies,
3 |carlos Julian Freire Calderon Lmeses fsea miembros de la familia en una fotografia. Nos damos un abrazo uguete.
a " uno, dos y tres
ue ricas y variadas "
. Conversar con la madre sobre la Participaran a Madre, nifio/ay
YNUTRI TORN 2
SNaNiLa  [SALUDYNUTRICION/ENTORNOS Jas frutasy vercuras importancia del consumo de frutas Educadora.
PROTECTORES que me protegen.
y verduras diariamente.
1122 1UEGO ixplorando con mis manos| 8 Tapar y destapar cajas grandes.
Cantamos unala cancién
ot . ‘ Arriba las manos,
12 meses 2 L122 LENGUAJE El mejor afio de mi vida. Mirar ot?gra fas yr[esiuc :fsoh': los abajolos pies, Caja de cartén con tapa
4 |lulexi Elizabeth Dutan Pichisaca cemana fmomentos importantes cle su vica. Nos damos un abrazo (zapatos),
uno, dos y tres cinco juguetes pequefios.
Quericas y variadas c a madre sobre | Participaran Ia Madre, nifio/ay
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS las frutas y verduras onversar con la madre sobre la '
SN-NN.11.4 importancia del consumo de frutas Educadora.
PROTECTORES que me protegen.
y verduras diariamente.

De 13 a 18 meses

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR
Servicio de Atencién Familiar Creciendo con Nuestros Hijos —CNH
Planificacién semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifias y nifios de 0 a 18 meses

DATOS DE GENERALES
EDUCADORA/OR FAMILIAR MARIBEL YISENIA YUPA SUICA
NIAD DEATENGION N T L0S CARINGSITOS [e6orcosimies [ w2438
FECHA: 7/4/2024 SEMANA Nro. 2 |er:08/07/2024 Jat: 12/07/2024
Nro. Nombre Nifia o nifio sl ‘"‘ej Y| codigo de ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo d
semana)
1151 UEGO 1Al moverme me divierto! 15 Correr sin mucha velocidad.
Cantamos una a cancién:
. Asociar palabras con acciones que realizan la dond
L15.1 LENGUAJE £Qué hacemos en casa? 3 Mi carita Redondita Tiene ojos y nariz
Ferr tam
102) QA“‘TTMQ ,;‘“":’ A:a e Navas | 15 meses 1 madre y/o familia Y también Una boquita Para cantar y eir...| Mufeco de caucho.
(@yshel Mailyn Quinteros Loja semana Que ricasy variadas Participaran la Madre, nifio/a y
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS| las frutas y verduras Conversar con la madre sobre la Educadora.
SN-NN.11.4 importancia del consumo de frutas
PROTECTORES que me protegen.
y verduras diariamente.
1181 1UEGO Juego a encajar! 3 Encajar piezas de bordes irregulares
Sefalar imagenes, vocalizar, pasar las Cantamos unala cancién
s A L18.1 LENGUAJE {Un mundo de imagenes! 10 péginas,reconocer alos miembros dela | Micarita Redondita Tiene ojos ynariz |
meses ncaje de materiales de aseo
3 |Dayla Antonella Garcia Martillo familia. Y también Una boquita Para cantar y reir !
semana . personal.
Participaran la Madre, nifio/a y
Quericas y variadas Conversar con la madre sobre a Educad
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS| las frutas y verduras " cadora.
SNANN.11.4 importancia del consumo de frutas
PROTECTORES que me protegen
Y verduras diariamente.
1182 JUEGO iSoy un artistal 4 Trazar garabatos utilizando la pinza palmar.
s LENGUAE A a0 juego? Vocalizar palabras nuevas y asociar palabras Cantamos una 3 cancién:
eiden Darwin Robalino Liuvailla 18 meses 2 ehauejueee con acciones mientras juega. Micarita Redondita Tiene ofos ynariz | e, oy
4(5) Y también Una boquita Para cantar y reir..
lan Gael Parco Chenche semana " (delgado de 50 cm)
Qe ricas y variadas Participaran la Madre, nifio/a y
SALUD Y NUTRICION / ENTORNOS las frutas y verduras Conversar con la madre sobre la Educadora.
SN-NN.11.4 v importancia del consumo de frutas
PROTECTORES queme protegen
Y verduras diariamente.
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De 19 a 24 meses

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR
Servicio de Atencién Familiar Creciendo con Nuestros Hijos —CNH

Planificacion semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifs y nifos de 19 meses o 3 afos

De 25 a 36 meses

Planificacion semanal de la Consejeria Familiar Individual - familias con nifias y nifios de 19 meses a 3 a

SUBSECRETARIA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL
DIRECCION DE SERVICIOS DE ATENCION DOMICILIAR
Servicio de Atencion Familiar Creciendo con Nuestros Hijos —CNH

DATOS DE GENERALES
EDUCADORA/OR FAMILIAR MARIBEL YISENIA YUPA SUICA
UNIDAD DE ATENCION: CNF T L0S CARINOSITOS I CDIGO SIMIES: I S2aEe
FECHA 6/27/2024) SEMANA Nro. 1 ‘ del: 01/07/2024 ‘a\ 05/06/2024
Rango de edad
Nro.total de | Nombre de las niffas y nifios y edad (mes | 19.a24 meses
Nivesy ifon ysem‘:m) vy 25 mosen 43 | Codigodeficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo Niveles de complejidad Juego Integrador Recursos/Materiales
afios
Mayor complejidad: 1.28.1
Asociar objetos de su entorno
Asociar objetos de su entomo | qe tienen igual forma: circulo,
| i s :
s Forels Losa Berroncs 1211 1UEGO iMimundo de formas! 1 que tienen igual forma: circulo, | cyarado, trdngulo y rectangulo.
cuadradoy triéngulo. " sjidad: .19,
21 meses 1 semana lenor complejidad: J.19.4
Encajar 2 formas iguales (2 Cantamos una la cancion:
Agua de limones
Mayor complejidad: 1.21.4 Sefialar ‘VS"“’”‘“ES’I
. ¥ nombrar los objetos de la l&mina. ¥ el que quedesolo,
Sefalar, nombrar e dentificar |V i La12 Solo quedara fey!  cheutos 5 cundradios .
By lenor complejida ¥ ulos, 5 cu
L211 LENGUAJE iUn mundo de imagenes! 13 los sonidos de los medios de |~ <" Ple] circulos, 5 cuadrados,
3 19224 meses aneporte Sefalar, nombrar personajes u g el tridngulos
Liam Isaias Yupa Satian objetos y describir las escenas de \gua de imones Realizar
20 meses 1 semana un cuento sobre la familia. vamos  jugar
v el que quede solo,
s0lo quedara jey!
Participaran la Madre, nifio/ay
saLUD Y NUTRICION | S tejos dermimia. | Conocer sobre a anemia sus Educadora.
a anemia estd lejos de mi nifa-
Alexa Massiel Parco Concha SNN.19-36.4 ENTORNOS g causas, acciones y qué alimentos
20 meses 2 semana PROTECTORES apoyan a su recuperacién
Zoe Charlotte Salgado Churo Mayor complejidad: 1.24.3 Armar
23 muses 3 somans Completar unaimagen | rompecabezas de 3 piezas.
1231 JUEGO iConstruyendo mi mundo! 5 | ordenando objetos de manera | Menor complejidad: 1.21.4
ondulada. Completar una imagen ordenando .
Cantamos una la cancién:
objetos de manera ineal. e
Ostin Gael Morocho Castillo gua de limones
26 meses 2 semana vamos 2 jugar
y el que quede solo, 4 tapas de botella de color rojo,
Mayor complejidad: L.22.1 Sefalar s0lo quedara jey! 5
H Keyden Emir Mendoza Vergara 21| 19224 meses X Sefialar as imégenes y nombrar | Y 0P 123 Imgenes. azules, 4 anaranjadas y 4
meses 3 semana L231 LENGUAJE Imégenes encantadas 5 imene s objetos Menor complejidad: L.20.4 Agua de limones verdes;
Reconocer y sefialar las imégenes vamos a jugar 11émina (Gusano); cancién “Un
de alémina. v el que quede solo, gusanito”
Einar llian Vega Arevalo solo quedara fey!
23 meses 1 semana Participaran a Madre, nifio/ay
Educadora
SALUDYNUTRICION /| e jos de minin. | COMOCer sobrela anemia sus
Mathias Santiago Espinoza Gavilanes SNN.19-36.4 ENTORNOS nifo causas, acciones y qué alimentos
22 meses 1 semana PROTECTORES apoyan a su recuperacidn.

DATOS DE GENERALES.
EDUCADORA/OR FAMILIAR MARIBEL YISENIA YUPA SUICA
UNIDAD DE ATENCION CNH MT LOS CARINOSITOS ‘ CODIGO SIIMIES: 52488
FECHA 6/27/2024) SEMANA Nro. 1 | del: 01/07/2024 [t 0570672028
Rango de edad
Nro. total de | Nombre de las nifias y nifios y edad , .
ro-total de | Nombre de [as nifias y nifiosy edad (mes | g ;24 meges | codigode ficha Consejerias Nombre de actividad Objetivo Niveles ji
nifas y nifios ysemana) .
25 meses a3 afios
Mayor complejidad: 134.2
Realizar trazos circulares.
Daliana Fiorella Mora Betancourt
R [ dentro- | lejidad: 1.29.2
?Florell ora et 1304 . e donde estoy! 3 econocer las nociones dentro- [Menor complejida
fueraconsucuepo.  |Reconocer las nociones
relacignalos | eancis
bicton ntamos una a cancién: Agua
delimones
vamos a jugar
Mayor complejidad: 1353 e
v el que quede solo,
Describir laimagen, responder a oo o
Leidy Anala Banchon Montes uedara iey
5 ; tas y establecer el ;
N 32 meses 1 semana 25 meses a3 aftos Sefialar, nombrar las imgenes, | Préguntas y establecer relaciones Tiza, carbén, o pedazo de
ab nes entrela | eNtre faimageny Agua de limones ladrillo.
L30.4 LENGUAJE La Minga 1 imagen y la vida cotidiana en su |12 vida cotidiana en su comunidad. s o
comunidad Menor complejidad: 1.29.2 el oo,
Nombrar, responder a preguntas y .
e ; solo quedara iey!
cstablecer relaciones con 2 PrOP2 | participaran Ia Madre, nifo/ay
Educadora.
Elian Danilo Calle Loja X
30 meses 3 semana SALUD ¥ NUTRICION / . | conocer sobre la anemia sus
L t lejos d .
SNN.19-36.4 ENTORNOS 2 anemia esté €jos de minifa- | 5,cas, acciones y qué alimentos
nifio, )
PROTECTORES apoyan a su recuperacion.
Cantamos una la cancion:
Hashley Jaretzy Duche Sanchez “Juguemos en el bosque
34 meses 4 semana Mayor complejidad: 136.4Hacer :
mientras el lobo o ests..
, Correr en diferentes direcciones caballtos alternando los pies
1351 1EGO iAlmoverme me diviertol 22 Juguemos en el bosque mientras|
s Eduardo Garcia Auaut ¥ velocidades. Menor complejidad: 1.32.2 Patear PR
37 meses 1 semana Ia pelota con direccidn hacia un arco. Lopone et
Lobo: “Estoy lsto para correr y
Vaileth Valentina Hidalgo Pala jugar, les atrapo”
35 meses 2 semana “ .
Sefalar, nombrar s imagenes y | 12Y0" ComPlefidad: 136.1 o v
cetblocer relacanesenre el BT s secones delperra, | VouaE 3 W b hora
Mykel Alexander Palaquibay Guaman " , " reconocer sobre y debajo. vamos a correr despacio. | gonds infantil “Juguemos en el
7 25 meses a 3arios L35 LENGUAJE Imégenes encantadas 17 reconocer colores, nombrar Empezamos una,
37 meses 3 semana Menor complejidad: L3.4 d bosque
partes de las imégenes, ¢ dos, tres”
B e s IMeBen®® | sealar las acciones, reconocer ; .
2 pree cabre y deboio ‘Juguemos en el bosaue
Alisha Karime Murilo Cumbal mientras el lobo no esté
35 semana 4 semana Juguemos en el bosa
ellobo o esta.
Keira Ayme Hulca Recalde ottt
37 meses 3 semana SALUDYNUTRICION | | de i | Conocer sobrelaanemiasus Lobo: “Estoy Reto paya corer y
SNN.19-36.4 ENTORNOS oy causas, acciones y qué alimentos jugar, les atrapo”
Ana Sofia Altamirano Navas PROTECTORES apoyan a su recuperacion.

35 meses 1 semana

“Corran, nos atrapa”
Participaran la Madre, nifio/ay
Educadora
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