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RESUMEN

Esta investigacion permitio el disefio y aplicacion de un cuento interactivo digital como
herramienta pedagogica para fomentar el pensamiento critico en nifios de preparatoria de la
Unidad Educativa Cristiana Nazareno, para eso se emplearon técnicas como la observacion y la
encuesta través de fichas de observacion dirigidas a los estudiantes y una encuesta a la docente
con el objetivo de comprender como el cuento interactivo digital puede ser un medio de
motivacion para que los estudiantes sean mas activos en horas de clases y aprendan a desarrollar
la capacidad de analizar. Con los resultados obtenidos se demostré que los nifios sienten méas
curiosidad y por ende son mas participativos al expresar sus ideas y opiniones formulando
preguntas y proponiendo soluciones a los problemas que existen en la historia, también la
docente destacO que al usar cuentos interactivos digitales promueve un aprendizaje mas
significativo. Como resultado final se elabord un cuento interactivo digital con imagenes
Ilamativas, sonidos e interacciones en la historia que invitan a los nifios a participar y decidir
sobre el desarrollo de la historia fortaleciendo su pensamiento critico. Este cuento interactivo
digital se presenta como una propuesta innovadora adaptado a la nueva era digital para los
contextos educativos demostrando que las herramientas tecnologicas en el aula pueden servir
como una estrategia efectiva para desarrollar su capacidad de reflexionar y expresar sus

pensamientos.

Palabras claves: Cuentos interactivos digitales, pensamiento critico, preparatoria, recursos
tecnologicos.



ABSTRACT

This research facilitated the design and implementation of a digital interactive
story as a pedagogical tool to foster critical thinking in preschool children at the Nazareno
Christian Educational Unit. Techniques such as observation and surveys were employed,
using observation sheets for students and a survey for the teacher. The objective was to
understand how the digital interactive story can motivate students to be more active
during class time and develop their analytical skills. The results showed that the children
were more curious and therefore more participative, expressing their ideas and opinions
by asking questions and proposing solutions to the problems in the story. The teacher also
highlighted that using digital interactive stories promotes more meaningful learning. The
final result was a digital interactive story with engaging images, sounds, and interactive
elements that encourage children to participate and make decisions about the story's
development, thus strengthening their critical thinking. This interactive digital story is
presented as an innovative approach adapted to the new digital age for educational
contexts, demonstrating that technological tools in the classroom can serve as an effective

strategy for developing students' ability to reflect and express their thoughts.

Keywords: Interactive digital stories, critical thinking, high school, technological
resources.

Reviewed by: Alison Varela
ID: 0606093904



CAPITULO I. INTRODUCCION.

Los cuentos interactivos digitales son una herramienta educativa innovadora en la que
se emplea un lenguaje sencillo con un mensaje dirigido a una audiencia infantil en donde se
combinan animaciones, sonidos, imagenes e interacciones tactiles con el fin de que los
estudiantes tengan una experiencia de aprendizaje mas innovadora y llamativa. Por otra parte,
al adaptarse al nivel de desarrollo cognitivo infantil estos cuentos fomentan habilidades como
la resolucion de problemas y la toma de decisiones las cuales a su vez favorecen al desarrollo
del pensamiento critico desde la etapa inicial. En este sentido, Piaget sefiala que para potenciar
el aprendizaje las actividades deben ajustarse a las etapas de desarrollo cognitivo del nifio,
haciendo que los cuentos interactivos digitales exijan un esfuerzo mental suficiente para
mantener el interés y fomentar la reflexion de los estudiantes durante su aprendizaje.

El pensamiento critico en la educacion se presenta cuando los nifios son capaces de
observar, analizar y tomar decisiones ante situaciones que se presentan en su entorno de
aprendizaje. Con la implementacion de los cuentos interactivos digitales esta habilidad se
estimula mediante actividades que les permiten cuestionar, reflexionar y elegir alternativas
dentro de la historia como por ejemplo cuando interactdan con un cuento digital el nifio puede
seleccionar la decision que seguird el personaje identificando el problema y proponiendo
soluciones, dandose cuenta de las consecuencias de sus decisiones, fomentan procesos como la
comparacion y deduccién de opciones lo cual fortalece su razonamiento l6gico y su capacidad
para tomar decisiones fundamentadas, haciendo que los cuentos interactivos se conviertan en
un recurso valioso para el desarrollo del pensamiento critico desde edades tempranas.

Por lo anterior sefialado es que hoy en dia en la era digital los cuentos interactivos
digitales no solo son una herramienta para fomentar la creatividad, sino que también son un
medio para fomentar el pensamiento critico en los nifios, permitiendo que puedan participar de
manera activa en la historia.

Esta investigacion se desarrolla para analizar como los cuentos interactivos digitales
pueden contribuir al fortalecimiento del pensamiento critico en los estudiantes de la Unidad
Educativa Cristiana Nazareno para fomentar un aprendizaje significativo, participativo y
adaptado a las necesidades de la era digital.

Seguira una metodologia con enfoque cualitativo de tipo documental y transversal que
permitird analizar la importancia de este recurso a partir de la revision bibliogréafica y la
observacion directa en el contexto educativo, empleando técnicas como la observacion y la
encuesta, aplicadas mediante instrumentos disefiados especificamente para este estudio, la
encuesta sera dirigida a la docente y se realizara en formato fisico con preguntas cerradas que
permitirdn conocer su percepcion sobre la influencia de los cuentos digitales en el desarrollo del
pensamiento critico cuyas respuestas seran analizadas a través de una interpretacion cualitativa,
considerando las experiencias y criterios pedagogicos de la docente. En cambio la ficha de
observacion se aplicara a los nifios de preparatoria en dos momentos, el primero para evaluar el
nivel inicial de pensamiento critico y el segundo después de la aplicacion del cuento interactivo
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digital, con indicadores de “Si” y “No” para registrar interacciones relacionadas con la atencion,
la participacion, la formulacion de preguntas y la toma de decisiones frente a situaciones del
cuento permitiendo recoger evidencias concretas del desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes demostrando cémo los cuentos interactivos benefician a la reflexion, curiosidad y la
capacidad de analisis desde edades tempranas.

1.1.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel global el desarrollo del pensamiento critico es un objetivo clave en la educacion ya
que organismos como la UNESCO (2021), sefiala que el pensamiento critico es una de las
competencias fundamentales para el aprendizaje en el Siglo XXI. En el Ecuador los recursos
educativos digitales que ofrece el Ministerio de Educacién del Ecuador ofrecen tecnologias
interactivas para mejorar la calidad de aprendizaje de los nifios. Un estudio reciente en el pais
realizado por Mendoza y Chavez (2024), en la Unidad Educativa César Augusto Salazar Chavez
en Ambato, demostr6 que el uso de cuentos interactivos digitales obtuvo resultados
significativos en el aprendizaje de los nifios de preparatoria. Sin embargo, en algunas
instituciones educativas con recursos tecnoldgicos limitados, su aplicacién es escasa lo que
restringe oportunidades de aprendizaje. Por lo tanto, se plantea como solucién la
implementacion de cuentos interactivos digitales, los cuales son adecuados para el nivel de
preparatoria y garantizan ser atractivos, educativos y faciles de usar.

En el Ecuador, el Ministerio de Educacion ha fomentado la importancia de agregar
recursos tecnologicos en el aula para mejorar la calidad educativa y preparar a las nuevas
generaciones para un mundo cada vez mas digitalizado (Ministerio de Educacion, 2024).
Gracias a eso al incorporar cuentos interactivos digitales durante las clases, se puede notar un
cambio en el comportamiento de los nifios ya que se muestran mas motivados y participativos,
por lo que ayuda a fomentar habilidades como el pensamiento critico, por medio de preguntas
en donde tomaran diferentes decisiones con respecto al cuento ademas de tener estimulos
visuales, sonoros e interacciones tactiles permitiendo la reflexion, el razonamiento y la
participacion activa de los estudiantes.

Es asi como en la provincia de Chimborazo y especificamente en la “Unidad Educativa
Cristiana Nazareno” del canton Riobamba, se observa que los meétodos tradicionales de
ensefianza aun predominan en las aulas de preparatoria, esto se relaciona con ciertas limitaciones
econdémicas y de infraestructura tecnoldgicas presente muchas veces en la region la cuales
dificultan la incorporacion de recursos digitales en el proceso de aprendizaje en donde el mayor
desafio de los docentes es mantener la atencion y motivacién de los nifios durante las clases y
aunque el uso de los cuentos tradicionales tenga su valor pedagdgico no siempre logra captar la
atencion de los nifios haciendo que se distraigan mostrando desintereés, dificultando el desarrollo
integral del nifio en habilidades cognitivas y reflexivas ya que no se aprovecha de manera
adecuada los recursos tecnoldgicos para fomentar su pensamiento critico.
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Por eso se propone implementar la herramienta de cuentos interactivos digitales
adecuadas para el nivel de preparatoria, garantizando que sean llamativos, educativos y faciles
de usar con actividades como preguntas abiertas y situaciones de reflexion basados en estos
cuentos, con el proposito de transformar la manera en que se fomenta el pensamiento critico en
el aula de clases. La implementacion de estos cuentos interactivos sera evaluada mediante
observaciones directas, una encuesta a la docente y el analisis de la participacion de los nifios
con el fin de identificar avances en sus habilidades de razonamiento, reflexion y toma de
decisiones.

1.2. JUSTIFICACION

Los cuentos interactivos ayudan al fortalecimiento de habilidades como la comprension,
la imaginacion y el habito de escuchar, ademas ofrecer un espacio para que los nifios relajen su
mente y comprendan situaciones dificiles. En el contexto actual, donde las tecnologias digitales
son una herramienta educativa cada vez mas crucial, los cuentos interactivos digitales se
presentan como un recurso innovador que combina aprendizaje y entretenimiento. Esta
investigacion busca explorar como estos cuentos pueden fomentar habilidades de analisis y
reflexion en los nifios de preparatoria de la "Unidad Educativa Cristiana Nazareno” del canton
Riobamba, respondiendo a la necesidad de implementar estrategias didacticas que integren las
tecnologias de manera efectiva y pedagdgica.

Los principales beneficiarios de este proyecto son los nifios de preparatoria, quienes
tendran la oportunidad de fortalecer su capacidad de reflexionar y tomar decisiones frente a
diferentes situaciones dentro de la historia promoviendo un aprendizaje mas activo y
significativo, incorporando herramientas pedagdgicas innovadoras que contribuyan a mejorar la
calidad educativa.

Por lo tanto, estos cuentos interactivos digitales se integraran en las clases como una
herramienta complementaria que permitird a los estudiantes participar activamente, tomar
decisiones dentro de las historias y reflexionar sobre situaciones presentadas, todo dentro de un
ambiente dindmico y atractivo, esenciales para el desarrollo del pensamiento critico,
promoviendo un aprendizaje significativo. Ademas de los beneficios para los estudiantes, esta
investigacion también tiene el objetivo de ofrecer a los docentes nuevas herramientas
pedagdgicas que faciliten la integracion de la tecnologia en el aula de manera efectiva

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL
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e Analizar la importancia de los cuentos interactivos digitales para el fortalecimiento del
pensamiento critico en los estudiantes de preparatoria de la “Unidad Educativa Cristiana
Nazareno” en la ciudad de Riobamba, fomentando un aprendizaje significativo,
participativo y adaptado a las necesidades de la era digital.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las habilidades cognitivas de los nifios de preparatoria.
Seleccionar estrategias que permitan al nifio desarrollar habilidades cognitivas.
Elaborar un cuento interactivo digital para fomentar el pensamiento critico.

CAPITULO Il. MARCO TEORICO.
2.1. ANTECEDENTES

En los Gltimos tiempos con el avance de la tecnologia los cuentos interactivos digitales
se han introducido en el contexto educativo como una herramienta para la motivacion,
comprension y el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico ofreciendo una
experiencia de aprendizaje mas activa y atractiva fomentando la participacion y concentracion.

Segun Kettler (2020), en su estudio, el pensamiento critico es un proceso de reflexion
enfocado en tomar decisiones acerca de las acciones que surgen. Incluyendo habilidades como
la identificacion de conclusiones y suposiciones, donde se evalla cada argumento al expresar
opiniones personales basadas en un razonamiento. Se manifiesta formulando preguntas para
aclarar dudas, y manteniendo siempre una mentalidad abierta a nuevas formas de expresion.

El trabajo de investigacion realizado por la autora Garcia, C. (2021), por otra parte,
fundamenta que los docentes tienen a su alcance variedad de contenidos digitales, sitios web y
aplicaciones para crear cuentos digitales de una forma ludica con ayuda de las TIC para lograr
despertar el interés en sus estudiantes y motivarlos a leer para fomentar su pensamiento critico.

Posteriormente, Benito, M. (2023) destaca que desde los primeros afios de vida el cuento
es una herramienta importante, lo que ayuda a comprender el mundo que los rodea
proporcionandolos de conocimientos, brindando experiencias para desarrollar la imaginacién.
Es por eso que los cuentos interactivos es un incentivo para los estudiantes ya que les ofrece
experiencias que les ayudaran en toda su vida.

Finalmente, Ramirez, R. (2025) sostiene que el pensamiento critico en los nifios se
desarrolla al momento que lee cuentos, junto con otras habilidades como aprender nuevo
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vocabulario y mejorar la atencién. Capacidades que son necesarias para que aprenda a
reflexionar analizar y razonar reforzando el dialogo.

2.2. DEFINICION DE CUENTOS

Marisa Bortolussi (2021) reconoce a los cuentos como una “obra estética destinada a un
publico infantil, es un fendmeno relativamente reciente que nace de la conversién posterior de
los cuentos de hadas, de origen popular en materia de lectura infantil, fenémeno que no se
produjo definitivamente hasta el siglo XIX”. Con el paso del tiempo, los cuentos infantiles se
han transformado incluyendo relatos didacticos, fabulas, poesias y novelas adaptadas a las
distintas edades. Ademas, la ilustracion adquirié un papel fundamental en los cuentos infantiles,
haciendo que las historias sean mas Ilamativas. En la actualidad, los cuentos abarcan una amplia
variedad de teméticas desde albumes ilustrados hasta literatura digital e interactiva, reflejando
los cambios culturales y educativos de cada época.

Segun Armijos et al. (2024) los cuentos estan presentes en el ambiente familiar desde el
nacimiento, siendo fuente importante de entretenimiento permitiendo despertar la curiosidad y
el pensamiento simbdlico favoreciendo habitos como la atencion y observacion. Gracias a esto,
los nifios adquieren la capacidad de aumentar su pensamiento critico explorando sus emociones
y tomando decisiones que les pueden ayudar a lo largo de su vida.

El uso de cuentos adecuados y adaptados a las caracteristicas de los nifios es beneficioso
por lo que puede convertirse en una estrategia didactica efectiva, lo importante es que el docente
pueda agregarlos dentro de su planificacion para hacer de las clases mas diversas y activas,
fortaleciendo el proceso de ensefianza- aprendizaje, la imaginacion, creatividad desde edades
tempranas. Considerando que el cuento no solo entretiene, sino que ayuda al nifio a comprender
sus propias emociones, temores y deseos convirtiéndose en un medio importante para su
educacion integral de calidad.

2.3. CARACTERISTICAS DEL CUENTO

“El cuento es una de las formas mas eficientes de la narracion, su propoésito es relatar un
hecho breve de manera significativa centrandose en las emociones, atencion, comprension y
resolucion de conflictos, volviendose una herramienta importante para el entretenimiento y la
reflexion.” (Superprof, s. f.).

En el contexto educativo, el cuento desempefia un rol fundamental en el desarrollo de la
imaginacién y del pensamiento infantil, porque posibilita que los nifios entiendan valores,
razonen situaciones y prevean desenlaces. En la era digital, la interactividad, el sonido, la
animacion y la intervencion activa del nifio en la narracion refuerzan estas cualidades, lo que
propicia procesos de reflexion y comprension.

18



2.3.1. Brevedad

Su principal caracteristica es que siempre va a ser corto, a diferencia de una novela donde
se extiende a desarrollar mdaltiples conflictos, el cuento exige una narracion enfocada y
condensada centrandose solo en lo esencial lo que ayuda a la intensidad de la historia. Al ser
breve no significa que limita su profundidad, sino que puede ser aprovechada de diferentes
formas permitiendo que el lector ponga toda su atencion en las situaciones méas relevantes
creando un vinculo emocional mas fuerte, es por eso que los cuentos estan creados para atrapar
al lector de manera inmediata ya sea con asombro, miedo, tristeza o risa.

2.3.2. Estructura compacta

Dentro del cuento la estructura es limitada siguiendo un esquema de introduccion,
desarrollo y desenlace. Cada parte tiene una funcion y no hay espacios para elementos
innecesarios, es por eso que la estructura compacta hace que la historia avance con rapidez sin
que el lector pierda el interés por el contenido de la historia haciendo que todo en el cuento esté
conectado desde el primer parrafo hasta el final.

En muchos cuentos los detalles son parte fundamental para que sean simbdlicos y el
desenlace depende de los elementos que se han introducido al inicio, este tipo de estructura hace
que el lector este atento en todo momento ya que cada palabra puede tener una funcién clave.

2.3.3. Narrativa concisa

La funcion principal de la narrativa en un cuento es que utiliza un lenguaje claro y directo
evitando el uso excesivo de descripciones y adornos literarios innecesarios o explicaciones
demasiado largas, es por eso que busca transmitir emociones, hechos y acciones cortas haciendo
que el lector pueda escoger cuidadosamente cada palabra haciendo de la historia mas entretenida
ya que al tener pocas palabras tiene un significado mas profundo abriéndose a interpretaciones
mas amplias.

El lector tiene un papel activo en la lectura haciendo que adquiera mas imaginacién, por
lo tanto, la narrativa no limita el contenido del cuento, sino que se enfoca en la atencion del
lector hacia lo importante.

2.3.4. Unidad temética

Toda narracién se hace con el objetivo de explorar ideas, emociones y ensefianzas
otorgando coherencia y profundidad haciendo que el lector pueda identificar con claridad lo que
el cuento quiere transmitir entre ello puede ser una situacion moral, un sentimiento o un suceso
extraordinario.

Cuando el cuento se centre en un solo asunto el mensaje queda més claro y conecta con el lector
de manera emocional, por lo que muchas historias terminan dejando una sensacién de cierre
para reflexionar.
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2.3.5. Desenlace sorprendente o impactante

El cuento se caracteriza por tener un desenlace que sorprenda e impacte al lector
generando asombro, risa o una reflexion. En muchos casos se trata de una revelacion que puede
cambiar la percepcion de los hechos narrados dando un giro a la historia dejando al lector con
una marca significativa.

El final no se lo hace de forma improvisada por lo que el autor deja varias pistas
construyendo una historia narrativa que se resuelve al final. La finalidad del cierre es que no sea
solo una conclusion logica, al contrario, tiene que ser un momento donde el cuento se transforme
obligando al lector a reevaluar lo leido.

2.3.6. Personajes limitados

Por lo general la historia se center en uno o dos protagonistas que estén implicados en el
problema central lo que hace que el autor pueda centrarse en las emociones, decisiones y
desarrollo en general de los personajes, 1o que contribuye mayor realismo y una conexion
simbolica con el lector.

Cuando aparecen los personajes secundarios tienen objetivos especificos dentro del
relato como desencadenar acciones, representar ideas o facilitar la solucion al problema de la
historia. Al no existir demasiados personajes el lector puede centrarse en el desarrollo del
personaje principal sin distracciones ayudando a contribuir en la unidad estructural del cuento
ya que no generan subtramas complicadas de resolver, haciendo que cada personaje cumpla con
su objetivo en la historia.

2.3.7. Ritmo narrativo agil

El cuento avanza de manera rapida ya que desde el principio presenta la situacion inicial
captando la atencion del lector, a partir de ahi los sucesos avanzan sin pausas innecesarias
manteniendo siempre un nivel de expectativa que termina en el desenlace, manteniendo todo
tiempo el interés del lector, la emocion y el suspenso hasta el final.

Esta caracteristica hace que el cuento tenga un formato importante en la narracion ya
gue provoca un efecto de atencion inmediato, en donde el lector se impresiona desde el primer
momento dejando una fuerte impresion duradera por lo que pasara al final del cuento.

24. CUENTOS INTERACTIVOS DIGITALES

Los cuentos interactivos forman parte de la tecnologia digital, haciéndolos llamativos
para los nifios, ya que pueden ayudar a fomentar el desarrollo de sus habilidades lectoras y
cognitivas de manera creativa, brindando la oportunidad de familiarizarse con los avances
tecnoldgicos y mantenerse actualizados en este ambito. El uso de las TIC en la educacion debe
planificarse de manera organizada y con un enfoque didactico a través de los cuentos
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interactivos digitales, ayudando a los nifios a participar activamente en su aprendizaje,
estimulando sus sentidos y promoviendo tanto la expresion individual como la grupal
(Dominguez, Aguilar-Parra, & Fernandez-Campoy, 2020). Su valor no solo radica en el manejo
de estos recursos, sino también en la capacidad de los alumnos para analizar y seleccionar de
manera critica la informacion disponible en las nuevas tecnologias, empleando herramientas
interactivas de lectura que ayuden a los nifios a desarrollar habitos lectores desde una edad
temprana.

2.5.

2.6.

2.7.

IMPORTANCIA DE LOS CUENTOS INTERACTIVOS DIGITALES.

Emplea el razonamiento como una herramienta importante para que los nifios
comprendan su valor y lo integren a su vida cotidiana, motivandolos a reflexionar y
tomar decisiones mas conscientes, impulsando un crecimiento basado en la confianza en
si mismos y el sentido de la responsabilidad. (Valdés, 2019, p. 13).

Estrategia que potencia el aprendizaje, estimular la creatividad y desarrolla el
pensamiento critico en los nifios representando una opcién innovadora que capta su
atencion y enriquece su proceso educativo de manera dindmica y participativa.

BENEFICIOS DE LOS CUENTOS INTERACTIVOS DIGITALES.

Ayudan a que los nifios presten mas atencion de manera que haya un mejor
comportamiento en clases, ademéas motiva a los estudiantes que normalmente les cuesta
participar en clases haciendo que se interesen méas en aprender.

Facilita la comprension de los temas, incluyendo sonidos, animaciones y actividades
interactivas, captan la atencidn de los nifios motivando a participar activamente en el
aprendizaje.

Permite un trabajo colaborativo entre docente y estudiantes haciendo que interactien de
forma dinamica a través de preguntas y respuestas a las interacciones con el cuento,
fomentando el didlogo y la construccidn conjunta del conocimiento.

Los cuentos interactivos digitales son flexibles permitiendo que cada nifio avance segun
sus propias habilidades.

CARACTERISTICAS DE LOS CUENTOS INTERACTIVOS DIGITALES

Las llustraciones de calidad son clave para la comprension del relato por lo que deben
ser llamativas, con colores vibrantes y formas definidas para captar la atencion de los
nifios, las imagenes deben estar bien disefiadas para completar la narracion y ayudar a
relacionarse con el texto de lo que ocurre en la historia, pero sin sobrecargar el contenido.
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e Un argumento apropiado para nifios en la etapa de aprendizaje de la lectura, el contenido
del cuento debe ser adecuado, claro y simple para la edad del nifio, también el
vocabulario debe ser comprensible. Se debe usar frases cortas y un lenguaje cotidiano.
igualmente debe estar disefiado para generar interés y curiosidad, fomentando la
imaginacion y creatividad.

e Una estructura narrativa adecuada, siguiendo la estructura clasica de una narracion es
decir que tenga inicio, nudo y desenlace, permitiendo la participacion del nifio a través
de preguntas que lo involucren en la historia.

e Legibilidad y descripciones claras de los personajes, contextos y eventos, las
descripciones de los personajes, escenarios y sucesos deben estar bien determinadas para
que los nifios puedan imaginar lo que ocurre en la historia. Se debe incluir detalles sobre
el tiempo y el lugar en que transcurre la historia, asi como las emociones y caracteristicas
de los personajes para que los nifios puedan identificarse con ellos.

e Facil interaccién y elementos interactivos que no interfieran con la historia, es
importante que en estos cuentos los nifios puedan interactuar con la historia, ya sea con
botones, enlaces, ademas pueden incluir una buena narracion en voz alta, opciones de
respuesta a desafios que se den en la historia permitiendo que el nifio pueda tomar sus
propias decisiones de la historia, efectos visuales o sonoros que refuercen la experiencia,
animaciones en donde el nifio pueda tocar la pantalla para revelar informacién o mover
objetos dentro del cuento (Escribano et al., s. f.).

2.8. PLATAFORMASDIGITALES PARA CREAR CUENTOS

Seglin Mena (2022) “Los cuentos interactivos digitales son una herramienta primordial
en la primera infancia; sin embargo, en la etapa de 5 afios los estudiantes deben adquirir mayores
destrezas como: habilidades, capacidades, creatividad, pensamiento critico, motricidad,
autonomia y en especial el desarrollo de la lectoescritura en la alfabetizacion inicial.” Los
cuentos interactivos digitales son una herramienta tecnoldgica didéctica importante en la
educacion, ya que ayuda a los procesos pedagogicos, centrandose en el desarrollo del nifio. En
esta fase los nifios deben adquirir habilidades cognitivas y socioemocionales como la
creatividad, la autonomia y el pensamiento critico. Estas herramientas no solo estimulan el
interés y participacion activa de los nifios, sino que también son disefiadas para apoyar a su
desarrollo de conciencias linguisticas.

Con la ayuda de estos cuentos mas las actividades integradas como la identificacién de
personajes, asociacion de imagenes y ordenamiento de frases, los nifios adquieren habilidades
criticas de forma natural y significativa.

2.8.1. StoryJumper

Es una plataforma digital gratuita dirigida a centros educativos y asociaciones con la
finalidad de que puedan crear y publicar narraciones digitales de manera individual o
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colaborativa en linea (Schustek, 2019, p.29). Presenta herramientas muy Utiles como: plantillas
para la elaboracion de portadas, fuentes de textos, opciones de insertado de imagenes, con el
objetivo de convertir textos, cuentos o narraciones a formatos digitales a manera de libro,
haciendo que los que lo utilicen puedan desarrollar su creatividad y habilidades de escritura.
“Permite crear, disefiar historias, trabajar la escritura creativa, crear libros completos, con
imagenes, caricaturas o dibujos o crear una historia en base a algo ya existente” (Del Campo
Juarez, 2020, p.20). Al usar iméagenes, colores y dibujos con los nifios, sobre todo facilitara su
entendimiento en el lenguaje y comprension de conceptos y contenido, puesto que, logra
mantener la atencién en su aprendizaje. También, dichas narraciones acompafiadas de
ilustraciones se presentan a modo de cuento, lo cual posibilita al estudiante o docente imprimir
su historia y presentarla, ya sea en digital o en fisico.

2.8.2. TeCuento:

Es una aplicacion gratuita inclusiva en donde se puede editar de forma sencilla cuentos
propios en lengua de signos. Se puede personalizar creando ilustraciones con iméagenes
personalizadas, ademas se puede incorporar en la biblioteca cuentos ya editados y ayuda a
fomentar la lectura entre las personas sordas. (Centro de Normalizacidon Linglistica de la
Lengua de Signos Espafiola [CNLSE], 2015)

2.8.3. My Storybook:

Es una herramienta digital interactiva que permite crear cuentos propios de manera
sencilla y creativa, fomentando la escritura, lectura e imaginacion a través de un entorno en
donde los usuarios puedan disefiar historias personalizadas con textos, dibujos, personajes,
fondos y elementos visuales, convirtiendose en un recurso importante para la alfabetizacion
inicial (My Storybook, s. f.).

2.8.4. Creappcuentos:

Es una APP mdvil fundamental para trabajar con estudiantes de distintos aspectos,
aplicando la narrativa digital dentro del aula de clases y ofrece distintos beneficios como
explicar de manera visual temas para reforzar lo aprendido, fortalecer idiomas, educar en
valores, ayuda en el proceso de lectoescritura, fomenta su creatividad e imaginacion, desarrolla
su inteligencia emocional y despierta la motivacion del estudiante (Aulaplaneta, 2016).

2.8.5. Storybird

Es un programa de idioma y literatura, contiene gran cantidad de recursos y proyectos
que se adaptan a las necesidades de cada autor, alineados con los estandares de ensefianza. Es
una herramienta de artes que se centra en la narracion visual con arte e ilustraciones que
inspira a jovenes escritores a crear todo tipo de libros ilustrados, comics, historias largas,
poesia y microrrelatos (Edutools TEC, 2024).
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2.8.6. Canva

Es un sitio web de disefio grafico que permite crear una amplia variedad de contenidos
de forma creativa, gracias a las diversas plantillas que se pueden encontrar en linea. Entre sus
usos se destaca como una herramienta para crear cuentos interactivos gracias a su extensa
biblioteca de plantillas, imagenes y elementos decorativos (Xataka, 2023).

2.9. PENSAMIENTO CRITICO

Entre uno de los tedricos mas influyentes en la definicién del pensamiento critico es
Robert Ennis (1985). Segun Ennis, este tipo de pensamiento se caracteriza por ser un proceso
racional y reflexivo que busca orientar a las personas en la toma de decisiones sobre qué
acciones realizar o en qué ideas creer. Implica que el pensamiento critico no es un proceso
simple, sino que requiere de un andlisis profundo. En este proceso se debe reconocer lo que es
justo y verdadero demostrando que una persona actlia de manera racional, reflexiva y consciente
en la toma de decisiones (Diaz & Montenegro, 2010).

2.10. IMPORTANCIA DEL PENSAMIENTO CRITICO

Segun . Lopez et al. (2020) la importancia del pensamiento critico ayuda para la
formacion de personas integras. En la educacion de hoy en dia, uno de los mayores desafios de
los docentes es fomentar en los estudiantes la capacidad de pensar de manera critica,
promoviendo el andlisis, la reflexion y la toma de decisiones para su desarrollo personal y
académico.

2.11. CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO CRITICO

Segun Gutiérrez (2015), una manera efectiva de comprender el pensamiento critico es a
través de su caracterizacion identificando las cualidades esenciales que definen a una persona
con un pensamiento critico bien desarrollado.

e Bien informada: Posee conocimientos veridicos y relevantes, ademas de ser diligente en

la busqueda de informacion necesaria.

e Mente abierta: Considera ideas y perspectivas desde diferentes puntos, incluso cuando

no esta de acuerdo con ellas.

e Valoracion justa: Aprecia de manera justa las opiniones de los demas sin dejarse

influenciar por emociones o sentimientos, mostrando prudencia al tomar decisiones.

e Cuestionamiento permanente: Es capaz de analizar y examinar situaciones de manera

critica.
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e Coraje intelectual: Sabe afrontar desafios, defiende sus ideas con respeto manteniendo
seguridad frente a las criticas.

e Control emotivo: Mantiene la calma ante ideas y actitudes opuestas, haciendo que no
reaccione de manera impulsiva y expresandose con claridad sin ofender a los demas.

e Construccion y reconstruccion del saber: Muestra interés por aprender nuevos
conocimientos, siempre reflexionando y ajustando sus ideas para relacionar la teoria con
la practica.

e Autorregulacion: Posee el control sobre su forma de pensar y actuar, siendo consciente
de sus fortalezas y limitaciones para mejorar su desarrollo personal.

2.12. ASPECTOS QUE DESARROLLA EL PENSAMIENTO CRITICO EN NINOS
DE PREPARATORIA

Segun Suarez (2024) el pensamiento critico en nifios desarrolla procesos de
interpretacion y reflexion sobre la informacion que reciben, permitiéndoles tomar decisiones,
promoviendo su curiosidad y creatividad. A continuacion, se detallan algunos aspectos que
desarrollan al pensamiento critico:

2.12.1. La observacién y la curiosidad

Son habilidades que aportan en el desarrollo cognitivo infantil ya que los nifios
comienzan a relacionarse con su entorno de una forma mas consciente, activa y reflexiva lo que
les permite captar informacion a través de los sentidos y formar representaciones mentales mas
complejas. Implica concentrar la atencion sobre lo que tiene alrededor con el objetivo de
reconocer y comprender sus cualidades captando detalles especificos y organizando la
informacion en su mente para utilizarla cuando sea necesario (M. Sanchez, 2010).

La curiosidad actia como un impulso natural en el nifio al momento de aprender, por lo
que se debe estimular en los nifios el habito de realizar preguntas sobre lo que les rodea
promoviendo su deseo de ampliar sus conocimientos fomentando de esta manera su curiosidad
para fomentar un entorno de exploracion de ideas.

2.12.2. Resolucion de problemas

Segun Nickerson y Smith (1987) implica una serie de procesos mentales y
conductuales en donde se llevan a cabo tareas que demandan un alto nivel de exigencia
intelectual. Cuando una persona se enfrenta a un problema lo que busca es intentar
solucionarlo lo que se convierte en un proceso de analisis y reflexion. Esta capacidad permite
analizar variables de soluciones que sean las mas adecuadas en donde se pueden aplicar
métodos inductivos o deductivos.

2.12.3. La empatia y la perspectiva
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La empatia puede definirse como la habilidad para identificar, comprender y conectar
emocionalmente con los sentimientos de otras personas (LOpez et al., 2014). Esta capacidad
aparece a través de acciones como por ejemplo consolar a un comparfiero que este triste o que se
alegre por el logro de un amigo, resultando importante porque favorece al desarrollo de
relaciones sociales y contribuye al desarrollo de vinculos afectivos duraderos.

La toma de perspectiva es la capacidad de comprender que las personas pueden tener
otros tipos de pensamientos, sentimientos y emociones (Castro & Morales, 2015). En
preparatoria los nifios desarrollan habilidades de ponerse en el lugar del otro lo que representa
un avance significativo en su desarrollo.

La relacion entre empatia y perspectiva es que los nifios empiezan a reflexionar sobre
sus propias ideas y emociones, comparando sus experiencias con los demas fortaleciendo su
capacidad de analisis y razonamiento consciente.

2.12.4. La imaginacién

Segun Mainardes, (2023) La imaginacion es una facultad esencial que también alimenta
el desarrollo del pensamiento critico en los nifios. Con la ayuda de actividades como el juego
simbolico o la creacion de relatos los nifios pueden explorar diferentes situaciones para potenciar
su imaginacion, creando experiencias que le permitan expandir su forma de pensar sin
limitaciones.

Desarrollando esta capacidad los nifios pueden generar respuestas innovadoras
fortaleciendo su pensamiento flexible lo que es importante para su analisis critico, adquiriendo
habilidades de razonamiento y resolucién de problemas de una forma creativa.

2.12.5. Toma de decisiones

Ancajima (2021) expresa que se debe fomentar la toma de decisiones en los nifios desde
edades tempranas porque fortalece su autonomia y desarrollo de una actitud segura y
responsable para la vida, promoviendo la capacidad de razonar, comparar y capacidad de
seleccionar.

Con las experiencias personales aprenden de forma reflexiva, analizando las ventajas y
desventajas de cada situacion que se les presente. Con la practica constante favorece su
seguridad emocional preparandolos para enfrentarse a retos mayores a lo largo de su vida
personal y académica.

2.13. CURRICULO DE EDUCACION INICIAL CON RESPECTO AL
PENSAMIENTO CRITICO.

El Curriculo de Educacion Inicial del Ecuador (2014) recalca la importancia de que los
nifos aprendan a expresarse y a comunicarse desde la etapa inicial, no solo como una habilidad
linglistica sino como una forma de expresar sus pensamientos y emociones. Segun el eje de
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expresion y comunicacion, se busca “desarrollar la capacidad comunicativa y expresiva de los
nifios, empleando las manifestaciones de diversos lenguajes y lenguas, como medios de
exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes, experiencias y emociones que les permitan
relacionarse e interactuar positivamente con los demas” (Curriculo de Educacién Inicial del
Ecuador, 2014, p. 20).

Cuando los nifios expresan sus ideas y escuchar a sus comparfieros, empiezan a
reflexionar, a cuestionar lo que piensan y a considerar otros puntos de vista. Este proceso de
didlogo constante y de intercambio de ideas es fundamental para sembrar las bases del
pensamiento critico.

Asimismo, el ambito de comprension y expresion del lenguaje en el subnivel Inicial 2
potencia el desarrollo del lenguaje como herramienta para la comunicacion y la construccion de
relaciones. Este &mbito destaca que el lenguaje permite “exteriorizar sus pensamientos, ideas,
deseos, emociones, vivencias y sentimientos, mediante simbolos verbales y no verbales y como
medio de relacién con los otros” Curriculo de Educacion Inicial del Ecuador, 2014, p. 32).

En la etapa inicial, el pensamiento critico no aparece en analisis complejos, sino en
situaciones sencillas como escoger entre varias opciones o justificar por qué le gusta algo, estas
decisiones siempre deberan ser tomadas en cuenta lo que les ayuda a desarrollar su pensamiento
critico reflexivo ayudandoles a pensar por si mismos.

Dentro del aula de clases en cada conversacion, cada pregunta y toda oportunidad para
compartir sus ideas se convierte en ejercicios donde podra alimentar su curiosidad y capacidad
para analizar y comprender el mundo que lo rodea.

El curriculo no solo promueve la comunicacion y la expresion, sino que, de manera
implicita, ayuda a que los nifios empiecen a desarrollar un pensamiento critico que les ayudara
a expresarse de muchas maneras en el futuro con mayor seguridad y creatividad.

CAPITULO IIl. METODOLOGIA.

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

3.1.1. Enfoque Cualitativo:

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que se basa en una revision
bibliogréfica y en un andlisis descriptivo sobre el uso de cuentos interactivos digitales en el
fomento del pensamiento critico en nifios de preparatoria. Mediante la observacién y la
interpretacion de experiencias, se busca comprender cOmo estos recursos digitales influyen en
el desarrollo del pensamiento critico en los nifios. Finalmente, con los resultados obtenidos
permite generar conclusiones y recomendaciones que aporten a la reflexion sobre su ejecucion
en el &mbito educativo.
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3.1.2. Documental:

La presente investigacion dentro de este proyecto es de tipo documental, ya que se basa
en la exploracion y analisis de libros, articulos, ensayos, revistas, monografias, a traves de la
recopilacién y revision critica de estos materiales, se busca comprender el impacto de los
cuentos interactivos digitales en el fomento del pensamiento critico en nifios.

3.1.3. Transversal:

La presente investigacion es de tipo transversal, ya que se llevara a cabo en un periodo
de tiempo determinado, lo que permite analizar el impacto de los cuentos interactivos digitales
en el fomento del pensamiento critico en nifios de preparatoria. Con la aplicacion de estos
recursos en un momento especifico, se busca examinar como influyen en el desarrollo de
habilidades como la argumentacion y la toma de decisiones, proporcionando una vision clara de
su efectividad en el contexto educativo.

3.2.METODOS DE LA INVESTIGACION

3.2.1. Método Descriptivo

El método descriptivo se empleara en esta investigacion para mediante de la observacion
y el registro de las interacciones de los nifios con los cuentos, se describiran los
comportamientos, las respuestas cognitivas y las habilidades de pensamiento critico que surgen
durante su participacion en estas actividades, permitiendo ofrecer una vision clara de como los
cuentos interactivos fomentan el desarrollo de habilidades criticas, sin intervenir ni modificar el
contexto natural de aprendizaje de los nifios.

3.3.TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

3.3.1. Técnica

e Observacion: Consiste en observar atentamente el objeto de estudio para tomar
informacion y posteriormente registrarla para su analisis.

e Encuesta: Utilizado como medio de investigacion permitiendo obtener informacion de
manera rapida.

3.3.2. Instrumento

e Ficha de Observacion: Permite documentar de manera estructurada las interacciones
y comportamientos relevantes para las variables de estudio.

e Cuestionario: Instrumento que debe ser validado para la recoleccion de datos a través
de una serie de preguntas con el fin de juntar informacidon de los participantes en el
estudio.
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3.4.POBLACION Y MUESTRA
3.4.1. Poblacion

La poblacion objeto del presente proyecto de investigacion, esta conformada por los 28
estudiantes de preparatoria, edad de 6 a 8 afos de la “Unidad Educativa Cristiana Nazareno” de
la ciudad de Riobamba, en el periodo 2024 — 2025.

3.4.2. Muestra

El tipo de muestreo empleado es no probabilistico/intencional por conveniencia, ya que
se seleccionan los estudiantes de preparatoria de la ‘Unidad Educativa Cristiana Nazareno’
que participan en el aula durante el periodo 2024-2025, asi como la docente encargada del

grupo.

Instrumento N°1
En este proyecto de investigacion la poblacién es pequefia por lo tanto no se extrae
ninguna muestra, se trabaja con toda la poblacién (28 nifios del nivel preparatorio).

BENEFICIARIOS NUMERO PORCENTAJE
NINAS 11 39%

NINOS 17 61%

TOTAL 28 100%

Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
Fuente: Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”

Instrumento N°2

En este proyecto de investigacion se realiz6 un cuestionario a la docente tutora de
primero de basica a través de una serie de preguntas donde el objetivo fue recoger su percepcion
sobre el desarrollo del pensamiento critico en los nifios a través de los cuentos interactivos
digitales.

CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE RESULTADOS

Primera ficha de observacion dirigida a los nifios de preparatoria de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno” para valorar el nivel del pensamiento critico.
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Tabla 1. Muestra curiosidad por lo que sucede a su alrededor.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 25 89%
NO 3 11%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 1. Muestra curiosidad por lo que sucede a su alrededor.

Muestra curiosidad por lo que sucede a su
alrededor.

11%

ESi ENo
Fuente: Tabla N° 1
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Analisis: En el primer item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 25 nifios que equivalen al 89%, si muestran curiosidad por lo que sucede a su
alrededor, mientras que 3 nifios, es decir el 11% no muestran curiosidad.

Tabla 2. Formula preguntas relacionadas con lo que observa o escucha.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 15 54%
NO 13 46%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 2. Formula preguntas relacionadas con lo que observa o escucha.

Formula preguntas relacionadas con lo que
observa o escucha.

HSi mNo
Fuente: Tabla N° 2

Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el segundo item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 15 nifios que equivalen al 54%, si formulan preguntas relacionadas con lo que
observa o escucha, mientras que 13 nifios, es decir el 46% no formulan preguntas.

Tabla 3. Da su opinion sobre una situacion.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 22 79%
NO 6 21%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
Figura 3. Da su opinion sobre una situacion.

Da su opinion sobre una situacion.

ESi ®mNo

Fuente: Tabla N° 3
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
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Analisis: En el tercer item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 22 nifios que equivalen al 79%, si dan su opinion sobre una situacion, mientras que
6 nifios, es decir el 21% no dan su opinion.

Tabla 4. Hace preguntas que demuestran interés por comprender mas.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 10 36%
NO 18 64%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara JAcome Alvear
Figura 4. Hace preguntas que demuestran interés por comprender mas.

Hace preguntas que demuestran interés por
comprender mas.

ESi ®No

Fuente: Tabla N° 4
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Anélisis: En el cuarto item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 10 nifios que equivalen al 36%, si hacen preguntas que demuestran interés por
comprender mas, mientras que 18 nifios, es decir el 64% no hacen preguntas.

Tabla 5. Escucha con atencion cuando otros hablan

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 22 79%
NO 6 21%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacién
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 5. Escucha con atencion cuando otros hablan.

Escucha con atencion cuando otros hablan.

HSi mNo

Fuente: Tabla N°5
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el quinto item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria

observados, 22 nifios que equivalen al 79%, si escuchan con atencién cuando otros hablan,
mientras que 6 nifios, es decir el 21% no escuchan con atencion.

Tabla 6. Respeta opiniones de sus comparieros.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 24 86%
NO 4 14%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 6. Respeta opiniones de sus compafieros.

Respeta opiniones de sus compaiieros.

14%

ESi mNo

Fuente: Tabla N° 6
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Analisis: En el sexto item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 24 nifios que equivalen al 86%, si respetan las opiniones de sus compafieros,
mientras que 4 nifos, es decir el 14% no respetan opiniones.

Tabla 7. Propone una posible solucién ante un problema presentado.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 8 29%
NO 20 71%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 7. Propone una posible solucion ante un problema presentado.

Propone una posible solucion ante un
problema presentado.

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 7
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Anélisis: En el séptimo item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 8 nifios que equivalen al 29%, si proponen una posible solucion ante un problema
presentado, mientras que 20 nifios, es decir el 71% no proponen una posible solucién.

Tabla 8. Toma decisiones sencillas y explica por qué las tomd.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 10 36%
NO 18 64%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 8. Toma decisiones sencillas y explica por qué las tomo.

Toma decisiones sencillas y explica por qué las
tomé.

HSi ®mNo

Fuente: Tabla N° 8
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el octavo item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 10 nifios que equivalen al 36%, si toman decisiones sencillas y explica por qué las
tomd, mientras que 18 nifios, es decir el 64% no toman decisiones sencillas.

29 <¢

Tabla 9. Utiliza frases como “porque”, “yo pienso que” al expresarse.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 15 54%
NO 13 46%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacién
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

99 ¢¢

Figura 9. Utiliza frases como “porque”, “yo pienso que” al expresarse.

”n

Utiliza frases como “porque”, “yo pienso que”
al expresarse.

HSi ®mNo

Fuente: Tabla N° 9
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
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Analisis: En el noveno item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 15 nifios que equivalen al 54%, si utilizan frases como “porque”, “yo pienso que”
al expresarse, mientras que 13 nifios, es decir el 46% no utilizan estas frases.

Tabla 10. Usa su imaginacion para explicar lo que haria en una situacion dada.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 17 61%
NO 11 39%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara JAcome Alvear
Figura 10. Usa su imaginacion para explicar lo que haria en una situacion dada.

Usa su imaginacidn para explicar lo que haria
en una situacion dada.

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 10
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
Analisis: En el décimo item se pudo evidenciar que, de los 28 nifios de preparatoria
observados, 17 nifios que equivalen al 61%, si usan su imaginacion para explicar lo que haria
en una situacion dada, mientras que 11 nifios, es decir el 39% no usan su imaginacion.

Segunda ficha de observacion dirigida a los nifios de preparatoria de la “Unidad Educativa
Cristiana Nazareno” para registrar las evidencias del pensamiento critico durante la interaccion

con cuentos interactivos digitales.
Tabla 11. El cuento seleccionado causa interés en el nifio.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 28 100%
NO 0 0%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 11. El cuento seleccionado causa interés en el nifio.

El cuento seleccionado causa interés en el
nifo.

0%

100%

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 11
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el primer item durante el segundo encuentro, posterior a la aplicacién del
cuento interactivo digital, se pudo evidenciar que, los 28 nifios de preparatoria observados que

equivalen al 100%, si les causo interés con el cuento interactivo digital seleccionado.
Tabla 12. Demuestra iniciativa al participar sin necesidad de ser motivado constantemente.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 23 82%
NO 5 18%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 12. Demuestra iniciativa al participar sin necesidad de ser motivado constantemente.

Demuestra iniciativa al participar sin necesidad de
ser motivado constantemente.

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 12
Elaborado por: Janyna Dayanara JAcome Alvear
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Analisis: En el segundo item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de
los 28 nifios de preparatoria observados, 23 nifios que equivalen al 82%, si demuestran iniciativa
al participar sin necesidad de ser motivado constantemente, mientras que 5 nifios, es decir el

18% no demuestran iniciativa.

Tabla 13. Sigue instrucciones durante la lectura del cuento interactivo digital.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAIE

Sl 25 89%
NO 3 11%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Figura 13. Sigue instrucciones durante la lectura del cuento interactivo digital.

Sigue instrucciones durante la lectura del cuento
interactivo digital.

ESi ®No

Fuente: Tabla N° 13
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
Anélisis: En el tercer item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de los
28 nifios de preparatoria observados, 25 nifios que equivalen al 89%, si siguen instrucciones
durante la lectura del cuento interactivo digital, mientras que 3 nifios, es decir el 11% no siguen

instrucciones.
Tabla 14. Responde a preguntas simples sobre la historia despues de interactuar con el cuento.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 28 100%
NO 0 0%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacién
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
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Figura 14. Responde a preguntas simples sobre la historia después de interactuar con el

cuento.

Responde a preguntas simples sobre la historia
después de interactuar con el cuento.

0%

100%

HSi ®mNo

Fuente: Tabla N° 14
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el cuarto item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, los 28
nifios de preparatoria observados que equivalen al 100%, si respondieron a preguntas simples

sobre la historia después de interactuar con el cuento.

Tabla 15. Completa actividades integradas en el cuento.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 26 93%
NO 2 7%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
Figura 15. Completa actividades integradas en el cuento.

Completa actividades integradas en el
cuento.

7%

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 15
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
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Analisis: En el quinto item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de los
28 nifios de preparatoria observados, 26 nifios que equivalen al 93%, si completan actividades
integradas en el cuento, mientras que 2 nifios, es decir el 7% no completan actividades.

Tabla 16. Conecta los temas o situaciones del cuento con experiencias personales.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 17 61%
NO 11 39%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara JAcome Alvear
Figura 16. Conecta los temas o situaciones del cuento con experiencias personales.

Conecta los temas o situaciones del cuento con
experiencias personales.

HSi ®No

Fuente: Tabla N° 16
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Analisis: En el sexto item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de los
28 nifos de preparatoria observados, 17 nifios que equivalen al 61%, si conectan los temas o
situaciones del cuento con experiencias personales, mientras que 11 nifios, es decir el 39% no

conectan los temas.

Tabla 17. Identifica problemas simples presentados durante el cuento.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 28 100%
NO 0 0%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 17. Identifica problemas simples presentados durante el cuento.

Identifica problemas simples presentados
durante el cuento.

0%

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 17
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Anélisis: En el séptimo item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, los
28 nifios de preparatoria observados que equivalen al 100%, si identifican problemas simples

presentados durante el cuento.
Tabla 18. El nifio sugiere al menos una solucién cuando se le plantea un problema.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 25 89%
NO 3 11%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Figura 18. El nifio sugiere al menos una solucion cuando se le plantea un problema.

El nifio sugiere al menos una solucién cuando se
le plantea un problema.

11%

89%

ESi mNo

Fuente: Tabla N° 18
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear
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Analisis: En el octavo item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de
los 28 nifios de preparatoria observados, 25 nifios que equivalen al 89%, si sugieren al menos
una solucién cuando se le plantea un problema, mientras que 3 nifios, es decir el 11% no

sugieren soluciones.

Tabla 19. Explica con sus propias palabras el porque se sus decisiones durante la actividad.

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 26 93%
NO 2 7%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacion
Elaborado por: Janyna Dayanara JAcome Alvear
Figura 19. Explica con sus propias palabras el porque de sus decisiones durante la actividad.

Explica con sus propias palabras el porque
de sus decisiones durante la actividad.

HSi mNo

Fuente: Tabla N° 19
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Analisis: En el noveno item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de

los 28 nifios de preparatoria observados, 26 nifios que equivalen al 93%, si explican con sus
propias palabras el porqué de sus decisiones durante una actividad, mientras que 2 nifios, es

decir el 7% no lo explican con sus propias palabras.

Tabla 20. Realiza preguntas relacionadas con el tema que demuestre curiosidad en aprender

mas.
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 24 86%
NO 4 14%
TOTAL 28 100%

Fuente: Técnica de Observacién
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear



Figura 20. Realiza preguntas relacionadas con el tema que demuestre curiosidad en aprender

mas.

Realiza preguntas relacionadas con el tema que
demuestre curiosidad en aprender mas.

B Si mNo

Fuente: Tabla N° 20
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Analisis: En el decimo item durante el segundo encuentro se pudo evidenciar que, de
los 28 nifios de preparatoria observados, 24 nifios que equivalen al 86%, si realizan preguntas
relacionadas con el tema que demuestra curiosidad en aprender méas, mientras que 4 nifios, es
decir el 14% no realizan preguntas.

4.1.1. Encuesta
Encuesta dirigida a la docente de preparatoria de la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”

Pregunta 1

¢ Qué tan familiarizada esta con el uso de recursos digitales (apps, plataformas, cuentos
interactivos) en la educacion inicial?

Respuesta: Muy familiarizada.

Andlisis:

La docente esta familiarizada con el uso de recursos digitales lo que significa que implementa
herramientas innovadoras dentro de sus clases, facilitando el aprendizaje de sus estudiantes con
estrategias didacticas interactivas.

Pregunta 2

¢, Cree que los cuentos digitales captan la atencion de los nifios en el aula?

Respuesta: Siempre.

Andlisis:

La docente enfatiza el hecho de que los cuentos interactivos digitales captan la atencion de los
nifios en el aula ya que estos recursos sirven para motivar y despertar el interés en aprender
promoviendo un aprendizaje significativo, lleno de reflexion y analisis.
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Pregunta 3

¢Nota que los nifios hacen preguntas o comentarios relacionados al contenido del cuento?
Respuesta: Si, con frecuencia.

Andlisis:

La docente afirma que los nifios realizan preguntas y comentarios, lo cual es importante para
desarrollar el pensamiento critico. Al hacer preguntas los nifios demuestran que los nifios estan
procesando la informacion y buscando comprender lo que ocurre en el cuento expresando sus
propias ideas.

Pregunta 4

¢ Considera que los cuentos digitales fomentan la participacion activa de los nifios?
Respuesta: Totalmente de acuerdo.

Analisis:

La docente manifiesta que esta totalmente de acuerdo en que los cuentos interactivos digitales
fomentan la participacion activa, factor importante para el desarrollo integral ya que promueve
la autonomia y toma de decisiones, experimentando situaciones que requieren reflexionar y
buscar respuestas creativas.

Pregunta 5

¢Los nifios logran identificar y resolver situaciones planteadas en los cuentos digitales?
Respuesta: Si, la mayoria.

Andlisis:

La docente indica que la mayoria de los nifios logran identificar y resolver situaciones planteadas
en los cuentos digitales, reflejando la capacidad de los nifios para analizar el contenido y tomar
sus propias decisiones, fortaleciendo su autoconfianza sintiendo satisfaccion por sus logros.
Pregunta 6

¢ Considera que el uso de cuentos digitales estimula habilidades como el razonamiento y
la toma de decisiones en los nifios?

Respuesta: Si.

Andlisis:

La docente reconoce que el uso de cuentos digitales estimula habilidades como el razonamiento
y la toma de decisiones, ya que con estas herramientas los nifios piensan, reflexionan, y eligen
entre diferentes opciones y situaciones que se les presenten. También aprenden a asumir las
consecuencias de sus elecciones desarrollando el pensamiento critico.

Pregunta 7

¢ Considera que los cuentos interactivos digitales captan mas la atencion que los cuentos
impresos?

Respuesta: De acuerdo.

Andlisis:

La docente considera que los cuentos digitales captan mas la atencién de los nifios que los
cuentos impresos, reflejando los considerables cambios que trae la era digital en estos tiempos,
ya que con los cuentos interactivos digitales llaman la atencién de los nifios por los sonidos e
intenciones.
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Pregunta 8

¢ Qué elementos considera mas importantes para que un cuento digital favorezca el
pensamiento critico?

Respuesta: Narracion atractiva y comprensible.

Andlisis:

Para la docente la narracion atractiva y comprensible es importante para valorar la claridad del
mensaje y la forma en la que se lo presenta destacando la importancia del lenguaje sencillo y
cautivador. Una buena narracion hace que los nifios puedan identificar situaciones planteadas y
busquen soluciones.

Pregunta 9

¢ Cual cree que podrian ser las dificultades para implementar cuentos digitales en el aula?
Respuesta: No he tenido dificultades.

Andlisis:

La docente enfatiza que no ha tenido dificultades en el momento que implementa cuentos
digitales, lo que indica que tiene los recursos digitales necesarios para utilizarlos dentro del aula
de clases y motivar a los estudiantes en su aprendizaje.

Pregunta 10

¢Estaria dispuesta a incorporar cuentos interactivos digitales como estrategia para
fomentar el pensamiento critico en sus estudiantes?

Respuesta: Si.

Andlisis:

La docente si esta dispuesta a incorporar cuentos interactivos digitales reflejando un
compromiso con la innovacién pedagdgica para el desarrollo integral de sus estudiantes,
demostrando que reconoce el valor de estas herramientas para el analisis de la toma de
decisiones en los nifios.

4.2. DISCUSION

Los resultados de esta investigacion indican que los cuentos interactivos digitales son
una herramienta digital importante para desarrollar el pensamiento critico en los nifios de
preparatoria fomentando un aprendizaje significativo, participativo y adaptado a la realidad
actual donde existe un constante avance tecnoldgico.

En la observacion inicial se evidencio que la mayoria de los nifios muestran interés por
compartir sus opiniones y muchos de ellos formulan preguntas lo que muestra disposicion para
pensar y reflexionar, pero a pesar de todo existen nifios que necesitan de acompafiamiento para
motivarse a expresar sus pensamientos evidenciando la importancia de crear estrategias que
fortalezcan habilidades como el pensamiento critico desde la primera infancia.

En el momento que se utilizo el cuento interactivo digital se demostré un cambio en la
participacion de los nifios mostrando entusiasmo al responder preguntas relacionadas con la
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historia ademas se observé que al crear una historia interactiva los nifios pudieron reflexionar y
plantear soluciones.

Por otra parte, el punto de vista de la docente fue necesario para complementar los
resultados ya que manifestd que con el uso de herramientas digitales como los cuentos
interactivos motivan y despiertan la curiosidad de los nifios generando un ambiente de
aprendizaje participativo. Ademas, destaco la importancia de que los cuentos deben tener una
narracion clara y atractiva para captar la atencion de los nifios y facilitar la comprensién del
mensaje.

Para finalizar estos resultados permiten confirmar la importancia de los cuentos
interactivos digitales como una estrategia pedagdgica positiva para estimular el desarrollo del
pensamiento critico en los nifios de preparatoria y que cuando son usados dentro del aula de
clases los nifios son capaces de potenciar habilidades de observacion, reflexion y toma de
decisiones.

4.2.1. Elaboracion de Cuento Interactivo Digital

Se empezd desarrollando el cuento con el objetivo de fomentar el pensamiento critico en
los nifios con un problema en donde aprendan a reflexionar y tomar decisiones. Se utilizo la
herramienta Canva en donde se redacto el texto de dialogos e historia, sonido y ademas se
disefiaron los botones interactivos en donde se puede escoger entre 2 opciones para que la
historia continue, también se contd con el apoyo de ChatGPT para generar los personajes y
escenarios del cuento logrando que sea llamativo para el lector y finalmente se empled
Removebg para retirar el fondo de las iméagenes y ubicar a los personajes en diferentes
escenarios.
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Figura 21. Portada Cuento Interactivo Digital

Fuente: Cahva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 22. Decisiones dentro del Cuento.

Fuente: Canva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 23. Ejemplo Decision 1.

Fuente: Canva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Figura 24. Ejemplo Decision 2.

Fuente: Canva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 25. Dialogos del Cuento.

Fuente: Canva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jacome Alvear

Figura 26. Desarrollo de Cuento en Canva.

Cuentointeractivodigital @)+ i O CJ Presentar [SURLIU

- =
@ Onmimr (s0s  Posicién

™

7 L r -

7 Notas () Duracién  (J Temporizador 3a% | Slpiginas 14de17 59

Fuente: Canva
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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Figura 27. Creacién de personajes.

® ChatGPT

Fuente: ChatGPT
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
Figura 28. Recorte de fondos.
‘ remOVe Uploads Features VvV For Business vV Tools & API Pricing
-+ Background

Erase/Restore

Effects

@ » X

Create design

Fuente: Removebg
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Enlace Cuento Interactivo digital:

https://www.canva.com/design/DAGgAIMUY 14/IPkMjevxY OPROXKDIH4KTQ/view?utm_co
ntent=DAGgAIMUY [4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=unigq

uelinks&utlld=heb848ca82e
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https://www.canva.com/design/DAGqA9mUYl4/lPkMjevxY0PROxKDlH4kTQ/view?utm_content=DAGqA9mUYl4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=heb848ca82e
https://www.canva.com/design/DAGqA9mUYl4/lPkMjevxY0PROxKDlH4kTQ/view?utm_content=DAGqA9mUYl4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=heb848ca82e

5.1.

5.2.

CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se pudo analizar que los cuentos interactivos digitales son mucho mas que recursos
tecnologicos por lo que se ha demostrado que aportan significativamente al desarrollo
del pensamiento critico de los nifios de preparatoria a través de la combinacion de
imagenes, sonidos, narraciones y actividades interactivas con la historia. Ademas, este
recurso responde de manera efectiva a las demandas de la nueva era en la que la
tecnologia forma parte esencial de las nuevas generaciones, por ello se debe aprovechar
en el ambito educativo permitiendo un aprendizaje mas cercano y dinamico.

Durante la investigacion realizada se pudo identificar que los nifios de preparatoria
poseen habilidades cognitivas que estdn en constante desarrollo como la capacidad de
observar, imaginar y preguntar, sin embargo, para profundizar estas habilidades fue de
suma importancia escoger estrategias que permitan despertar su curiosidad y motivacion
que fueron dindmicas interactivas que permitieron a los nifios ejercitar su capacidad de
observacion, imaginacién y formulacion de preguntas, contribuyendo de manera activa

al desarrollo de su pensamiento critico.

Como resultado de la creacién de un cuento interactivo digital, al seleccionar los
recursos necesarios hizo que sea una experiencia motivadora para los nifios porque los
estudiantes no solo tomaron decisiones dentro del cuento, sino que también
reflexionaron sobre sus elecciones, discutiendo las diferentes alternativas y
comprendiendo las consecuencias de cada accion, lo que fomentd su capacidad para
analizar y evaluar situaciones de forma critica, comprobando que este tipo de material
despierta en los nifios el entusiasmo por aprender.

RECOMENDACIONES

Se recomienda que las instituciones educativas integren el uso de cuentos interactivos
digitales, ya que no solo fomentan la motivacién de los estudiantes para aprender, sino
que también fortalecen habilidades cognitivas clave, como el analisis, la reflexién y la
toma de decisiones.

Otra recomendacion es que para que las clases sean mas atractivas los docentes deben
disefiar actividades complementarias a los cuentos interactivos digitales, tales como la
creacion de finales alternativos, el uso de personajes atractivos, y la inclusién de
escenarios variados. Estas actividades pueden incorporar preguntas reflexivas y
decisiones dentro de la historia para hacer el material mas interactivo y motivador, lo
que permitira un aprendizaje mas activo y significativo.
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Finalmente se recomienda ofrecer capacitaciones continuas a los docentes en el uso de
herramientas digitales interactivas y la creacion de contenido educativo digital. Esto les
permitira disefiar clases mas innovadoras, fomentando la participacion activa y el
desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes.
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7. ANEXOS

ANEXO 1- FICHA DE OBSERVACION

Ficha de Observacicn

Mambre del ninae/a:

Fecha:
Edad:

Objetive: Vaoloror el nivel de pensamiento critico gue poseen los nifics de
preparatoria de o Unidad Educativa Cristiana Nozareno, con el propasito de
identiicar hobkilidodes como lga formrulacion de preguntos, espresion de

opinicnes vy la foma de decisoneas.

Unach

CARRERMA DE
EDLMCACION IMICIAL

ltem

Aspecto a Valorar

5

Mo

fuesstra curiosidod por o gue
sucede g su alrededaor.

Formnua  preguntas  relocionadas
con lo gue observa o escucha.

Do su apinion sobre uno situacion.

Hoce preguntos gue demuesiron
interas por comprender mas.

Ezcucha con atencicn cuando ofros
haklan.

Respeta Cpiniones de s
Companeros.

Propone una posible solucion anta
un proklama presantado.

Toma decsiones sencilas v explica
por que las foma.

Utiliza froses como “porgue”, "yo
piensc que" al expresarsa.

10

U= su imaginacion para explicar o
que harig en vna stuocion doda.
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ANEXO 2- SEGUNDA FICHA DE OBSERVACION

Ficha de Observacion

Nombre del nifo/a:

Fecha:
Edad:

Unach

CARRERA DE
EDUCACION INICIAL

Objetive: Obsarvar v registrar las evidencias dal desancllc dal pansamianto
critico en ninos de preporatona durante o interaccion con ceenios digitales
inferactives, an la Unidod Bducativa Cristicna Mazoreno de ko ciudod de

Ricbamba.

ltem | Aspecto a Valorar 5 Na

1 El cuento seleccionodo  cousa
interés en el nifia.

2 Demuestra iniciativa al participar sin
necesidod de =mar motivado
constantemente.

3 Sigue  instrucciones  durante  la
lectura del cuenfo  interactivo
digital.

4 Responde a pregunias simples sobre
la histodia después de interactuar
con el cuanto.

5 Completa octividodes integrodas
an al cuanta.

b Conacia los temas o situaciones del
cuento con expenancias personalas.

) Identifica problemas simples
prasentados durante el cuania.

B El nifio sugiera al menas uwna solucion
cuando se le plantea un problema.

L Explica con sus propias palobros el
pargue 52 sus decisiones durante la
actividad.

[} Realrza preguntas relacicnadas con
el termna que demueesire curiosdaod
Sn aprender mdas.
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ANEXO 3- CUESTIONARIO

Unach istainen

Cuestionario

Objetive: Recoger lo percepcion del docente sobre el desarrollo del
persarmiento oifico an los nifcs, a partir de la aplicacion de cuanios infaractivos
digitales.

Datos gensrales:

Mombre da la docente:

Mivel que imparta:

Instrucclones: Morgue con wuna “X7 lg opcion gue Mas 58 acergue O 50 opinidn.

1. i Gwé fan familiarizada esta con el use de recursos digitales [apps.
plataformas, cuentos inferactives) en la educacian inicial?

[ ] Moda familiarizada

[ ] Poco familiarizaoda

[ ] My famiicrizada

2. iCree que los cuentos digitales captan la atencién de los nifios en el aula?
[]1 siempra

[ ] Casi sempra

[ 1 Algunas veces

[]Munca

3. i Heta que los nifios hocen preguntas ¢ comenbarios relacionados al
contenide del cuenta?

[1 5 con frecuencia

[]A weces

[] %oy pocao

[1Mo

4. jConsidera gue los cvenfos digifales fomentan lo participacion activa de los
nifios?

[ ] Totalmente de acuarda

[]1 D& acuwerdao

[ 1 En desacuerds

[ ] Totalmente an desacuwerdo

5. ilos nifios legran identfificar y resolver silvaciones ploanfeadas en los cuentos
digitales?

[ ] 50, ka rmayaria

[ ] Algunos

[] Muy pocaos

[ ] Mimguno
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Unach &=

. i Considera gue &l vso de cuentos digitales estimula habilidodes como el
razonambento y la toma de decisiones en los ninos?

[15

[ ] Parcialmeania

[]Ma

7. iConsidera que los cuenios interactivos digitales capian mas la atencion de
los ninos que los cuentos Impresos?

[] En desacuardo

[ 1 D& acuerdo

[ ] Totalmente de acuarda

B. ;Qué elemenios considera mas importantes para gque wn cuento digital
favorezca el pensamiento crifico? (Seleccione una opcion)
[ 1 Interactvidad [que el nino parficipe actvamenta)
[ 1 Imagenas llamativas y onimacionas
[ 1 Contanido que plantee confictes o stuaciones para rasolver
[ ] Warmacian afractiva v comprensible
[ 1 Jueges o actividodes al final del cuento

%. iCual cree que podrian ser las dificuttades para implementar cuentos
digitales en el guba? [Margue fodas ks gue comespondan|

[ ] Falia de equipos tecnologicos (tabletas, computadoras, proyectores|
[ 1 Conectvidad a intarmet limitada

[ 1 Poco conocimiento en el manejo de recursos digitakes

[ ] Falia de tiempo en la planificacion

[ ] Poca capacitacion docente sobre haramienios digitales

[ 1 Mo he tenido dificultodes

10. ;Estaria dispuesta a incorporar cuentos interaciivos digitales como
estrategia para fomentar el pensamiento critico en sus estudiantes?
[]5

[]Mo

[1Tal vez
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ANEXO 4- FOTOGRAFIAS

Fuente: “Unidad Educativa Cristiana Nazareno”
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Fuente: “Unidad Educativa Cristiana Nazareno”
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear

Fuente: “Unidad Educativa Cristiana Nazareno”
Elaborado por: Janyna Dayanara Jicome Alvear
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