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INTRODUCCION

Vivimos en una era donde la tecnologia ha permeado todos los
ambitos del quehacer humano, incluyendo de manera progresiva
el campo de la educacidn. La Inteligencia Artificial se ha
posicionado como una herramienta poderosa para transformar
las prdcticas pedagdgicas tradicionales en experiencias mds
interactivas, personalizadas y motivadoras. Pese a estos
avances, su aplicacién en Ilas aulas, especialmente en
instituciones de Educacion Bdsica mediq, sigue siendo limitada.

Esta propuesta surge con la finalidad de orientar a los docentes
del drea de Ciencias Naturales en el uso de aplicaciones de
Inteligencia Artificial gratuitas. Se plantea como una guia
prdctica que vincula estas herramientas con los contenidos del
Curriculo Nacional del Ecuador, fomentando el disefio de
recursos educativos digitales que promuevan la participacion
activa del estudiante, el desarrollo del pensamiento critico y la
apropiacion del conocimiento desde una perspectiva
significativa.

Asimismo, se reconoce |la necesidad de fortalecer las
competencias digitales de los docentes, brinddndoles
estrategias accesibles y contextualizadas que les permitan
incorporar la tecnologia de manera efectiva en sus prdcticas
diarias. Laimplementacidn de esta guiano solo pretende facilitar
elusodelalnteligencia Artificial, sino también generar un cambio
en la cultura educativa, donde la innovacién y la autonomia
docente sean pilares fundamentales para una educacién de
calidad, equitativay adaptada alos desafios del siglo XXI.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Guiar la creacidon de recursos educativos para el drea de Ciencias
Naturales en la Educacién General Bdsica Media con herramientas de
Inteligenai Artificial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e |ldentificar herramientas de Inteligenia Artificial adecuados para la
creacionderecursos educativos

e Vincular los temas del curriculo nacional ecuatoriano con el uso de
herramientas de Inteligencia Artificial.

e llustrar la creacion de recursos educativos con herrsmientas de
Inteligencia Artificial
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GRADO TEMA APLICACION OBJETIVO DESTREZA
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e
GRADO TEMA APLICACION OBJETIVO DESTREZA
CN.2.3.9:Explicarlas
diferentesformasde CN.2.3.9:Explicar
energia(cinéticaq, lasdistintasformas
potencial, térmica, deenergiay cémo
qguimica)ycodmose setransmiten,
transmiten, ejemplificandocon
el Tones ejemplificando con situaciones
SEPTIMO L, Synthesia situaciones cotidianas(comola
detransmision - .
cotidianas,comola conducciénde
conducciéndecalor, calor,eltrabajode
eltrabajode mdquinasyeluso
mdquinasyelusode deenergiaen
energiaen dispositivos
dispositivos electrdénicos).
electrdénicos.

CN.2.3.2: Describir CN.2.3.2: Describir
codmoelsistema codmoelsistema
osteomuscular osteomuscular
interactuapara interactuapara

SIS elatlielye: mopi/eir:wTeI:’EELjel moF:/eir:wn:el:’Eslclel
SEPTIMO sistema TeacherMatic
cuerpohumano, cuerpohumano,

osteomuscular

detallandolafuncion
deloshuesosylos
musculosen
actividades
cotidianas.

resaltandola
importanciadelos
huesosy musculos
enactividades
cotidianas.




APLICACIONESEXISTENTESDEIA

s¢|-|00l

TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Ciclo de vida de plantas y animales

COMO AYUDA:

MagicSchool.ai permite generar planes de lecciones alineados con
estandares educativos, actividades interactivas y evaluaciones
personalizadas. Puedes crear recursos que exploren las etapas del

ciclo de vida de plantas y animales de manera visual y atractiva.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:
1.Accede a MagicSchool.ai.

2.Registrate o inicia sesion.

3.Selecciona "Crear leccion" y elige el tema "Ciclo de vida de
plantas y animales”.

4 Personaliza el contenido segun el nivel educativo y los objetivos
de aprendizaje.

5.Genera el recurso y descargalo en el formato deseado.

e Acceso directo: https://www.magicschool.ai/



https://www.magicschool.ai/
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RECURSOCREADOCON:
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PROMT PARA CREAR EL RECURSO:

“Crea un examen de 10 preguntas de Ciencias Naturales sobre el

tema: "Ciclo de vida de plantas y animales".
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Una vez realizado el
cuestionario puedes
exportar a las siguiente

plataformas:

o) Exportar @ Google Docs
|= Expartar a Microsoft Word
= Expartar a lmgrimir

[=| Expartara Gosgle Forms

[=] Expartar a Microsoft Forms

e Link del recurso creado con MagicSchool.ai:

https://app.magicschool.ai/tools/mc-assessment?share=b817b2d0-

f672-49f7-a650-acc4a0de5162




APLICACIONESEXISTENTESDEIA
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TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Estados fisicos de la materia

COMO AYUDA:

Eduaide.Al ofrece herramientas para crear actividades prdcticas,
experimentos y evaluaciones sobre los estados fisicos de la materia.
Puedes disenar recursos que faciliten la comprension de conceptos

como soOlidos, liquidos y gases.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:
1.Visita Eduaide.Al
2.Inicia sesion o registrate.
3.Selecciona "Crear recurso" y elige el tema "Estados fisicos de la
materia”.
4. Personaliza el contenido segun las necesidades de tus
estudiantes.

5.Genera y comparte el recurso creado.

e Acceso directo: https://www.eduaide.ai/
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APLICACIONESEXISTENTESDEIA
Music!

TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Fuerza y movimiento en mdquinas simples

COMO AYUDA:

Al usar UdioAlI Music Generator, no solo se busca generar una
cancion, sino facilitar el entendimiento de conceptos cientificos
mediante la musica, lo cual refuerza el aprendizaje de la fuerza y el

movimiento de una manera ludica y creativa.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:
1.Elige musica o sonidos que representen el funcionamiento de
maquinas simples (como palancas o poleas).
2.Ajusta la musica o efectos para mostrar como cambia el
movimiento al aplicar diferentes fuerzas.
3.Permite que los estudiantes ajusten la fuerza y escuchen como
cambia el sonido. Asegturate de que los sonidos sean claros y

educativos.

e Acceso directo: https://www.udio.com/



https://www.udio.com/

RECURSOCREADOCON:
Music!

PROMT PARA CREAR EL RECURSO:

“Crea una cancion educativa que nos enseie sobre el siguiente

tema de Ciencias Naturales: Fuerza y movimiento en mdaquinas

simples”

Depcribe tu cancitn Utilica 1o raforsnoio de
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e Link del recurso creado con Udio:

In slyunssabal

https://drive.google.com/file/d/1UTIIv4a4f7Q7d5tnXrhNKcD4

nbqlGpEu/view?usp=sharing




APLICACIONESEXISTENTESDEIA
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TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Recursos naturales renovables y no renovables

cOMO AYUDA:
La IA facilita la creacion de recursos educativos interactivos, como
videos e infografias, que explican de manera sencilla los recursos

naturales renovables y no renovables.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:
1.Visita Pictory.
2.Elige el tipo de recurso, selecciona un video, infografia o
presentacion.
3.Introduce datos sobre recursos naturales renovables y no
renovables.
4.La IA crea y permite ajustar el recurso.

5.Descargalo y compartelo con los estudiantes.

e Acceso directo: https://pictory.ai/?
el=2000b&htrafficsource=pictoryblog



https://pictory.ai/?el=2000b&htrafficsource=pictoryblog
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APLICACIONESEXISTENTESDEIA

Synthesia
y synthesia

TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Energia y formas de transmision

COMO AYUDA:
Synthesia permite crear videos educativos interactivos,
transformando materiales de estudio en recursos visuales

dinamicos, ideal para estudiantes de ciencias ambientales.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:

1.Accede a Synthesia.

2.Inicia sesion o registrate.

3.Subir el material de estudio relacionado con "Energia y formas
de transmision".

4. La IA generard automaticamente videos educativos, resimenes
visuales y contenido interactivo.

5.Utiliza estos recursos para reforzar el aprendizaje y facilitar la

comprension del tema.

e Acceso directo: https://www.synthesia.io/es




RECURSOCREADOCON:

Synthesial

— synthesia
PROMT PARA CREAR EL RECURSO:
“La energia se encuentra en muchas formas y se transmite de
diferentes maneras. Comprender estos procesos es fundamental
para comprender fenomenos naturales y tecnoldégicos en

nuestras vidas diarias."
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e Link del recurso creado con Synthesia:
https://share.synthesia.io/0634df8c-c67e-
47eb-aea0-00ed39fe24a6




APLICACIONESEXISTENTESDEIA
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TEMA DE CLASE RELACIONADO:

Cuerpo humano: sistema osteomuscular

COMO AYUDA:
TeacherMatic ofrece herramientas para generar planes de
lecciones, cuestionarios y actividades sobre el sistema

osteomuscular, adaptados a diferentes niveles educativos.

PASOS PARA CREAR EL RECURSO:

1.Visita TeacherMatic.

2.Inicia sesién o registrate.

3.Selecciona "Generar leccion" y elige el tema "Sistema
osteomuscular”.

4. Personaliza el contenido segun las necesidades de tus
estudiantes.

5.Genera y comparte el recurso creado.

e Acceso directo: https://teachermatic.com/



https://teachermatic.com/
https://www.openscied.org/

Y RIEGUERDAS

"Conestas herramientas
basadas eninteligencia
artificial, puedes transformar
elproceso educativo, 4
creandorecursos
interactivosypersonalizados
quefacilitenelaprendizajey
comprensiondelos
conceptosclaveenCiencias
Naturales,haciendoquela
educaciéonseamdsdindmica,
accesibley atractivapara
todoslosestudiantes.”

Elaboradopor:

Ishas) RRBICio



