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RESUMEN

La presente investigacion analiza la importancia del uso de paisajes de aprendizaje como
recurso para la ensefianza de las Ciencias Naturales en la Educacién Béasica Media. Su
desarrollo se alinea a un enfoque mixto que combina métodos cualitativos y cuantitativos,
con un disefio no experimental. Se aplican técnicas como la observacién y la encuesta e
instrumentos como la ficha de observacion y el cuestionario de preguntas tanto para docentes
y a estudiantes de la Escuela de Educacién Basica San Pablo de la Basica Media. Se parte
de la exploracion del uso de recursos en el contexto ecuatoriano, en el cual se ha evidenciado
que, si bien existe apertura a metodologias activas, aln persiste el uso de practicas

tradicionales con el uso de recursos convencionales tales como textos y cuadernos de trabajo.

Siendo los paisajes de aprendizaje un recurso digital en el cual se utiliza la Taxonomia de
Bloom y las inteligencias multiples para su disefio, en donde se plantean actividades ludicas
innovadoras para la ensefianza de las Ciencias Naturales se constituyen en un recurso idéneo
debido a que en esta asignatura se busca desarrollar la curiosidad y el asombro en los
estudiantes mediante indagaciones experimentales guiadas por el docente, sumando a ello la
ayuda en la comprension de temas complejos y el analisis mediante el uso de TIC, y
recursos tecnologicos. De acuerdo con los hallazgos encontrados surge la necesidad de
proponer un instructivo para el disefio de paisajes de aprendizaje enfocado al apoyo en la
practica pedagdgica, con el fin de enriquecer la ensefianza de las Ciencias Naturales para
mejorar la motivacion en los estudiantes y promover un aprendizaje significativo, inclusivo

y contextualizado.

Palabras claves: paisajes de aprendizaje, ensefianza, docente, recursos digitales.



ABSTRACT

This research analyzes how leaming landscapes support the teaching of Natural Sciences
at the Intermedinte level of Basic Education. The study uses a mixed-methods approach.
It combmes qualitative and quantitative techniques in a non-experimental design.
Observation and surveys were used. Instruments included observation checklists and
structured questionnaires. Both teachers and students from “San Pablo” Primary School
participated. The research begins by exploring educational resources in the Ecuadorian
context. There is some openness to active methodologies, but traditional practices persist.
Conventional materias ke textbooks and workbooks are mainly used. Leaming
landscapes are digtal resources desgmed with Bloom's Taxonomy and Multiple
Inteligences. They offer mnovative, playful activities to teach Natural Sciences. This
subject aims to foster curiosity through teacher-guided experimental inquiries. It also
supports understanding complex topics through ICT and technology toolk. The findings
show a need for a guide for designing kearning landscapes to support teaching. The goal is
to enrich Natural Sciences instruction, boost student motivation, and promote meaningful,
inclusive, and contextualized learning.

Keywords: leaming landscapes, teaching, teachers, digital resources.
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CAPITULO |

1. Introduccion

La educacion del siglo XXI demanda recursos digitales que promuevan el aprendizaje
significativo, donde con el pasar del tiempo se han presentado avances tecnologicos que
buscan mejorar la calidad educativa implementados en el accionar docente. Sin embargo,
basados en el sistema educativo ecuatoriano, aln se utiliza una metodologia educativa con
recursos pedagogicos convencionales, en la que se emplea el uso de textos escolares y
cuadernos como recursos de ensefianza para desarrollar las clases. Por esta razon, los
docentes deben estar en constante aprendizaje con capacitaciones sobre la tecnologia y
permanecer actualizados para mejorar dia a dia los recursos tecnoldgicos utilizados durante

el desarrollo de la clase, a fin de ayudar al estudiante a comprender temas en especifico.

En este contexto, la presente investigacion esta estructurada, principalmente, por los

siguientes apartados:

El objetivo general detalla la importancia de los paisajes de aprendizaje como recurso
para la ensefianza de las Ciencias Naturales en la Educacidn Béasica Media, sustentando la
problematica identificada en la Escuela de Educacion Bésica San Pablo donde el docente
tiene una metodologia tradicional en la ensefianza de las Ciencias Naturales, es decir hace
uso de recursos convencionales en el desarrollo de una clase que tiene como principios el

ser experimental y explorar fendmenos de la naturaleza.

De acuerdo con las variables, la importancia de los paisajes de aprendizaje se
presenta como un recurso innovador para el proceso de ensefianza y aprendizaje, debido a
que motiva de manera intrinseca a que los estudiantes comprendan temas mas complejos, a
través de juegos interactivos que contienen niveles de complejidad. De su lado, la taxonomia
de Bloom y las inteligencias multiples aportan a un disefio de una clase mas innovadora e
inclusiva, mientras que la ensefianza de las Ciencias Naturales promueve el pensamiento
critico, la observacidn, la indagacion y la comprension del entorno natural. Sin embargo, la
ensefianza de esta asignatura se ve limitada por métodos tradicionales dentro del aula de
clases, mediante clases magistrales que disminuyen el interés de aprender por parte de

los estudiantes.

El aporte principal de esta investigacion radica en emplear recursos digitales

innovadores como los paisajes de aprendizaje mediante un instructivo que detalla el disefio
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de aquel recurso para mejorar la ensefianza de las Ciencias Naturales promoviendo un
aprendizaje significativo y autonomo; ademas de beneficiar a los estudiantes y sus diversos
estilos de aprendizaje.

1.1 Antecedentes

En los tiempos actuales, la ensefianza en la asignatura de Ciencias Naturales confronta retos
relacionados a superar la simple transmision de contenidos, por metodologias activas que
aporten al aprendizaje significativo, contextualizado y critico. De ahi que se reconoce la
importancia de integrar la educacién ambiental dentro del curriculo, mediante el uso de
recursos como los paisajes de aprendizaje, con el propdsito de forjar competencias asociadas
a la sostenibilidad y el entorno del individuo.

A nivel macro, se ha de citar la investigacion sobre “Unidad didactica mediada por
paisajes de aprendizaje para el fortalecimiento de competencias ambientales desde las
ciencias naturales en la escuela rural”. Publicado el 6 de diciembre de 2021, el estudio
explora la problematica ambiental a nivel mundial, donde la educacién ambiental afiadida
en el plan de estudios de Ciencias Naturales, se presenta como un recurso a los paisajes de
aprendizaje para formar en los estudiantes la posibilidad de aportar, aprender, entender,
afianzar y transformar competencias y habitos de aprendizaje que promuevan su conexion
con el entorno. Sus autores disefian paisajes de aprendizaje para fortalecer las competencias

ambientales de estudiantes de séptimo grado en la ruralidad (Prasca y Begambre, 2021).

La investigacion sobre “Learning landscape as an innovative teaching method to
afront the educational challenges in the 21st century” [“Los paisajes de aprendizaje como
metodologia docente innovadora para afrontar los retos educativos del siglo XX1”’] explora
los paisajes de aprendizaje como una metodologia innovadora que facilita un aprendizaje
significativo. En el trabajo académico se utilizan elementos del entorno para activar los

conocimientos previos y asimilar la nueva informacion (Burriel, 2019).

La revista Saberes Educativos, N.6, publico el 4 de noviembre de 2020 con el titulo
de “Natural Sciences and Socio-Emotional Learning: An Experience from Inquiry-Based
Science Teaching” [“Ciencias naturales y aprendizaje socioemocional: una experiencia
desde la ensefianza de las ciencias basada en la indagacion”]. El analisis mostrd que el uso
de estrategias de indagacion, en lugar de métodos tradicionales, cambia la percepcion de los
estudiantes sobre las clases de Ciencias Naturales, destacando su preferencia por

aprendizajes vivenciales que les permiten expresar libremente sus emociones y sentimientos
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(Molina-Ruiz y Gonzélez-Garcia, 2021).

La revista Mexicana de Fisica, volumen 17. N.1 publicé el 28 de enero de 2020 la
investigacion titulada “La ensefianza de las ciencias naturales en la educacion basica”. El
estudio menciona la importancia de razonar mediante una ensefianza de calidad, en la que
las Ciencias Naturales es una asignatura que ayuda al docente a fomentar el desarrollo de la
razén en los estudiantes, mediante temas que se pueden deducir por conocimientos previos,

o0 inducir por medio de demostraciones o datos experimentales (Riveros, 2020).

La revista Panamericana de Pedagogia <<Saberes y quehaceres del pedagogo>>,
edicion N.35, publicé de enero-junio de 2023 un articulo nombrado: “Digital learning
landscapes in college experiential traces and community insertion” [ “Paisajes digitales de
aprendizaje en la Universidad Huellas Vivenciales e insercion comunitaria”]. El estudio
menciona a las metodologias activas integradas con la practica reflexiva como una
herramienta fundamental para desarrollar competencias en el rol profesional docente. Esto
se estructura a partir de enfoques pedagogicos como el Aprendizaje y Servicio (A+S) y el
Aprendizaje basado en Retos para fomentar competencias en los docentes y promover la
responsabilidad social. Se concluyé que las metodologias activas, como talleres vivenciales
y narrativa transmedia, lograron la satisfaccion académica y comunitaria, evidenciando su
alcance en el aprendizaje significativo y el compromiso social (Hernandez-Silvera y
Ghilardelli, 2023).

A nivel meso, es necesario mencionar la investigacion sobre “Paisajes de
aprendizaje: Propuesta para la promocion de estrategias de aprendizaje y competencias
comunicativas en espacios de tutoria”. Publicada el 18 de diciembre de 2022, se menciona
a los paisajes de aprendizaje como una propuesta pedagogica que fortalece competencias
comunicativas y estrategias de aprendizaje donde se demostréd la importancia de las

estrategias socioafectivas y habilidades socioemocionales (Pérez Benavides, 2022).

La revista Boletin Redipe, volumen 10, N.9, publicé el 22 de mayo de 2021 un
articulo sobre “Estado del arte: ensefianza de las ciencias naturales. Hacia una pedagogia
critica”. Se aborda el area de Ciencias Naturales como clave fundamental para crear
propuestas y que guien en la formacion de docentes y en la ensefianza de esta area que
conecta con otros conocimientos, y es fundamental en el proceso de acreditacion
institucional. Se consultaron diversas fuentes internacionales, nacionales y locales para

brindar bases previas a la investigacion que permitan disefiar y desarrollar futuras
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indagaciones guiadas a resolver problemas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

Ciencias Naturales (Lopez y Chinome, 2021).

Desde una perspectiva micro, se hace referencia a la investigacion en la revista
Ciencias y Lideres, volumen 3, N.1, publico el 20 de junio de 2024 un articulo nombrado
“Teaching learning and its contribution to the natural sciences” [“La ensefianza aprendizaje
y su aporte en las ciencias naturales”]. En la investigacion se menciona que la ensefianza y
el aprendizaje de las Ciencias Naturales son procesos fundamentales en el desarrollo del
pensamiento y las capacidades de los estudiantes. Estos procesos fomentan habilidades como
la resolucion de problemas, la investigacion, la observacién y la experimentacion, esenciales
para comprender y afrontar diversos fendmenos como los avances tecnolégicos, los cambios

en la salud y el medio ambiente (Alava et al., 2024).

La revista Social Fronteriza, volumen 4, N.6, publico el 14 de junio de 2024 el
articulo titulo “Teaching natural sciences through inquiry: Effective strategies and learning
outcomes in the classroom” [“Ensefnanza de las ciencias naturales a través de la indagacion:
Estrategias efectivas y resultados de aprendizaje en el aula]. En el estudio, se contempla el
uso de estrategias de ensefianza sustentadas en el proceso investigativo que se enfoca en el
desarrollo de habilidades como la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la
comprension conceptual. Destaca la importancia de implementar la ensefianza basada en la
investigacion para fomentar una educacion participativa y significativa, donde los

estudiantes puedan resolver los retos cientificos en el mundo real (Zurita et al., 2024).

1.2 Planteamiento del Problema

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO, 2016), hay consenso en la promocién del desarrollo de competencias
cientificas, como forma de fomentar el pensamiento critico y la capacidad de tomar
decisiones fundadas, a partir de un analisis objetivo y consistente. Se considera como afan
comun de todos los paises, el desarrollo de una cultura cientifica y tecnoldgica que no solo
permita comprender el mundo y actuar en este, sino que incluya criterios para hacerlo

responsablemente y visibilizando la dimension social de las ciencias.

El manual de referencia sindical sobre la Agenda 2030 titulado “Objetivos de
desarrollo sostenible”, dentro del objetivo 4 - educacién de calidad, menciona como meta
para el 2030, generar espacios para que se incremente de manera considerable la

participacion juvenil y de adultos con conocimientos en Tecnologias de Informacién y
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Comunicacion (TIC), con enfoque a forjar competencias necesarias para tener acceso a un
trabajo decente, al emprendimiento y al empleo adecuado; y como Ultima meta aumentar
considerablemente la oferta de docentes calificados, incluso mediante la cooperacion
internacional para la formacion de docentes en los paises en desarrollo, con un indicador
sobre el porcentaje de maestros en la ensefianza: a) preescolar; b) primaria; ¢) secundaria
inferior y d) secundaria superior que han recibido al menos el minimo de formacion docente
organizada (por ejemplo, formacién pedagdgica); requisitos de practica previa a la docencia
0 durante su ejercicio para la ensefianza a un nivel dado en un pais determinado; ambos
exponen la problematica de una brecha digital en la practica docente sin la implementacion

recursos digitales lo cual no beneficia una educacion inclusiva y de calidad (ONU, 2022).

De su lado, en el libro Curriculo de los niveles de educacion obligatoria se estipula
que la ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General Bésica, se orienta al
conocimiento y la indagacién cientifica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el
ambiente, el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra y el Universo, y la
ciencia en accion; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y
aprendan acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las
ideas mas relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organizacion y

estructuracion, en un todo articulado y coherente (Ministerio de Educacion, 2016).

Para el MINEDUC (2023), la asignatura de Ciencias Naturales tiene por objeto de
estudio la naturaleza y sus diversos fendmenos (seres vivos, sus caracteristicas y formas de
interactuar con el ambiente; la materia, la energia y sus transformaciones; el sistema solar,
sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dinamicas), para despertar el
asombro y la curiosidad natural por conocer el mundo. La asignatura busca desarrollar la
capacidad de usar los conocimientos de la ciencia y aplicar las habilidades y actitudes
inherentes al quehacer cientifico para tomar decisiones informadas acerca de fendmenos y
problemas que afectan a las personas, la sociedad y ambiente, en materia de ciencia y

tecnologia.

Sin embargo, se evidencia que en las instituciones aun persiste la brecha digital,
debido a que no cuentan con dispositivos tecnoldgicos en el aula de clase, donde el docente
todavia tiende a utilizar recursos convencionales como textos y cuaderno de trabajo para la

ensefianza.

Anadido a ello, en ciencias, el 52,7% de los estudiantes evaluados en PISA-D no
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alcanzaron el nivel basico de habilidades. Entonces, los estudiantes pueden recurrir a sus
conocimientos basicos sobre contenidos y procedimientos cientificos para interpretar datos,
identificar la pregunta que se estd haciendo en un experimento sencillo o deducir si una
conclusion es valida basandose en los datos proporcionados (Instituto Nacional de

Evaluacién Educativa, 2018); y que en el grupo resulta un factor preocupante.

De acuerdo con Ramirez (2023), quien examina la aplicacion de la experimentacion
como estrategia didactica en la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en la
Educacién Basica, identifica como problemética en las aulas que las actividades
experimentales no son plenamente aprovechadas, y los docentes continGan utilizando
métodos tradicionales. Resalta asi la importancia de las Ciencias Naturales en el curriculo
de la Educacion Basica y el valor de la experimentacion como recurso pedagogico para
captar el interés de los estudiantes y fomentar un aprendizaje significativo donde, a su decir,
la experimentacion es una herramienta didactica clave para presentar situaciones que ayuden

al estudiante a desarrollar habitos de pensamiento cientifico.

Esta realidad trasladada a la Escuela de Educacion Basica San Pablo, de la ciudad de
Riobamba, durante el proceso de préacticas preprofesionales de las autoras, se pudo
evidenciar que los docentes al momento de ensefiar la asignatura de Ciencias Naturales lo
hacen de manera tradicional enfocandose en la transmision de conocimiento de forma
unidireccional, donde el docente es la figura principal y el estudiante actia como receptor
pasivo. En este tipo de ensefianza, los docentes priorizan la explicacién tedrica y el uso de
materiales como libros de texto y presentaciones formales, mientras que las actividades

précticas y de participacion son limitadas.

A pesar de que esta metodologia utilizada por los docentes les permite cubrir una
gran cantidad de contenido de manera estructurada, puede limitar el desarrollo de habilidades
criticas, el pensamiento cientifico y la motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje
activo y la experimentacién; tal como lo indica Villa (2024) el modelo pedagdgico
convencional se basa en la transferencia de saberes desde el profesor al alumno, quien juega
un papel pasivo en el proceso de aprendizaje. Este método se fundamenta en la autoridad del
profesor como figura principal, responsable de transmitir conocimientos previamente

definidos.

De ahi la importancia de desarrollar metodologias activas, donde Barreiro et al.

(2021) proponen como alternativa explorar los paisajes digitales que proporcionan espacios
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de innovacién educativa a través de la tecnologia. Los autores detallan el desarrollo de un
taller virtual dirigido a docentes y estudiantes con el propésito de articular las asignaturas
relacionadas con el constructo de didacticas especificas. Se busca que estas puedan ser
aplicadas y replicadas en actividades practicas, promoviendo asi una conexion efectiva entre

la teoria y la préctica educativa con una educacion integral.

En los dltimos afios, los Paisajes de Aprendizaje han adquirido un papel importante
dentro del &mbito educativo. La Era Digital, donde el rol del docente ha recibido varios
cambios en la ensefianza a causa de la tecnologia, ha apoyado a los docentes en la adquisicion

de competencias digitales.

De ahi que, para afrontar los evidentes cambios en la educacion, es importante
considerar los paisajes de aprendizaje como un recurso esencial para promover una
educacion con propuestas innovadoras y actualizadas, para enriquecer el proceso educativo.
Anclado a ello, buscar recursos que permitan un aprendizaje significativo, puesto que la
institucion cuenta con el proyector como ayuda para impartir su clase, laboratorio, recursos

didacticos fisicos, entornos naturales.

1.3 Justificacion

Los paisajes de aprendizaje son parte de una estrategia pedagogica que permite personalizar
la ensefianza integrando actividades teoricas y practicas, para facilitar la comprension de
conceptos. En Ciencias Naturales, su uso es importante debido a que promueve el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades como la observacion, el analisis
critico y la resolucion de problemas estableciendo una educacién méas dinamica e inclusiva.
Por lo tanto, es factible ya que las investigadoras tienen acceso a la Escuela de Educacion
Basica San Pablo para poder observar los métodos educativos en la ensefianza de Ciencias

Naturales que permitira analizar e identificar las fortalezas y organizacion del docente.

Ademas se podra realizar esta investigacion porque existen fuentes bibliogréaficas
pertinentes para el desarrollo del trabajo; los recursos que se utilizara en este proyecto lo
cubriran las investigadoras y el tiempo que se obtendra sera suficiente para poder indagar
el tema a profundidad, cabe recalcar que de acuerdo a esta investigacion se realizara una
guia didactica para disefiar paisajes de aprendizaje en la ensefianza de Ciencias Naturales
de la Bésica Media donde se establece diferentes estrategias académicas en mejora de la
calidad educativa para los docentes ya que contaran con una formacion continua de nuevos

recursos y un enfoque mas centrado en el estudiante.
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Para finalizar, este trabajo investigativo serd original, basado en bibliografia
actualizada, estudio de campo, descripcion y observacion directa, con un enfoque mixto. Por
tanto, se requiere su aprobacion para contribuir al desarrollo de practicas educativas que
promuevan recursos innovadores como Paisajes de Aprendizaje en Ciencias Naturales. Los
beneficiarios directos de esta investigacion seran los docentes de Ciencias Naturales de la
Escuela de Educacion Bésica San Pablo al recibir nuevos recursos para su practica
pedagdgica, y los beneficiarios indirectos seran los estudiantes, quienes se veran favorecidos

con una ensefianza mas significativa, participativa e inclusiva.

1.4  Objetivos
1.4.1 Objetivo general
e Determinar la importancia de los paisajes de aprendizaje como recurso para la

ensefianza de las Ciencias Naturales en quinto y sexto de Educacion Béasica Media.

1.4.2 Objetivos especificos
e Explorar la aplicacion de los paisajes de aprendizaje como recurso en la practica
pedagogica docente.

e |dentificar las formas de ensefianza de las Ciencias Naturales de los docentes de la
Béasica Media de la Escuela de Educacion Basica San Pablo

e Elaborar un instructivo para el disefio de paisajes de aprendizaje para la ensefianza

de las Ciencias Naturales de la Basica Media.
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CAPITULO Il

2. Marco tedrico
2.1 Estado del arte

El presente estado del arte analiza diversas investigaciones que abordan la ensefianza
de las Ciencias Naturales desde enfoques innovadores. Se destaca el uso de paisajes de
aprendizaje como recurso metodologico para fomentar la participacion activa, la inclusion
y el aprendizaje significativo.

En un nivel macro se ha de citar la investigacion sobre “Unidad didactica mediada
por paisajes de aprendizaje para el fortalecimiento de competencias ambientales desde las
ciencias naturales en la escuela rural” publicado el 6 de diciembre de 2021 donde el analisis
revel6 que, aunque se usG de manera parcial materiales audiovisuales y estrategias de
motivacion, persistieron précticas tradicionales centradas en la transmision de motivacion
limitando el potencial transformador del aprendizaje activo. Del mismo modo, se evidencid
una escasa implementacion de materiales didacticos elaborados por los docentes, lo cual
afectd negativamente la calidad del proceso formativo. A pesar de ello, se destacé la
importancia de fomentar metodologias que promuevan la participacion del estudiante como
sujeto activo del conocimiento, especialmente a través del aprendizaje significativo, y el

uso del entorno natural (Prasca y Begambre, 2021).

A nivel meso, es necesario mencionar el libro Innovacion docente e investigacion
en educacion: nuevas tendencias para el cambio en la ensefianza superior. Dentro del
capitulo 50 sobre “Los paisajes de aprendizaje como una herramienta para atender la
diversidad: analisis cualitativo de propuestas didacticas” se analizd los paisajes de
aprendizajes para atender la diversidad del aula. A partir de un enfoque cualitativo, se
demuestra que esta estrategia permite disefiar itinerarios personalizados que responden a
las distintas necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Fundamentado
en lataxonomia de Bloom y las inteligencias multiples de Gardner, el paisaje de aprendizaje
se presenta como modelo metodolégico que favorece la autonomia, motivacion, inclusion
educativa integrando competencias clave de forma transversal. Este enfoque sitta al
estudiante en el centro del proceso, promoviendo una ensefianza flexible y adaptada (Martin
etal., 2021).

La revista Boletin Redipe, volumen 10, N.9, public6 el 22 de mayo de 2021 un

articulo sobre “Estado del arte: ensefianza de las ciencias naturales. Hacia una pedagogia
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critica”. El estudio ofrece una perspectiva integral y critica sobre la ensefianza de las
ciencias naturales, situando este campo dentro de un enfoque pedagogico transformados. A
través de un andlisis de fuentes intenciones, nacionales y locales, los autores identifican la
necesidad de replantear métodos tradicionales de ensefianza, en favor de propuestas que
incorporen la pedagogia critica como marco orientador. Este enfoque posiciona al
estudiante como sujeto activo, capaz de cuestionar su realidad y participar en la
construccion de conocimiento significativo en un contexto donde la ciencia no es solo
contenido, sino como herramienta para la transformacion social. En este sentido, esta
investigacion es un referente para quienes abordan la ensefianza de las ciencias naturales
desde una mirada reflexiva, inclusiva y comprometida con el cambio educativo que se

encuentra en constante cambio (Lopez y Chinome, 2021).

Desde una perspectiva micro, se hace referencia a la investigacion en la revista Alfa,
volumen 6, N.4, publicado el 5 de octubre de 2024 titulada “Use of learning landscapes as
resources for teaching spelling rules to upper elementary school students” [“Uso de paisajes
de aprendizaje como recursos de ensefianza de reglas ortogréaficas en estudiantes de basica
superior”’]. Se evidencid que los paisajes de aprendizaje digitales elaborados sobre la
taxonomia de Bloom y las inteligencias mdltiples, fue una estrategia viable para la mejora
del aprendizaje estudiantil de basica superior. De ahi que por medio del juego “Serpientes
y escaleras”, el docente captd su atencion, fomentd su participacion y facilitdé una
comprension. Asi, los resultados indicaron mejoras en la evaluacion post intervencion

incrementando el promedio de 2.24 puntos en las pruebas ejecutadas.

La revista Social Fronteriza, volumen 4, N.6, publicé el 14 de junio de 2024 la
investigacion con el titulo de “Teaching natural sciences through inquiry: Effective strategies
and learning outcomes in the classroom” [“Ensefianza de las ciencias naturales a través de
la indagacion: Estrategias efectivas y resultados de aprendizaje en el aula”]. En este se
destaco que la ensefianza basada en la indagacion para el aprendizaje de Ciencias Naturales,
es una estrategia pedagogica importante. Por medio del analisis sistematico realizado con 15
estudios empiricos, los autores identificaron 5 estrategias puntuales: formular preguntas,
experimentacion activa, reflexion colaborativa, uso de simulacion y evaluacion formativa.
Aquella practica promovio una mejor comprension de conceptos y fortalecié habilidades
cientificas como la capacidad investigativa, el pensamiento critico y resolucion de problemas

fomentando una actitud positiva (Zurita et al., 2024).
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2.2 Marco tedrico

2.2.1 Tecnologias del aprendizaje y conocimiento

Las TAC tratan de orientar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) hacia
usos méas formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el objetivo de
aprender mas y mejor. Se trata de incidir especialmente en la metodologia, en los usos de la
tecnologia y no Unicamente en asegurar el dominio de una serie de herramientas
informaticas. Se trata, en definitiva, de conocer y de explorar los posibles usos didacticos
que las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia. Es decir, las TAC van mas alla de
aprender meramente a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas tecnoldgicas
al servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conocimiento (Baldino et al., 2020).

El enfoque de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) responde a la
necesidad de integrar la tecnologia en la educacién de manera significativa, superando el uso
meramente instrumental de las herramientas digitales. Este planteamiento promueve una
mirada pedagogica que pone énfasis en como se utilizan las tecnologias para potenciar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, en lugar de centrarse Unicamente en su manejo técnico.
Al enfocarse en los usos didacticos, se fortalece la capacidad tanto de docentes como de
estudiantes para generar experiencias de aprendizaje mas profundas, reflexivas y activas, lo

cual contribuye directamente a una educacion mas pertinente, innovadora y de calidad.

2.2.2 Aprendizaje electronico

Segun (Cortes, 2024) el E-learning, es una modalidad educativa que utiliza las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) para proporcionar contenido y recursos
educativos a través de plataformas en linea. En lugar de la educacion tradicional en aulas
fisicas, el E-learning permite que los estudiantes accedan al contenido formativo, realicen
actividades y participen en interacciones educativas a traves de dispositivos electronicos,
como ordenadores, moviles, incluso Realidad Virtual o Aumentada (VR, AR).

Esta modalidad educativa representa una respuesta eficaz a las demandas de
flexibilidad y accesibilidad del mundo contemporaneo. Al trasladar los procesos formativos
a entornos digitales, se amplia significativamente el alcance de la educacién, permitiendo
que estudiantes de diversos contextos geograficos y socioecondmicos accedan a
oportunidades de aprendizaje. Por ello, el uso de dispositivos electrénicos y tecnologia
emergentes transforman la experiencia educativa en una interacciobn mas dindmica,

personalizada e innovadora. Esto no solo mejora la motivacion y el compromiso del
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estudiante, sino también fomenta el desarrollo de competencias digitales esenciales para el
siglo XXI.

2.2.3 Gamificacion

Segun lainvestigacion de Adan y Medina (2017), la gamificacion tiene como objetivo influir
en la conducta social y psicoldgica al jugador, donde usa insignias, niveles, puntos y
avatares, lo que incrementa la interaccion y la motivacion. En el &mbito educativo, es una
estrategia de aprendizaje que permite que las actividades sean estimulantes favoreciendo una
mejor comprension de conocimientos. Los niveles, como indicadores de progreso, tienen un

rol esencial en generar interés y la motivacion.

Asi, la gamificacion es una estrategia que genera motivacion y compromiso
estudiantil, y facilita una apropiacién positiva del conocimiento, donde se adapta de manera
significativa a la ensefianza y aprendizaje. De ahi que, para aplicar esta metodologia, se
requiere adaptar las necesidades individuales estudiantiles, con enfoque a una educacion que

se adapte al estudiante.

Figueroa (2024), en su investigacion, demuestra que, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje al combinar la gamificacién con la motivacién, los estudiantes participan mas
activamente en actividades y mejoran sus calificaciones. Ademas, existe una correlacion
positiva y significativa entre estos dos factores debido a que la motivacion intrinseca es
esencial en el proceso educativo, e impulsa al estudiante a aprender por interés propio,
mientras que la gamificacion es una técnica didactica innovadora que utiliza elementos de
juego, y se basa en el disefio de actividades atractivas que fomentan la curiosidad y el
esfuerzo. Asimismo, al incorporar dinamicas de juego en el aula, fortalece la motivacion
interna al generar experiencias de aprendizaje mas atractivas, practicas y significativas.

Entonces se puede decir que a mayor motivacion existiran mejores resultados académicos.

2.2.4 Fundamentos de los Paisajes de Aprendizaje

Figueroa (2024) menciona que los paisajes de aprendizaje son un recurso con experiencias
de aprendizaje que conceden al alumno la autonomia para elegir su propio itinerario de
aprendizaje, garantizando un aumento gradual de la dificultad de las actividades, en el que
el alumno puede elegir su ritmo de aprendizaje, y cuya variedad de actividades favorece los

diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos.

Segun Sanchez (2021), el paisaje de aprendizaje integra ambas teorias en una matriz

de planificacién didéactica, lo que permite estructurar experiencias educativas orientadas a
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diversas inteligencias y niveles de compromiso cognitivo. Por ello, se reconoce como una

herramienta que contribuye a la personalizacion del proceso de ensefianza y la inclusion.

Dentro de la teoria sobre la taxonomia de Bloom, los seis niveles se reflejan en el

grado de implicacion cognitiva respecto a la tarea: Recordar, Entender, Aplicar, Analizar,

Evaluar y Crear (adaptacion de Kathwohl y Aderson, 2001). Sus conclusiones apuntan a que:

Las experiencias de aprendizaje deben integrar diferentes niveles de implicacion
cognitiva.
El aprendizaje significativo es mas factible cuando los niveles de implicacion

cognitiva superiores se apoyan sobre los inferiores.

Segln Gardner (1993) y sus inteligencias multiples, existen doce formas diferentes

de ser inteligente o0 12 formas de desarrollarse y caracterizarse.

10.
11.
12.

Linguistica: Capacidad para dominar el lenguaje, su creacion y comprension.
Logico-Matematica: Capacidad de conceptualizar las relaciones ldgicas entre las
acciones o los simbolos.

Visual-espacial: Capacidad de reconocer objetos y hacerse una idea de sus
caracteristicas.

Musical-auditiva: Capacidad para reconocer y crear secuencias sonoras.
Corporal-Kinestésica: Capacidad para controlar y coordinar los movimientos del
propio cuerpo.

Interpersonal: Capacidad de la empatia, y de entender las relaciones socio-afectivas.
Intrapersonal: Conocimiento personal y capacidad de gestionar bien las
potencialidades propias.

Emocional: Mezcla entre la interpersonal y la intrapersonal.

Naturalista: Capacidad para entender los procesos de la naturaleza y a los animales.
Existencial: Capacidad para afrontar y aprovechar éxitos y fracasos vitales.
Creativa: Capacidad para generar nuevas ideas que innoven en su contexto.

Colaborativa: Capacidad de gestionar el trabajo de equipos con eficacia.

De ahi que el uso de estrategias homogéneas y unidimensionales en la ensefianza de

las Ciencias Naturales haya limitado el desarrollo integral del estudiante, especialmente en

contextos donde predominaba la diversidad cognitiva y emocional. En consecuencia, el

desconocimiento del potencial de los paisajes de aprendizaje no solo ha reducido la calidad
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educativa, sino que también perpetla practicas excluyentes hacia aquellos estudiantes que

aprendian de formas diferentes.

En contraste, la incorporacion de este recurso favorece no solo la comprensién de los
contenidos cientificos, sino también el desarrollo de habilidades cognitivas superiores, como
el andlisis, la evaluacién y la creatividad; al tiempo que permite reconocer y potenciar la
diversidad de inteligencias multiples presentes en el aula, de acuerdo con lo planteado por
Gardner. Por ello, los paisajes de aprendizaje no constituian simplemente una opcion
metodologica, sino un recurso esencial para la ensefianza de las Ciencias Naturales

verdaderamente significativa, equitativa y transformadora.

Figura l
Pasos para crear paisajes de aprendizaje

PIISASEDE
PRENDIZ (JE

Elaborado por: Trabaldo (2021)

Ademas, el uso de paisajes de aprendizaje representa una estrategia pedagogica
altamente valiosa, porque permite personalizar la ensefianza mediante la integracion de
inteligencias multiples, niveles cognitivos de la taxonomia de Bloom y recursos
tecnoldgicos, respondiendo asi a la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje. Asimismo,
el disefio estructurado, que incluye una matriz de actividades y métodos de evaluacion
flexible, no solo promueve autonomia, sino que transforma el sal6n de clases en un espacio

inclusivo, dinamico y significativo.
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2.2.5 Beneficios y desafios de los paisajes de aprendizaje
Beneficios
Segun Mosquera (2019), a traves del uso de paisajes de aprendizaje, el docente contribuye a
mejorar la autonomia del alumnado adaptando su metodologia a las necesidades de cada
estudiante. Combinando las diferentes teorias y actividades, una de las ventajas principales
de este método, es que hace efectiva y real la personalizacién del aula consiguiendo mejores
resultados y fomentando la equidad e inclusion, para dar respuesta a la diversidad del aula y
a los ritmos de aprendizaje de todos los alumnos.
Desafios
e Eldisefio individualizado y personalizado para los estudiantes en cada tema de clase.
e Aplicar aquel recurso en el sector rural o publico debido a la carencia de dispositivos
electronicos o moviles como proyector o tablets en el aula, para desarrollar las
actividades.

Se puede afirmar que, con la implementacion de los paisajes de aprendizaje, el
docente fortalece la autonomia del estudiante al adaptar su estrategia metodoldgica a las
particularidades de cada uno; por ello, al integrar diversas teorias y proponer actividades
variadas, este enfoque permite una auténtica personalizacién del proceso de ensefianza y
aprendizaje. De esta manera, se logra mejorar resultados académicos y promover la equidad
e inclusion. Ademas, se logra atender de forma efectiva a la diversidad en el aula respetando

los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

2.2.6 Caracteristicas de los paisajes de aprendizaje

Mosquera (2019) sefiala que el empleo de paisajes de aprendizaje permite al docente
fomentar la autonomia de los estudiantes, ajustando su metodologia a las caracteristicas y
necesidades individuales de cada estudiante. Al integrar diversas teorias pedagdgicas y
actividades variadas, este enfoque facilita una verdadera personalizacion del entorno
educativo, lo que contribuye a mejorar los resultados académicos y promover la equidad e
inclusion dentro del aula, ademas de atender a la diversidad y los distintos ritmos de
aprendizaje. De esta manera, los paisajes de aprendizaje presentan los contenidos de forma
dinamicay atractiva, favoreciendo asi una mayor comprension y retencién del conocimiento.

En consecuencia, el aula se transforma en un espacio flexible con una buena metodologia.

Es importante indicar que no solo genera ambientes autonomos en el estudiante, sino

que responde de manera activa a la diversidad del aula personalizando las actividades. Al
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incluir teorias del aprendizaje basadas en propuestas motivadoras los paisajes de aprendizaje
crean experiencias positivas, equitativas e inclusivas. En este sentido, el aula se convierte en
un lugar flexive y orientado al desarrollo integral estudiantil, lo que reafirma el rol del

docente como guia creativo y sensible en la construccion del saber.

2.2.7 Recursos digitales

Herrera y Singaucho (2023) mencionan que un recurso digital educativo puede ser cualquier
elemento que pueda acceder a una red. Asi, facilita a que el educador y el estudiante
visualicen, guarden, almacenen distintos elementos en un dispositivo electronico, proceso
que contribuye al logro del objetivo pedagdgico y también a su disefio, cuyo interés es que
responda a una serie de caracteristicas innovadoras y didactica hébiles para aprender.

Teniendo en cuenta el criterio de los autores, el recurso digital debe facilitar al
docente y al estudiante visualizar y almacenar contenidos en un dispositivo. Ademas, tiene
que estar orientado a un objetivo claro y preciso, el cual debera incorporar caracteristicas

didacticas que estén acorde al aprendizaje del estudiante.

2.2.8 Herramientas para construir paisajes de aprendizaje

Genially es una herramienta que da vida a los contenidos, tiene cientos de plantillas y miles
de recursos gratuitos en el que se puede utilizar para hacer presentaciones, infografias,
videos, CVs, cuestionarios y mucho mas. Genially es gratuito, y se puede crear una cuenta

de manera rapida y sencilla (Tobar et al., 2020).

Asi se ha valorado positivamente el uso de Genially como herramienta digital
innovadora y versatil que ha generado espacios para crear contenidos interactivos y
visualmente atractivos en distintos formatos, cuestionarios, infografias y presentaciones. Su
acceso gratuito y la facilidad de uso son fortalezas importantes, puesto que permite a que los
docentes y estudiantes incluyan la tecnologia de forma creativa en la ensefianza y

aprendizaje, con enfoque a forjar espacios educativos motivadores y dinamicos.

2.2.9 Aplicacién de paisajes de aprendizaje en la practica pedagdgica

De acuerdo con Mosquera (2019), a través de la implementacion de paisajes de aprendizaje,
el docente favorece el fortalecimiento de la autonomia estudiantil, adaptando su metodologia
a las caracteristicas individuales de cada alumno. Esta estrategia, al combinar distintas
teorias educativas y propuestas didacticas variadas, posibilita una auténtica personalizacion

del proceso de ensefianza, lo que contribuye a mejorar el rendimiento académico y promover
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practicas inclusivas y equitativas, representando la diversidad del aula y los diferentes ritmos

de aprendizaje.

Ademas, el uso de paisajes de aprendizaje es una practica pedagogica fundamental,
ya que permite a los docentes fomentar la autonomia del estudiante al adaptar sus estrategias
metodolodgicas a las necesidades individuales de cada uno. Este recurso supera los enfoques
tradicionales, al integrar diversas teorias educativas y actividades que personalizan el
proceso de ensefianza, lo que contribuye a mejorar significativamente el rendimiento
académico. Por ello, se afirma que los paisajes de aprendizaje son un recurso valioso, eficaz
e innovador, lo que facilita a que el docente incluya experiencias educativas mas
trascendentes, puesto que combina las inteligencias multiples con la taxonomia de Bloom.

Asi, su aplicacion a nivel global, indica su efectividad en el contexto educativo diverso.

2.2.10 Laensefianza de las Ciencias Naturales en Educacion Basica

Alava et al., (2024) mencionan que la ensefianza de Ciencias Naturales constituye
una prioridad en la formacion de los nifios ya que promueve el desarrollo del pensamiento
critico y creativo. En este nivel se retnen contenidos vinculados con el conocimiento y
exploracion del mundo, ademas de una progresiva apropiacion de algunos modelos y/o
teorias propias de la Ciencias Naturales, para empezar a interpretar y explicar la naturaleza.
Aun en la actualidad, en muchas escuelas publicas (y en algunas privadas) la ensefianza de
las ciencias se reduce a que los nifios memoricen conceptos, hechos, leyes, formulas y
ejercicios logrando una “educacion” en la que el alumno tiene su cabeza repleta de
conocimientos aislados y no se logra desarrollar su espiritu comprensivo, reflexivo e

innovador. De acuerdo con lo mencionado, se puede decir que:

De lo expuesto, la ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General
Basica, tiende al conocimiento y la indagacion cientifica respecto al ser vivo y su interaccion
con el ser humano, la salud, el ambiente, la energia, la materia, el universo, la tierra y la
ciencia en accion. El fin, que el estudiante forje una comprension conceptual y también
aprenda sobre la naturaleza de la ciencia, y reconozca la importancia de abstraer ideas
relevantes sombre la organizacion del medio natural y su estructuracion, en un todo

articulado y coherente (Ministerio de Educacién, 2016).

En el curriculo de Ciencias Naturales, la ensefianza esta direccionada a multiples
factores; sin embargo, muchos de los docentes ensefian esta asignatura solamente desde el

ambito tedrico y no préactico. Esto hace que la asignatura no sea llamativa como deberia serlo
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comunmente, pues varios de los docentes siguen en sus clases magistrales y tradicionales
basandose en la memorizacion, conceptualizacion, y lectura de los textos. Ademas, en el
aula de clases a pesar de que cuentan con varios recursos, como la naturaleza o recursos
tecnoldgicos, no utilizan nada de aquellos recursos, 1o que lleva a una ensefianza memoristica

y repetitiva.

2.2.11 Objetivos y principios de la ensefianza de las Ciencias Naturales

Segun el MINEDUC (2023), la asignatura de Ciencias Naturales tiene por objeto de estudio
la naturaleza y sus diversos fendmenos (seres vivos, sus caracteristicas y formas de
interactuar con el ambiente; la materia, la energia y sus transformaciones; el sistema solar,
sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dinamicas), para despertar el
asombro y la curiosidad natural por conocer el mundo. La asignatura busca desarrollar la
capacidad de usar los conocimientos de la ciencia y aplicar las habilidades y actitudes
inherentes al quehacer cientifico, para tomar decisiones informadas acerca de fenémenos y
problemas que afectan a las personas, la sociedad y ambiente, en materia de ciencia y

tecnologia.

Se puede constatar que el objetivo de las Ciencias Naturales siempre sera comprender
y estudiar acerca de los diferentes fendmenos que rodea al individuo, ademéas de sus
principios que generaran conocimientos a través de la experimentacion y el pensamiento
critico, pues en varios curriculos educativos siempre se menciona el mismo objetivo y
principio, para que el docente pueda ayudar al estudiante a construir su propio conocimiento,

pues estos deben estar conscientes de las bases que existen en el curriculo de acuerdo al pais.

2.2.12 Curriculo Nacional Obligatorio de Ciencias Naturales en Ecuador

Para el MINEDUC (2016), en el curriculo nacional obligatorio, dentro del &rea de Ciencias
Naturales, el desafio del subnivel medio de Educacion General Basica es aportar a la
consecucion de los objetivos generales, por medio de una ensefianza que permita a que los
estudiantes adquieran un pensamiento critico, por medio del uso de destrezas basadas en el
desemperfio, con énfasis en planificar y disefiar indagaciones experimentales donde el
docente es el guia del proceso. La idea es acceder a distintas fuentes informativas relevantes
y pertinentes, hacia la obtencion de conclusiones basadas en temas analizados y, con ello,

socializarlas por distintos medios, en lo posible, apoyadas en las TIC.

De este modo, el curriculo nacional obligatorio en el area de Ciencias Naturales

menciona que en el subnivel medio se busca que le docente guie al estudiante hacia una
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formacion basada en habilidades de pensamiento critico, donde se use para buscar
informacion relevante como aporte a experimentos, en el que los estudiantes puedan

compartir lo aprendido utilizando diversas herramientas tecnoldgicas.

2.2.13 Didactica de las Ciencias Naturales

En la construccion de las actividades experimentales del subnivel Elemental, es
necesario considerar las habilidades de la indagacién cientifica adecuadas para obtener una
mejor cognicion en los estudiantes y, con ello, integrarlas de forma transversal a las destrezas
sobre el desempefio de Ciencias Naturales. Por ejemplo, explorar otros conocimientos con
uso de recursos distintos y la busqueda de datos para aclarar dudas tipo cientificas, y
experimentar de forma guiada y préctica para reproducir el fenémeno abordado (MINEDUC,
2017).

El propésito de esta ciencia es aportar con una serie de metodologias explicativas y
predictivas que se ejecutan mediante procesos de busqueda, observacion directa y/o
experimental, formulacion de hipdtesis, las que deben ser comprobadas debidamente para
evidenciar la relacion intrinseca entre el concepto y la practica. Por consiguiente, en esta
actividad constructiva de la ciencia, los procesos de comprobacién-experimentacion y los
marcos conceptuales que conducen la investigacién juegan un rol fundamental en la
construccion del conocimiento, sin descuidar de ninguna manera las actitudes y los valores
que, como en toda actividad humana y social, determinan su desarrollo (Ministerio de
Educacién, 2016).

Se debe tomar en cuenta que la inclusion de actividades experimentales en Ciencias
Naturales constituye un eje fundamental para garantizar un aprendizaje significativo. Los
experimentos van mas alla de adquirir contenidos, puesto que permiten que los estudiantes
desarrollen habilidades cognitivas y cientificas desde temprana edad. Es esencial
comprender que la ensefianza de las Ciencias Naturales no debe limitarse a la exposicion
tedrica de contenidos, sino que también debe fomentar una cultura investigativa, donde el

estudiante sea protagonista activo del proceso de construccion del conocimiento.

2.2.14 Laensefianza de las Ciencias Naturales y el aprendizaje activo

El aprendizaje activo y la ensefianza del &rea de Ciencias Naturales van de la mano, debido
a que el docente hara que el estudiante participe de manera didactica y directa, a través de la
exploracion y experimentacion para asi poder enriquecer su conocimiento. Lindao &

Romero (2024)mencionan que, a través de la exploracion, la observacion y el analisis, los
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estudiantes no solo comprueban hechos y teorias, sino que desarrollan habilidades esenciales
para su futuro. El pensamiento analitico, critico y creativo se ven estimulados en este entorno
practico, donde los estudiantes aprenden a formular hipoétesis, disefiar experimentos,

interpretar datos y llegar a conclusiones fundamentadas.

Cabe recalcar que las Ciencias Naturales van evolucionando con estrategias
innovadoras para mantener asi el interés del estudiante, pues esta materia tiene la ventaja de
en distintos &mbitos, como la comprension de lo que sucede en el entorno. Ademas de
avances tecnoldgicos, también fomenta el pensamiento critico y la participacion activa.
Quiroga y Rodriguez (2020) mencionan que las Ciencias Naturales es una asignatura idénea
que preve al nifio el desarrollo de experiencias sensitivas, la percepcion de diferentes objetos

y fendmenos que acontecen en el medio que los rodea.

En relacion con esto, el aprendizaje activo se entiende como una estrategia
pedagdgica que fomenta la participacion estudiantil en Ciencias Naturales, puesto que
facilita experimentar, construir y explorar el conocimiento desde la curiosidad. Esta manera
de abstraer el conocimiento, no solo genera mejor comprension del contenido, sino que
aporta al desarrollo del pensamiento critico y la capacidad de aplicar lo aprendido en

contextos reales, ademas de forjar la autonomia.

Ademas, al convertir el aula en un espacio de descubrimiento y vivencia, se dinamiza
el ambiente, se genera espacios motivadores e inclusivos, donde el error se asume como
parte del proceso. Por esto, se considera que el aprendizaje activo es fundamental para

generar una educacion transformadora y ancada a la realidad estudiantil.

2.2.15 Desafios y oportunidades en la educacion basica ecuatoriana
Desafios

e Laausencia de formacion en habilidades digitales para los educadores constituye
otro impedimento para una integracion efectiva de la tecnologia en el &mbito de

la educacion bésica.

e La insuficiencia de recursos y de respaldo institucional ha propiciado que
numerosos educadores experimenten desmotivacién y sobrecarga laboral, lo cual
incide adversamente en su rendimiento y en la calidad de la instruccién

proporcionada a los alumnos. (Inés Maria Yanchaluisa Chicaiza et al., 2024)

Aquellos desafios relevantes que afronta la educacion en el Ecuador son un
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impedimento cuando en primera instancia el personal docente no se encuentra capacitado
para implementar estrategias 0 metodologias adecuadas para mejorar la calidad educativa y
a su vez crear recursos educativos como medio de apoyo para el proceso educativo con el
uso de las herramientas digitales.
Oportunidades
e Las herramientas digitales pueden potenciar el compromiso y la motivacion
estudiantil, facilitando el aprendizaje a su propio ritmo y proporcionando acceso

a una diversidad de recursos educativos.

e EIl bienestar emocional de los alumnos constituye un elemento esencial en la
educacion bésica, dado que tiene un impacto directo en su habilidad para adquirir
conocimientos y en su interaccion con sus pares (Inés Maria Yanchaluisa Chicaiza
etal., 2024)

Las oportunidades dentro de la educacion en el Ecuador son que el sector privado
cuenta con equipo digital para el uso de las herramientas digitales en el aula donde se puede
potenciar recursos educativos que apoyen el accionar docente, ademas para mejorar la
motivacion se brinda atencidn a las emociones de los estudiantes y mejora de su rendimiento

académico y bienestar social.
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CAPITULO Il

3. Metodologia

3.1 Enfoque de la investigacion

3.1.1 Enfoque Mixto

La investigacion cuantitativa se utiliza mas que todo en procesos que por su naturaleza son
medibles o cuantificables, y también son valores de caracter numérico en el cual se obtienen
resultados de frecuencia, medicion y parametros de las conclusiones que son sacadas de una
poblacion de interés, y de esa manera probar las ideas establecidas anticipadamente (Cely
etal., 2023).

Por otro lado, la presente investigacion sera de enfoque cuantitativo por que busca analizar
y comprobar informacién a través de datos numéricos recolectados de la aplicacion de

encuestas dirigidas a los estudiantes.

Asimismo, tiene un enfoque cualitativo, puesto que se interesa por comprender
percepciones, experiencias y significados en los actores educativos involucrados en el
problema estudiado. El enfoque facilita explorar, con mayor profundidad, la realidad desde

una mirada interactiva, orientada en el contexto y desde el lado subjetivo de quien participa.

Para ello, se emplearan dos instrumentos: la ficha de observacién y la encuesta
cualitativa, los cuales permiten recolectar informacion con el fin de conocer acerca de la
ensefianza de Ciencias Naturales a través de paisajes de aprendizaje en docentes de EGB
subnivel medio de la Escuela de Educacion Basica San Pablo en el periodo lectivo 2024-
2025.

Es por ello que tiene un enfoque mixto, debido a que integra elementos de los
enfoques cualitativo y cuantitativo con el fin de obtener una comprensién mas completa del
problema estudiado. Para ello, se utilizan instrumentos como la ficha de observacién y la
encuesta, que facilita una recoleccion de datos mas rica y profunda sobre la ensefianza de
Ciencias Naturales a través de paisajes de aprendizaje en docente de subnivel medio de la
Educacién General Basica en la Escuela de Educacion Bésica San Pablo, durante el periodo
lectivo 2024-2025.

3.2 Disefio de la Investigacion
3.2.1 No experimental
El estudio presenta un disefio no experimental debido a que se realiza sin manipular

deliberadamente variables. Es decir, se trata de un estudio donde se observa de manera
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natural la variable independiente, para ver su efecto sobre otras variables (Hernandez
Sampieri et al., 2014). Se empleo este disefio porque se observaron situaciones existentes sin
realizar intervenciones en ninguna de las dos variables, donde se detallan los hechos o

sucesos dentro del aula de clases.

3.3 Fundamentos epistemoldgicos de la investigacion

El presente estudio se desarroll6 desde la base del enfoque del conectivismo, el cual esta
enfocado en conectar informacion especializada, donde las conexiones que permiten
aprender mas, tienen mayor importancia que el estado actual de conocimiento (Siemens,
2004). Asi, se aplico este paradigma, puesto que partir de este se reconocen redes de
aprendizaje (humanas o digitales), que son fundamentales para que el alumno acceda a la

informacidn y aprenda a integrarla, discernirlay aplicarla en la realidad.

Ademas, se considero6 el enfoque del constructivismo, porque se concibe al sujeto
como un ser motivado intrinsecamente al aprendizaje, un ser activo que interactta con el
ambiente y de esta manera desarrolla sus capacidades (Araya et al., 2007). Se utilizo este
enfoque porque se analizd la influencia de los paisajes de aprendizaje al ofrecer entornos
ricos, variados y personalizables, donde el estudiante puede elegir rutas de aprendizaje segun

sus intereses, conocimientos previos y ritmo individual.

3.4 Tipos de investigacion
3.4.1 Por los objetivos

e Bésica
Se realiz6 una investigacion basica puesto que el objetivo especifico opt6 por una propuesta

no aplicada sobre una guia didactica de la creacion de paisajes de aprendizaje para la
ensefianza de las Ciencias Naturales; parafraseando a Sarango et al. (2024) es un tipo de
investigacion orientada a profundizar en el conocimiento teorico, sin perseguir de forma
inmediata una aplicacion practica, enfocandose en la comprension de los principios

esenciales que sustentan un fenémeno.

3.4.2 Porellugar

e De campo

De acuerdo con Sarango et al. (2024), se define la investigacién de campo como el escenario
natural en el que se desarrolla el problema, lo que permite analizarlo dentro de su contexto

auténtico, debido a que es un proceso en el que se recogen datos utilizando fuentes primarias;
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es decir, acudiendo a la Unidad Educativa Lideres de San Pablo para lograr un objetivo que

sera de mucha utilidad para obtener informacion valiosa.

e Bibliografico

Se aplica el tipo de investigacion bibliografica, en donde la investigacion se basa en
recolectar y selecciona informacion confiable en documentos, articulos cientificos, tesis,
libros digitales, revistas cientificas, repositorios universitarios, sitios web, entre otro. Segun
Arias (2023), la investigacion bibliografica se encarga de buscar informacion en distintas

fuentes como revistas cientificas y articulos de investigacion.

3.4.3 Por el tiempo

e Transversal

Para Padilla (2021), el tipo de estudio transversal es un tipo de disefio no experimental de
investigacion, en el cual la recoleccidn de datos se realiza en un solo periodo de tiempo. En
el presente estudio, se ejecutd en el periodo 2024 — 2025, en la escuela de Educacién Basica

San Pablo para obtener datos e informacion valida para el desarrollo de la investigacion.

3.5 Nivel o alcance de la investigacion

e Exploratoria
Se aplica la investigacion exploratoria debido a que se aborda un tema poco estudiado en el

ambito educativo como los paisajes de aprendizaje. Segin (Ramos-Galarza, 2020), este tipo
de investigacion puede abordarse mediante enfoques cualitativos o cuantitativos. Cuando el
estudio es exploratorio, se orienta a fendbmenos poco abordados, cuyo propdsito es analizar

la particularidad de los mismos.

e Descriptiva

Cely et al., (2023)mencionan que la investigacion descriptiva determina el modo de
ser de los objetos, es de segundo nivel y su propdsito es reunir toda la informacion acerca de
las propiedades, las dimensiones de las personas, aspectos. Son de gran utilidad para mostrar
con exactitud los angulos de un fendémeno; por ello, el presente trabajo académico es
descriptivo, ya que tiene como objeto analizar y describir las diferentes caracteristicas de los

paisajes de aprendizaje en la ensefianza de las Ciencias Naturales.
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e Propositiva

Para Soto Chavez (2020):
La investigacion propositiva consiste en elaborar un diagndstico preciso de la
realidad que se desea intervenir y luego elaborar una propuesta, una estrategia, un
modelo pedagogico que permita solucionar el problema detectado o explicar la
solucion de manera practica. Para ello, se requiere que sea viable y con un sustento
cientifico y metodolégico.
La presente investigacion se acoge a este tipo de investigacién, por cuanto se propone
disefiar una guia didactica para la creacion de paisajes de aprendizaje en las Ciencias

Naturales.

3.6 Métodos

En la presente investigacion se tomd en cuenta tres métodos: inductivo, analitico y cientifico,
cuya aplicacion conjunta permite abordar la investigacion desde una perspectiva amplia,
profunda y coherente.

e [Inductivo

Bermudez Sarguera et al.,, (2024)mencionan que el método inductivo vade lo
particular a lo general. Entonces, se puede aportar que va de la observacién de fenGmenos
particulares a la formulacion de conclusiones generales. Con este método se recolecto

informacion directamente del contexto.

e Analitico

Segun Ortega (2021), es un procedimiento que descompone un todo en sus elementos
basicos y, por tanto, va de lo general a lo especifico. Esto quiere decir que en la presente
investigacion se ha detallado el proceso educativo para entender cémo funciona.

e Cientifico

El método cientifico es el conjunto de procedimientos logicos que sigue la
investigacion para descubrir las relaciones internas y externas de los procesos de la realidad

natural y social (Gutiérrez y Flores, 2011).

Asi, la aplicacién de los tres métodos es indispensable en el presente trabajo
investigativo, pues requiere comprender estructuras, relaciones o procesos con detalle, que

fortalezca la validez interna y la relevancia cientifica con sus aportes.
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3.7 Unidad de analisis

3.7.1 Poblacion

De acuerdo con Vivanco (2005), la poblacién es el conjunto de elementos sobre los cuales
se obtiene informacion, siendo estos elementos las unidades basicas que se someten a un
proceso de medicion. Asi, para realizar esta investigacion se tomo en cuenta a 10 docentes
y 113 estudiantes que conforman la escuela de Educacion Basica San Pablo, ubicada en el

canton Riobamba de la provincia de Chimborazo. La Tabla 2 expone la distribucién de forma

detallada:
Tabla 1
Poblacion
Extracto NUmero Porcentaje
Nifios y nifias 113 92%
Docentes 10 8%
Total 123 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica San Pablo
Elaborado por: Pefia Nayeli & Chavez Andrea (2025)

3.7.2 Muestra
Segun Vivanco (2005), la muestra trata de un conjunto de unidades extraidas de una
poblacion, cuyo propdsito es estimar los valores que describen las caracteristicas de dicha

poblacion.

Para la presente investigacion se utilizO una muestra no probabilistica de tipo
intencional, que fue seleccionada segun el criterio de las investigadoras sin recurrir a
calculos matematicos o estadisticos. Los sujetos de estudio fueron los docentes y estudiantes
de la escuela de Educacién Bésica Lideres San Pablo, con un enfoque particular en docentes,

puesto que en este grupo se identifico el problema central de la investigacion.

En total, se considerd a 10 docentes, aunque se selecciond especificamente a una
docente de Ciencias Naturales que impartia clases en los grados de quinto y sexto del
subnivel Medio de Educacion Basica, quien fue tomada como sujeto de estudio para la

aplicacion del instrumento de observacion.

Ademas, se tomod en cuenta a los 113 estudiantes de la institucion, de los cuales se
seleccionaron 27 estudiantes de quinto y sexto grado del mismo subnivel educativo. Estos
estudiantes fueron considerados como sujetos de investigacion para aplicar el instrumento
de encuesta cualitativa, con el proposito de respaldar y contrastar las observaciones
obtenidas previamente, a través de la ficha aplicada a la docente. Ver Tabla 3.
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Tabla 2
Muestra de tipo no probabilistica intencionada

Extracto NUmero Porcentaje
Nifios y nifias 27 96%
Docentes 1 4%
Total 28 100%

Fuente: Escuela de Educacion Béasica San Pablo
Elaborado por: Pefia Nayeli & Chavez Andrea (2025)

3.8 Técnicas de recoleccidn de datos
Considerando que la investigacion adopto un enfoque cualitativo, se emplearon técnicas e

instrumentos para recopilar datos cualitativos.

3.8.1 Técnica: Observacion

Para Aznarez et al. (2020), la técnica de observacion tiene un enfoque cualitativo, ya que
ayuda al investigador a involucrarse en un entorno o grupo que se va a estudiar observando
sus dinamicas, comportamientos y significados. Por ello, se ha utilizado la observacién
aplicada en la ensefianza del docente, en el &rea de Ciencias Naturales de la escuela de
Educacion Basica San Pablo.

Encuesta
De acuerdo con lo que mencionan Aznarez et al. (2020), la encuesta es una técnica de

recoleccion de datos que consiste en formular un conjunto de preguntas hacia personas para
conocer sus opiniones acerca de un tema en especifico. La técnica de investigacion
cualitativa permitié cumplir con los objetivos de cada variable de estudio, donde estuvo
dirigida a estudiantes en la escuela de Educacion Basica San Pablo, del canton Riobamba.

3.8.2 Instrumentos

Ficha de observacion
Las fichas de observacion son instrumentos que permiten anotar distintas observaciones del

fendmeno abordado, ademas de permitir construir un lenguaje comin para realizar la
actividad (Aznarez et al., 2020). El instrumento consta de 3 componentes y 17 items en total
con el uso de la escala de Likert el cual fue aplicado a los docentes, con la finalidad de
comprobar las formas de ensefianza, la metodologia, el uso de recursos didacticos en las
Ciencias Naturales, entre otros aspectos relacionados.

Cuestionario semiestructurado
El concepto “cuestionario” por lo general se tiende a relacionar con el instrumento empleado

en la investigacion cuantitativa para recolectar informacion con relacién a un determinado

fendmeno social. Sin embargo, el cuestionario también puede ser utilizado en el contexto de
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la investigacion cualitativa, para recolectar informacién, aunque tiene ciertas
particularidades propias de este enfoque investigativo (Ocampo, 2020). Por ello se aplico
una encuesta semiestructurada mixta que consta de 10 preguntas con el uso de la escala de
Likert yt apartados para emitir una breve argumentacion aplicado en los estudiantes dando
sus opiniones acerca de la ensefianza del docente y a su vez validando la veracidad u

objetividad de la informacion recolectada a través de la ficha de observacion.
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CAPITULO IV

4. Resultados y discusion

El presente capitulo expone y analiza los resultados obtenidos, a partir de la aplicacion de
los instrumentos metodoldgicos definidos en la investigacion. Los resultados de la ficha de
observacion aplicada a un docente en el area de Ciencias Naturales para la basica media, se
presenta en tablas y graficos creados en Excel. Con relacion a los resultados de la encuesta,
esta fue aplicada a 25 estudiantes de la basica media, que consta de 10 items para la debida
recoleccion de datos.

4.1 Resultados obtenidos de la observacion-ficha de observacion aplicada al docente
de la Basica Media, escuela de Educacion Béasica San Pablo, periodo 2024-2025.

Tabla 3.
Escala de Likert: Ficha de observacion
Siempre Frecuentemente A veces Nunca
S F AV N
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
Tabla 4

Categoria: proceso didactico

PROCESO DIDACTICO

Experiencias previas Ronda de Explica con Organiza objetivos
preguntas claridad claros
S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N
X X X X
Prepara la clase con Utiliza Utiliza recursos Utiliza recursos
recursos estrategias convencionales didacticos
variadas tecnoldgicos
visuales
S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N
X X X X
RESULTADOS:

De acuerdo con la ficha de observacion, en la dimension del proceso didactico se puede
evidenciar que el docente demuestra un desempefio adecuado en su practica pedagogica,
destacandose por activar siempre las experiencias previas de los estudiantes que
promueven la participacion de estos. Este tipo de actividades refleja que el docente hace
lo posible para fortalecer la orientacion del proceso educativo.

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
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Anélisis

De acuerdo con los datos recolectados en la ficha de observacion del proceso didactico, se
puede evidenciar que el docente siempre activa experiencias previas en sus estudiantes, a
través de ronda de preguntas para fomentar la participacion de los mismos; ademas que
explica con claridad los contenidos de cada clase y frecuentemente prepara los recursos
adecuados. Siempre implementa estrategias variadas y a veces hace uso de recursos

tecnoldgicos visuales como los videos para reforzar una clase.

Con todo lo observado, se puede inferir que la ausencia de recursos tecnoldgicos

variados interviene en el fortalecimiento del proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales.

Interpretacion

Alava et al., (2024) mencionan que la ensefianza de Ciencias Naturales constituye
una prioridad en la formacién de los nifios ya que promueve el desarrollo del pensamiento
critico y creativo. En este nivel se retnen contenidos vinculados con el conocimiento y
exploracion del mundo, ademéas de una progresiva apropiacion de algunos modelos y/o

teorias propias de la Ciencias Naturales, para empezar a interpretar y explicar la naturaleza.

El estudio va en concordancia con los resultados recolectados, donde indican que el
docente debe explorar las experiencias previas, a través de diferentes estrategias para

explicar con claridad los contenidos de la clase.

Tabla 5.
Categoria: formas de ensefianza

FORMAS DE ENSENANZA

Aprendizaje Impulsa el Promueveel Recursos Planifica e Promueve la
basado en aprendizaje aprendizaje tecnoldgicos incentiva el participacion
proyectos y cooperativo significativo trabajo fuera activa.
problemas del aula

SF AY NS FAYV NS FAY NS FAY N SFAY N S F AV N

X X X X X X

RESULTADOS:
En una observacién general acerca de las formas de ensefianza, se puede ver que el docente
influye mucho en los estudiantes tratando de impulsar los diferentes tipos de aprendizaje.

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
Anélisis
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De acuerdo con los datos recolectados en la ficha de observacion acerca de las formas de
ensefianza, se puede evidenciar que el docente a veces utiliza el aprendizaje basado en
proyectos y problemas cuando esta forma de ensefianza deberia predominar en el area.
Ademas de ello, se puede observar que el docente siempre utiliza el aprendizaje cooperativo,

lo que favorece el desarrollo de resolucién de problemas.

Por otro lado, siempre utiliza el aprendizaje significativo y a veces el uso de recursos
tecnoldgicos y promueve la participacion activa en algunas clases. La planificacion de clases
fuera del aula no es evidente, lo cual se puede inferir que se deberia fortalecer ciertos

aspectos para poder enriquecer el proceso educativo y el aprendizaje autdbnomo.

Interpretacion

Segun el MINEDUC (2016), en el curriculo nacional obligatorio en el area de Ciencias
Naturales, el desafio del subnivel medio de Educacion General Bésica es contribuir a dar
cumplimiento con los objetivos del &rea, desde la ensefianza y aprendizaje que desarrolle el
pensamiento critico estudiantil. Esto, desde el uso de destrezas basados en criterios de
desempefio poniendo énfasis en la planificacion y en la indagacién experimental guiada por

el maestro.

El fin, acceder a diferentes fuentes de informacion, pertinentes y relevantes, llegar a
conclusiones sobre los temas analizados y a comunicarlas por diferentes medios, y en lo
posible, con el uso de las TIC, lo que guarda coherencia con los datos obtenidos a través de
la observacion, donde el docente utiliza diversos tipos de aprendizaje con el uso de las TIC

en recursos para poder enriquecer el aprendizaje.

Tabla 6.
Categoria: uso de recursos digitales (Paisaje de aprendizaje)

USO DE RECURSOS DIGITALES (PAISAJES DE APRENDIZAJE)

Disefia contenidos Usa presentaciones Uso de recursos tecnoldgicos ludico
digitales de videos o material visual  (paisajes de aprendizaje)
aprendizaje.

S F AV N S F AV N S F AV N
X X X
RESULTADOS:

De acuerdo a lo observado se sugiere la necesidad de fortalecer estrategias interactivas e
innovadoras que promuevan la participacion activa de los estudiantes.

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
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Anélisis

De acuerdo con los datos obtenidos en la ficha de observacion en el uso de recursos digitales,
se puede evidenciar que el docente ha alcanzado un desarrollo poco favorable en aspectos
como el disefio de contenidos digitales, ya que a veces los disefiaba. Ademas, se evidencia
que siempre ha usado material visual como videos, lo cual hace poco innovador el

aprendizaje.

Asimismo, sobre el uso de paisajes de aprendizaje para la ensefianza de Ciencias
Naturales se puede inferir que nunca se ha utilizado este recurso tecnoldgico, por lo tanto,
es importante promover la actualizacion en docentes para tener el conocimiento de nuevas
metodologias ludicas en lo que integra lo digital, potenciando asi recursos mas interactivos
que faciliten el aprendizaje de los estudiantes.

Interpretacion

Los Paisajes de Aprendizaje ofrecen al profesorado una estrategia metodoldgica que integra
la teoria de las inteligencias maltiples y los niveles cognitivos de la taxonomia de Bloom,
facilitando la creacion de experiencias educativas personalizadas y ajustadas a las

particularidades de los estudiantes.

En la actualidad, esta propuesta pedagogica se ha aplicado en el contexto educativo
a nivel mundial, consolidandose como una practica ampliamente socializada en la educacion
(Hernando y Municio, 2018).

Esto refleja que el docente hace uso de ciertos recursos digitales, pero no de los
paisajes de aprendizaje debido al desconocimiento en aquel recurso digital.
4.2 Resultados obtenidos de la encuesta-cuestionario aplicado a estudiantes de la
Basica Media, Escuela de Educacién Basica San Pablo, periodo 2024-2025

Tabla 7.
Escala de Likert: Encuesta

Siempre Fveces Nunca

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
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Tabla 8.

Indicaciones del docente al comenzar la clase
De acuerdo con lo recolectado se incide en lo siguiente:

Estudiante Subraye la respuesta que considere. Codigo
1. ;Su profesor(a) le indica al inicio de la clase lo que va a aprender?
Siempre
A veces
Nunca
¢De qué manera?
El A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ1
E2 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ2
E3 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ3
E4 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ4
E5 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el temay a EQ5
través de videos.
E6 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ6
E7 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema al EQ7
inicio de clases
ES8 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQS8
E9 Siempre indica lo que va a aprender explicando de que tratael EQ9
tema.
E10 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ10
Ell A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ11
E12 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ12
E13 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ13
El4 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ14
E15 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ15
E16 A veces indica lo que se va a aprender explicando el temay a EQ16
través de videos.
E1l7 Siempre al inicio de clases el docente le indica lo que va a ES17
aprender, de manera divertida y con preguntas.
E18 Siempre le indica lo que va a aprender al inicio de clases de ES18
manera divertida y dindmica.
E19 Siempre le indica lo que va a aprender al inicio de clases de ES19

manera educada y explicando lo que va a aprender.
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E20 Siempre indica al inicio de clases lo que va a aprender con ES20
juegos y de manera divertida.

E21 A veces el docente indica al inicio de clases lo que va a ES21
aprender, haciendo preguntas y explicando.

E22 Siempre indica al inicio de clases lo que se va a aprender ES22
explicando el tema y haciendo preguntas.

E23 Siempre indica lo que se va a aprender al inicio de clases ES23
explicando y haciendo preguntas.

E24 Siempre explica lo que se va a aprender de manera amable, ES24

feliz, con preguntas y videos.
Siempre explica lo que se va a aprender con videos, y objetivos

E25 de la clase ES25
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
Grafico 1.
El profesor (a) indica al inicio de clase lo que va a aprender
W Siempre
W Aveces

nunca

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

De acuerdo con los datos recolectados, de 25 estudiantes, por un lado, el 72%, que viene a
ser 18 estudiantes, manifestd que el docente siempre le indica al inicio de clases lo que se va
a aprender, mientras que el 28%, que vienen a ser 7 estudiantes, indicé que a veces el docente
realiza este proceso y ningun estudiante selecciond la opcion nunca, lo que indica que todos

reconocen que el docente comunica los objetivos o contenidos antes de iniciar clases.

Por otro lado, los encuestados afirman que el docente realiza este proceso a través de
preguntas y explicando los contenidos, y esta estrategia es la que mas predomina segun la
mayoria de los testimonios, ya que cumple con la funcion de orientar el tema central de la
clase. Sin embargo, se evidencia una limitada variedad de recursos utilizados, ya que no
incorpora experiencias dindmicas o participativas. Por consiguiente, también se percibe una
notoria carencia de recursos tecnoldgicos, los cuales pueden ser fundamentales para

enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Interpretacion
La ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General Bésica, se dirige a generar

conocimiento e indagacion cientifica respecto al ser vivo y su interaccion con el ambiente,
la salud, la materia, el ser humano, la tierra, el universo y la ciencia en accion. El fin, que el
estudiante forje su comprension conceptual, y abstraiga conocimiento sobre la naturaleza de
la ciencia. Asimismo, adquiera ideas relevantes relacionadas al medio natural, su
organizacion y estructuracion, en un todo articulado y coherente (MINEDUC, 2016), lo cual
manifiesta que el docente siempre inicia las clases con diversas estrategias.

Tabla 9.

Escala de Likert. Pregunta 2

Siempre Algunas veces Rara vez Nunca
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
Tabla 10.

Recursos y estrategias docentes utilizados en el aula
Los estudiantes mencionan que el elemento mas predominante que utiliza el docente es:

Estudiante 2. De acuerdo al siguiente listado ubique en la pirdmide los Codigo
elementos que su profesor(a) utiliza en clases.

Libros Cuadernos Textos

Presentaciones  Videos Experimentos

Siempre

Algunas veces

Rara vez

Nunca
El Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ1
E2 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ2
E3 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ3
E4 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQA4
E5 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ5
E6 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQG6
E7 A veces son los cuadernos dejando los otros elementos de EQ7

lado.
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E8 Nunca son los experimentos dejando los otros elementos de EQS8
lado.

E9 EQ9
E10 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ10
Ell Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ11
E12 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ12
E13 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ13
E1l4 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ14
E15 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ15
E16 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ16
E17 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES17
E18 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES18
E19 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES19
E20 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES20
E21 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES21
E22 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES22
E23 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES23
E24 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES24
E25 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado.  pgog
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Gréfico 2.

Elementos que el profesor(a) utiliza en clases

a5, *%
m Siempre

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Analisis

B Algunas veces

W Rara vez

M Nunca

De acuerdo con los datos recolectados, el 88% de encuestados menciona que el material mas

predominante al momento de dar clases, siempre son los libros, mientras que un 4%
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menciona que algunas veces utiliza otro tipo de elementos, otro 4% menciona que rara vez

ocupan presentaciones y otro 4% menciona que nunca utiliza experimentos.

Segun este analisis, se puede inferir que el docente siempre utiliza como material de
apoyo el libro, como método tradicional en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y a pesar

de contar con diferentes recursos, prefiere mantener este método de ensefianza.

Interpretacion
La insuficiencia de recursos y de respaldo institucional ha propiciado que numerosos

educadores experimenten desmotivacion y sobrecarga laboral, lo cual incide adversamente
en su rendimiento y en la calidad de la instruccion proporcionada a los alumnos (
Yanchaluisa et al., 2024), lo que resulta consistente con el siempre hacer uso de los libres y
textos como material de apoyo para la ensefianza de la asignatura.

Tabla 11.
Escala de Likert. Pregunta 3

Siempre Fveces Nunca

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Tabla 12.
Uso de tecnologia en Ciencias Naturales
De acuerdo con lo recolectado se menciona que lo que méas llama la atencion es:

Estudiante 3. ¢En laclase de Ciencias Naturales dentro del actual periodo Codigo
su profesor (a) usa videos, computadoras, imagenes
digitales y juegos interactivos?

Siempre
A veces

Nunca

¢Cual de los elementos mencionados arriba le atrae mas y por

qué?

El El docente a veces utiliza recursos digitales y el elemento que EQ1
mas llama la atencion son los videos.

E2 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el EQ2
elemento que mas llama la atencién son los juegos.

E3 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el EQ3

elemento que mas llama la atencién son los videos.
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E4

ES

E6

E7

ES8

E9

E10

Ell

E12

E13

El4

E15

E16

E1l7

E18

E19

E20

E21

E22

E23

El docente nunca utiliza recursos digitales y se menciona que
el elemento que més llama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que maés llama la atencion son los juegos interactivos.
El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

| docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencion son los videos y juegos
interactivos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencién son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Ilama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Ilama la atencion son los juegos interactivos
e imagenes digitales.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencion son los videos y juegos
interactivos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Illama la atencion son los videos.

El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencién son los videos.

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencidn son los juegos interactivos.
El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencion son las imagenes digitales.
El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas Ilama la atencion son los juegos interactivos.
El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencion son los juegos interactivos.
El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el
elemento que mas llama la atencién son los juegos interactivos.

EQ4
EQ5
EQ6
EQ7

EQ8

EQ9

EQ10
EQ11
EQ12

EQ13

EQ14

EQ15
EQ16
ES17
ES18
ES19
ES20
ES21
ES22

ES23
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E24 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el ES24
elemento que mas llama la atencién son los videos.
El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el

) - : ES2
elemento que mas llama la atencién son los videos. 525

E25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Grafico 3.
Uso docente de videos, computadoras, imagenes digitales y juegos interactivos en Ciencias Naturales

W Siempre
W Aveces

Nunca

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

De acuerdo con los datos recolectados, se puede evidenciar que, por un lado, de 25
estudiantes el 68% mencionan que el docente utiliza recursos digitales, mientras que un 28%
de estudiantes indican que siempre emplea recursos digitales, y un 4% de los encuestados

mencionan que nunca ha utilizado los recursos dentro del aula de clases.

Por otro lado, segun el uso de recursos digitales en las clases de Ciencias Naturales,
las respuestas indican que la mayoria de los estudiantes considera que el docente a utiliza
recursos tecnoldgicos, siendo los videos y juegos interactivos lo que llama mas la atencién;
aunque persiste una brecha significativa en la integracion de tecnologias en el aula, lo que
limita el fortalecer el uso de recursos digitales para mejorar el interés y la comprension de

los contenidos de Ciencias Naturales.

Interpretacion

Segun el MINEDUC (2016), en el curriculo nacional obligatorio en el area de Ciencias
Naturales, el desafio del subnivel medio de Educacion General Bésica es contribuir al logro
de los objetivos generales en esta area, desde un proceso de ensefianza y aprendizaje que
contribuya al desarrollo del pensamiento critico, desde el uso de destrezas basadas en el
desempefio, con especial enfoque en planificar y disefiar indagaciones experimentales

guiadas por el maestro.
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El fin, tener acceso a variadas fuentes informativas relevantes y, con ello, concluir
sobre temas analizados, y luego socializarlos en distintos medios, con especial énfasis en
usar las TIC. Esto guarda coherencia con el uso de recursos digitales dentro de la explicacion

de contenidos en el aula.

Tabla 13.
Percepcion emocional frente al trabajo en equipo
De acuerdo con el marcador de emociones al realizar trabajos en equipo los estudiantes

mencionan lo siguiente:

Estudiante 4. Sefiala con una flecha lo siguiente: ¢ Cuando realizas trabajos Caodigo
en equipo como te sientes?

L .o L
MARCADOR DE . w» = W ‘

7L

¢Por qué te sientes asi?

El Se siente con alegria porque es divertido. EQ1
E2 EQ2
E3 Se siente con rabia porque los compafieros molestan y se EQ3
distraen.
E4 Se siente enfadado porque los comparieros se pelean y no EQ4
colaboran.
E5 Se siente enfadado por que los comparieros no colaboran. EQ5
E6 Se siente con alegria porque es divertido. EQ6
E7 Se siente con alegria porque es divertido. EQ7
ES8 Se siente con alegria porque es divertido. EQS8
E9 EQ9
E10 Se siente con rabia por que los compafieros molestan y se EQ10
distraen.
E1ll Se siente con alegria porque es divertido. EQ11
E12 EQ12
E13 Se siente enfadado porque los compafieros no colaboran. EQ13
E14 Se siente con alegria porque es divertido. EQ14
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E15 Se siente con rabia por que los compafieros molestan y se EQ15

distraen.
E16 EQ16
El7 ES17
E18 Se siente con alegria porque es divertido. ES18
E19 ES19
E20 Se siente con alegria porque es divertido. ES20
E21 ES21
E22 ES22
E23 ES23
E24 Se siente con alegria porque es divertido. ES24
E25 Se siente con alegria porque es divertido. ES25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Graéfico 4.
Al momento de realizar trabajos en equipo como se siente

m Enfadado
H Rabia
Duda
M Tranquilidad

m Alegria

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

El analisis muestra que la emocion que mas predomina en los estudiantes al momento de
realizar trabajos en equipo es la alegria, por lo tanto, el 36% de encuestados mencionan lo
divertido que es trabajar en equipo, mientras que el 24% de estudiantes tienen duda, debido
a que tienen la percepcion que no se aprende adecuadamente. Un 16% expresa rabia, pues
generalmente mencionan que los comparfieros les molestan o se distraen facilmente, mientras
que un 12% de encuestados menciona que la emocion que predomina en ellos es la
tranquilidad pues también lo asocian con una experiencia positiva, y el otro 12% se sienten
con enfado pues no existe la suficiente colaboracion. Ademas, tienen peleas al momento de
realizar trabajos en equipo, lo que indica la necesidad de mejorar las dindmicas grupales para

promover un clima de aula mas beneficioso para todos los participantes.
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Interpretacion
El bienestar emocional de los alumnos constituye un elemento esencial en la educacién

bésica, dado que tiene un impacto directo en su habilidad para adquirir conocimientos y en

su interaccion con sus pares (Yanchaluisa et al., 2024), lo cual concuerda con las respuestas

de los encuestados, debido a que en su mayoria nos manifiesta que los trabajos en equipo

son divertidos.

Tabla 14.

Reconocimiento de recursos visuales en Ciencias Naturales
Se considera que la imagen mas familiar para los estudiantes es:

Estudiante 5. Marca con una X. la imagen que le resulta mas familiar en Caodigo

sus clases de Ciencias Naturales durante el presente periodo

escolar.

R ¥

¢Por qué te resulta familiar?

El

E2

E3

E4

E5

E6

E7

ES8

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a traves del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a traves del pizarron y
dictados.

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a traves del pizarron.
La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente a veces llega a dar sus clases a través de
experimentos.

La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente a veces llega a dar sus clases a través de
experimentos.

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.

EQ1L

EQ2

EQ3

EQ4

EQ5

EQ6
EQ7

EQ8
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E9

E10

Ell

E12

E13

El4

E15

E16

E17

E18

E19

E20

E21

E22

E23

E24

E25

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente a veces llega a dar sus clases a través de
experimentos.

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a traves del pizarrén.
La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente a veces llega a dar sus clases a través de
experimentos.

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
a primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
a primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente a veces llega a dar sus clases a través de
experimentos.

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre Ilega a dar sus clases a través del pizarron.
La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que
el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrén.

EQ9
EQ10
EQ11
EQ12

EQ13

EQ14

EQ15

EQ16

ES17
ES18
ES19
ES20
ES21

ES22

ES23

ES24

ES25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
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Gréfico 5.
Imagen que le resulta mas familiar en sus clases de Ciencias Naturales

B Imagen 1

M imagen 2

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

El andlisis de la pregunta sefiala que el 80% de los estudiantes identifican la imagen 1 como
la mas familiar al momento de recibir clases de Ciencias Naturales, mientras que el 20%
indica que la imagen 2 se les hace familiar, lo que quiere decir que mayoritariamente las
clases de Ciencias Naturales son impartidas de forma tradicional mediante el uso del pizarrén
y dictado de contenidos. Tal como lo indican los estudiantes, el docente presenta lo mas
minimo de tecnologia y recursos digitales en el aula, lo que permite inferir que la
metodologia predominante es la tradicional y poco innovadora, donde este tipo de
metodologia carece de diversidad.

Interpretacion
El aprendizaje activo y la ensefianza del area de Ciencias Naturales van de la mano, debido

a que de este modo el docente hara que el estudiante participe de manera didactica y directa,
a traves de la exploracion y experimentacion para asi poder enriquecer su conocimiento.
Lindao & Romero (2024)mencionan que, a través de la exploracion, la observacion y el
analisis, los estudiantes no solo comprueban hechos y teorias, sino que desarrollan
habilidades esenciales para su futuro. ElI pensamiento analitico, critico y creativo se ven
estimulados en este entorno practico, donde los estudiantes aprenden a formular hipotesis,
disefiar experimentos, interpretar datos y llegar a conclusiones fundamentadas.

Tabla 15.
Escala de Likert pregunta 6

Siempre Fveces Nunca

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Tabla 16.

Actividades fuera del aula en Ciencias Naturales

De acuerdo con las actividades de aprendizaje en distintos entornos los estudiantes
mencionan lo siguiente:
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Estudiante 6. Marque con una X. ¢En la asignatura de Ciencias Naturales Caodigo
durante el periodo actual, ha recibido clases fuera del aula como
giras técnicas, en el patio, visitas al sector rural, museos,
zooldgicos, laboratorios?
Siempre [J
Aveces [J
Nunca [J
¢ Coémo son las clases fuera del aula?
El A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ1
divertidas
E2 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ2
E3 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ3
E4 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ4
divertidas.
E5 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ5
divertidas.
E6 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ6
E7 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ7
ES8 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQS8
E9 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ9
E10 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ10
Ell Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ11
E12 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ12
divertidas.
E13 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ13
El4 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ14
E15 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ15
divertidas, entretenidas, educativas y alegres.
E16 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece EQ16
divertidas, entretenidas y educativas.
E17 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES17
divertidas, entretenidas y educativas.
E18 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES18

divertidas, entretenidas y educativas.
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E19 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES19
divertidas, entretenidas y educativas.

E20 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES20
divertidas.

E21 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES21
divertidas, entretenidas y educativas.

E22 Siempre han recibido clases fuera del aula y que les parece ES22
divertidas, entretenidas y educativas.

E23 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES23
divertidas, entretenidas y educativas.

E24 veces han recibido clases fuera del aula y que les parece ES24

divertidas, entretenidas y educativas.
A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece

E25 divertidas, entretenidas y educativas.

ES25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Gréfico 6.
Clases fuera del aula como giras técnicas, en el patio, visitas al sector rural, museos, zooldgicos,
laboratorios

B Siempre
W Aveces

Nunca

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

De acuerdo con los resultados de los datos obtenidos, el 68% de los encuestados afirman que
a veces han recibido clases fuera del aula, mientras que un 28% de los estudiantes afirman
que nunca han participado de estas actividades, y apenas un 4% sefiala que siempre el
docente ha realizado estas actividades. Se puede inferir que aun existen clases sistematicas
y sin diversificacidn de espacios para el area de Ciencias Naturales.

Interpretacion
De acuerdo con Mosquera (2019), a través de la implementacion de paisajes de aprendizaje,

el docente favorece el fortalecimiento de la autonomia estudiantil adaptando su metodologia
a las caracteristicas individuales de cada alumno. Esta estrategia, al combinar distintas
teorias educativas y propuestas didacticas variadas fuera del aula, posibilita una auténtica
personalizacion del proceso de ensefianza, lo que contribuye a mejorar el rendimiento

académico y promover préacticas inclusivas y equitativas representando la diversidad del aula
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y los diferentes ritmos de aprendizaje, lo que da como resultado la ensefianza fuera del aula

para los estudiantes de la escuela.

Tabla 17.

Percepciones sobre la metodologia activa en Ciencias Naturales
De acuerdo con los estudiantes mencionan que las clases de Ciencias Naturales son:

Estudiante 7. Marque con una X si considera que las clases de Ciencias Codigo

Naturales en el periodo actual son practicas, experimentales y/o
participativas

Siempre O
Aveces [J

Nunca D

¢Por qué?

El

E2

E3

E4

E5

E6
E7

E8
E9

E10

Ell

E12

E13
El4

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.
Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.
Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.
Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.
Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
experimentales.
Las clases de Ciencias Naturales son a veces son participativas.

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.
Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas.

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son
participativas.

Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas y
experimentales.

Las clases de Ciencias Naturales nunca son participativas.

Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas.

EQ1L
EQ2
EQ3
EQ4
EQ5

EQ6
EQ7

EQS
EQ9

EQ10
EQ11
EQ12

EQ13
EQ14
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E15 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son EQ15
participativas.

E16 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. EQ16

E17 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son ES17
participativas.

E18 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son ES18
participativas.

E19 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES19

E20 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES20

E21 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES21

E22 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES22

E23 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son ES23
participativas.

E24 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES24

E25 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son pggog

participativas.

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Gréfico 7.
Las clases de Ciencias Naturales, en el periodo actual, son practicas, experimentales y/o
participativas

M Siempre
W Aveces

Nunca

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chdvez Andrea (2025)

Anélisis

Los resultados indican que el 52% de los estudiantes consideran que las clases de Ciencias
Naturales siempre son practicas, experimentales y/o participativas, mientras que el 36%
sefiala que a veces las clases son participativas, y el 12% manifiesta que nunca lo son. De
este modo, se puede evidenciar una valoracion mayormente positiva, debido a que las clases
son frecuentemente participativas y, ademas, varios estudiantes pueden afirmar que siempre
participan, lo que quiere decir que el docente promueve cierto grado de interaccion al
momento de dar sus clases. Se puede decir que existe un cierto grado de participacion en
clases, pero el caracter practico y experimental no esta completamente afianzado, por lo que

hay la necesidad de fortaleces estas metodologias.
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Interpretacion
En la construccion de las actividades experimentales del subnivel Elemental es necesario

contemplar habilidades en la indagacion cientifico que sean apropiadas para la cognicion

estudiantil, e integrarlas transversalmente a las destrezas con criterio de desempefio de la

asignatura de Ciencias Naturales (MINEDUC, 2017), lo que es compatible con las respuestas

recolectadas en la encuesta, debido a que los estudiantes manifiestan que las clases son

practicas, experimentales y/o participativas.

Tabla 18.

Escala de Likert pregunta 8

Si

No

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chdvez Andrea (2025)

Tabla 19.

Précticas experimentales recientes en el aula de Ciencias

Estudiante 8. Marque con una X si usted ha realizado experimentos Cddigo
recientemente en la clase de Ciencias Naturales.
si ¢ QuEé tipo?
No [

El Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ1
Naturales como separacion de mezclas.

E2 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ2
Naturales como separacion de mezclas.

E3 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ3
Naturales como separacion de mezclas.

E4 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ4
Naturales como separacion de mezclas.

ES Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ5
Naturales como hacer slime.

E6 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ6
Naturales como separacion de mezclas.

E7 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ7
Naturales como separacion de mezclas.

E8 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQS8
Naturales como separacion de mezclas.

E9 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ9
Naturales como hacer slime.

E10 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ10
Naturales como separacién de mezclas.

Ell Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ11

Naturales como separacion de mezclas.
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E12 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ12
Naturales como separacion de mezclas.

E13 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ13
Naturales como separacion de mezclas.

El4 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ14
Naturales como separacion de mezclas.

E15 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ15
Naturales como separacion de mezclas.

E16 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias EQ16
Naturales como separacion de mezclas.

E17 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES17
Naturales.

E18 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES18
Naturales como hacer slime.

E19 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES19
Naturales como hacer slime.

E20 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES20
Naturales.

E21 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES21
Naturales.

E22 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES22
Naturales.

E23 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES23
Naturales como el experimento de masas.

E24 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES24
Naturales.

E25 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias ES25
Naturales.

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chdvez Andrea (2025)

Gréfico 8.

Ha realizado experimentos recientemente en la clase de Ciencias Naturales.

msi
H No

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chdvez Andrea (2025)

Anadlisis
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De acuerdo con los resultados obtenidos, el 68% de los encuestados mencionan que han
realizado experimentos recientemente en las clases de Ciencias Naturales, mientras que un
32% afirman que no se ha realizado este tipo de actividades. Entre los experimentos mas
mencionados son la separacion de mezclas, y slime. Este tipo de ejercicios se los puede
valorar como actividades que despiertan el interés y la curiosidad en el aprendizaje de los
estudiantes, por lo que se puede decir que ain es necesario fortalecer este tipo de
experiencias practicas.

Interpretacion
Torres y Sanchez (2019) mencionan que la clave del éxito en la ensefianza y aprendizaje de

las ciencias experimentales, y mas especificamente en Ciencias Naturales y Biologia, es
acercar al estudiante con vivencias en Ciencias Naturales, con enfoque a que las comprenda
y experimente, de tal forma que disfrute durante este proceso; lo que refleja una
correspondencia con los experimentos que se han realizado recientemente en las Ciencias
Naturales, segun los encuestados.

Tabla 20.
Uso de juegos interactivos en Ciencias Naturales

Estudiante 9. Maque con una X. ;Su profesor (a) ha utilizado en el periodo Codigo
actual juegos interactivos en las clases de Ciencias Naturales?

Siempre [
Aveces [
Nunca [J
¢Por qué?

El A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ1
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

E2 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ2
de Ciencias Naturales.

E3 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ3
de Ciencias Naturales.

E4 Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ4
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

ES Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ5
de Ciencias Naturales.

E6 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases EQ6

de Ciencias Naturales.
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E7

E8

E9

E10

Ell

E12

E13

El4

E15

E16

E1l7

E18

E19

E20

E21

E22

E23

E24

E25

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales.

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases
de Ciencias Naturales para aprender mejor.

EQ7
EQS

EQ9

EQ10
EQ11
EQ12
EQ13
EQ14
EQ15
EQ16
ES17
ES18
ES19
ES20
ES21
ES22
ES23

ES24

ES25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)
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Grafico 9.
Uso docente de juegos interactivos en las clases de Ciencias Naturales

20% M Siempre
W Aveces
Nunca

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Anélisis

De acuerdo con los datos obtenidos, el 56% de los encuestados afirman que nunca se han
utilizado los juegos interactivos en clases de Ciencias Naturales, mientras que un 24%
mencionan que a veces se han usado este tipo de juegos y un 20% sefiala que siempre se ha
empleado este tipo de actividades. Para los estudiantes que si han experimentado este tipo

de actividades, se puede decir que su aprendizaje es mas efectivo.

Asi, de las respuestas se puede evidenciar que los juegos interactivos pueden ser
valorados positivamente en el aprendizaje del estudiante, lo que ayudaria a que el docente

tenga nuevos métodos tecnoldgicos para la ensefianza de Ciencias Naturales.

Interpretacion

Las herramientas digitales pueden potenciar el compromiso y la motivacion estudiantil,
facilitando el aprendizaje a su propio ritmo, y proporcionando acceso a una diversidad de
recursos educativos (Yanchaluisa et al., 2024);sin embargo, los encuestados manifiestan que
la docente no hace uso de juegos interactivos durante la clase.

Tabla 21.
Escala de Likert pregunta 10

- o
Si

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Tabla 22.
Interés del estudiante en la implementacion de paisajes de aprendizaje
Estudiante 10. Marque con una X ¢ Le gustaria que su docente en el periodo  Codigo
actual implemente paisajes interactivos, paisajes de aprendizaje
en las clases de Ciencias Naturales?

Si 0O
No D
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¢Por qué?

El

E2

E3

E4

E5

E6

E7

ES8

E9

E10

Ell

E12

E13

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

No les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales por que se
distraen.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

EQ1L

EQ2

EQ3

EQ4

EQ5

EQ6

EQ7

EQ8

EQ9

EQ10

EQ11

EQ12

EQ13
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El4

E15

E16

E17

E18

E19

E20

E21

E22

E23

E24

E25

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

No les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque se
distraen.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

Si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque seria
divertido y entretenido.

EQl4

EQ15

EQ16

ES17

ES18

ES19

ES20

ES21

ES22

ES23

ES24

ES25

Elaborado por: Pefia Nayeli y Chdvez Andrea (2025)

72



Grafico 10.
Le gustaria que su docente en el periodo actual implemente paisajes interactivos, paisajes de
aprendizaje en las clases de Ciencias Naturales

8%
S

H No

92%

Nota: Datos proporcionados por la encuesta
Elaborado por: Pefia Nayeli y Chavez Andrea (2025)

Andlisis

El 92% de encuestados expresd que si les gustaria que el docente implemente paisajes de
aprendizaje para la asignatura de Ciencias Naturales, porque los estudiantes mencionan que
seria entretenido y divertido, mientras que un 8% de encuestados afirman que no les gustaria
que se implementen paisajes de aprendizaje porque los llevaria a distraerse. Se puede inferir
que, en general, hay una necesidad de incorporar paisajes de aprendizaje como recurso
innovador para la comprension y la participacion para las Ciencias Naturales.

Interpretacion
Segun Mosquera (2019), a través del uso de paisajes de aprendizaje, el docente aporta a la

mejora de la autonomia estudiantil articulando una metodologia adaptada a las necesidades
de cada estudiante, donde combina teorias y actividades. Una de las ventajas, de este método
es promover ambientes efectivos y reales en el aula, con mejores resultados y, con ello,
fomentar la equidad e inclusion para dar respuesta a la diversidad del aula y a los ritmos de

aprendizaje de todos los alumnos.
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CAPITULOV

5. Conclusiones y recomendaciones

El presente capitulo expone las conclusiones obtenidas a partir del anlisis de los resultados,
en concordancia con los objetivos planteados en la investigacién. Asimismo, se presentan
recomendaciones orientadas a fortalecer futuras acciones educativas, y aportar a nuevas

investigaciones relacionadas con la tematica abordada.

5.1 Conclusiones

5.1.1 Conclusion General

Mediante la implementacion de paisajes de aprendizaje como un recurso digital dentro de la
ensefianza de Ciencias Naturales, los docentes incentivan la motivacion intrinseca en los
estudiantes, donde se emplea un aprendizaje significativo para alcanzar los objetivos
planteados en la clase. Sin embargo, estos deben aprender como crearlos para que sus clases
sean mas significativas, dejando de lado los recursos digitales convencionales como juegos
interactivos en Kahoot, video de YouTube, presentaciones en Canva, entre otros. Se requiere

que el docente innove, cree, sea auténtico y original en cada clase.

5.1.2 Conclusiones Especificas

Se realiz6 una investigacion bibliografica sobre el uso de los paisajes de aprendizaje como
recurso digital para la ensefianza, con el fin de explorar la aplicacion de los paisajes de
aprendizaje como recurso en la practica pedagogica docente: conocer los beneficios que
tiene en el aprendizaje de los estudiantes, su uso, y de qué manera influyen en la motivacion

y el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Se obtuvo asi que los paisajes de aprendizaje es una practica pedagdgica docente
enfocada en la innovacién, que se apoya en la teoria de taxonomia de Bloom y las
inteligencias multiples de Gardner que al combinarse fomentan distintos estilos y ritmos de
aprendizaje estudiantil. De ahi que esta estrategia provoca la autonomia, desarrolla
habilidades cognitivas como la creatividad y el analisis. Ademas, genera espacios para la
inclusion y la equidad, lo que indica que promueve una educacion inclusiva e integral, es
decir, aborda la dimension cognitiva estimulando aspectos como el pensamiento critico,
trabaja sobre la dimension emocional al involucrar al estudiante en espacios valorativos y
reflexivos, y se interesa por la dimensién social al desarrollar la empatia y el trabajo
colaborativo. No obstante, se manifest6 la inquietud de por qué los paisajes de aprendizaje
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son un tema poco mencionado dentro del ambito educativo y, por ello, se encuentra

informacion limitada sobre los mismos.

Se identifico las formas de ensefianza de las Ciencias Naturales en el aula de clases
dentro de la escuela de Educacion Bésica San Pablo en el nivel de Basica Media, donde se
corrobor6 que el docente aunque implementa recursos digitales como videos y
presentaciones promoviendo la activacion de conocimientos previos, aun tiene mayor énfasis
el tradicionalismo dentro del desarrollo de clases, donde se implementan constantemente
recursos convencionales en una asignatura en la que el aprendizaje se adquiere, con mayor
significado, por medio de practicas experimentales e investigativas y conectada con el
entorno. Lo expuesto revela que predomina el uso de recursos sin un disefio pedagdgico
interactivo, innovador y creativo, ni una planificacion didactica mas completa dentro vy,
especialmente, fuera del aula; lo que reduce espacios para atender la diversidad de ritmos y
estilos de aprendizaje. Esto indica que aun persiste una brecha significativa en la integracion
de tecnologias ancladas a propuestas pedagogicas como los paisajes de aprendizaje, que
fomenta el pensamiento critico, la indagacion cientifica y el desarrollo integral estudiantil;

elementos clave para un aprendizaje significativo en la asignatura.

Frente a la necesidad de mejorar las formas de ensefianza en Ciencias Naturales, por
medio de recursos innovadores como el paisaje de aprendizaje; fue adecuado elaborar un
instructivo sobre el disefio de paisajes de aprendizaje en la asignatura de las Ciencias
Naturales, esto en respuesta a las carencias detectadas en las practicas pedagogicas aplicadas
en la asignatura. La propuesta atiende asi a una practica pedagdgica que promueve una
ensefianza mas personalizada, motivadora y articula a los distintos estilos de aprendizaje. Se
apoya en la herramienta Genially, y en teorias como la taxonomia de Bloom (en sus 6
niveles: recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear), y la Teoria de las 8
Inteligencias Mdltiples. Las actividades se centran en experiencias dindmicas y visuales que
fomentan la curiosidad cientifica, fortalecen el vinculo entre el estudiante-docente y
promueven competencias clave como el pensamiento critico, ademas del compromiso

ambiental. Todo ello a través de una mirada mas inclusiva y contextualizada.
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5.2 Recomendaciones

A partir de los hallazgos obtenidos, se recomienda que el docente deberia incorporar
mas recursos para la ensefianza de las Ciencias Naturales, debido a que los recursos
digitales permiten que los estudiantes exploren su aprendizaje de manera mas
dinamica, visual y creativa.

Con base en el andlisis realizado, se considera necesario que los docentes reciban la
capacitacion y formacién continua acerca del uso y manejo de las tecnologias para la
ensefianza de las Ciencias Naturales, para lograr enriquecer las experiencias de
aprendizaje y facilitar la integracion de nuevos recursos motivadores que influyan en
el pensamiento critico de los estudiantes.

De acuerdo con la investigacion obtenida, con el fin de enriquecer la ensefianza, se
recomienda que el docente disefie paisajes de aprendizaje en Ciencias Naturales
tomando en cuenta las necesidades de los estudiantes y la forma de aprender de ellos;
ademas, el docente debera ver todos los aspectos posibles para ayudar al estudiante
a ser un protagonista activo de su propio aprendizaje.

Ademas, se debe mencionar que para disefiar un paisaje de aprendizaje se parte de la
creacion de una matriz de programacion la cual debe desarrollar el docente donde
hay dos ejes, uno trata sobre la taxonomia de Bloom y el otro sobre las inteligencias
maultiples de Gardner. Cabe resaltar que aquella matriz y el paisaje de aprendizaje
deber ser direccionados por el docente, por otra parte, en caso de suspension del
servicio eléctrico se debe tener una hoja de actividad como medida de precaucién

para cumplir con lo planificado.
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CAPITULO VI

6. Propuesta
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INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, los docentes enfrentan el
desafio de innovar en sus practicas pedagdgicas para captar el
interés de los estudiantes y fomentar aprendizajes
significativos. En este escenario, los paisajes de aprendizaje se
presentan como una alternativa metodolégica que combina la
planificacion  estructurada con herramientas digitales
interactivas, promoviendo una ensefianza mas personalizada,
motivadora y acorde a los distintos estilos de aprendizaje.

La presente propuesta, Ciencia a Todo Color, tiene como
objetivo guiar a los docentes en la creacion de paisajes de
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, utilizando la
herramienta digital Genially, y apoyandose en marcos teoricos
como la Taxonomia de Bloom y la Teoria de las Inteligencias
Multiples.

A través de ejemplos practicos, se demuestra como es posible
transformar los contenidos curriculares en experiencias
dinamicas y visuales que despierten la curiosidad cientifica,
desarrollen competencias clave y fortalezcan el vinculo entre el
estudiante y el conocimiento, desde una perspectiva mas
inclusiva y contextualizada.

s ¥

Y SV
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OBIETIVOS

General

e Orientar a docentes en el disefio de paisajes de aprendizaje como
recurso digital para fortalecer la ensefanza de las Ciencias
Naturales.

Especificas

* Seleccionar los contenidos relacionados con el curriculo nacional
obligatorio.

e Desarrollar el uso de una herramienta digital interactiva para
disefiar un paisaje de aprendizaje sobre un tema curricular,
mediante el seguimiento paso a paso de la creacion del recurso
digital.

« Disefar una estructura metodolégica clara y funcional que guie paso
a paso la elaboracién de paisajes de aprendizaje.

_ad 3.
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SELECCION DE LA

TEMATICA RELACIONADA

CON EL CURRICULO

Grado: Quinto EGB

Seccion

Tema Objetivos
Animales 0.CN.3.1. Observar vy
Invertebrados  describir animales

invertebrados y plantas
sin semillas; agruparlos
de acuerdo a sus
caracteristicas y analizar
los ciclos reproductivos.

Destrezas

CN.3.1.1. Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos,
las caracteristicas
de los animales
invertebrados,
describirlas y
clasificarlos  de
acuerdo a sus
semejanzas y
diferencias.
CN.3.1.7. Indagar
y describir el ciclo
reproductivo de
los invertebrados
y diferenciarlos
segun su tipo de
reproduccion.

_ad 3.
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Grado: Sexto EGB

Seccién Tema Objetivos Destrezas
4 Sistema 0.CN.3.8. Inferir algunas de = CN.3.4.3. Indagar,
Solar. las relaciones de causa- conusode lasTIC

efecto, que se producen en y otros recursos,
la atmosfera y en la Tierra, sobre el sistema
como la radiacion solar, los = solar,  describir
patrones de calentamiento  algunos de sus
de la superficie terrestre y el componentes,
clima. usar modelos de
simulacion y
explicar los
eclipses de la
Lunay el Sol.
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FASES DEL PROCESO DE
CONSTRUCCION DE PAISAIES
DE APRENDIZAIE

el O s
@
L 4

Pes
a's’

1 HERRAMIENTAS DIGITALES
2 GENIALLY

3 ;COMO INICIAR SESION EN GENIALLY?

4 ;COMO CREAR UN PAISAIE DE APRENDIZAIE?

1 HERRAMIENTAS DIGITALES

Canva

genially

B _adn .
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2 GENIALLY

genially

Genially es una herramienta digital en linea que permite disefar, crear y compartir
contenidos visuales, interactivos y animados, sin requerir conocimientos avanzados
en programacion o disefio grafico. Se ha convertido en una herramienta versatil y
poderosa tanto en el ambito educativo como empresanial, debido a su facilidad de
uso, su entorno intuitivo y sus multiples posibilidades de personalizacion.

A través de Genially, los usuarios pueden transformar informacion estatica en
experiencias visuales dindmicas, combinando texto, imagenes, iconos, videos,
animaciones, audios, hipervinculos y elementos interactivos en una sola creacién,
Esto permite que la comunicacion sea mas atractiva, envolvente y efectiva.

La Taxonomia de Bloom es una clasificacion de los diferentes niveles de
aprendizaje cognitivo, propuesta originalmente por Benjamin Bloom en
1956, Esta herramienta es muy ublizada en educacion para planificar
objetivos de aprendizaje, disefar actividades y evaluar el conocimiento de
los estudiantes.

_ad 3.
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Los 6 niveles de la Taxonomia de Bloom

Nivel Accion principal Verbos asociados
* criticar
Evaluar Juzgar con criterios e justificar
e defender
» disefar
Crear Producir aigo nuevo e construir
e formular
Usar el | = resolver
Aplicar conocimiento  en | e usar
situaciones nuevas e ejecutar
Descomponer s comparar
Analizar informacién en | e clasificar
partes e inferir
* nombrar
Recuperar  identificar
Recordar , . ;
informacion » definir
e listar
e explicar
Entender P X
Comprender ? * resumir
significados
* interpretar

_ad 3.

85



Las intefigencias multiples son una teoria propuesta por Howard Gardner,
psicologo de la Unlversidad de Harvard, en 1983. Segin esta t=orla, no existe
una sola forma de inteligencia, sino varios tipes de inteligencia que las
personas desarrollan en diferente grado,
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Inteligencia

Caracteristicas principales

1. LingUistica-verbal

Facilidad para el lenguaje oral y
escrito

2. Logico-matematica

Habilidad para el razonamiento
l6gico y numérico

3. Espacial-visual

Capacidad para visualizar vy
manipular espacios y formas

4, Musical

Sensibilidad al ritmo, tono vy
sonido

5. Corporal-kinestésica

Habilidad para usar el cuerpo y
el movimiento

6. Interpersonal

Capacidad para entender y
relacionarse con otros

7. Intrapersonal

Capacidad de conocerse a uno
mismo, autorreflexion

8. Naturalista

Habilidad para identificar y
clasificar elementos del entorno
natural
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INICIAR SESION EN GENIALLY

¢:Coémo iniciar sesién en la herramienta?

1. Accede al sitio oficial de

Genially
e Abre tu navegador
(Google Chrome,

Firefox, etc.).
e Escribe en la barra de
busqueda:

e www.genially

Construye experiencias interactivas
y gamificadas

J TikTok

2, Haz clic en "Iniciar
sesion”

* Enla esquina superior
derecha de la pagina
principal, haz clicen el
botén “Iniciar sesion”.

Desbloquea tu genialidad. Disena
contenido interactivo

VB 0 e T T 0 G ———— i P

P L

3. Ingresa tus datos de
usuario
Tienes dos opciones:

« Siyatienes una cuenta:
escribe tu correo
electronicoy
contrasefa, luego haz
clicen "Entrar”.

¢ Sinotienes una cuenta:
haz clic en “Registrate
gratis" y completa los
datos (nombre, correo,
contrasefa) o utiliza
una cuenta de Google,
Facebook o Microsoft
para entrar mas rapido,

-7 ¥
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¢Como iniciar sesion en la herramienta?

4. Selecciona una plantilla
e Haz clic en la categoria
“Crear genially” y luego
desde una plantilla
escribir en el buscador
paisaje de aprendizaje.
* Seleccionar la matriz de
programacién para
paisajes de aprendizaje

Do

B Ot rmmeie #

5. Personaliza tu matriz
Toma en cuenta la
taxonomia de Bloom y las
inteligencias multiples para
la construccion de la matriz.

Importante

Se debe tomar en cuenta todos los puntos de
la Taxonomia de Bloom, por otro lado no es
necesario hacer lo mismo con las inteligencias
multiples, ya que depende de la actividad.

Y W)
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EIEMPLO
MATRIZ DE PORGRAMACION PARA PAISAIES DE APRENDIZAIE

TEMA: ANIMALES INVERTEBRADOS GRADO: QUINTO EGB

ﬁ CREA UMA CANCION ACERCA DE LOS
ANIMALES INVERTEBRADOS

Descripeidn: Estructura de la matriz con ¢l uso de la taxonomia de Blooen (crear) y la
inteligencia maltiple (musical) respecto al tema de “Animales invertebrados® para
quinto de EGB.

Accede a editar la ventana

© G s et st s e (2

Descripcién: Estructura de la matriz con el uso de Ia taxonomia de Bloom {aplicar) y
la imeligencia miitiple (naturalista) respecto al tema de “Ansmales invertebrados”
para quinto de EGB

Escanéame

Link de ejemplo:
ps://view.genially.com/67ba623507fa8a664aeaaS08/interactive-content-
-daprog jorepalaajesicle: lizaie
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EIEMPLO
MATRIZ DE PORGRAMACION PARA PAISAIES DE APRENDIZAIE

TEMA: SISTEMA SOLAR GRADO: SEXTO EGB

— D+ W - D

o
o — - ) €1 sistema solar
ig =« 0CEDO » «
2 ' 7 ) K
]
4]
O - " Qisuws 8 & w8 e R e ,’

Descripcion: Estructura de b matriz con el uso de la taxonomia de Bloorm (crear) y la
Inteligencia maltiple (vsual-espacial) respecto al tema de “El sistema solar” para sexto
de EGB.

D Mininn espacial: ;Que planeta visitarisa?

Descripclén: Estructura de & matriz con ef uso de [a taxonomia de Bloom (analzar) y
la inteligencia miMtiple (linguistica) respecto al terma de “El sisterma solar” para sexto
de EGB.

Escanéame

Link de ejemplo:
https://view.genially.com/67ba623507fa8a664aeaa508/interactive-content-
matriz-de-programacion-paisajes-de-aprendizaje
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4.3 CREACION DE PAISAIES DE APRENDIZAIE

¢Cémo crear un paisaje de aprendizaje?

1. Seleccionar el tipo de

proyecto

1.En el panel principal,
haz clic en “Crear
Genially”.

2.Escoge empezar desde
una plantilla en blanco.

2. Disena el fondo del
paisaje
1.Haz clic en “Fondo” y
escoge:

o Un color liso.

o Unaimagen que
subas i (puede ser
un mapa, universo,
paisaje, etc.).

o Unaimagen desde
la galeria.

3. Agrega elementos
visuales R
Desde el menu izquierdo: ' : A%
¢ Texto: para poner T BASEl puia
titulos, instrucciones, s LIGHTYERR
preguntas, .
* |Imagenes: sube iconos, BASE 3
personajes, insignias, @
etc.
¢ Formas: crea estaciones
0 caminos. Importante:;
e Lineasy flechas: para Las manitos que se muestra en la
marcar la secuencia o imagen representa la animacién e

recorrido. interaccion de los elementos.
GIFs o stickers animados:

para dinamizar el paisaje.

BASE 2




¢Coémo crear un paisaje de aprendizaje?

4, Crea las paginas para
cada estacion o actividad

* Agrega nuevas
diapositivas  (pestana
izquierda, "+"),

e Cada diapositiva sera
una actividad o reto.

e Usa contenido
multimedia,
instrucciones claras vy
recursos interactivos.

=9 — e T D

5. Afade elementos
motivadores

¢ Insignias o logros (por
completar tareas).

* Personajes gufa
(puedes crear uno o
usar un GIF animado).

e Barrade progreso o
mapa del avance.

6. Publica y comparte
® Haz clic en “Listo" >
“Publicar”.
e Escoge la opcién
Plblico (para compartir)
o Privado (para uso
cerrado).
* Copia el enlace para
compartir por correo,
redes, Google
Classroom, etc.
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EIEMPLO DE CERTIFICADOS PARA LOS
PAISAIES DE APRENDIZAIE

DE RECONOCIMIENTO

Se otorga la presente insignia

l o
POF 88 participacion activa en la clase del .’

*Sistema solar”

el ] »
Descripcion: Certficado de reconotimiento para el terna de “Animales Invertebrados®

94



EIEMPLO
PAISAIES DE APRENDIZAIE

TEMA: ANIMALES INVERTEBRADOS GRADO: QUINTO EGB
Mejora tu plan wd 7 Presentar ~ m

© Afladk pagina = & aQ ww @ d |'2|.» = B OH M € Gemaly A 7
v

Escaneame

Link de ejemplo:
https://view.genially.com/6859d97f4100a9e50e2dad45/interactive-content-
animales-invertebrados
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EIEMPLO
PAISAIES DE APRENDIZAIE

TEMA: SISTEMA SOLAR GRADO: SEXTO EGB

Escanéame

J
J

Link de ejemplo: /
) https://view.genlally com/68547bdbbaabh7271de37b34/interactive-content- {

/ sistema-solar
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VIDEO TUTORIAL

TEMA: CIENCIA A TODO COLOR

* Youlube

CIENCIA A TODO COLOR

Descripcion: Portada del wideo tutorial “Ciencia & todo color®

Escanéame

Link de video:
hitps//www.youtube, com/watch?v=g03viZxcFOg

/

'

L

SN
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HOIJA DE ACTIVIDAD

EN CASO DE EMERGENCIA

4

Hoja de actividad ‘

Indicactones: Ohservar las magenes pars realizar la

Nombre: s Fecha:

uctividad

s Cvows 22

ACTIVIDAD

Descripcion: Hojas de actividad
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SEs posible ensenar Ciencias Naturales de
una manera mas creativa, significativa y
cercana a la realidad de los estudiantes?

"Ciencias a todo color" representa una propuesta que
invita a repensar las ciencias desde una mirada mas
cercana, dinamica y a todo color.

Esta guia didactica estd pensada para empoderar a los
docentes con  recursos  practicos, flexibles 'y
contextualizados, que fomenten una experiencia educativa
mas significativa, inclusiva y motivadora para lo
estudiantes.

Al integrar elementos visuales, interactivos y basados en el
desarrollo de competencias, se espera no solo fortalecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino también
despertar la curiosidad, el pensamiento critico y el
compromiso ambiental desde el aula.

AUTORAS

o

9

©
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ANEXOS

Anexo 1 Aprobacion del perfil de proyecto de investigacion

Pireccion
Académica . SGC‘
VICERRECTORADO ACADEMICO WE RTINS

UNACH-RGF0104-08.06
VERSION 0): 06-09-2021

I T rl.‘pvl-.«‘ﬂ-,:/;
i

ACTA DE APROBACION
PERFIL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

£n fa Ciudod de Riobamba. © 1os 16 dios del mes de enero del 2025, sa rednen los miembros
de lo Comsién de Carera. quienss luego de haber revisado y onalizodo o peticion
presentoda por o estudionte PENA SILVA NAYELI NICOLE con CC: 0706102019 de la camera
EDUCACION BASICA y dando cumplimiento a los criterios metodolégicos exigidos, emiten el
Acta de aprobacién del pedil del proyecto de investigacién tituiado PAISAJES DE APRENDIZAJE
EN LA ENSENANIA DE LAS CIENCIAS NATURALES, que coresponde of dominio clentifico
Desarrolo socioecondmico y educalivo para el lorttalecimiento de la institucionalidod
democrética y clugadana y alineado a lo linea de investigocion: Cienclas de lo Educacion y

(—\..

S e 2
PhD, #Manuel Joaguin Machodo So!o%oyor
DIRECTOR CARRERA "

Formocion profesional/no profesonal,

Mgs. José Félix Rosero Loper Mgs. Poca Fernande Joneta Patifio
MIEMBRO COMISION DE CARRERA MIEMBRO COMISION DE CARRERA

e |
/

'S .

/'t‘ |/—
</ ‘)L_,,, ¢
’/a ,1.‘;‘_,1'14.1_{ 26 !

Mgy, Patricia Blizabeth Vera Rubio
BRO COMISION DE CARRERA

Campus Norte | M Anionc Jose de Suce Km 2 | v a Glan | Teilonen 1895331 Y0860 - EMt 1255
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Anexo 2 Aprobacion del tema y tutor (resolucion de comision de carrera)

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

DECANATO

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOG

RESOLUCION ADMINISTRATIVA No. 0533- DFCEHT-UNACH-2024

Dra. Amparo Cazorla Basantes

@ scC

ST GO T LA e

ias

DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CONSIDERANDO:

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 150, literal a) expresa:
“Decano, maxima autoridad académica de la Facultad, responsable de la gestion estratégica”;

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 152,
determina que es afribucion del decano de la Facultad resolver las solicitudes

numeral 17,
de personal

academico, administrativo y estudiantes que no sean competencia expresa de érganos de mayor

jerarquia’;

Que, el Reglamento de Titulacion de la Universidad Nacional de Chimborazo, aprobado por el
Consejo Universitario, en sesion extraordinaria de fecha 31 de octubre de 2023, con Resolucién
No. 0379-CU-UNACH-SE-31-10-2023, en su Art. 5, literal j), menciona: "Sugerir al Decano los
tutores y miembros de los fribunales de grado, en correspondencia con las solicitudes
presentadas® asi como también el Art. 8, de la misma norma legal que enuncia “Del Profesor
Tutor para el desarrollo de la opcion de titulacion- Los profesores tutores seran

responsables de:

a. Dirigir, asesorar y monitorear las actividades correspondientes a la opcion de titulacion del o

los estudiantes a su cargo, propiciando su conclusion dentro del periodo académico;

b. Elaborar la planificacion de aclividades para el desarrollo de las opciones de titulacion, en

acuerdo con el estudiante;

c. Registrar la ejecucion de tutorias, en el sistema informatico de control académico u otro
mecanismo definido por la institucion, de acuerdo con el horario previsto en su distributivo;

d. Evaluar de forma cualitativa como aprobado o reprobado a los estudiantes

académico y emifir las calificaciones en base a la rubrica establecida para el registro;

e. Participar con voz en el acto de sustentacion,

del espacio
Y,

Los profesores tutores cumpliran su rol en concordancia con las horas de actividades de
docencia determinadas en su distributivo, que guarden relacion con el proceso de titulacion. Los
lutores de trabajos derivados de proyectos de investigacion que no tengan horas asignadas para
tutoria de titulacion, al ser parte del equipo Investigador, deberan desarrollarla dentro de las
horas asignadas para las actividades de investigacion. En los aspectos especificos relacionados
con las actividades de investigacion se estara a lo dispuesto en la normativa pertinente. (Articulo

do mediante Resolucion No. 0379.CUUNACH-SE-EXT-31.10. 2023, adoptads por &l Seno de Conssjo
Ia Universidad Nacional de Chimborazo, en sesid dinaria, d Hada &l 31 de octubre de 2023),

Universitario de

Que, mediante Oficio No.0208.CEB-UNACH-2024, suscrito el Dr. Manuel Joaquin
Machado Sotomayor, Director de ia Carrera de Educacion Basica, en la parte pertinente de la
comunicacion expresa: "Por medio del presente me permito informar que de acuerdo al Art. 29

literal a) del reglamento de titulacion, la comision de carrera se reunio con la finalida
profesor tutor a cada estudiante segun el componente de investigacion para la con:

d de asignar
secucion del

tfrabajo de Investigacion de los estudiantes de séptimo semestre periodo 2024-2S. Por lo que me
permito remitir el listado de la propuesta de asignacion de tutores para su aprobacion.”,

Campus” La Dolorosa” Av. Eloy Allaro y 10 de Agosto Todafono (5533 3730010 - Ext 2205
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Que, revisado el tramite correspondiente, el proceso cumple con las exigencias pertinentes;

En ejercicio de las atribuciones que le confiere la normativa legal correspondiente:

RESUELVE:

Aprobar la propuesta de designacion de tutores de los Proyectos de Investigacion, de los
alumnos de séptimo semestre de la Carrera de Educacion Basica, periodo académico 2024 2S
en base al listado remitido por el sefior Director de Carmera, mediante Oficio No.0208.CEB-
UNACH-2024, conforme el siguiente detalle:

NO. APELLIDOS Y NOMBRES TEMAS TUTOR /TUTORA
1 ACOSTA CARDENAS SOFIA LA INTERCULTURALIDAD Y LAS| MGS, AIDA CECILIA
DEL CARMEN PERCEPCIONES ACTITUDINALES QUISHPE SALCAN
2 ANTE ANTE CINTHYA MIKELA | LA EDUCACION INTERCILTURAL Y | MGS.  AIDA CECILIA

DINAMICAS INCLUSIVAS QUISHPE SALCAN
3 CAMACHO PAUCAR YADIRA | COMPETENCIAS EMOCCIONALES A | MGS. GENOVEVA
LIZBETH TRAVES DE LA LITERATURA | PONCE NARANJO
INFANTIL
4 CHAVEZ GUERRERO ANDREA | PAISAJES DE APRENDIZAJE EN LA | MGS. JOHANA
MISHELL ENSENANZA DE LAS CIENCIAS | KATERINE  MONTOYA
5 PENA SILVA NAYELI NICOLE NATURALES. LUNAVICTORIA
[ ENRIQUEZ MEZA JHOSSELYN | BUENAS PRACTICAS TIC PARA LA | MGS. JOHANA
LIZETH COMUNICACION  EFECTIVA  EN | KATERINE  MONTOYA
ESTUDIANTES DE LA BASICA | LUNAVICTORIA
SUPERIOR
7 GOMEZ  NUNEZ  BRYAN | UN ENFOQUE DE DERECHOS EN | MGS. PATRICIA
ALEXANDER EDUCACION BASICA PARA LA | ELIZABETH VERA RUBIO
FORMACION CIUDADANA
) GUTIERREZ JARAMILLO EMILY | DISENO  UNIVERSAL PARA EL | MGS. PATRICIA
STEFANIA APRENDIZAJE EN LA | ELIZABETH VERA RUBIO
PREPARATORIA
g INGUILLAY  CHACAGUASAY | LA MCTIVACION INTRINSECA Y LOS | MGS.  AIDA CECILIA
JOHN DAVID JUEGOS TRADICIONALES EN EL | QUISHPE SALCAN
KICHWA
10 | LARA SAMANIEGO YADIRA | ESTRATEGIAS INCLUSIVAS COMO | MGS. GLADYS
SALOME RECURSO PARA EVITAR EL | PATRICIA BONILLA
ABANDONO  ESCOLAR EN | GONZALEZ
EDUCACION BASICA
11 | LEMA SEPAMERCY BRIGITT RECURSOS DIDACTICOS PARA LA | MGS. AIDA CECILIA
12 | MASALEMA TENE BLANGCA | PARTICIPACION ACTIVA EN EL AREA | QUISHPE SALCAN
ESTEFANIA DE CIENCIAS NATURALES.
13 | LUCIO  MEDRANO  ISMAEL | LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO | MGS. JOHANA
ALEXANDER RECURSO EDUCATIVO PARA EL | KATERINE  MONTOYA
AREA DE CIENCIAS NATURALES DE | LUNAVICTORIA
LOS ESTUDIANTES DE LA BASICA
MEDIA
14 | MEDINA TORRES HAYLIN | RECREACION Y  REGULACION | MGS. PATRICIA
ELIZABETH EMOCIONAL EN ESTUDIANTES DE | ELIZABETH VERA RUBIO
EDUCACION BASICA
15 | MORALES AMAN TIFFANY | DESARROLLO DE DESTREZAS | MGS. PATRICIA
BRIGITHE BLANDAS A TRAVES DE LA ELIZABETH VERA RUBIO
MOTRICIDAD GRUESA EN PRIMERO
DE BASICA
16 | MORALES LEMADARWIN IVAN | LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA | MGS. JOSE  FELIX
EL ANALISIS LITERARIO ROSERO LOPEZ

Campua® La Dolorosa”™

Av Eloy Aifaro y 10 de Agosto

Todafono: (5533 3730010 - Ext 2208

107



FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION.

awuwm»f;

HUMANAS Y TECNOLOGIAS . SGC
DECANA-l-o TN RO A S
17 | MOSQUERA GARROCHAMBA [ EL  PENSAMIENTO CRITICO A | MGS. JOSE  FELIX
VIVIANA ABIGAIL TRAVES DE LA COMPRENSION | ROSERO LOPEZ
LECTORA
18 | ORTEGA COBOS JENNIFER | PENSAMIENTO CRIMICO EN LA | MGS.  AIDA CECILIA
ALEJANDRA DIVERSIDAD CULTURAL EDUCATIVA | QUISHPE SALCAN
19 | SARANGO SARANGO MARTHA
PAULINA
20 | PINDUISACA YUNGAN BRISSEL | EL ACOMPANAMIENTO DOCENTE EN | MGS. GLADYS
ANAHIS LA MOTIVACION EN EDUCACION | PATRICIA BONILLA
BASICA SUPERIOR GONZALEZ
21 | PONCE ALVAREZ KAREN ANA | ESTRATEGIAS PARA LA GESTION DE | MGS. PATRICIA
HABILIDADES PARA LA VIDA EN EL | ELIZABETH VERA RUBIO
AULA DE EDUCACION BASICA
22 | PUCHA  AYALA  JOHANA | ESTRATEGIAS DE INTELIGENCIA | MGS. PATRICIA
NATALY EMOCIONAL EN EL AULA DE | ELIZABETH VERA RUBIO
EDUCACION BASICA
23 | RIVERA CHACON  DIANA | ACTIVIDADES  ASISTIDAS CON | MGS. JOHANA
MARISOL INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA EL | KATERINE  MONTOYA
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA | LUNAVICTORIA
EN BASICA MEDIA
24 | ROBLES TORRES NATHALY | PROPUESTA DE UN MANUAL | MGS. JOSE  FELIX
LOURDES DIDACTICO CON ESTRATEGIAS DE = ROSERO LOPEZ
ESCRITURA CREATIVA PARA EL
PENSAMIENTO CRITICO
25 | RODRIGUEZ ORTIZ KIMBERLY | LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA | MGS. JOSE  FELIX
NATHALY EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA | ROSERO LOPEZ
26 | VELARDE PINTAG JENNIFER | PERCEPCIONES RESPECTO A LA | MGS. JOHANA
ELIZABETH ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA | KATERINE ~ MONTOYA
MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES | LUNAVICTORIA
DE LA BASICA SUPERIOR
27 | VERAHUERTALISETTNOELI | DISENO UNIVERSAL EN LA PRAXIS | MGS. PATRICIA
DOCENTE EN EDUCACION BASICA | ELIZABETH VERA RUBIO
28 | VILLA GRANIZO SEBASTIAN | ESTRATEGIAS DE TRABAJO EN | MGS. PATRICIA
STEVEN EQUIPO PARA ESTUDIANTES CON | ELIZABETH VERA RUBIO
DISCAPACIDAD EN  EDUCACION
BASICA SUPERIOR

Dada en la ciudad de Riobamba, el 12 de noviembre de 2024,

0502683056 AMPARD
LLIAN CAZORLA
BASANTES

Dra. Amparo Cazorla Basantes, PhD.

DECANA
cc.  Archivo

Revisado por Dia. Ampero Cazoda B
Elsbormdo pot Mgs. Tevess S0 B

Fecha de recepcion

12- 11204

Funcionarios que reciben
Direciona de camera
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Anexo 3 Oficio de autorizacion para la aplicacion de instrumentos en la institucion

Lone w‘ >
Carreras de e la Basica =
FAGULTAD DE CIENGIAS D€ LA EDUCACION - SGC
HLIMANAS ¥ TECNOLOGIAS SO o W G A

Riobamba, 18 de febrero de 2025
Oficio No. 007-CEB-UNACH-2025

Mgs.
Marco Vinicio Hullca Guevara
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA SAN PABLO

De ms consideracion:

Reciba un cordial saludo de quienes hacemos la Camera de Educocion Basico de la
Universidad Nocional de Chimborazo, auguando toda clase de éxitos en su estoiégica
labor,

La presente tiene como cbjefvo solicitor de la maneca mdas comedida su cutorizacién para
& desarrollo de la Investigacién con el tema: PAISAJES DE APRENDIZAJE EN LA ENSENANZA
DE LAS CIENCIAS NATURALES investigacion a corgo del Sra. Nayell Nicole Pefa Silva y
Andrec Mishell Chdvez Guerrero en considerocion el convenio con la Coordinacian zonal
“"Iong 3"

Agradezco da antemano su genhl atencidn ¢ este pedido que servind o la institucion como
insumo para o3 planes oe majera refocionados con lo copacitacion docente.

Reconocemos de onfamano su genlll atancidn,

Unach \ e

- (I S—" -
Manuel Machado Setomayor, PhD

DIRECTOR DE LA CARRERA D!!‘bUCACiéN BASICA-UNACH
Correo: mmachado@unach.edu.ec

Confocto: 0994948931

Beviadda por Morue| MOCHOo0
licborodo por. Dwo tedrabon

Campus "La Dolorosa™ Ay Eioy Alfaro y 10 de Agosio Tolefonos (593-3 1730010 - Eat 2208
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Anexo 4 Oficio de aceptacion de la institucion

£5 horo de Despegar |

9(--“‘. | evcick ssame ok v Om Arsar e

A€, _UNIDAD EDUCATIVA
(

JSAN PABLO

FACURLA OF LIDERES MIOBAMBA

Q Mmoo MEDOC 1206

E: e TRMINITIW et return v 035000000
Cecsvoneres M OO0 TS 2 K

OFIC.SP.DIR-072-2025

Riobamba 25 de febrero de 2025

Mgs. Manuel Machado Sotomayor
DIRECTOR CARRERA DE EDUCACION BASICA UNACH

Presente. -
De nuestra consideracion:

Reciba un cordial saludo de parne de la Escuela de Lideres San Pablo. A través de
la presante, hacamos constar que, an atencidn & e solicitud presentada por la Srta.
Nayell Nicole Pefia Silva, estudiante de la Carrera de Educacién Basica, se ha
autorizado el desarrollo de la investigacion titulada: “Paisajes de aprendizaje an
la ensefianza de las Ciencias Naturales” dentro de nuestras instalacionss.

Agradecemos nos informen sobre la planificacién y metodologia con la que se
llevara a cabo dicho proyecto, a fin de coordinar de manera efectiva su ejecucion.

Sin otro particular, quedamos atentos a su pronta respuesta.

Atentamente,

Mgtr, Vi i'c\loHqu:a Guevara
DIREC‘TOR\E SAN PABLO
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Anexo 5 Instrumentos de recoleccion de datos utilizados en la investigacion

1. Ficha de observacién

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FALCULTAD DE CIENCIAS DE EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA: EDUCACION BASICA
FICHA DE OBSERVACION A DOCENTES

OBJETIVO:

o [dennficar las formas de ensenanza de las Ciencias Naturales de los docentes de la
basica media de la Escuela de Educacion Basica San Pablo

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la Institucion: Escuela de Educacion Basica San Pablo

Nombre del docente:

Fecha:

Ano de Educacion Basica:

Ano Lectivo:

Indicador Siempre
Observable

El docente
considers
Proceso expenencias
Didictico previas de los
estudisutes |
El docente
realiza 1
ronda de
preguntas.

El docente
explica con
claridad
conocimientos
relacionados
con Jas Ciencaas
Naturales
El docente
organiza la clase
con  obpetives
claros.

El docente ha
preparado
adecuadamente

Dimensién Frecuentemente A veces | Nunca Observaciones
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Formas de

incentiva el

trabajo fisera del

Promueve I

Uso de recursos
digitales
(paisajes de
aprendizaje)

Disefin
contenidos
digialq de
mediante ¢l

uso adecnado de

tecnolégicos

Usa

_presentaciones.
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videos o
waterial visual

Uso de recursos

timitales lidico

(paisajes de
fizaje)
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2. Cuestionario

g UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FALCULTAD DE CIENCIAS DE EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA: EDUCACION BASICA

ENCUESTA dingida A _ESTUDIANTES de o Escuela de Educacion Basica San Pablo en ¢l cantin
Riobamba.
OBJETIVO:

Explorar el uso de los patsajes de aprendizaje como recurso en Ia practica pedagdgica de docentes de
la Escuela de Educacion Basica San Pablo
Indicaciones:

Los datos son anonunos.
Este IRD (Instrumento de Recoleccion de Datos) es absolutamente confidencial y la
informacion sera utilizada exclusivamente para los propositos de la investigacion.
¢ [Lea completamente el enunciado y responda los items con absoluta responsabilidad

y veracidad de acuerdo a las alternativas que se sugiere.

Subraye la respuesta que considere.

1. ;Su profesor(a) le indica al inicio de la clase lo que va a aprender?

Siempre

A veces

Nunca

(De qué manera?

2. De acuerdo 2l sigwente histado ubique en la pirdamide los elementos que su profesor(a)

utiliza en clases.
Libros Cuadernos Textos
Presentaciones Videos Experimentos
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—» Siempre

_» Algunas veces

~————® Raravez

» Nunca

Subraye la respuesta que considere.

3. (En la clase de Ciencias Naturales dentro del actual penodo su profesor (a) usa videos,
computadoras, imagenes digitales y juegos mteractivos?

Stempre
A veces
Nunca

(Cual de los elementos mencionados arriba le atrae mas y por que?

4. Sefiala con una flecha lo siguiente: ;Cuando realizas trabajos en equipo como e sientes?

MARCADOR DE EMOCIONES ‘ ’ . . .
ntass Tesa St Aegre

JPor qué te sientes asi?
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5 Marca con una X. la unagen que le resulta mas familiar en sus clases de Ciencias
Naturales durante el presente periodo escolar,

JPor qué te resulta familiar?

6. Marque conuna X. (En la asignatura de Ciencias Naturales durante ¢l periodo actual, ha
recibido clases fuera del auvla como giras téenicas, en el patio, visitas al sector rural,
museos, zooldgicos, laboratorios?

Siempre [}
Aveces [
Nunea [

Como son las clases fuera del aula?

7. Marque con una X si considera que las clases de Ciencias Naturales en el periodo actual
S0N practicas, experimentales v/o participativas

Siempre O
Aveces []
Nunca O

Por que?
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8. Marque con una X si usted ha realizado experimentos recientemente en la clase de
Ciencias Naturales.

;Qué tipo?
s O

No O

9. Maque con una X, ;Su profesor (a) ha utilizado en el periodo actual juegos mteractivos
en las clases de Ciencias Naturales?

Siempre [}
A veces D
Nunca [J

(Por queé?

Pregunta 10, Marque con uma X ; Le gustaria que su docente en ¢l peniodo actual implemente
paisajes interactivos, paisajes de aprendizaje en las clases de Clencias Naturales?

Si O
No O
Por que?
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Anexo 6 Matriz de consistencia

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA: LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO - TEMA: Paisajes de aprendizaje para la BRsenanza de las Clencias Naturales

TUTOR/A: Mgs. Johana Montoya

AUTOR/A: Andrea Chavez y Nayeli Pena

palsgjes de aprendizoe y
o ensefianza de las
Ciencias Noturales?

y la ersenarza de las
Ciencias Naturoles,

paisajes de
aprendizaje y la
ensefanza de las

| Ciencias Naturcles.

o 3Cudd seda la propuesta
de solucion a los paajes
de aprenddizaje para ko
arsefiarza de Ciencias
Naturcles?

» Disenar posajes de

oprendizaje pora ia
ersenana de CGencias
Maturcles

o H&: Los pasoes de
aprendizaje
propuestos
beneficlaran la
proctica
pedagdgica,

5.6 Unidad de andlisis
« Poblacion de estudio
+ Tamano de Muestra

5.7 Técnicas e IRD

5.8 Tecnicas de
Andlisis e
Interpretacion de
la Informacién.

1. PLANTEAMIENTO DEL | 2. OBJETIVOS DE 3. HIPOTESIS 4. MARCO TEORICO | 5. METODOLOGIA 6. TECNICASE IRD -
1.1. FORMULACION DEL | 2.1 OBJETIVO GENERAL 3.1 HIPOTESIS 4.1 Variable 5.1 Enfoque o corte 6.1 Variable
PROBLEMA « Deferminarlaimportancia | GENERAL- independiente: | Cudlilaliva independiente:
e ¢De qué maneralos do los paisajes de « Hi: Los poisojes de | PAISAJES DE 5.2 Disefio PAISAJES DE
paisgjes de aprendizce aprendizoe para la aprendizaje APRENDIZAJE > APRENDIZAJE
favorecen ola ensenanza | ensefonza de los Ciencias benefician ia e Fundamentos de | !0 @xpeimental
de las Ciencias Nalurales? Naturales ensehanza de los S rie
ARl ol ':;z:'”l“ de 5.3 Fundamentos Técnico: Encuesto
* Rol del docente epistemologicos | o arumento:
on los polscjes de dete Cﬁcsliorlaicln de
3 aprendtaie invesfigacién. preguntas
1.2. PREGUNTAS DOE 22 OIJE“'VOS 3.2 HIPOTESIS DE 54 :P° de - : >
INVESTIGACION ESPECIFICOS TRABAJO vesfigac <
» slos docentes apkcanios | » Comprobor ia aplicacion o H1: Los posoies de 4.2 Varlable « Por el nivel-alcance Descripcion general
paiscjes de oprendizaje g; f:‘ &za;gjsn?g R aprerdizoje » sgm;:’::“ Descriptivo
ensu praclica 2 favorecen ala « Por el objetive
pedagbgico? pedagogico de docenles. | 1 actica CIENCIAS NATURALES |  Basica - 62 Variable
Lo ___pedogégko. | e laensefianza de |« Por el iempo dependiente:
« 3Como se desarrolic la o Identificar la ensefarza de | e H2: Lo erseficnza las Clencias Tronsversal ENSENANZA DE LAS
ersefonza de las las Ciencics Mahrales enda | de los Ciencias Naturales « Por el lugar CIENCIAS NATURALES
Claencias Naturales en ki Basica Media. MNaturales e De compo;
Basica Media? pertinente en Biblogratica, Técnica:
| BasicaMedo. g Observacion
o 2Cudl es karelacidn entre | o Analizar la relacion entre o H3: Fxiste una 5.5 Metodos de
Kas voriablas de estudio: los poscies de aprendzaje | relackn entre los investigacion. nsfrumento: Ficha

de chservacion

Descripcion general
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ASIGNATURA: DESARROLLO DEL INFORME DEL PROYECTO DE GRADO

Anexo 7 Matriz de operacionalizacion de variables

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA: EDUCACION BASICA

CURSO: OCTAVO SEMESTRE A

PERIODO ACADEMICO: 2025 - 1S

FECHA: 06 de junio de 2025

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES: INDEPENDIENTE
TITULO - TEMA: Paisajes de aprendizaje para la Eissiianin de las Clenclss Natiraies

AUTOR/A: Andrea Chévez y Nayell Pefia

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES | SUBDIMENSIONES| INDICADORES ITEMS TECNICAS E
SUBESCALA INSTRUMENTOS
Variable Independiente: EXPERIMENTAL Realzocion prochico de | Coreders que los clases de
PAISAJES DE APRENDIZAJE: | METODOLOGICA Y experimentas Ciencias Naturales en el periodo Técnica
EXPERIMENTACION actual son practicas,

Los Pasajes de hassivliol ol L » Encuesta
Aprendizaje son una partcipalivas
b ¢ {e x METCDO DE Como se oprende los | Marca conuna X laimagen g
weramienta  pedagdgica CLASES contenidos tedhicos que le resulfo mas famikar ensus | - Descripcién
que ros permiten generar ' clases de Ciencias MNoturales general
enlomos  inmesives  de durante el presents pecedo
aprendizaes escokr, Instrumento
personaizodos.  Son  una PO i s
representocidn  visual de O8IETIVOS Indicios de o que se | aSuprolesoral le indica el incio + Cuestionario
una asignatro o porie de DIMENSION aprendera delackseloquevaa Cuestionario
ela, dependiendo de o que COMPETENCIAL aprender? cualifalivo de
Sreng wf;f"o P“edz': APRENDIZAJE | Ambiente y _elementos | De ocuerdo d sigdente islada | pregunias

" 4 . ; para &l aprendzaje ubique en la pirGmide los semiestruchuradas
instumento  pedagdgico elemenios gue su profesar(a)
pora _ pofenciar| | | uMizoenclases - Descripeitn
el aprendizaje ol generar COOPERACION | Estado de  dnimo  al | Sefala con una flecha fo general
entomos de estudo que momento de aprender sguente: sCudndo reolizas
desatan a creatividad y la frabajos en equipo coma te
imaginocion del alumnodo sentes?
Parmillen crear escendanos prrm——— e e

ersonalizodos para cada ncoeporor nuevas | sEnla clase de Clencias
Qlumno, en | mundos | TECNOLOGICAY | RECURSOS pracicas o recuros gg';g.{o: d;%q&g’o:g)cx
, : u
S'SDO"CC’," !omexor\g?‘ v DIGHAL videos, computadoras,
auvlonomia, malivas e Imagenes dgitaies y juegos
Imagnackn,  asl  como Inferactivos?
atendiendo ala dversdady INTERACCION Nuevos méfodos en la | aSu profesor (a) ha utiizado en
ritmo de cada practica educativa el peniode actud juegos
estudianse (Bricefio, 2021) interacfivos en

las clases de Cencias Maturcges? |
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Los Pasajes de Aprendzols,
aungue algunos aulores la
definen como hermamienta,
cabe recalcar que es mas
un  recurnso  que  busca
emquecer & proceso de
ensefanzo-aprendzaje ol
generar  espacios gue
estimulan la creatiidad y ka
Imagnacidn del eshudiante,
A fravés de escenanos
smbdlicos y adaptodos, se
favorece jo oulonomia, el
interés  y el  desarrolic
individual de cada alumno,
respofando  sus  ritmos Y

formas de aprender. '

INFHOVACION

Actualzacidn.  Incorporar
reaevas practicas

sle gustaria que w docente en
&l periodo actudl implemente
pasajes ineractivos. poscies de
agrendzaje en las citses de
Ciencias Naturales §
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES: DEPENDIENTE
TITULO - TEMA: Paisajes de aprendizaje para la EiiSeiianin de las Clencias Natirsies

AUTOR/A: Andrea Chavez y Nayell Pefia

2014

La ersefarec de las
Ciencias Naturales debe ser
comsiderado como  un

logica y coherente los
contenidos clentificos,
utlizanda esquemas,
mapas concepluales o
exphcaciones
ostruchradas

[posojes de aprendizae)

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES | SUBDIMENSIONES INDICADORES TEMS TECNICAS E
SUBESCALA INSTRUMENTOS
Variable Dependente: INDAGACION OBSERVACION Identfica  coractersticas | DiseAa conferidos digiales de
ENSENANZIA ~ DE  LAS  CIENTIFICA obsérvables de | apendedie mediante 2| Técnica
CIENCIAS NATURALES- fendmenos naoturales o | Y0 adecuado de  recursos
expermentos  medante | Ecrologicos » Obsevacidn
la ensefarza de las recursos digitcles.
Ciencics  Naluraies,  en EXPERIMEINTACICH] | Realza  procedimientos | El docante plarifica e incentva | . pescripcién
Educacion General 84sko, expermentales con orden | €l robaojo fuera del oula, general
se ofienta al conocmiento y y segundad. ) R ) ———
la Indagocidn _clenmco AMALISS Capacidad pora | Bl docente  ufiiza  estrateqios | pashrumento
sobre ko5 seres vivos vy sus descompaner  canceplos | VORodos
interrelaciones con (=] centificos  en  pares, o Ficha de
ambiente. al ser humano y identificar refociones enfro observacion
la sakd, o maleria y kK elementcs y  explicor Const 17
energia. lo Tiemo y o fendmenos naturcles con _teonso con d
Universo, vy ka ciercia en base en evidencias. ! "}S i dngi, 0
accidn; con el fin de que los COMPRENSION INerpreta coneclamente | Bl docente expica con clardad | hacia el docente
estudianies  desarollen k| CONOCIMIENTO conceptos, prncipios  y | conocimeentos relocionades con | S
comprensidn conceptual y | CIENTIFICO leyes cientificas | las Gencias Hohuales » Descripcion
aprendon ocerca de o abordadas  en  clase, aanen
naturalezo de la ciencia y refociondndolos G
reconozcon la importancia stiuaciones fecies e
de odqurlr s icea mas . SXpOHNEntoRs. ,
RELACION Relacions conceptos | UG recunsos lecnoldgicos para
relevantes ocerca  del cientlficos con ferdmencs | ayudar alos
conccimento  del  medio rafurdles y expica ws | edudiantes a  construr  un
nofural, su orgonizacién y Iferacciones de forma | aoprendizaje significativo
estruchwacion, en un lodo argumentada
arficulado  y coharente. contextualizada.
|Ministerio  de  Educocion, ESTRUTURACION Organza  de  manera | Uso de recuwsos digitales odico
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proceso diddelico donde &l
docerte no solamenie
comparte  conocimienios,
sne que guia ¢l desarrako a
un persamiento  criico y
experimental aen sus
estudianios o cual
redaConean Con su entorma y
mediante ese aprendizaje
resyedvan problemdas de la
vida dioria,
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