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RESUMEN 

La presente investigación analiza la importancia del uso de paisajes de aprendizaje como 

recurso para la enseñanza de las Ciencias Naturales en la Educación Básica Media. Su 

desarrollo se alinea a un enfoque mixto que combina métodos cualitativos y cuantitativos, 

con un diseño no experimental. Se aplican técnicas como la observación y la encuesta e 

instrumentos como la ficha de observación y el cuestionario de preguntas tanto para docentes 

y a estudiantes de la Escuela de Educación Básica San Pablo de la Básica Media. Se parte 

de la exploración del uso de recursos en el contexto ecuatoriano, en el cual se ha evidenciado 

que, si bien existe apertura a metodologías activas, aún persiste el uso de prácticas 

tradicionales con el uso de recursos convencionales tales como textos y cuadernos de trabajo. 

Siendo los paisajes de aprendizaje un recurso digital en el cual se utiliza la Taxonomía de 

Bloom y las inteligencias múltiples para su diseño, en  donde se plantean actividades lúdicas 

innovadoras para la enseñanza de las Ciencias Naturales se constituyen en un recurso idóneo 

debido a que en esta asignatura se busca desarrollar la curiosidad y el asombro en los 

estudiantes mediante indagaciones experimentales guiadas por el docente, sumando a ello la 

ayuda en la comprensión de temas complejos y el análisis mediante el uso de TIC, y 

recursos tecnológicos. De acuerdo con los hallazgos encontrados surge la necesidad de 

proponer un instructivo para el diseño de paisajes de aprendizaje enfocado al apoyo en la 

práctica pedagógica, con el fin de enriquecer la enseñanza de las Ciencias Naturales para 

mejorar la motivación en los estudiantes y promover un aprendizaje significativo, inclusivo 

y contextualizado. 

Palabras claves: paisajes de aprendizaje, enseñanza, docente, recursos digitales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

18 

 

 

CAPÍTULO I 

1. Introducción 

La educación del siglo XXI demanda recursos digitales que promuevan el aprendizaje 

significativo, donde con el pasar del tiempo se han presentado avances tecnológicos que 

buscan mejorar la calidad educativa implementados en el accionar docente. Sin embargo, 

basados en el sistema educativo ecuatoriano, aún se utiliza una metodología educativa con 

recursos pedagógicos convencionales, en la que se emplea el uso de textos escolares y 

cuadernos como recursos de enseñanza para desarrollar las clases. Por esta razón, los 

docentes deben estar en constante aprendizaje con capacitaciones sobre la tecnología y 

permanecer actualizados para mejorar día a día los recursos tecnológicos utilizados durante 

el desarrollo de la clase, a fin de ayudar al estudiante a comprender temas en específico. 

En este contexto, la presente investigación está estructurada, principalmente, por los 

siguientes apartados: 

El objetivo general detalla la importancia de los paisajes de aprendizaje como recurso 

para la enseñanza de las Ciencias Naturales en la Educación Básica Media, sustentando la 

problemática identificada en la Escuela de Educación Básica San Pablo donde el docente 

tiene una metodología tradicional en la enseñanza de las Ciencias Naturales, es decir hace 

uso de recursos convencionales en el desarrollo de una clase que tiene como principios el 

ser experimental y explorar fenómenos de la naturaleza.  

De acuerdo con las variables, la importancia de los paisajes de aprendizaje se 

presenta como un recurso innovador para el proceso de enseñanza y aprendizaje, debido a 

que motiva de manera intrínseca a que los estudiantes comprendan temas más complejos, a 

través de juegos interactivos que contienen niveles de complejidad. De su lado, la taxonomía 

de Bloom y las inteligencias múltiples aportan a un diseño de una clase más innovadora e 

inclusiva, mientras que la enseñanza de las Ciencias Naturales promueve el pensamiento 

crítico, la observación, la indagación y la comprensión del entorno natural. Sin embargo, la 

enseñanza de esta asignatura se ve limitada por métodos tradicionales dentro del aula de 

clases, mediante clases magistrales que disminuyen el interés de aprender por parte de 

los estudiantes. 

El aporte principal de esta investigación radica en emplear recursos digitales 

innovadores como los paisajes de aprendizaje mediante un instructivo que detalla el diseño 
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de aquel recurso para mejorar la enseñanza de las Ciencias Naturales promoviendo un 

aprendizaje significativo y autónomo; además de beneficiar a los estudiantes y sus diversos 

estilos de aprendizaje. 

1.1 Antecedentes  

En los tiempos actuales, la enseñanza en la asignatura de Ciencias Naturales confronta retos 

relacionados a superar la simple transmisión de contenidos, por metodologías activas que 

aporten al aprendizaje significativo, contextualizado y crítico. De ahí que se reconoce la 

importancia de integrar la educación ambiental dentro del currículo, mediante el uso de 

recursos como los paisajes de aprendizaje, con el propósito de forjar competencias asociadas 

a la sostenibilidad y el entorno del individuo. 

A nivel macro, se ha de citar la investigación sobre “Unidad didáctica mediada por 

paisajes de aprendizaje para el fortalecimiento de competencias ambientales desde las 

ciencias naturales en la escuela rural”. Publicado el 6 de diciembre de 2021, el estudio 

explora la problemática ambiental a nivel mundial, donde la educación ambiental añadida 

en el plan de estudios de Ciencias Naturales, se presenta como un recurso a los paisajes de 

aprendizaje para formar en los estudiantes la posibilidad de aportar, aprender, entender, 

afianzar y transformar competencias y hábitos de aprendizaje que promuevan su conexión 

con el entorno. Sus autores diseñan paisajes de aprendizaje para fortalecer las competencias 

ambientales de estudiantes de séptimo grado en la ruralidad (Prasca y Begambre, 2021). 

La investigación sobre “Learning landscape as an innovative teaching method to 

afront the educational challenges in the 21st century” [“Los paisajes de aprendizaje como 

metodología docente innovadora para afrontar los retos educativos del siglo XXI”] explora 

los paisajes de aprendizaje como una metodología innovadora que facilita un aprendizaje 

significativo. En el trabajo académico se utilizan elementos del entorno para activar los 

conocimientos previos y asimilar la nueva información (Burriel, 2019). 

La revista Saberes Educativos, N.6, publicó el 4 de noviembre de 2020 con el título 

de “Natural Sciences and Socio-Emotional Learning: An Experience from Inquiry-Based 

Science Teaching” [“Ciencias naturales y aprendizaje socioemocional: una experiencia 

desde la enseñanza de las ciencias basada en la indagación”]. El análisis mostró que el uso 

de estrategias de indagación, en lugar de métodos tradicionales, cambia la percepción de los 

estudiantes sobre las clases de Ciencias Naturales, destacando su preferencia por 

aprendizajes vivenciales que les permiten expresar libremente sus emociones y sentimientos 
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(Molina-Ruiz y González-García, 2021). 

La revista Mexicana de Física, volumen 17. N.1 publicó el 28 de enero de 2020 la 

investigación titulada “La enseñanza de las ciencias naturales en la educación básica”. El 

estudio menciona la importancia de razonar mediante una enseñanza de calidad, en la que 

las Ciencias Naturales es una asignatura que ayuda al docente a fomentar el desarrollo de la 

razón en los estudiantes, mediante temas que se pueden deducir por conocimientos previos, 

o inducir por medio de demostraciones o datos experimentales (Riveros, 2020). 

La revista Panamericana de Pedagogía <<Saberes y quehaceres del pedagogo>>, 

edición N.35, publicó de enero-junio de 2023 un artículo nombrado: “Digital learning 

landscapes in college experiential traces and community insertion” [“Paisajes digitales de 

aprendizaje en la Universidad Huellas Vivenciales e inserción comunitaria”]. El estudio 

menciona a las metodologías activas integradas con la práctica reflexiva como una 

herramienta fundamental para desarrollar competencias en el rol profesional docente. Esto 

se estructura a partir de enfoques pedagógicos como el Aprendizaje y Servicio (A+S) y el 

Aprendizaje basado en Retos para fomentar competencias en los docentes y promover la 

responsabilidad social. Se concluyó que las metodologías activas, como talleres vivenciales 

y narrativa transmedia, lograron la satisfacción académica y comunitaria, evidenciando su 

alcance en el aprendizaje significativo y el compromiso social (Hernández-Silvera y 

Ghilardelli, 2023).  

A nivel meso, es necesario mencionar la investigación sobre “Paisajes de 

aprendizaje: Propuesta para la promoción de estrategias de aprendizaje y competencias 

comunicativas en espacios de tutoría”. Publicada el 18 de diciembre de 2022, se menciona 

a los paisajes de aprendizaje como una propuesta pedagógica que fortalece competencias 

comunicativas y estrategias de aprendizaje donde se demostró la importancia de las 

estrategias socioafectivas y habilidades socioemocionales (Pérez Benavides, 2022). 

La revista Boletín Redipe, volumen 10, N.9, publicó el 22 de mayo de 2021 un 

artículo sobre “Estado del arte: enseñanza de las ciencias naturales. Hacia una pedagogía 

critica”. Se aborda el área de Ciencias Naturales como clave fundamental para crear 

propuestas y que guíen en la formación de docentes y en la enseñanza de esta área que 

conecta con otros conocimientos, y es fundamental en el proceso de acreditación 

institucional. Se consultaron diversas fuentes internacionales, nacionales y locales para 

brindar bases previas a la investigación que permitan diseñar y desarrollar futuras 
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indagaciones guiadas a resolver problemas en el proceso de enseñanza y aprendizaje de las 

Ciencias Naturales (López y Chinome, 2021). 

Desde una perspectiva micro, se hace referencia a la investigación en la revista 

Ciencias y Líderes, volumen 3, N.1, publicó el 20 de junio de 2024 un artículo nombrado 

“Teaching learning and its contribution to the natural sciences” [“La enseñanza aprendizaje 

y su aporte en las ciencias naturales”]. En la investigación se menciona que la enseñanza y 

el aprendizaje de las Ciencias Naturales son procesos fundamentales en el desarrollo del 

pensamiento y las capacidades de los estudiantes. Estos procesos fomentan habilidades como 

la resolución de problemas, la investigación, la observación y la experimentación, esenciales 

para comprender y afrontar diversos fenómenos como los avances tecnológicos, los cambios 

en la salud y el medio ambiente (Álava et al., 2024). 

La revista Social Fronteriza, volumen 4, N.6, publicó el 14 de junio de 2024 el 

artículo título “Teaching natural sciences through inquiry: Effective strategies and learning 

outcomes in the classroom” [“Enseñanza de las ciencias naturales a través de la indagación: 

Estrategias efectivas y resultados de aprendizaje en el aula]. En el estudio, se contempla el 

uso de estrategias de enseñanza sustentadas en el proceso investigativo que se enfoca en el 

desarrollo de habilidades como la resolución de problemas, el pensamiento crítico y la 

comprensión conceptual. Destaca la importancia de implementar la enseñanza basada en la 

investigación para fomentar una educación participativa y significativa, donde los 

estudiantes puedan resolver los retos científicos en el mundo real (Zurita et al., 2024). 

1.2 Planteamiento del Problema 

Según la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura (UNESCO, 2016), hay consenso en la promoción del desarrollo de competencias 

científicas, como forma de fomentar el pensamiento crítico y la capacidad de tomar 

decisiones fundadas, a partir de un análisis objetivo y consistente. Se considera como afán 

común de todos los países, el desarrollo de una cultura científica y tecnológica que no solo 

permita comprender el mundo y actuar en este, sino que incluya criterios para hacerlo 

responsablemente y visibilizando la dimensión social de las ciencias.   

El manual de referencia sindical sobre la Agenda 2030 titulado “Objetivos de 

desarrollo sostenible”, dentro del objetivo 4 - educación de calidad, menciona como meta 

para el 2030, generar espacios para que se incremente de manera considerable la 

participación juvenil y de adultos con conocimientos en Tecnologías de Información y 
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Comunicación (TIC), con enfoque a forjar competencias necesarias para tener acceso a un 

trabajo decente, al emprendimiento y al empleo adecuado;  y como última meta aumentar 

considerablemente la oferta de docentes calificados, incluso mediante la cooperación 

internacional para la formación de docentes en los países en desarrollo, con un indicador 

sobre el porcentaje de maestros en la enseñanza: a) preescolar; b) primaria; c) secundaria 

inferior y d) secundaria superior que han recibido al menos el mínimo de formación docente 

organizada (por ejemplo, formación pedagógica); requisitos de práctica previa a la docencia 

o durante su ejercicio para la enseñanza a un nivel dado en un país determinado; ambos 

exponen la problemática de una brecha digital en la práctica docente sin la implementación  

recursos digitales lo cual no beneficia una educación inclusiva y de calidad (ONU, 2022).  

De su lado, en el libro Currículo de los niveles de educación obligatoria se estipula 

que la enseñanza de las Ciencias Naturales, en Educación General Básica, se orienta al 

conocimiento y la indagación científica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el 

ambiente, el ser humano y la salud, la materia y la energía, la Tierra y el Universo, y la 

ciencia en acción; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprensión conceptual y 

aprendan acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las 

ideas más relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organización y 

estructuración, en un todo articulado y coherente (Ministerio de Educación, 2016). 

Para el MINEDUC (2023), la asignatura de Ciencias Naturales tiene por objeto de 

estudio la naturaleza y sus diversos fenómenos (seres vivos, sus características y formas de 

interactuar con el ambiente; la materia, la energía y sus transformaciones; el sistema solar, 

sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dinámicas), para despertar el 

asombro y la curiosidad natural por conocer el mundo. La asignatura busca desarrollar la 

capacidad de usar los conocimientos de la ciencia y aplicar las habilidades y actitudes 

inherentes al quehacer científico para tomar decisiones informadas acerca de fenómenos y 

problemas que afectan a las personas, la sociedad y ambiente, en materia de ciencia y 

tecnología.  

Sin embargo, se evidencia que en las instituciones aún persiste la brecha digital, 

debido a que no cuentan con dispositivos tecnológicos en el aula de clase, donde el docente 

todavía tiende a utilizar recursos convencionales como textos y cuaderno de trabajo para la 

enseñanza.  

Añadido a ello, en ciencias, el 52,7% de los estudiantes evaluados en PISA-D no 
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alcanzaron el nivel básico de habilidades. Entonces, los estudiantes pueden recurrir a sus 

conocimientos básicos sobre contenidos y procedimientos científicos para interpretar datos, 

identificar la pregunta que se está haciendo en un experimento sencillo o deducir si una 

conclusión es válida basándose en los datos proporcionados (Instituto Nacional de 

Evaluación Educativa, 2018); y que en el grupo resulta un factor preocupante. 

De acuerdo con Ramírez (2023), quien examina la aplicación de la experimentación 

como estrategia didáctica en la enseñanza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en la 

Educación Básica, identifica como problemática en las aulas que las actividades 

experimentales no son plenamente aprovechadas, y los docentes continúan utilizando 

métodos tradicionales. Resalta así la importancia de las Ciencias Naturales en el currículo 

de la Educación Básica y el valor de la experimentación como recurso pedagógico para 

captar el interés de los estudiantes y fomentar un aprendizaje significativo donde, a su decir, 

la experimentación es una herramienta didáctica clave para presentar situaciones que ayuden 

al estudiante a desarrollar hábitos de pensamiento científico. 

Esta realidad trasladada a la Escuela de Educación Básica San Pablo, de la ciudad de 

Riobamba, durante el proceso de prácticas preprofesionales de las autoras, se pudo 

evidenciar que los docentes al momento de enseñar la asignatura de Ciencias Naturales lo 

hacen de manera tradicional enfocándose en la transmisión de conocimiento de forma 

unidireccional, donde el docente es la figura principal y el estudiante actúa como receptor 

pasivo. En este tipo de enseñanza, los docentes priorizan la explicación teórica y el uso de 

materiales como libros de texto y presentaciones formales, mientras que las actividades 

prácticas y de participación son limitadas.  

A pesar de que esta metodología utilizada por los docentes les permite cubrir una 

gran cantidad de contenido de manera estructurada, puede limitar el desarrollo de habilidades 

críticas, el pensamiento científico y la motivación de los estudiantes hacia el aprendizaje 

activo y la experimentación; tal como lo indica Villa (2024) el modelo pedagógico 

convencional se basa en la transferencia de saberes desde el profesor al alumno, quien juega 

un papel pasivo en el proceso de aprendizaje. Este método se fundamenta en la autoridad del 

profesor como figura principal, responsable de transmitir conocimientos previamente 

definidos. 

De ahí la importancia de desarrollar metodologías activas, donde Barreiro et al. 

(2021) proponen como alternativa explorar los paisajes digitales que proporcionan espacios 
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de innovación educativa a través de la tecnología.  Los autores detallan el desarrollo de un 

taller virtual dirigido a docentes y estudiantes con el propósito de articular las asignaturas 

relacionadas con el constructo de didácticas específicas. Se busca que estas puedan ser 

aplicadas y replicadas en actividades prácticas, promoviendo así una conexión efectiva entre 

la teoría y la práctica educativa con una educación integral. 

En los últimos años, los Paisajes de Aprendizaje han adquirido un papel importante 

dentro del ámbito educativo. La Era Digital, donde el rol del docente ha recibido varios 

cambios en la enseñanza a causa de la tecnología, ha apoyado a los docentes en la adquisición 

de competencias digitales.  

De ahí que, para afrontar los evidentes cambios en la educación, es importante 

considerar los paisajes de aprendizaje como un recurso esencial para promover una 

educación con propuestas innovadoras y actualizadas, para enriquecer el proceso educativo. 

Anclado a ello, buscar recursos que permitan un aprendizaje significativo, puesto que la 

institución cuenta con el proyector como ayuda para impartir su clase, laboratorio, recursos 

didácticos físicos, entornos naturales. 

1.3 Justificación  

Los paisajes de aprendizaje son parte de una estrategia pedagógica que permite personalizar 

la enseñanza integrando actividades teóricas y prácticas, para facilitar la comprensión de 

conceptos. En Ciencias Naturales, su uso es importante debido a que promueve el 

aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades como la observación, el análisis 

crítico y la resolución de problemas estableciendo una educación más dinámica e inclusiva.  

Por lo tanto, es factible ya que las investigadoras tienen acceso a la Escuela de Educación 

Básica San Pablo para poder observar los métodos educativos en la enseñanza de Ciencias 

Naturales que permitirá analizar e identificar las fortalezas y organización del docente. 

Además se podrá realizar esta investigación porque existen fuentes bibliográficas 

pertinentes para el desarrollo del trabajo; los recursos que se utilizará en este proyecto lo 

cubrirán las investigadoras y el tiempo que se obtendrá será suficiente para poder indagar 

el tema a profundidad, cabe recalcar que de acuerdo a esta investigación se realizará una 

guía didáctica para diseñar paisajes de aprendizaje en la enseñanza de Ciencias Naturales 

de la Básica Media donde se establece diferentes estrategias académicas en mejora de la 

calidad educativa para los docentes ya que contarán con una formación continua de nuevos 

recursos y un enfoque más centrado en el estudiante. 
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Para finalizar, este trabajo investigativo será original, basado en bibliografía 

actualizada, estudio de campo, descripción y observación directa, con un enfoque mixto. Por 

tanto, se requiere su aprobación para contribuir al desarrollo de prácticas educativas que 

promuevan recursos innovadores como Paisajes de Aprendizaje en Ciencias Naturales. Los 

beneficiarios directos de esta investigación serán los docentes de Ciencias Naturales de la 

Escuela de Educación Básica San Pablo al recibir nuevos recursos para su práctica 

pedagógica, y los beneficiarios indirectos serán los estudiantes, quienes se verán favorecidos 

con una enseñanza más significativa, participativa e inclusiva. 

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo general  

• Determinar la importancia de los paisajes de aprendizaje como recurso para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales en quinto y sexto de Educación Básica Media. 

1.4.2 Objetivos específicos   

• Explorar la aplicación de los paisajes de aprendizaje como recurso en la práctica 

pedagógica docente.  

• Identificar las formas de enseñanza de las Ciencias Naturales de los docentes de la 

Básica Media de la Escuela de Educación Básica San Pablo 

• Elaborar un instructivo para el diseño de paisajes de aprendizaje para la enseñanza 

de las Ciencias Naturales de la Básica Media. 
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CAPÍTULO II 

2. Marco teórico 

2.1 Estado del arte 

El presente estado del arte analiza diversas investigaciones que abordan la enseñanza 

de las Ciencias Naturales desde enfoques innovadores. Se destaca el uso de paisajes de 

aprendizaje como recurso metodológico para fomentar la participación activa, la inclusión 

y el aprendizaje significativo. 

En un nivel macro se ha de citar la investigación sobre “Unidad didáctica mediada 

por paisajes de aprendizaje para el fortalecimiento de competencias ambientales desde las 

ciencias naturales en la escuela rural” publicado el 6 de diciembre de 2021 donde el análisis 

reveló que, aunque se usó de manera parcial materiales audiovisuales y estrategias de 

motivación, persistieron prácticas tradicionales centradas en la transmisión de motivación 

limitando el potencial transformador del aprendizaje activo. Del mismo modo, se evidenció 

una escasa implementación de materiales didácticos elaborados por los docentes, lo cual 

afectó negativamente la calidad del proceso formativo. A pesar de ello, se destacó la 

importancia de fomentar metodologías que promuevan la participación del estudiante como 

sujeto activo del conocimiento, especialmente a través del aprendizaje significativo, y el 

uso del entorno natural (Prasca y Begambre, 2021). 

A nivel meso, es necesario mencionar el libro Innovación docente e investigación 

en educación: nuevas tendencias para el cambio en la enseñanza superior. Dentro del 

capítulo 50 sobre “Los paisajes de aprendizaje como una herramienta para atender la 

diversidad: análisis cualitativo de propuestas didácticas” se analizó los paisajes de 

aprendizajes para atender la diversidad del aula. A partir de un enfoque cualitativo, se 

demuestra que esta estrategia permite diseñar itinerarios personalizados que responden a 

las distintas necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Fundamentado 

en la taxonomía de Bloom y las inteligencias múltiples de Gardner, el paisaje de aprendizaje 

se presenta como modelo metodológico que favorece la autonomía, motivación, inclusión 

educativa integrando competencias clave de forma transversal. Este enfoque sitúa al 

estudiante en el centro del proceso, promoviendo una enseñanza flexible y adaptada (Martín 

et al., 2021). 

La revista Boletín Redipe, volumen 10, N.9, publicó el 22 de mayo de 2021 un 

artículo sobre “Estado del arte: enseñanza de las ciencias naturales. Hacia una pedagogía 
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crítica”. El estudio ofrece una perspectiva integral y crítica sobre la enseñanza de las 

ciencias naturales, situando este campo dentro de un enfoque pedagógico transformados. A 

través de un análisis de fuentes intenciones, nacionales y locales, los autores identifican la 

necesidad de replantear métodos tradicionales de enseñanza, en favor de propuestas que 

incorporen la pedagogía crítica como marco orientador. Este enfoque posiciona al 

estudiante como sujeto activo, capaz de cuestionar su realidad y participar en la 

construcción de conocimiento significativo en un contexto donde la ciencia no es solo 

contenido, sino como herramienta para la transformación social. En este sentido, esta 

investigación es un referente para quienes abordan la enseñanza de las ciencias naturales 

desde una mirada reflexiva, inclusiva y comprometida con el cambio educativo que se 

encuentra en constante cambio (López y Chinome, 2021). 

Desde una perspectiva micro, se hace referencia a la investigación en la revista Alfa, 

volumen 6, N.4, publicado el 5 de octubre de 2024 titulada “Use of learning landscapes as 

resources for teaching spelling rules to upper elementary school students” [“Uso de paisajes 

de aprendizaje como recursos de enseñanza de reglas ortográficas en estudiantes de básica 

superior”]. Se evidenció que los paisajes de aprendizaje digitales elaborados sobre la 

taxonomía de Bloom y las inteligencias múltiples, fue una estrategia viable para la mejora 

del aprendizaje estudiantil de básica superior. De ahí que por medio del juego “Serpientes 

y escaleras”, el docente captó su atención, fomentó su participación y facilitó una 

comprensión. Así, los resultados indicaron mejoras en la evaluación post intervención 

incrementando el promedio de 2.24 puntos en las pruebas ejecutadas. 

La revista Social Fronteriza, volumen 4, N.6, publicó el 14 de junio de 2024 la 

investigación con el título de “Teaching natural sciences through inquiry: Effective strategies 

and learning outcomes in the classroom” [“Enseñanza de las ciencias naturales a través de 

la indagación: Estrategias efectivas y resultados de aprendizaje en el aula”]. En este se 

destacó que la enseñanza basada en la indagación para el aprendizaje de Ciencias Naturales, 

es una estrategia pedagógica importante. Por medio del análisis sistemático realizado con 15 

estudios empíricos, los autores identificaron 5 estrategias puntuales: formular preguntas, 

experimentación activa, reflexión colaborativa, uso de simulación y evaluación formativa. 

Aquella práctica promovió una mejor comprensión de conceptos y fortaleció habilidades 

científicas como la capacidad investigativa, el pensamiento crítico y resolución de problemas 

fomentando una actitud positiva (Zurita et al., 2024). 
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2.2 Marco teórico  

2.2.1 Tecnologías del aprendizaje y conocimiento 

Las TAC tratan de orientar las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) hacia 

usos más formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el objetivo de 

aprender más y mejor. Se trata de incidir especialmente en la metodología, en los usos de la 

tecnología y no únicamente en asegurar el dominio de una serie de herramientas 

informáticas. Se trata, en definitiva, de conocer y de explorar los posibles usos didácticos 

que las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia. Es decir, las TAC van más allá de 

aprender meramente a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas tecnológicas 

al servicio del aprendizaje y de la adquisición de conocimiento (Baldino et al., 2020). 

El enfoque de las tecnologías del aprendizaje y el conocimiento (TAC) responde a la 

necesidad de integrar la tecnología en la educación de manera significativa, superando el uso 

meramente instrumental de las herramientas digitales. Este planteamiento promueve una 

mirada pedagógica que pone énfasis en cómo se utilizan las tecnologías para potenciar los 

procesos de enseñanza y aprendizaje, en lugar de centrarse únicamente en su manejo técnico. 

Al enfocarse en los usos didácticos, se fortalece la capacidad tanto de docentes como de 

estudiantes para generar experiencias de aprendizaje más profundas, reflexivas y activas, lo 

cual contribuye directamente a una educación más pertinente, innovadora y de calidad.  

2.2.2 Aprendizaje electrónico 

Según (Cortés, 2024) el E-learning, es una modalidad educativa que utiliza las tecnologías 

de la información y la comunicación (TIC) para proporcionar contenido y recursos 

educativos a través de plataformas en línea. En lugar de la educación tradicional en aulas 

físicas, el E-learning permite que los estudiantes accedan al contenido formativo, realicen 

actividades y participen en interacciones educativas a través de dispositivos electrónicos, 

como ordenadores, móviles, incluso Realidad Virtual o Aumentada (VR, AR).  

Esta modalidad educativa representa una respuesta eficaz a las demandas de 

flexibilidad y accesibilidad del mundo contemporáneo. Al trasladar los procesos formativos 

a entornos digitales, se amplía significativamente el alcance de la educación, permitiendo 

que estudiantes de diversos contextos geográficos y socioeconómicos accedan a 

oportunidades de aprendizaje. Por ello, el uso de dispositivos electrónicos y tecnología 

emergentes transforman la experiencia educativa en una interacción más dinámica, 

personalizada e innovadora. Esto no solo mejora la motivación y el compromiso del 
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estudiante, sino también fomenta el desarrollo de competencias digitales esenciales para el 

siglo XXI. 

2.2.3 Gamificación  

Según la investigación de Adán y Medina (2017), la gamificación tiene como objetivo influir 

en la conducta social y psicológica al jugador, donde usa insignias, niveles, puntos y 

avatares, lo que incrementa la interacción y la motivación. En el ámbito educativo, es una 

estrategia de aprendizaje que permite que las actividades sean estimulantes favoreciendo una 

mejor comprensión de conocimientos. Los niveles, como indicadores de progreso, tienen un 

rol esencial en generar interés y la motivación.  

Así, la gamificación es una estrategia que genera motivación y compromiso 

estudiantil, y facilita una apropiación positiva del conocimiento, donde se adapta de manera 

significativa a la enseñanza y aprendizaje. De ahí que, para aplicar esta metodología, se 

requiere adaptar las necesidades individuales estudiantiles, con enfoque a una educación que 

se adapte al estudiante. 

Figueroa (2024), en su investigación, demuestra que, en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje al combinar la gamificación con la motivación, los estudiantes participan más 

activamente en actividades y mejoran sus calificaciones. Además, existe una correlación 

positiva y significativa entre estos dos factores debido a que la motivación intrínseca es 

esencial en el proceso educativo, e impulsa al estudiante a aprender por interés propio, 

mientras que la gamificación es una técnica didáctica innovadora que utiliza elementos de 

juego, y se basa en el diseño de actividades atractivas que fomentan la curiosidad y el 

esfuerzo. Asimismo, al incorporar dinámicas de juego en el aula, fortalece la motivación 

interna al generar experiencias de aprendizaje más atractivas, prácticas y significativas. 

Entonces se puede decir que a mayor motivación existirán mejores resultados académicos. 

2.2.4 Fundamentos de los Paisajes de Aprendizaje 

Figueroa (2024) menciona que los paisajes de aprendizaje son un recurso con experiencias 

de aprendizaje que conceden al alumno la autonomía para elegir su propio itinerario de 

aprendizaje, garantizando un aumento gradual de la dificultad de las actividades, en el que 

el alumno puede elegir su ritmo de aprendizaje, y cuya variedad de actividades favorece los 

diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos. 

Según Sánchez (2021), el paisaje de aprendizaje integra ambas teorías en una matriz 

de planificación didáctica, lo que permite estructurar experiencias educativas orientadas a 
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diversas inteligencias y niveles de compromiso cognitivo. Por ello, se reconoce como una 

herramienta que contribuye a la personalización del proceso de enseñanza y la inclusión. 

Dentro de la teoría sobre la taxonomía de Bloom, los seis niveles se reflejan en el 

grado de implicación cognitiva respecto a la tarea: Recordar, Entender, Aplicar, Analizar, 

Evaluar y Crear (adaptación de Kathwohl y Aderson, 2001). Sus conclusiones apuntan a que: 

• Las experiencias de aprendizaje deben integrar diferentes niveles de implicación 

cognitiva.  

• El aprendizaje significativo es más factible cuando los niveles de implicación 

cognitiva superiores se apoyan sobre los inferiores. 

Según Gardner (1993) y sus inteligencias múltiples, existen doce formas diferentes 

de ser inteligente o 12 formas de desarrollarse y caracterizarse. 

1. Lingüística: Capacidad para dominar el lenguaje, su creación y comprensión. 

2. Lógico-Matemática: Capacidad de conceptualizar las relaciones lógicas entre las 

acciones o los símbolos.  

3. Visual-espacial: Capacidad de reconocer objetos y hacerse una idea de sus 

características.  

4. Musical-auditiva: Capacidad para reconocer y crear secuencias sonoras.  

5. Corporal-Kinestésica: Capacidad para controlar y coordinar los movimientos del 

propio cuerpo.  

6. Interpersonal: Capacidad de la empatía, y de entender las relaciones socio-afectivas.  

7. Intrapersonal: Conocimiento personal y capacidad de gestionar bien las 

potencialidades propias. 

8. Emocional: Mezcla entre la interpersonal y la intrapersonal.  

9. Naturalista: Capacidad para entender los procesos de la naturaleza y a los animales.  

10. Existencial: Capacidad para afrontar y aprovechar éxitos y fracasos vitales.  

11. Creativa: Capacidad para generar nuevas ideas que innoven en su contexto.  

12. Colaborativa: Capacidad de gestionar el trabajo de equipos con eficacia. 
 

De ahí que el uso de estrategias homogéneas y unidimensionales en la enseñanza de 

las Ciencias Naturales haya limitado el desarrollo integral del estudiante, especialmente en 

contextos donde predominaba la diversidad cognitiva y emocional. En consecuencia, el 

desconocimiento del potencial de los paisajes de aprendizaje no solo ha reducido la calidad 
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educativa, sino que también perpetúa prácticas excluyentes hacia aquellos estudiantes que 

aprendían de formas diferentes. 

En contraste, la incorporación de este recurso favorece no solo la comprensión de los 

contenidos científicos, sino también el desarrollo de habilidades cognitivas superiores, como 

el análisis, la evaluación y la creatividad; al tiempo que permite reconocer y potenciar la 

diversidad de inteligencias múltiples presentes en el aula, de acuerdo con lo planteado por 

Gardner. Por ello, los paisajes de aprendizaje no constituían simplemente una opción 

metodológica, sino un recurso esencial para la enseñanza de las Ciencias Naturales 

verdaderamente significativa, equitativa y transformadora. 

Figura 1crear paisajes de aprendizaje 
Pasos para crear paisajes de aprendizaje 

 

Elaborado por: Trabaldo (2021)  

                                                                          

Además, el uso de paisajes de aprendizaje representa una estrategia pedagógica 

altamente valiosa, porque permite personalizar la enseñanza mediante la integración de 

inteligencias múltiples, niveles cognitivos de la taxonomía de Bloom y recursos 

tecnológicos, respondiendo así a la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje. Asimismo, 

el diseño estructurado, que incluye una matriz de actividades y métodos de evaluación 

flexible, no solo promueve autonomía, sino que transforma el salón de clases en un espacio 

inclusivo, dinámico y significativo. 
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2.2.5 Beneficios y desafíos de los paisajes de aprendizaje  

Beneficios  

Según Mosquera (2019), a través del uso de paisajes de aprendizaje, el docente contribuye a 

mejorar la autonomía del alumnado adaptando su metodología a las necesidades de cada 

estudiante. Combinando las diferentes teorías y actividades, una de las ventajas principales 

de este método, es que hace efectiva y real la personalización del aula consiguiendo mejores 

resultados y fomentando la equidad e inclusión, para dar respuesta a la diversidad del aula y 

a los ritmos de aprendizaje de todos los alumnos. 

Desafíos 

• El diseño individualizado y personalizado para los estudiantes en cada tema de clase. 

• Aplicar aquel recurso en el sector rural o público debido a la carencia de dispositivos 

electrónicos o móviles como proyector o tablets en el aula, para desarrollar las 

actividades. 

Se puede afirmar que, con la implementación de los paisajes de aprendizaje, el 

docente fortalece la autonomía del estudiante al adaptar su estrategia metodológica a las 

particularidades de cada uno; por ello, al integrar diversas teorías y proponer actividades 

variadas, este enfoque permite una auténtica personalización del proceso de enseñanza y 

aprendizaje. De esta manera, se logra mejorar resultados académicos y promover la equidad 

e inclusión. Además, se logra atender de forma efectiva a la diversidad en el aula respetando 

los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje. 

2.2.6 Características de los paisajes de aprendizaje  

Mosquera (2019) señala que el empleo de paisajes de aprendizaje permite al docente 

fomentar la autonomía de los estudiantes, ajustando su metodología a las características y 

necesidades individuales de cada estudiante. Al integrar diversas teorías pedagógicas y 

actividades variadas, este enfoque facilita una verdadera personalización del entorno 

educativo, lo que contribuye a mejorar los resultados académicos y promover la equidad e 

inclusión dentro del aula, además de atender a la diversidad y los distintos ritmos de 

aprendizaje. De esta manera, los paisajes de aprendizaje presentan los contenidos de forma 

dinámica y atractiva, favoreciendo así una mayor comprensión y retención del conocimiento. 

En consecuencia, el aula se transforma en un espacio flexible con una buena metodología.  

Es importante indicar que no solo genera ambientes autónomos en el estudiante, sino 

que responde de manera activa a la diversidad del aula personalizando las actividades. Al 
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incluir teorías del aprendizaje basadas en propuestas motivadoras los paisajes de aprendizaje 

crean experiencias positivas, equitativas e inclusivas. En este sentido, el aula se convierte en 

un lugar flexive y orientado al desarrollo integral estudiantil, lo que reafirma el rol del 

docente como guía creativo y sensible en la construcción del saber. 

2.2.7 Recursos digitales  

Herrera y Singaucho (2023) mencionan que un recurso digital educativo puede ser cualquier 

elemento que pueda acceder a una red. Así, facilita a que el educador y el estudiante 

visualicen, guarden, almacenen distintos elementos en un dispositivo electrónico, proceso 

que contribuye al logro del objetivo pedagógico y también a su diseño, cuyo interés es que 

responda a una serie de características innovadoras y didáctica hábiles para aprender. 

Teniendo en cuenta el criterio de los autores, el recurso digital debe facilitar al 

docente y al estudiante visualizar y almacenar contenidos en un dispositivo. Además, tiene 

que estar orientado a un objetivo claro y preciso, el cual deberá incorporar características 

didácticas que estén acorde al aprendizaje del estudiante. 

2.2.8 Herramientas para construir paisajes de aprendizaje  

Genially es una herramienta que da vida a los contenidos, tiene cientos de plantillas y miles 

de recursos gratuitos en el que se puede utilizar para hacer presentaciones, infografías, 

vídeos, CVs, cuestionarios y mucho más. Genially es gratuito, y se puede crear una cuenta 

de manera rápida y sencilla (Tobar et al., 2020). 

Así se ha valorado positivamente el uso de Genially como herramienta digital 

innovadora y versátil que ha generado espacios para crear contenidos interactivos y 

visualmente atractivos en distintos formatos, cuestionarios, infografías y presentaciones. Su 

acceso gratuito y la facilidad de uso son fortalezas importantes, puesto que permite a que los 

docentes y estudiantes incluyan la tecnología de forma creativa en la enseñanza y 

aprendizaje, con enfoque a forjar espacios educativos motivadores y dinámicos. 

2.2.9 Aplicación de paisajes de aprendizaje en la práctica pedagógica  

De acuerdo con Mosquera (2019), a través de la implementación de paisajes de aprendizaje, 

el docente favorece el fortalecimiento de la autonomía estudiantil, adaptando su metodología 

a las características individuales de cada alumno. Esta estrategia, al combinar distintas 

teorías educativas y propuestas didácticas variadas, posibilita una auténtica personalización 

del proceso de enseñanza, lo que contribuye a mejorar el rendimiento académico y promover 
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practicas inclusivas y equitativas, representando la diversidad del aula y los diferentes ritmos 

de aprendizaje. 

Además, el uso de paisajes de aprendizaje es una práctica pedagógica fundamental, 

ya que permite a los docentes fomentar la autonomía del estudiante al adaptar sus estrategias 

metodológicas a las necesidades individuales de cada uno. Este recurso supera los enfoques 

tradicionales, al integrar diversas teorías educativas y actividades que personalizan el 

proceso de enseñanza, lo que contribuye a mejorar significativamente el rendimiento 

académico. Por ello, se afirma que los paisajes de aprendizaje son un recurso valioso, eficaz 

e innovador, lo que facilita a que el docente incluya experiencias educativas más 

trascendentes, puesto que combina las inteligencias múltiples con la taxonomía de Bloom. 

Así, su aplicación a nivel global, indica su efectividad en el contexto educativo diverso. 

2.2.10 La enseñanza de las Ciencias Naturales en Educación Básica  

Álava et al., (2024) mencionan que la enseñanza de Ciencias Naturales constituye 

una prioridad en la formación de los niños ya que promueve el desarrollo del pensamiento 

crítico y creativo. En este nivel se reúnen contenidos vinculados con el conocimiento y 

exploración del mundo, además de una progresiva apropiación de algunos modelos y/o 

teorías propias de la Ciencias Naturales, para empezar a interpretar y explicar la naturaleza. 

Aun en la actualidad, en muchas escuelas públicas (y en algunas privadas) la enseñanza de 

las ciencias se reduce a que los niños memoricen conceptos, hechos, leyes, fórmulas y 

ejercicios logrando una “educación” en la que el alumno tiene su cabeza repleta de 

conocimientos aislados y no se logra desarrollar su espíritu comprensivo, reflexivo e 

innovador. De acuerdo con lo mencionado, se puede decir que: 

De lo expuesto, la enseñanza de las Ciencias Naturales, en Educación General 

Básica, tiende al conocimiento y la indagación científica respecto al ser vivo y su interacción 

con el ser humano, la salud, el ambiente, la energía, la materia, el universo, la tierra y la 

ciencia en acción. El fin, que el estudiante forje una comprensión conceptual y también 

aprenda sobre la naturaleza de la ciencia, y reconozca la importancia de abstraer ideas 

relevantes sombre la organización del medio natural y su estructuración, en un todo 

articulado y coherente (Ministerio de Educación, 2016). 

En el currículo de Ciencias Naturales, la enseñanza está direccionada a múltiples 

factores; sin embargo, muchos de los docentes enseñan esta asignatura solamente desde el 

ámbito teórico y no práctico. Esto hace que la asignatura no sea llamativa como debería serlo 
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comúnmente, pues varios de los docentes siguen en sus clases magistrales y tradicionales 

basándose en la memorización, conceptualización, y lectura de los textos. Además, en el 

aula de clases a pesar de que cuentan con varios recursos, como la naturaleza o recursos 

tecnológicos, no utilizan nada de aquellos recursos, lo que lleva a una enseñanza memorística 

y repetitiva. 

2.2.11 Objetivos y principios de la enseñanza de las Ciencias Naturales 

Según el MINEDUC (2023), la asignatura de Ciencias Naturales tiene por objeto de estudio 

la naturaleza y sus diversos fenómenos (seres vivos, sus características y formas de 

interactuar con el ambiente; la materia, la energía y sus transformaciones; el sistema solar, 

sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dinámicas), para despertar el 

asombro y la curiosidad natural por conocer el mundo. La asignatura busca desarrollar la 

capacidad de usar los conocimientos de la ciencia y aplicar las habilidades y actitudes 

inherentes al quehacer científico, para tomar decisiones informadas acerca de fenómenos y 

problemas que afectan a las personas, la sociedad y ambiente, en materia de ciencia y 

tecnología.  

Se puede constatar que el objetivo de las Ciencias Naturales siempre será comprender 

y estudiar acerca de los diferentes fenómenos que rodea al individuo, además de sus 

principios que generarán conocimientos a través de la experimentación y el pensamiento 

crítico, pues en varios currículos educativos siempre se menciona el mismo objetivo y 

principio, para que el docente pueda ayudar al estudiante a construir su propio conocimiento,  

pues estos deben estar conscientes de las bases que existen en el currículo de acuerdo al país. 

2.2.12 Currículo Nacional Obligatorio de Ciencias Naturales en Ecuador 

Para el MINEDUC (2016), en el currículo nacional obligatorio, dentro del área de Ciencias 

Naturales, el desafío del subnivel medio de Educación General Básica es aportar a la 

consecución de los objetivos generales, por medio de una enseñanza que permita a que los 

estudiantes adquieran un pensamiento crítico, por medio del uso de destrezas basadas en el 

desempeño, con énfasis en planificar y diseñar indagaciones experimentales donde el 

docente es el guía del proceso. La idea es acceder a distintas fuentes informativas relevantes 

y pertinentes, hacia la obtención de conclusiones basadas en temas analizados y, con ello, 

socializarlas por distintos medios, en lo posible, apoyadas en las TIC. 

De este modo, el currículo nacional obligatorio en el área de Ciencias Naturales 

menciona que en el subnivel medio se busca que le docente guie al estudiante hacia una 
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formación basada en habilidades de pensamiento crítico, donde se use para buscar 

información relevante como aporte a experimentos, en el que los estudiantes puedan 

compartir lo aprendido utilizando diversas herramientas tecnológicas. 

2.2.13 Didáctica de las Ciencias Naturales 

En la construcción de las actividades experimentales del subnivel Elemental, es 

necesario considerar las habilidades de la indagación científica adecuadas para obtener una 

mejor cognición en los estudiantes y, con ello, integrarlas de forma transversal a las destrezas 

sobre el desempeño de Ciencias Naturales. Por ejemplo, explorar otros conocimientos con 

uso de recursos distintos y la búsqueda de datos para aclarar dudas tipo científicas, y 

experimentar de forma guiada y práctica para reproducir el fenómeno abordado (MINEDUC, 

2017).  

El propósito de esta ciencia es aportar con una serie de metodologías explicativas y 

predictivas que se ejecutan mediante procesos de búsqueda, observación directa y/o 

experimental, formulación de hipótesis, las que deben ser comprobadas debidamente para 

evidenciar la relación intrínseca entre el concepto y la práctica. Por consiguiente, en esta 

actividad constructiva de la ciencia, los procesos de comprobación-experimentación y los 

marcos conceptuales que conducen la investigación juegan un rol fundamental en la 

construcción del conocimiento, sin descuidar de ninguna manera las actitudes y los valores 

que, como en toda actividad humana y social, determinan su desarrollo (Ministerio de 

Educación, 2016). 

Se debe tomar en cuenta que la inclusión de actividades experimentales en Ciencias 

Naturales constituye un eje fundamental para garantizar un aprendizaje significativo. Los 

experimentos van más allá de adquirir contenidos, puesto que permiten que los estudiantes 

desarrollen habilidades cognitivas y científicas desde temprana edad. Es esencial 

comprender que la enseñanza de las Ciencias Naturales no debe limitarse a la exposición 

teórica de contenidos, sino que también debe fomentar una cultura investigativa, donde el 

estudiante sea protagonista activo del proceso de construcción del conocimiento.  

2.2.14 La enseñanza de las Ciencias Naturales y el aprendizaje activo 

El aprendizaje activo y la enseñanza del área de Ciencias Naturales van de la mano, debido 

a que el docente hará que el estudiante participe de manera didáctica y directa, a través de la 

exploración y experimentación para así poder enriquecer su conocimiento. Lindao & 

Romero (2024)mencionan que, a través de la exploración, la observación y el análisis, los 
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estudiantes no solo comprueban hechos y teorías, sino que desarrollan habilidades esenciales 

para su futuro. El pensamiento analítico, crítico y creativo se ven estimulados en este entorno 

práctico, donde los estudiantes aprenden a formular hipótesis, diseñar experimentos, 

interpretar datos y llegar a conclusiones fundamentadas. 

Cabe recalcar que las Ciencias Naturales van evolucionando con estrategias 

innovadoras para mantener así el interés del estudiante, pues esta materia tiene la ventaja de 

en distintos ámbitos, como la comprensión de lo que sucede en el entorno. Además de 

avances tecnológicos, también fomenta el pensamiento crítico y la participación activa. 

Quiroga y Rodríguez (2020) mencionan que las Ciencias Naturales es una asignatura idónea 

que prevé al niño el desarrollo de experiencias sensitivas, la percepción de diferentes objetos 

y fenómenos que acontecen en el medio que los rodea. 

En relación con esto, el aprendizaje activo se entiende como una estrategia 

pedagógica que fomenta la participación estudiantil en Ciencias Naturales, puesto que 

facilita experimentar, construir y explorar el conocimiento desde la curiosidad. Esta manera 

de abstraer el conocimiento, no solo genera mejor comprensión del contenido, sino que 

aporta al desarrollo del pensamiento crítico y la capacidad de aplicar lo aprendido en 

contextos reales, además de forjar la autonomía. 

Además, al convertir el aula en un espacio de descubrimiento y vivencia, se dinamiza 

el ambiente, se genera espacios motivadores e inclusivos, donde el error se asume como 

parte del proceso. Por esto, se considera que el aprendizaje activo es fundamental para 

generar una educación transformadora y ancada a la realidad estudiantil. 

2.2.15 Desafíos y oportunidades en la educación básica ecuatoriana 

Desafíos  

• La ausencia de formación en habilidades digitales para los educadores constituye 

otro impedimento para una integración efectiva de la tecnología en el ámbito de 

la educación básica.  

• La insuficiencia de recursos y de respaldo institucional ha propiciado que 

numerosos educadores experimenten desmotivación y sobrecarga laboral, lo cual 

incide adversamente en su rendimiento y en la calidad de la instrucción 

proporcionada a los alumnos. (Inés María Yanchaluisa Chicaiza et al., 2024) 

Aquellos desafíos relevantes que afronta la educación en el Ecuador son un 
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impedimento cuando en primera instancia el personal docente no se encuentra capacitado 

para implementar estrategias o metodologías adecuadas para mejorar la calidad educativa y 

a su vez crear recursos educativos como medio de apoyo para el proceso educativo con el 

uso de las herramientas digitales.  

Oportunidades 

• Las herramientas digitales pueden potenciar el compromiso y la motivación 

estudiantil, facilitando el aprendizaje a su propio ritmo y proporcionando acceso 

a una diversidad de recursos educativos. 

• El bienestar emocional de los alumnos constituye un elemento esencial en la 

educación básica, dado que tiene un impacto directo en su habilidad para adquirir 

conocimientos y en su interacción con sus pares (Inés María Yanchaluisa Chicaiza 

et al., 2024) 

Las oportunidades dentro de la educación en el Ecuador son que el sector privado 

cuenta con equipo digital para el uso de las herramientas digitales en el aula donde se puede 

potenciar recursos educativos que apoyen el accionar docente, además para mejorar la 

motivación se brinda atención a las emociones de los estudiantes y mejora de su rendimiento 

académico y bienestar social.  
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CAPÍTULO III 

3. Metodología 

3.1 Enfoque de la investigación  

3.1.1 Enfoque Mixto 

La investigación cuantitativa se utiliza más que todo en procesos que por su naturaleza son 

medibles o cuantificables, y también son valores de carácter numérico en el cual se obtienen 

resultados de frecuencia, medición y parámetros de las conclusiones que son sacadas de una 

población de interés, y de esa manera probar las ideas establecidas anticipadamente (Cely 

et al., 2023).  

Por otro lado, la presente investigación será de enfoque cuantitativo por que busca analizar 

y comprobar información a través de datos numéricos recolectados de la aplicación de 

encuestas dirigidas a los estudiantes.  

Asimismo, tiene un enfoque cualitativo, puesto que se interesa por comprender 

percepciones, experiencias y significados en los actores educativos involucrados en el 

problema estudiado. El enfoque facilita explorar, con mayor profundidad, la realidad desde 

una mirada interactiva, orientada en el contexto y desde el lado subjetivo de quien participa. 

Para ello, se emplearán dos instrumentos: la ficha de observación y la encuesta 

cualitativa, los cuales permiten recolectar información con el fin de conocer acerca de la 

enseñanza de Ciencias Naturales a través de paisajes de aprendizaje en docentes de EGB 

subnivel medio de la Escuela de Educación Básica San Pablo en el periodo lectivo 2024-

2025. 

Es por ello que tiene un enfoque mixto, debido a que integra elementos de los 

enfoques cualitativo y cuantitativo con el fin de obtener una comprensión más completa del 

problema estudiado. Para ello, se utilizan instrumentos como la ficha de observación y la 

encuesta, que facilita una recolección de datos más rica y profunda sobre la enseñanza de 

Ciencias Naturales a través de paisajes de aprendizaje en docente de subnivel medio de la 

Educación General Básica en la Escuela de Educación Básica San Pablo, durante el periodo 

lectivo 2024-2025. 

3.2 Diseño de la Investigación 

3.2.1 No experimental  

El estudio presenta un diseño no experimental debido a que se realiza sin manipular 

deliberadamente variables. Es decir, se trata de un estudio donde se observa de manera 
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natural la variable independiente, para ver su efecto sobre otras variables (Hernández 

Sampieri et al., 2014). Se empleo este diseño porque se observaron situaciones existentes sin 

realizar intervenciones en ninguna de las dos variables, donde se detallan los hechos o 

sucesos dentro del aula de clases. 

3.3 Fundamentos epistemológicos de la investigación 

El presente estudio se desarrolló desde la base del enfoque del conectivismo, el cual está 

enfocado en conectar información especializada, donde las conexiones que permiten 

aprender más, tienen mayor importancia que el estado actual de conocimiento (Siemens, 

2004). Así, se aplicó este paradigma, puesto que partir de este se reconocen redes de 

aprendizaje (humanas o digitales), que son fundamentales para que el alumno acceda a la 

información y aprenda a integrarla, discernirla y aplicarla en la realidad. 

Además, se consideró el enfoque del constructivismo, porque se concibe al sujeto 

como un ser motivado intrínsecamente al aprendizaje, un ser activo que interactúa con el 

ambiente y de esta manera desarrolla sus capacidades (Araya et al., 2007). Se utilizó este 

enfoque porque se analizó la influencia de los paisajes de aprendizaje al ofrecer entornos 

ricos, variados y personalizables, donde el estudiante puede elegir rutas de aprendizaje según 

sus intereses, conocimientos previos y ritmo individual.  

3.4 Tipos de investigación 

3.4.1 Por los objetivos 

• Básica 

Se realizó una investigación básica puesto que el objetivo específico optó por una propuesta 

no aplicada sobre una guía didáctica de la creación de paisajes de aprendizaje para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales; parafraseando a Sarango et al. (2024) es un tipo de 

investigación orientada a profundizar en el conocimiento teórico, sin perseguir de forma 

inmediata una aplicación práctica, enfocándose en la comprensión de los principios 

esenciales que sustentan un fenómeno.  

3.4.2 Por el lugar 

• De campo 

De acuerdo con Sarango et al. (2024), se define la investigación de campo como el escenario 

natural en el que se desarrolla el problema, lo que permite analizarlo dentro de su contexto 

auténtico, debido a que es un proceso en el que se recogen datos utilizando fuentes primarias; 
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es decir, acudiendo a la Unidad Educativa Líderes de San Pablo para lograr un objetivo que 

será de mucha utilidad para obtener información valiosa. 

• Bibliográfico 

Se aplica el tipo de investigación bibliográfica, en donde la investigación se basa en 

recolectar y selecciona información confiable en documentos, artículos científicos, tesis, 

libros digitales, revistas científicas, repositorios universitarios, sitios web, entre otro. Según 

Arias (2023), la investigación bibliográfica se encarga de buscar información en distintas 

fuentes como revistas científicas y artículos de investigación. 

3.4.3 Por el tiempo  

• Transversal 

Para Padilla (2021), el tipo de estudio transversal es un tipo de diseño no experimental de 

investigación, en el cual la recolección de datos se realiza en un solo periodo de tiempo. En 

el presente estudio, se ejecutó en el periodo 2024 – 2025, en la escuela de Educación Básica 

San Pablo para obtener datos e información válida para el desarrollo de la investigación. 

3.5 Nivel o alcance de la investigación 

• Exploratoria 

Se aplica la investigación exploratoria debido a que se aborda un tema poco estudiado en el 

ámbito educativo como los paisajes de aprendizaje. Según (Ramos-Galarza, 2020), este tipo 

de investigación puede abordarse mediante enfoques cualitativos o cuantitativos. Cuando el 

estudio es exploratorio, se orienta a fenómenos poco abordados, cuyo propósito es analizar 

la particularidad de los mismos. 

• Descriptiva  

Cely et al., (2023)mencionan que la investigación descriptiva determina el modo de 

ser de los objetos, es de segundo nivel y su propósito es reunir toda la información acerca de 

las propiedades, las dimensiones de las personas, aspectos. Son de gran utilidad para mostrar 

con exactitud los ángulos de un fenómeno; por ello, el presente trabajo académico es 

descriptivo, ya que tiene como objeto analizar y describir las diferentes características de los 

paisajes de aprendizaje en la enseñanza de las Ciencias Naturales. 
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• Propositiva 

Para Soto Chávez (2020): 

La investigación propositiva consiste en elaborar un diagnóstico preciso de la 

realidad que se desea intervenir y luego elaborar una propuesta, una estrategia, un 

modelo pedagógico que permita solucionar el problema detectado o explicar la 

solución de manera práctica. Para ello, se requiere que sea viable y con un sustento 

científico y metodológico.  

La presente investigación se acoge a este tipo de investigación, por cuanto se propone 

diseñar una guía didáctica para la creación de paisajes de aprendizaje en las Ciencias 

Naturales. 

3.6 Métodos  

En la presente investigación se tomó en cuenta tres métodos: inductivo, analítico y científico, 

cuya aplicación conjunta permite abordar la investigación desde una perspectiva amplia, 

profunda y coherente.  

• Inductivo  

Bermúdez Sarguera et al., (2024)mencionan que el método inductivo va de lo 

particular a lo general. Entonces, se puede aportar que va de la observación de fenómenos 

particulares a la formulación de conclusiones generales. Con este método se recolectó 

información directamente del contexto. 

• Analítico  

Según Ortega (2021), es un procedimiento que descompone un todo en sus elementos 

básicos y, por tanto, va de lo general a lo específico. Esto quiere decir que en la presente 

investigación se ha detallado el proceso educativo para entender cómo funciona. 

• Científico   

El método científico es el conjunto de procedimientos lógicos que sigue la 

investigación para descubrir las relaciones internas y externas de los procesos de la realidad 

natural y social (Gutiérrez y Flores, 2011). 

Así, la aplicación de los tres métodos es indispensable en el presente trabajo 

investigativo, pues requiere comprender estructuras, relaciones o procesos con detalle, que 

fortalezca la validez interna y la relevancia científica con sus aportes. 
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3.7 Unidad de análisis  

3.7.1 Población  

De acuerdo con Vivanco (2005), la población es el conjunto de elementos sobre los cuales 

se obtiene información, siendo estos elementos las unidades básicas que se someten a un 

proceso de medición. Así, para realizar esta investigación se tomó en cuenta a 10 docentes 

y 113 estudiantes que conforman la escuela de Educación Básica San Pablo, ubicada en el 

cantón Riobamba de la provincia de Chimborazo. La Tabla 2 expone la distribución de forma 

detallada: 

Tabla 1 
Población 

Extracto Número Porcentaje 

Niños y niñas 

Docentes 

113 

10 

92% 

8% 

Total  123 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica San Pablo 

Elaborado por: Peña Nayeli & Chávez Andrea (2025)  

3.7.2 Muestra 

Según Vivanco (2005), la muestra trata de un conjunto de unidades extraídas de una 

población, cuyo propósito es estimar los valores que describen las características de dicha 

población.  

Para la presente investigación se utilizó una muestra no probabilística de tipo 

intencional, que fue seleccionada según el criterio de las investigadoras sin recurrir a 

cálculos matemáticos o estadísticos.  Los sujetos de estudio fueron los docentes y estudiantes 

de la escuela de Educación Básica Lideres San Pablo, con un enfoque particular en docentes, 

puesto que en este grupo se identificó el problema central de la investigación.   

En total, se consideró a 10 docentes, aunque se seleccionó específicamente a una 

docente de Ciencias Naturales que impartía clases en los grados de quinto y sexto del 

subnivel Medio de Educación Básica, quien fue tomada como sujeto de estudio para la 

aplicación del instrumento de observación. 

Además, se tomó en cuenta a los 113 estudiantes de la institución, de los cuales se 

seleccionaron 27 estudiantes de quinto y sexto grado del mismo subnivel educativo. Estos 

estudiantes fueron considerados como sujetos de investigación para aplicar el instrumento 

de encuesta cualitativa, con el propósito de respaldar y contrastar las observaciones 

obtenidas previamente, a través de la ficha aplicada a la docente. Ver Tabla 3. 
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Tabla 2 
Muestra de tipo no probabilística intencionada 

Extracto Número Porcentaje 

Niños y niñas 

Docentes 

27 

1 

96% 

4% 

Total  28 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica San Pablo 

Elaborado por: Peña Nayeli & Chávez Andrea (2025)  

3.8 Técnicas de recolección de datos 

Considerando que la investigación adoptó un enfoque cualitativo, se emplearon técnicas e 

instrumentos para recopilar datos cualitativos. 

3.8.1 Técnica: Observación 

Para Aznarez et al. (2020), la técnica de observación tiene un enfoque cualitativo, ya que 

ayuda al investigador a involucrarse en un entorno o grupo que se va a estudiar observando 

sus dinámicas, comportamientos y significados. Por ello, se ha utilizado la observación 

aplicada en la enseñanza del docente, en el área de Ciencias Naturales de la escuela de 

Educación Básica San Pablo. 

Encuesta 

De acuerdo con lo que mencionan Aznarez et al. (2020), la encuesta es una técnica de 

recolección de datos que consiste en formular un conjunto de preguntas hacia personas para 

conocer sus opiniones acerca de un tema en específico. La técnica de investigación 

cualitativa permitió cumplir con los objetivos de cada variable de estudio, donde estuvo 

dirigida a estudiantes en la escuela de Educación Básica San Pablo, del cantón Riobamba. 

3.8.2 Instrumentos 

Ficha de observación 

Las fichas de observación son instrumentos que permiten anotar distintas observaciones del 

fenómeno abordado, además de permitir construir un lenguaje común para realizar la 

actividad (Aznarez et al., 2020). El instrumento consta de 3 componentes y 17 items en total 

con el uso de la escala de Likert el cual fue aplicado a los docentes, con la finalidad de 

comprobar las formas de enseñanza, la metodología, el uso de recursos didácticos en las 

Ciencias Naturales, entre otros aspectos relacionados.      

Cuestionario semiestructurado  

El concepto “cuestionario” por lo general se tiende a relacionar con el instrumento empleado 

en la investigación cuantitativa para recolectar información con relación a un determinado 

fenómeno social. Sin embargo, el cuestionario también puede ser utilizado en el contexto de 
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la investigación cualitativa, para recolectar información, aunque tiene ciertas 

particularidades propias de este enfoque investigativo (Ocampo, 2020). Por ello se aplicó 

una encuesta semiestructurada mixta que consta de 10 preguntas con el uso de la escala de 

Likert yt apartados para emitir una breve argumentación aplicado en los estudiantes dando 

sus opiniones acerca de la enseñanza del docente y a su vez validando la veracidad u 

objetividad de la información recolectada a través de la ficha de observación. 
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CAPÍTULO IV 

4. Resultados y discusión 

El presente capítulo expone y analiza los resultados obtenidos, a partir de la aplicación de 

los instrumentos metodológicos definidos en la investigación. Los resultados de la ficha de 

observación aplicada a un docente en el área de Ciencias Naturales para la básica media, se 

presenta en tablas y gráficos creados en Excel. Con relación a los resultados de la encuesta, 

esta fue aplicada a 25 estudiantes de la básica media, que consta de 10 ítems para la debida 

recolección de datos.  

4.1 Resultados obtenidos de la observación-ficha de observación aplicada al docente 

de la Básica Media, escuela de Educación Básica San Pablo, periodo 2024-2025. 

Tabla 3. Escala de Likert Ficha de observación 
Escala de Likert: Ficha de observación 

Siempre Frecuentemente A veces Nunca 

S F AV N 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025)  

Tabla 4 Categoría: proceso didáctico 
Categoría: proceso didáctico 

 

PROCESO DIDÁCTICO 

Experiencias previas Ronda de 

preguntas 

Explica con 

claridad 

Organiza objetivos 

claros 

S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N 

X    X    X      X  

Prepara la clase con 

recursos 

Utiliza 

estrategias 

variadas 

Utiliza recursos 

convencionales 

Utiliza recursos 

didácticos 

tecnológicos 

visuales  

S F AV N S F AV 

 

N S F AV N S F AV N 

 X   X    X      X  

RESULTADOS: 

De acuerdo con la ficha de observación, en la dimensión del proceso didáctico se puede 

evidenciar que el docente demuestra un desempeño adecuado en su práctica pedagógica, 

destacándose por activar siempre las experiencias previas de los estudiantes que 

promueven la participación de estos. Este tipo de actividades refleja que el docente hace 

lo posible para fortalecer la orientación del proceso educativo. 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025)  
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Análisis  

De acuerdo con los datos recolectados en la ficha de observación del proceso didáctico, se 

puede evidenciar que el docente siempre activa experiencias previas en sus estudiantes, a 

través de ronda de preguntas para fomentar la participación de los mismos; además que 

explica con claridad los contenidos de cada clase y frecuentemente prepara los recursos 

adecuados. Siempre implementa estrategias variadas y a veces hace uso de recursos 

tecnológicos visuales como los videos para reforzar una clase. 

Con todo lo observado, se puede inferir que la ausencia de recursos tecnológicos 

variados interviene en el fortalecimiento del proceso de enseñanza de las Ciencias Naturales.  

Interpretación  

Álava et al., (2024) mencionan que la enseñanza de Ciencias Naturales constituye 

una prioridad en la formación de los niños ya que promueve el desarrollo del pensamiento 

crítico y creativo. En este nivel se reúnen contenidos vinculados con el conocimiento y 

exploración del mundo, además de una progresiva apropiación de algunos modelos y/o 

teorías propias de la Ciencias Naturales, para empezar a interpretar y explicar la naturaleza. 

El estudio va en concordancia con los resultados recolectados, donde indican que el 

docente debe explorar las experiencias previas, a través de diferentes estrategias para 

explicar con claridad los contenidos de la clase. 

Tabla 5. Categoría: formas de enseñanza} 
Categoría: formas de enseñanza 

FORMAS DE ENSEÑANZA 

Aprendizaje 

basado en 

proyectos y 

problemas  

Impulsa el 

aprendizaje 

cooperativo 

Promueve el 

aprendizaje 

significativo  

Recursos 

tecnológicos 

Planifica e 

incentiva el 

trabajo fuera 

del aula 

Promueve la 

participación 

activa. 

S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N S F AV N 

  X  X    X      X     X X    

RESULTADOS: 

En una observación general acerca de las formas de enseñanza, se puede ver que el docente 

influye mucho en los estudiantes tratando de impulsar los diferentes tipos de aprendizaje. 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025)  

Análisis  
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De acuerdo con los datos recolectados en la ficha de observación acerca de las formas de 

enseñanza, se puede evidenciar que el docente a veces utiliza el aprendizaje basado en 

proyectos y problemas cuando esta forma de enseñanza debería predominar en el área. 

Además de ello, se puede observar que el docente siempre utiliza el aprendizaje cooperativo, 

lo que favorece el desarrollo de resolución de problemas. 

Por otro lado, siempre utiliza el aprendizaje significativo y a veces el uso de recursos 

tecnológicos y promueve la participación activa en algunas clases. La planificación de clases 

fuera del aula no es evidente, lo cual se puede inferir que se debería fortalecer ciertos 

aspectos para poder enriquecer el proceso educativo y el aprendizaje autónomo. 

Interpretación  

Según el MINEDUC (2016), en el currículo nacional obligatorio en el área de Ciencias 

Naturales, el desafío del subnivel medio de Educación General Básica es contribuir a dar 

cumplimiento con los objetivos del área, desde la enseñanza y aprendizaje que desarrolle el 

pensamiento crítico estudiantil. Esto, desde el uso de destrezas basados en criterios de 

desempeño poniendo énfasis en la planificación y en la indagación experimental guiada por 

el maestro. 

El fin, acceder a diferentes fuentes de información, pertinentes y relevantes, llegar a 

conclusiones sobre los temas analizados y a comunicarlas por diferentes medios, y en lo 

posible, con el uso de las TIC, lo que guarda coherencia con los datos obtenidos a través de 

la observación, donde el docente utiliza diversos tipos de aprendizaje con el uso de las TIC 

en recursos para poder enriquecer el aprendizaje. 

Tabla 6. Categoría: uso de recursos digitales (Paisaje de aprendizaje) 
Categoría: uso de recursos digitales (Paisaje de aprendizaje) 

USO DE RECURSOS DIGITALES (PAISAJES DE APRENDIZAJE)  

Diseña contenidos 

digitales de 

aprendizaje. 

Usa presentaciones 

videos o material visual 

Uso de recursos tecnológicos lúdico 

(paisajes de aprendizaje) 

S F AV N S F AV N S F AV N 

  X  X       X 

RESULTADOS: 

De acuerdo a lo observado se sugiere la necesidad de fortalecer estrategias interactivas e 

innovadoras que promuevan la participación activa de los estudiantes. 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025)  
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Análisis  

De acuerdo con los datos obtenidos en la ficha de observación en el uso de recursos digitales, 

se puede evidenciar que el docente ha alcanzado un desarrollo poco favorable en aspectos 

como el diseño de contenidos digitales, ya que a veces los diseñaba. Además, se evidencia 

que siempre ha usado material visual como videos, lo cual hace poco innovador el 

aprendizaje. 

Asimismo, sobre el uso de paisajes de aprendizaje para la enseñanza de Ciencias 

Naturales se puede inferir que nunca se ha utilizado este recurso tecnológico, por lo tanto, 

es importante promover la actualización en docentes para tener el conocimiento de nuevas 

metodologías lúdicas en lo que integra lo digital, potenciando así recursos más interactivos 

que faciliten el aprendizaje de los estudiantes. 

Interpretación  

Los Paisajes de Aprendizaje ofrecen al profesorado una estrategia metodológica que integra 

la teoría de las inteligencias múltiples y los niveles cognitivos de la taxonomía de Bloom, 

facilitando la creación de experiencias educativas personalizadas y ajustadas a las 

particularidades de los estudiantes.  

En la actualidad, esta propuesta pedagógica se ha aplicado en el contexto educativo 

a nivel mundial, consolidándose como una práctica ampliamente socializada en la educación 

(Hernando y Municio, 2018).  

Esto refleja que el docente hace uso de ciertos recursos digitales, pero no de los 

paisajes de aprendizaje debido al desconocimiento en aquel recurso digital. 

4.2 Resultados obtenidos de la encuesta-cuestionario aplicado a estudiantes de la 

Básica Media, Escuela de Educación Básica San Pablo, periodo 2024-2025 

Tabla 7. Escala de Likert: Encuesta 
Escala de Likert: Encuesta 

 

 

  

Siempre A veces Nunca 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025)   
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Tabla 8. Indicaciones del docente al comenzar la clase 

Indicaciones del docente al comenzar la clase 

De acuerdo con lo recolectado se incide en lo siguiente: 

Estudiante Subraye la respuesta que considere.  

1. ¿Su profesor(a) le indica al inicio de la clase lo que va a aprender?  

Siempre 

A veces 

Nunca 

¿De qué manera? 

_______________________________________________ 

Código 

E1 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ1 

E2 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ2 

E3 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ3 

E4 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ4 

E5 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema y a 

través de videos. 

EQ5 

E6 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ6 

E7 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema al 

inicio de clases 

EQ7 

E8 Siempre indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ8 

E9 Siempre indica lo que va a aprender explicando de que trata el 

tema. 

EQ9 

E10 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ10 

E11 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ11 

E12 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ12 

E13 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ13 

E14 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ14 

E15 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema. EQ15 

E16 A veces indica lo que se va a aprender explicando el tema y a 

través de videos. 

EQ16 

E17 Siempre al inicio de clases el docente le indica lo que va a 

aprender, de manera divertida y con preguntas. 

ES17 

E18 Siempre le indica lo que va a aprender al inicio de clases de 

manera divertida y dinámica. 

ES18 

E19 Siempre le indica lo que va a aprender al inicio de clases de 

manera educada y explicando lo que va a aprender. 

ES19 
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E20 Siempre indica al inicio de clases lo que va a aprender con 

juegos y de manera divertida. 

ES20 

E21 A veces el docente indica al inicio de clases lo que va a 

aprender, haciendo preguntas y explicando. 

ES21 

E22 Siempre indica al inicio de clases lo que se va a aprender 

explicando el tema y haciendo preguntas. 

ES22 

E23 Siempre indica lo que se va a aprender al inicio de clases 

explicando y haciendo preguntas. 

ES23 

E24 

 

E25 

Siempre explica lo que se va a aprender de manera amable, 

feliz, con preguntas y videos. 

Siempre explica lo que se va a aprender con videos, y objetivos 

de la clase 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  1.¿El profesor (a) indica al inicio de clase lo que va a aprender 
El profesor (a) indica al inicio de clase lo que va a aprender 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

De acuerdo con los datos recolectados, de 25 estudiantes, por un lado, el 72%, que viene a 

ser 18 estudiantes, manifestó que el docente siempre le indica al inicio de clases lo que se va 

a aprender, mientras que el 28%, que vienen a ser 7 estudiantes, indicó que a veces el docente 

realiza este proceso y ningún estudiante seleccionó la opción nunca, lo que indica que todos 

reconocen que el docente comunica los objetivos o contenidos antes de iniciar clases.  

Por otro lado, los encuestados afirman que el docente realiza este proceso a través de 

preguntas y explicando los contenidos, y esta estrategia es la que más predomina según la 

mayoría de los testimonios, ya que cumple con la función de orientar el tema central de la 

clase. Sin embargo, se evidencia una limitada variedad de recursos utilizados, ya que no 

incorpora experiencias dinámicas o participativas. Por consiguiente, también se percibe una 

notoria carencia de recursos tecnológicos, los cuales pueden ser fundamentales para 

enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

 

72%
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Interpretación  

La enseñanza de las Ciencias Naturales, en Educación General Básica, se dirige a generar 

conocimiento e indagación científica respecto al ser vivo y su interacción con el ambiente, 

la salud, la materia, el ser humano, la tierra, el universo y la ciencia en acción. El fin, que el 

estudiante forje su comprensión conceptual, y abstraiga conocimiento sobre la naturaleza de 

la ciencia. Asimismo, adquiera ideas relevantes relacionadas al medio natural, su 

organización y estructuración, en un todo articulado y coherente (MINEDUC, 2016), lo cual 

manifiesta que el docente siempre inicia las clases con diversas estrategias.   

Tabla 9. Escala de Likert. Pregunta 2 

Escala de Likert. Pregunta 2 

 

 

   

Siempre Algunas veces Rara vez Nunca 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Tabla 10. Recursos y estrategias docentes utilizados en el aula 
Recursos y estrategias docentes utilizados en el aula 

Los estudiantes mencionan que el elemento más predominante que utiliza el docente es: 

Estudiante 2. De acuerdo al siguiente listado ubique en la pirámide los 

elementos que su profesor(a) utiliza en clases.  

 

 

 

Código 

E1 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ1 

E2 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ2 

E3 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ3 

E4 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ4 

E5 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ5 

E6 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ6 

E7 A veces son los cuadernos dejando los otros elementos de 

lado. 

EQ7 

Libros             Cuadernos          Textos   

Presentaciones      Videos        Experimentos 

Siempre  

     Algunas veces 

            Rara vez 

 

                Nunca   
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E8 Nunca son los experimentos dejando los otros elementos de 

lado. 

EQ8 

E9 Rara vez son las presentaciones dejando los otros elementos 

de lado. 

EQ9 

E10 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ10 

E11 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ11 

E12 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ12 

E13 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ13 

E14 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ14 

E15 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ15 

E16 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. EQ16 

E17 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES17 

E18 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES18 

E19 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES19 

E20 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES20 

E21 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES21 

E22 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES22 

E23 Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. ES23 

E24 

E25 

Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. 

Siempre son los libros dejando los otros elementos de lado. 

ES24 

ES25 

 Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  2. Elementos que el profesor(a) utiliza en clases 
Elementos que el profesor(a) utiliza en clases 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

De acuerdo con los datos recolectados, el 88% de encuestados menciona que el material más 

predominante al momento de dar clases, siempre son los libros, mientras que un 4% 

88%

4%
4%4%

Siempre

Algunas veces

Rara vez

Nunca
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menciona que algunas veces utiliza otro tipo de elementos, otro 4% menciona que rara vez 

ocupan presentaciones y otro 4% menciona que nunca utiliza experimentos. 

Según este análisis, se puede inferir que el docente siempre utiliza como material de 

apoyo el libro, como método tradicional en el proceso de enseñanza y aprendizaje, y a pesar 

de contar con diferentes recursos, prefiere mantener este método de enseñanza. 

Interpretación  

La insuficiencia de recursos y de respaldo institucional ha propiciado que numerosos 

educadores experimenten desmotivación y sobrecarga laboral, lo cual incide adversamente 

en su rendimiento y en la calidad de la instrucción proporcionada a los alumnos ( 

Yanchaluisa et al., 2024), lo que resulta consistente con el siempre hacer uso de los libres y 

textos como material de apoyo para la enseñanza de la asignatura.  

Tabla 11. Escala de Likert. Pregunta 3 
Escala de Likert. Pregunta 3 

 

 

 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Tabla 12. Uso de tecnología en Ciencias Naturales 
Uso de tecnología en Ciencias Naturales 

De acuerdo con lo recolectado se menciona que lo que más llama la atención es: 

Estudiante 3. ¿En la clase de Ciencias Naturales dentro del actual periodo 

su profesor (a) usa videos, computadoras, imágenes 

digitales y juegos interactivos?  

Siempre 

A veces 

Nunca 

¿Cuál de los elementos mencionados arriba le atrae más y por 

qué?  

_________________________________________________ 

Código 

E1 El docente a veces utiliza recursos digitales y el elemento que 

más llama la atención son los videos. 

EQ1 

E2 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos. 

EQ2 

E3 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ3 

 

 

  

Siempre A veces Nunca 
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E4 El docente nunca utiliza recursos digitales y se menciona que 

el elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ4 

E5 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos. 

EQ5 

E6 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ6 

E7 l docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ7 

E8 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos y juegos 

interactivos. 

EQ8 

E9 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ9 

E10 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ10 

E11 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ11 

E12 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ12 

E13 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos 

e imágenes digitales. 

EQ13 

E14 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos y juegos 

interactivos. 

EQ14 

E15 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ15 

E16 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

EQ16 

E17 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

ES17 

E18 El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

ES18 

E19 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos. 

ES19 

E20 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son las imágenes digitales. 

ES20 

E21 El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos. 

ES21 

E22 El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos. 

ES22 

E23 El docente siempre utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los juegos interactivos. 

ES23 
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E24 

 

E25 

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

El docente a veces utiliza recursos digitales y se cometa que el 

elemento que más llama la atención son los videos. 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  3. Uso docente de videos, computadoras, imágenes digitales y juegos interactivos en Ciencias Naturales 

Uso docente de videos, computadoras, imágenes digitales y juegos interactivos en Ciencias Naturales  

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

De acuerdo con los datos recolectados, se puede evidenciar que, por un lado, de 25 

estudiantes el 68% mencionan que el docente utiliza recursos digitales, mientras que un 28% 

de estudiantes indican que siempre emplea recursos digitales, y un 4% de los encuestados 

mencionan que nunca ha utilizado los recursos dentro del aula de clases.  

Por otro lado, según el uso de recursos digitales en las clases de Ciencias Naturales, 

las respuestas indican que la mayoría de los estudiantes considera que el docente a utiliza 

recursos tecnológicos, siendo los videos y juegos interactivos lo que llama más la atención; 

aunque persiste una brecha significativa en la integración de tecnologías en el aula, lo que 

limita el fortalecer el uso de recursos digitales para mejorar el interés y la comprensión de 

los contenidos de Ciencias Naturales. 

Interpretación  

Según el MINEDUC (2016), en el currículo nacional obligatorio en el área de Ciencias 

Naturales, el desafío del subnivel medio de Educación General Básica es contribuir al logro 

de los objetivos generales en esta área, desde un proceso de enseñanza y aprendizaje que 

contribuya al desarrollo del pensamiento crítico, desde el uso de destrezas basadas en el 

desempeño, con especial enfoque en planificar y diseñar indagaciones experimentales 

guiadas por el maestro. 

28%

68%

4%
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Nunca
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El fin, tener acceso a variadas fuentes informativas relevantes y, con ello, concluir 

sobre temas analizados, y luego socializarlos en distintos medios, con especial énfasis en 

usar las TIC. Esto guarda coherencia con el uso de recursos digitales dentro de la explicación 

de contenidos en el aula. 

Tabla 13. Percepción emocional frente al trabajo en equipo 
Percepción emocional frente al trabajo en equipo 

De acuerdo con el marcador de emociones al realizar trabajos en equipo los estudiantes 

mencionan lo siguiente: 

Estudiante 4. Señala con una flecha lo siguiente: ¿Cuándo realizas trabajos 

en equipo como te sientes?  

 

  

 

 

¿Por qué te sientes así? 

______________________________________________ 

Código 

E1 Se siente con alegría porque es divertido. EQ1 

E2 Se siente con duda porque casi no se trabaja. EQ2 

E3 Se siente con rabia porque los compañeros molestan y se 

distraen. 

EQ3 

E4 Se siente enfadado porque los compañeros se pelean y no 

colaboran. 

EQ4 

E5 Se siente enfadado por que los compañeros no colaboran. EQ5 

E6 Se siente con alegría porque es divertido. EQ6 

E7 Se siente con alegría porque es divertido. EQ7 

E8 Se siente con alegría porque es divertido. EQ8 

E9 Se siente con duda porque copian y no aprenden. EQ9 

E10 Se siente con rabia por que los compañeros molestan y se 

distraen. 

EQ10 

E11 Se siente con alegría porque es divertido. EQ11 

E12 Se siente con duda porque copian y no aprenden. EQ12 

E13 Se siente enfadado porque los compañeros no colaboran. EQ13 

E14 Se siente con alegría porque es divertido. EQ14 

MARCADOR DE 

EMOCIONES 
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E15 Se siente con rabia por que los compañeros molestan y se 

distraen. 

EQ15 

E16 Se siente con duda porque copian y no aprenden. EQ16 

E17 Se siente con duda porque copian y no aprenden. ES17 

E18 Se siente con alegría porque es divertido. ES18 

E19 Se siente con duda porque copian y no aprenden ES19 

E20 Se siente con alegría porque es divertido. ES20 

E21 Se siente con tranquilidad porque es divertido. ES21 

E22 Se siente con tranquilidad porque es divertido. ES22 

E23 Se siente con duda porque copian y no aprenden. ES23 

E24 

E25 

Se siente con alegría porque es divertido. 

Se siente con alegría porque es divertido. 

ES24 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  4. Al momento de realizar trabajos en equipo cómo se siente 
Al momento de realizar trabajos en equipo cómo se siente  

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

El análisis muestra que la emoción que más predomina en los estudiantes al momento de 

realizar trabajos en equipo es la alegría, por lo tanto, el 36% de encuestados mencionan lo 

divertido que es trabajar en equipo, mientras que el 24% de estudiantes tienen duda, debido 

a que tienen la percepción que no se aprende adecuadamente. Un 16% expresa rabia, pues 

generalmente mencionan que los compañeros les molestan o se distraen fácilmente, mientras 

que un 12% de encuestados menciona que la emoción que predomina en ellos es la 

tranquilidad pues también lo asocian con una experiencia positiva, y el otro 12% se sienten 

con enfado pues no existe la suficiente colaboración. Además, tienen peleas al momento de 

realizar trabajos en equipo, lo que indica la necesidad de mejorar las dinámicas grupales para 

promover un clima de aula más beneficioso para todos los participantes. 
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Interpretación  

El bienestar emocional de los alumnos constituye un elemento esencial en la educación 

básica, dado que tiene un impacto directo en su habilidad para adquirir conocimientos y en 

su interacción con sus pares (Yanchaluisa et al., 2024), lo cual concuerda con las respuestas 

de los encuestados, debido a que en su mayoría nos manifiesta que los trabajos en equipo 

son divertidos. 

Tabla 14. Reconocimiento de recursos visuales en Ciencias Naturales 
Reconocimiento de recursos visuales en Ciencias Naturales 

Se considera que la imagen más familiar para los estudiantes es: 

Estudiante 5. Marca con una X. la imagen que le resulta más familiar en 

sus clases de Ciencias Naturales durante el presente periodo 

escolar.  

                            

 ¿Por qué te resulta familiar?  

_______________________________________________ 

Código 

E1 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ1 

E2 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón y 

dictados. 

EQ2 

E3 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ3 

E4 La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente a veces llega a dar sus clases a través de 

experimentos. 

EQ4 

E5 La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente a veces llega a dar sus clases a través de 

experimentos. 

EQ5 

E6 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ6 

E7 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ7 

E8 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ8 
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E9 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ9 

E10 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ10 

E11 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ11 

E12 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ12 

E13 La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente a veces llega a dar sus clases a través de 

experimentos. 

EQ13 

E14 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ14 

E15 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

EQ15 

E16 La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente a veces llega a dar sus clases a través de 

experimentos. 

EQ16 

E17 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES17 

E18 a primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES18 

E19 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES19 

E20 a primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES20 

E21 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES21 

E22 La segunda imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente a veces llega a dar sus clases a través de 

experimentos. 

ES22 

E23 La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES23 

E24 

 

E25 

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

La primera imagen es muy familiar para los estudiantes ya que 

el docente siempre llega a dar sus clases a través del pizarrón. 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 
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Gráfico  5.   Imagen que le resulta más familiar en sus clases de Ciencias Naturales durante el presente periodo escolar 

Imagen que le resulta más familiar en sus clases de Ciencias Naturales  

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

El análisis de la pregunta señala que el 80% de los estudiantes identifican la imagen 1 como 

la más familiar al momento de recibir clases de Ciencias Naturales, mientras que el 20% 

indica que la imagen 2 se les hace familiar, lo que quiere decir que mayoritariamente las 

clases de Ciencias Naturales son impartidas de forma tradicional mediante el uso del pizarrón 

y dictado de contenidos. Tal como lo indican los estudiantes, el docente presenta lo más 

mínimo de tecnología y recursos digitales en el aula, lo que permite inferir que la 

metodología predominante es la tradicional y poco innovadora, donde este tipo de 

metodología carece de diversidad.  

Interpretación  

El aprendizaje activo y la enseñanza del área de Ciencias Naturales van de la mano, debido 

a que de este modo el docente hará que el estudiante participe de manera didáctica y directa, 

a través de la exploración y experimentación para así poder enriquecer su conocimiento. 

Lindao & Romero (2024)mencionan que, a través de la exploración, la observación y el 

análisis, los estudiantes no solo comprueban hechos y teorías, sino que desarrollan 

habilidades esenciales para su futuro. El pensamiento analítico, crítico y creativo se ven 

estimulados en este entorno práctico, donde los estudiantes aprenden a formular hipótesis, 

diseñar experimentos, interpretar datos y llegar a conclusiones fundamentadas. 

Tabla 15. Escala de Likert pregunta 6 
Escala de Likert pregunta 6 

 

 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Tabla 16. Actividades fuera del aula en Ciencias Naturales 
Actividades fuera del aula en Ciencias Naturales 

De acuerdo con las actividades de aprendizaje en distintos entornos los estudiantes 

mencionan lo siguiente: 

 

 

  

Siempre A veces Nunca 

80%

20%
Imagen 1
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Estudiante 6. Marque con una X. ¿En la asignatura de Ciencias Naturales 

durante el periodo actual, ha recibido clases fuera del aula como 

giras técnicas, en el patio, visitas al sector rural, museos, 

zoológicos, laboratorios? 

Siempre 

A veces 

Nunca  

¿Cómo son las clases fuera del aula? 

_______________________________________________ 

Código 

E1 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas 

EQ1 

E2 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ2 

E3 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ3 

E4 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas. 

EQ4 

E5 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas. 

EQ5 

E6 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ6 

E7 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ7 

E8 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ8 

E9 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ9 

E10 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ10 

E11 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ11 

E12 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas. 

EQ12 

E13 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ13 

E14 Nunca han recibido clases fuera del aula. EQ14 

E15 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas, educativas y alegres. 

EQ15 

E16 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

EQ16 

E17 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES17 

E18 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES18 
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E19 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES19 

E20 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas. 

ES20 

E21 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES21 

E22 Siempre han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES22 

E23 A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES23 

E24 

 

E25 

 veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

A veces han recibido clases fuera del aula y que les parece 

divertidas, entretenidas y educativas. 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  6. Ha clases fuera del aula como giras técnicas, en el patio, visitas al sector rural, museos, zoológicos, laboratorios 

Clases fuera del aula como giras técnicas, en el patio, visitas al sector rural, museos, zoológicos, 

laboratorios 
 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

De acuerdo con los resultados de los datos obtenidos, el 68% de los encuestados afirman que 

a veces han recibido clases fuera del aula, mientras que un 28% de los estudiantes afirman 

que nunca han participado de estas actividades, y apenas un 4% señala que siempre el 

docente ha realizado estas actividades. Se puede inferir que aún existen clases sistemáticas 

y sin diversificación de espacios para el área de Ciencias Naturales. 

Interpretación  

De acuerdo con Mosquera (2019), a través de la implementación de paisajes de aprendizaje, 

el docente favorece el fortalecimiento de la autonomía estudiantil adaptando su metodología 

a las características individuales de cada alumno. Esta estrategia, al combinar distintas 

teorías educativas y propuestas didácticas variadas fuera del aula, posibilita una auténtica 

personalización del proceso de enseñanza, lo que contribuye a mejorar el rendimiento 

académico y promover prácticas inclusivas y equitativas representando la diversidad del aula 

4%

68%

28% Siempre

Aveces

Nunca
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y los diferentes ritmos de aprendizaje, lo que da como resultado la enseñanza fuera del aula 

para los estudiantes de la escuela. 

Tabla 17. Percepciones sobre la metodología activa en Ciencias Naturales 
Percepciones sobre la metodología activa en Ciencias Naturales 
De acuerdo con los estudiantes mencionan que las clases de Ciencias Naturales son: 

Estudiante 7. Marque con una X si considera que las clases de Ciencias 

Naturales en el periodo actual son prácticas, experimentales y/o 

participativas 

Siempre    

A veces 

Nunca  

¿Por qué? 

_______________________________________________ 

Código 

E1 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ1 

E2 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ2 

E3 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ3 

E4 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ4 

E5 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

experimentales. 

EQ5 

E6 Las clases de Ciencias Naturales son a veces son participativas. EQ6 

E7 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ7 

E8 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. EQ8 

E9 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ9 

E10 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ10 

E11 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ11 

E12 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas y 

experimentales. 

EQ12 

E13 Las clases de Ciencias Naturales nunca son participativas. EQ13 

E14 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. EQ14 



 

 

 

 

65 

 

E15 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

EQ15 

E16 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. EQ16 

E17 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

ES17 

E18 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

ES18 

E19 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES19 

E20 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES20 

E21 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES21 

E22 Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. ES22 

E23 Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

ES23 

E24 

E25 

Las clases de Ciencias Naturales a veces son participativas. 

Las clases de Ciencias Naturales son siempre son 

participativas. 

ES24 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  7. Las clases de Ciencias Naturales, en el periodo actual, son prácticas, experimentales y/o participativas 

Las clases de Ciencias Naturales, en el periodo actual, son prácticas, experimentales y/o 

participativas 

 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

Los resultados indican que el 52% de los estudiantes consideran que las clases de Ciencias 

Naturales siempre son prácticas, experimentales y/o participativas, mientras que el 36% 

señala que a veces las clases son participativas, y el 12% manifiesta que nunca lo son. De 

este modo, se puede evidenciar una valoración mayormente positiva, debido a que las clases 

son frecuentemente participativas y, además, varios estudiantes pueden afirmar que siempre 

participan, lo que quiere decir que el docente promueve cierto grado de interacción al 

momento de dar sus clases. Se puede decir que existe un cierto grado de participación en 

clases, pero el carácter práctico y experimental no está completamente afianzado, por lo que 

hay la necesidad de fortaleces estas metodologías. 
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Interpretación 

En la construcción de las actividades experimentales del subnivel Elemental es necesario 

contemplar habilidades en la indagación científico que sean apropiadas para la cognición 

estudiantil, e integrarlas transversalmente a las destrezas con criterio de desempeño de la 

asignatura de Ciencias Naturales (MINEDUC, 2017), lo que es compatible con las respuestas 

recolectadas en la encuesta, debido a que los estudiantes manifiestan que las clases son 

prácticas, experimentales y/o participativas. 

Tabla 18. Escala de Likert pregunta 8 
Escala de Likert pregunta 8 

 

 

 

Si No 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Tabla 19. Prácticas experimentales recientes en el aula de Ciencias  
Prácticas experimentales recientes en el aula de Ciencias 

Estudiante 8. Marque con una X si usted ha realizado experimentos 

recientemente en la clase de Ciencias Naturales. 

Si ¿Qué tipo? ________________________ 

No  

Código 

E1 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ1 

E2 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ2 

E3 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ3 

E4 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ4 

E5 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como hacer slime. 

EQ5 

E6 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ6 

E7 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ7 

E8 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ8 

E9 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como hacer slime. 

EQ9 

E10 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ10 

E11 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ11 
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E12 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ12 

E13 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ13 

E14 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ14 

E15 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ15 

E16 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como separación de mezclas. 

EQ16 

E17 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

ES17 

E18 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como hacer slime. 

ES18 

E19 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como hacer slime. 

ES19 

E20 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

ES20 

E21 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

ES21 

E22 No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

ES22 

E23 Si se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales como el experimento de masas. 

ES23 

E24 

 

E25 

No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

No se ha realizado experimentos en la clase de Ciencias 

Naturales. 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Gráfico  8. Ha realizado experimentos recientemente en la clase de Ciencias Naturales.  
Ha realizado experimentos recientemente en la clase de Ciencias Naturales. 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

68%

32% Si

No
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De acuerdo con los resultados obtenidos, el 68% de los encuestados mencionan que han 

realizado experimentos recientemente en las clases de Ciencias Naturales, mientras que un 

32% afirman que no se ha realizado este tipo de actividades. Entre los experimentos más 

mencionados son la separación de mezclas, y slime. Este tipo de ejercicios se los puede 

valorar como actividades que despiertan el interés y la curiosidad en el aprendizaje de los 

estudiantes, por lo que se puede decir que aún es necesario fortalecer este tipo de 

experiencias prácticas. 

Interpretación 

Torres y Sánchez (2019) mencionan que la clave del éxito en la enseñanza y aprendizaje de 

las ciencias experimentales, y más específicamente en Ciencias Naturales y Biología, es 

acercar al estudiante con vivencias en Ciencias Naturales, con enfoque a que las comprenda 

y experimente, de tal forma que disfrute durante este proceso; lo que refleja una 

correspondencia con los experimentos que se han realizado recientemente en las Ciencias 

Naturales, según los encuestados. 

Tabla 20. Uso de juegos interactivos en Ciencias Naturales 
Uso de juegos interactivos en Ciencias Naturales 

Estudiante 9. Maque con una X. ¿Su profesor (a) ha utilizado en el periodo 

actual juegos interactivos en las clases de Ciencias Naturales? 

Siempre 

A veces 

Nunca  

¿Por qué? 

Código 

E1 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

EQ1 

E2 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ2 

E3 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ3 

E4 Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

EQ4 

E5 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ5 

E6 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ6 
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E7 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ7 

E8 Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

EQ8 

E9 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ9 

E10 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ10 

E11 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ11 

E12 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ12 

E13 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ13 

E14 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

EQ14 

E15 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

EQ15 

E16 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

EQ16 

E17 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

ES17 

E18 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

ES18 

E19 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

ES19 

E20 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

ES20 

E21 A veces el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

ES21 

E22 Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

ES22 

E23 Nunca el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales. 

ES23 

E24 

 

E25 

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

Siempre el docente ha utilizado juegos interactivos en las clases 

de Ciencias Naturales para aprender mejor. 

ES24 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 
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Gráfico  9.docente de juegos interactivos en las clases de Ciencias Naturales 
Uso docente de juegos interactivos en las clases de Ciencias Naturales 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

De acuerdo con los datos obtenidos, el 56% de los encuestados afirman que nunca se han 

utilizado los juegos interactivos en clases de Ciencias Naturales, mientras que un 24% 

mencionan que a veces se han usado este tipo de juegos y un 20% señala que siempre se ha 

empleado este tipo de actividades. Para los estudiantes que sí han experimentado este tipo 

de actividades, se puede decir que su aprendizaje es más efectivo.  

Así, de las respuestas se puede evidenciar que los juegos interactivos pueden ser 

valorados positivamente en el aprendizaje del estudiante, lo que ayudaría a que el docente 

tenga nuevos métodos tecnológicos para la enseñanza de Ciencias Naturales. 

Interpretación  

Las herramientas digitales pueden potenciar el compromiso y la motivación estudiantil, 

facilitando el aprendizaje a su propio ritmo, y proporcionando acceso a una diversidad de 

recursos educativos (Yanchaluisa et al., 2024);sin embargo, los encuestados manifiestan que 

la docente no hace uso de juegos interactivos durante la clase. 

Tabla 21. Escala de Likert pregunta 9 
Escala de Likert pregunta 10 

 

 

 

Si No 
Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Tabla 22. Interés del estudiante en la implementación de paisajes de aprendizaje 
Interés del estudiante en la implementación de paisajes de aprendizaje 

Estudiante 10. Marque con una X ¿Le gustaría que su docente en el periodo 

actual implemente paisajes interactivos, paisajes de aprendizaje 

en las clases de Ciencias Naturales? 

Si  

No  

Código 

20%

24%56%

Siempre

Aveces

Nunca
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¿Por qué? 

_________________________________________________ 

E1 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ1 

E2 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ2 

E3 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ3 

E4 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ4 

E5 No les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales por que se 

distraen. 

EQ5 

E6 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ6 

E7 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ7 

E8 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ8 

E9 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ9 

E10 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ10 

E11 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ11 

E12 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ12 

E13 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ13 
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E14 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ14 

E15 No les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque se 

distraen.  

EQ15 

E16 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

EQ16 

E17 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES17 

E18 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES18 

E19 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES19 

E20 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES20 

E21 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES21 

E22 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES22 

E23 Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES23 

E24 

 

 

E25 

Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

Si les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales porque sería 

divertido y entretenido. 

ES24 

 

 

ES25 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 
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Gráfico  10. Le gustaría que su docente en el periodo actual implemente paisajes interactivos, paisajes de aprendizaje en las clases de Ciencias Naturales 

Le gustaría que su docente en el periodo actual implemente paisajes interactivos, paisajes de 

aprendizaje en las clases de Ciencias Naturales 

 

Nota: Datos proporcionados por la encuesta 

Elaborado por: Peña Nayeli y Chávez Andrea (2025) 

Análisis  

El 92% de encuestados expresó que sí les gustaría que el docente implemente paisajes de 

aprendizaje para la asignatura de Ciencias Naturales, porque los estudiantes mencionan que 

sería entretenido y divertido, mientras que un 8% de encuestados afirman que no les gustaría 

que se implementen paisajes de aprendizaje porque los llevaría a distraerse. Se puede inferir 

que, en general, hay una necesidad de incorporar paisajes de aprendizaje como recurso 

innovador para la comprensión y la participación para las Ciencias Naturales. 

Interpretación  

Según Mosquera (2019), a través del uso de paisajes de aprendizaje, el docente aporta a la 

mejora de la autonomía estudiantil articulando una metodología adaptada a las necesidades 

de cada estudiante, donde combina teorías y actividades. Una de las ventajas, de este método 

es promover ambientes efectivos y reales en el aula, con mejores resultados y, con ello, 

fomentar la equidad e inclusión para dar respuesta a la diversidad del aula y a los ritmos de 

aprendizaje de todos los alumnos.  
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CAPÍTULO V 

5. Conclusiones y recomendaciones 

El presente capítulo expone las conclusiones obtenidas a partir del análisis de los resultados, 

en concordancia con los objetivos planteados en la investigación. Asimismo, se presentan 

recomendaciones orientadas a fortalecer futuras acciones educativas, y aportar a nuevas 

investigaciones relacionadas con la temática abordada. 

5.1 Conclusiones  

5.1.1 Conclusión General 

Mediante la implementación de paisajes de aprendizaje como un recurso digital dentro de la 

enseñanza de Ciencias Naturales, los docentes incentivan la motivación intrínseca en los 

estudiantes, donde se emplea un aprendizaje significativo para alcanzar los objetivos 

planteados en la clase. Sin embargo, estos deben aprender cómo crearlos para que sus clases 

sean más significativas, dejando de lado los recursos digitales convencionales como juegos 

interactivos en Kahoot, video de YouTube, presentaciones en Canva, entre otros. Se requiere 

que el docente innove, cree, sea auténtico y original en cada clase. 

5.1.2 Conclusiones Especificas 

Se realizó una investigación bibliográfica sobre el uso de los paisajes de aprendizaje como 

recurso digital para la enseñanza, con el fin de explorar la aplicación de los paisajes de 

aprendizaje como recurso en la práctica pedagógica docente: conocer los beneficios que 

tiene en el aprendizaje de los estudiantes, su uso, y de qué manera influyen en la motivación 

y el aprendizaje significativo de los estudiantes.  

Se obtuvo así que los paisajes de aprendizaje es una práctica pedagógica docente 

enfocada en la innovación, que se apoya en la teoría de taxonomía de Bloom y las 

inteligencias múltiples de Gardner que al combinarse fomentan distintos estilos y ritmos de 

aprendizaje estudiantil. De ahí que esta estrategia provoca la autonomía, desarrolla 

habilidades cognitivas como la creatividad y el análisis. Además, genera espacios para la 

inclusión y la equidad, lo que indica que promueve una educación inclusiva e integral, es 

decir, aborda la dimensión cognitiva estimulando aspectos como el pensamiento crítico, 

trabaja sobre la dimensión emocional al involucrar al estudiante en espacios valorativos y 

reflexivos, y se interesa por la dimensión social al desarrollar la empatía y el trabajo 

colaborativo. No obstante, se manifestó la inquietud de por qué los paisajes de aprendizaje 
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son un tema poco mencionado dentro del ámbito educativo y, por ello, se encuentra 

información limitada sobre los mismos.  

Se identificó las formas de enseñanza de las Ciencias Naturales en el aula de clases 

dentro de la escuela de Educación Básica San Pablo en el nivel de Básica Media, donde se 

corroboró que el docente aunque implementa recursos digitales como videos y 

presentaciones promoviendo la activación de conocimientos previos, aún tiene mayor énfasis 

el tradicionalismo dentro del desarrollo de clases, donde se implementan constantemente 

recursos convencionales en una asignatura en la que el aprendizaje se adquiere, con mayor 

significado, por medio de prácticas experimentales e investigativas y conectada con el 

entorno. Lo expuesto revela que predomina el uso de recursos sin un diseño pedagógico 

interactivo, innovador y creativo, ni una planificación didáctica más completa dentro y, 

especialmente, fuera del aula; lo que reduce espacios para atender la diversidad de ritmos y 

estilos de aprendizaje. Esto indica que aún persiste una brecha significativa en la integración 

de tecnologías ancladas a propuestas pedagógicas como los paisajes de aprendizaje, que 

fomenta el pensamiento crítico, la indagación científica y el desarrollo integral estudiantil; 

elementos clave para un aprendizaje significativo en la asignatura. 

Frente a la necesidad de mejorar las formas de enseñanza en Ciencias Naturales, por 

medio de recursos innovadores como el paisaje de aprendizaje; fue adecuado elaborar un 

instructivo sobre el diseño de paisajes de aprendizaje en la asignatura de las Ciencias 

Naturales, esto en respuesta a las carencias detectadas en las prácticas pedagógicas aplicadas 

en la asignatura. La propuesta atiende así a una práctica pedagógica que promueve una 

enseñanza más personalizada, motivadora y articula a los distintos estilos de aprendizaje. Se 

apoya en la herramienta Genially, y en teorías como la taxonomía de Bloom (en sus 6 

niveles: recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear), y la Teoría de las 8 

Inteligencias Múltiples. Las actividades se centran en experiencias dinámicas y visuales que 

fomentan la curiosidad científica, fortalecen el vínculo entre el estudiante-docente y 

promueven competencias clave como el pensamiento crítico, además del compromiso 

ambiental. Todo ello a través de una mirada más inclusiva y contextualizada. 
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5.2 Recomendaciones 

• A partir de los hallazgos obtenidos, se recomienda que el docente debería incorporar 

más recursos para la enseñanza de las Ciencias Naturales, debido a que los recursos 

digitales permiten que los estudiantes exploren su aprendizaje de manera más 

dinámica, visual y creativa. 

• Con base en el análisis realizado, se considera necesario que los docentes reciban la 

capacitación y formación continua acerca del uso y manejo de las tecnologías para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales, para lograr enriquecer las experiencias de 

aprendizaje y facilitar la integración de nuevos recursos motivadores que influyan en 

el pensamiento crítico de los estudiantes. 

• De acuerdo con la investigación obtenida, con el fin de enriquecer la enseñanza, se 

recomienda que el docente diseñe paisajes de aprendizaje en Ciencias Naturales 

tomando en cuenta las necesidades de los estudiantes y la forma de aprender de ellos; 

además, el docente deberá ver todos los aspectos posibles para ayudar al estudiante 

a ser un protagonista activo de su propio aprendizaje. 

• Además, se debe mencionar que para diseñar un paisaje de aprendizaje se parte de la 

creación de una matriz de programación la cual debe desarrollar el docente donde 

hay dos ejes, uno trata sobre la taxonomía de Bloom y el otro sobre las inteligencias 

múltiples de Gardner. Cabe resaltar que aquella matriz y el paisaje de aprendizaje 

deber ser direccionados por el docente, por otra parte, en caso de suspensión del 

servicio eléctrico se debe tener una hoja de actividad como medida de precaución 

para cumplir con lo planificado.  
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CAPÍTULO VI 

6. Propuesta 

 

https://www.calameo.com/read/007979876617f8b1169bb 

 

https://www.calameo.com/read/007979876617f8b1169bb
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ANEXOS   

Anexo 1 Aprobación del perfil de proyecto de investigación 
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Anexo 2 Aprobación del tema y tutor (resolución de comisión de carrera) 
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Anexo 3 Oficio de autorización para la aplicación de instrumentos en la institución  
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Anexo 4 Oficio de aceptación de la institución  
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Anexo 5 Instrumentos de recolección de datos utilizados en la investigación  

1. Ficha de observación  
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2.  Cuestionario
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Anexo 6 Matriz de consistencia  
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Anexo 7 Matriz de operacionalización de variables  
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