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RESUMEN

La presente investigacion titulada “/lustracion de personajes iconicos de “Los Carnavales por
la vida”, Infografia como método informativo.” tuvo como objetivo dar a conocer a los
personajes mas representativos de una de las festividades mas importantes de la provincia de
Chimborazo “Los Carnavales por la vida”, se cre6 ilustraciones digitales con proceso
metodoldgico que luego fueron aplicadas a formato infografico como herramienta visual de
difusion de informacion clara y precisa acerca de esta celebracion, actualmente es muy poca la
informacion que se puede encontrar en los medios digitales acerca de esta festividad y sus
personajes, por lo cual se ha visto necesaria la creaciéon de infografias como método de

divulgacion que permita llegar a un ptblico mas especifico.

La ilustraciéon y la infografia se complementan ya que ambas son soportes que destacan al
momento de comunicar temas sociales como culturales, son elementos que permiten representar
datos complejos y ayudan facilitando la comprension, de esta manera se puede fortalecer la
comunicacion visual, de la festividad “Los Carnavales por la Vida” que comenzé en el afio
2003 como una fiesta mestiza, convirtiéndose en una fiesta intercultural en el afio 2005, con
base a la investigacion los personajes mas representativos de esta celebracion del florecimiento
son: Mama Shalva, Tayta Carnaval, Kulta Tukushka, Warmi Tukushka, Kulta o Zarza y el

Guiador.

Palabras claves: ilustracion, personajes “Los Carnavales por la Vida”, infografias.



ABSTRACT

The present research, titled "Mlustration of Iconic Characters from "Los Carnavales por
la Vida': Infographics as an Informative Method," aimed to highlight the most
representative figures of Los Carnavales por la Vida, one of the most important festivities
in the province of Chimborazo. Digital illustrations were developed through a structured
methodological process and subsequently integrated into infographic formats as a visual
communication tool, with the goal of disseminating clear and accurate information about
this cultural celebration. Given the current lack of digital content concerning this festivity
and its iconic characters, the development of infographics as a means of communication

has become essential for reaching more targeted audiences.

[ustration and infographics function synergistically, as both are powerful mediums for
conveying social and cultural narratives. These visual elements facilitate the
representation of complex information, making it more accessible and comprehensible.
In this context, the visual communication of Los Carnavales por la Vida—which
originated in 2003 as a mestizo celebration and transitioned into an intercultural
celebration in 2005—can be significantly enhanced. Based on the research, the most
emblematic characters of this celebration of renewal and abundance are: Mama Shalva,

Tayta Carnaval, Kulta Tukushka, Warmi Tukushka, Kulta or Zarza, and the Guiador.

Keywords: illustration, characters from Los Carnavales por la Vida, infographics.
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CAPITULO I: INTRODUCCION
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La siguiente investigacion se realizd con el fin de dar a conocer a profundidad los
personajes mas simbolicos de “Los carnavales por la vida”, siendo esta una de las fiestas
tradicionales de la provincia de Chimborazo, para esto fue necesario la creacion de personajes
mediante la ilustracion digital, podemos decir que la infografia serd un complemento dentro de
nuestro proyecto para dar a conocer los personajes de esta festividad, ““ Los Carnavales por la
Vida”, hoy en dia los medios digitales son una fuente muy importante para difundir este tipo de
informacion, para conocer lo que seria esta fiesta tradicional de una forma interactiva y sutil

“analizo la evolucion del concepto cultura,” (Luna, 2013).

Ademas, es muy importante tener en cuenta que tanto la ilustracion como la infografia
son un método muy util al momento de dar a conocer temas como pueden ser sociales, politicos,
econdmicos, de diversion etc. La ilustracion se refiere a cualquier representacion visual, como
dibujos, imagenes, graficos, fotografias o diagramas, que se utiliza para acompaiar o

complementar un texto, ya sea en libros, revistas, periodicos, sitios web u otros medios.

La infografia es una representacion visual de informacion o datos complejos de forma
clara, concisa y atractiva, debido a que combina iméagenes elementos graficos, ilustraciones,
iconos etc. Teniendo en cuenta que sirve para comunicar de manera efectiva un mensaje o
contar una historia. “En la infografia hay una combinacion de elementos graficos y texto; lo

verbal y lo visual concluyen en un producto que efectiviza el mensaje” (Chacédn, 2013).

Las ilustraciones son ttiles para presentar datos y resultados de investigaciones debido
a que permiten visualizar patrones, tendencias y relaciones entre variables de manera mas clara
y precisa, las ilustraciones facilitan la comprension y el andlisis de la informacion presentada,
por lo tanto, va de la mano con la infografia ya que se utilizan en diversos dmbitos, como el
periodismo, la publicidad, el marketing, la educacién y la divulgacion cientifica, entre otros.
“Es evidente que este es un recurso muy util en los procesos de ensefianza aprendizaje, porque

estas representan la opcion grafica”. (Lopez, 2016).

Segun los expertos, “Los Carnavales por la Vida” es una celebracion que se dio en el
afio 2003 como una fiesta mestiza para el ano 2005 se volvid intercultural, personificando el

evento con la eleccion del Yaya carnaval y Mama Shalva, dentro de esta celebracion podemos
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encontrar personajes como son: Kulta Tukushka, Warmi Tukushka, Guiador, Embajador entre
otros personajes tradicionales, las calles se llenan de vestimentas coloridas, pasos sincronizados
y musica de géneros diversos, este festejo que adoptd este nombre por “ser una fiesta ancestral

del florecimiento” (Pagalo, 2022).

Es importante la creacion de infografias como método informativo, debido a que la
informacion que se encuentra en el internet hoy en dia es poca, sobre la festividad tradicional
de la Provincia de Chimborazo como a su vez de los personajes que la conforman, la infografia
permitira llegar a un publico objetivo de una forma mdas dindmica al momento de ser
visualizada, siendo un mejor método de informacion claro y preciso al momento de dar a

conocer a los personajes iconicos de “Los Carnavales por la Vida”.
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1.2 JUSTIFICACION

La propuesta de infografia e ilustracion permitird conocer a cada uno de los personajes
iconicos de “Los Carnavales por la Vida”, siendo cada uno de estos estos muy importantes
dentro de esta fiesta tradicional, ademas la informacidén que encontraremos sera enfatizada en
personajes especificos como: Mama Shalva, Taita Carnaval, Kulta Tukushka, Warmi
Tukushka, Kulta o Zarza y Guiador, siendo una parte fundamental dentro de la composicion
infografica, que permitird obtener informacion en un formato visualmente atractivo, ayudando
a comprender de una forma sutil y simple, logrando que el mensaje mas complejo se convierta

en un esquema sencillo que nos permita una rapida comprension.

Ayudando a simplificar conceptos complejos y resumiendo datos relevantes, lo que
facilita su comprension para los estudiantes, la estimulacion visual es de suma importancia ya
que combina imagenes, graficos, iconos y colores para captar la atencion para el desarrollo de
estas practicas, son una forma eficiente de transmitir informacién compleja de manera
visualmente atractiva y facil de entender, al momento de presentar datos, estadisticas o
conceptos de manera visual, buscando la integracion regional y global con el apoyo de las

nuevas tecnologias como son los medios digitales.

Las infografias pueden ser una herramienta eficaz para superar las barreras de
comunicacion y llegar a un publico mas amplio. En el caso de “Los Carnavales por la Vida”
donde la informacion sobre este tema en medios digitales es escasa, las infografias pueden
proporcionar un contenido especifico y confiable para ser visualizado por un publico objetivo.
Ademas, dado que la mayoria de la informacidn disponible en medios digitales es limitada en
cuanto a esta festividad tradicional, se ha visto la necesidad de utilizar infografias como un

método didactico informativo.

La creacion de una infografia que incluya los personajes de “Los Carnavales por la
Vida”, se convierte en una fuente confiable de informacion al ser compartida en medios
digitales como medio de difusion. Permitiendo compartir una informaciéon sostenible y que
contenga veracidad al momento de ser compartida, al presentar en una infografia su

visualizacion permitira al lector captar la informacion de una forma eficaz.

Mediante la siguiente investigacion se puede crear un nuevo instrumento para la
recoleccion o andlisis de informacion, las infografias son ante todo una forma de comunicar

informacion compleja, combinando texto, imagenes y disefio de una manera muy visual, que la
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hace potencialmente viral. Mostramos la informacién de una forma ordenada destacando lo mas
relevante del tema a tratar “Los Carnavales por la Vida” mediante la creacion de ilustraciones

propias e informacion relevante al tema.
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1.3 OBJETIVOS

1.3.1 GENERAL

e Disefiar ilustraciones de los personajes iconicos de “Los Carnavales por la
Vida” aplicando instrumentos metodologicos para su difusion en medios

digitales.
1.3.2. ESPECIFICOS

e Fundamentar aspectos tedricos y metodologicos mediante recoleccion

bibliografica de los personajes de “Los Carnavales por la Vida”

e Analizar pardmetros y caracteristicas para el desarrollo de ilustraciones de

personajes

e Desarrollar ilustraciones de los personajes “Los Carnavales por la Vida”

mediante técnicas digitales

e Difundir ilustraciones de los personajes “Los Carnavales por la Vida”

mediante soportes infograficos
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 La ilustracion

La ilustracion ha existido desde tiempos antiguos, incluso antes de la escritura, y ha sido
utilizada como medio de comunicacion desde civilizaciones primitivas e incluso en sociedades
parcialmente analfabetas. Este hecho resalta la independencia y relevancia de la imagen en
relacioén con los textos escritos, al examinar el movimiento de los ilustrados y la ilustracion
como forma de expresion visual, “la importancia de la ilustracion tradicional se debe a su
capacidad de ofrecer esquemas claros, permitiendo distinguir sus elementos de una forma mas

sintética” (Zambrano, 2013).

Podemos entender que la ilustracion es una manera de comunicar, en este caso es
transmitir lo que no se puede decir con palabras mediante una imagen dando a conocer o
entender de una forma directa y precisa. Segin (Sarango, 2017)“es una manera de recreacion
de algun hecho real o imaginario del pasado, presente o futuro que transmite emociones o
ideas”.

Hoy en dia la ilustracion se ha vuelto una fuente necesaria de comunicacion visual
debido a que se encuentra en todo ambito de nuestra vida, se puede dar uso en diferente campo
ya sea para el campo educativo, laboral, de entretenimiento entre otros. Segin (Zambrano,
2013) “la ilustracion guarde una coherencia interna. Esto quiere decir que una imagen no debe

mostrar contradicciones en la forma de presentar la informacion”

Ilustracion 1.

Diablo de Lata

Autor: (Artlequin, 2023)
2.2.;Qué es la ilustracion?
[lustrar implica dibujar, componer y representar tanto la realidad como la fantasia., el
ilustrador es quien visualiza mundos lejanos, ficticios, reales o imaginarios, y tiene la habilidad
de representar estos escenarios con gran precision, gracias al dominio de los medios y técnicas

de representacion grafica y comunicacioén visual, se le denomina también artista visual o
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grafico, ya que ilustrar requiere la habilidad de controlar y expresar el tema que se estd tratando
a partir de ideas que se basaran en la informacion que se recopile u obtenga. Segin (Garcia V.
C., 2001) “La ilustracién como un idioma simple y universal siempre ha existido, desde las

sociedades antiguas, en los albores de la humanidad".

Ilustracion 2.

La ilustracion

Autor: (Ryan, 21-draw, 2022)

2.2.1 Tipos de ilustracion

En la actualidad la ilustracion didéctica se ha convertido en una ayuda dentro del campo
educativo como social, permitiendo de esta manera contribuir con ideas claras al conocimiento
general, siendo de esta manera una nueva forma de aportar en diferentes campos de estudio de
una manera visual. “Actualmente, este tipo de ilustraciones aparece, entre otros medios, en los
libros especializados, revistas profesionales o divulgativas, peliculas o videos educativos”

(Zambrano, 2013)

e Tlustracion infantil.

La "llustracion infantil" se refiere a la practica de incluir ilustraciones, imagenes o dibujos
en libros, revistas u otros materiales destinados a nifios con el propdsito de complementar
o enriquecer la experiencia de lectura y comprension. Estas ilustraciones suelen ser

especialmente disefiadas para atraer y cautivar a un publico joven.

Tlustracion 3.

Infantil
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Autor: (Cucuta, 2021)

e [lustracion fantastica.

La "llustracion fantastica" se refiere a un estilo de ilustracion que se caracteriza por
representar elementos, escenarios o criaturas que estan fuera de la realidad convencional y
pertenecen al &mbito de lo imaginario, lo magico o lo fantastico. Este estilo artistico a
menudo se emplea en la literatura de género fantastico, como la ciencia ficcion y la fantasia,
para dar vida a mundos y seres que no existen en la realidad, permitiendo a los lectores o

espectadores sumergirse en un universo ficticio lleno de maravillas. y sorpresas

Tlustracion 4.

fantastica

Autor: (Rodriguez, 2019)

e [lustracion para Videojuegos.

La "Tlustracion para Videojuegos" es una forma de arte digital que se utiliza en la industria
de los videojuegos para crear graficos, personajes, escenarios y elementos visuales que
componen el mundo interactivo dentro de un juego. Estas ilustraciones son fundamentales
para establecer la estética y la narrativa del juego, asi como para proporcionar una

experiencia visual atractiva y envolvente para los jugadores.
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Tlustracion 5.

Videojuegos

Autor: (Artstation, 2023)

e [lustracion editorial

La "Tlustracion editorial" se refiere al tipo de ilustracion que se utiliza en publicaciones
como periddicos, revistas, libros y otros medios impresos con fines informativos,
educativos o de entretenimiento. Su proposito principal es complementar o enriquecer el
contenido escrito, ayudando a transmitir una idea, concepto o historia de manera visual y
atractiva.

Ilustracion 6.

Editorial

Wbuiar ot dian

Autor: (Salabery, 2019)

e [lustracion para Concepto Art.

La "Ilustracion para Concept Art" se refiere a la creacion de imagenes visuales con el
propoésito de explorar y comunicar ideas conceptuales, especialmente en el dmbito del
disefio de personajes, entornos, objetos y elementos visuales para medios como
videojuegos, peliculas, animaciones y otros. proyectos de entretenimiento o arte. Estas

ilustraciones son esenciales en la etapa de desarrollo de conceptos, donde los artistas
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visualizan y refinan ideas que luego se convertirdn en modelos 3D, escenografia, personajes
o elementos en la produccion final.
Hustracion 7.

Concept Art
L 2

animum ALEXEl o
" E Q % f

Autor: (Caro, 2023 )

Proyecto reciizods por Franco Cara

e [lustracion publicitaria.

La "Tlustracion publicitaria" se refiere a la creacion de imagenes visualmente atractivas y
persuasivas con el proposito de promocionar productos, servicios, marcas o eventos en el
ambito de la publicidad y el marketing. Estas ilustraciones se utilizan en anuncios impresos,
carteles, folletos, vallas publicitarias, anuncios en linea y otros medios publicitarios para
captar la atencion del publico objetivo, transmitir un mensaje y generar interés o deseo de
compra.

Tlustracion 8.

Publicitaria

Autor: (Leon, 2024)

2.2.2 Estilos de ilustracion
o [Estilo deilustraciéon Kawai. Es un estilo con influencia japonesa, los objetos y distintas
figuras plasmadas son adorables, ademds es recurrente observar en este tipo de

ilustraciones los o0jos grandes y saltones, el uso de colores pasteles y de baja tonalidad.
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Tlustracion 9.

Kawai

Autor: (Pastela, 2021)

Estilo de ilustracion Fotorrealismo. Lo que se pretende con este estilo de ilustracion
es dar detalles precisos y concretos de los objetos representados tal cual se observan en

la realidad tanto en sus formas, colores, perspectiva, sombras y luces.

Ilustracion 10.

Fotorrealismo

Autor: (Ryan, 21 draw, 2023)

Estilo de ilustracion Childlike. Se caracteriza por ser sencillo, divertido y tierno pues
se asemeja a la forma de dibujar de los nifios, esto no es un obstaculo para que su uso

sea exclusivamente para un publico infantil sino uno mas amplio y diverso.

Ilustracion 11.

Childlike
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] ale N/
Autor: (Erickson, 2021)
Estilo de ilustracion Flat design. La ilustracion de este tipo se distingue por la
abstraccion de la realidad, del uso de colores y formas planas, manteniéndose siempre
una representacion en dos dimensiones a pesar de ello se puede dar la sensacion de

profundidad con diferentes técnicas digitales.

Ilustracion 12.

Flag design

gdne
Hhgeh

Autor: (Garcia M. , 2018)
Estilo de ilustracion Pixelart. Es muy usado en el ambito de los videojuegos o para
dar esa sensacion, pues se caracteriza por estar realizado pixel por pixel, lo que da la

impresion a todas las formas y figuras realizadas de no tener buena resolucion.

Tlustracion 13.

Autor: (Cervantes, 2024)
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e [Estilo de ilustracion Vector art. Hace uso unicamente de vectores a través de

programas digitales que usa calculos matematicos para generar las ilustraciones.

Ilustracion 14.

Vector Art

Autor: (Gémez, 2020)

e [Estilo caricaturesco. La caricatura es un estilo de dibujo que a menudo presenta

retratos extremos de figuras politicas o sirve de recuerdo extravagante de unas

vacaciones. No obstante, las caricaturas se tratan de algo mas que unas narices grandes

y otros rasgos faciales exagerados.

Tlustracion 15.

Caricaturesco

Autor: (Pincha, 2023)
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2.2.3 Técnicas de ilustracion
e Lapices de grafito y carbon
Son herramientas de dibujo que consisten en una mina central hecha de grafitoo  carbon,
generalmente rodeada por una envoltura de madera. Estos lapices se utilizan para crear
dibujos y sombreados en una variedad de estilos artisticos.

Tlustracion 16.

Lapices de grafito

Autor: (zeeliasfineart, 2024)

e Tinta o plumillas

Se refiere a un conjunto de herramientas de dibujo tradicionales utilizadas en ilustracion y

caligrafia. Consiste en una pluma, generalmente de metal o cafia, a la que se acopla una

punta intercambiable llamada "plumilla". Esta plumilla se sumerge en tinta y se utiliza para

crear trazos precisos y expresivos en una superficie, como papel, cartulina o pergamino.
Ilustracion 17.

Tinta o Plumillas

Autor: (OJEA, 2010)
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e Acuarela

Es una técnica de pintura que utiliza colores diluidos en agua y pigmentos para crear obras
de arte en papel u otras superficies similares. Los pigmentos de acuarela se mezclan con

agua y se aplican sobre el soporte, generalmente papel acuarela, mediante pinceles o

brochas.
Ilustracion 18.
Acuarela
Autor: (Lopezizq, 2020)
e Collage

Es una técnica artistica que involucra la creacion de una composicion visual mediante la
combinacion de fragmentos de materiales diversos, como recortes de revistas, fotografias,
papel, tela, carton, y otros elementos, que se pegan o ensamblan en un soporte. para formar
una imagen o una obra de arte.

Ilustracion 19.

Collage

Autor: (Bermudez, 2024)
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e Técnicas mixtas

Permiten a los artistas explorar y experimentar con una amplia variedad de enfoques
creativos para lograr efectos visuales Unicos y expresivos. Esta versatilidad les brinda la
libertad de incorporar una diversidad de texturas, colores y formas en una obra, lo que puede
enriquecer la narrativa visual y la profundidad del trabajo artistico.

Ilustracion 20.

Técnicas mixtas

Autor: (Santos, 2016)

e Técnicas digitales avanzadas

Se refieren a enfoques y métodos utilizados en la creacion de arte digital y disefio. Estas
técnicas aprovechan la potencia de herramientas y software avanzados para lograr efectos
visuales y expresivos altamente detallados y complejos. Algunas de las técnicas digitales
avanzadas incluyen la manipulacion de texturas, iluminacién y sombreado 3D, modelado
tridimensional, técnicas de pintura digital entre otras.

Ilustracion 21.

Técnicas digitales avanzadas

Autor: (Guilisasti, 2024)
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2.3 Origen del Pawkar Raymi (Carnavales por la vida)

La fiesta del Pawkar Raymi se identifica como identidad cultural y patrimonial de
aquellos pueblos aborigenes que vivieron en nuestra tierra antes de la conquista espafiola, y que
a su vez emergen de una profunda relacion con la Madre Tierra, es de alli donde nace una forma
de vida, el idioma, las danzas, musica, vestimenta, etc. Durante todo este tiempo se ha generado
una identidad natural de todos quienes forman parte de la cultura indigena, por lo que se crea
una gran relevancia para la identidad social que existe y coexiste en el pais, el proceso
recuperativo del derecho a la busqueda de construccion social e intercultural da como respuesta
la conservacion de la cultura y forma de vida de las diferentes poblaciones indigenas de nuestro
pais. Segun (Pagalo E. P., 2022) “Se celebra desde febrero hasta el 21 de marzo. Es una

celebracion de Mushuk Nina e inicio de nuevo afio indigena.”

Figura 1.

Carnavales por la vida

Autor: (turismo m. d., 2019)

e :Qué es el Pawkar Raymi (Carnavales por la Vida)?

El "Pawkar Raymi" o "Carnaval Puruhd" en la provincia de Chimborazo, Ecuador, es
una festividad ancestral que marca el inicio del afio nuevo andino para el pueblo puruhd, durante
esta celebracion, se llevan a cabo una serie de rituales y actividades que reflejan la conexion
del pueblo con la naturaleza y sus tradiciones ancestrales. segin (Tenelanda, 2016) “Fiesta que
conmemora la época del florecimiento y tiempo para empezar a probar la cosecha del fruto

tierno, hay una serie de ritualidades acompafiados por el agua y flores.”

Uno de los conceptos centrales de este carnaval es la renovacion y el renacimiento,
debido a que se piensa que durante estos dias, la naturaleza se renueva y se prepara para un

nuevo ciclo de vida, las comunidades puruhas realizan rituales de limpieza y purificacion, tanto
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a nivel personal como comunitario, segin (Rocio, 2022) “Es también llamada fiesta del
florecimiento porque marca el inicio de la primavera en la que brotan las primeras flores.” se
puede incluir bafos rituales en rios o lagunas sagradas, asi como la quema de ofrendas para

purificar el ambiente y alejar las energias negativas.

Figura 2.
Pawkar Raymi

Autor: (turismo m. d., 2019)

e ;Cuales son sus Tradiciones?

Rituales de purificacion y renovacion: Durante “Los Carnavales por la vida”, se realizan
ceremonias y rituales de limpieza para purificar el cuerpo y el espiritu, asi como para renovar
la energia para el nuevo ciclo que comienza, es una festividad que estd muy acorde con la
naturaleza y la agricultura debido a que sus rituales son en agradecimiento a la Pachamama y
los frutos que ella brinda a los seres humanos como muestra de una buena cosecha y un nuevo
comienzo. Segun (Marcelo, 2021) “En el Pawkar Raymi es una antigua ceremonia religiosa, se
lleva a cabo practicas ancestrales como la limpia de malas energias y rituales como el
denominado “fuego nuevo” o “Mushuk” Nina en idioma kichwa”

Figura 3.

Traiciones
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2.3.1 Pachamama

La Pachamama es considerada como una deidad dentro del mundo andino, siendo asi lo
mas importante dentro de la cultura andina, la cosmovision andina es la esencia que equilibra
nutre y ademas protege la existencia es decir lo que conecta a nosotros los seres humanos con
el cosmos y la naturaleza, lo que se busca mediante esto es mantener el equilibrio tanto en este
mundo terrenal como en el mundo espiritual.

La veneracion a la Pachamama esta acompafiada de rituales y ceremonias que se llevan
a cabo para honrarla, agradecerle y pedirle proteccion y bendiciones. Estos rituales suelen
incluir ofrendas de alimentos, bebidas y otros objetos simbolicos, asi como cantos, danzas y
practicas de limpieza y purificacion. Segun (Calcina, 2011) “Para la iniciacion de la actividad
agricola los antiguos y actuales comuneros estdn estrictamente ligados a los rituales a la

Pachamama propios de la temporada.”

2.3.2 ;Qué es el Camari?

Segtin el Diccionario de la Lengua Espafiola: “Camarico. De origen quechua, ofrenda
que hacian los indios americanos a los sacerdotes, y después a los espafioles”. Cuando van a
entregar el camari, los indios bajan de los anejos (caserios), el sabado o domingo de carnaval,
lucen sus mejores atuendos, el mejor capisayo (poncho), zamarro y un escogido acial, ademas
portan una bandera pequeia, colocada en la parte superior de la “garrocha” o un chaguarquero
largo. En otro palo portan guindados y amarrados, a varios gallos. En esta comitiva, uno de los
acompanantes tocara el rondador(es), el rondin (armonica) y algun otro la guitarra, o el tambor
de carnaval, también estaran en la comitiva, uno o varios huarmi tukushca. el beneficiario del
camari (autoridad, patrén, compadre), en reciprocidad brindara a los carnavaleros, licor y algin

potaje tradicional de la zona.

2.3.3 Danza

Danza La danza tradicional es comprendida como un hecho de celebraciéon, que se
desenvuelve en un tiempo, espacio y contexto determinado, esta danza responde a diferentes
momentos o ciclos en la que el hombre y la mujer se encuentran, por medio de la cual se
recuerdan momentos fundamentales de la memoria comun, es por ello que cuando hablamos
de la danza tradicional, hablamos de una danza que posee una valiosa carga simbolica, sensible
y resistente, a través de las cuales los pueblos se han visibilizado y manifestado como un medio

para mantener viva la memoria y la identidad.
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Figura 4.

Danzas

Autor: (Universo, 2014)
2.3.4 Instrumentos musicales
e Tambor
El tambor es elaborado de madera de arboles nativos y cuero de borrego, produces un
sonido melodioso para establecer contacto con los espiritus de los cerros.

Figura S.

Instrumento Tambor

T

Autor: (turismo M. d., 2023)

e Pingullo
El pingullo es un instrumento musical de viento tipico de la region andina de Ecuador,
es una pequeia flauta puede ser de madera, cafia o hueso, con una embocadura de bisel y cuenta
entre 3 y 7 orificios.
Figura 6.

Instrumento Pingullo

Autor: (Bautista, 2021)
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e Quipa
La quipa o churo es un aer6fono ancestral que hace de miles de afios para convocar a

mingas, fiestas y rituales ancestrales.

Figura 7.

Instrumento Quipa

Autor: (Godoy, 2012)
2.3.5 Juegos tradicionales
e QGallo chutay. - las aves se guindan en una soga como si fueran ollas encantadas, se
mueve la soga hasta que los participantes logren arrancar un gallo entero el que se queda
con la cabeza del gallo sera el proximo afio, el wahayo (colaborador o prioste).
e Atrapar al chanchito
e Los ensacados
e Palo encebado

Figura 8.

Juegos tradicionales

Autor: (Riobamba , 2020)

Cada uno de estos juegos tradicionales forma una parte esencial dentro de los
Carnavales por la vida ya que son creencias que han ido pasando de generacion en generacion

con el paso de los afios, se ha mantenido esta tradicion.
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2.3.6 Personajes tradicionales

Tabla 1.

Ficha analisis Mama Shalva

Ficha analisis personaje 1

Referencia

Nombre: Mama Shalva

Jerarquia: Nivel supremo se la relaciona
con la fertilidad y fuente de vida
Significado del personaje

Se la considera una deidad o un personaje
mitico que encarna la sabiduria ancestral y la
energia femenina de la naturaleza, se dice que
su presencia durante el Pawkar Raymi
bendice las cosechas y fortalece el vinculo

entre las comunidades y la tierra.

Vestimenta: Anaco. Blusa bordada de
manga larga faja o también conocida como
chumbi, bayeta, sombrero con cintas y

alpargatas.

Elementos que los distinguen:

Plantas sagradas y hierbas aromaticas

Accesorios: tullpa o conocido también como
wayruro que es un bolso tejido con lana de

borrego, aretes largos, cadenas, y su baston

Cromatica: el verde simboliza la fertilidad
Amarillo o dorado, energia del sol inti
Rojo y naranja. - proteccion

Azul. - agua y el cielo
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Tabla 2.

Ficha andlisis Taita Carnaval

Ficha analisis personaje 2

Referencia

Nombre: Taita Carnaval

Jerarquia: Nivel supremo se lo relaciona
con la madre tierra y los espiritus de la
montana

Significado del personaje

Se una figura de autoridad espiritual como un
intermediario entre el mundo espiritual,
representado por los dioses y los espiritus en
este mundo terrestre, a través de ¢él se
establece la conexion directa de fuerzas
cOsmicas para alcanzar la prosperidad y el

equilibrio dentro del ciclo anual.

Vestimenta: lleva una camisa blanca
bordada de marga larga, un zamarro de lana
de borrego, un poncho color rojo, un

sombrero blanco y alpargatas blancas

Elementos que los distinguen:
Su baston se dice que es para proteccion y

sabiduria ancestral.

Accesorios: pishca o bolso para su comida,
un pingullo o flauta tallada en un hueso de

condor y un pequeio tambor.

Cromatica: el verde simboliza la fertilidad
Amarillo o dorado, energia del sol inti
Rojo y naranja. - proteccion

Azul. - aguay el cielo

Blanco. - la paz

Marron. - lo fisico y lo espiritual
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Tabla 3.

Ficha analisis Kulta Tukushka

Ficha analisis personaje 3

Referencia

Nombre: Kulta tukushka

Jerarquia: es asociado con la trascendencia
del espiritu.

Significado del personaje

Es considera como un personaje especial
debido a que se asocia al hombre con la
naturaleza se dice que es aquel que transmite
la alegria por medio de su danza y
agradecimiento a la Pachamama, esto se
realiza con el unico fin que las cosechas del

nuevo aio sean buenas y abundantes.

Vestimenta: zamarro, cabeza de venado,
faja, alpargata, pantalon blanco, camisa con

bordados de la naturaleza

Elementos que los distinguen:

Cabeza de venado

Accesorios: rondador, pata de ganado

Cromatica: el verde simboliza la fertilidad
Amarillo o dorado, energia del sol inti
Rojo y naranja. - proteccion

Azul. - agua y el cielo
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Tabla 4.

Ficha analisis Warmi Tukushka

Ficha analisis personaje 4

Referencia

Nombre: Warmi Tukushka

Jerarquia: representacion femenina
Significado del personaje

La Warmi Tukushka es un hombre vestido de
mujer el cual representa a la mujer, esposa,
madre e hijas, baila de una manera muy
especial que hace elogio a las diferentes
etapas de la mujer, se caracteriza por la

demostracion de respeto y consideracion.

Vestimenta: lleva una blusa de mangas
largas blanca bordada, bayeta, una faja y
alpargatas

Macana, ademas cuenta con un sombrero

blanco con cintas negras y anaco

Elementos que los distinguen:

Lleva un bebé cargado en su espalda.

Accesorios: la garrocha, rondador, guitarra o

tambor.

Cromatica:

Rojo y naranja. - proteccion
Azul. - agua y el cielo
Blanco. - la paz

Verde. - simboliza la fertilidad
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Tabla S.

Ficha andlisis Kulta o Zarza

Ficha analisis personaje 5

Referencia

Nombre: Kulta o Zarza

Jerarquia: es un intermediario con el tayta
carnaval para las buenas cosechas
Significado del personaje

Es considerado como un personaje que se
encarga de intervenir con su manera alegre y
musical para que el nuevo afio tenga buenas
cosechas, debido a que ayuda a guiar de una
forma espiritual los buenos deseos dentro de

esta festividad.

Vestimenta: sombrero de lana, poncho rojo,
camisa blanca o de colores, canza o cacho de

venado pantalon blanco, alpargatas

Elementos que los distinguen:

La bandera y el rondin.

Accesorios: rondin instrumento puede ser de

madera o metal, gafas negras

Cromatica:
Rojo. - proteccion
Azul. - cielo

Blanco. - conexion
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Tabla 6.

Ficha analisis Guiador

Ficha analisis personaje 6

Referencia Nombre: Guiador

Jerarquia: mistico

Significado del personaje

Se trata de aquella persona que va a ser la
encargada de guiar a los miembros de su
grupo, siendo un eje fundamental dentro de
esta tradicion debido a que en su mano lleva
una estrella que hacer referencia a la
orientacion y los viejos guiadores que dirigen

el baile, se necesita de un conocimiento muy

especial debido a los pasos que debe realizar

en este ritual.

Vestimenta: poncho rojo, camisa blanca, | Elementos que los distinguen:

sombrero, pantalon negro, alpargatas Bandera,

Accesorios: rondin o tambor o pingullo. Cromitica:

Rojo. - proteccion

Blanco. - la paz

2.4 Infografia

Es una representacion visual de informacion, que estd disenada para presentar de una
forma clara y precisa el contenido que puede ser extenso o complejo, ayudando de esta manera
a mejorar el mensaje a transmitir mediante la combinacion de elementos visuales como puede

ser graficos, imagenes, texto e iconos, simplificando de esta manera la informacion.
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2.4.1

Desarrollo Regional

Autor: (Maigualema, 2021)

Caracteristicas

La infografia debe presentar informacion de calidad simple y a su vez facil de entender.
Los graficos o elementos visuales a elegir deben ser precisos y relevantes.

Elegir bien el tipo de texto y a su vez la cromdtica que se va utilizar esto dependera
mucho de qué tipo de infografia vamos a utilizar.

La cromatica debe tener contraste y relacion con el tema a trabajar ya que de esto
depende lo que vamos a transmitir al ptiblico objetivo

Debe tener jerarquia tanto en sus elementos como en el texto ya que la informacion se
va a colocar debe ser util y resumida de una forma clara.

Se debe tener en cuenta que la infografia debe contar con una linea de tiempo que en

este caso sera lo que nos lleve a dar lectura de una forma ordenada.
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2.4.2 Clasificacion de la infografia
e [Estaticas
e Dindmicas

e Interactivas
2.4.3 Tipos de infografia

2.4.3.1 Infografias informativas

Son representaciones visuales disefiadas para comunicar informaciéon de manera clara,
concisa y educativa, estas infografias utilizan graficos, imagenes y texto para presentar
datos, conceptos o hechos de una manera visualmente atractiva y facil de entender, su

objetivo principal es simplificar informacion compleja.
*TECNDLOGICOS
* ORGANIZACIONALES
IENTOS * PEDAGOGICOS

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Espacio dsenado por el docente con el proposito de
mofivor la reflexién pora la consecucion del
N E conocimiento necesarlo para resolver problemas,

BASICOS

ucativa, disponible en
0 quée permite,
n, modificacion

. Qe mswd
METODOLOGIAS

B-learning

E-Ieorning=Vir1ucl 2 : ; ‘ 2= Distancia

: Presencial

UNIVERSIDAD
DEL QUINDIO

Autor: (Hubspot, 2018)
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2.4.3.2 Infografias de proceso o flujo

Se utilizan en manuales de instrucciones, tutoriales, procedimientos operativos, diagramas
de flujo, mapas de navegacion de sitios web y en cualquier contexto en el que sea importante
guiar a las personas a través de una serie de pasos de manera efectiva. Estas infografias

ayudan a los usuarios o lectores a visualizar y comprender claramente el proceso.

Proceso Freptivo
del Diseno

1. Fase de busqueda

7/

Concepto. ldeas.

Buzqueda o
mvoshgcclén

Reunimos fodo lo que necesita

Anotamos cuantas

* 2 Fase de realizacion
= 9

Implementacién

Seleccion de

ideas dlglhl del proyecto

Blegimos las ideas Utilizamos las herramientas

mas adecuadas digitales y técnicas adecuadas

al proyecto. para realizar materialmente el
proyecto.

@ 3. Fase de verificacion y critica
o o 0 Evaluamos el proyecto,
comprobamos su
adecuacién y lo
o 0 Q depuramos para ajustarlo

al objetivo.

4. Finalizacion y presentacion s —

ﬁ Il

Autor: (Frogx Three , 2017)

Presentamos el proyecto
al cliente y recogemos
sus sugerencias
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2.4.3.3. Infografias comparativas

Son herramientas visuales disefiadas con el propdsito de presentar de manera clara y
efectiva las discrepancias y semejanzas entre dos o mdas conjuntos de datos, objetos,
conceptos o elementos, se emplea graficos, diagramas, imagenes y texto para estructurar la
informacion visualmente, lo que facilita al observador la identificacion y el analisis de las

conexiones entre los elementos que estan siendo comparados.

oy
cCuanto
gastaré en
mi viaje?
)

LONDRES | PARIS RrROoma

GRATIS

@
&
I
8
5
)
8

MUSEOS

TRANSPORTE

Autor: (Vasquez, 2023)
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2.4.3.4 Infografias de tiempo o cronologicas

Disefiadas para mostrar eventos, procesos o datos en relacién con su secuencia temporal,
estas infografias utilizan gréficos, lineas de tiempo, imagenes y texto para presentar de
manera visual y ordenada una serie de acontecimientos a lo largo del tiempo, su principal
es facilitar la comprension de la evolucion de un tema o la narracién de una historia a lo

largo de un periodo especifico.

CLAVE: PARTE! —> PARTE Hl —> PARTE N} —> ‘;\-‘, Vigges en el empa a ko largo de la triogia

Marty regrosa a 1985 gracias a queo ta locomolon
impedisn of Dol otoan hasta los 140 kmh. velocidod

HOCASNIA Dars Wajar en el Lemeo

DGO

Doc C. e Clayton

o y Vorme
\ nst (1o de

D S0 N

| H\- WD ( V4 o o N
rimes viale de N e
Doc sta » /S WY Vige de -.\ N Doc” ovi & Marty y & \
¢ arty ) de > 5 _—
M.mr Y ,/_, / Marty ol oscapor de X = novia o 2015
Jonnilor on / 108 forronatas Mos / o o \\
3 "Doc” vanga a 1885 tras of (
b; Meacio scodenial G un rayo

O _
[=
=
1885
Te— —
°s
Marty viaja a 1885 para ovtar la muorte de Doc* ,!’1,,1}w:11. para
0oc” » manos da B “Peno Ratsoss” Tannen quitarse a BT of almanague Seportiv
REALIDAD ALTERNATIVA
@ -
¢ Estos qv:'ﬂp‘arrs de “The He EMMETT BROWN ‘hs s EMMETT BROYWN
( Q‘\. Vishkey Telegraph” cambian su \N\ -‘:. RNADO fx ey PREMIADO
S '>\\\. condenide en of momento en e hitado & "R =i =
Ay 3 ' q ml')‘,(‘ MM © . o
Goorge Nclly asesnado & amanague depxtivo —~———G ,| calmente 1oco g NP

Autor: (eskimoz, 2020)

2.4.3.5 Infografias de jerarquia
Son graficos visuales creados con el proposito de representar la disposicion de un sistema,
estructura o conjunto de elementos en relacion con su nivel de importancia o posicion dentro
de una jerarquia especifica, estas representaciones utilizan elementos visuales como
graficos, diagramas, imagenes y texto para mostrar de manera visual y estructurada la

manera en que los componentes estan interconectados segliin su posicion jerarquica.
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JERARQUIA DE
MASLOW SOBRE LAS

Y LOS SOCIALES G LAS CU

; fundadores y principales exponentes de la psicologia humanista, ur

'

resolucién de
problemas
falta de prejuicios

aceptacion de los hechos

« sequridad personal + familiar
« de empleo + de salud
+ de recursos econémicos » en nuestras propledodes

» respirar » Sex0 » homeostasis
« comida « dormir + excrecion
« agua

LOMBOK @&

Autor: (LOMBOK , 2012)
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2.4.4 Aplicacion de la Narrativa Visual en la Infografia Ilustrada.

Las infografias combinan elementos de ilustracion y disefio grafico para comunicar
informacion de manera clara y atractiva. En la difusién de los Carnavales por la Vida, una
infografia ilustrada puede:

* Presentar los personajes de forma interactiva y educativa.

* Explicar su origen, caracteristicas y rol dentro del carnaval.

» Utilizar una estructura visual jerarquica para guiar la lectura del espectador.

Al integrar la narrativa visual en la ilustracion de personajes, se logra una representacion
mas efectiva y significativa, asegurando que la riqueza cultural del carnaval sea apreciada y

comprendida por distintas audiencias.
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CAPITULO III. METODOLOGIA
El presente texto describe el enfoque y disefio metodoldgico de la investigacion, con el
objetivo de desarrollar una comprension mas profunda de la relacion entre dos variables: la
ilustracion y la infografia, definir conceptualmente las dos variables presentes en titulo de
investigacion.
Variable 1: Ilustracion de personajes iconicos de “Los Carnavales por la vida”,

Variable 2: La Infografia como método informativo

3.1. Enfoque

Cualitativo: El enfoque cualitativo posibilita una comprension exhaustiva y minuciosa
de los fendmenos sociales y culturales vinculados a la ilustracion de personajes iconicos y el
uso de infografias en "Los Carnavales por la vida". Este enfoque abre la puerta a una
exploracion profunda de las percepciones, emociones y opiniones de los participantes con
respecto a estas expresiones visuales dentro de esta festividad.

Ademas, la investigacion cualitativa se centra en el estudio de los fendmenos en su
contexto natural, lo que implica analizar como la ilustracion de personajes iconicos y las
infografias se integran especificamente en el marco de "Los Carnavales por la vida". Esto
proporcionara una mayor comprension de los significados atribuidos por los actores

involucrados a estas representaciones visuales y su relacion con el evento.

3.2. Método tedrico

Analitico Sintético:

La ilustracion de personajes iconicos se destaca por su enfoque artistico y creativo.
Estas representaciones graficas buscan capturar la esencia y personalidad de los personajes
asociados a "Los Carnavales por la vida", lo que puede incluir figuras emblematicas,
celebridades o simbolos representativos del evento. Mediante la infografia y la ilustracion se
busca dar a conocer acerca de esta festividad que se celebra en la provincia de Chimborazo, los
personajes iconicos tienen una larga historia que se remonta a diversas culturas y civilizaciones.
Desde las pinturas rupestres hasta los grabados y carteles historicos, la representacion visual de
figuras emblematicas ha sido utilizada para transmitir mensajes, narrar historias y promover
eventos culturales a lo largo del tiempo, la historia de "Los Carnavales por la vida" puede estar
relacionada con la tradicion de celebraciones culturales, festivales y eventos comunitarios que

buscan promover valores sociales, conciencia y solidaridad.
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3.3. Método Empirico

Proyectual. - El proposito de esta observacion cientifica se basa en la recopilacion
sistematica y objetiva de datos a través de la observacion directa de los fenomenos estudiados
en su entorno natural, como las infografias, mediante la ilustracién de personajes iconicos, se
utilizan como un método informativo para transmitir mensajes culturales, educativos e

informativos, en este caso dar a conocer la cultura de "Los Carnavales por la Vida".

Causa Primera Segin la causa primera es la cual no habria disefio. la forma de
expresamos es el no calificar un disefio sin conocer sus causas. La causa primera es identificar
con claridad una necesidad y para eso se tiene que dar un objetivo del proyecto y justificacion

para poder comprender de mejor manera lo que se busca dar a conocer mediante el disefio

Causa Formal Segln la causa formal es pensar o imaginar como seria una forma a
futuro nuestra idea acerca de lo que utilizaremos como materiales a emplear para el desarrollo
en este caso de los personajes como su vestimenta y adornos, de una manera proporcional
basandonos en reticulas o0 modulos que nos permitan una buena composicién que sea sutil y

estética.

Causa Material en este caso nos permite generar una idea real dependiendo en que
material se va a trabajar debdo a que dependera mucho sobre que se lo vaya a emplear en este
caso sera de manera digital ya que se elaborara en infografia como método informativo para

tener un mayor alcance.

Causa técnica Seglin en la causa técnica se investiga el software apropiado que se

utilizara para el disefio en este caso se podria trabajar en Al

3.4. Tipo de Investigacion

3.4.1 Tipo de investigacion segun el disefio

Etnografico: su enfoque es cualitativo porque se busca emplear la observacion y la
aplicacion de instrumentos que nos permita recopilar informacioén detallada acerca de “Los
Carnavales por la Vida” lo cual permitird generar la ilustracion de sus personajes como la
infografia, teniendo en cuenta la interaccion de perspectivas auténticas y enriquecedoras sobre

los personajes iconicos de esta festividad dando asi importancia cultural de una forma directa.
Investigacion-accion

49



Su enfoque involucra la participacion activa en la solucion del problema acerca de la
identidad cultural, debido a la intervencion que se tendra con la creacion de una infografia como
método informativo de los personajes iconico de “Los Carnavales por la Vida”, recopilando
informacion detalla a través de la observacion y aplicacion de encuestas acerca de esta

festividad.
3.4.2 Tipo de investigacion segun el alcance

Descriptivo: es descriptivo porque la investigacion busca describir y analizar la
ilustracion de personajes iconicos utilizados en "Los Carnavales por la vida", un evento cultural
y benéfico de renombre. Se utilice la infografia como método informativo para presentar de
manera visual y atractiva la informacion relevante sobre los personajes que forman parte de
este importante acontecimiento. La investigacion se centrard en recopilar datos precisos y
verificables sobre cada personaje, su simbolismo y sus atributos distintivos, necesitara una

vision general detallada de estos elementos emblematicos.
3.5  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Observacion Cientifica: El proposito de esta observacion cientifica se basa en la
recopilacion sistematica y objetiva de datos a través de la observacion directa de los fendmenos
estudiados en su entorno natural, como las infografias, mediante la ilustracion de personajes
iconicos, se utilizan como un método informativo para transmitir mensajes relacionados con la

salud y el bienestar en "Los Carnavales por la Vida".

Encuesta: El objetivo de la encuesta es obtener percepciones, opiniones y actitudes de
la audiencia en relacién con las infografias que representan personajes iconicos en los
"Carnavales por la Vida”. La encuesta puede centrarse en diferentes aspectos, como la
comprension de los mensajes transmitidos, la efectividad visual de las infografias, el nivel de
atraccion hacia los personajes ilustrados y la percepcion general del publico sobre el uso de este

método informativo en el evento.

Analisis Interpretativo: Finalmente, una vez que hayas realizado el analisis descriptivo
y cuantitativo, es importante que realices un analisis interpretativo. Reflexiona sobre los
resultados obtenidos y busca dar sentido a los patrones y relaciones encontradas. Proporciona

explicaciones e interpretaciones fundamentadas sobre los hallazgos y su relevancia en el
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contexto mas amplio de "Los Carnavales por la Vida" y la efectividad de las infografias como

método informativo.
3.6. Poblacion y Muestra
3.6.1. Poblacion

Para la investigacion se enfocd como poblacion a jovenes de un rango de edad de
15 a 19 afios en el cual segin (INEC, 2023): “En Chimborazo hay 48338 jovenes en el
afno 2010” mediante la aplicacion de la formula de crecimiento poblacional, se identificd
que para el presente afio 2025 tendremos una poblacion de 62251 jovenes de entre 15 a

19 aiios. (Ver ANEXO 12).

3.6.2. Muestra
Para determinar la muestra se realiz6 el calculo de muestra finita puesto que es
aquella que se toma de una poblacion con un numero determinado de elementos, en este
caso los jovenes de 15 a 19 anos de edad que es de 62251 en el afio 2025 por lo cual
aplicando el calculo correspondiente obtuvimos 150 encuestas aproximadas que deben
ser aplicadas.
Formula:
N = Total de la poblacion 62251
Zo= Desviacion estandar, 1.96 segiin el 95% del nivel de confianza.
p = Probabilidad de que un evento ocurra 50% (0.5)
q = Probabilidad de que un evento no ocurra 50% (0.5)
e = Margen maximo de error, 8% (0.08)
n = Tamafio de la muestra.
3 z2.p.q.N
(N—1).e2+z2.p.q

n

~ (1.96)2. (0.5). (0.5). (62251)
1= (62251 — 1). (0.08)2 + (1.96)2. (0.5). (0.5)

n = 149.70 —» 150 encuestas

El nimero total de encuestas a aplicar es de 150 encuestas.
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3.7. Procesamiento de la informacion

Los resultados son presentados de manera cuanti-cualitativa, esto se debe a los instrumentos
aplicados en la investigacion como: entrevista y encuesta.

La entrevista aplicada nos proporcion6 informacion y datos relevantes sobre “Los carnavales
por la vida”, posteriormente con el analisis se tuvo una interpretacion global sobre el tema, de
esta manera determinando las diferentes percepciones de esta festividad y sus personajes, como
influyen en la actualidad y el conocimiento de los mismos en los jovenes.

Por otra parte, con la encuesta aplicada a jovenes para saber su conocimiento cultural sobre
“Los carnavales por la vida” y sus personajes, se recopilo datos mediante la formulacion de
preguntas relacionadas al tema, las cuales después son tabuladas y graficadas mediante el
software Excel para tener una mayor visibilidad e interpretacion de los resultados obtenidos
para su andlisis, de esta manera poder emitir una propuesta de infografia que serd una manera
de llegar al publico para promover que sigan teniendo conocimiento de esta tradicién ancestral

y los personajes que son propios de nuestra cultura.
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CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4. Resultados y discusion

Para el desarrollo de esta investigacion se tomo los resultados y discusion tanto de la
entrevista como de la encuesta aplicada para la recopilaciéon de los datos siendo estos

fundamentales para el desarrollo de nuestro tema y las propuestas del mismo.

Por lo cual se tomd en cuenta la muestra calculada anteriormente lo cual fue de 150
jovenes a encuestar, lo cual nos permitird determinar el conocimiento cultural de la provincia

sobre los carnavales por la vida y sus personajes principales.

4.1. Entrevista

Datos generales del Entrevistado N°1
Nombre: Diego Mauricio Calvopifia Andrade
Profesor: Carrera de Turismo
.Cual es el significado de “Los Carnavales por la vida” (Pawkar Raymi)?

Es una celebracion ancestral que da a conocer la fiesta del carnaval andino o fiesta del
florecimiento mas alld de ser una fiesta simbolizan el renacer y la fertilidad de la tierra, como
agradecimiento a la Pachamama por la vida y por todos sus frutos que nos da, es una identidad
cultural y espiritual que se ha venido desarrollando con el paso de los afios como modo festivo

celebrando nuestra cultura sagrada.
.Cual es el origen de los personajes de “Los Carnavales por la vida” (Pawkar Raymi)?

Estos personajes surgieron como la revalorizacion de las tradiciones andinas como a su vez
mestizas ya que el carnaval se ha vuelto una celebracion intercultural en donde hacen participes
varios personajes y personas, integrando asi elementos simbolicos que forman para de los
pueblos originarios como expresiones actuales, ademas cada uno los personajes que forman
parte de esta festividad fueron representados como la esencia pura de la vida comunitaria y

espiritual.

.Como se elige quien representa a cada personaje en la festividad?
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La eleccion de los personajes se realiza generalmente dentro de las comunidades participantes
ya que los personajes deben reflejar el espiritu de cada uno de ellos, teniendo un compromiso
con la cultura y estar dispuestas a asumir con mucha responsabilidad este papel fundamentan
dentro de esta fiesta cultura, para muchas personas es un honor representar cada uno de estos
personajes ya que para ellos es una bendicion el ser elegido por su compromiso y seriedad del

que se trata el asunto.
.Hay alguna conexion entre estos personajes y la cosmovision andina?

Si todos los personajes tienen una conexion directa con la cosmovision andina debido a que
representan elementos de la naturaleza y del ciclo agricola como su vida comunitaria, la
dualidad y el equilibrio que los seres humanos tienen hacia ella como respeto y conexion
espiritual hacia sus ancestros, es por esta razon que cada simbolo y figura es muy importante

dentro de esta festividad andina.

.Qué personajes tradicionales participan en “Los Carnavales por la vida” (Pawkar

Raymi)?

Los personajes tradiciones que participan dentro de esta festividad andina son Tayta Carnaval
y Mama Shalva son los principales y los mas deseados, después de estos tenemos lo que son
los personajes mas alegres y que marcan mucha diferencia como es el Kulta Tukushka y la
Warmi Tukushka que con su alegria y manera de bailar hacen que todos se sientan atraidos y
con mucha buena vibra a la gente, también tenemos lo que ¢l es Kulta y El Guiador que son
personajes importantes que ayudan a lo que es la buena organizacion dentro de esta festividad
ademas se cuenta también con la presencia de embajadores esto dependera mucho del lugar en

donde se realice esta festividad.

Cual es el papel fundamental de cada personaje de “Los Carnavales por la vida”

(Pawkar Raymi)?

Cada personaje debe cumplir con un objetivo en especifico que en este caso es transmitir y dar
a entender a las personas como se debe ser agradecidos con la madre tierra por todos sus
alimentos y en si por la abundancia que nos brinda tanto en riqueza cultural como riqueza
espiritual, la Mama Shalva y el Tayta Carnaval son los guardianes espirituales dentro del

carnaval , el Kulta y Warmi Tukushka representan lo que viene a ser el trabajo la fertilidad y la
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vida rural, lo que es el Kulta o Zarza es las pruebas del camino que tenemos como seres

humanos y el guiador es asi que tiene a dirigir nuestra celebracion.

.Qué representa la Mama Shalva dentro de la festividad “Los Carnavales por la vida”

(Pawkar Raymi)?

La Mama Shalva representa la energia femenina de la tierra ademas que se la representa mucho
con lo que es la fertilidad y renovacion podemos entender que es considera como una madre
simbolica del carnaval y su presencia expresa el vinculo profundo con la naturaleza y
cosmovision andina, la persona que representa este personaje debe ser alguien que tenga mucho
conocimiento de las tradiciones andinas que se celebran en estas fechas ya que es un papel muy

fundamental al momento de transmitir y dar a conocer la cultura.

,Qué representa el Tayta Carnaval dentro de la festividad “Los Carnavales por la vida”

(Pawkar Raymi)?

El Tayta Carnaval es una figura simbolica y ancestral se 1o conoce como el padre protector que
transmite esa alegria, pero ademas el liderazgo espiritual aquella persona que lo representa debe
entender que es una sabiduria popular lo que estd transmitiendo mediante esta persona ya que
es el alma del festejo recordandonos la importancia de dar gracias a la vida por todo aquello

que nos brinda.

.Qué representa el Kulta Tukushka dentro de la festividad “Los Carnavales por la

vida” (Pawkar Raymi)?
y

La mayoria lo conoce como el danzante del pueblo, pero ademas de esto se lo considera como
el trabajador del campo es aquel hombre que cultiva la tierra, representando el esfuerzo y el
vinculo que tiene con la madre tierra su participacion dentro del carnaval es muy importante ya
que transmite esa energia vigorosa y energética mostrando el orgullo de sus raices. Este
personaje se diferencia por su estilo de vestimenta ya que contiene cachos de venado en su

sombrero y la utilizacion de un zamarro.

.Qué representa la Warmi Tukushka dentro de la festividad “Los Carnavales por la

vida” (Pawkar Raymi)?

La Warmi Tukushka es un hombre vestido de mujer que caracteriza la fuerza de la mujer andina

transmitiendo esa alegra y pro el mufieco que tiene en su espalda que es un bebé se hace
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referencia a que es la madre protectora, dentro del contexto cultural su danza y vestimenta
reflejan mucho la armonia con la naturaleza y su rol activo dentro de la comunidad es un

personaje muy jocoso que disfruta mucho de lo que realiza mediante la fiesta del florecimiento.

.Qué representa el Kulta o Zarza dentro de la festividad “Los Carnavales por la vida”

(Pawkar Raymi)?

Se lo conoce como la representacion simbdlica de un camino dificil que esta lleno de pruebas
dentro de la cual se vincula con el aprendizaje que se obtiene a través de los obstaculo, se lo
representa como una metafora de vida debido a que es un personaje que invita a la reflexion y
la educacion cultural que se debe tener de aquello que como seres humanos debemos tener en
cuenta sobre nuestras raices, es una persona que brinda y transmite esa identidad cultural que
se ha estado perdiendo, es por eso que su personaje es importante al momento de dar a conocer

nuestra cultura tradicional.

.Qué representa El Guiador dentro de la festividad “Los Carnavales por la vida”

(Pawkar Raymi)?

Es el personaje encargado de liderar el recorrido durante la festividad ya que representa
sabiduria, el conocimiento del camino y la responsabilidad que tiene de guiar al pueblo es por
eso que es una figura de respeto encargado de tener un orden simbolico durante el carnaval, sus
instrumentos utilizados son de suma importancia ya que permite que conectemos con la
naturaleza mediante las melodias que se desenvuelven de cada, sus instrumentos andinos
permiten que sintamos una conexion pura con la tierra y con el universo es por esta razon que
es un personaje de suma importancia, suele llevar ya sea un bombo como a su vez un rondin

que son instrumentos claves al momento de guiar a todo su pueblo con dulces melodias.

,Qué impacto ha tenido la digitalizacion y las redes sociales en la difusion de estos

personajes?

Las redes sociales hoy en dia son una buena fuente de informacion, siendo una pieza clave
dentro de la educacion ya que todo lo que hoy se busca lo podemos tener al alcance, antes no
se tenia mucho conocimiento acerca de los personajes como a su vez de las fiestas andinas que
se realizas pero hoy en dia las nuevas generaciones se han podido informar mediante redes
sociales de fiestas tradicionales que se realizan en diferentes partes de la provincia ya sea

mediante publicaciones o videos comerciales que se encuentras en estos medios, podemos decir
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que las personas conocen a los personajes tradicionales ya sea mediante fotografias o
ilustraciones que se puede encontrar dentro del internet permitiendo que tenga un conocimiento

mas amplio del mismo.

4.2. Tabulacion de Encuesta aplicada
Pregunta 1: ;Conoce usted la festividad del Pawkar Raymi o también conocido como “Los

Carnavales por la vida”?

Tabla 7.

Tabulacion Pregunta 1 de la encuesta

Opciones Encuestados %
Si 92 61%
No 58 39%
Total 150 100%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.

Figura 9.

Conoce usted la festividad de “Los Carnavales por la vida”

1: ;Conoce usted la festividad
de "Los Carnavales por la
Vida" Pawkar Raymi?

100%
61%

50% 39% SI
m o
0%
SI NO

Interpretacion: De los jovenes encuestados se determind que el 61% tiene el conocimiento o
ha escuchado sobre el Pawkar Raymi o Carnavales por la vida, y el 39% desconoce o no sabe

lo que es el Pawkar Raymi.

Pregunta 2: ;Conoce algunos de los personajes tradicionales del Pawkar Raymi conocido

como “Los Carnavales por la vida”?

Tabla 8.

Tabulacion Pregunta 2 de la encuesta.
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Opciones Encuestados %

Si 75 50%
No 75 50%
Total 150 100%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.

Figura 10.

Conoce algunos de los personajes tradicionales del Pawkar Raymi.

2: ;Conoce algunos de los personajes
tradicionales de “Los Carnavales por la vida
(Pawkar Raymi)?

29

60%
50% 50%

50%
40%
SI
ENO

30%
20%
10%

0%

SI

Interpretacion: De los jovenes encuestados se determind que el 50% tiene el conocimiento o
ha escuchado sobre los personajes que forman parte del Pawkar Raymi o Carnavales por la

vida, y el 50% desconoce o no sabe de estos.

Pregunta 3: ;Le voy a nombrar los siguientes personajes, digame usted a cual de ellos conoce?

Tabla 9.
Tabulacion Pregunta 3 de la encuesta
Opciones Encuestados %
Mama Shalva 42 28%
Tayta Carnaval 68 45%
Kulta o Zarza 6 4%
Guiador 10 7%
kulak Tukushka 4 3%
Warmi Tukushka 20 13%
Total 150 100%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.
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Figura 11.

Personajes “Los Carnavales por la vida” (Pawkar Raymi)

50%

45%

40%

35%

30%

25%

20%

15%

3: (Personajes “Los Carnavales por la vida” (Pawkar
Raymi)?

45%

® Mama Shalva
28%
u Tayta Carnaval

Mama Tayta Kulla o Guiador Kulla Warmi
Shalva Carnaval Zarza Tukushka Tukushka

m Kulla o Zarza
B Guiador
13% ® Kulla Tukushka
B Warmi Tukushka
10% 704
5% 4% I 3%
" [] ]

Interpretacion: De los jovenes encuestados se determind que el 45% conoce o sabe quién es

el personaje Tayta Carnaval, el 28% conoce al personaje Mama Shalva, el 13% conoce al

Personaje Warmi Tukushka, el 7 conoce al personaje guiador y casi nadie conoce a los

personajes Kulla o Zarza y Kula Tukushka.
Pregunta 4: ;Cree que estos personajes siguen teniendo importancia hoy en dia?

Tabla 10.

Tabulacion Pregunta 4 de la encuesta.

Opciones Encuestados %
Mucho 32 21%
Poco 93 62%
Nada 25 17%
Total 150 100%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.

Figura 12.

Importancia de los personajes en la Actualidad.
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4: ;Importancia de los personajes “Los
Carnavales por la vida” (Pawkar Raymi)?

80%
62%

60%
Muho

40% P
21% 17% 0co

20% m Nada
0% ]
Muho Poco Nada
Interpretacion: De los jovenes encuestados se determind que el 62% dice que tiene poca
importancia en la actualidad los personajes del Pawkar Raymi, el 21% dice que es muy

importante el conocimiento de estos personajes iconicos, y el 17% dice que no tiene ninguna

importancia.

Pregunta 5: ;Cre¢ que es importante transmitir el conocimiento de estos personajes a las

nuevas generaciones?

Tabla 11.

Tabulacioén Pregunta 5 de la encuesta.

Opciones Encuestados %
Si 126 84%
No 24 16%
Total 150 100%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.

Figura 13.

Importancia de transmitir el conocimiento de los personajes de “Los Carnavales por la vida”

5: Transmitir conocimiento de los

personajes
100% 84%
50% T = SI
=NO
0% [
SI NO

Interpretacion: De los jovenes encuestados se determind que el 84% dice si es importante
transmitir el conocimiento de estos personajes para las futuras generaciones y el 16% dice que

no tiene importancia transmitir estos conocimientos a las nuevas generaciones.
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Pregunta 6: ;A través de que soporte le gustaria conocer més informacion de los personajes

de “Los Carnavales por la vida” (Pawkar Raymi)?

Tabla 12.
Tabulacion Pregunta 6 de la encuesta
Opciones Encuestados %
Redes Sociales 118 79%
Paginas Web 32 21%
Blogs 32 21%
Otros 4 3%

Nota. Fuente: Encuestas aplicadas. Elaborado por el Autor.

Figura 14.

Fuentes de Informacidn.

6, Fuentes Informativas

90%
80%
70%
60%
50%

79%

® Redes Sociales

40% B Paginas Web
30% 21% 21% = Blogs
20% m Otros
10% 3%
O% |

Redes Paginas Blogs Otros
Sociales Web

Interpretacion: De los 150 jovenes encuestados 117 de ellos que representan un 79% prefiere

como medios informativos el uso de redes sociales como medio de difusién de nuestro trabajo.
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CAPITULO V: PROPUESTA

Se realizo un analisis de los personajes “Los Carnavales por la Vida” a través de fichas de

analisis semiotico, que sirvierdn para levantar informacion acerca del significado de los

personajes a través de su vestimenta dentro de su contexto cultural.

Tabla 13
Mama Shalva

Ficha para la creacion del personaje de Mama Shalva.

FICHA DE ANALISIS DE LOS PERSONAJES DE LS CARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMD

Personaje: Mama Shalva Origen: Colta- Chimborazo Cromdtica: . .

1- Deseripeian: A - lestimenta y aceesorio
Esuna ica dertra de In iz i I traclicién de los . . . . i
pueblas ind epresents b sabiduria femenina, ks fertifclad y la proteccién MNombre Significado Simbolismo Signo Color Elemento visual
delar yl i i midre expiitual que guia y cuida
Bemento mportants | popresennsuvincle | Blncy | ool g
Sombrero de N ersoray en s conlanaturalezs y . aneienr
2_': t t l: lt t Lai p'.mm’e:.s.'de surcl en el equilibric Sabiduria energlas
-LOMEXTD Lultura na vestimenta dieria ecoligico.
Ia mujer.
JJJJJJ funcidn d _J."°’P”°b'°“' e ARk, Lamacanaes un simbola | Lin marte de poder,una Rajo
¥ 2 " £ pres m"_: uales agricatas, dela identidad indigena, |prenda que no solo abriga Ia persistenda
! " Macana transrmite conacimientos | fiscamente,snoque | Resistencia | dé s cultura
yiradiciones a travds de también pratege Cultural ardina
3-H t T 2uz patrares y bejidos. espiritualmente.
La westimenta tmcicional | Los bordados con flares, Blanca Coneddn
Blusa esun simbeko d Io | hojasy ) . femerina
con y resistencia frente izanla | Caneridn y sabidura
ala pérdida de las ralfces conexdn con la ==pir ancestral
bordados indigenas. Pachamama
—————3 Sombrerode
fana Represanta la vestimenta Negre
Esuna prends tdicional sEntn tn vetim Pader
Macana Anaco usach pormujeres | 92188 mutiressabiney | angny espiritual
Blusa con indigenas de los Andes P”?;f'f.'.?."i;:‘ b |her=ncia cultursl
Faja gl bordados
i Tullpa . Senunsimbolode Al estar en contacto Megra
8 identidad y pertenencia, directo con el suslo, evencia
astén transmitido de generacidn | las alpargatas simbelizan | Caming
Alpargatas [ o ent de. clrespetoyla uniénoon | propdiie culal
: " ° p
Anaco . . Bojer
Seusanpamllevarhojis | - la conexidn con los N
Tullpa de coca. amuk = spiribus la proteccid Verde Fortaleza
Al ta eler i Natoraleza cultural
pargatas yequiibric.
L fajn 2= considera un
elemento de proteccién, | Al erwolver el vientre, I Blanco
. ial bz |faja simbolizs launiéncon|  Pureza )
Faja mujeres ayudbrvdoa  faMacke Tierm o et g0, Conexién
sastener PRl Intuicién | Pachamama
. . - - . Loslideres o sabios llevan | Canaliza la energia de los Negro -
Alegre, festiva sabia y espititual ya que representa el gozo del flonecimiento de la vida . Protecdién Conocimiento
mediante darass y cantos. Bastén um b““f":’:"ﬂ‘b“ .‘_"-“j""’;”f"’ "-“"; o Ancestrl,
comuritaria, quia espritual, Firmeza

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 13. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje

PROCESO DE CREACION PARA EL PERSONAJE “MAMA SHALVA™

ESTILO GOMIC / ANIMADO

Personajes andinos reinterpretados enun estilo grifico audaz y expresive mediante este estilo s= trabaja desde un boceta
dibujado a mano para luego ser escaneado ytrabajarlo en el software en este caso "Al"lllustrator para arear un disefio
unico y agradable

1- Proporeion y Anatomia 2- Estruetura y forma
La proporcién a utilizar serd de 6 cabezas 1/2 yaque | Usar formas geométricas basicas, establecer
esto nos permitird distribuir de una forma proporciones que nos permitan delimitar cada
ordenada cada uno de sus elementos, una de sus partes.

=
oy

@
-
l
SN Bw N =

QO
cO-

d.- DETALLES

Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso
ir colocando su vestimenta.

A.- GOLOR Y ACABADD

Se utilizard la cromética correspondiente de cada
personaje entre ellos se agregard sombras
texturasy luces.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).



Tabla 13. 2

Ficha final de nuestro personaje.

llustracion final

Se determina el nivel de detalle, ademas de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 14,
Tayta Carnaval

Ficha para la creacion del personaje de Tayta Carnaval.

FICHA DE ANALISIS DE LOS PERSONAJES DE LOS GARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMD

Personaje: Taita Carnaval Qrigen: Colta- Chimborazo Cromdtica: . B D [ ]
1- Descripeion: 4.- Uestimenta y accesorios

ElTayta Camaval 3 n figura central de los Carnavales por la Vida , también conocids comea -
P — P | alegria, I radiciény e ierazsy Nombre Significado

enla festividad, rep Jesp

Simbolismo Signo Color Elemento visual

Elemertoimportante | REprEsenta susinals Hlancs "
Sombrero de o intumemiaria del <on ba raturakeza y Canalizar

; =y Sabidurhs energias
2 -Contexto Cultural: Lana perscnnie e '

Es el corazdin de la celebracidn, un vinculo entre of pasado yel presente, y of quardin de
o cultura e cada comunidad

Suele ser una figura de A )
Esth vinculado a la Rojo i de

- Poncho unlider festiv que fueaa, lasangre ) elebracié
3- Elementos visuales rojo suelacsbrodéncon [ e | Fuemoi | S
alegria y tracicién.

Sombrero de

| Cami Lavestiment tradiciceal senbalomn Blanca
lana imbalizan i
. Comisa |smimiob tople | i, | o | i
amisa anca e i e eariers Pachamarma espiritual
blanca indigeras.
Poncho
Alestar hecho de I Blarcas .
materises rturalescoma | Refejn el amaigoalas | L uerzn
Baston Alpargatas | o mantiane | castumbresancestates, | LmeEdel | diadio
Ia conexién canla
Pachamama
Zamarro
de lana ]
de borrego
La bana praviene deun )
" Extii relacionado conla Rojo
Zamarro ’"‘"".".gﬁm"r: proteccin, b i Fuerz Fortalezs
| contaatustezay Verde cultural
equilibric entre | begada ancestral "“‘"mt‘i:
Alpargatas hambre y la naturalez. yed
Representa =l padery o
Alogre y carsmsticn yoq gl el camel protectr que b Tene undpifeade respat que v clTay | NEF Conmoiin
tradicianes 3= respetan y e transmiten a laz nuevas generacicnes. promince que combiia | Corravel dentro dela i ;
ety o= Baston autoridact erazgn | fesividad, Quienloporta | e Andina
¥ sabidurl s reconc<ida come una
quia de I celebracién

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 14. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje

PROCESO DE CREACION PARA EL PERSONAJE “TAYTA CARNAVAL
ESTILO COMIC / ANIMADO

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grafico audaz y expresivo mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujadoa mano para luego ser escaneado y trabajarlo en el software en este caso "Al"lllustrator para crear un disefio
unico y agradable

1- Proporcion y Anatomia 2- Estruetura y forma
La proporci6n a utilizar sera de 6 cabezas 1/2 yaque | Usar formas geométricas basicas, establecer
esto nos permitird distribuir de una forma proporciones que nos permitan delimitar cada
ordenada cada uno de sus elementos. una de sus partes.

OO
0

——
a -
]
NP W N=

Lj 112

d.- DETALLES

Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso
ir colocando su vestimenta.

A.- GOLOR Y AGABADD

Se utilizard la cromética correspondiente de cada
personaje entre ellos se agregard sombras
texturas y luces.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 14. 2

Ficha final de nuestro personaje.

llustraeion final

Se determina el nivel de detalle, ademas de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 15.
Kulta Tukushka

Ficha para la creacion del personaje de Kulta Tukushka.

FIGHA DE ANALISIS DE L0S PERSONAJES DE LOS GARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMD

o crs G| oo B L D

E1 Kulta Tukushka simbolizs Ia felicidad, ef desenfrenc y la ibertad del carnaval, siende una Nombre Significado Simbolismo Signo Color Elemento visual
‘fiqura clave en | it che b emerncia Festive \ebraci "
Elvenado esun animal | Representa baresistenda Cafié Espliitu y
Cabezade |%ir icas |l capacidad . el \
que se reflenenls | sin descanso,loquehace | Proteccién
2 Contexto Culturak venado incancable daraadel | de este personaje un wauis. hemre I
Kulta Tukushika. sirbolo de vitalidad
Su proviene del kichwa, y su significad in conla idea d "l que baila sin -
parar’ o el dazante incanzable! Fuerzny sangre -
I— delaz| Un simbolo de alegra, | Conesid
. intaz rep I identticlady conexid Amarillo |l naturalezn y e
- Cintas alegria del carraval y In conla natursleza y Saly unidad I
d.- Hementos visuales skbrcitndelovidh. | lncomuridsd | properidnd | comunitaria .
szl
Cisla pratector.
Cabezade Representa b bendicién La resistenciay la = Tradicién
Pencho de los ancestros y b fartaleza del Kulta Profundidad con s
venado =nengia que guia la Tukushka , quien nunca del presencia,
elebeacién. deja de bailar. cana cimients
Camisa Son un smbolo de Al estar en contacks Megro
bordad identidad y pertenencia, wdirecto conel suslo, Herencia
ordada Rondin d 61 imbal Camino y cultural
en genenacién dentro de | o rezpetoyla uninicon | propésite
laz comunidades andinas. IaMadreTierra
. Los bordadas reflejan la Ura manifestadén del Blanco Simbeolizan la
Camisa identicad, el artey la arte textil andina , Marturaleza fertiidad, la
Bordada i b ranarmitidsde generaciénl  yvid. abundancia
Zamarro ¥los ancestras. en generacion. -
) Refieja la redacién Marrén
Labrtslesa del campesing | armdricaenrelos | Prateger al
Zamarro anding queenfentael | pueblos ndigenasy . portador de
fifa y kas dificultades con | oz arimates que loz b tiemnyln | b erergins ik .
walentia. proveen de abriga naturalezz y T et
¥ susterttn. el equilibrio
A - Personalidad "
5 " inacidn d slegris, picardia y resisbencia b que lo convi Represenand rspeto | o RS Blanco Mosimients
enuna de los personajes mis queridos de la festivi Alpargatas porla maturalezs yla pemiten un contacte Resiztercia sai yripida
pusbla indigera. on s Madrstiema, -

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 15. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje.

PROGESO DE CREAGION PARA EL PERSONAJE “KULTA TUKUSHKA™

ESTILO GOMIG / ANIMADO

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grafico audaz y expresivo mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujado a mano para luego ser escanaado v trabajarlo en el software en este caso “Al"Illustrator para arear un disefic

unicoy agradable

1- Proporcion y Anatomia 2- Estructura y forma
La proporcién a utilizar serd de 6 cabezas 1/2yaque |  Usar formas geométricas basicas, establecer
esto nos permitird distribuir de una forma proporciones que nos permitan delimitar cada
ordenada cada uno de sus elementos. una de sus partes.

O bk w N—=

—
)
]

3.- DETALLES A4.- COLOR Y ACABADOD

Se utilizard la croméatica correspondiente de cada

Agregar de?‘alles gue lo identi ﬁguen, en este caso personaje entre ellos se agregara sombras
ir colocando su vestimenta. - -

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Tabla 15. 2

Ficha final de nuestro personaje.

lustracion final

Se determina el nivel de detalle, ademas de elimar elermnentos que sean innecesarios como a su vez
dar los retogques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Tabla 16.
Warmi Tukushka

Ficha para la creacion del personaje de Warmi Tukushka.

FICHA DE ANALISIS DE L0S PERSONAJES DE LOS GARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMD

I T I ey Yy Yl

La Wiarmmi Tukushka &5 el alma femenina del P kar Raymi, simbolizanda la alegria, la fuerz, . . . . ]
Ja ferninicad y | e g, o yvesti eyl Nombre Significado Simbolismo Signo Color Elemento visual
ite | ia el ¥ mantiene viva la herercia de su pueblo.
LaWiermi Tukushbapets | g — Banco | coreibncon
Sombrero de | sserbrencanomule | conj natuslezsy Purezs luz | o soarado.
2-Contexto Culturak EN Sedeunill S T B
sl mujer que baila sin p I femvening del Kudta Tukuzhka en = Pawk -
Raymi o Camavales por la Vida. Ez una figura llena de energia, grcia yalegria, Esun reflejo de su papel -
representando ba vitalided y o espiitu festive de Ia celebracién, P h como guardianade la  {Simb clizs fuerza, vitalidad Rajo . Espli
oncho tradicién ypratagenists | conexiénancestral ; inquebrantable
- L Pasiény s
Rojo delcomaval devando | respetn p prateccitin vivdich. I muer
consigo la esencia vibrants spiritusl .
mentos visuales el Partor o
Represerits la materridad | Simb oliza la continuidad Negro )
Mufieco yla fertilidad, destacando | de b cultura ardina, 5“"‘:;’;’7 Matemidad,
el papsl de la mujer en la itida o i conenin. fertlidad,
i de Bzl
Sombrero de " cemunidad, laarmonis,
lana lapaz
Macana
Represents el equilibric | En b cosmovisiénanding|  Amarila Vitalicsd y
Faja m;mhrqmdmerpo Ia faja protege e centro | Abundarcia y i
¥ E P
armoria en la danza
ylavida
Blusa con
bordados
Su disefio no sal
Lablumesunelementy [0 SRR
clave en la vestimenta de | = Blarco Sabichuria
Anaco . sin que tambidn cuents | ooooce
a mujer andira, i : el
Blusa ' historias y mantiens o sgrado, ane
"-'“‘J‘r“‘d?r:‘ orgulle e I idericiad cultural
¥ mices indigenas del pusblo andina.
A - Personalidad Bamscocunaprnds | Eoun dmbolod Negro
- Anaco tracicicnal indigere, 4, fermi Sabidurs, | Lo ciclos de
ussda por generaciorsss de | conexién con la raturslezs|  respetoy o viday
_ o mujeres arsdines. y tadicidn ancestral. | conexiéneon |l armnia.
inagotable, g A :los prese . losanesstroz.
¥ P

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez)
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Tabla 16. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje

PROCESO DE GREACION PARA EL PERSONAJE “WARMI TUKUSHKA™

ESTILO COMIG / AHIMADD

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grafico audaz y expresivo mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujado a mano para luego ser escaneado y trabajarlo en el software en este caso "Al"lllustrator para aear un disefo
Gnicoy agradable

1- Proporcion y Anatomia 2- Estructura y forma
La proporcién a utilizar sera de 6 cabezas 1/2 yaque | Usarformas geometricas basicas, establecer
esto nos permitira distribuir de una forma proporciones que nos permitan delimitar cada
ordenada cada uno de sus elementos. una de sus partes.

Lot

C__

-

|
NP w N=

o O

|
|| _] 12

3.- DETALLES A.-GOLOR Y AGABADO

Se utilizara la cromética correspondiente de cada
personaje entre ellos se agregard sombras
texturas y luces.

Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso
ir colocando su vestimenta.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Tabla 16. 2

Ficha final de nuestro personaje.

llustracion final

Se determina el nivel de detalle, ademas de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).



Tabla 17.
Kulta o Zarza

Ficha para la creacion del personaje de Kulta o Zarza.

FIGHA DE ANALISIS DE L0S PERSONAJES DE LOS CARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMD

i onters ot e Bucs oeshn et ‘m“q':“d:f‘g:E;" Nombre Significado Simbolismo Signo Color Elemento visual
" una forma espiritual ks buenos deseos dentr de esta festividad
El sombrer pusde sr
Sombrero de | Bmbn unsimbolode | - Represenia s purea o Presenciny it
N evacién, I protectis resen
2 -Cantextn Culturak: Lana quedparomikute | s | ‘J,..’
fiene una conexién can
La persona Kulta o Zarza desemnpetia un papel clave en los ritualesd ind el munda espiritual
el camal. S= cree que quema lszarza o la utii jenta de limp i
makjar malasenerglasy restaurar el equilibria espiitual de kb camunidad.
pomee ey - * Conmxién con kos ancestros] - Simbeoko d | energia i
Irojo también pu itoly b proteccin, i .
- Poncho estarvinoulsdonlos | colorrojrepresents | Puificacion | TR TEION
- ; espiritus ancestrales que | fuerza, vitalidsd
EMENntos visuales Rojo 3
- prategen al pertadar ¥ prateccidn.
el pencho
=
™ Represents
ombrero de acamiza azul ta armania y la sabidu
. La cami | mmbién riay la sabiduria Azul e
: padkia represertar ancestral delpersormje, | Serenicady e
£ lana Camisa calma espirinaal yla quien esunvinculo equlibria espiritusl
equilibrada erergiade | entrela tiermy los
Bandera «—— la raturalezn espliitus de los cielos.
Camisa
Poncho
Son un simbalo de Al estar en contacto Megro
identidsdly pertenencis, | dirscto can el suel, "
Pantalon itido d ' imbol Caminey auttural
Blanco Imgenea_méndem\?de elrespetoy launidncon|  propésite
Pantalén o &
Blanco
4
Su presenda enel carnaval  Muestra la solidaridad Pajo .
A.- Personalidad vefuerz Inidendeque | el trabajo enconjunto | Fuega vitakdod| ~Irvecacién de
- Bandera todoslos miembrosde lal - para mantener vivas las el energias
idad estin stur M espirituales
Este j portamientn que va mds alli de Ia simple representacién de un cenectadaza ks de y conexidn con)
dizfraz, refejanda valeresy cualidsdes furdar dentra del izién and " o divina.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 17. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje

PROGESO DE GREAGION PARA EL PERSONAJE “KULTA 0 ZARZA™

ESTILO COMIC / AHIMADD

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grifico audaz y expresivo mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujade a mano para luegoe ser escaneado y trabajarlo en el software en este caso"Alllustrator para crear un disefio

tnico v agradable
1- Proporcion y Anatomia 2 - Estructura y forma

Usar formas geométricas bésicas, establecer
proporciones que nos permitan delimitar cada
una de sus partes.

La proporcitn a utilizar serd de 6 cabezas 1/2 ya que
esto nos permitird distribuir de una forma
ordenada cada uno de sus elementos.

—

AP w N=

O
| "II : 1/2 M{E

3.- DETALLES A.-COLOR Y ACABADO

Se utilizars la cromitica correspondiente de cada
personaje entre ellos se agregard sombras
texturas y luces.

Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso
ir colocando su vestimenta.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).



Tabla 17. 2

Ficha final de nuestro personaje.

llustracion final

5e determina el nivel de detalle, ademas de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 18.
El Guiador

Ficha para la creacion del personaje de Tayta Carnaval.

| f N | | |II'| 4 '| |' | 1 I}'Ill N 1 ) Al N I
No 6 Personaje: El Guiador Origen: Colta- Chimborazo Cromética: . ] . D Il
b JGil . : [HETId Eall'il
Esuna figum mitica dentro de In cosmavisidn andina, particularments en la tradicidn de los . . . . .
i Ecuad sabiduria femenina, la fertilidad y l proteccién Nombre Significado Simbelisma Signo Color Elemento visual
dela ¥ idad, i dre ezpiritual que guin y uida
quienes respetan bas tradidones ancestrales.
Se asocia conlos
Representa b proteccién|  Blanco
esfusrzosdel portador ° )
2-Gontexto Guitural: SOMDIEr de | por dever mconcenn | | Florospiin | pouia | e
Lana durante & carraval anc I"“ n espiritusl
] . . ] N ylos ritales. al partadiar.
le atribasye Ia furwcién d a =p las musjeres
Erinclands ab iy b dice que su presercia enrituales agricohs,
v ¥ i iticas de gerercid i,
Se asocia conla proteccida|  Smboliza b energh, ba .
- Ponch opirital pusselrojo | wialidady o fuego, o —
3- Elementos visuales ncho s . wet | powaien | Ranorman
alasmala erergias, de purificacién
[ —
Elcolor banco tmién Banco
. el Simboliza ba pureza del [
Sombrerode |  Camisa conocimiento ancestrdl | slma, bs impiezs u:.: Hucvor Cckas
| ¥l sabicluris transmitida expiritual spiritudles.
ana por los mayores.
Pingullo
El eqqailibria entre Ins base
Poncho energiaz de la vida yln :’,f;:" "'I‘::um
muerte, untema construyentasomas | goedegy |
Pantalon impartarite en s cnergios mizibrartes [ popero, | ViE6MSS
hegro que buscan harar tadas e
los aspectos de }
I existencia.
El snida del bombo beoliza | icoci -
marca el ritma delavida | conlosespiritusy la are
; La estabiidad }
Bombo ylaranunlen, Pochomama qien o | Lo
Pantalén e 3 'd - b los jiu:m' Thzﬁé“ s comunidad.
negro mana can B —
g dicka chsmico. elatida de b tiema. naturalezs,
Personalidad Ppy—— s
asaciado conla . anocimienta
Esté vinculada con el Marrén nie
comunicacitn A trarmitido
i <o cantto de In naturslez, | Conexién con ba d
Blegre, festiva sabiny expititual ya que rep | gezn del flore cimierto de la vid Pingullo espiritualy s ammenks o Gy Gerayia | degeremdén
mediarte danzas y cantis. ertre s elemertos, su Yo pijeres ooz, | =ngememcisn.
sanida sumve y mekidico
3= percibie coma un
canal de conexién

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).



Tabla 18. 1

Proceso metodoldgico para la creacion del personaje

PROCESD DE CREACION PARA EL PERSONAJE “EL GUIADOR™
ESTILO COMIC / ANIMADO

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grifico audaz v expresivo mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujade a mano para luego ser escaneado y trabajarlo en el software en este caso“AlMlustrator para crear un disefio
dmico y agradable

1- Proporeion y Anatomia 2 - Estruetura y forma

Lsar formas geométricas basicas, establecer
proporciones que nos permitan delimitar cada
una de sus partes.

La proporcién a utilizar serd de & cabezas 1/2 ya que
esto nos permitird distribuir de una forma
ordenada cada uno de sus elementos.

Fl

4

\

—

|

OB w N—=

—
oy
P

o

d.- DETALLES A.- GOLOR Y ACABADD

. . Se utilizard la cromética correspondiente de cada
Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso persanaje entre ellos se agregara sombras

texturas y luces.

ir colocando su vestimenta.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Tabla 18. 2

Ficha final de nuestro personaje

llustracion final

Se determina el nivel de detalle, ademas de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Tabla 19

Elaboracion de la matriz infogrdfica.

PO

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufez).
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Figura 15.
Infografia Mama Shalva

La informacion es a partir de la ficha de analisis semiotico.

A A A A

MADRE DE LA FERTILIDAD ANDINA

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Figura 16.
Infografia Tayta Carnaval

La informacion es a partir de la ficha de analisis semiotico.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez).
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Figura 17.
Infografia Kulta Tukushka

La informacion es a partir de la ficha de analisis semidtico.

¢ Quién es Kulta Tukushira?

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufez).

Sabias qué
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

La recoleccion de informacion bibliografica nos dio como resultado que los principales
personajes de los carnavales por la vida son: Mama Shalva, Tayta Carnaval, Kulta
Tukushka, Warmi Tukushka, Kulta o Zarza y el Guiador, permitié fundamentar de una
manera teorica y metodologica la relevancia de cada uno dentro de la festividad
Carnavales por la Vida, tanto en su vestimenta como su participacion dentro de la
misma.

El analisis semiotico permitio identificar cada uno de los elementos fundamentales
aplicados en cada una de las ilustraciones como son las proporciones, la cromatica,
elementos y a su vez el significado, para que el disefio sea agradable.

El desarrollo de las ilustraciones mediante técnicas digitales ayudo a materializar la
riqueza simbolica y cultural de cada uno de sus personajes, teniendo en cuenta su
enfoque dentro del contexto educativo y a su vez artistico.

La difusion de personajes tradicionales como: Mama Shalva, Tayta Carnaval, Kulta
Tukushka, Warmi Tukushka, Kulta o Zarza y el Guiador, a través de soportes
infograficos permiti6 una comunicacion clara, precisa y educativa, que facilito la

comprension de los significados culturales con contenido de calidad.

5.2. RECOMENDACIONES

Se recomienda continuar con la investigaciéon desde un enfoque educativo y cultural,
para promover espacios de difusion digitales para el enriquecimiento del conocimiento
a las nuevas generaciones, teniendo en cuenta que es de suma importancia la recoleccion
de informacion para obtener un buen resultado.

Se recomienda aplicar este andlisis semiotico de una forma ordenada y contextualizada
para lograr cumplir con el proceso de ilustracion, encontrando asi un equilibrio en lo
que se desea transmitir al publico, ya que permite obtener elementos importantes como
a su vez el significado de cada uno sin alterar o cambiar su contexto.

Se recomienda utilizar técnicas digitales como una manera efectiva para difusion e
innovacion, esto permitird facilitar informacion a las nuevas generaciones debido a que

hoy en dia todo se encuentra en el internet, teniendo en cuenta que la ilustracion
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transmite mucho siempre y cuando este bien elaborada sin alterar o cambiar su
proposito.

Se recomienda la utilizacion de soportes infograficos como método de difusion ya que
es una manera estratégica de llegar a mas publico y poder compartir informaciéon de
calidad y a su vez incentivar a las nuevas generaciones a tener conocimiento de las

tradiciones que se viven dentro del pais.
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7. ANEXOS
Anexo 1

Aprobacion de la Encuesta para obtener los datos para la creacion de nuestra infografia.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
“ASEE | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGICAS

Encuesta

Instmicciones:

* Marque con una "X la opeidn que comesponda.

* En las preguntas abiertas, escriba so respuesta en el espacio proporcionado.
+ Apradecemos su hempo v colaboracion.

Nombre:
Edad:

1.- ;Conoce usted la festividad de*Los Carmavales por laVida™o también conocide como Pawkar Raymi 7

s )
NO )

1.- ;Conoce algunos de los personajes tradidonales de “Los Carnavales porla Vida”™ (Pawkar Raymi)?

Sif ) mepodda mencionar algunios .. e e
Ha{ )

3.- ; Le voy a nombrar los siguientes persanajes, digame usted a cual de ellos conoce ?

Mamashalva | ) Porgue
Tayta carnaval [ ) Porgue
Kulta o Zarza | ) Pomue
Guiadar { ) Pargue
Kulta tukushka { ) Porque
Warmitukushka( ) Porque

4.-;Cree que estos personajes siguen teniendo importanda hoy en dial

Mucho [ )Parque
Poco [ ) Porgue
Mada { ) Porque

5.- iCree que es importante transmitir el conacimiento de estos personajes a las nuevas generaciones?

S5if )
Na| )
PROMLIE L st i s s s s s s s e s s naanes

6.~  Atrawés de que soporte le gustarfa conocer més informacion de los personajes de ® Los Carnavales por la Vida”
{ Pawkar Raymi) 7

Redes Sociales | )

PaginaWeb | )

Blogs )

Otros | ) como cuales .

(Gracias por su atenddn

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Anexo 2

Unach UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
TTERSEER | EACULTAD DE CIENCIA DE LA EDUCACION HUMANAS ¥ TECNOLOGICAS

ENTREVISTA

ENTREVISTADO:
MNombre:
Rol/ Relacion con la festividad

Preguntas

iCwal es el significado de “Los Carnavales por la vida® | Pawcar Raymi)?

1Cudl es el arigen de los personajes de “Los Carnavales por la vida® (Pawkar raymi )7

;Como se elige quién representa a cada personaje en la festividad?

{Hay alguna conexidn entre estos personajes y la cosmovisian andina?

1Que personajes tradidonales partidpan de“Los Carnavales por la vida" | Pawcar Raymij?

{Cudl es el papel fundamental de cada personaje de “Los Carmavales por la vida™ dentro | Pawkar raymi )7
{ Qué represanta la Mama Shalva dentro de la festividad "Los Camavales por la vida® { Pawlar raymi j?

i Qué representa el Tayta Camaval a dentro de la festividad "Los Carnavales porla vida® [ Pawkar raymi j2

i Qué representa la Warmi Tukushka dentro de |a festividad “Los Carnavales porla vida® | Pawkar raymi )2

J Qué representa la Kulta Tukushla dentro de |a festividad "Los Carmavales por la vida® | Pawkar raymi i7

; Qué represanta la Kulta o Zarza dentro de la festividad “Los Carnavales por la vida™ ( Pawkar raymi j?

{ Qué representa el Guiador dentro de la festividad "Los Carnavales por la vida® | Pawkar raymi 7

{Qué impacto ha tenido la digitalizacién y las redes sociales en la difusién de estos personajes?

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)
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Anexo 3

Elaboracion de la encuesta para ser aplicada a los jovenes para saber su conocimiento acerca

de esta festividad.

a Confirmacion de asistencia al evento [ vy ® ©® 9 ¢ @ & Publicado :_.—:‘ H [~

A
.
' —-—
]
P
®
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO 9
FACULTAD DE CIENCIAS EN LA EDUCACION, T
HUMANAS Y TECNOLOGIAS [
Bl I U ® Y (3]

Objetivo
Evaluar el nivel de conocimiento que tiene la gente sobre los personajes que participan en la festividad de los
Carnavales por la Vida, o Pawkar Raymi, con el fin de preservar y difundir su significado cultural y tradicional.

1.- ¢Conoce usted la festividad del Pawkar Raymi o también conocido como Carnavales por la *
Vida ?

SI

No

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)
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Anexo 4

Elaboracion de ficha para la creacion de personajes.

FICHA DE ANALISIS DE L0S PERSONAJES DE LOS CARNAVALES POR LA VIDA [ PAWKAR RAYMI

1.- Descripeidn:

Nombre

Significade

4 - Vestimenta y accesorio:

Simbolisma

Signo

Color

Elemento visual

2-Gontexto Gultural:

3.- Hementos visuales

4 - Personalidad

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez)
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Anexo 5

Elaboracion de ficha para la creacion de personajes.

PROCESO DE CREACION PARA EL PERSONAJE “MAMA SHALVA™

ESTILO COMIC / ANIMADD

Personajes andinos reinterpretados en un estilo grahco audaz y expresivio mediante este estilo se trabaja desde un boceto
dibujado a mano para luego ser escaneado y trabajardo en el software en este caso “Al"lllustrator para crear un disefio
unicoy agradable

1- Proporeion y Anatomia 2- Estructura y forma
La proporcién a utilizar sers de 6 cabezas 1/2ya que | Usarformas geométricas basicas, establecer
esto nos permitird distribuir de una forma proporciones que nos permitan delimitar cada
ordenada cada uno de sus elementos. una de sus partes.

3.- DETALLES A.- GOLOR Y ACABADO

Se utilizara la cromética correspondiente de cada
perscnaje entre ellos se agregard sombras
testuras y luces,

Agregar detalles que lo identifiquen, en este caso
ircolocando su vestimenta.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufiez)



Anexo 6

Elaboracion de ficha para la creacion de personajes.

llustracion final

Se determina el nivel de detalle, ademds de elimar elementos que sean innecesarios como a su vez
dar los retoques finales

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nufez)
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Anexo 7

Creacion de estructura para la elaboracion de los personajes

O~ W N=—

—
~
NI

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez)
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Anexo 8

Guia con el personaje principal para la colocacion de cada uno de sus elementos.

O LNk W N =

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiez)

S
N
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Anexo 9
Disefio final del personaje tenido en cuenta todo lo relacionado su vestimenta y

accesorios.

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiiez)

97



Anexo 10
Elaboracién de matriz infografia.

Propuesta 1

Propuesta 2

s OO E T EER AT TE
| “sovvena | ; : | LA L

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiez)



Anexo 11

Elaboracién de cuadricula para la colocacion de los elementos infograficos

Nota: Elaboracion propia por (Carlos Andrés Pérez Nuiez)
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Anexo 12

Calculo del Crecimiento de la Poblacion

Ne Censo del afio Jovenes
1 2001 41440
2 2010 48338

Nota. Fuente: (INEC, ecuadorcifras, 2010)

Se aplico la siguiente férmula para obtener la tasa de crecimiento

Tasa de crecimiento poblacional = (ln (P—f) * G)) * 100

Pi
rer - (in (322) . (2)) < 100

TCP =-1.71%=-0.0171

Se calcula la proyeccion de la poblacion con la tasa de crecimiento calculada

VE =Vax(1+ )"
En donde:

VF: Valor futuro
Va: Valor actual
1: constante
I: tasa de crecimiento
N: nimero de afos
e 1=-0.0171

L] P2010 = 4‘8272

L] P2025 = 62251
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