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RESUMEN

La presente investigacion con titulo disefio de ilustraciones de tipo picto escritura corporal
como recurso expresivo de la tribu urbana Hip Hop, pretende como objetivo disenar
ilustraciones de tipo picto escritura corporal, destacando las expresiones de la tribu urbana, la
técnica y tipo de ilustracion, para luego difundirlo en un E-book por ello se seleccionaron obras
de artistas como Lady Pink, Dario Flores, Fafi, Keith Haring, Eric Haze, Ron English, Slick,
Emek, luis Zhinin, Cruz Espinoza, las cuales fueron referentes para crear ilustraciones como
expresiones corporales, con el fin de incentivar a que la sociedad conozca este movimiento

cultural, dejando asi de vincular con lo delictivos u holgazanes.

Su metodologia es analitico sintético, con disefio no experimental, es de tipo descriptiva y
bibliografica, por su objetivo resulta basica, contiene la metodologia proyectual y como técnica
de recoleccion presenta una entrevista que se basa de 12 preguntas aplicadas a dos ilustradores
de tipo picto escritura y dos expresionistas culturales. Su disefio presenta la metodologia
proyectual con el fin de desarrollar ilustraciones tipo picto escritura de la tribu urbana hip hop,

que tiene puntos referentes como los simbolos, color, asimétrica, texto, etc.

Palabras claves: Ilustracion, Picto escritura corporal, E book, Hip Hop.



ABSTRACT

The present investigation, titled Design of Hlustrations in the Style of Pictographic Body
Writing as an Expressive Resource of the Hip-Hop Urban Tribe, aims to design
pictographic-style body writing illustrations that highlight the expressive elements of the
Hip-Hop urban tribe. The study focuses on the technique, style of illustration, and the
cultural significance behind these visual forms, with the ultimate goal of disseminating
the results in an e-book format, Works by artists such as Lady Pink, Dario Flores, Fafi,
Keith Haring, Eric Haze, Ron English, Slick, Emek, Luis Zhinin, and Cruz Espinoza
served as key references for the creation of illustrations that convey bodily expression.
These artistic references help promote an understanding of the Hip-Hop culiural
movement and challenge the common association of the subculture with criminality or
idleness.

The methodology employed is analytical -synthetic, with a non-experimental, descriptive,
and bibliographic design. Given its aim, the research is classified as basic. The study
incorporates project methodology and uses interviews as a data collection technique,
consisting of 12 questions administered to two illusirators specializing in pictographic
writing and two cultural expressionists. The design process draws on key visual elements
such as symbols, color, asymmetry, and text to develop the illustrations that represent the
Hip-Hop urban identity.

Key words: [llustration, Pictographic body writing, E book, Hip Hop.

1Sy e
¥ ™ario Micolas Salxzar
« man

by
Mario N. Salazar




CAPITULO I. INTRODUCCION.

El Hip Hop es una de las culturas urbanas mas influyentes en la actualidad, caracterizandose
por su diversidad de expresiones artisticas que incluyen la musica, danza y artes visuales.
Dentro del ultimo ambito, las ilustraciones de tipo picto escritura corporal (tatuajes), juegan un
papel importante en la construccion de la identidad y la disfuncidén de los valores de la
comunidad Hip Hop. Sin embargo, a pesar de su importancia, existe falta de recursos graficos
que integren elementos de representacion visual que combina signos pictograficos con ideas
personales de cada integrante del movimiento.

El presente informe de investigacion se centra en el disefio de ilustraciones de tipo picto
escritura corporal, aplicando técnicas digitales que permitan difundir las expresiones propias
de la tribu urbana, brindando una representacion autentica y accesible para una audiencia mas
amplia.

Para abordar este objetivo, se establece una base tedrica solida que permita comprender los
fundamentos histdricos, culturales y visuales del Hip hop, asi como los principios de la picto
escritura corporal. En este sentido, el estudio se orienta hacia la determinacion de las
expresiones visuales mas relevantes de la tribu urbana, con el fin de garantizar un disefio acorde
a su esencia simbolismo.

A través de una exhaustiva revision bibliografica, se analizan los parametros que definen a las
ilustraciones como elementos de picto escritura corporal, permitiendo asi de un marco de
referencia adecuado para la conceptualizacion de las piezas visuales. Posteriormente, procede
al disefio de ilustraciones utilizando una metodologia proyectual estructurada que guie el
proceso creativo y garantice la coherencia estilistica y conceptual de imagenes generadas.
Finalmente, se plantea la creacion de un e.book como recurso de difusion de las ilustraciones
de tipo picto escritura corporal o (tatuajes), proporcionando una plataforma digital que facilite
su acceso y promueva la valoracion de las expresiones visuales del Hip hop en formato
innovador y versatil. De esta manera, el presente estudio busca contribuir a la representacion
visual de la cultura Hip Hop, reforzando su presencia en el entorno digital y fomentando su

reconocimiento en el &mbito del disefio grafico contemporaneo.
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1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA

(Como puede el disefio de ilustraciones para tatuajes de tipo picto-escritura, basandose en el
Disefio Gréfico, contribuir a dar visibilidad a esta expresion artistica dentro de la tribu urbana

Hip Hop?
1.2 PROBLEMATIZACION

La cultura Hip Hop, surgida en la década de 1970 en los barrios urbanos, ha evolucionado hasta
convertirse en un movimiento global con diversas manifestaciones artisticas, por medio de
varios elementos que se destacan, como la expresion visual que transmite sus valores, creencias
e identidad de la tribu urbana. Sin embargo, a pesar de su impacto cultural, se ha identificado
una carencia de recursos visuales que sistematicen y difundan de manera correcta estas
expresiones, adaptandolas a un leguaje comprensible y accesible a una audiencia mas amplia.
La importancia de esta investigacion radica en su contribucion a la preservacion y difusion de
la cultura urbana brindando a sus miembros una herramienta visual que refuerce su identidad
y permita una mayor comprension por parte del publico en general. Ademads, se pretende
aportar al campo del disefio grafico y la comunicacion visual, explorando nuevas formas de

presentacion grafica de movimientos culturales urbanos.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las tribus urbanas representan colectivos sociales que han desarrollado identidades propias
mediante la adopcion de codigos visuales. Entre ellas, la tribu urbana Hip Hop se ha
consolidado como un movimiento cultural de gran impacto por sus manifestaciones artisticas
en la musica, el baile, la moda y el arte visual, las expresiones graficas desempenian un papel
fundamental en la construccion de su identidad y comunicacion de sus valores y mensajes. Pero
lamentable en el contexto social ciertas acciones realizadas por este movimiento suelen ser
vandalizadas o criminalizadas, por ello resulta esencial el disefio de ilustraciones picto escritura
como expresion corporal de la tribu Hip hop inspiradas en grandes ilustradores y tatuadores
con el fin de difundirlas en un recurso digital impulsando sus manifestaciones artisticas y
culturales.

En este contexto, surge la necesidad de disefiar ilustraciones de tipo picto escritura corporal
aplicando técnicas digitales, con el fin de difundir de manera eficaz las expresiones visuales de
la tribu urbana del Hip Hop. Esto requiere, la determinacién de los fundamentos teoricos y

metodologicos de las expresiones visuales mas representativas del movimiento. Ademas, es
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imprescindible realizar un analisis exhaustivo de los criterios que definen la picto escritura
corporal para garantizar la validez del disefio.

El desarrollo de una metodologia proyectual permitira la creacion de ilustraciones que reflejen
con autenticidad las formas de expresion de esta tribu urbana. Como resultado final, se propone
la elaboracion de un e-book que sirva como herramienta de disfunciéon y preservacion de las
ilustraciones, facilitando su acceso a una audiencia mas amplia e impulsando su

reconocimiento de espacios culturales y educativos.
1.4 JUSTIFICACION

El presente estudio titulado “Disefio de ilustraciones de tipo picto escritura corporal, como
recurso expresivo de la tribu urbana hip hop” surge de la necesidad de fortalecer y visibilizar
las manifestaciones visuales de esta cultura urbana mediante la aplicacion de técnicas digitales
innovadoras. La tribu urbana del Hip Hop, con sus diversas formas de expresion como el grafiti,
el breakdance, la musica y la moda, representa una identidad cultural rica que comunica
mensajes de resistencia, pertenencia. Sin embargo, la representacion visual de estos elementos
explorada y sistematizada como una herramienta de difusion efectiva.

El disefio de ilustraciones de tipo picto escritura corporal o (tatuajes) constituye un recurso
visual que combina elementos iconograficos con una ideal del individuo, permitiendo una
comunicacion simbolica potente que se alinea con las expresiones del Hip Hop. Esta
investigacion se justifica en la necesidad de brindar a la comunidad urbana una herramienta
visual innovadora que refuerce su identidad y transmita sus valores de manera efectiva en
entornos digitales y fisicos.

Desde una perspectiva educativa, el estudio permitira establecer bases tedricas y metodologicas
sobre las expresiones visuales de la tribu urbana Hip Hop, contribuyendo al campo del disefio
grafico y la comunicacion visual. La revision bibliografica aportara insumos para definir los
parametros que caracterizan las ilustraciones de tipo picto escritura corporal o (tatuajes),
asegurando su pertinencia y la autenticidad en el contexto cultural del Hip Hop.

Ademas, la aplicacion de una metodologia proyectual en el disefio de estas ilustraciones
garantiza el proceso creativo estructurado y orientado a las necesidades de la comunidad
logrando resultados que reflejen fielmente sus formas de expresion. Finalmente, la creacion de
un e-book como producto final representa una estrategia de difusion eficaz y accesible, que
permitira a divulgacion de estas ilustraciones a nivel global, fomentando el reconocimiento y

la valoracion del Hip Hop como una expresion cultural valida y relevante.
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1.5 OBJETIVOS:

1.5.1 GENERAL

e Disefar ilustraciones de tipo picto escritura corporal, aplicando técnicas

digitales para difundir expresiones de la tribu urbana del Hip Hop.

1.5.2 ESPECIFICOS:

e Determinar los fundamentos teéricos y metodologicos de las expresiones
visuales relevantes de la tribu urbana del Hip Hop.

e Analizar mediante revision bibliografica los parametros para que las
ilustraciones sean consideradas de tipo picto escritura.

e Disefiar ilustraciones de tipo picto escritura corporal, aplicando una
metodologia proyectual.

e Crear un e-book para la difusion de ilustraciones de tipo picto escritura corporal

de la tribu urbana del Hip Hop.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO.
2.1 Diseno Grafico

El disefio grafico es la disciplina que integra elementos visuales con la finalidad de transmitir
una idea, emocidén y mensaje. Esta disciplina se nutre esencialmente del lenguaje visual,
mediante imagenes y textos para fines publicitarios, emotivos, informativos, persuasivos y
artisticos. El disefio es una herramienta con fines comunicativos tanto de manera digital con
tradicional. En resumidas palabras el disefio crea imagenes llamativas para cumplir cierta

finalidad (Santos, 2023).
2.1.1 Fundamentos del diseiio

El disefio basico son los principios y elementos que guian un trabajo visual eficaz y bello. A

continuacion, se describira los principales fundamentos:

Tabla 1: Fundamentos del disefio
Elementos del disefio

Linea Las lineas pueden ser rectas, curvas,
onduladas, gruesas o finas. Se utilizan para
guiar la mirada del espectador, crear
texturas, patrones y definir formas.

Forma Se pueden utilizar figuras geométricas u
organicas para crear estructuras y definir
espacios.

Color El color es esencial debido a que influye en
las emociones.

Textura La textura puede ser visual o tactil.

Espacio La gestion del espacio es esencial para la
composicion y legibilidad.

Tipografia El uso de las fuentes es primordial ya que
bridan legibilidad y estética.

Principios del diseiio
Equilibrio El equilibrio puede ser simétrico a

asimétrico.
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Contraste

Repeticion

Alineacion

Proximidad

Jerarquia

Espacio en blanco

El contraste se crea al momento de utilizar
elementos como colores, tamafos, forma,
texturas y otros elementos.

Repetir elementos como colores, formas,
textura permite crear una cohesion y unidad
del disefio.

La alineacion garantiza que los elementos
estén organizados de forma clara y logica.
Esto crea conexiones visuales entre
elementos y hace que la navegacion sea mas
facil para los espectadores.

Integrar elementos relacionados indica que
estan conectados. Esto ayuda a organizar la
informacion y mejora la comprension.

La jerarquia visual ayuda a los espectadores
a organizar los elementos por importancia.
Esto se logra mediante el uso del tamafio, el
color, el contraste y la alineacion.

El espacio en blanco, también conocido
como espacio negativo, se refiere a las areas
vacias en una composicion. Esto
proporciona espacio visual para respirar y

puede enfatizar ciertos elementos.

Nota: Aspectos importantes de la ilustracion en el diserio grafico. Obtenido de: (Covarrubias, 2024)

2.2 Leyes y categorias compositivas

2.2.1 Leyes compositivas

Las leyes compositivas son principios clave en el disefio y el arte que favorecen la creacion

de equilibrio, armonia y atractivo visual en una composicion. Entre las mas relevantes se

encuentran:

Tabla 2: Leyes de Gestalt

LEYES

PRINCIPIOS FUNDAMENTALES
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Ley de figura fondo

Nuestra percepcion tiende a dividir lo que vemos en dos partes:
la "figura", que es lo que llama nuestra atencion, y el "fondo",
que permanece mas en segundo plano. Esta distincion es crucial

en el disefio y la composicion visual.

Ley de adyacencia

Los elementos que se encuentran cercanos unos a otros suelen
ser percibidos como relacionados, formando asi un grupo. Esta

ley se utiliza en el disefio para establecer asociaciones visuales.

Ley de semejanza

Tendemos a agrupar aquellos elementos que comparten
caracteristicas similares, como el color, la forma o el tamafio.
Este principio facilita la creacion de patrones y jerarquias

visuales.

Ley de buena forma

Nuestra mente prefiere interpretar las formas de la manera mas
simple y organizada posible. Esto es determinante para lograr

claridad y legibilidad en los disefios.

Ley de continuidad

Nos resulta méas comodo visualizar lineas y formas que se
desarrollan de manera continua, en lugar de elementos que
aparecen desconectados. Este concepto se emplea en el disefio

para dirigir la mirada del espectador.

Nota: Principios fundamentales de las leyes de Gestalt. Obtenido de: (Garcia, 2022)

2.2.2 Categorias compositivas

Son los principios basicos del disefio visual que ayudan a estructurar y organizar los elementos

de composicion.

Tabla 3:Principios fundamentales de las categorias

Categorias

PRINCIPIOS FUNDAMENTALES

Direccion

Se refiere a la orientacion visual de los elementos en la
composicion. Puede guiar la mirada del espectador en el punto

de reunidn o crear una sensacion de movimiento.

Ritmo

La repeticion de elementos visuales crea una sensacion de flujo
y dindmica. Puede ser regular, alternativo o progresivo

dependiendo de la variacion de los elementos.

Equilibrio

Esta es la distribucion armoniosa de los elementos de

composicion. Esto puede ser simétrico (cuando los elementos
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estabilidad de la vision se obtiene sin simetria)

se organizan uniformemente) o asimétricos (cuando la

de composicion. Esto crea un sentido de orden y estabilidad

Simetria Se basa en la igualdad y la correspondencia entre los elementos

elementos para guiar la mirada del espectador.

Movimiento se refiere a la percepcidn de la reubicacion en la composicion.

Esto se puede lograr a través del disefio de las lineas, formas o

Nota: Principios fundamentales de las categorias de Gestalt. Obtenido de: (Garcia, 2022)

2.3 Lailustracion desde el disefio grafico

Las ilustraciones dentro del disefio grafico permiten crear y manipular imagenes con el fin de

transmitir mensajes, ideas e incluso emociones mediante la mezcla de figuras, letras, colores,

lineas, gréficos, etc. Dentro de las principales caracteristicas de la ilustracion en el disefio

grafico es la versatilidad que presenta como también su adaptabilidad. Por ello los que ilustran

son capaces de crear imagenes unicas y auténticas ajustadas a los proyectos que se dirigen

aplicando las emociones y estilos desde el humor, concepto y nostalgia (Ridge, 2023).

Como se mencioné con anterioridad la ilustracion dentro del disefio grafico permite proyectar

mensajes o ideas mediante el uso de diversidad de recursos como las figuras, lineas, textos,

etc., por ello es esencial destacar que las ilustraciones se realizan desde cero, mediante un

soporte digital por ellos es esencial distinguirla de una fotografia digital (Pérez, 2019).

A continuacion, puntos claves de la ilustracion en el disefio grafico:

Tabla 4:La ilustracion en el disefio grafico

Puntos clave de la ilustracion en el disefio grafico

Comunicacion visual

Creatividad y estilo

Herramienta digital

Las ilustraciones son una forma eficaz de
comunicar ideas complejas de forma visual
y atractiva.

Los ilustradores pueden utilizar su estilo y
creatividad para personalizar y diferenciar
un proyecto.

Programas como Adobe Illustrator,

Photoshop y Procreate son populares entre
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los disefiadores graficos para crear
ilustraciones digitales.

Aplicaciones diversas Se utilizan ampliamente en diversos
campos de los medios, como publicidad,

marketing, libros, revistas y disefio web.

Nota: Aspectos importantes de la ilustracion en el diseiio grdfico: Obtenido de: Andrade, 2024.

2.3.1 Clasificacion de la ilustracion

Dentro de la ilustracion se clasifican dos tipos la ilustracion tradicional, y la ilustracion digital,
estas técnicas ofrecen gran cantidad de creaciones, pero cada una de ellas presenta diferentes

caracteristicas y ventajas.

2.3.2 Tlustracion tradicional

En la ilustracion tradicional se utiliza medios y herramientas fisicas como, pinceles, oleo, lapiz,

tinta, papel para crear arte.

Tabla 5: Ventajas y desventajas de la ilustracion tradicional

Ilustracion tradicional

Ventajas e Presenta texturas y estilos unicos
debido a que se utilizan acuarelas,
oleo, lapices, papel, etc., que crean
efectos unicos.

e Al trabajar con elementos fisicos
permite un trabajo mas sensorial,
permitiendo una conexion con el
proceso.

e Permite el manifiesto de resultados
unicos debido a la experimentacion
con gran diversidad de medios y
técnicas.

e Es mucho maés accesible para los
artistas ya que no necesariamente

necesitan de un medio tecnologico.
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e Son obras unicas por lo cual su

valor es mucho mas relevante.

Desventajas e No permite modificar las
ilustraciones con facilidad.
e No permite aplicar efectos y
utilizar diversidad de recursos.
e Requiere de una espacio fisico y
materiales especificos.

Nota: llustracion tradicional explicada mediante sus ventajas y desventajas: Obtenido de: (Universidad de Diserio,

Innovacion y Tecnologia, 2023)

2.3.3 Tlustracion digital

En el mundo moderno los artistas debieron innovar la manera de expresar su arte por lo cual
emerge la ilustracion digital. En este tipo de ilustracion se utiliza medios como software

informaticos y tabletas graficas, y otros programas para crear arte (Universidad Europea, 2024).

Tabla 6: Ventajas y desventajas de la ilustracion digital

Ilustracion digital

Ventajas e Permite editar las ilustraciones con
facilidad.

e Presenta diversidad de
herramientas, como pinceles de
gama amplia, texturas y efectos.

e Permite ahorra tiempo al momento
de ilustrar debido a que permite
duplicar ciertas figuras, textos o
imagenes.

e Se puede compartir y distribuir las
ilustraciones con facilidad

mediante la web.
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Desventajas e (arece de texturas y caracter
orgénico que hace a los trabajos

auténticos.

o Suele existir softwares complejos
de entender los que dificulta su

aprendizaje.

Nota: Ventajas y desventajas de la lustracion digital: Obtenido de: (Universidad de Diserio, Innovacion y Tecnologia,

2023).

2.4 Tipos de ilustracion

2.4.1 Ilustracion editorial

Figura 1: Ejemplo de ilustracion editorial

Nota: Ejemplificacion de ilustracion editorial: Obtenido de: (Escula de llustracion Digital, 2021)

La ilustracion editorial es una disciplina de disefio grafico que se centra en la creacion de
imagenes que complementen, expliquen o mejoren el contenido de articulos de revistas,
periodicos y libros. Los ilustradores editoriales trabajan en estrecha colaboracion con escritores
y editores para crear ilustraciones que sean visualmente atractivas y agreguen valor al
contenido escrito (Escula de Ilustracion Digital, 2021).

Segtn Arley (2019) resalta la nocion del lenguaje y vista como codigo que se emplea en la
ilustracion, debido a que por medio de este se crean imagenes dentro de un tinico contexto, en

este caso de un libro, revista o periodico.
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2.4.2 Tlustracion Técnica o cientifica

Figura 2: Tlustracion Cientifica

Nota: Ejemplificacion de ilustracion cientifica: Obtenido de: (Laboratorio Biomedico, 2019)

Las ilustraciones técnicas y cientificas son representaciones visuales disefiadas para explicar
los conceptos, procesos o estructuras con precision y detalle. Se utilizan en areas como técnica,
medicina, biologia y astronomia para comunicar claramente informacion compleja. Estas
ilustraciones son esenciales para la comunicacion visual en campos como la medicina, la
biologia, la ingenieria y la tecnologia. Esta ilustracion permite que se explique de manera clara
y precisa. Las principales caracteristicas de esta ilustracion son presenta detalles exactos para
garantizar la compresion. Adema, presenta un estilo simplificado y limpio con el fin de que se

comprenda (Escuela Superior de Disefio de Barcelona, 2023).

2.4.3 Tlustracion publicitaria

Figura 3: Tlustracion publicitaria

Gl

Nota: Ejemplificacion de ilustracion publicitaria. Obtenido de: (Laboratorio Biomedico, 2019)

La ilustracion digital se ha convertido en una herramienta poderosa en el mundo de la

publicidad. Los ilustradores digitales pueden crear imagenes llamativas e impactantes que
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capten la atencion de su publico objetivo y transmitan un mensaje claro y convincente. Ya sea
un anuncio impreso, una valla publicitaria o una campafia en linea, la ilustracion digital permite
a los artistas dar vida a las ideas y conceptos de marca de una manera visualmente atractiva y

memorable (Escuela TRAZOS, 2020).

2.4.4 Tlustracion conceptual

Figura 4: Ilustracion conceptual

Nota: Ejemplificacion de ilustracion conceptual: Obtenido de: (Martinez, 2024)

Este tipo de ilustracion puede ser utilizado de diversas maneras, esta pretende una comunicar
de manera visual una idea invitando a la reflexion. Ademas, esta ilustracion aborda temas
complejos para transmitir de manera agradable e ingeniosa, combate multiples temas en un
concepto artistico, el resultado final de la ilustracion conceptual es la imagen que provoca al
vidente encontrar un significado. Estos ilustradores conceptuales son solicitados especialmente

en empresas importantes (Perlam, 2024).

2.4.5 Tlustracion con picto-escritura

Figura 5: tattoo Picto-escrituta

Nota: Ejemplificacion de ilustracion picto-escritura: Obtenido de: (oozy_tattoo, 2022)

Picto-writing es un método innovador que combina el dibujo, la expresion verbal y la escritura
para ensefiar a leer y escribir de forma creativa y efectiva. La picto-Escritura estan

estrechamente relacionados con los tatuajes, ya que ambos combinan elementos visuales y
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textuales para expresar ideas y contar historias. Ambos utilizan una combinacién de imagenes
y palabras para transmitir un mensaje. En el caso de los tatuajes, esto puede incluir simbolos,

letras y patrones que tienen un significado personal o cultural (Chiriboga, 2019).
2.5 Estilos de ilustracion

2.5.1 Ilustracion Realista

Figura 6: Ilustracion realista

Nota: Ejemplificacion de ilustracion realista: Obtenido de: (Courbet, 2025)

Mayor parte de artista se centran en realizar ilustraciones digitales mediante tabletas inclinado
al realismo, buscando imitar pinturas de estilo tradicional, para ello se comienza con bocetos
analdgicos, o trabajando directamente en formatos digitales, aplicando softwares tales como
Adobe Photoshop, Adobe Ilustrador, Adobe Illustrator, Inkscape, Vectr, y Canva (Universidad
Europea, 2024).

2.5.2 Tlustracion Idealista

Figura 7: Ilustracion idealista

e

Nota: Ejemplificacion de ilustracion idealista: Obtenido de: (Merell, 2017)
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Es una representacion visual que representa una idea, suefio o concepto idealizado. Estas
ilustraciones a menudo se centran en una vision del mundo positiva, utdpica o perfecta,
enfatizando la belleza, la bondad y los ideales. Se puede utilizar en diversos casos, como
ilustraciones de historias, portadas de libros, proyectos de arte, campafias publicitarias, etc.

(Rodriguez, 2019).

2.5.3 Iustracion Comic

Figura 8: Ilustracién comic

Nota: Ejemplificacion de ilustracion comic: Obtenido de: (Lee, 2025)

El estilo comic tiene como principal caracteristica un boceto analdgico tradicional, para luego
ser perfeccionado mediante softwares. Pero existen artistas que crean estos disefios inicamente

en la parte digital (Universidad Europea, 2024).

2.5.4 Ilustracion Minimalista

Figura 9: Ilustracién minimalista

Nota: Ejemplificacion de ilustracion minimalista: Obtenido de: (Ila, 2022)

La ilustraciéon minimalista es un estilo artistico que se caracteriza por la sencillez y el uso de
elementos basicos. Este tipo de ilustracion busca transmitir un mensaje claro y fuerte con el
menor detalle posible, utilizando formas geométricas basicas, colores limitados y espacios en
blanco. El objetivo principal es eliminar lo sobrante y centrarse en lo esencial, creando asi una

imagen limpia, elegante y eficiente (Naif, 2024).
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Figura 10: Areas de aplicacion de ilustraciones minimalistas

Disefio Grafico Arte Digital Publicidad
- Logotipos - [lustraciones en - Anuncios que
- Carteles las redes sociales y buscan transmitir
- Portadas de libros sitios web. mensajes claros y
directos.

Nota: Ejemplos de aplicacion de ilustraciones realistas: Obtenido de: (Naif, 2024).

2.5.5 Ilustracion Abstracta

Figura 11: Ilustracion abstracta

Nota: Ejemplificacion de ilustracion abstracta: Obtenido de: (Kandinsky, 2018)

Es un estilo de arte que utiliza la forma, el color y la linea para expresar conceptos, emociones
o ideas sin intentar imitar fielmente el mundo real. Las ilustraciones abstractas no crean
imagenes reconocibles, sino que se centran en la expresion visual de cosas intangibles,
permitiendo al espectador descifrar y encontrar su propio significado en la obra (Artificial

Painting, 2024).

Figura 12: Caracteristicas de la ilustracion abstracta

e Formas geométricas o libres
e C(Colores vibrantes o
monocromaticos
abstracta e Ausencia de realismo
¢ Enfoque en la composicion y el
ritmo visual
Nota: Principales caracteristicas de la ilustracion abstracta: Obtenido de: (Artificial Painting, 2024)

Caracteristicas de la ilustracion

33



2.5.6 Ilustracion Urbana

Figura 13: Ilustracion urbana

Nota: Ejemplificacion de ilustracion urbana: Obtenido de: (Saner, 2025)

La ilustracion urbana es un estilo artistico inspirado en la vida y el entorno de la ciudad. Este
tipo de ilustraciones a menudo capturan la esencia de la vida de la ciudad, representando
escenas cotidianas, arquitectura, paisajes urbanos e interacciones humanas en un entorno
metropolitano (Mufioz & Gomez, 2018).

A continuacion, se menciona sus principales caracteristicas.

e Detalles arquitectonicos: edificios, puentes, calles y otros elementos estructurales de las
ciudades.

e Escenas cotidianas: personas realizando sus actividades cotidianas, viajando en transporte
publico, caminando por la acera o disfrutando del aire libre.

e Entorno urbano: parques, plazas, mercados y otros lugares publicos de las ciudades.

e Uso de técnicas mixtas: Las ilustraciones urbanas pueden combinar métodos

tradicionales, como la pintura, con herramientas digitales.
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2.6 Técnicas de ilustracion

2.6.1 Técnicas tradicionales de la ilustracion

Figura 14: Técnica tradicional

Nota: Ejemplificacion de técnica de ilustracion tradicional: Obtenido de: (Tanco, 2018)

Como menciona Haro (2022) las técnicas tradicionales que han utilizado los artistas a lo largo
del tiempo por ello es esencial mencionar las técnicas tradicionales que presenta para la

produccion de imagenes:

e Lapiz: El grafito a sido ideal para crear bocetos, sombras, dibujos realistas.

e Acuarela: Al momento de utilizar una acuarela crea un efecto de transparencia y
suavidad, ideales para crear paisajes, retratos y escenas que requieren un bajo color.

e Tinta: la tinta crea ilustraciones nitidas por ello lo utilizan especialmente en comics, arte
lineal y mangas.

e Oleo: El oleo permite el trabajo en capas y texturas, logrando efectos de profundidad y
exquisitez de colores que otras técnicas no pueden brindar, siendo ideal para realizar
retratos y paisajes.

e Acrilico: Se parece mucho al 6leo, pero la diferencia recae en que este se seca en menor
tiempo, y su uso es muy variado para las superficies y estilos.

e (Carboncillo: el carboncillo permite crear sombras y texturas, siendo ideal para retratos y
figuras realistas.

e Pastel. Existen pasteles blandos y duros los cuales permiten que se aplique directamente
el color, creando asi efectos texturizados y brillantes siendo ideales para los retratos y
paisajes.

e Collage: Esta técnica implica el recorte de papel, tela, o cualquier material con el fin de

crear una imagen de manera creativa y lidica combinando texturas y patrones.
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Grabado: La xilografia, la litografia y el aguafuerte permiten la creacioén de copias de una
ilustracion original, esta técnica es comun en la creacion de estampas y ediciones
limitadas.

Aguada: Aparente a la acuarela, pero se diferencia por utilizar tinta diluida en agua, esta

crea efectos de lavado y sombreado sutiles.

2.6.2 Técnicas digitales para la ilustracion

Figura 15: Técnica tradicional
LA

v AN

Nota: Ejemplificacion de técnica de ilustracion digital: Obtenido de: (Guilisasti, 2024)

Las ilustraciones digitales utilizan esencialmente softwares para el disefio de imagen. Estas

ilustraciones cuentan con un amplio campo de aplicacion, como lo son ilustraciones infantiles,

fantastica, cine, concep art, publicitaria, videojuegos etc. (Haro, 2022)

La Universidad Europea (2024) menciona algunas técnicas:

Realista o ilustracion tradicional digital: Se basa en el uso de softwares con el fin de crear
imagenes realistas por ellos utilizan bocetos analdgicos.

Vectorial: Esta tecina es muy aplicada en Disefio Grafico con software como Ilustrator, su
principal caracteristica es que presenta lineas nitidas, formas simples con colores solidos,
y la mayor ventaja es que al momento de ampliar y reducir no pierde la calidad.

Pixel Art: Es un estilo original de la ilustracion digital, en momento cuenta con un
numero limitado de seguidores, y es muy popular en los videojuegos e ilustraciones estilo
retro.

Técnica mixta: Conocida también como MIXED MEDIA, para su empleo se requiere de

una tableta ya que aporta una presion superior para mejorar el trabajo.

2.7 Picto-escritura

La picto-escritura en las ilustraciones es una forma muy popular de expresion artistica y

personal en nuestra sociedad. Mediante esta técnica es posible combinar imagenes textos para

crear disefios auténticos con significados profundos y personales (Chiriboga, 2019).
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La picto-escritura esta presente desde tiempos ancestrales, debido a que una gran cantidad de
culturas a nivel mundial utilizaron los tatuajes como manera de comunicar de manera visual.
Por ello los antiguos polinesios y japoneses, incas, mayas, etc., usaban estos simbolos y signos
con fines narrativos y sefiales de hitos importantes de sus vidas mostrando estatus, en la
actualidad eso se ha modernizado y adaptado como tendencia y estilo, dando entrada a la picto-
escritura en los tatuajes. La picto-escritura es una combinacion de ilustraciones y frases que
crean un mensaje visual, al combinarlo con el tatuaje la persona logra plasmar sus

pensamientos, emociones y experiencias de un amanera artistica y duradera (Chiriboga, 2019).
2.7.1 Caracteristicas de la picto-escritura

La picto-escritura en los tatuajes es una manera Unica de expresar el arte corporal debido a que
cambian imagenes y textos con el fin de transmitir mensajes significativos, a continuacion, se

presenta sus principales caracteristicas:

Tabla 7: Caracteristica de la picto-escritura

Caracteristicas

Combinacion de Imagen y Texto La picto-escritura combina la ilustracion y
las palabras con el disefio, creando una
representacion visual mas expresiva y rica
tanto en las imagenes o textos por separado.

Simplicidad y Claridad Los disefios suelen ser mas simples y claros

ya que permite que la imagen y el texto sea

mas clara.
Personalizacion El tatuaje con  picto-escritura es
personalizado, reflejando valores,

experiencias y historia del individuo. Estos
pueden incluso poseer citas inapropiadas,
nombres, fechas importantes y simbolos
personales.

Estética coherente El disefio siempre debe ser coherente
estéticamente tanto en la tipografia y la

ilustracion, asegurando una armonia visual.
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Expresividad La combinacién de elementos visuales y
verbales ayudan a una mejor expresividad,
ofreciendo multiples interpretaciones y
expresiones.

Versatilidad Este tipo de estilo es adaptable cara
cualquier parte del cuerpo y tamaio de
tatuaje, desde pequefias piezas basicas
inclusiva a unas mas grandes y detalladas.

Contexto Cultural La picto-escritura en los tatuajes logran
incorporar en muchas ocasiones elementos
culturales, histéricos o simbolicos que

enriquecen el disefio y dan un significado.

Nota: Principales caracteristicas de la Picto-escritura: Obtenido de: (Chiriboga, 2019)

2.7.2 Técnicas de la picto-escritura

La picto-escritura en la ilustracion es una técnica que combina tanto elementos visuales y
textuales con el fin de crear obras artistas e informativas, a continuacion, se muestra los pasos

considerables para utilizar esta técnica:

Tabla 8: Técnicas de picto-escritura

Conceptualizacion Transmite y determina el mensaje o historia
mediante elementos visuales y textuales de
manera electiva.

Boceto Inicial Se realiza un boceto preliminar donde se
combine imagenes y palabras, El boceto
debe capturar la esencia de la obra y definir
cémo se integra los elementos de manera
armoniosa.

Seleccion de Tipografia Se elige la tipografia que complemente el
estilo de la ilustracion, su fuente debe ser
legible y coherente con el mensaje de la
obra.

Integracion de Imagenes o Texto Se coloca imagenes y textos en el disefio

para que se complementen entre si. Es
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bueno experimentar la disposicion y el
tamano de los elementos haciendo un
perfecto equilibrio.

Definicion de Detalles Se deben agregar detalles en las
ilustraciones y asegurar que el texto se
incorpore de maneta fluida, ajustando el
espacio y la alineacion manteniendo
coherencia visual.

Uso de colores Los colores son esenciales en la picto-
escritura. Se debe seleccionar una paleta de
colores que realce tanto las imagenes como
el texto.

Sombreados y texturas Se afiaden sombras y texturas a las
ilustraciones para darles profundidad y
realismo. Estos no deben interferir en la
visibilidad del texto.

Revision y ajustes Se debe revisar el disefio completo y hacer
ajustes necesarios con el fin de mejorar la
integracion de los elementos visuales y
textuales.

Finalizacion Una vez satisfecho con el disefio si se
trabaja digitalmente, guarda el archivo en
alta resolucion.

Presentacion Se debe presentar la imagen de forma
resaltante, se puede publicar en redes
sociales o realizar un portafolio e incluirlo

alli.
Nota: Principales Técnicas de la Picto-escritura: Obtenido de: (Chiriboga, 2019)

2.8 Expresiones artisticas Corporales

Se sabe que el arte existe desde afios atrds y siempre ha estado en constante evolucion,
surgiendo con el nuevas técnicas y formas de expresion artisticas. El arte en el cuerpo de una

persona es una forma de comunicar, ya que el artista rompe lo tradicional y hace arte corporal.
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En la expresion artistica corporal se utiliza una técnica conceptual que ocupa al cuerpo humano
como base fundamental de expresion. El body art es una manifestacion que surge a finales de
los 60 con el fin de rechazar los valores tradicionales (Baumann, 2022).

Las caracteristicas mas relevantes del body art es que utiliza el cuerpo como lienzo, aqui se
trabajan con materiales platicos, pinturas, tintas, tatuajes, perforaciones. A su vez para resaltar
el estilo del arte corporal se adapta vestimenta, peinados y otros elementos. Existen artes
corporales extremos, como lo son los implantes, mutilaciones, escarificacion, scapeling, que
causan lesiones permanentes causando al espectador sensaciones particulares (Baumann,

2022).
2.9 Tipos de expresiones artisticas corporales

2.9.1 Body painting

Figura 16: Arte corporal

Nota: Pintura corporal en su esplendor: Obtenido de: (Baumann, 2022)

También conocido como pintura corporal es una forma de arte que utiliza pigmentos especiales
para decorar el cuerpo humano. A diferencia de los tatuajes permanentes, la pintura corporal
es temporal y puede durar desde unas horas hasta unos dias, dependiendo del tipo de pintura y

el cuidado posterior.
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2.9.2 Tatuajes

Figura 17: Los tatuajes

Nota: Modelo de tatuajes. Obtenido de: (Baumann, 2022)

Son modificaciones corporales, en esta técnica principalmente se inserta tinta en la piel
mediante agujas creando asi disefios permanentes. Existen varios estilos de tatuajes como lo

son el tradicional, realismo, neotradicional, geométrico y acuarela (Baumann, 2022).

2.9.3 Face painting

Figura 18: Pintura facial

Nota: El arte de la pintura facial. Obtenido de: (Baumann, 2022)

La pintura facial es una forma de arte que utiliza pigmentos especiales para decorar la cara. Es
una actividad popular en fiestas, eventos, festivales y celebraciones. La pintura facial,
comunmente conocida como “Face painting”, es una forma de arte que ha capturado la
imaginacion de personas de todas las edades durante siglos. Desde sus humildes comienzos en
rituales y celebraciones tribales hasta su popularidad en festivales y eventos tematicos
modernos, la pintura facial se ha convertido en un medio versatil y expresivo de creatividad.
La pintura facial tiene raices antiguas que se remontan a las civilizaciones mas antiguas. Las
tribus nativas de América, Africa y Asia utilizaban la pintura facial como una forma de

comunicacion y simbolismo. Estos patrones a menudo reflejan el estatus social, los roles
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sociales o se utilizan en ceremonias religiosas y rituales de guerra. Esta costumbre ancestral ha

cambiado con el tiempo para adaptarse a diferentes culturas y origenes (Baumann, 2022).

2.9.4 Piercing

Figura 19: Perforaciones corporales

Nota: Perforaciones corporales. Obtenido de: (Baumann, 2022)

La perforacion es un tipo de modificacion corporal en la que se insertan joyas a través de

agujeros en el cuerpo. La practica tiene una larga historia y se practica por diversas razones,

desde la expresion personal hasta la tradicion cultural. Por ejemplo, los antiguos egipcios se

perforaban las orejas y el ombligo como simbolo de estatus. Entre algunas tribus africanas y

sudamericanas, las perforaciones en los labios y la nariz son parte de rituales y ceremonias

tradicionales. En la cultura occidental, el piercing también se estd volviendo cada vez mas

popular como forma de expresar la personalidad (Baumann, 2022).

2.10 Caracteristicas de las expresiones artisticas corporales

Entre las principales caracteristicas de la expresion artistica corporal mencionadas por

Baumann (2022) estan los siguientes:

Se trabaja con diversidad de materiales como puede ser la pintura, maquillaje, pléstico,
tintas, perforaciones, tatuajes para cubrir a la modelo, adicional a esto se incluye la
vestimenta accesorios y peinados.

Existen artes corporales extremos tales como el scapelling, escarificacion, implantes, que
causan lesiones permanentes muy Unicas que llaman la atencion de cualquier espectador:
El arte corporal es un espectaculo por ello es considerado como sensacionalismo expresivo.
Muchas veces el arte corporal no depende del acabado si no de la interpretacion que tiene.
Una persona artistica corporal debe ser capaz de manejar la pintura, las escenas la expresion

corporal.

42



2.11 Tatuajes

Los tatuajes son una forma de arte corporal que ha existido desde tiempos antiguos. Se trata de
insertar tinta en la piel para crear un disefio permanente que puede tener diferentes significados
y propositos. A lo largo de la historia, los tatuajes han evolucionado y se han adaptado a
diversas culturas y contextos sociales, convirtiéndose en una manifestacion de identidad,
cultura y autoexpresion (Universidad Nacional Autonoma de México, 2022).

El arte del tatuaje tiene una historia rica y diversa que abarca miles de afios y numerosas
civilizaciones. Los primeros indicios de tatuajes se encuentran en momias y restos humanos de
antiguas culturas egipcias, polinesias, celtas y japonesas. En cada una de estas culturas, los
tatuajes tenian un proposito y significado particular. En Egipto, por ejemplo, los tatuajes se
utilizaban como amuletos protectores y simbolos de estatus. En la Polinesia, los tatuajes eran
una parte integral de los rituales de paso y marcaban el linaje y el rango social (Universidad
Nacional Autonoma de México, 2022).Los tatuajes pueden poseer una variedad de significados
y funciones de acuerdo con el contexto cultural y personal en el que se sithan. Entre los
propositos mas frecuentes se encuentran:

Identidad Personal: Para muchas personas, los tatuajes son una poderosa forma de expresar
quiénes son. Estos pueden simbolizar experiencias vividas, creencias profundas, pasiones y
valores que les definen (Universidad Nacional Autonoma de México, 2022).

Cultura y Tradicién: En diversas culturas, los tatuajes son elementos clave de tradiciones y
rituales comunitarios. Estos disefios no solo son una expresion artistica, sino que representan
la herencia cultural y la continuidad de practicas ancestrales (Universidad Nacional Autonoma
de México, 2022).

Arte y Estética: Ademas de su significado personal, los tatuajes son apreciados por su belleza.
Muchos de sus disefios son increiblemente detallados y artisticos, transformando el cuerpo en
un lienzo viviente lleno de significado y creatividad (Universidad Nacional Autonoma de
México, 2022)..

Memorial y Homenaje: También es comun que las personas se tatien como forma de recordar
a seres queridos que han fallecido o para rendir tributo a aquellos que han tenido un impacto

significativo en sus vidas (Universidad Nacional Autonoma de México, 2022).
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2.12 Estilos de tatuajes

2.12.1 Realismo:

Figura 20: Tatuajes realista

Nota: Ejemplificacion de tatuajes relistas. Obtenido de: (H, 2016)

Los tatuajes realistas son representaciones aparentes a lo que se observa en la vida real o en
fotografias, utiliza técnicas de detalle sombreado y coloraciéon con efecto tridimensional
(Huelva, 2020).

2.12.2 Neo-tradicional:

Figura 21: Tatuaje neo-tradicional

Nota: Ejemplificacion de tatuajes neo-tradicional. Obtenido de: (Navarro, 2024)

Los tatuajes neo-tradicionales representan una evolucion actual del arte del tatuaje, fusionando
elementos del estilo tradicional americano con influencias mas modernas. Se distinguen por su
uso vibrante del color, su atencién meticulosa al detalle y su estética elaborada, resultando en

disefios que son no solo visualmente impactantes, sino también cargados de un profundo

significado (Huelva, 2020).
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2.12.3 Tradicional:

Figura 22: Tatuajes tradicional

Nota: Ejemplificacion de tatuajes tradicional. Obtenido de: (Tamy, 2022)

Los tatuajes tradicionales son una hermosa forma de arte corporal que ha resistido la prueba
del tiempo, conservando sus profundas raices culturales y significados simbolicos. Este estilo
se distingue por sus lineas gruesas, colores vibrantes y disefios emblematicos, y ha jugado un

papel fundamental en la evolucion del tatuaje contemporaneo (Huelva, 2020).

2.12.4 Acuarela:

Figura 23: Tatuajes acuarela

.

Nota: Ejemplificacion de tatuajes acuarela. Obtenido de: (Soler, 2024)

Los tatuajes de acuarela, o "watercolor tattoos", son una tendencia relativamente nueva en el
mundo del arte corporal que ha cautivado a numerosos amantes del tatuaje. Este estilo se
distingue por su apariencia suave y fluida, evocando la técnica de la pintura en acuarela sobre
lienzo. Gracias a la fusion de colores vibrantes y la falta de lineas definidas, los tatuajes de

acuarela presentan una alternativa fresca y artistica a los estilos mas tradicionales (Huelva,
2020).
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2.12.5 Blackwork:

Figura 24: Tatuajes blacwork

Nota: Ejemplificacion de tatuajes blackwork. Obtenido de: (Cubero, 2022)

Los tatuajes blackwork, conocidos como "trabajo en negro", representan una expresion singular
del arte corporal, destacandose por el uso exclusivo de tinta negra para elaborar disefos
impactantes y bien definidos. Este estilo ha cobrado gran relevancia en los ultimos afios,
abarcando una diversidad de patrones y técnicas que van desde el minimalismo hasta el arte

tribal y el surrealismo (Huelva, 2020).
2.13 Instrumentos del tatuaje

Existen diferentes instrumentos para tatuar por la cual los tatuadores deciden que maquina
utilizar para generar efectos diferentes. A continuacion, se presentaran las principales maquinas

para tatuar:

2.13.1 Las maquinas de bobina

Figura 25: Maquina de bobina

Tornillo de Contacto

Borme Supellﬂl\\\

Bome Inferior

Bobina Posterior

Tornillo Prensa
0
Sujeta Tubo

Nota: Ejemplificacion de maquina de bobina. Obtenido de: (Josph, 2018)
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Las maquinas de bobina tienen su origen en la década de 1890 y han experimentado una notable
evolucion a lo largo de los afos. Su inventor, Samuel O'Reilly, desarrollé un disefio que
patento, el cual se basaba en una méaquina de coser modificada. Hoy en dia, estas maquinas son
herramientas esenciales en el arte del tatuaje, ya que emplean un electroiman para mover la

aguja de arriba hacia abajo, facilitando asi la inyeccion de tinta en la piel (Lopez, 2024).

2.13.2 Las maquinas rotativas

Figura 26: Maquinas rotativas

Nota: Ejemplificacion de maquina rotativa. Obtenido de: (PMU, 2023)

Las maquinas rotativas de tatuar han transformado el arte corporal, proporcionando una opcioén
mas silenciosa y ligera en comparacion con las tradicionales maquinas de bobina. Gracias a su
funcionamiento suave y versatil, estas maquinas han ganado popularidad entre los tatuadores
de todo el mundo. Originalmente concebidas como una alternativa mas manejable y facil de
utilizar que las méaquinas de bobina, las rotativas han experimentado numerosas innovaciones
y mejoras tecnoldgicas a lo largo de los afios. Esta evolucion ha permitido a los artistas del

tatuaje explorar nuevas técnicas y estilos con mayor precision y comodidad (Lopez, 2024).

2.13.3 Las maquinas tipo Pen

Figura 27: Maquina pen

Nota: Ejemplificacion de maquina pen. Obtenido de: (tattooschoolmadrid, 2025)
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Las maquinas de tipo pen son dispositivos inaldmbricos que funcionan a bateria, lo que elimina
la necesidad de cables y aporta mayor comodidad. Con un disefio ergondmico similar al de un
boligrafo, permiten un control preciso y un movimiento mas fluido durante el proceso de
tatuaje. Estas maquinas son una opcion ideal para quienes buscan comodidad, libertad de
movimiento y portabilidad. Gracias a su disefio innovador y su funcionalidad avanzada, han
ganado gran popularidad tanto entre artistas del tatuaje profesionales como entre principiantes

(Lopez, 2024).
2.14 Hip Hop

El hip-hop nace en las calles de Nueva York a las finales de década de 1970, surge como u faro
de autoexpresion y empoderamiento de los jovenes de comunidades marginadas.

El hip hop surgié en un entorno marcado por la pobreza, la violencia y la escasez de
oportunidades, especificamente en el Bronx. Los jévenes de la comunidad, en su mayoria
afroamericanos y latinos, encontraron en este movimiento una via de expresion que se
manifestaba a través de cuatro elementos esenciales: el DJing, el MCing (o rap), el graffiti y el
breakdance (Moser, 2024).

En la década de 1970, DJ Kool Herc se posiciond como uno de los pioneros del hip hop al
organizar fiestas al aire libre, conocidas como block parties, donde mezclaba discos y
prolongaba las pausas ritmicas para mantener la energia de la musica.Durante la década de
1980, el hip hop comenzd a expandirse mas alla del Bronx, diversificindose en distintos
subgéneros como el gangsta rap y el rap consciente. La década de 1990 es conocida como la
"Edad de Oro del Hip Hop", un periodo que vio emerger a artistas legendarios como Tupac
Shakur, The Notorious B. I. G. , Nas y Wu-Tang Clan. Desde la década de 2000 en adelante,
el hip hop se consolidé como un fenomeno global, ejerciendo una influencia notable sobre la

moda, la danza y la cultura popular en todo el mundo (Moser, 2024).
2.15 Caracteristicas del hip hop
Entre las principales caracteristicas mencionadas por Moser (2024) son las siguientes:

e El hip hop se comprende de cuatro elementos principales como DJing, Rap, graffiti y

breakdance.
e Elhip hop es una forma de expresion e identidad. Los artistas utilizan las letras de canciones

para contar una historias, experiencias y realidades vividas.
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El hip hop promueve un profundo sentido de comunidad y pertenencia. Eventos como las
batallas de rap y los jam de breakdance convocan a personas de diversos origenes, quienes
se unen para celebrar la cultura y compartir sus talentos.

El hip hop es una cultura en constante transformacion que celebra la innovacién y la
creatividad. Los artistas de este género siempre estan en la busqueda de nuevas formas de
expresion, desafiando los limites de lo que es posible en sus respectivas disciplinas.

El hip hop, en muchas ocasiones, se adentra en cuestiones de injusticia social, desigualdad
y resistencia. A través de sus letras, los raperos expresan criticas al sistema, sefialan la
opresion y defienden la necesidad de un cambio social. Canciones emblematicas como
"The Message" de Grandmaster Flash and the Furious Five ilustran perfectamente como el
hip hop puede servir como una poderosa herramienta de concienciacion social.

Aunque el hip hop tuvo su origen en el Bronx, Nueva York, ha evolucionado hasta
convertirse en un fenomeno de alcance global. Esta cultura ha sido acogida y reinterpretada
en diferentes rincones del mundo, dejando su huella en la moda, la musica, la danza y el

arte a través de variados contextos culturales.

2.16 Elementos del Hip Hop

El hipo hop presenta 4 pilares, por ello (Martinez, 2025) menciona lo siguiente:

2.16.1 DJing:

Figura 28: DJing

Nota: Ejemplificacion DJing. Obtenido de: (Wolfson, 2025)

El arte de combinar musica y crear ritmos utilizando tornamesas y mezcladores.
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2.16.2 MCing (Rap):

Figura 29: MCing

Nota: Ejemplificacion MCing. Obtenido de: (Olavarria, 2021)
La destreza de rimar y recitar letras de forma ritmica sobre una base musical.

2.16.3 Graffiti:

Figura 30: Graffitti

Nota: Ejemplificacion Graffitti. Obtenido de: (Sofles, 2025)

La expresion visual que consiste en crear murales y disefios en espacios publicos, generalmente

empleando aerosoles.

2.16.4 Breakdance (B-boying):

Figura 31: B-boying

Nota: Ejemplificacion de B-boying. Obtenido de: (Halayko, 2024)
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Un estilo de baile acrobatico y enérgico que incorpora movimientos rapidos y giros

impresionantes.
2.17 E-book

Un E-Book, o libro electronico, es la version digital de un libro impreso, disefiada para ser
disfrutada en dispositivos electronicos como computadoras, tabletas, e-readers y teléfonos
inteligentes (Polo, 2025).

Los E-Book suelen ser mas asequibles que los libros impresos, ya que no implican costos de
impresion ni de envio. Puedes adquirir y descargar E-Book desde la comodidad de tu hogar,
sin necesidad de desplazarte a una libreria. Ademas, los E-Book representan una opcion
ecoldgica, ya que no utilizan papel ni tinta, contribuyendo asi a la conservacion de nuestros

recursos naturales (Polo, 2025).
2.17.1 Caracteristicas del E-book

Los E-Book han transformado la manera en que las personas acceden y consumen literatura,

ofreciendo una experiencia de lectura moderna, conveniente y accesible a continuacion se

presentan las principales caracteristicas mencionadas por Polo (2025):

e Formato Digital: Los e-books estan disponibles en varios formatos electrénicos, como PDF,
EPUB y MOBI. Estos formatos permiten que el contenido se adapte perfectamente a

diferentes tamanos de pantalla y tipos de dispositivos.

e Portabilidad: Puedes llevar contigo cientos o incluso miles de e-books en un solo
dispositivo, lo que te brinda acceso a una amplia biblioteca personal en cualquier momento
y lugar.

e Interactividad: Algunos e-books ofrecen caracteristicas interactivas, como enlaces, notas,
marcadores, videos y audios, que enriquecen la experiencia de lectura.

e Accesibilidad: Los e-books a menudo cuentan con opciones de accesibilidad, tales como
ajuste del tamafio de la fuente, modos de alto contraste y funciones de lectura en voz alta,
lo que los hace aptos para personas con discapacidades visuales o dificultades para leer.

e Distribucion Inmediata: Puedes comprar y descargar e-books al instante a través de
plataformas en linea, sin tener que esperar por envios o visitar una libreria fisica.

e Busqueday Navegacion: La mayoria de los e-books permiten a los usuarios buscar palabras
o frases especificas, facilitando la navegacion y la localizacion de informacion dentro del

texto.
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e Ahorro de Espacio: No requieren espacio fisico para su almacenamiento, lo que resulta

ideal para quienes tienen limitaciones de espacio en su hogar.

e Actualizacion y Revision: Los e-books pueden actualizarse con facilidad, permitiendo
acceder siempre a nuevas ediciones o correcciones, lo que garantiza que el lector tenga

siempre la versidn mas reciente del contenido.
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CAPITULO III. METODOLOGIA.
3.1 Analitico sintético

El método sintético analitico ofrece una herramienta poderosa para resolver proyectos de
disefio grafico, que permite que los elementos visuales y conceptuales se descompongan y
luego los integren en un todo coherente.

Al combinar anélisis detallado y sintesis creativa, este método de innovacion y resolucion de
problemas y promueve el éxito con los proyectos de disefio. Por ello result6 ideal aplicarlo en

el desarrollo de ilustraciones de tipo picto escritura corporal de tribu urbana Hip Hop
3.2 Diseiio de investigacion
3.2.1 No experimental

La presente investigacion es de cardcter no experimental; ya que presento una manipulacion
nula de las variables, debido a que tiene como propuesta un “E-book™ como recurso digital
permitiendo expresar de forma innovadora las ilustraciones de tipo picto escritura corporal, con

las personas que adoptan la esencia que pertenece a la tribu urbana Hip Hop.
3.3 Tipos de Investigacion

Descriptivo: Esta investigacion es de tipo descriptivos ya que permitio detallar eventos y
situaciones, y el como estos se manifiestan mediante fendémenos, buscando explicar asi ciertos
aspectos importantes de las ilustraciones picto escritura corporal de la tribu urbana Hip Hop

para difundirlos mediante un ebook.como medio digital.
3.4 Bibliografica

Esta investigacion se realizdo mediante una recoleccion de informacién basada en lo que es la
picto escritura corporal y como estd influye en la tribu urbana hip hop, mediante articulos,
revistas, paginas web, libros, pdf, etc., con el fin de difundir mediante medios digitales
fomentando el reconocimiento y la valoracion del Hip Hop como una expresion cultural, la
misma que fue filtrada y organizada. Por ello resulto factible la indagacion de antecedentes con

el fin de validar esta investigacion.
3.5 Por el objetivo
3.5.1 Basica

Esta investigacion es de caracter basico, debido a que se enfoco a la creacion y forma de

promocion del conocimiento cientifico en el estudio de la ilustracion digital como recurso
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expresivo. Por ello, se analiz6 el como las ilustraciones favorecen la expresion corporal, en la

tribu urbana hip hop.
3.6 Metodologia proyectual

Este método se respaldo en las observaciones realizadas a la poblacion de estudio, con el
objetivo de establecer conclusiones tras la presentacion de las ilustraciones, analizando que sea

de tipo picto escritura, expresion corporal, interés y recepcion de la tribu urbana hip hop.

3.7 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
3.7.1 Técnica
3.7.2 Entrevista

Se implemento esta técnica debido a la importancia de recopilar datos para obtener informacion
relevante sobre las ilustraciones de tipo picto escritura en el contexto de expresiones corporales.
La entrevista fue aplicada a los ilustradores de este tipo, tatuadores y miembros de la tribu
urbana hip hop.

3.8 Instrumento
3.8.1 Cuestionario

Se aplico la herramienta de Adobe Ilustrador con el fin de disefiar un cuestionario de 12
preguntas abiertas, indagando asi caracteristicas de las ilustraciones expresiones corporales y

el interés y nivel de aceptacion de la picto escritura en el hip hop.
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Figura 32: Entrevista parte 1

Uﬂ&l‘.‘h UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Y et | FACULTAD DE CIEMCIAS DE LA EDUCACION, HUMAMAS ¥ TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Mombre del entrevistado:

Fecha de entrevista:
Cargo del entrevistado:
Hora de inicio: I I Hora de fin:
Definicién: |

La ilustracidn picto-escritura es una representacion visual en la que [os simbeles o pictagramas se utilizan para
comunicar ideas, objetos o acciones, estos elementos simplificados combinan arte y funcionalidad, facilitando

la comprension rapida de informacidn sin necesidad de texto.

1 ;Sabes lo que es la picto escritura y en qué se diferencia de otras formas de ilustracion?,
(Por qué?.
L s
L] me.
JPor gue?:

2. JQué te inspird a especializarte en este campo, de la llustracion urbana?.

3 (Cuales tu proceso creativo al trabajar en un proyecto de ilustracion urbana?®.

4. ¢Has aplicado la picto-escritura an tus proyectos?.

st
] Me

5 ¢Qué harramientas o téenicas sueles utilizar en tus ilustraciones urbanas?.

6. JOué desafios has enfrentado en este campo de la ilustracidn urbana y camao los has
superado?.

Nota: Entrevista parte 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 33: Entrevista parte 2

7. iQué consegjo le darias a alguien que quiere incursionar en arte urbano, especificamente
en la picto escritura?.

8. ;jCual ha sido tu ilustracion urbana favorita hasta ahora? y jpor que?

Cbra;
Autor: Composicion:
Estilo: Sirmbolismo:

0. /Hacla dénde crees que va el futuro de la picto-escritura?

10. ;5i alguien te pidiera un consejo para realizar una ilustracion urbana, dentro del contexto
hip hop. que consejo le darias?.

11 jEn el arte que realizas como integras o relacionas el texto con las ilustraciones, sin que
se pierda la fluidez?

12 ;En el arte que realizas que tipo de leyes y categorias compositivas usas mas en
tus ilustraciones?

Nota: Entrevista parte 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)

3.9 Unidad de analisis
3.9.1 Poblacion

La investigacion se centro en la poblacion de la tribu urbana hip hop “Dentro de la tribu se
desconoce el nimero de integrantes o miembro de dicha tribu”. Por lo cual se pretende
determinar una Optima forma de generar una ilustracion acorde a los requerimientos del

miembro de la tribu urbana.
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3.10 Tipo de Muestreo

Con la relacion al tipo de muestreo, se ha decidido emplear un muestreo aleatorio sistematico,
donde se seleccion6 ilustraciones destacadas en este estilo. Para llevar a cabo esta seleccion, se
utilizé una bitadcora que permite la eleccion aleatoria, sin enfocarse en ninguna ilustracion en

particular.
3.11 Muestreo aleatorio sistematico

Se requiere extraer una muestra de 6 ilustradores referentes de estilo picto escritura, referentes
por cada elemento de expresion de la tribu urbana hip hop.
Coeficiente de evaluacion: h= 30/6=5

3.12 Técnicas de analisis e interpretacion

- Se realiza una entrevista a los referentes de ilustracion, expresion corporal, integrantes de la
tribu urbana hip hop.

- Se clasifico los datos de la entrevista realizada en Adobe Ilustrador.

- Se realiz¢ el andlisis de la informacion obtenida en las entrevistas

- Se determind los pardmetros para la metodologia proyectual, para la creacion de las
ilustraciones de tipo picto escritura corporal.

- Se disefo las ilustraciones como recurso expresivo.

3.13 Técnicas o instrumentos

3.13.1 Observacion

Dentro del estudio se ha considerado hacer uso de la técnica de la observacion siendo
su instrumento la guia de observacion, desde donde se aplicard para conocer con mayor
profundidad la realidad abordada, es decir, obtener datos especificos observables sobre las
caracteristicas, técnicas que se utilizan en el estilo de la picto escritura para aplicarlo desde los
fundamentos del Disefio Gréfico.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION.

Entrevistas realizadas a ilustradores de ciertas provincias del Ecuador.
Entrevistado: Dario Flores, Fernando Flores, Luis Zhinin , Cruz Espinoza.
Profesiones: Ilustradores, Tatuadores

1) .Sabes lo que es la picto escritura y en qué se diferencia de otras formas de
ilustracion? ;Por qué?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: A ver, segiin entiendo la picto escritura es como este recurso o esta forma visual
que puede ser traducida a un texto. ;Y qué se puede entender de forma textual? Eso creo que
entiendo por ese término.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: Segun lo que comprendo, la picto escritura es una herramienta o una
representacion visual que puede transformarse en un texto escrito. Me parece que eso es lo que
significa ese concepto.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Entiendo que la picto escritura consiste en una manera visual de comunicar algo
que luego puede expresarse en palabras. Esa es, creo, la idea que tengo de lo que significa ese
término.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: No, sabemos lo complejo que es ser claro y directo con una imagen o simbolo y
la picto escritura lo lograron una sutileza de lo basico.

2) ,Qué te inspiro a especializarte en este campo, de la ilustracion urbana?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: Lo que realmente te inspira es la manera en que la calle y las dinamicas del
espacio publico evocan una sensibilidad particular en las personas.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: la calle te inspira a poderosos instrumentos de transformacion, que alteran tanto
el entorno fisico como el simbdlico, dejando una huella en la memoria y en la manera de vivir.
Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Mientras que algunos consideran los murales como meras decoraciones sin
proposito, para otros son herramientas poderosas de transformacioén que afectan lo fisico, la
memoria y la manera de habitar nuestro entorno.

Entrevista 4: Cruz Espinoza
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Respuesta 4: Me llama la atencion todo tipo de expresiones artisticas, pero el arte figurativo
de murales encuentre la forma directa de expresarse sin la necesidad de un interlocutor.
3) . Cual es tu proceso creativo al trabajar en proyectos de ilustracion urbana?
Entrevista 1: Dario Flores
Respuesta 1: Yo generalmente estudio el lugar o el barrio, para luego plasmar ese contexto en
un mural, para mi boceto siempre pongo mis ideas y mi parte creativas y luego colocé aspectos
claves.
Entrevista 2: Fernando Flores
Respuesta 2: Realizar la investigacion necesaria y partiendo de un boceto inicial, vas
extrayendo elementos que enriquecen la obra, asegurando que el mensaje se comprenda de
manera mas clara y profunda.
Entrevista 3: Luis Zhinin
Respuesta 3: Tu proceso creativo comienza con la exploracion del entorno. Observas el barrio
para identificar temas importantes a tratar en el mural. Consideras la investigacion como un
paso fundamental para comprender el contexto. Luego partes de un boceto base, del cual vas
desarrollando elementos que refuercen la comunicacion de tu mensaje.
Entrevista 4: Cruz Espinoza
Respuesta 4: Primero que nada, tener claro la idea que se pretende expresar luego
reconocimiento del lugar para saber si el disefio va horizontal o vertical, para de ahi partir a
bocetear algunas opciones hasta dar con la idea a plasmar.
4) .Has aplicado alguna vez la picto-escritura en tus proyectos?

Si -No
Entrevista 1: Dario Flores
Respuesta 1: No, Como te decia, yo siento que es como redundante poner un texto sobre una
imagen porque de alguna forma es como repetir lo que ya estéd diciendo la imagen.
Entrevista 2: Fernando Flores
Respuesta 2: Para mi es un poco redundante colocar un texto sobre una imagen, porque de
alguna manera siento que eso es repetir lo que la imagen ya estd expresando por si sola.
Entrevista 3: Luis Zhinin
Respuesta 3: Lo que te decia es que, en mi opinion, poner texto encima de una imagen resulta
un tanto innecesario.
Entrevista 4: Cruz Espinoza
Respuesta 4: No he usado mucho en mis proyectos ya que cuentan con objetivos especificos

a cumplir.
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5) .Qué herramientas o técnicas sueles utilizar en tus ilustraciones urbanas?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: Utiliza una variedad de recursos, como colores tradicionales, cepillos, rollos y
acrilico satinado y los combina con detalles de rociado.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: El enfoque combina recursos tradicionales, como cepillos, rollos y acrilico
satinado, asi como pulverizacion para obtener mds detalles, creando una combinacion
equilibrada de métodos. Recientemente, tiene la integracion de elementos ambientales, como
arboles o posiciones en su trabajo para combinar con la composicion y es parte de la idea de la
pared.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Trabaja con recursos tradicionales, como pinceles, rollos y pinturas acrilicas
satinadas que los combinan con pulverizacion para obtener piezas.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Brochas, pinceles, aerosoles, pintura latex, tableta grafica.

6) . Qué desafios has encontrado en este campo de ilustracion urbana y como los has
superado?

Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: Sientes que existe un prejuicio hacia el arte urbano, donde, pese a tener una
carrera o0 un proyecto artistico establecido, pintar en la calle lleva a ser percibido como un
"vago" o un grafitero. Este estigma dificulta la conexion con el arte callejero. Para
contrarrestarlo, buscas dialogar con las personas, explicandoles lo que haces y conectando con
ellas para mostrar que el arte urbano puede ser no invasivo y significativo.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: En la sociedad el simple hecho de ser artista se relaciona con la pobreza o
delincuencia, en este contexto ser artista urbano es mucho mas vandalizado y criticado.
Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: El arte urbano enfrenta incomprension y prejuicios, percibiéndose como algo
marginal. Este estigma desanima a muchos a intervenir el espacio publico, afectando la
percepcidn y relacion con esta forma de expresion.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: El desafio es personal, y la autocritica a tratar de evolucionar en tu técnica.

7) .Qué consejo le darias a alguien que quiere incursionar en arte urbano,

especificamente en la pico-escritura?
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Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: El arte es un proceso que requiere accion y autenticidad, sin buscar validacion
externa. Evitar compararse y disfrutar el proceso creativo, las experiencias, y las conexiones es
lo mas importante.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: Mas que dar un consejo, lo que puedo ofrecer es una pequena perspectiva. Siento
que en el arte no se debe esperar la validacion de los demas, sino de que lo que hagas te guste
a ti. Y si a alguien no le gusta, esta bien, eso también forma parte del camino.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: No sé¢ si lo llamaria un consejo, mas bien es una forma de ver las cosas. Yo creo
que el arte es, ante todo, un proceso de trabajo real. Es tener la iniciativa, hacer lo que uno
siente sin esperar que alguien mas te valide.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Ser claro y directo con la idea que se pretende ilustrar para que la comprension
sea facil.

8) . Cual ha sido las ilustraciones urbanas favoritas? jy por qué?

Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: Una de las ilustraciones favoritas del narrador es la pintura de pared hecha en
guaquillas, que requirid 12 dias de trabajo fisico intenso. Ahi se produjo un momento especial
cuando un vecino, emocionado, agradecio al artista y dijo que vio su experiencia en pajaros
pintados, lo que reflejo, enfatizando el efecto personal y colectivo del trabajo.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: Mi mural favorito transformd el entorno, generd reflexiones profundas y
emocion6 a un vecino que se identifico con su mensaje.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Lo que mas me marcoé fue la reaccion de la gente. El mural de cuenca en la plaza
9 de octubre ya que no solo cambid la imagen del lugar, sino que también generd
conversaciones muy lindas. Por ejemplo, algo que nunca voy a olvidar es que un sefior mayor
vivia justo al frente del muro.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Por el momento me dejo fascinado la forma de ilustrar murdox ya que mezcla
varias técnicas y estilos cambiando la forma de ilustrar habitual mezclando 1o moderno con lo
antano.

9) ¢Hacia donde crees que va el futuro de la picto escritura?
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Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: El futuro visual combinara IA y creatividad humana; debemos valorar procesos
manuales frente a avances tecnoldgicos que transformaran el arte.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: El futuro visual es retratado por Al, quien hace desafios. Se ha enfatizado la
necesidad de evaluar la artesania y la creatividad humana contra el progreso tecnologico. Si
bien las maquinas simplificaran el disefo, puede mejorar la diferencia y el valor del trabajo de
la persona auténtica.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Siento que en futuro el arte de manera artesanal sera valorado, ya que no es lo
mismo algo hecho a pinceles, tintas, acuarelas, sprayetc., a algo generado por una inteligencia
artificial,

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Creo que ya esta claro la idea de lo que es la picto escritura evolucionarla seria
cambiarla.

10) ;Si alguien te pidiera un consejo para realizar ilustracion urbana, dentro del
contexto hip-hop, que consejo le darias?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: La esencia del Hip hop radica en la hermandad, el arte y la cultura, permitiendo
transmitir sensibilidad y generar impacto positivo. A través de expresiones como el graffiti y
la musica, representa una responsabilidad de hacer las cosas con significado y autenticidad.
Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: Hip-Hop es una herramienta de conversion social basada en la sociedad y la
fraternidad. Esto no debe considerarse como una excusa para la irresponsabilidad, sino como
un medio para causar sensibilidad, transmision del arte y la cultura con conciencia y proposito.
El vinculo con el graffiti fortalece sus efectos y raices.

Respuesta 3: Pienso que el hip-hop, mas que una simple forma de expresion es una verdadera
via para transformar la sociedad.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Estudiar mucho sobre el tema y practicar mucho tus técnicas de ilustracion.

11) ;En el arte que realizas, cOmo integres o relacionas el texto en las ilustraciones sin
que pierda fluidez?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: Mira yo trato de que siempre tengan una relacion, pero algo que puedo destacar

es un proyecto en Cuenca donde los murales contaban historias accesibles en Braille,
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permitiendo a personas ciegas interactuar con el arte urbano. También es necesario la
aplicacion de leyes compositivas, como la repeticion invertida, en el arte urbano.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: Yo presento la necesidad de incluir texto en imagenes, considerandolo
redundante en algunos casos, aunque reconoce que puede tener valor en ciertos contextos.
Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Yo no suelo incluir texto en las imdgenes, no es algo que use ni algo que me
llame mucho. Me da la impresion de que puede ser innecesario, como dibujar algo y luego
explicarlo por escrito al lado.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: Evito poner texto en mis trabajos, es algo que no ayuda para nada el texto en una
imagen.

12) ;En el arte que realizas que tipo de leyes y categorias usas mas en tus ilustraciones?
Entrevista 1: Dario Flores

Respuesta 1: En mi caso uso maés la ley de repeticiéon en un mismo eje permitiéndome crear
patrones, ayudandome de las categorias compositivas como la direccion radial y el movimiento
de rotacion se logra una mejor composicion visual.

Entrevista 2: Fernando Flores

Respuesta 2: En el arte urbano, una de las leyes compositivas mas empleadas es la repeticion
lateral. Personalmente, prefiero aplicar la repeticion a lo largo de un mismo eje, lo cual me
permite generar patrones visuales. Al combinar esta técnica con recursos como la direccion
radial y el movimiento rotatorio, consigo composiciones mas equilibradas y visualmente
atractivas.

Entrevista 3: Luis Zhinin

Respuesta 3: Dentro del lenguaje visual urbano, suele ser comun el uso de la repeticion de
elementos lado a lado.

Entrevista 4: Cruz Espinoza

Respuesta 4: En lo urbano, la mayoria suele usar la repeticién de formas colocadas una al lado
de la otra. Yo, en cambio, trabajo mas con repeticiones sobre un mismo eje, porque me ayuda

a construir patrones mas definidos.
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CAPITULO V. PROPUESTA.
4.1 Titulo

Disefio de ilustraciones de tipo picto escritura corporal como recurso expresivo de la tribu

urbana Hip hop
4.2 Desarrollo de la propuesta

Esta propuesta se crea en base de la necesidad de presentar la tribu urbana hip hop mediante la
aplicacion de ilustraciones tipo picto escritura para brindar una breve descripcion de la esencia
de este movimiento, con el fin de incentivar e impulsar este movimiento como un estilo social

libre de estigmas sociales.
4.3 Bitacoras de referentes

Para el disefio de la bitadcora principalmente se busco referentes artisticos y sus obras. En dicha

bitacora se encuentra el nombre del artista, su obra y la descripcion de esta, su estilo, su aporte.
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Tabla 9: Referentes

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA DE
“zuszsssze PISERO GRAFICO CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
GRAFFITI (ARTE VISUAL)
Artista. Obra.
Tlustrador | Lady Pink (Sandra Fabara) Fig. 1. Gr. Welling Cour(2016)

Estilo: Grafitera con un enfogque
narrativo y colorido.

Aportacién: Abrié camino para
las mujeres en el arte urbano.

Descripcidn: Es un mural vibrante
y colorido que fusiona elementos
del arte urbano con simbolismos
de la cultura mexicana, es una
criatura hibrida con cuerpo de
insecto, alas de mariposa y una
calavera decorada al estilo del Dia
de los Muertos, presenta patro-
nes florales y geométricos carac-
teristicos de las calaveras de
azicar, con detalles en colores
brillantes como rosa, naranja y
azul.

Fuente: | El Pais (2023)

Obtenido de:|  Street Art NYC (2016)

Artista. Obra.
Tlustrador | Mathilde Denize Fig. 2. Gr.l Never-ending Story (2023)
Descripcidn:La composicidn

Estilo: Grafitera con un enfoque
muralista y social.

Aportacion: Llevd el graffiti a los
trenes de Nueva York y a galerias
de arte.

visual se basa en una pintura de
apariencia acuarelada con formas
orgdnicas y trazos fluidos, gene-
rando una sensacion de movi-
miento y textura. La paleta de
colores es suave pero variada,
incluyendo tonos pastel como
azul, rosa, y beige, contrastados
£ON Jreas mds 0scuras en negro y
marron, gue aportan profundidad
y dinamismo.

Fuente: | ArtNet (2024) Obtenido llP:l Perrotin Store New York (2023}
Arfista. Obra.
IluslradorT Dondi White (Donald Joseph White) Fig. 3. Gl‘-[ D5(2007)

Estilo: Grafitero pionero con un
estilo detallado y Unico.

Aportacion: Inspiro a generacio-
nes de artistas urbanos y llevd el
graffiti a galerias de arte.

Descripcion: Muestra un tren
elevado decorado con un grafiti
vibrante y colorido, que combina
letras estilizadas con ilustraciones
de personajes icénicos, siguiendo
una estetica urbana y del arte
callejero, con una tipografia de
gran tamafio en tonos verdes y
rosas con contornos oscuros que
le dan profundidad y volumen.

Fuente: WikiArt Enciclopedia de Artes Visuales

Obtenido de:l Art Collectorz

Nota: Bitdcoras de referentes. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 10: Referentes de graffitti

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA DE
FEND HUR0 CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
GRAFFITI (ARTE VISUAL)
Artista. Obra.
Tustrador | Dieztro (Dario Flores) Fig. 4. Gr. "ATMOSPERA”(2024)
Estilo: Después de estudiar Descripcidn: Un rostro abstracto +

artes, dirigic su obra hacia un
lenguaje visual propio y comen-
20 en la calle, explorando el
graffiti y el street art.

Aportacion: Globalizé el arte
callejero dando talleres de arte
urbano a nifios.

con elementos simbdlicos que
transmiten  espiritualidad  y
conexion cosmica. Los rasgos
faciales estdn dispuestos de
forma no convencional e integra-
dos con simbolos como l&grimas,
estrellas, luna y sol, generando
una atmdésfera mistica y emocio-
nal. Formas similares a manos o
llamas en los laterales aportan
dinamismo visual.

Fuente: l Dieztro (2024) Obtenido de:l Dieztro (2024)
Artista. Obra.
Tlustrador | Boris Vallejo Fig. 5. Gr.l "THUNDERDOME"” (2008)

Estilo: [lustracion fantdstica y
realista.

Aportacion: Cred portadas para
dlbumes de hip hop en los afios
90.

Descripcidn: La  composicion
central muestra una figura huma-
noide de apariencia monstruosa
abrazando a una mujer desnuda,
lo que genera una sensacién de
fusion entre lo humano y lo
sobrenatural. Este elemento
visual refuerza la temdtica oscura
y extrema que define este género

musical.
Fuente: | BorisJulie (2025) Obtenido de:l BorisJulie (2025)
Artista. Obra.
Ilustrador l Greg Lamarche Fig. 6. Gr. | "Only Son”(2017)

Estilo: Collage vy tipografia
urbana.

Aportacion: Fusiond el graffii
con el disefio grafico.

Descripcién:La ilustracion presen-
ta un disefio de estilo graffiti en
blanco y negro, realizado sobre
una hoja con lineas horizontales,
evocando un cuaderno de notas,
incluye una pieza central con
letras estilizadas en un formato
de graffiti tipo bubble o wildstyle,
caracterizadas por formas redon-
deadas, conexiones fluidas y una
estructura compacta.

Fuente: GregLamarche (2025)

Obtenido de:

GregLamarche (2025)

Nota: Bitacoras de referentes del graffitti. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 11: Referentes de Mc

Unach

S UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO ‘

smeiEes i | DISENG GAFICD CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
MCING (RAPEO)
Artista. Obra.
Tustrador | Shepard Fairey Fig. 1. Mc. VOTE (2016)

Descripcion:  El  estilo  OBEY
refuerza esta idea al conectarse
con una tradicion de arte politico
que cuestiona estructuras de

Estilo: Arte urbano con influen-
cias del punk y el hip hop.

Aportacion: Cred portadas poder y moviliza a la accidn ciuda-

para Public Enemy y Black Eyed dana.

Peas.

Fuente: I LA Guia (2022) Obtenido de:l Linn Gallery (2022)
Artista. Obra.

Fotografo | Cey Adams Fig. 2. Mr.] iListo para morir! (1994)

Descripcion: La portada se carac-
teriza por su minimalismo y alto the notorious [INNNEN
contraste.  Sobre un  fondo

Estilo: Arte grifico con un
enfoque en la cultura hip hop.

completamente blanco, aparece
la figura de un bebé sentado,
captando toda |a atencidn de la
composicion. Esta imagen iconica
se sithia en el centro, resaltando la
inocencia y la sencillez frente al
mensaje crudo del titulo.

Aportacién: Disefid  portadas
para LL Cool ] y Notorious B.1.G.

readytodic

Fuente: l HYPEBEAST (2019) Obtenido de:l HYPEBEAST (2019)
Artista. Obra.
Fotografo | LanzaOne (Fernando Flores) Fig. 3. Mc. | €1992” (2024)

Descripcidn: 1a portada del
dlbum presenta una imagen
nostalgica y cruda, basada en una
fotografia  infantil  con  un
tratamiento grifico que evoca lo
vintage y lo desgastado. El rostro
del nifio ocupa la mayor parte del
encuadre, con una expresion
inocente y una mirada directa, lo
que genera un contraste entre la
pureza de la imagen y los elemen-
tos grificos afiadidos.

Estilo: Disefio grafico  con
tipografia audaz y elementos
urbanos.

Aportacion: Cred logos y porta-
das para Public Enemy y Beastie

Boys.

Fuente: LanzaOne (2024) Obtenido de:[ LanzaOne (2024)

Nota: Bitacoras de referentes del Mc. Elaborado por: (Andrade, 2025)




Tabla 12: Referentes del Mcing.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA D!E
S s | DIoENO GRAFICO CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
MCING (RAPEO)
Avrtista. Obra.
Tlustrador | EMEK Fig. 4. Mc. "A Gig Posters” (2018)

Estilo: Arte psicodélico  y
detallado.

Aportacidn: Disefid  carteles
para conciertos de hip hop.

Descripcion:Una reticula de nueve
compartimentos que simulan  una
celda, con figuras antropomorfas rojas
en las paredes grises, que, con cuernos
y coronas en llamas, remiten a demo-
nios o seres mitologicos. Estas figuras
adoptan posturas teatrales, algunas
rituales. En el centro, un ojo gigante
suspendido y rodeado de llamas, ilumi-
nado por rayos de luz, actia como
simbolo de conciencia y poder omni-
presente.

Fuente: | EmekGallery (2020)

Obtenido de:|  EmekGallery (2020)

Artista.

Obra.

Tlustrador | Slick (Gregory Lamar Slick) Fig. 5. Mc.‘ "funky nous deco”(1989)

Estilo: Disefic grafico moderno y
minimalista.

Aportacion: Trabajo con
Roc-A-Fella Records para artistas
como Jay-Z.

Descripcion: Se interpreta como
una visualizacion emocional del
paso del tiempo, donde cada
color representa un estado de
animo asociado con una hora del
dia 0 una estacion del afio.

Fuente: | Rolling Stone (2023) Obtenido de;[ Rolling Stone (2023)
Artista. Obra.
Tlustrador | M. Cartoon (Mark Machado) Fig. 6. Mc. ‘ "Fineline Style"(2023)

Estilo: Arte chicano con un
enfoque en tatuajes y disefio
grafico.

Aportacion: Trabajo con Eminem
y 50 Cent.

Descripcidn: La composicion se
divide en dos elementos principa-
les: a la derecha, un retrato
detallado de un hombre con
expresion seria y westimenta
cldsica, incluyendo un sombrero
de ala corta, evocando la imagen
de un mafioso o detective de la
época; a la izquierda, un automo-
vil vintage de color verde con
detalles cromados, que refuerza
la ambientacion retro del disefio.

Fuente: Lating@ Murals (2014)

Obtenido de: |

Latin@ Murals (2014)

Nota: Bitdcoras de referentes Mcing. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 13: Referentes del Dj.

Unach |ewwerace UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
s s simt joo| DEENG GRAFICO CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
DJING
Artista. Obra.

Tlustrador | Eric Haze

Fig. 1. Dj.|"TOMMY BOY" (2016)

Estilo: Arte punk y collage.

Aportacion: Influencid el disefio
grafico en la moda de la cultura
del Diing.

Descripcidn:  La imagen que

compartiste es el logotipo de
Tommy Boy Records, un sello ]b“lltlY

discografico independiente gque

fue muy influyente en la cultura BOY
del hip hop y la mdsica dance,

especialmente en las décadas de

1980 y 1990

Fuente: | HisoriaArte (2022)

Obtenido de:| HisoriaArte (2022)

Artista.

Obra.

Ilustrador | KAWS (Brian Donnelly)

Fig.2. Dj.| Blusher! (2011)

Estilo: Arte pop vy disefio grafico.

Aportacidn: Colabord con DIs y
artistas de hip hop.

Descripcién: Muestra una escul-
tura iconica del artista contempo-
raneo KAWS, caracterizada por su
estilo distintivo que fusiona
elementos del arte urbano, el pop
art y la cultura popular. La escul-
tura representa a un personaje
antropomorfico con una postura
abatida, rubriéndose el rostro con
sus manos en un gesto de tristeza
o introspeccion.

Fuente: I CULTURED (2024)

Obtenido tle:l CULTURED (2024)

Artista.

Obra.

Tlustrador | Barry McGee

Fig.3.D).|  "Crawling Man"(2012)

Estilo: Arte urhano y graffiti.

Aportacion: Fusiond el arte
urbano con la cultura del Dling.

Descripcion: Se trata de una
ilustracion de gran formato pinta-
da sobre una superficie de baldo-
sas metalicas oxidadas, lo que le
otorga una textura dspera y una
estética industrial, la figura estd
representada en una postura de
surnision, avanzando de rodillas y
con las manos extendidas, lo que
puede interpretarse como un
simbolo  de  vulnerabilidad,
sufrimiento o desesperacion.

Fuente: MCASB (2018)

Obtenido I.'lE‘:l MCASRB (2018)

Nota: Bitdcoras de referentes del Dj. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 14: Referentes del Djing

Unach ST UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
wrtsis o i~ | DISENO GRAFICO = .
i CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
DJING
Artista. Obra.
Iustrador | Ron English Fig. 4. Dj. "Chicquero™ (2004)

Estilo: Arte pop surrealista.

Aportacion: Cred arte visual
para eventos y dlbumes de
Dis.

Descripcion: El estilo remite al
movimiento lowbrow o pop
surrealismo, donde lo infantil y lo
kitsch se mezclan con mensajes
acidos o irdnicos sobre la socie-
dad actual.

Fuente; I ArToyz (2023)

Obtenido de:|  ArToyz (2023)

Artista.

Obra.

Tustrador | Kehinde Wiley

Fig. 5. Dj. | "Salnt Remi” (2014)

Estilo: Pintura realista con un
enfoque en la cultura urbana.

Aportacidn: Capturd la esencia
del DJing en sus retratos.

Descripcion: FRepresenta a un
hombre joven vestido con ropa
moderna: una chaqueta de cuero
negra, bufanda blanca, pantalo-
nes oscuros y botas tipo Timber-
land. 5u pose es majestuosa y
simbolica, con una mano elevada
sosteniendo una paloma blanca,
representando la paz, y la otra
apoyada en un baston dorado,
evocando autoridad o gufa espiri-
tual. Detrds de su cabeza, tiene
una figura santificada o mitica.

Fuente: I Brooklynmuseum (2015) Obtenido de:l
Artista. Obra.
llustradorl Jean-Michel Basquiat Fig. 6. Dj.l "En Christies” (1981)

Estilo: Disefio urbano y graffiti.

Aportacion:  Colaboré  con
marcas y artistas de hip hop.

Descripcion: La pieza representa
un rostro de perfil con una estruc-
tura deformada y fragmentada,
evocando una sensacion de
tension y angustia, su paleta
cromatica incluye tonos contras-
tantes como negro, amarillo, rojo
y azul, aplicados con una técnica
gestual y espontanea que refuer-
7a la crudeza visual de la obra. Las
lineas gruesas y desordenadas,
junto con detalles en forma de
garabatos y simbolos abstractos.

Fuente: AlejandraDeArgos (2018)

Obtenido de:|  AlejandraDeArgos (2018)

Nota: Bitacoras de referente del Djings. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 15: Referentes del Bboy

Unach |[cweeraoe UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Y . CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
B-BOYING
Artista. Obra.

Tlustrador | Fafi Fig. 1. Bb. “Alter Your Reality” (2024)
Estilo: Arte wrbano con un Descripcion: Una figura femenina
enfoque en personajes femeninos. central, de piel pirpura y desnu-

da, que adopta una pose dramati-
Aportacion: Colaboro con Dls y ca y llena de tension emocional.
artistas de hip hop. Sus manos presionan su cabeza y

su rostro refleja intensidad o

desesperacion, mientras gue el

cuerpo estilizado se complemen-

ta con tacones rosados decorados

con mofios, creando un contraste

entre lo sensual y lo caricatures-

co.
Fuente: I : LasVegas (2025) Obtenido de:l LasVegas (2025)

Artista. Obra.

ustrador | David Choe Fig. 2. Bb-‘ LA Sunsets (2019)

Estilo: Arte urbano y pintura
expresionista.

Aportacidn: Trabajo con Dis y
disefid portadas de dlbumes.

Descripcion: En el centro de la
pieza emerge el rostro de una
mujer con una mirada intensa y
expresiva. Su rostro estd parcial-
mente cubierto por fragmentos
de colores y lineas que parecen
estallar a su alrededor, lo que da
una sensacion de movimiento y
energia. Este efecto visual refuer-
za la sensacion de que la figura
estd surgiendo del caos o siendo
consumida por él.

Fuente: | Far Out Magazine (2022)

Obtenido de:|  Far Out Magazine (2022)
Artista. Obra.
Tlustrador | DAIM (Mirko Reisser) Fig. 3. Bb-l “Writing” (2018)

Estilo: Grafitero 3D con un
enfoque hiperrealista.

Aportacidn: Innovd en técnicas
de graffiti tridimensional.

Descripcidn: Es caracterizado por
una composicion tridimensional
llena de dinamismao y profundi-
dad. 5e emplean formas angula-
res y fluidas que se entrelazan en
una explosion visual de lineas y
voliimenes, generando  una
sensacion de movimiento vy
energia contenida.

Fuente: Drago (2018)

Obtenido de: Drago (2018)

Nota: Bitdcoras de referentes del Bboy. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 16: Referentes del Bboying

CARRERA DE

Unac

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

DISENO GRAFICO

M G Paignicnde CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
B-BOYING
Artista. Obra.
Fotografa | Keith Haring Fig. 4. Bb. "Harings"(1990)
. Descripcion: Representa cinco
Extilex: St popyeon . eaiogue figuras  humanas  estilizadas,

en figuras dindmicas.

Aportacién: Capturd la energia
del Bboying en sus obras.

delineadas con trazos pruesos y
negros, en distintas posturas
dindmicas de movimiento. Estdn
rellenas con colores llamativos
como rojo, azul y verde, sobre un
fondo amarillo  brillante que
resalta la energia de |a escena. Las
lineas curvas alrededor de los
cuerpos refuerzan la sensacion de
baile y movimiento.

Fuente: I HistoriaArte (2016)

Obtenido de:| HistoriaArte (2016)

Artista.

Obra.

Fotégrafa:l Martha Cooper

Fig. 5. Bb| “Arte 0 Vandal” (1990)

Estilo: Fotografia documental.

Aportacién:  Documentd el
nacimiento del breakdancing en
Nueva York.

Descripcion: Muestra un vagon
de tren cubierto con grafiti en un
estilo urbano y callejero caracte-
ristico del movimiento del arte del
grafiti en los afios 70 y B0 en
Nueva York, Las letras de gran
tamafic presentan un disefio
audaz con formas dindmicas,
contornos  gruesos y colores
vibrantes como el rojo, azul y
naranja, contrastando con el
fondo metilico del tren.

Fuente: | UrbanNation (2024) Obtenido de:l UrbanNation (2024)
Artista. Obra.
Tlustrador | Os Gémeos Fig. 6. Bb.l iQue estardno ! (1980)

Estilo: Grafiteros con un
estilo surrealista.

Aportacion: Capturaron la
energia del breakdancing en
sus murales.

Descripcion: El vagon presenta un
aspecto envejecido y lleno de
texturas, con defalles de grafiti y
sefiales desgastadas que evocan
la estética del metro de Mueva
York en los afios 70 y B0, en la
composicion destacan tres perso-
najes con rostros minimalistas y
expresiones neutras, caracteriza-
dos por lineas simples y colores
plano, tienen vestimenta colori-
da, con patrones llamativos y
referencias a la cultura urbana,

Fuente: RevistaExclama (2025)

Obtenido de: | RevistaExclama (2025)

Nota: Bitacoras de referentes B boying. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 17: Referentes del Tattoo

Unach |eeerece UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
it /f | DIREND GRAFICD CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
TATTOING
Artista. Obra.
Tlustrador | Xprezionarte (Jose Luis Zhinin Gonzalez) Fig. 1. Ttt, “valora la salud” (20?3)
Estilo: Arte del tatuaje con un ol N }:ﬂ LU[&‘:H.I! Descripcién:  Representa  una r

enfoque en animales y figuras

iconicas. \./.?

Aportacidn: Llevd el tatuaje a un
nivel superior con su forma de
combinar elementos y una
excelente eleccion de cromdtica

fusidn visual poderosa entre el
conocimiento, la  sanacion, la
ética y la vida misma, encapsulan-
do los valores fundamentales de
alguien comprometido con el
cuidado de la salud.

Fuente: | Xprezionarte (2023)

Obtenido de:l Xprezionarte (2023)

Artista.

Obra.

Tatuador | Danie] Cano

Fig. 2. Tt!.l “ Perro foo” (2024)

Estilo: Arte urbano con un
enfoque en animales y figuras
manocromaticas.

Aportacidn: Llevd el tatuaje a
un nivel superior por su
manera de combinar elemen-
tos.

Descripcion: Estd centrado en
una mascara tradicional japonesa
tipo Hannya o Oni, con una expre-
sion feroz y amenazante. Se
destacan los detalles ornamenta-
les, los colmillos prominentes y
los ojos intensos gue transmiten
fuerza y misterio.

Fuente: | Tattoodanyo (2024)

Obtenido :le:l Tattoodanyo (2024)

Artista.

Obra.

Tlustrador | David Vega

Fig. 3. Ttt| " TV ON THE RADIO” (2024)

Estilo: Tatuaje traibales muy
exagerados.

Aportacion: Innovd en técnica
de hacer un tatuaje tribal, a
modo que es exagerado su
dimensién.

Descripcion: En la parte superior
izquierda se aprecia un craneo
con detalles sombreados
finamente trabajados, lo que
aporta una atmaosfera sombria y
de fuerte simbolismo, posible-
mente relacionado con la mortali-
dad o el paso del tempo

Aparece una figura angelical o
celestial, en actitud dindmica y
envolvente, generando un juego
visual entre la vida, la muerte y lo
divino.

Fuente: | david vega83 (2024)

Obtenido de:| david vega83 (2024)

Nota: Bitdcoras de referentes del tattoo. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 18: Referentes del Tattoing

iconicos y significativos.

Aportacion: Llevd el tatuaje a un
nivel de ralismo impresionante,
por su manera de proyectar un
mensaje unico en la combina-
cion de sus elementos.

Unac CARRERA DE UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Wy TR | PIFENO GRAFICD CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
TATTOING
Artista. Obra.
Ilustrador:| Cruz Espinoza Fig. 4. Ttt.l “El ojo que todo lo ve™ (2024)
Estilo: Arte del tatuaje con un Descripcidn: ~ Representa una
enfoque realista con elementos poderosa mezcla entre misticis- ' o ; ‘

mo, dencia y espiritualidad. La
composicion visual sugiere una
hisqueda de equilibrio entre lo
intangible y lo racional, lo cosmico
y lo terrenal, lo oculto y lo revela-
do. Es un simbolo de introspec- 3
tion, sabiduria y apertura al cono- 5 |

cimiento desde miltples - ﬂ u\

Fuente:|  Pain Box Tatio (2024)

perspectivas.
Obtenido de:| Pain Box Tatto (2024)

Artista.

Obra.

Tlustrador | Esteban Arevalo

Fig. 5. Ttt.l “otaku ” (2024)

Estilo: Arte urbano con un
enfoque en temas sociales y
otakus.

Aportacion: Llevo el tatuaje a un
nivel global con un mensaje
profundo.

Descripcion: El elemento mas
impactante es el uso de rojo
vibrante, aplicado en toques que
simulan sangre, tanto en la boca
como salpicado en las manos y en
el fondo. Esta decision grafica
genera un fuerte contraste
emocional y visual, evocando una
mezcla de sensualidad, locura y
violencia.

Fuente: ‘ arevalo tattoo (2025) Obtenido de:l arevalo_tattoo (2025)
Artista. Obra.
Tustrador | Jonathan Chavez Fig.6.Ttt]  "during your life”(2024)

Estilo: Arte del tatuaje con un
enfoque en narrativas y perso-
najes.

Aportacidn: Fusiono el tatuaje
con el arte narrativoy la cultura
hip hop.

Descripcion: estd centrado en un
retrato detallado de un hombre
con una bandana atada en la
cabeza, mirando directamente
hacia el frente. El estilo del retrato
es muy realista, con un sombreado
preciso que resalta las facciones
del rostro, los ojos intensos y los
detalles de |a piel.

Su lema popularizado en la cultura
del hip-hop y fuertemente asocia-
do con el rapero Tupac Shakur.

Fuente: jonathan chaves tattooart (2024)

Obtenido de:l jonathan_chaves_tattooart (2024)

Nota: Bitacoras de referentes del tattoing. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.1 Fichas de observacion

En las siguientes fichas de observacion se logra analizar caracteristicas y detalles puntuales

sobre el tipo de ilustracion picto escritura.

Tabla 19 : Ficha de observacion del graffiti 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Unach

SHIVEREIEND 142180 61 CHIVIIRAIE

e

FICHA DE OBSERVACION

Fig 1 Gr: Welling Cour (2006) P —— Puntillismo Difuminacion | Tradicional
picto - escritura

) ) (x)

Caracteristicas de la ilustracion.

i Tiene contrastes bien aplicados en claros Si() No (%)
¥ 0SCuros.
Se obtiene un volumen v profundiad al visua- ;

2 | Jiar Ia ilustracion. Si(x) No( )
Ubica de manera exacta la luz. como la sombra .

3 para reflejar o dar vida al disefio. Si() No (x)

Fund ntos de disen

Principios del disefio grafico

1 | Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Sm:;t;’lco )\.SLIEIG;IICO
Obtenido de: Street Art NYC (2016) . . s .
2 | Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (x) | Tamatio ( )
Descripcion: La obra representa una figura antropomorfa
con una calavera de colores brillantes. inspirada en la este- Di Piaini
: ; y ; iz T i ispersos | Proxumdad
tica del Dia de los Muertos. Su rostro contiene patrones | 3 | Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. (pe] crcma (%)
florales y geométricos, con grandes ojos naranjas en forma
de flor y una boca con dientes exageradamente marcados. S R R R B ok :
) peticion los elementos que conforman la ;
Desde su espalda emergen unas majestuosas alas ora- 4 ihusiraciam: Textura ()| Forma (x)
mentadas, decoradas con patrones inbales y figuras
simbalicas en tonos dorados, naranjas y azules. El fondo i . ) . .
del mural presenta un azul intenso, lo que permite que los B | Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(x) No( )
colores vibrantes de la figura central resalten aiin mas. — -
6 La composicion cu_ePta con armonia entre todas las Si (%) No( )
Estilo de la ilustracién partes de su ilustracion.
2| Thsstcion sdikoeal. Técnica de la ilustracion
2 | Tlustracion técnica.
3 | Tusiracion publicitaria. 1 | Téenicaurbana |Si (x) | No ()
4 | Mustracion conceptual. 3 ‘Téchica S — Observacién:
i, . Publicitaria
5 | Hustracion-picko esoniars. ks No cuenta con una estruchira compositiva, ya que las
6 | Tlustracion abstracta. e - ; ilustraciones son elaborados por artistas. que descono-
: 3 ']ecn_lca S1( ) | No (¥)|cen estas estructuras. y sus artes son realizados de
7 | Hustracion 3D. Conceptual. manera empirica.

Nota: Fichas de observacion del graffitti 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 20: Ficha de observacion del graffiti 2

Unach UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
B 7> | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO
FICHA DE OBSERVACION
Fig 2 Gr: Atmosfera (2024) Puntillismo Difumninacion Relleno
Técnicas del estilo arrastre puto
picto - escritura
& () () (x)
Caracteristicas de la ilustracion.
N
\;‘T b licad 1
Tiene contrastes bien aplicados en claros ;
L ¥ 0SCUTOS. : Siix) Nef( )
Se obtiene in volumen y profundiad al visua- )
\\ liar 1a ilustracion. Si() No (%)
Ubica de manera exacta la Inz, como la sombra g
\ para reflejar o dar vida al disefio. Si(x) No( )
Fundamentos de diseiio
Principios del disefio grifico
Tipo de equilibrio en la composicién de Ia ilustracion, | Simetrico | Asimetrico
Obtenido de: Dieztro (2024) (x) ()
Deseripeion: Los elementos faciales —ojos, nariz y labios— - o il » F « .
estan distribuidos de manera no convencional, integrados con Top dhe st que sc cnceutor en L ilostricion. omma (X) | Tamato ()
simbolos como lagrimas, una rama, estrellas, una luna _ —
creciente y un sol radiante, lo que sugiere una narrativa emo- Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. Dispersos | Proximidad
cional y mistica. A los lados del 1ostro. se disponen formas que () cercana (X )
parecen manos o llamas, creando movimiento y dinamismo —
‘Asial: _Cuema con repeticion los elementos que conformanla | Textura ( )| Forma(x)
Destaca también una figura humana de perfil alzando la ilustracin.
cabeza hacia el cielo, acompanada por un aura etérea, lo que
afiade una dimension existencial o trascendental. Esta figura Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(x) No( )
parece tendirse o conectarse con el universo que la rodea,
reforzando el tono meditativo de la obra. La composicién cuenta con armonia entre todas las Si(x) No( )
Estilo de la ilustracion partes de su ilustracion.
g Técnicas de la ilustracion
2 | Tustracion técnica.
3 | Hustracion publicitaria. Técnica urbana |Si (x) |No ()
4 | Hustracion conceptual. Técnica Observacion:
§ | Ilustracion picto escritura X Publicitaria SLL)Net '
P : No cuenta con una estructura compositiva, ya que las
6 | Tustracion abstracta. . y ilustraciones son elaborados por artistas, que descono-
. Tconicn 8i( ) |No (x)]cen estas estrucruras, v sus artes son realizados de
7 | Tlustracion 3D. Conceptual. manera empirica.

Nota: Fichas de observacion del graffitti 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 21: Ficha de observacion del Bboy 1

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

UNFYERTIAR SACIANAL BE ElRDALTE
.wmowﬂz..ﬁ"

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

CARRERA DE DISENO GRAFICO

Fig 1 Bb: "Harings"(1990)

Obtenido de: Keith Haring(2024)

Descripeidn: La composicién presenta una escena urbana en
la que se fusionan elementos cotidianos con una atmosfera
onirica y futurista, en primer plano, se observa el perfil de un
personaje con piel azul, usando una goma en tonos pirpura y
amarillo. Su expresion es serena v en su cuello hay un peque-
1io tatuaje en forma de hoja, lo que sugiere una conexion con
la naturaleza en medio del entorno urbano.

En el fondo, se representa una calle en perspectiva con autos
en movimiento, luces de neén y un letrero con grafitis en un
edificio, lo que refuerza la ambientacion urbana. Un semafo-
1o y una camara de seguridad afiaden elementos de vigilancia
y control, mientras que una hma creciente brlla en el cielo,
aportando un toque de misticismo a la escena.

FICHA DE OBSERVACION

Puntillismo Difuminacion Relleno

Técnicas del estilo plroe
picto - eseritura
(x) ;) ()
Caracteristicas de la ilustracién.
Tiene contrastes bien aplicados en claros Si (%) No( )
¥ 0SCUros.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- .
liar Ia ilustracion. Si() No (x)
Ubica de manera exacta la lnz. como la sombra Si N
para reflejar o dar vida al disefio. 1(x) o()
Fundamentos de disefio
Principios del diseiio grafico
Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Siu;e;(t)rico Asi[(né;ricu
Tipo de contraste que se encuentra en la tlustracion. Forma (X) | Tamaiio ( )
Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. Dispersos | Proximidad
() cercana (X)

Qlenta con repeticion los elementos que conformanla | Texpura ( )| Forma (x)
ilustracion.
Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(X) No( )
La composicion cuenta con armonia entre todas las 8i( ) No (X)

Estilo de la ilustracion

partes de su ilustracion.

1 | tlustracién editortal Técnicas de la ilustracion
2 | Hustracion técnica.

3 | Ilustracion publicitaria. Técnica urbana |Si (X) |No ( )

4 | Ilustracion conceptual. Técnica sk Observacién:
5 | llustracion picto escritura. X Publicitaria

6 | Tlustracion abstracta. '{écnica si()[Ne

7 | Tlustracién 3D. Conceptual.

Nota: Fichas de observacion del Bboy 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 22: Ficha de observacion del Bboy 2

Una UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
T e FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO
FICHA DE OBSERVACION
Fig 2 Bb: *Alter Your Reality” (2025) Puntillismo Difiiminacion Relleno
Técnicas del estilo arrastre puro
picto - escritura
() ) (X)
Caracteristicas de la ilustracion.
Tiene contrastes bien aplicados en claros Si (%) No( )
¥ 0SCUroS.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- ,
liar Ia ilustracion. Si(X) No( )
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra Si
para reflejar o dar vida al diseiio. 1) No (x)
Fundamentos de disefio
Principios del diseiio grafico
Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Sil?it;im Asir(né;:ico
Obtenido de: LasVegas (2025)
Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (X) | Tamano ( )
Descripeion: Una gran flor roja con detalles en tonos naran-
jas y rosados forma un fondo simétrico, casi como un halo o : o } . . Tieerses | Dromimidad
corona natural, generando un efecto de divinidad o ensoiia- Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. (P ) 2 cercana (X)
cion. A ambos lados, dos figuras amarillas con apariencia de
caricatnras —similares a personajes de series animadas— Cuenta con repeticion los elementos que conforman la -
parecen flotar sujetas por cuerdas conectadas a la flor. Estos ilustracion. Textura ()| Forma (x)
personajes, de aspecto divertide v perturbador a la vez,
tienen grandes ojos saltones y collares, lo que agrega un aire . e > s ?
de ironia o critica al conjunto. Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(X) No( )
La composicion cuenta con armonia entre todas las Si (%) No( )
Estilo de la ilustracién partes de su ilustracion.
1 | Mustracion editorial. Técnicas de la ilustracion
2 | [lustracion técnica,
3 | Ilustracion publicitaria. Técnica wbana  |S1(X) |No ()
4 | Iiustracion conceptual, L .
Tecn:u:_a . $i () [No (0 Observacion:
5 | Tustracion picto escritura. X Publicitaria
6 | Ilustracion abstracta. Técnica Si( ) |No (0
7 | Tlustracion 3D. Conceptual.

Nota: Fichas de observacion del Bboy 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 23: Ficha de observacion del Dj 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Unach

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

FICHA DE OBSERVACION

Fig 1 Dj: "TOMMY BOY" (2016) Puntillismo Difuminacion Relleno
Técnicas del estilo arrastre puro

picto - escritura

() (X) ()

hmmi Caracteristicas de la ilustracion.

Fundamentos de diseiio

Principios del diseiio grafico

BOY 1 Tiene @qlmsles bien aplicados en clares Si( ) No (X)
¥ OSCUIos,
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- =
2 | liar la itustracién. S1(x) No( )
Uhica de manera exacta la luz, como la sombra B
3 para reflejar o dar vida al disefio. S1(x) No( )

1 | Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracién. S'"(‘;t)“m AS“{“e;r'm
Obtenido de: HisoriaArte (2022)
2 | Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (X) | Tamado ( )

Descripelon: La imagen que compartiste es el logotipo de Tommy

Boy Records, un sello discografico independiente que fue muy

influyente en Ia cultura del hip hop y la misica dance, especialmente | g | Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. Dispersos | Proxumdad

en las décadas de 1980 y 1990. () cercana ( X)
4 Cuenta con repeticion los elementos que conforman la | Teyfura ()| Forma(x)
ilustracion.
5 | Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(X) No( )
6 La composicidn cuenta con armonia entre todas las Si (X) No( )

Estilo de la flustracion partes de su ilustracion.

£ | it il Técnicas de la ilustracion
2 | Jlustracion téenica,
3 | Ilustracién publicitaria. 1 | Técnica urbana  |Si(X) | No ()
4 | Tlustracion conceptual. ; .
P 2 Tecn_lcla . si () |No 0 Observacidn:
5 | Iustracién picto escritura. X Publicitaria
6 | Tlustracion abstracta. 3 | Tecnica Si( ) |No(®
7 | Hustracion 3D. Conceptual.

Nota: Fichas de observacion del Dj 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 24: Ficha de observacion del Dj 2.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Unach

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

FICHA DE OBSERVACION

Fig 2 Dj: "Chicquero™ (2004) Puntillismo Difuminacion Relleno

Técnicas del estilo arrastre puro
picto - escritura

() (X) i3

Caracteristicas de la ilustracion.

" Tiene c.ontrasles bien aplicados en claros Si( ) No (X)
¥ OsCuros.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- .

2| Jiar Ia ilustracion. Si(x) Ne ()
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra si N

3 para reflejar o dar vida al disefio. Si(x) o()

Fundamentos de diseiio

Principios del disefio grifico

1 | Tipo de equilibrio en la composicién de la ilustracion. szi‘;im Am(né;ﬁm

Obtenido de: ArToyz (2023
2 | Tipo de coniraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (X ) | Tamarfio ( )

Descripcion: Desde una perspectiva conceptual, la imagen

puede interprekl estilo remite al movimiento lowbrow o pop surrea- i 3 : 6
lismo, donde lo infantil y lo kitsch se mezclan con mensajes dcidoso | 3 TiPD de Pﬂmldﬂd de los Gb_]EIOS en la ilustracion.

Dispersos | Proximidad

irdnicos sobre la sociedad actual, () cercana ( X)

4 Cuenta con repeticion los elementos que conforman 18 | Texiura ( )| Forma(x)
ilustracion. ’
5 | Cuenta con alineacion los elementos de la lustracion. Si(X) No( )
6 La composicion cuenta con armonia entre todas las Si(X) No( )
Estilo de la ilustracion partes de su ilustracion.

1 | llustracion editorial Técnicas de la ilustracion

2 | Mustracion técnica.

3 | Tlustracion publicitaria, 1 | Tecnica urbana  [Si (X) [No ()

4 | Tustracion conceptual. 2 Té;’;if.a . si( ) |No 0 Observacion:

5 | Nustracion picto escritura. X Publicitaria

6 | Nustracion abstracta. 3 Técnica Si( ) |No (%)

7 | Ilustracion 3D. Conceptual.

Nota: Ficha de observacion del Dj 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 25: Ficha de observacion del Mc 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

CARRERA DE DISENO GRAFICO

FICHA DE OBSERVACION
Fig 1 Mc: “VOTE” (2016) ! Puntillismo Difuminacion Relleno
Técnicas del estilo arrastre puro
picto - escritura
) (X) )
Caracteristicas de la ilustracién.
Tiene contrastes bien aplicados en claros Si (X) No( )
¥ OSCUros.
Se obtiene un volumen v profundiad al visua- .
liar la ilustracion. S51(%) No( )
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra si
para reflejar o dar vida al disefio. () No (X)
Fundamentos de disefio
Principios del disefio grafico
Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracién. Sm{';t;im ASi‘(’lé;‘ic"‘

Obtenido de: Limn Gallery {2022)

Descripcion: El estilo OBEY refuerza esta idea al
conectarse con una tradicion de arte politico que
cuestiona estructuras de poder y moviliza a la accion
ciudadana.

Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion.

Forma (X )

Tamartio { )}

Estilo de la ilustracion

Tipo de priximidad de los objetos en Ia ilustracién. Dispersos Proximidad
() cercana ( X)

Cuenta con repeticion los elementos que conforman 18 | Textura ( )| Forma(x)

ilustracion.

Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si(X) Ne( )

La composicion cuenta con armonia entre todas las Si (%) No( )

partes de su ilustracién.

llustracion editorial.

Iustracion técnica.

Técnicas de la ilustracion

Tlustracion publicitaria.

Ilustracion conceptual.

Técnica urbana | S1(X) [No( )

Tlusiracion picto escritura. X

Tlustracion abstracta.

N|lojom s |lw N | B

Tustracion 3D.

Técnica o Observacion:
bl |0 N

Técnica Si( ) |No 0

Conceptual.

Nota: Ficha de observacion del Mc 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 26: Ficha de observacion del Mc 2

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

UMYIISIEAT AC NN 06 TAIUADRATE

e

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

CARRERA DE DISENO GRAFICO

Fig 2 Mc: "A Gig Posters” (2018)

Obtenido de: EmekGallery (2020)

Descripcion: Estas figuras estan posicionadas en diferentes
posturas teatrales, algunas de danza o ritual, lo que transmite
una sensacion de movimiento dramatico dentro de un espa-
cio encerrado,

En el centro de la composicion se encuentra un ojo gigante,
suspendido en el aire con rayos de luz descendiendo hacia €1,
rodeado de llamas. Este ojo central funciona como el foco
simbalico del cartel, aludiendo a la vigilancia, la conciencia,
0 un poder cmnipresente.

FICHA DE OBSERVACION
Puntillismo Difuminacién Relleno
Técnicas del estilo puro
picto - escritura
(X) () ()
Caracteristicas de la ilustracion.
Tiene contrastes bien aplicados en claros Si (%) No( )
¥ 0SCUI0S.
Se obtiene un volumen v profundiad al visua- :
liar la itustracion. S1(X) No( )
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra Si
para reflejar o dar vida al disefio. i() No (x)
Fundamentos de disefio
Principios del diseio grafico
Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Sh];il)n'co Asir(né;ﬁco
Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (X) | Tamaiio ( )
Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracién. Dispersos | Proximidad
() cercana (X)
Cuenta con repeticion los elementos que conforman Ia | Tuxiura ()| Forma (x)
ilustracion.
Cuenta con alineacion los elementos de la tlustracion. Si(X) Nao( )
TLa composicion cuenta con armonia entre todas las Si (X) No( )

Estilo de la ilustracion

partes de su Hustracion.

2 | Tustracién editorial. Técnicas de la ilustracion
2 | Tlustracién técnica.

3 | THustracién publicitaria. Técnica urbana  [Si (X) | No ()

4 | Tlustracion conceptual. Técniea si() N Ohservacion:

5 | Tlustracién pieto escritura, X Publicitaria

6 | Tiusiracion abstracta. Técnica Si( ) |No (%

7 | Tustracion 3D. Concepiml.

Nota: Ficha de observacion del Mc2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 27: Ficha de observacion del Tattoo 1

Unach UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
" aimients | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO
FICHA DE OBSERVACION
Fig 1 Ttt: “Valora la Salud” (2023) . ) Puntillismo Difuminacion Relleno
Técnicas del estilo arrastre puro
picto - escritura
() () (X)
Caracteristicas de la ilustracion.
1 Tiene contrastes bien aplicados en claros Si (%) No( )
¥ 05CULOS.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- .. .
2 | Jiar la ilustracién. S1(X) No( )
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra g .
3 para reflejar o dar vida al disefio. () No(X)
Fundamentos de diseiio
Principios del diseiio grafico
1 | Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Sm{lih;m ASil(]lé;.l‘iCO
Obtenido de: Xprezionartte (2023)
2 | Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma (X) | Tamano ( )
Descripeion: El tataje representa una fusion visual pode-
rosa entre el conocimiento, la sanacion, la ética y la vida o ) } » Dis Proximidad
misma, encapsulando los valores fundamentales de alguien |3 Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. 1s{p e;sos cercana (X)
comprometido con el cuidado de la salud.
4 | Cuenta con repeticion los elementos que conforman1a | Toxtura ( )| Forma (x)
ilustracion.
§ | Cuenta con alineacion los elementos de la tlustracion. Si(X) No( )
6|l COMPpOSICION cuenta con armonia entre todas las Si (X) No( )
Estilo de Ia ilustracion partes de su ilustracion.
1 | lustracion editorial. Técnicas de Ia ilustracién
2 | [lustracion técnica.
3| Iustracion publicitaria. 1 [ Técnica urbana [S1(X) [No ()
4 | Tustracion conceptual. s ion.
Y 2 | Téenica Si()[No® Observacion:
5 | Iustracion picto escritura. X Publicitaria
6 | Tustracion abstracta. 3 | Téenica Si () [No (%)
7 | Hustracion 3D. Conceptual.

Nota: Ficha de observacion del Tattoo 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 28: Ficha de observacion del Tattoo 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Unach

SNIVIRSIAD §4CIDNL DI DRINIORATD.

e

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

FICHA DE OBSERVACION

Fig 2 Ttt: “La vida te enreda” (2024) Puntillismo Difuminacion Relleno

Técnicas del estilo arrastre puro

picto - escritura

() (X) ()

Caracteristicas de la ilustracion.

1 Tiene contrastes bien aplicados en claros Si(x) No( )
¥ 0SCUI0S.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- )

2 | Jiar 1a flustracion. Si(X) No( )
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra Si

3 | para reflejar o dar vida al diseo. i() No (x)

Fundamentos de diseiio

Principios del disefio grafico

Simétrico Asimétrico

x) ()

1 | Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion.

Obtenido de: Pain Box Tatto (2024)

2 | Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. | Forma (X) | Tamano ( )
Descripcion: Este tatuaje representa una poderosa mezcla

entre misticismo, ciencia y espiritualidad. La composicion

: e A s Dispersos | Proximidad
visual sugiere una busqueda de equilibrio entre lo intangible | 3 | TiP0 de priximidad de los objetos en la ilustracion. 3

() cercana ( X)

y lo racional, lo edsmico y lo terrenal, lo oculto y lo revela-
do. Es un simbolo de introspeccion, sabiduria y apertura al . S b o ?
P : yap 4 Cuenta con repeticion los elementos que conforman la Textura ( )| Forma (¥)

conocimiento desde multiples perspectivas. ilstisniate
§ | Cuenta con almeacion los elementos de la ilustracion. Si(X) No( )
6 La composicion cu?!na con armonia entre todas las Si(X) NeE
Estilo de la ilustracion partes de su ilustracion.

-

Ilustracion editorial. Técnicas de la ilustracion

2 | Ilustracion técnica.

3| Iustracion publicitaria. 1 | Técnica urbana [ Si(X) |No( )

4 | Tustracion conceptual. Lo ; -
2| Tecnica si()|Ne Observacion:

5 | Iustracion picto escritura. X Publicitaria

6 | Tustracion abstracta. 3 | Teenica Si( ) No(X

7 | Tlustracién 3D. Concepiual.

Nota: Ficha de observacion del Tatto 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.2 lustraciones:

Respecto a las fichas de andlisis y creacion de ilustraciones de tipo picto escritura corporal, se
divide en 5 pasos el andlisis diddico: Elementos visuales, Semas, Significante, Significado y
técnica de picto escritura corporal, y 5 pasos para la creacion de la ilustracion: Seleccion de

sema, Abstraccion, Modulacion, Super modulacion y Aplicacion de color
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Tabla 29: Ilustracion de Graffitti 1

T : DISEND GRAFICO o
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS =
A D & A DIAD o PRO D D REA o - 9 = A .
AN . i Observacién:

EXPRESION: | Graffit Fara el desarrollo de las ilustraciones picto escritura, primero se analiza visnalmente, despuds se realiza un andlisis diddico del signo, extrayendo los semas, se
o ) A selecciona el sema y se procede a modular Ia figura, se obtiene la ilustracion del modulo, el supermddulo, junto a la ilustracidn final y la alicacion de color .

Obra:| Welling Cour 1 2 OND A ODULACIO RACION D ODULO

£
®.o E
; 3

. §

? Una vez realizado el analisis diddico | Se realiza la abstraccion del sema | Las categorias que se aplico son rotacion de
del sigmificado y significante, se tomd representativo de la energia, en este | 90° movimiento siguiendo una direccion
el sema mimero 1. yva que es conside- | caso 1a corona. circular, haciendo que las figuras se toquen
rado el elemento que mas representa por los vértices.
la energia y espiritualidad .

El SIGNIFICANTE: 1 SIGNIFICADO: 4 RACION D PERMODULG O A

Una corona con hojas y una flor
ceniral.

Esta imagen se interpretta como un
simbolo de transformacion espiritial o
personal. La figura representa a un ser
que ha atravesado la muerte (calavera). ha
renacido {mariposa) y ahora se muestra
empoderado vy completo  (postura de
confianza),

Una catrina decorada como rostro,
con flores en los ojos, dientes
marcados. y colores vivos.

Y|
b

Una figura con cuerpo de insecto.

Y
08

& APLICACION DE COLOR
Se trabajo con colores del sema para
generar armonia cromatica.

Una ves obtenido el modulo. se aplicolaley | En base al submédulo decidimos
de la semejanza y aplicando las categorias | aplicar la repeticion o duplicar el

Caras antropomdrficas, cada una compositivas. submadulo obtenido desarrollando
con distintas expresiones: Se uso dos modulos con toque de lado por | un patrén. . .
lado. que a su vez refleja dandonos la union
S— " " " de 4 médulos.
&' Técnicas del estilo picto - escritura corporal Al aplicar la direccion radial y el movi-
Puntillismo Blackwork Tradicional Neo-tradicional | miento de rotacién se logra el supermodulo.
X

Nota: Ilustracion de graffitti 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)



Tabla 30: Ilustracion de graffiti 2

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA DE

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

DISERNQ GRAFICO

A D A f DIAD () DRO 0D = A 0) ) 0) = D A -
' “ : Observacion:
EXPRESION' Graffiti Para el desarrollo de las ilustraciones picto escritura, primero se analiza visualmente, después se realiza nn analisis diadico del signo. extrayendo los semas, se
0 f A selecciona el sema ¥ se procede a modular Ia figura, se obtiene la ilustracion del modulo, el supermadulo, junto a la ilustracion final y la alicacion de color .
Obra: | Atmosfera 1 2 3 4 ON D : ODULACIO RACION D SDULD
+ | =
~-
A
+ ‘i A Y
6 7 8
\ \ Q Una vez realizado el analisis diddico] Se realiza la abstraccion del sema | Se aplica a la figura que se togue con una
- \\ del significado y significante, se tomo representativo de la atmosfera, en este | semejante a modo de reflejo en uno de sus
R ¢l sema niumero 8, ya que es considera-| caso: lado. fonnandoe una nueva figura. esto segiin
do el elemento que mas representa la| Abstraccion de lineas que delimitan la | la ley de buena forma.
atmosfera a partir del analisis diddico. | forma de la luna .
El SIGNIFICANTE: 1 SIGNIFICADO: RACION D PERMODULO ale .

Un sol radiante,

Estrellas.

Una ave estilizada.

Una planta esquematizada.

Manos en diferentes pocisiones.

Rostro fragmentado(ojos, nariz, labios).

Gotas descendentes.

Luna creciente.

Puntillismo Blackwork

El rostro disperso sugiere introspeccion.
pérdida. o multiplicidad de identidades.
la luna, las estrellas y el sol pueden
simbolizar ciclos, tiempo, e iluminacién
interjor. TLas manos, los ojos. y los
elementos simétricos representan la
tension entre luz y oscuridad, cuerpo v
espiritu, lo material. La planta represen-
ta crecilmiento, esperanza o Iegenera-

cidn.

5 Técnicas del estilo picto - escritura corporal

Tradicional

MNeo-tradicional

DU AAUY,
U0 QAU
IO
IO

Y AAVY)
PO QAU
o0 Qe UV,
IO

& APLICACION DE COLOR

Se trabajo con colores del sema para
generar aronia cromatica.

|l

00 Q0 VY

En base al submodulo decidimos
aplicar la repeticién o duplicar el
submédulo obtenide desarrollando
un pamon.

Las categorias usadas son rotacion, mowvi-
miento  signendo una direccion linea
horizontal, junto con el uso de la buena
forma o destino comiin al momenio de
seguir una direccion y constnur un patrén
los elementos se perciben como figura

X

Nota: llustracion de graffitti 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 31: Ilustracion de Bboy 1
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

. - DISENO GRAFICO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
A L i [ IMAL ) RO L L RELD L) H L) - RA O B0
AN Observacion:
EXPRESION: Bhoy Para el desarrollo de las ilustraciones picto escrifura, primero se analiza visualmente, después se realiza un anilisis diddico del signo, extrayvendo los semas, se
() A f lecciona el sema v se p dea dular la figura, se obtiene la ilustracion del médule. el supermdédulo. junte a la ifustracion final v la alicacién de color .
D A oD ACIO RACION D ODULO

Obra:| "Harings” 3 .

5
Una vez realizado el anilisis diddico | Se realiza la abstraccién del sema | Para la modulacion se partié de la abstrac-
del significado y significante, se tomé | representativo de la diversidad en este | cién anterior mediante la aplicacion de
el sema nimero 1. ya que es conside- | caso la parte superior del personaje. direccion vertical y movimiento de rotacién
 rado el elemento que mas representa forma de reflejo obteniendo este resultado.
| 1a diversidad y unidad
El SIGNIFICANTE: £l SIGNIFICADO: : RACION D PERMODULO RACIO A

Un figura humana simplificada, sin
rasgos faciales ni detalles.

Un personaje estilizado bailando.

La umagen transmite un mensaje de
unidad. energia colectiva y alegria univer-
sal, reflejando los ideales de comunidad y
expresién libre. Es una celebracién visual
de 1o humano en su forma méas esencial y

Una figura sintetizada con sus
manes abajo en movimiento .

; compartida.

Una persona resumida con las manos L

artiba festejando T ———~ En base al submédule decidimos B8 APLICACION DE COLOR
radial movimienio de rotacién a aplicar la repeticion a modo de | Se trabajo con colores anlogos para
forma de reflejo se obtvo el super- reﬂe_m'del submédulo desarrollando | generar armonia cromitica
médulo. el patron.

Un personaje abstraido celebrando. D .

écnicas del estilo picto - escritura corpo
Puntillismo Blackwork Tradicional Neo-tradicional
X

Nota: Ilustracion de B boy 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)



Tabla 32: Ilustracion de Bboy 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS ¥ TECNOLOGICAS
FICHA DE ANALISIS DIADICO | PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA | Fig. 2 Bb.

EXPRESION:

2 ELEMENTOS VISUALES| 2 SEMAS

CARRERA DE
DISENO GRAFICO

Observacion:
Para el desarrollo de las ilnstraciones picto escrimira, primera se analiza visualmente, después se realiza un analisis diadico del signo, extrayendo los semas, se
selecciona el sema y se procede a modular la figura, se obtiene la ilustracion del modulo, el supermodulo, junto a la ilustracion final y 1a alicacion de colar .

4 SELECCION DE SEMA 2 MODULACION 3! ILUSTRACION DEL MODULO

3
i
e D). — -
i Una vez realizado el andlisis diddico | Se realiza la abstraccion del sema repre- | Las calegorias usadas son rotacion y movi-
w’\ - b del significado y significante, se tomé | sentativo de dualidad interna, en este |THENIO siguendo uma direccién linea horizon-
§ i el sema niunero 1. ya que es conside- | caso: tal, Junto con el uso de la buena f“}"'_“a o
<L rado el elemento que més representa | Se abstrajo una seccién de la parre |destino comin al momento de seguir una
la tension o duahidad intema. superior izquierda de la cadenra hacien- | direceion y construir un patrén los elementos
dolo simple. se perciben como figura,
El SIGNIFICANTE: £1 SIGNIFICADO: RACION D PERMODULO RACIO A
Una mujer de piel morada. postura
sensual, vestida con un body
ajustadoe y tacones rosas.
Esta imag puede interpretarse como
una representacion de la dualidad entre el
Una gran flor roja con detalles cuerpo ¥ la mente, la vigilancia del “yo
delicados, como un telén o marco interion” (a través de los ojos en el pecho),
decorativo. o incluse comoe un refrato omirico o

surrealista de la feminidad espiritualizada
o transmutada.

Un personaje estilizado de color
amarillo,

Una ves obtenido el mdodulo, se aplico & APLICACION DE COLOR

Un personaje esquematizado con Ia ley de la AR IY aplicando las L Se trabajo con colotes analogicos para
aspecto caricaturesco. calegc:rias cun?posmvas, Eu_base al snb{lx.;»fiulc decidimos generar armonia cromatica.
Se usd dos modulos con toque de lado aplicar la repeticion a modo de
. . . por lado, que a su vez refleja. reflejo del submdédulo desarrollando
s del estilo picto - e ura corporal Al aplicar la direccidn radial ¥ el mowvi- el patron . .
Puntillismo Blackwork Tradicional Neo-tradicional | miento de rotacion se logra el resultado.

X

Nota: Ilustracion de B boy 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)



Tabla 33: Tlustracién de Dj 1

U h UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO CARRERA DE
nac | - - DISEND GRAFICO
ETI FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
FICHA DE ANALISIS DIADICO PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA

£ Observacicn:
D-] Para el desarrollo de las ilustraciones picto escritura, primero se analiza visualmente, después se realiza un analisis diadico del signo, extrayvendo los semas, se
1 ELEMENTOS V|SUA|_E5I 2 SEMA se.leccioua el sema y se procede a modular la figura, se obtiene la ilustracion del médulo, el supermédulo. junto a la ilustracion final ¥ la alicacion de color .

| Fig. 1 Dj.

1 SELECCION DE SEMA | = MobDuLACION 3 ILUSTRACION DEL MODULO
4 %
Una ver realizado_ ellamilisis diédic-\? Se realiza la abstraccion del sema repre- | Las categorias que se aplico el toque de lado
del mgmﬁs:adoysngmﬁcaur& §¢ tomo | sentativo de expresion artistica calleje- | por lado en forma de reflejo y rotacion de
el sema niimero 3, ya que es conside- | g en este caso: 90° movimiento siguiendo una direccion
rado el elemento que mds representa | Se absmrajo la silueta del personaje | circular. haciendo que las figuras esten serca
' 1a danza urbana. haciendolo simple. de se toquen los vértices.
El SIGNIFICANTE: £3 SIGNIFICADO: 1 RACION D PERMODULO RACIO
Texto: “Tommy Boy™ en letras
negras y grandes.
. Este logo no solo identifica una marca,
Persona en una pose baile. sino que evoca un momento cultural
Alude a los origenes del hip hop como
una forma de expresion artistica callejera.
Las siluetas son una clara referencia a la
Un personaje estilizado en movi- danza‘ucbana (como-el breakdance), que
miento ritmico era uno de I.qs cuatro pilares 011_gmales
del hip hop (junto con el rap. el DJing y el
eraffiti). Una ves obtenido el modulo, se aplico la
3 1 - ey 6 ]
ley de la semejanza y aplicando las | gy pase al submodulo decidimos e
. L tivas. : > s . x
El personaje repetido pero rotado. giﬁfs%ngz:::ﬁ?ﬁ;;‘izn toaue de lado aplicar la repericion a modo de Se trabajo con colores analogicos para
; 99 reflejo del submddulo desarrollando generar armonia cromgtica.
por lado, que a su vez refleja. el patron.
Al aplicar la direccién radial y el movi-
» . niento de rotacion se logra el resultado.
del estilo picto - ritura corporal i = et 2 .D
Punfillismo Blackwork Tradicional Neo-tradicional
X

Nota: llustracion de Dj 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)



Tabla 34: Ilustracion de Dj 2

1 ELEMENTOS VISUALES|

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA DE

FICHA DE ANALISIS DIADICO

Para el desarrollo de Ias ilustraciones picto eserimra, primero se analiza visualmente, después se realiza un andlisis diddico del signo, extrayendo los semas, s
|selecciona el sema y se procede a modular 1z figura, e obtiene la ilustracion del madulo, el io icaci

2 SEMA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA

2 SELECCION DE SEMA

DISENO GRAFICO

2 MODULACION

adulo, jumto & la i final ¥ Ia

3 ILUSTRACION DEL MODULO

| Fig. 2 Dj.

de color .

El SIGNIFICANTE:

£l SIGNIFICADO:

Una vez realizado el analisis diadico
del significado y significante, se tomo
el sema mimero 1. ya que es conside-
rado el elemento que s representa
la reveldia infantil a partir del analisis
digdico.

Cabeza grande y ojos circulares
desorbitados.

Camiseta color urquesa con
calaveras

Zapatillas con personajes animados

Este personaje encama al nifo del mundo
contempordneo, moldeado por un entorno
altamente visual. comercial y digital. La
obra tene un aire de critica culmal.
haciendo visible como las identidades se
constiiyen a pattir de referencias cruza-
das: caricaturas. cultura pop. idolos de
masas, consumo de moda y jugletes.

patineta.

Puntillismo

Una tabla con miedas, como nna mini

stilo picto - es

Difuminacion | Blackwork | Tradicional

itura corpo

Neo-tradicional

Se realiza la abstraccion del sema repre-
sentativo la reveldia infantil en este
caso:

Se abstrajo una seccion del rostro
principal haciendolo simple.

toque de lado por lado, rotacién de 180°,

Se usd 8 modulos para la aplicacion de
la ley de direcciom radial y movimiento
de rotacion de 907, obteniendo el super-
modulo.

X

Se partid de 1a abstraccion y se uso la ley con

& APLICACION DE COLOR

Partiendo de la submodulacion decidi-
mos aplicar la ley de la buena forma y
la leyes compositivas nos permite cons-
tuir un patron con estos elementos,

Se trabajo con colores analdgicos
para generar armonia cromatica,

[

Nota: llustracion de Dj 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 35: ITlustracion de Mc 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA

Observacion:

Para el desamrollo de las ilnstraciones picto escritura, primero se analiza visualmente, después se realiza un analisis diddico del signo, extrayendo los semas, se|
l selecciona el sema y se procede a modular Ia figura, se obtiene la il ion del modulo, el sup deulo, junto a la i idn final y la alicacion de color

= Co
Co

A0 | Una vez realizado el analisis diddico | Se realiza la abstraccion del semarepre- [Se aplicé la ley de buena forma con repeti-

» ‘ '@ ) del significado y significante, se |sentativo al poder individual en este |cion v rotacion con distancuamiento, inchu-
it tomd el sema nlmere 2. ya que es |caso vendo la ley radial de superposicidn, dando
considerado el elemento que mis |Se absirajo una seccién del circulo |como resultado el siguiente médulo.

CARRERADE
DISENO GRAFICO

% SELECCION DE SEMA 2 MODULACION

\/
%
2

®
\
7

(

N
2

representa el poder individual. concéntrico  con  lineas  haciendolo
] simple.
El SIGNIFICANTE: £X SIGNIFICADO: RACION D PERMODULO RACIO

Una uma electoral roja

i b el RN © OC Dl D€ 9| €© D€ D

radical. cargado de poder Utiliza una

estética fuerte y directa para evocar (. @ o @ (% @ (@ @
Rayos cruzados en forma de =X urgencia ¥y emocion. No es solo una @ @ ‘(__\%\ @ 0) E4 \h P4 & E4 & P4 '&
invitacion; es una especie de llamado J

revolucionario modgmo: la boleta es tu @Lﬁ # J)C(—h‘ # *—JD (Lﬁﬂ @& J}@,& V4 __J>
Una papeleta con una estrella. AT I 6 I Tinchent

Se aplico categorias como el movimiento |En base al submodule decidimos & APLICACION DE COLOR

Flechas en direccion al centro. siguiendo una direccion lineal, se puede | aplicar la repeticion o duplicar el | Se trabajo con colores andlogos para
observar un entrelazamiento que da como | submédulo obtenido desarrollando | genetar armonia cromdtica.
resultado, un patron.

Marca asociada al artista I:‘ .

Shepard Fairey

s del estilo picto - escritura corporal
Puntllismo Blackwork Tradicional Neo-tradicional
X

Nota: Ilustracion de Mc 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)



Tabla 36: Ilustracion de Mc 2

MC
1 ELEMENTOS VISUALE
Obra:| A Gig Posters

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CARRERA DE

1
® 4

E SIGNIFICANTE:

(Observaciin:

Para el desarrollo de las ilustraciones picto escritiza, primero se analiza visualmente, despuds se realiza un andlisis diddico del signo, extrayendo los semas, se
selecciona el sema y se procede a modular 1a figura, se obtiene fa ilustracidn del médulo, el supermddulo, jonto a la ilustracion final y la alicacién de color

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA

DISENG GRAFICO

| Fig. 2 Mc.

i SELECCION DE SEMA 2 MODULACION | = ILUSTRACION DEL MODULO
5
Una vez realizado el analisis diadico | S¢ realiza la abstraccidn del sema Las categorias que se aplico son rotacion de
del significado y significante. se tomd representativo  de una mentalidad |90° movimiento siguiendo una direccidn
el sema mimero 5, ya que es conside- dividida. en este caso; circular. haciendo que las figuras este serca
rado el elemento gue mis representa Abstraccion de lineas que delimitan |de toparse los vértices.
la una mente dividida en manteni- | Una seccién de la forma el personaje
THETED. meditando .
£1 SIGNIFICADO: RACION D PERMODULO RACIO A

Tna figura humana demoniaca de
color rojo, con cuemos y fuego
sosteniendo una guitarra.

Un personaje estilizado adorando.

Un gran ojo envuelto en fuego. con
un fondo de cuerdas verticales que
son cuerdas de guitarra.

La disposicion cuadriculada recuerda a
una *mente dividida® en compartimien-
tos, donde cada uno rabaja su expresion,
pero todos contribuyen al mismo “mante-

Un personaje esquematizado
bailando.

1In personaje personaliado
meditando.

& Técni

Puntilismo

Blackwork

" del arte musical.

Una ves obtenido el modulo, se aplico la
ley de la semejanza v aplicando las
categorias compositivas.

Se usd dos modulos con toque de lado

=stilo picto

por lado. que a su vez refleja dandonos la
unidm de 4 modulos.
Al aplicar la direccidn radial y el movi-

Neo-tradicional miento de rotacion se logra el resultado

Tradicional

X

En base al submddulo decidimos
aplicar la repeticion o duplicar el
submodule obtenide desarrollando
un patron.

6 APLICACION DE COLOR

Se trabajo con colores analbgicos pata
generar armaonia cromarica,

Nota: Ilustracion de Mc 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 37: Ilustracion de Tattoo 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FICHA DE ANALISIS DIADICO

EXPRESION: | Tattoo.
1 ELEMENTOS VISUALE

Valora la Salud

2 SEMAS

‘lll

El SIGNIFICANTE:

£3 SIGNIFICADO:

Observacidn:

Para el desarrollo de las tlusiraciones picto escritura, primero se analiza visualmente, despuds se realiza un andlisis diddico del signo, extrayendo los semas, se
selecciona el sema ¥ se procede a modular la figura, se obtizne la ihustracion del oxddulo, el supermddulo, junto a la instracion final ¥ 1a alicacidn de color

1 SELECCION DE SEMA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
PROCESO PARA LA CREACION DE ILUSTRACIONES PICTO ESCRITURA

2 MODULACION

3 ILUSTRACION DEL MODULO

CARRERA DE
DISENO GRAFICO

| Fig. 1 Ttt.

Caduceo (baston con dos serpientes
entrelazadas): simbolo commmmente
asociado a la medicina

Pulmones a ambos lados del caduceo

Alas desplegadas.

Libro abierto en la parte inferior.

Blackwork

Puntillismo

Se asocia con Ia medicina v el cuidado
de la salud, referiendose al equilibrio
entre opuestos: vida/muerte. enfermeda-
dfsalud. Representando la respiracion. la
vida, ¥y a la especialidades meédicas
como la neumologia. ¢ incluso a enfer-
medades respiratorias que han side
importantes en la vida del portador.
Simbolizando la justicia. el equilibrio
moral, indicando una ética médica, la
importancia del juicio equilibrado y
Justo en el ejercicio profesional.

corporal
Neo-tradicional

Tradicional

Una vez realizado el andlisis diddico
del significado y significante, se omo
el sema nimero 1, ya que es conside-
rado el elemento que mas representa
la medicina,

Se realiza la abstracciém del sema
representative de el cuidade de salud.
en este caso:

Abstraccion de lineas que deli
forma de la balanza .

itan la

Una ves obtenido el médulo. se aplico la ley
de la semejanza v aplicando las categorias

compositivas.

Se nusd dos madulos con toque de lado por
lado. que a su vez refleja dindonos la union

de 4 modulos.

Al aplicar la direccién radial v el movi-
miento de rotacion se logra el supermadulo.

X

Las categorias que se aplico son rotacion de
90° movimiento siguwiendo una direccién
circular, haciendo que las figuras se foquen
por los vértices.

En base al submoédulo decidimos
aplicar la repeticion o duplicar el
submadulo obtenido desarrollando
un patron.

& APLICACION DE COLOR

vy

L~

Se trabajo con colores analogicos para
generar ArMonia cromatica.

Nota: Ilustracion de tattoo 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Tabla 38: Ilustraciones de Tattoo 2

FICHA DE ANALISIS DIADICO

Tattoo
2 ELEMENTOS VISUALES|

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA

Obscrvacion:
Para el desarrollo de Ias tlustraciones pieto escriiura, primero se analiza visnalmente, después se realiza un andlisis diddico del signo, extrayendo los semas, sef
| selecciona el sema y se procede a modular la figura, se obtiene la ilustracion del modulo. el supermodulo. junto a la ilustracion final v la alicacion de color .

CARRERA DE
DISENO GRAFICO

2 SEMAS

2 SELECCION DE SEMA 2 MODULACION

E1 SIGNIFICANTE:

ﬂ—}' ¥ ‘% Una vez realizado el andlisis diddico | Se realiza la abstraccion del sema
{f I‘ ‘\\\x del significado y significante, se tomd | representativo de conciencia, en este
} l ) el sema niunero 1, ya que es conside- | caso:
rado el elemento que mds representa | Abstraccion de lineas que delimitan la
la masoneria, el esoterismo. forma el ojo que todolo ve .

E1 SIGNIFICADO: RACION D PERMODULO RACIG

Para 1a modulacion se partio de la abstrac-
cidn anterior y se aplicd Ia ley de adyacen-
cia. toque lado por lado en forma de reflejo.

Una media luna en la parte superior
izequierda,

LUn ojo al centro: conocido como el
Qjo que todo lo ve o Ojo de la Provi-
dencia.

Dos estructuras atomicas (una a
cada lado del triangulo), que aluden
al simbolo clasico del atomo.

Un miangulo que dentro lleva al ojo
que todo lo ve.

Rayo o nradiacidn roja en la parte
inferior del mridngulo, asemejando
una energia o Inz emergente,

Puntillismo Blackwork

& Técnicas del estilo picto - escritura corporal

Este tatuaje parece fusionar *sabiduria
ancestral* y *ciencia moderna®, El ojo al
centro  actiia  como un  simbole  de
conciencia superior o vigilancia interna.
Al rodearlo con dtomos, el diseno sugiere
que esa conciencia también tiene una base
racional o cientifica.

% 3 X & APLICACION DE COLOR
Una ves obtenido el médulo. se aplicolaley | En base al submddulo decidimos

de la semejanza v aplicando las categorias | aplicar la repeticién o duplicar el
COmMpPOositivas, submadulo obtenido desarroliando
Se usé dos médulos con toque de lado por | yp patrén.

lado. que a su vez refleja dindonos la union
de 4 modulos,

Al aplicar la direccion radial y el movi-

Se frabajo con colores analbgicos para
generar armonia cromdatica.

[

Tradicional Neo-tradicional

X

miento de rotacion se logra el supermadulo.

Nota: Ilustracion de Tattoo 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.3 Mockups

A continuacion, se utilizan los mockups o propuestas de la aplicacion de la ilustracion picto

escritura corporal, con el fin de presentar como quedarian sus disefios en partes del cuerpo.

Figura 34: Mockup de la ilustracion Gr 1

—

S

Nota: Mockup de la ilustracion de graffitti 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 35: Mockup de la ilustracion Gr 2

Nota: Mockup de la ilustracion de graffitti 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 36: Mockup de la ilustracion B boy 1.

Nota: Mockup de la ilustracion de B boy 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 37: Mockup de la ilustracion B boy 2

Nota: Mockup de la ilustracion de B boy 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 38: Mockup de la ilustracion Mc 1

cacae
e
£
(24

Nota: Mockup de la ilustracion de Mc 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 39: Mockup de la ilustracion Mc 2

Nota: Mockup de la ilustracion de Mc 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 40: Mockup de la ilustracion de Dj 1

Nota: Mockup de la ilustracion de Dj 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 41: Mockups de la ilustracion de Dj 2

Nota: Mockup de la ilustracion de Dj 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 42: Mockup de la ilustracion de Tattoo 1

Nota: Mockup de la ilustracion de tattoo 1. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 43: Mockup de la ilustracion de Tattoo 2

Nota: Mockup de la ilustracion de tattoo 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.4 Maquetado del E-book

Para el proceso de maquetacion se empled Adobe Illustrator, definiéndose tanto la portada y

contraportada como la introduccion y el contenido de todas las paginas.

Figura 44: Maquetado del E-book

LINTRODUCCION

LA PICTO ESCRI o

I : REFERENTES
THEUSTRACIONES s
DETIPD METODOLOG
PICTO ESCRITURA WtrRacion

WFLICACION

Nota: Maquetado del E-book. Elaborado por: (Andrade, 2025)

Figura 45: Composicion de elementos

e ]~ st o | ot | o+

ook finsl tasis expandide.al

'!
B T g LA et ] N

] TS TRy .

yla

AR

que exp:

emociones e ideas sin necesidad de palabras , donde el cuerpo, el

arts callejordy 1o identiclnd estos kengua
cobean fuerzs, el tatuaje 2ctia como un medio narrative
donde se plasman historias de lucha, rafces y suefios urbanos,
earda bire la plel rep dmbaolos

Nota: Composicion elementos. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 46: Proceso de seccionamiento

ILUSTRACION FINAL

e s i - s e
e ot o B, i e s 1
b ol s b et e

Nota: Proceso de seccionamiento. Elaborado por: (Andrade, 2025)

Figura 47: Contraportada

| 1 g tedme of -

CONTRAL" @ 50 %

wsarroli |3 festraom ol mosuls y o 3.permsdu, coliad oy & ereacin 39 & Mestrackn
i v b spficaciin il o, Fiscients s presa) g it g psien o
33 ¥ IURCEie e s BT achees m EVRr5 e

Nota: Contraportada. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.5 Maquetacion interactiva

Adobe InDesign se utilizd como herramienta para incorporar interactividad, realizando la
maquetacion del E-book y afadiendo marcadores en secciones clave como la portada,
contraportada y otras partes del contenido. Posteriormente, se integraron los botones

interactivos en la portada, indice y cada pagina para volver al inicio.

Figura 48: Botones en la portada

ILUSTRACIONES

PICTO ESCRITURA

e

Nota: Botones de la portada. Elaborado por: (Andrade, 2025)

Figura 49: hipervinculos del indice

B0 Drevisustiese

Nota: Hipervinculos del indice. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Figura 50: Botones de regreso al indice

Paginss

. A

E Capss

5 Vinciles
© Propiedades
Maresdern

Boseneiy fa...
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Fork, come una forme de enpesicn arfst
=, sacal y poiftea de comuricades manmi
rmtas, exgeriasienhe almamencaves y lak-
nis, Nacichs come uon nessesin caliva 2 T
Feete o o rielime v s vicencs, - k = Mipersincalss
P s LRk e o momiens e’

EFNA B0 IrOMUEE B SR, 1§ A

Mosieate, o resans y Ia conunidad. ok Proviustizc .

Emiog e g,

Nota: Botones de regreso al indice. Elaborado por: (Andrade, 2025)

Figura 51: Boton en cada seccion

il Figinas
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W Revisar
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My
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L
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Hiparvinculos

0 Previsualisse...

Nota: Boton en cada seccions. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.6 Propuesta Flipbooks

Con esta herramienta el orden del contenido se pudo especificar mejor, brindando la ilusién

de animacion al momento de pasar de pagina, dejando se ser un documento estatico.

Figura 52: Redireccion en cada boton del indice

€ Controls S G B O m L Clck Action x
M Tatie o contents ILUS T RAUI e
ESCRITURA

A} Background Auth

= SETTINGS

B Passwend protect
O capisiead fom
i Replace POF

] Copy Apbock

= INTERACTIONS

o Link

%al Image

P Ve

48 Ausic

A

Nota: Redireccion de cada boton del indice. Elaborado por: (Andrade, 2025)
Figura 53: Boton zoom en la ilustracion
@Hmim L] o | i | i

5w 0 @ o
o llustraciones Picto E a5 SLc
A 5 ilustradas con =
B FagmEfed

S Backgrund
# Loge

o Controg

R Tabis ot conterm

A Bectground fato

= BETTINGS

B Pasword sk
B copnes eat fom
o Reolce POF

| Copy mesk

- WTERACTIONS (Y

B §Heyzine
E F“phﬂﬂkﬁ CN B‘I Irnitacinm tpo s swcrime mod

Nota: Boton de zoom en la ilustracion. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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4.3.7 Link del E-book

https://heyzine.com/flip-book/1b80621519.html.

4.3.8 Codigo QR
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https://heyzine.com/flip-book/1b80621519.html
https://heyzine.com/flip-book/1b80621519.html

CAPITULO VI. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES.
5.1 Conclusiones

Finalmente se concluye que con la recoleccion de los fundamentos tedricos y metodoldgicos
de la tribu urbana hip hop, brinda resultados como el sustento de las principales expresiones
visuales de dicha tribu, relevando la importancia de los codigos visuales y simbdlicos propios
de esta tribu urbana, también se logro comprender a su evolucion que es un movimiento cultural
de expresion visual e identidad.

Gracias al andlisis bibliografico incorporado a cerca de la semidtica visual y tedricas, se
lograron afinar los pardmetros de la picto escritura corporal, dejando una interpretacion mas
profunda de las ilustraciones como caracteristicas y técnicas de la picto escritura que resultan
de la influencia de tatuadores e ilustradores del hip hop.

Se determind que la aplicacion de una metodologia proyectual permitiera el desarrollo de las
ilustraciones de tipo picto escritura corporal, tomados de los referentes de los elementos de la
tribu urbana hip hop, dieran como resultado la coherencia conceptual y estética garantizando
un producto visual que comunica desde lo simbdlico y lo identitario.

Se pudo definir que la elaboracion del e.book consolido el trabajo realizado, pudiendo compilar
y difundir las ilustraciones de manera accesible y profesional, fortaleciendo la presencia en
espacios académicos y artisticos mediante la contribucion de esta herramienta que valora la
expresion cultural compleja visualmente, a la tribu urbana hip hop, facilitando asi su relacion

con el medio social.
5.2 Recomendaciones

e Se sugiere seguir explorando las expresiones visuales emergentes en el Hip
Hop, ya que estan en constante evolucion.

e Serecomienda ampliar el analisis de las ilustraciones picto escritura, por medio
de la semidtica visual y tedrica, para lograr determinar los pardmetros mas
profundos de este tipo de ilustraciones.

e Se recomienda llevar un registro del proceso creativo y del desarrollo del
proyecto, ya que esto puede servir como referencia en futuros proyectos
académicos relacionados con la ilustracion y la picto escritura.

e Se elogia difundir el e-book a través de plataformas digitales, redes sociales y
entornos educativos para maximizar su alcance. También seria conveniente

contemplar su actualizacion con nuevas ilustraciones y reflexiones criticas.
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ANEXOS

Anexo 1: Entrevista
Uﬂﬁth UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
C e | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS ¥ TECMOLOGICAS
CARRERA DE DISENC GRAFICO

MNembre del entrevistade:

Fecha de entrevista:

Cargo del entrevistado:

Hora de inicio: I Hora de fin:

Definicién: |

La ilustracidn picto-escritura es una representacion visual en la que los simbolos o pictogramas se utilizan para
comunicar ideas, objetos o acciones, estos elementos simplificados combinan arte y funcionalidad, facilitando
la comprensidn rapida de informacion sin necesidad de texto.

1 ;Sabes lo que es la picto escritura y en qué se diferencia de otras formas de ilustracion?,
JPor que?.
O si
L] me.
iPor gqua?:

2. ;0ué te inspird a especializarte en este campo, de La llustracion urbana?,

3 (Cuales tu proceso creative al trabajar en un proyecto de ilustracién urbana?,

4. (Has aplicado la picto-escritura en tus proyectos?,

st
] Me

5 ¢0ué herramientas o técnicas sueles utilizar en tus ilustraciones urbanas?.

6. ;0ué dezafios has enfrentado en este campo de la ilustracion urbana y como los has
superado?,

Nota: Entrevista. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Unach UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
it | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

CARRERA DE DISENO GRAFICO
Mombre del entrevistado:
Fecha de entrevista:
Cargo del entrevistado:
Hora de inicio: Hora de fin:
Definicion: |

La ilustracion picto-escritura es una representacion visual en la gue los simbolos o pictogramas se utilizan para
comunicar ideas, objetos o acciones, estos elementos simplificados combinan arte y funcionalidad, facilitando

la comprension rapida de informacidn sin necesidad de texto.

7. ¢Gue consejo le darias a alguien que quiere incursionar en arte urbano, especificamente
en la picto @scritura?.

8. JCual ha sido tu lustracion urbana favorita hasta ahora? y ;por qué?

Obra
Autor: Composicion;
Estila: Simbolismao:

0. ;Hacia donde crees que va el futuro de la picto-escritura?

10. ¢5i alguien te pidiera un consejo para realizar una ilustracion urbana, dentro del contexto
hip hop, que consejo le darias?.

11. JEn el arte que realizas come integras o relacionas el texto con las ilustraciones, sin que
za pierda la fluidez?

12 /En el arte gue realizas que tipo de leyes y categorias usas mas en tus ilustraciones?

Nota: Entrevista parte 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 2: Ficha de observacion

Unach

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

UNIVERSI040 KACIONAL DE CHMSORAZD
2% >

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

CARRERA DE DISENO GRAFICO

FICHA DE OBSERVACION
Fig1 Gr: Puntillismo Difuminacion | Tradicional
Técnicas del estilo
picto - escritura
() () ()
Caracteristicas de la ilustracion.
Tiene contrastes bien aplicados en claros Si() No( )
Y 0SCUrOS.
Se obtiene un volumen y profundiad al visua- .
liar la ilustracion. S1() No ()
Ubica de manera exacta la luz, como la sombra Si
para reflejar o dar vida al disefio. i) No ()
Fundamentos de disefio
Principios del disefio grafico
Tipo de equilibrio en la composicion de la ilustracion. Sinzét;ico Asir(né;rico
Obtenido de: . . .
e Tipo de contraste que se encuentra en la ilustracion. Forma ( ) | Tamaiio ( )
Descripcion:
Tipo de priximidad de los objetos en la ilustracion. Dispersos | Proximidad
() cercana ()
Cuenta con repeticion los elementos que conforman la | Textura ()| Forma( )
ilustracién.
Cuenta con alineacion los elementos de la ilustracion. Si() No( )
La composicion cuenta con armonia entre todas las Si( ) No( )

Estilo de la ilustracion

partes de su ilustracion.

™

Tlustracion editorial.

Tlustracion técnica.

Técnica de la ilustracion

Tlustracién publicitaria.

Tlustracion conceptual.

Técnica urbana  [Si( ) |No( )

Tlustracion picto escritura.

Técnica Observacion:

publicitaria |51 () [No ()

Tlustracion abstracta.

Tustracion 3D.

Njojon|d|w]|N

No cuenta con una estructura compositiva, ya que las
ilustraciones son elaborados por artistas, que descono-

Técnica Si( ) |No ( )|cen estas estructuras, y sus artes son realizados de

Conceptual.

manera empirica.

Nota: Ficha deobservacion. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 3: Bitacora

Unach CARRERA DE UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
il | PISENO GRAFICO CARRERA DE DISENO GRAFICO
BITACORA
GRAFFITI (ARTE VISUAL)
Artista. Obra.
Tlustrador Fig. 1. Gr.
Descripcion:
Estilo:
_APOM\.:\;II.
Fuente: | Obtenido de:l
Artista, Obra.
Tlustrador | Fig. 2. Gr.‘
Estilo: Descripcion:
Aportacion:
Fuente: | Obtenido de:l
Artista, Obra.
Tlustrador | Fig. 3. Gr. |
Estilo: Descripcion:
Aportacion:
Fuente: Obtenido de:l

Nota: Bitdcoras de referentes . Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 4: Metodologia para la creacion de ilustraciones

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS

FICHA DE ANALISIS DIADICO PROCESO DE CREACION PICTO ESCRITURA
Observacion:

CARRERA DE
DISENC GRAFICO

Unach

| Fig. 1 Ttt,

1 ELEMENTOS VISUALE

1/ SELECCION DE SEMA | = ABSTRACCION | @ MODULACION

El SIGNIFICANTE: E1 SIGNIFICADO: : BEMODULACIO PERMODULACIO 5 APLICACION DE COLOR

2 Técnicas del estilo picto - escritura corporal
Puntillismo | Difuminacion | Blackwork | Tradicional | Neo-tradicional

Nota: Metodologia proyectual. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 5: Capturas de la elaboracion de mockups

fachno  Edicien bmmen. Ca

‘Sin W2 al £9,3% Ractinguls 1, RGE/BE)*

Hatsabe pad 3 1213 (Rectiogule 1, RGEEE)

Nota: Mockup 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Nota: Mockup 3. Elaborado por: (Andrade, 2025)

10} g 3 V0T (REE/EE)

Nota: Mockup 4. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Edicitn bmagen ¢

-] e

DHgsd o1 177% [Ractinguls 1, RGR/EN) -

Nota: Mockup 5. Elaborado por: (Andrade, 2025)

= e v

i rrica ce agu.pog Al 157 (Rectangulo 1, RER/E) =

Nota: Mockup 7. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Ediritn  smage

M pait Wl 113% Reetbogule 1, RER/EE

FJ ;
‘(
—
@
-
T
=

Nota: Mockup 6. Elaborado por: (Andrade, 2025)

2Gepsd al 157 (Reetangulo 2. RGE/BY) *

T AENHEY HNN %D

Nota: Mockup 8. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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B
F

‘{

=
m.
»
it
|

Nota: Mockup 0. Elaborado por: (Andrade, 2025)

TMcped al 177% (Rectngulo 1. RES/8E]

Nota: Mockup 10. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 6: Capturas de E. book

Historias ilustr

Nota: Portada. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Nota: Indice. Elaborado por: (Andrade, 2025)

La pictoescritura es un sistema de comu-
nicacidn visual que combina imagenes o
simbolos graficos con elementos del len-
guaje corporal. Su objetivo es expresar
ideas, emociones o conceptos de forma
mds intuitiva y accesible.

La pictoescritura emplea dibujos simples
y estilizados que representan conceptos
o acciones, muchas veces acompanados
de signos significativos.

L' Ihistraciones tipa plcto-escritura comparal Historias ilustradas con el lenguaje del cusrpo

Nota: Maquetado. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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ELEMENTOS

H arte da combinar La Bxpresin visual que

5 consiste en crear
misica y crear ritmos mraiesy el

utilizande tornamesas oxpacies pibicas.
y mezeladores. utiizando aerosoles.

La destreza de Un estilo o baile
rimar y recitar acrobatice y enérgetico
letras de forma U8 incorpora

ritmica sobre una movimientos rapidos y
base musical. [

[Hisstonas tassracas con of longuage ded cuorpo

Nota: Elementos. Elaborado por: (Andrade, 2025)

B uso de |as siguientes obras es un
‘geto de educacibn y admiracion,
Cada trazo, palabrs o movimients
ha sido pensado para ‘ensefiar,
sanar i despertar conclencia, no
salo en quienes transitan hoy este-
mundag, sino también en honor 3
:qmnﬂwp;ruamrm;mhw=
ﬂnﬂm\lh’mﬂldm

ﬁul-diml arta call sjaen
dando talleres de ane urbana.

Nota: Referentes. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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ILUSTRACION FINAL

Hiof presente ¢ beek se pirece W3 mireducesin sabre & fesirackm, of iy g, sos elenenios y
caracteristicas. A contamacin 52 receplan referesies visuates represen| aives de esia trim
urbiaa como base para & elaberacm de s Gesiraceses. [ procesy mec con m anilss visual
e los elemenies, Sepuin de m estodo dodice del SEme para menlilcar s Sens § selecoiT
anguel mas representalive, gue servira come bese gara madstar |3 figra Pestermrmente, se
desarrella b dusiraces del medule y o supermedite, clmucnts oo (2 oreacm de i3 desiracin
Tmal y 2 aphcaciin del caler. | maimenle, Se presenian les mackups aphcatives gue meesiran el
158 § preyecoin de tas Busiraceees en derses canleries

Nota: Contraportada. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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Anexo 7: Entrevista a tatuadores e ilustradores

|

Nota: Entrevista 2. Elaborado por: (Andrade, 2025)
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