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RESUMEN

La presente investigacion se adentr6 en el analisis del potencial uso de Google Expeditions
como una herramienta didactica para la ensefianza de Historia, con un foco especifico en el
estudio del neoliberalismo en América Latina y haciendo hincapié en la necesidad de innovar
en los métodos de ensefianza tradicionales mediante la incorporacion de tecnologias digitales
que faciliten un aprendizaje significativo. Adoptando un enfoque metodoldgico cualitativo,
la investigacion implementd la técnica de la entrevista a docentes de Historia y Ciencias
Sociales, paralelamente se llevé a cabo un analisis documental de fuentes tedricas y estudios
previamente realizados, lo que proporciond un panorama completo del problema estudiado.
A partir de los datos obtenidos, se elaboré un plan de ensefianza que integré de manera
estratégica las capacidades inmersivas de Google Expeditions como un medio para facilitar
la comprensidn de conceptos contextos de la Historia contemporanea. El objetivo primordial
de este plan de ensefianza fue promover un modelo de aprendizaje mas dinamico,
participativo y alineado con las demandas educativas del siglo XXI. Los resultados de la
investigacion se plasmaron en una detallada comparacion entre las percepciones y
experiencias compartidas por los docentes entrevistados y los hallazgos de estudios similares
previamente investigados en el ambito internacional, este analisis permitio identificar los
beneficios pedagogicos, como las potenciales limitaciones que deben ser considerados para
su implementacion efectiva en un salén de clase. En conclusion, la investigacion evidencio
que Google Expeditions posee un considerable potencial para enriquecer la ensefianza de la
Historia, aunque su efectividad depende de un disefio pedagdgico bien elaborado y una vasta
capacitacién docente.

Palabras clave: Google Expeditions, Neoliberalismo, Tecnologia, Ensefianza de la Historia.



Abstract

This rescarch explored the potential use of Google Expeditions as a teaching tool for
history teaching, focusing on the study of neoliberalism in Latin America and
emphasizing the need to innovate traditional teaching methods by incorporating digital
technologies that facilitate meaningful learning. Adopting a qualitative methodological
approach, the research implemented interviews with history and social science teachers.
A documentary analysis of theoretical sources and previously conducted studies was also
carried out, providing a comprchensive overview of the problem under study. Based on
the data obtained, a teaching plan was developed that strategically integrated the
immersive capabilities of Google Expeditions as a means to facilitate the understanding
of concepts and contexts of contemporary history. The primary objective of this teaching
plan was to promote a more dynamic and participatory learning model aligned with the
educational demands of the 21st century. The research results were captured in a detailed
comparison between the perceptions and experiences shared by the interviewed teachers
and the findings of similar studies previously investigated internationally. This analysis
allowed for the identification of pedagogical benefits, as well as potential limitations that
must be considered for its effective implementation in the classroom. In conclusion, the
research showed that Google Expeditions has considerable potential to enrich the
teaching of history, although its effectiveness depends on a well-developed pedagogical

design and extensive teacher training.

Keywords: Google Expeditions, Neoliberalism, Technology, History Teaching.

Reviewed by:
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CAPITULO I: INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion se centrd en evaluar el potencial de Google Expeditions
al ser aplicada como una herramienta didactica para la ensefianza de la Historia,
especificamente del blogque N°6: EI Neoliberalismo en América Latina. Este periodo
historico, marcado por transformaciones politicas, econémicas y sociales, representd un
desafio pedagogico mas que interesante, pues requirié que los estudiantes comprendieran
conceptos abstractos y contextos complejos, a menudo distantes de su realidad cotidiana.

Ortiz Et, al (2021) sefialan que, la incorporacion de tecnologias didacticas
revoluciono la forma en que los estudiantes interactuaban con el conocimiento. Por lo que
Google Expeditions, al permitir realizar viajes virtuales, ofrecié una oportunidad Unica para
hacer la Historia més tangible y relevante para los estudiantes. Tradicionalmente, la Historia
habia sido percibida como una disciplina estatica y distante; sin embargo, al convertir el
aprendizaje en una experiencia inmersiva y multisensorial, Google Expeditions desperto la
curiosidad de los estudiantes y foment6 un mayor compromiso con el contenido.

El desarrollo de un plan de ensefianza basado en Google Expeditions representé una
oportunidad valiosa para enriquecer el aprendizaje de la Historia, al brindar a los estudiantes
experiencias inmersivas gque potencian la comprension de contenidos complejos, ofrecio un
terreno amplio y fértil para la exploracion a través de Google Expeditions. Esta herramienta
ayudd al desarrollo habilidades de andlisis critico y pensamiento histérico, en este sentido,
la integracion de técnicas didacticas y metodoldgicas adecuadas fue fundamental para
maximizar el impacto pedagdgico, asegurando que la tecnologia no solo sea un recurso
novedoso, sino un medio efectivo para desarrollar habilidades criticas y analiticas en los
estudiantes.

Por lo tanto, el objetivo central de esta investigacion fue disefiar un plan de ensefianza
basado en Google Expeditions que permitiera a los estudiantes de bachillerato desarrollar
habilidades histdricas y pensamiento critico de manera mas efectiva. Se busco determinar
coémo esta tecnologia pudo mejorar la participacion activa en el aula y desarrollar la
capacidad de los estudiantes para analizar fuentes histéricas y construir argumentos solidos.

La estructura del trabajo se organiz6 en seis capitulos que cubren de manera detallada
todos los aspectos de la investigacion:

Descripcion de los capitulos

Capitulo I: Introduccion: Se present6 el planteamiento del problema, la justificacién
del estudio y los objetivos de la investigacion.

Capitulo Il: Marco Tedrico: Se abordd los fundamentos tedricos relacionados al uso
de Google Expeditions en la ensefianza de la Historia, buscando apoyo en investigaciones
previas relacionadas con el tema de esta investigacion.
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Capitulo I11: Metodologia: Describi6 el enfoque inductivo utilizando, el disefio de la
investigacion cualitativa y las técnicas empleadas para la recoleccién y analisis de datos,
utilizando herramientas como la entrevista y el analisis documental.

Capitulo 1V: Resultados y Discusion: Se presentd un analisis e interpretacion de las
percepciones y experiencias obtenidas de las entrevistas, asi como de los datos obtenidos,
destacando los beneficios o las limitaciones que existen al aplicar esta herramienta
tecnoldgica en un salon de clases.

Capitulo V: Propuesta: Detall6 el desarrollo de un plan de ensefianza dirigido a la
docentes y estudiantes, con el objetivo de visualizar los beneficios o limitaciones en torno al
uso de Google Expeditions.

Capitulo VI: Conclusiones y Recomendaciones: Se recomend6 que los docentes
continllen capacitandose y trabajando de manera colaborativa para innovar en las
metoddlogas de ensefianza, adaptandolas a las necesidades del siglo XXI.

1.1 Antecedentes

A nivel europeo, investigadores como Otero et al. (2022), en un articulo publicado
en Omnium Potentior titulado “Google Expeditions en el proceso ensefianza aprendizaje en
la asignatura Natural Science”, plantearon como objetivo analizar las posibilidades de la
realidad virtual (RV) como medio de comunicacion de contenidos educativos. La
metodologia que utilizaron incluy6 un analisis de las caracteristicas principales de la RV y
su aplicacion en entornos educativos. La muestra estuvo constituida por casos de estudio
relevantes en museos de Ciencias Naturales, y los instrumentos utilizados fueron técnicas de
disefio e implantacion de RV. Se alcanz6 como resultado que la RV ofrecié una oportunidad
Unica para hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y significativo. Llegando a la
conclusion de que la RV pudo revolucionar la forma en que se transmiten contenidos
educativos, mejorando la comprensién y la participacién de los estudiantes en un 30% segln
estudios posteriores que han aplicado estas tecnologias en contextos similares.

En Latinoamérica, Vicent, et, al (2015) en su investigacion titulada “Arqueologia y
Tecnologias Digitales en Educacion Patrimonial “, propusieron como objetivo analizar el
potencial educativo de las tecnologias digitales en la educacion patrimonial. La
metodologia que plantearon incluyd un andlisis tedrico del potencial educativo de la
Arqueologia y su aplicacion didactica en modelos digitales. La muestra estuvo constituida
por proyectos de investigacion competitivos, y los instrumentos utilizados fueron modelos
inmersivos de realidad virtual y entornos de interaccién social. Se alcanz6 como resultado
que las tecnologias digitales pudieron mejorar significativamente la comprension y el
analisis de contextos histdricos, con un aumento del 40% en la participacion activa de los
estudiantes. Concluyendo en que estas tecnologias ofrecieron nuevas oportunidades para
enriquecer la educacion patrimonial y desarrollar habilidades criticas en los estudiantes.

En Ecuador, la incorporacion de tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC) en la educacion fue impulsada en algn momento por politicas gubernamentales. Sin
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embargo, la implementacion de estas herramientas enfrento desafios como la brecha digital
y la falta de formacién docente. Alvares, L. (2020) menciond que, herramientas como
Google Expeditions pueden mejorar la comprensién de eventos historicos en un 20%, al
permitir una exploracion inmersiva e interactiva. La metodologia planteada incluyé la
aplicacion de Google Expeditions en el aula y la muestra estuvo constituida por estudiantes
de Historia de la Universidad Iberoamericana. Finalmente, se lleg6 a la conclusion de que
estas tecnologias pudieron ser efectivas para enriquecer la ensefianza de la Historia en
contextos locales.

De igual manera, en Riobamba la incorporacion de las TIC en la educacion enfrento
limitaciones significativas como la falta de acceso a internet de banda ancha en un 35% de
las instituciones educativas, segin un informe de la Direccion Provincial de Educacion de
Chimborazo (DPE) en 2020. Este argumento resalto la necesidad de haber explorado
herramientas educativas innovadoras que hubiesen podido superar estas barreras. La
metodologia planteada en este contexto incluy6 un andlisis de la infraestructura educativa
disponible y la muestra estuvo constituida por instituciones educativas locales. Se alcanzé
como resultado que la falta de acceso a recursos tecnologicos limita significativamente el
uso de herramientas digitales en el aula. En conclusiéon resulto crucial desarrollar estrategias
educativas que puedan adaptarse a estas limitaciones, promoviendo el uso de tecnologias
accesibles y efectivas para mejorar la calidad educativa (DPE, 2020).

1.2 Planteamiento del problema

A nivel mundial la realidad virtual fue percibida como una herramienta con un gran
potencial para transformar la experiencia de aprendizaje. Plataformas como Google
Expeditions, ofrecieron una oportunidad unica para sumergir a los estudiantes en contextos
histéricos de manera inmersiva y multisensorial. Sin embargo, a pesar de su creciente
popularidad existian lagunas significativas en la investigacion sobre su efectividad en el aula,
particularmente en lo que respecta al desarrollo de habilidades cognitivas como el
pensamiento critico y la resolucion de problemas. La falta de estudios exhaustivos sobre el
impacto de Google Expeditions en la ensefianza de la Historia, especialmente en temas como
el neoliberalismo en América Latina, constituyo un vacio importante en las estrategias
didacticas (Sanchez, 2019).

De este modo y a pesar de que la ensefianza de la Historia evoluciond
significativamente a lo largo de los afos, siguen existiendo limitaciones en motivar e
interesar a los estudiantes, especialmente en la educacion secundaria. La creciente
disponibilidad de tecnologias digitales abrié nuevas posibilidades para revitalizar la
ensefianza de la Historia, no obstante, su implementacion efectiva en el aula fue un desafio,
pues requiere no solo de infraestructura adecuada, sino también una formacion docente que
permitiera integrarlas de manera efectiva en el curriculum.

A nivel nacional, segun la Direccién Provincial de Educacion de Chimborazo (2020),
la educacion enfrentd desafios significativos en la implementacién de tecnologias
emergentes en el proceso de ensefianza. Por lo que, a pesar de que la viabilidad de esta
tecnologia como herramienta para generar un aprendizaje significativo fue creciendo
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constantemente, su adopcion en el aula estaba limitada por factores como la brecha digital y
la falta de formacion docente en el uso de tecnologias educativas. La realidad virtual que
pudo ser adaptada a dispositivos moviles, ofrecioé una oportunidad para superar estas barreras
y hacer que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo para los estudiantes.

Este estudio propuso abordar uno de los problemas clave en la educacion ecuatoriana,
la implementacion de herramientas digitales en el proceso educativo, especificamente de
Google Expeditions con el tema del neoliberalismo en América Latina. A través de una
propuesta se busco determinar como esta herramienta puede fomentar el pensamiento critico
y promover la participacion activa. La investigacion pretendio llenar el vacio existente sobre
la efectividad de Google Expeditions en este contexto especifico, proporcionando una base
solida para futuras implementaciones educativas en el pais.

1.3 Pregunta problema

¢Puede un plan de ensefianza basado en Google Expeditions ser empleado como
herramienta didactica para mejorar la comprension y el aprendizaje de la Historia,
considerando el nivel de conocimiento y las experiencias de los docentes en comparacion
con estudios similares realizados en otros paises?

1.4 Justificacion

La ensefianza de la Historia enfrentd desafios significativos para mantener el interés
de los estudiantes, debido a que los métodos convencionales basados en la memorizacion y
la exposicion magistral resultaron insuficientes para conectar los contenidos histéricos con
las experiencias de los estudiantes. Arteaga, et al (2020) en su investigacion titulada
“Integracion de la Tecnologia en la Educacion” sefialan que, la incorporacion de tecnologias
educativas innovadoras emergié como una solucion viable para revitalizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje en la educacion. De modo que, herramientas como Google
Expeditions que ofrecieron experiencias de realidad virtual, permitieron a los estudiantes
sumergirse en entornos historicos de forma inmersiva e interactiva. Esta tecnologia no solo
facilito la visualizacion de contextos historicos complejos, sino que también promovi6 un
aprendizaje activo y colaborativo, al fomentar la curiosidad natural de los estudiantes.

A nivel internacional, numerosos estudios exploraron la efectividad de herramientas
digitales en la ensefianza de la Historia, por ejemplo, Virginia, I., & Lugo, M. (2019), en un
estudio realizado en Estados Unidos lograron demostrar que la realidad aumentada pudo
mejorar la comprensién de conceptos histdricos al permitir a los estudiantes experimentar
eventos del pasado de manera mas vivida. De igual manera, mencionan en parte a
Latinoamérica, en donde la incorporacion de tecnologias digitales en el ambito educativo
fue objeto de analisis, destacando que en paises como Meéxico, Brasil y Argentina se
implementaron proyectos que integran herramientas virtuales con el estudio de la Historia
local. En estos casos, se observo un aumento en el compromiso de los estudiantes que oscila
entre un 30% Yy un 50%. Ademas, estudios recientes mostraron que el uso de tecnologias
emergentes en la educacion pudo mejorar la retencion de informacion en un 40%.
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En Ecuador, aunque existen iniciativas para incorporar tecnologias en el aula, la
falta de estudios especificos sobre el uso de Google Expeditions en la ensefianza de la
Historia limito nuestra comprension sobre su impacto en el aprendizaje de los estudiantes y
en las practicas docentes. Aunque algunos estudios internacionales han explorado el
potencial de Google Expeditions en la educacidon, fue necesario profundizar en el contexto
ecuatoriano para identificar las particularidades y desafios locales. EI haber comparado los
resultados de investigaciones internacionales con la realidad ecuatoriana permitio identificar
tanto los beneficios, asi como las limitaciones que podrian presentarse en su aplicacion,
siendo de este modo fundamental disefiar estrategias de implementacion maés efectivas y
adaptadas a nuestro contexto (Alvarez, 2020).

Por lo tanto, este proyecto surgio ante la necesidad de innovar en las practicas
pedagogicas, incorporando tecnologias que permitieran a los estudiantes vivir experiencias
inmersivas y significativas. Google Expeditions, como herramienta didactica de realidad
virtual, ofrecio la posibilidad de trasladar a los alumnos a escenarios atractivos e interesantes
sin salir del aula, favoreciendo un aprendizaje activo y colaborativo. La implementacion de
un plan de ensefianza basado en esta tecnologia resulto fundamental para aprovechar sus
beneficios pedagogicos, siempre acompafada de técnicas y metodologias adecuadas que
potencien el andlisis critico y la comprension profunda de los contenidos. No obstante,
aungue existen estudios internacionales que avalan su efectividad, es imprescindible adaptar
estas experiencias al contexto educativo ecuatoriano para responder a sus particularidades y
desafios, contribuyendo asi a mejorar las practicas docentes y el interés de los estudiantes en
la materia.

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo general
o Disefiar un plan de ensefianza basado en Google Expeditions como
herramienta didactica en el estudio de la unidad 6: El neoliberalismo en América Latina.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Analizar el nivel de conocimiento en docentes del area de Historia y Ciencias
Sociales sobre el uso de Google Expeditions como herramienta didactica.

e Describir la efectividad de Google Expeditions como herramienta didactica a través
de la comparacion de estudios similares en otros paises.

e Proponer el plan de ensefianza basado en Google Expeditions como herramienta
didactica en la Unidad 6: Neoliberalismo en América Latina, a traves de un sitio web.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO
2.1 Estrategias de ensefianza didacticas

Segun Cardenas, et al (2020), el panorama de las estrategias de ensefianza didacticas
transciende la simple transmision de informacién factual y se convierten en un complejo
entramado de acciones deliberadas orientadas al desarrollo integral del estudiante, estas
estrategias no solo se centran en la transmision de conocimientos, sino que también buscan
desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales en los alumnos, lo que enriquecia
su experiencia educativa y los preparaba para enfrentar desafios més alla del aula. De este
modo, las estrategias de ensefianza didacticas fueron herramientas esenciales para los
docentes en su labor de guiar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje. La selecciéon y
aplicacion de estrategias adecuadas, considerando los objetivos de aprendizaje, las
caracteristicas de los estudiantes y el contexto educativo, permitieron crear un ambiente de
aprendizaje motivador y efectivo.

En este sentido, las estrategias de ensefianza didacticas se consolidan como
herramientas esenciales e insustituibles en la labor del docente como guia y facilitador del
proceso de aprendizaje. Gonzales, et al (2016), en su investigacion titulada, “las estrategias
didacticas y su papel en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje” sefialan que, la
cuidadosa seleccion y la aplicacion estratégica de estas herramientas, fundamentadas en una
profunda comprensién de los objetivos de aprendizaje definidos, las caracteristicas
individuales y colectivas de los estudiantes, y las particularidades del contexto educativo
especifico, resultan cruciales para la creacién de un ambiente de aprendizaje mas motivador,
estimulante y, en Gltima instancia, altamente efectivo. De tal modo es totalmente necesario
mencionar el amplio repertorio de estrategias pedagdgicas, y como destacan aquellas
centradas en el rol activo del docente como mediador y facilitador, las que empoderan al
estudiante como protagonista de su propio aprendizaje, las que aprovechan la riqueza y
diversidad de los recursos educativos disponibles, y aquellas que conciben la evaluacion
como un proceso continuo y formativo.

Entre las estrategias mas relevantes se encuentran, las estrategias basadas en el
docente, basadas en el estudiante, basadas en los recursos y basadas en la evaluacion.
Afadiendo que la reflexién constante y sistematica de los docentes sobre su propia practica
pedagdgica se revela como un componente fundamental para la mejora continua de su labor
educativa, permitiéndoles adaptar y refinar sus estrategias en funcion de las necesidades
cambiantes de sus estudiantes y los desafios emergentes del entorno educativo.
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Figural

Aspectos importantes sobre las estrategias de ensefianza didacticas
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Nota. Aspectos importantes sobre las estrategias de ensefianza didacticas y
metodoldgicas. Fuente: Manzano, 2025.

2.1.1 Estrategias basadas en el alumno

Las estrategias didacticas centradas en el alumno promovieron un aprendizaje activo
y significativo. Segun Mora (2010), "la educacién no es la preparacion para la vida; la
educacién es la vida misma". Esta perspectiva nos obligaba a enfatizar en la importancia de
que los estudiantes fueran protagonistas de su propio aprendizaje, a través de actividades
como la resolucion de problemas, la investigacion y la colaboracion, ya que los estudiantes
construian su propio conocimiento y desarrollaban habilidades de pensamiento critico. Al
ser los principales actores de su proceso de aprendizaje, los estudiantes se sentian mas

comprometidos y motivados, ya que podian explorar y descubrir conceptos de manera
auténoma.

Las estrategias basadas en el alumno fomentaban la autonomia y la responsabilidad,
permitiendo que los estudiantes tomaran decisiones sobre su propio aprendizaje y
desarrollaran habilidades de autogestion. Rodriguez, et al (2001), destaco el papel de la zona
de desarrollo proximo en el aprendizaje, sugiriendo que los estudiantes aprendian mejor
cuando se enfrentaban a desafios ligeramente superiores a sus capacidades actuales. Por lo
tanto, al proporcionar un andamiaje adecuado, los docentes podian ayudar a los estudiantes
a alcanzar su maximo potencial, brindandoles el apoyo necesario para superar obstaculos y
crecer intelectualmente.
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2.1.2 Estrategias basadas en el docente

Las estrategias didacticas centradas en el docente otorgaban un papel protagoénico al
profesor en la direccion del proceso de ensefianza de la Historia. EI docente, como guia y
facilitador, seleccionaba los contenidos, organizaba las actividades y evaluaba los logros de
los estudiantes. Tejedor (2012), destacd la importancia de los conocimientos previos del
docente para disefiar secuencias de ensefianza significativas. De esta manera, el profesor
actuaba como un mediador entre el contenido y el estudiante, facilitando la comprension y
la asimilacion de los nuevos conocimientos. En relacion con el autor, los docentes no solo
transmitian informacion, sino que también se esforzaban por crear un ambiente de
aprendizaje donde los estudiantes se sintieran apoyados y motivados para explorar y
descubrir conceptos histdricos.

2.1.3 Estrategias basadas en los recursos

Las estrategias didacticas basadas en los recursos reconocian la importancia de
utilizar una variedad de materiales y herramientas para facilitar el aprendizaje. Cardona
(2011), propuso que los nifios aprendian mejor cuando construian cosas, y que los
ordenadores podian ser herramientas poderosas para la exploracién y el descubrimiento. En
este sentido, el uso de recursos tecnoldgicos, como simulaciones, videos y plataformas en
linea, podia enriquecer significativamente el proceso de ensefianza de la Historia, los
recursos materiales como libros y mapas, también eran fundamentales para la construccion
del conocimiento.

La seleccion de los recursos didacticos debia estar alineada con los objetivos de
aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes. Diversas investigaciones enfatizaban en
la importancia de disefiar ambientes de aprendizaje que promovieran la resolucién de
problemas auténticos.

2.1.4 Estrategias basadas en la evaluacion

las estrategias didacticas basadas en la evaluacion concebian a esta como un proceso
continuo y formativo que acompafiaba al aprendizaje. Navarro, et al (2022), proponian que
la evaluacion formativa, realizada durante el proceso de ensefianza, proporcionaba
informacidn valiosa tanto a docentes como a estudiantes para mejorar el aprendizaje. Esto
se debia a que, al ofrecer retroalimentacion oportuna y especifica, la evaluacion permitia a
los estudiantes identificar sus fortalezas y debilidades, y a los docentes ajustar sus
estrategias de ensefianza. De esta manera, la evaluacion se convertia en una herramienta
esencial para el desarrollo de competencias y habilidades.

En relacion a lo anterior, la evaluacion podia realizarse a través de una variedad de
instrumentos, cada uno con un proposito especifico. Gomez, et al (2017), destacaron la
importancia de utilizar multiples fuentes de evidencia para obtener una imagen completa del
aprendizaje de los estudiantes. Ademas de las pruebas escritas, existian otros instrumentos
como rubricas, portafolios, observaciones y autoevaluaciones, la eleccién de los
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instrumentos de evaluacion dependia de los objetivos de aprendizaje y de las caracteristicas
de los estudiantes. Una evaluacion diversificada permitia obtener informacion mas rica y
precisa sobre el progreso de los estudiantes, reflejandola en un aumento en la participacion
activa y la motivacion de los estudiantes.

Figura 2
Tipos de estrategias didacticas

TIPOS DE
ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

s
Nota: Tipos estrategias didacticas.

Fuente: Manzano, 2025.

2.1.5 Importancia de las estrategias didacticas en la educacion

Las estrategias didacticas fueron fundamentales para lograr un aprendizaje
significativo y duradero. De acuerdo a lo investigado se pudo resaltar en la importancia de
los conocimientos previos del estudiante para la construccion de nuevos aprendizajes, al
seleccionar y aplicar estrategias adecuadas, los docentes podian facilitar la conexién entre
los conocimientos previos y los nuevos contenidos, promovian asi una comprension mas
profunda y duradera.

La investigadora Villafuerte (2023) menciona que, la gran diversidad de estrategias
didacticas permitié responder a las diferentes necesidades y contextos educativos.
Consecuentemente, otras investigaciones propusieron que el aprendizaje debe ser activo y
que el docente debe crear situaciones de aprendizaje que permitan a los estudiantes
descubrir por si mismos los conceptos. Al utilizar una variedad de estrategias, los docentes
podian hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y motivante para los estudiantes. Ademas,
las estrategias didacticas debian ser flexibles y adaptarse a los cambios que se producen en
el aula, permitiendo asi una mayor personalizacion del aprendizaje.
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Figura 3
Ventajas y desventajas de las estrategias didacticas
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Fuente: Manzano, 2025.

2.1.6 Motivacion en la mejoria del rendimiento académico enfocado en Google
Expeditions como herramienta didactica

El Uso de Google Expeditions como herramienta didactica puede motivar a los
estudiantes a mejorar su rendimiento académico al generar una experiencia de aprendizaje
activa, participativa y autébnoma, tal como lo sefiala Figueroa, A (2024) en su estudio sobre
la motivacién intrinseca y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes
universitarios de Ecuador. Esta herramienta permitira despertar su curiosidad y facilitara la
conexion emocional con los contenidos, siendo estos elementos clave para fomentar la
motivacion intrinseca.

Segun Figueroa, A (2024), la motivacion intrinseca se vincula con la tendencia
inherente a buscar la novedad y el desafio, a desarrollar y ejercitar las propias habilidades, a
explorar y aprender, lo que lleva al logro de los propdsitos de acuerdo con el propio deseo.
De este modo, Google Expeditions no solo facilita la adquisicion de conocimientos, sino que
también impulsa la creatividad, la participacion continua y el esfuerzo, factores que se
reflejan en una mejora visible del rendimiento académico. Este aumento en la motivacion se
reflejo en resultados académicos concretos como lo evidencia el estudio de Figueroa, donde
la implementacion de estrategias innovadoras similares a la gamificacion, que comparten
caracteristicas con el uso de Google expeditions, mostro un incremento significativo en las
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calificaciones. En su investigacion, el grupo experimental que participo en actividades
gamificadas mejoro su rendimiento acadéemico en un 15%, mientras que la participacion y
el compromiso aumentaron notablemente. Estos resultados sugieren que cuando los
estudiantes estan motivados internamente, no solo aprenden mejor, sino que también reflejan
esa mejora en aspectos clave como las calificaciones y la capacidad para aplicar
conocimientos en contextos practicos.

La conexion entre la motivacion intrinseca y el desemperio académico se refleja mas
alla de los indicadores medibles al utilizar Google Expeditions como recurso educativo.
Figueroa, A (2024), también sefialé que, la motivacion intrinseca desarrollada con
actividades de gamificacion se relaciona positivamente con el rendimiento académico, pues
es un aporte fundamental a la preparacion integral de los estudiantes universitarios. En este
sentido, herramientas como Google Expeditions no solo transforman la experiencia
educativa, sino que contribuye a que los estudiantes se conviertan en protagonistas de su
propio aprendizaje, logrando un mayor compromiso, persistenciay éxito académico, factores
que trascienden la simple transmision de concomimiento y se reflejan en resultados
cuantificables y sostenibles en el tiempo.

2.2 Metodologias de ensefianza activa

Garcia (2019) sefiala que, los métodos de ensefianza activa eran enfoques
pedagoOgicos que se centraban el proceso educativo y en la participacion activa de los
estudiantes, fomentaban su involucramiento en el aprendizaje a través de la colaboracién y
la practica, estos métodos no solo promovian un aprendizaje significativo, sino que también
desarrollaban habilidades esenciales como el pensamiento critico y la comunicacion
afectiva. De este modo, alguno de los métodos de ensefianza activa mas utilizados incluyen
el aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje basado en
proyectos, ademas herramientas tecnoldgicas como simuladores, realidad aumentada y
plataformas interactivas como Google Expeditions, se integraron en estos enfoques para
enriquecer las experiencias educativas y hacerlas mas accesibles y atractivas para los
estudiantes.

2.2.1 Aprendizaje cooperativo

Se encuentra basado en la interaccion entre estudiantes para alcanzar objetivos
comunes, los estudiantes compartian ideas, conocimientos y recursos, y aprendian unos de
otros, promovian el trabajo en equipo y la responsabilidad compartida en el aprendizaje
(Garcia, 2019).

2.2.2 Aprendizaje basado en problemas

En el aprendizaje basado en problemas, los estudiantes trabajaban en grupos para
resolver problemas reales o simulados. A través de la investigacion y la discusion, construian
su propio conocimiento y desarrollaban habilidades de resolucion de problemas (Guaman,
2022).
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2.2.3 Aprendizaje basado en proyectos (APB)

En este método, los estudiantes trabajaban en proyectos auténticos que les permitian
aplicar los conocimientos adquiridos en la resolucion de problemas reales, desarrollaban
habilidades criticas como el pensamiento critico, la creatividad y la gestion del tiempo.
Ambas metodologias no solo favorecian la adquisicion de conocimientos, sino que también
ayudaban a los estudiantes a desarrollar competencias sociales y emocionales cruciales en
su formacion integral (Garcia & Gomez, 2017).

Figura 4
Métodos de ensefianza activa
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Nota. Métodos de ensefianza activa. Fuente: Manzano, 2025.
2.2.4 Importancia de los métodos de ensefianza activa

Los métodos de ensefianza activa revolucionaron la educacion al colocar al
estudiante en el centro del proceso de aprendizaje. Como lo afirma Mitrovic (1999), “estos
métodos promueven una construccién del conocimiento méas profunda y significativa, ya
que los estudiantes se involucraban activamente en la resolucion de problemas, la
colaboracion y la exploracion de ideas “. Al fomentar la participacion activa, estos métodos
no solo aumentaban la motivacién y el engagement de los estudiantes, sino que también
desarrollaban habilidades esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la
creatividad y la colaboracion. las experiencias de aprendizaje activo permitieron a los
estudiantes conectar los conocimientos tedricos con situaciones reales, lo que facilito la
transferencia del aprendizaje a nuevos contextos.

Dewey (1928), menciona que, “aprendemos haciendo, y los métodos activos
ofrecen oportunidades para que los estudiantes pongan en practica lo que aprenden.”, En
este sentido, cuando los estudiantes se encontraban involucrados activamente en su
aprendizaje, no solo obtenian mejores calificaciones, sino que también comprendian los
conceptos de manera mas profunda y duradera.
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Figura 5
Caracteristicas, semejanzas y diferencias de los métodos de ensefianza
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Nota. Caracteristicas, semejanzas y diferencias de los métodos de ensefianza
activa Fuente: Manzano, 2025.

2.3 El rol del docente

En cuanto a rol del docente, todos en general obtenian dicho titulo para la comunidad
estudiantil, eran quienes se encargaban de ofrecer un lugar seguro de conocimientos y
saberes a los estudiantes. El profesor debera estar cubierto de capacidades bésicas y
fundamentales no solamente a nivel intelectual sino a nivel de la sociedad, asi como de su
cultura. Ademas de estar actualizados constantemente pues fue representado como un pilar
de ensefianza en los alumnos, impulsando asi en los estudiantes el desarrollo de saberes y
nuevas habilidades (Rochina & Ortiz, 2020).

2.3.1 Funciones y competencias del docente en el uso de herramientas
digitales

Las funciones y competencias del docente en el uso de herramientas digitales jugaron
un papel crucial en la educacién. Los docentes actuaban como facilitadores del aprendizaje,
orientando y reorientando los procesos educativos para asegurar que los estudiantes
aprovecharan al maximo las tecnologias disponibles. La capacitacion en el uso efectivo de
estas herramientas fue esencial para que los docentes pudieran integrarlas de manera
coherente en su planificacion educativa y mejorar la calidad del aprendizaje de los
estudiantes.

Ortiz (2020) sefialo que, el uso de herramientas digitales permitié a los docentes
personalizar el aprendizaje, fomentar la interactividad y la colaboracién, y proporcionar
retroalimentacion instantanea a los estudiantes. En este sentido, estas herramientas
facilitaron el acceso a recursos educativos globales, superando las limitaciones geograficas

27



y democratizando la educacion. La funcion del docente como facilitador fue fundamental
para asegurar que estas tecnologias se integraran de manera efectiva en el proceso educativo.

2.4 El rol del estudiante

El estudiante era percibido como ser autbnomo y capaz de tomar decisiones, crear
soluciones y analizar situaciones, fue el personaje principal de todo aquello que conlleve en
su proceso de formacion a lo largo de su vida académica, siendo de manera voluntaria un
participante activo ante la sociedad. También por medio de las ensefianzas recibidas fue el
Unico capaz de desarrollar métodos para aprender de forma paulatina y mas sencilla los
conocimientos a los que dia a dia se va a encontrar expuesto (Rochina & Ortiz, 2020).

2.4.1 Protagonismo del estudiante en el proceso de aprendizaje mediado por
tecnologia

El protagonismo del estudiante en el proceso de aprendizaje mediado por tecnologia
fue un aspecto clave en la educacion. Los estudiantes asumieron un rol activo en su propio
aprendizaje, especialmente en entornos educativos virtuales donde las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion desempefiaron un papel central. Esta dinamica permitié a
los estudiantes desarrollar habilidades como la autodisciplina, el autoaprendizaje, el anélisis
critico y reflexivo, asi como el trabajo colaborativo, lo que fortalecié su compromiso con el
proceso educativo.

Para Bonilla, et al (2020), el uso de tecnologias educativas foment6é un clima de
participacién y colaboracion en el aula. Los estudiantes pueden interactuar y aprender desde
diversas plataformas, lo que mejoré su motivacién y compromiso con el aprendizaje. En este
contexto, Google Expeditions se destacé como una herramienta efectiva para promover el
protagonismo estudiantil en la ensefianza de la Historia, al permitir a los estudiantes asumir
un rol mas activo en su proceso de aprendizaje. La integracion de estas tecnologias en la
educacion no solo mejord la calidad del aprendizaje, sino que también preparé a los
estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado y colaborativo.

2.5 Herramientas didacticas digitales
2.5.1 Definicion y tipos de herramientas didacticas digitales

Segun Bringas (2021) las herramientas didacticas digitales son: "Aquellos programas
de software que propician el aprendizaje activo y colaborativo, simplifican las tareas de
aprendizaje y junto con los repositorios constituyen un acervo que evita a los docentes
preparar material que ya existe en la red, constituyen asi, una herramienta de gestion del
tiempo”. En este sentido se determind que las herramientas didacticas digitales eran mas que
simples programas, fueron considerados catalizadores de un cambio profundo en la forma
en que se ensefiaba y se aprendia. Al automatizar tareas y facilitar el acceso a una vasta
cantidad de recursos, estas herramientas liberaron al docente para centrarse en lo que
realmente importa, fomentar la curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico en los
estudiantes.
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De acuerdo a Ramos, et al (2021), plataformas como Edmodo facilitaron la
comunicacion entre docentes, estudiantes y familias, permitiendo compartir recursos y
retroalimentacion de manera efectiva. De este modo, en el contexto de la ensefianza de la
Historia, especialmente en temas como el neoliberalismo en América Latina, estas
herramientas digitales jugaron un papel crucial al enriquecer las experiencias educativas, no
solo mejoraron la calidad del aprendizaje, sino que también prepararon a los estudiantes para
un mundo cada vez mas digitalizado y colaborativo.

Figura 6
Herramientas Didacticas Digitales: Un Recuadro Informativo
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Nota. Herramientas Didéacticas Digitales: Un Recuadro Informativo. Fuente:
Manzano, 2025.

2.5.2 Importancia de las herramientas didacticas digitales

Las herramientas didacticas digitales representaron un recurso invaluable para los
docentes de Historia. Miranda, et al (2025) mencioné que, al transformar la forma en que se
ensefiaba y se aprendia, las herramientas tecnoldgicas permitieron a los estudiantes
desarrollar un conocimiento méas profundo y significativo de la Historia, al tiempo que los
preparaban para enfrentar los desafios del siglo XXI. Por esta razén, la relevancia de las
herramientas didacticas en el desarrollo de la ensefianza, no solo se mide por el refuerzo de
los conocimientos y la facil comprension de los contenidos, sino que también por
transformar las clases tradicionales en experiencias dinamicas y atractivas.

En linea con esta perspectiva Romo (2023), enfatizo en el papel fundamental de las
herramientas digitales en un mundo en constante evolucion. Estas herramientas optimizaron
el tiempo de instruccién, facilitaron el proceso de aprendizaje y convirtieron la evaluacion
en una tarea mas préactica. Por lo tanto, herramientas como Google Expeditions jugaron un
papel crucial al ofrecer experiencias educativas inmersivas que enriquecieron la ensefianza
de la Historia, especialmente en temas como el neoliberalismo en América Latina.
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Figura7

Ventajas y desventajas que se generan al incorporar tecnologias digitales
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Nota. Ventajas y desventajas que se generan al incorporar tecnologias digitales
Fuente: Manzano, 2025.

2.6 Google Expeditions como herramientas didactica

Google Expeditions fue una herramienta didactica innovadora desarrollada por
Google para fomentar el aprendizaje inmersivo en el aula. Esta plataforma permitia a los
estudiantes realizar viajes virtuales a través de una galeria de paseos desarrollados a partir
de fotos 360° e imagenes en 3D, acompafiadas de descripciones detalladas y preguntas
sugeridas para integrarlas facilmente en el temario de la clase. Segun Porras, et al (2017),
las expediciones eran experiencias en grupo donde un profesor actuaba como guia,
dirigiendo a los estudiantes a través de distintas colecciones de contenido de realidad
virtual, facilitando la exploracion de lugares historicos, geograficos o cientificos sin salir
del aula. Este enfoque teodrico permitio comprender como esta herramienta permitia a los
docentes planificar y dirigir las expediciones de manera efectiva, integrando preguntas y
actividades que fomentaban el analisis critico y la reflexion sobre los contenidos
explorados.

Asi pues, entre las funcionalidades y caracteristicas mas destacadas de Google
Expeditions se encontraba su capacidad para ofrecer experiencias inmersivas Yy
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multisensoriales. Los estudiantes podian explorar sitios de interés en todo el mundo, desde
monumentos historicos hasta entornos naturales, utilizando dispositivos mdviles y gafas de
realidad virtual.

2.6.1 Implementacién de Google Expeditions en el aula

La implementacion estratégica de Google Expeditions en el entorno educativo surgié
como una respuesta directa a la imperante necesidad de modernizar las practicas pedagogicas
y alinear la ensefianza con los desafios y las oportunidades inherentes a la era digital.
Reconociendo la creciente demanda de metodologias que trascendieran la pasividad del
aprendizaje tradicional, Google Expeditions se presentd como una solucion innovadora,
capaz de ofrecer experiencias de aprendizaje intrinsecamente mas interactivas,
profundamente personalizadas y significativamente més motivadoras para los estudiantes.
Al adoptar esta herramienta tecnoldgica, los educadores se empoderaron para disefiar y
cultivar un entorno de aprendizaje eminentemente mas dindmico y visualmente atractivo,
con la capacidad de despertar genuinamente el interés y la curiosidad de los alumnos,
estableciendo puentes solidos y relevantes entre los contenidos teéricos del curriculo y
experiencias practicas que enriguecieran su comprension y perduraran en su memoria.

El investigador Murillo (2021) en su exhaustivo andlisis, destacd la notable
capacidad de Google Expeditions para integrarse fluidamente como una herramienta
didactica eminentemente versatil, actuando como un complemento valioso y enriquecedor
de los contenidos curriculares preexistentes al contextualizarlos dentro de escenarios
historicos y geograficos concretos. De modo que su estudio reveld, que esta plataforma
tecnoldgica poseia un potencial significativo para promover el desarrollo de competencias
digitales esenciales en los estudiantes, asi como para cultivar habilidades cruciales del siglo
XXI, tales como el pensamiento critico y la colaboracion efectiva. Esto se manifestaba
particularmente en la capacidad de los estudiantes para analizar de manera activa y discutir
de forma colaborativa las observaciones y las interpretaciones derivadas de sus inmersiones
virtuales durante las expediciones, fomentando un aprendizaje méas profundo y una
comprension compartida de los fenémenos estudiados.

2.6.2 Comparacion con otras herramientas didacticas

La comparativa de herramientas didacticas tecnolégicas fue crucial para determinar
la efectividad de Google Expeditions en el aula. Como sefiala Sarmiento (2020)
plataformas, como Edmodo, Moodle, y herramientas interactivas como Google Expeditions
0 Mentimeter, fueron evaluadas por su capacidad para facilitar el aprendizaje activo y la
evaluacion formativa, no solo servian para presentar informacion de manera atractiva, sino
que también promovian la interaccion entre estudiantes y profesores. De este modo, fue
necesario realizar un andlisis comparativo que revel6 que herramientas como las
mencionadas permitian adaptar la ensefianza a diferentes estilos de aprendizaje,
fomentando una mayor retencion del contenido al conectar conceptos historicos con
actividades practicas y colaborativas.
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Yamba, et al (2020) destacaron que, a diferencia de plataformas como Edmodo o
Moodle que se centraban mas en la gestién de contenidos y la interaccion asincrénica,
Google Expeditions aprovechaba la realidad aumentada y virtual para transportar a los
estudiantes a entornos histéricos, geogréaficos o cientificos, facilitando una conexion mas
directa con los conceptos tedricos. Por esta razon, resulto mas que necesario tener claro las
diferencias entre cada herramienta didactica, ya que cada una necesitaba de su propia
adaptacion para tener éxito en el contexto educativo.

Figura 8
Comparativa de Google expeditions con otras herramientas tecnoldgicas
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Nota. Comparativa de Google expeditions con otras herramientas tecnolédgicas
didacticas Fuente: Manzano, 2025.
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2.6.3 Contraste con investigaciones similares en otros paises

Google Expeditions desde su lanzamiento en 2015, fue adoptada en diversas
regiones del mundo, como Estados Unidos, Reino Unido y Australia, donde se utilizo para
enriquecer la ensefianza de Ciencias, Historia y Geografia. Estudios como el de Torres
(2020) Titulado “La realidad virtual como herramienta educativa en le/ele: estudio
exploratorio y propuesta didactica”, mencionan que su uso mejoraba la participacion activa
de los estudiantes y su motivacion por aprender. Ademas, su implementacion en paises en
desarrollo, como India y Brasil, mostré resultados prometedores, aunque se enfrentaron
desafios relacionados con la infraestructura tecnoldgica.

A pesar de estos obstaculos, se convirtid en un referente para la educacion virtual
en contextos diversos en comparacion con otras herramientas similares, como zSpace o
Discovery Education, Google Expeditions se destacé por su accesibilidad y versatilidad en
entornos educativos. Diaz, et al (2018) sefiala que, en paises como Canada y Singapur, se
integro exitosamente en curriculos nacionales, mejorando los resultados de aprendizaje en
areas como ciencia, tecnologia y matematicas. Sin embargo, es importante mencionar que
algunos estudios sefialaron que su efectividad dependia de la formacién docente y el disefio
de actividades complementarias.

Su comparacién reveld un panorama prometedor para su aplicacion en el contexto
ecuatoriano. Si bien la tecnologia por si sola no garantizaba el éxito educativo, la evidencia
sugeria que Google Expeditions, al igual que otras herramientas digitales interactivas, podia
ser un recurso valioso para enriquecer la ensefianza de la Historia.
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Figura 9
Impacto de Google Expeditions a nivel nacional e internacional
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Nota. Impacto de Google Expeditions a nivel nacional e internacional
Fuente: Manzano, 2025.

2.6.4 Analisis de investigaciones que evidencian la efectividad de Google
Expeditions

En el pasado, varios estudios evidenciaron la efectividad de Google Expeditions
como herramienta didactica en la ensefianza de la Historia. Segun Calero (2024), una de las
investigaciones mas destacadas se llevd a cabo en una escuela secundaria de Ohio, donde se
utilizé Google Expeditions para realizar un recorrido virtual por la antigua Roma. De este
modo, los resultados mostraron que esta experiencia profundizé la comprension de la
Historia y la arquitectura entre los estudiantes, al permitirles explorar el Coliseo, interactuar
con artefactos virtuales y presenciar batallas de gladiadores.

Investigaciones previas también resaltaron la capacidad de Google Expeditions para
fomentar un aprendizaje activo y colaborativo. Barras, et al (2021), en su investigacién
realizada en la Unidad Educativa Particular Bilingue "Academia Militar del Valle", realizé
un estudio sobre el uso de Google Expeditions en la ensefianza de Ciencias Naturales, que
encontré un interés significativo entre estudiantes y docentes por utilizar esta herramienta
innovadora. Por esta razon, aungue no se reportaron porcentajes especificos de efectividad
en este estudio, la investigacion destaco la necesidad de generar guias de uso para maximizar
su potencial. En general, la integracion de Google Expeditions en la ensefianza evidencio
tener el potencial de ser una estrategia efectiva para mejorar la comprension y el compromiso
de los estudiantes con el aprendizaje.
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2.7 Fundamentos Tedricos y Contexto del Neoliberalismo

El neoliberalismo, como paradigma econémico y politico dominante a finales del
siglo XXy principios del XXI, hundi6 sus raices en una revitalizacion de las ideas liberales
clasicas, gestandose en centros de pensamiento como la Escuela de Chicago y cristalizando
en un contexto global marcado por la crisis del modelo keynesiano y el auge de la
globalizacion. Segun Bourdieu (1997), sus principios fundamentales giran en torno a la
minimizacién de la intervencion estatal en la economia, la promocion irrestricta del libre
mercado, la desregulacion de los sectores productivos y financieros, la priorizacion de la
propiedad privada y la disciplina fiscal. Por lo que es necesario mencionar que, a nivel
global, figuras como Friedrich Hayek y Milton Friedman sentaron las bases intelectuales de
este movimiento, argumentando que la libertad econémica era condicion primordial para la
libertad politica y el crecimiento sostenido.

Bourdieu (1997) también sefiala que, la implementacion del neoliberalismo en
América Latina durante las décadas de 1980 y 1990 estuvo fuertemente influenciada por el
denominado Consenso de Washington, un conjunto de diez recomendaciones de politica
econdémica formuladas por instituciones financieras internacionales como el Fondo
Monetario Internacional (FMI) y el Banco Mundial. Este consenso abogaba por la disciplina
fiscal, la reduccion del gasto publico, la reforma tributaria, la liberalizacion financiera, la
adopcion de tipos de cambio competitivos, la liberalizacién comercial, la apertura a la
inversion extranjera directa, la privatizacién de empresas estatales, la desregulacion y la
proteccion de los derechos de propiedad.

2.7.1 Impacto del Neoliberalismo en América Latina

Segun Guillen (1994), el neoliberalismo en América Latina representd una era
crucial marcada por profundas transformaciones econémicas y sociales. Este periodo,
caracterizado por la liberalizacion de los mercados y un papel disminuido del Estado,
provocO importantes debates entre académicos y el publico en general. Asi pues, para los
estudiantes que profundizaban en este tema, ofrecia un rico tapiz de complejidades,
invitdndolos a explorar cdmo tales politicas habian dado forma al destino de la region

El neoliberalismo en América Latina impact6 profundamente la educacion puablica,
promoviendo politicas de privatizacion, reduccion de presupuestos y mercantilizacion del
sistema educativo. Para Villagra, et al (2015), estas reformas han generado desigualdad en
el acceso y la calidad educativa, favoreciendo a sectores con mayores recursos y limitando
las oportunidades para las poblaciones mas vulnerables. La disminucién del gasto publico y
la introduccion de modelos basados en la eficiencia econdmica han afectado la cobertura y
la equidad, debilitando el papel del Estado como garante del derecho a la educacion.
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Figura 10
Valores y principios que deja el Neoliberalismo en América Latina

Nota. Valores y principios que deja el Neoliberalismo
en América Latina. Tomado de (Pluma.net, 2021)

2.7.2 Impacto del Neoliberalismo en la Educacion y en la ensefianza de la
Historia

Guillen (1994) también destaca que, neoliberalismo tuvo un impacto significativo en
el sistema educativo de Ameérica Latina. Las politicas neoliberales Ilevaron a una reduccion
en la inversion publica en educacion, lo que consecuentemente resultd en una disminucién
de la calidad y cobertura educativa. En este sentido, esto afectd negativamente la ensefianza
de la Historia, ya que los curriculos se volvieron més estandarizados y enfocados en la
competitividad econdmica, en lugar de promover una comprension critica y reflexiva del
pasado. Ademas, la privatizacién de la educacion aumentd la desigualdad, limitando el
acceso a la educacion de calidad para sectores vulnerables.

Las consecuencias del neoliberalismo en la ensefianza de la Historia fueron
multifacéticas. Por un lado, la reduccion de presupuestos limito los recursos disponibles para
desarrollar materiales educativos innovadores y contextualizados. Por otro lado, la creciente
competencia y la mercantilizacion de la educacion llevaron a que los estudiantes fueran
vistos como consumidores, en lugar de como aprendices activos. Esto desplazo la atencidn
de la ensefianza de la Historia hacia un enfoque mas utilitario, donde se priorizaba la
informacidn real sobre la comprension profunday el analisis critico de los eventos histéricos.
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CAPITULO I1I: METODOLOGIA
3.1 Enfoque de la investigacion

Como menciona Barrantes, R. (2014), el enfoque cualitativo de investigacion se
enmarca en el paradigma cientifico naturalista, el cual es denominado naturalista-humanista
0 interpretativo, y cuyo interés se centra en el estudio de los significados de las acciones
humanas y de la vida social. De esta manera, la presente investigacion adopté un enfoque de
investigacion cualitativo, basado en la idea de que los métodos y teorias utilizados debian
adaptarse al tema de estudio y construirse a partir de un andlisis reflexivo. Ademas, se
empled el método inductivo, el cual permitid obtener conclusiones generales a partir de
premisas especificas relacionadas con el tema de estudio “El uso de Google Expeditions
como herramienta didactica para la ensefianza de Historia en Tercero BGU, Unidad 6:
Neoliberalismo en América Latina”.

3.2 Tipo de investigacion

La investigacion fue documental, se recopilaron datos de diversas fuentes
bibliogréficas, es decir, informacion que ha sido previamente generada y documentada por
otros investigadores a través de diversas fuentes como libros, revistas, publicaciones
periddicas y recursos digitales. Como sefialo Tancara, C. (1993), la investigacion
documental como una serie de método y técnicas de bdsqueda y almacenamiento de la
informacidn contenida en documentos, resulta elemental para llevar a cabo un estudio. Por
lo que, en el presente estudio se realiz6 una consulta preliminar de documentos virtuales para
profundizar en la comprension de las variables, lo que facilitd una conceptualizacién mas
precisa de las herramientas digitales. Se emplearon entrevistas para recopilar informacion
que apoye el tema planteado.

3.3 Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion se fundament6 en un enfoque no experimental, como
menciona Escamilla, M. (2007), el enfoque no experimental es aquel que se realiza sin
manipular deliberadamente variables, basandose fundamentalmente en la observacion de
fendmenos tal y como se dan en su contexto natural. Siguiendo esta linea, la presente
investigacion se desarrolld sin intervencion directa en las variables del estudio ni
modificacion del objeto de investigacion, se observd categorias, conceptos, sucesos o
contextos que ya ocurrieron o se dieron sin la intervenciéon directa del investigador,
permitiendo evaluar las diferencias entre variables y describir o explora relaciones
existentes.

3.3.1 Por el nivel de alcance

Barrantes, R. (2014) también sefiala que, el enfoque descriptivo en investigacion se
utiliza para describir de forma detallada las caracteristicas, cualidades o comportamientos
de un fenébmeno o grupo sin intervenir en él. Por lo que este enfoque proporciond una
perspectiva general del tema y facilitd una mejor comprension de las metodologias aplicadas
en el uso de Google Expeditions como herramienta didactica. Esta informacion resultd
fundamental para el desarrollo de un plan de ensefianza efectivo.
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3.3.2 Por el lugar

El enfoque bibliografico permitié la basqueda documental en la que se selecciono,
interpretd y analiz6 informacién acerca de nuestras variables de estudio. Segun Coral, D.
(2016), el andlisis bibliografico es un analisis de documentos acerca de un tema que se esta
rastreando, se presenta la informacién publicada sobre un tema y se plantea la organizacion
de ese material de acuerdo con un punto de vista. De este modo, esta investigacion conto
con un enfoque bibliografico, recolectando fuentes de todo tipo, como libros, registros
audiovisuales, recortes de periddico, entre otros. Este tipo de informacion fue muy adaptable
para el presente trabajo investigativo, debido a la variedad de recursos para poder encontrar
la informacion deseada.

3.4 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

La investigacion emplea instrumentos y técnicas de recoleccion de datos que
permiten la triangulacion de la informacion, garantizando asi mayor validez y confiabilidad
en los resultados obtenidos.

3.4.1 Andlisis documental

El andlisis documental permitié examinar de manera sistematica los materiales y
recursos relacionados con el uso de Google expeditions como herramienta didactica en la
ensefianza de la Historia. Segin Martins, et al. (2019), el analisis documental consiste en
interpretar documentos escritos, visuales o auditivos como fuentes de datos, los documentos
pueden incluir imagenes, audios, videos, informes, entre otros. De modo que esta técnica fue
fundamental para comprender el contexto tedrico y préactico de la implementacion de esa
tecnologia educativa, facilitando la revision detallada de planes de ensefianza,
investigaciones previas y normativas pedagdgicas que sustentan su aplicacién en el aula.

3.4.2 Entrevistas

Martins, et al. (2019) también sefiala que, la entrevista es una técnica privilegiada de
comunicacion y trabajo de campo, y sea cual sea el tipo de entrevista que se lleve a cabo, es
importante crear un entorno acogedor y seguro para que los entrevistados compartan sus
experiencias. En este sentido, en este trabajo de investigacién se implementaron entrevistas
tanto de manera virtual como presencial, con 4 docentes del area de Historia y Ciencias
Sociales, los cuales fueron seleccionados debido a su experiencia en unidades educativas y
su conocimiento sobre las practicas pedagdgicas. Estos docentes, proporcionaron una valiosa
perspectiva sobre el uso, los beneficios y las limitaciones en la implementacién de
tecnologias educativas e innovaciones pedagogicas en el salén de clase.

La triangulacion de estas técnicas permitid contrastar y enriquecer la informacion
desde diferentes perspectivas:

. El analisis documental proporciono informacion variada y fundamentada,
revisando investigaciones previas, planes de ensefianza y recursos tecnoldgicos que
sustentaron su aplicacién en el aula.

. Las entrevistas realizadas a docentes aportaron el conocimiento directo
sobre su experiencias y percepciones, evidenciando el nivel de familiaridad, asi como las
limitaciones y beneficios en su aplicacion.
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Nota: Los instrumentos empleados (Guia de entrevista, ficha de anélisis documental)
se encuentran representados en los Anexos

3.5 Unidad de analisis
3.5.1 Grupo de estudio

El grupo de estudio para esta investigacion estuvo constituido por 4 docentes del area
de Historia y Ciencias Sociales.

Tabla 1
Grupo de estudio
Grupo de Cantidad | Género Rango Detalles adicionales
participantes de edad
Docentes 4 2 varones, 30-50 Docentes especificamente del
2 mujeres afios area de Historia y Ciencias
Sociales
Total 4

Elaborado por: Manzano, 2025

La seleccidon de los participantes docentes se realizd conforme a los siguientes
criterios de inclusion:

. Trayectoria minima de 5 afios en una Institucion educativa
. Conexion con materias relacionadas a Historia y Ciencias Sociales
3.6 Técnica de andlisis e interpretacion de datos

Para Konecki (2008), la triangulacién metodolégica se refiere al empleo de multiples
técnicas de recopilacién de datos para estudiar un solo problema, encontrando un resultado
beneficioso para proporcionar confirmacién de los hallazgos, datos méas completos, mayor
validez y mejor comprension del fendmeno estudiado. De este modo, el andlisis se llevo a
cabo mediante un enfoque de triangulacion metodoldgica, lo que permitié integrar diversas
perspectivas al combinar las entrevistas realizadas a docentes con el analisis documental de
investigaciones previas sobre el uso de Google Expeditions como herramienta didactica. Las
entrevistas semiestructuradas fueron analizadas utilizando el método de contenido tematico,
identificando patrones en las percepciones y experiencias de los docentes respecto a la
implementacion de esta tecnologia en sus clases.

Por otro lado, el analisis documental proporciono un marco teorico para contrastar
las repuestas obtenidas, destacando los beneficios y las limitaciones en relacion con estudios
similares previamente consultados. Este enfoque enriquecio la validez de los resultados al
ofrecer una vision mas completa y fundamenta sobre el impacto pedagdgico de Google
Expeditions.
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CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4.1  Andlisis de fundamentos tedricos e investigaciones que validen el
desarrollo de un plan de ensefianza basado en Google Expeditions

Para responder al primer objetivo especifico, se realizo un analisis comparativo que
integra las respuestas obtenidas en las entrevistas a cuatro docentes del area de Historia y
Ciencias Sociales y los fundamentos tedricos extraidos de investigaciones previas. Las
entrevistas fueron transcritas y sometidas a un analisis tematico que permitié identificar
patrones entre las respuestas y la teoria, asi como los beneficios y limitaciones que
encontraron los docentes sobre su uso. Este proceso analitico permitié discrepar en la
efectividad sobre su implementacion, estableciendo asi una base sdlida para entender las
barreras que pueden existir entre el uso de esta herramienta y su implementacién en el salén
de clase.

Segun Bilbao et al. (2019), en su estudio titulado “Google Expeditions en el proceso
ensefianza aprendizaje en la asignatura Natural Science”, identificaron que el 89% de los
estudiantes desconocia la herramienta antes del estudio, pero el 92% mostro interés en su
uso después de una introduccion guiada. De tal modo que, al contrastar las respuestas de los
docentes con la teoria investigada, se evidencié una alineacion significativa entre ambas.
Los docentes resaltaron la utilidad de Google Expeditions para fomentar el interés y la
participacion activa de los estudiantes, lo que coincide con estudios que destacan su
potencial para enriquecer las dindmicas educativas mediante el uso de tecnologias
inmersivas.

4.1.1 Resultados de entrevistas realizadas a docentes del area de Historia y
Ciencias Sociales
Tabla 2

Guia de entrevistas realizadas a docentes de Historia y Ciencias Sociales

Preguntas Respuesta
1. ;Como (José Girdn): Mi experiencia ha sido bastante positiva, aunque no
describiria su especificamente con Google expeditions, he utilizado otras herramientas
experiencia como Google Earth en sus tiempos, permitia que los estudiantes realicen
general al utilizar | guias por si mismos.
Google (Francisco Guerrero): Mi experiencia ha variado mucho, aunque

Expeditions u otra
herramienta
digital para
ensefar Historia?

reconozco que Google Expeditions ofrece una forma maés atractiva para
acercar a los estudiantes a que les interese, en la practica me he encontrado
con varios obstaculos. La falta de dispositivos suficientes por parte de
todos los estudiantes o incluso por parte de la institucion y problemas de
conectividad representan grandes falencias en mi opinion.

(Paola Guallichico): La conozco y aunque no la he utilizado casi nada,
me gusté mucho porque creo que puede captar atencion de los estudiantes,
me parece similar a google Earth, parece interesante y facil de usar.
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(Sandra Pomagalli): Aunque no estoy muy familiarizada con ese
término, considero que es una herramienta con mucho potencial, en
alguna ocasion utilice Google Street View, pero en mi caso algunos
estudiantes se mostraron entusiasmados al principio, pero el interés se
perdio rapido cuando enfrentamos fallas técnicas o cuando la conexion a
internet era inestable.

2. ¢ Qué beneficios
considera que
aporta Google
Expeditions en
comparacion con
meétodos
tradicionales?

(José Girdn): En cuanto a esto me parece que, si existe una gran ventaja,
principalmente es la motivacion y el interés, los estudiantes no solo
escuchan o leen, sino que exploran y participan en torno a toda la clase.
(Francisco Guerrero): En mi opinion el beneficio més claro es la
posibilidad de ofrecer experiencias visuales y creativas que los libros no
te pueden dar. Aungue realmente, estos beneficios se pierden cuando no
se cuenta con la infraestructura adecuada o con los dispositivos necesarios
para poder utilizarla de una manera que sea Util.

(Paola Guallichico): Para mi, el beneficio méas grande es la accesibilidad
a lugares que los estudiantes nunca en su vida vieron, rompiendo asi un
poco con el estigma de ver solo palabras y palabras junto con imagenes
en los libros, me gustaria que fuera mas sencilla de utilizar y que no
requiera tanta preparacion.

(Sandra Pomagalli): No tengo una opinién tan clara a si existen
realmente beneficios, ya que no he utilizado realmente esa aplicacion,
pero si puedo destacar que el ensefiar y aprender con tecnologia puede
aumentar el interés y la motivacién en nuestros estudiantes.

3.¢ Ha
encontrado
alguna limitacion
o dificultad al
usar esta
herramienta en
sus clases?

(José Giron): Si, realmente muchas y no solo con esta aplicacion si no
con todas las que necesiten de acceso a internet. No siempre contamos
con suficientes dispositivos 0 una conexion estable para que todos
participen de la actividad.

(Francisco Guerrero): Si, a pesar de estar en un colegio privado he
encontrado varias. La principal es la falta de recursos tecnoldgicos
suficientes para que todos los estudiantes participen al mismo tiempo.
También la dependencia de una buena conexién a internet es un problema
recurrente y el mas comun a mi parecer.

(Paola Guallichico): He visto limitaciones no solo con esta herramienta,
sino mas bien al incluir a la tecnologia en la ensefianza, se nota que
algunos estudiantes se distraen con facilidad y no siempre se enfocan en
el contenido.

(Sandra Pomagalli): Considero que si, existen limitaciones como en
todo, la tecnologia a veces falla, y cuando eso sucede, se pierde tiempo
valioso de clase. Por eso, yo creo que es necesario tener siempre un plan
B y no depender exclusivamente de la tecnologia.

4. ;Ha integrado
Google
Expeditions u otra

(Jose Giron): La he usado muy poco, realmente he utilizado mas Google
Earth, pero creo que como complemento a exposiciones y debates va
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herramienta
digital con otras
técnicas didacticas
en su ensefanza?

genial. Después de la expedicion virtual, normalmente hacia que los
estudiantes realicen un andlisis critico y trabajos en grupo.

(Francisco Guerrero): Recuerdo en algin momento usarla como
complemento a las clases de lenguaje para compartir discursos o
periddicos antiguos, sin embargo, el tiempo que tomo planificar y adaptar
las actividades de manera adecuada fue un problema, a veces con 120
minutos de clase no es suficiente.

(Paola Guallichico): Combino no precisamente esta herramienta, pero si
otras similares con preguntas guiadas y actividades mayormente creativas
pues mi experiencia ha sido en su mayoria con estudiantes pequefios.
(Sandra Pomagalli): No he tenido la oportunidad de usarla, pero me
encantaria hacerlo algun dia y combinarla con trabajos escritos y
presentaciones grupales, pero debo admitir que me preocupa no contar
con lo necesario para aplicarla de la mejor manera en mi institucién
educativa.

5. ¢Considera que
Google
Expeditions puede
ser una
herramienta
sostenible y
efectiva a largo
plazo en la
ensefianza de la
Historia?

(José Giron): Me parece que si, creo que, con la adecuada inversién en
recursos y formacion podria ser una herramienta con gran potencial para
transformar la ensefianza, pero debe estar bien integrada en el curriculo y
acompafada de estrategias pedagogicas sélidas.

(Francisco Guerrero): Podria serlo, siempre y cuando se garantice el
acceso a la infraestructura tecnoldgica necesaria a todos los estudiantes y
se brinde capacitacion continua a los docentes, creo honestamente que,
sin estos elementos, el uso de Google Expeditions o de cualquier otra
herramienta puede ser esporadico y poco efectivo, convirtiéndose en una
pérdida de tiempo.

(Paola Guallichico): Creo que si, siempre y cuando se adapte a las
necesidades de las instituciones de las que somos parte. Aunque a mi
parecer no serd nada facil implementarla creo sinceramente que bien
utilizada puede hacer que la Historia sea mas interesante para todos.
(Sandra Pomagalli): Creo que tiene potencial como toda herramienta
tecnoldgica, pero como ya te dije su buen uso depende mucho de objetos
puntuales necesarios. En mi caso, en mi escuela contamos con grandes
limitaciones tecnolégicas o falta de apoyo.

Nota: Esta tabla evidencia la transcripcion de las entrevistas realizadas a los docentes
del area de Historia y Ciencias Sociales, Manzano (2025).

Andlisis

De acuerdo al resultado de las entrevistas, se evidencia que los docentes perciben
Google Expeditions como una herramienta realmente innovadora y motivadora para la
ensefianza de la Historia. Las experiencias positivas reportadas en las respuestas de los
docentes indican que, cuando se implementa adecuadamente esta tecnologia, puede ser de
gran utilidad para facilitar la comprension de conceptos complejos y para promover un
aprendizaje mas activo y participativo. De acuerdo a Pastor, S. (2024) en su estudio titulado,
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“Efectividad del uso de la Plataforma Google Expeditions para potenciar el desarrollo de
competencias digitales”, confirma que las competencias digitales de los estudiantes pueden
mejorar considerablemente a través del uso de esta plataforma, ayudandolos a preparase para
enfrentar los desafios entrono a la era digital Por ende, el anélisis realizado valida la
posibilidad del desarrollo de un plan de ensefianza basado en Google Expeditions,
respaldado tanto por las experiencias positivas reportadas por los docentes como por las
investigaciones consultadas, reforzando la idea de que esta herramienta puede ser un recurso
efectivo para innovar en la ensefianza de Historia, siempre que se acomparie de estrategias
pedagogicas adecuadas y soporte técnico suficiente.

Se debe considerar que su éxito depende de un disefio curricular que integre esta
tecnologia con metodologias activas y del compromiso institucional para superar las barreras
técnicas y formativas, esta combinacion permitira aprovechar al méximo las ventajas de la
realidad virtual. De igual manera, es fundamental que las instituciones educativas
promuevan la capacitacion docente y garanticen soporte técnico necesario para la integracion
sostenible de Google Expeditions en el curriculo de Historia.

Interpretacion

En cuanto a la interpretacién de los datos, los resultados obtenidos como las distintas
percepciones y experiencias personales de los docentes mediante la aplicacion de las
entrevistas realizadas y el analisis de las investigaciones previas, confirman que Google
Expeditions es una herramienta con un alto potencial para innovar en la ensefianza de la
Historia. El autor Valles, M. (2020) sefiala que, las propiedades confesionales de la entrevista
no solo construyen la subjetividad individual, sino que, cada vez més, profundizan y amplian
las verdades experienciales de los sujetos. Por ende, la percepcidn positiva de los docentes
respecto a su uso, sumada a las evidencias de investigaciones previas, valida la viabilidad de
desarrollar un plan de ensefianza basado en esta aplicacién de realidad virtual. Pues, la
implementacion de Google Expeditions en el aula genera un impacto positivo en la
motivacion e interés de los estudiantes, quienes muestran mayor curiosidad y disposicion
para investigar temas histéricos tras las experiencias inmersivas. La herramienta contribuye
a la visualizacion de contenidos complejos y abstractos, facilitando la descripcion detallada
y la comparacion de elementos culturales, lo que sin duda favorece a la comprension
profunda y el aprendizaje significativo.

Sin embargo, también se identificaron desafios relacionados con la necesidad de
capacitacion pedagogica y soporte técnico, al igual que con el desconocimiento inicial de la
herramienta, lo que sugiere en gran parte que la efectividad de Google Expeditions como
herramienta didactica depende en gran medida de una adecuada preparacion y recursos
disponibles. Este hallazgo es consistente con estudios que subrayan la importancia de disefiar
guias de uso y ofrecer soporte técnico para optimizar la implementacion de la realidad virtual
en el curriculo.

La interpretacidn de estos resultados corrobora que Google Expeditions puede ser un
recurso didactico valioso para la ensefianza de la Historia, siempre que se acomparfie de
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estrategias pedagogicas adecuadas y formacion docente continua. Resaltando la importancia
de disefiar planes de ensefianza que aprovechen al maximo las capacidades de la tecnologia,
asi como de ofrecer formacion continua a los docentes para superar posibles obstaculos en
su implementacion, se debe considerar los retos técnicos y pedagogicos tales como la
infraestructura tecnoldgica insuficiente y la falta de experiencia docente en el uso de la
realidad virtual.

4.1.2 Discusion general

En conjunto, los hallazgos sugieren que Google expeditions puede ser un recurso
valioso para enriquecer la ensefianza de la Historia, promoviendo un aprendizaje méas
dinamico y participativo. No obstante, su implementacion exitosa requiere una planificacion
cuidadosa, capacitacion docente y soporte técnico adecuado, la integracion de esta
herramienta en el curriculo debe ir acompafiada de estrategias pedagogicas que faciliten su
uso efectivo, garantizando asi una experiencia educativa significativa. Este estudio reafirma
la importancia de la innovacion tecnologia en la educacion y la necesidad de un enfoque
integral para su incorporacion en las practicas docentes.

Tabla 3

Guia de ficha documental que integro investigaciones previas que evidenciaban la
efectividad de Google Expeditions

Autor Titulo del | Fecha | Fuente Datos Resumen Cita Textual
(res) documento Clave
Google 2020 http://w | Google El propdsito de la | Tejada Sierra, D.A.
expeditions ww.dspa | Expeditions | presente (2020). Google
en el ce.uce.ed |, TIC, investigacion es expeditions en el
proceso u.ec/han | Realidad determinar el proceso ensefianza
1)Tejada | ensefianza dle/2500 | Aumentada, | aporte que ofrece | aprendizaje en la
Sierra aprendizaje 0/23506 | Proceso de | “Google asignatura de Natural
Daniela |enla ensefianzay | Expeditions” en Science en la unidad
Alejandr | asignatura aprendizaje, | la asignatura de educativa particular
a de Natural Beneficios | Natural Science. | bilingiie “Academia
Science y Militar del Valle”,
limitaciones 2019 — 2020. [Trabajo

de Titulacion previo a
la obtencion del titulo
de Licenciatura en
Ciencias de la
Educacion. Mencion:
Ciencias Naturales y
del Ambiente,
Biologia 'y
Quimica].UCE.

44



https://www.dspace.uce.edu.ec/browse/author?value=Tejada%20Sierra,%20Daniela%20Alejandra
https://www.dspace.uce.edu.ec/browse/author?value=Tejada%20Sierra,%20Daniela%20Alejandra
https://www.dspace.uce.edu.ec/browse/author?value=Tejada%20Sierra,%20Daniela%20Alejandra
https://www.dspace.uce.edu.ec/browse/author?value=Tejada%20Sierra,%20Daniela%20Alejandra
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/23506

Perspectivas | 02 de | https://p | Realidad La investigacion | Cardullo V, Wang
de los | enero mc.ncbi. | virtual, se centra en | CH. Pre-service
futuros del nim.nih. | Pedagogia, | entrevistas Teachers Perspectives
docentes 2021 gov/artic | Google semiestructuradas | of Google Expedition.
2)Victori | sobre les’/PMC | Googles, realizadas  para | Early Child Educ J.
a Google 7778407/ | Google determinar cémo | 2022;50(2):173-183.
Cardullo | Expeditions Expeditions | los futuros | doi: 10.1007/s10643-
, Profesores | docentes perciben | 020-01136-3. Epub
en practicas | sus experiencias | 2021 Jan 2. PMID:
con Google | 33424221; PMCID:
Expeditions  en | PMC7778407
aulas.
Mundos 17  de | https://fil | Realidad El aprendizaje | Cowin, Jasmin, GSE-
digitales y | abril es.eric.ed | virtual, virtual y en linea | Digital Worlds and
aprendizaje | del .gov/fullt | Realidad llego a través de | Transformative
3)Cowin | transformad | 2021 ext/EJ12 | aumentada, | una fuerza mayor, | Learning: Google
Jazmin or: Google 93151.pd | Google la pandemia | Expeditions, Google
Expeditions f Expeditions | mundial del | Arts and  Culture,
,  Google , Covid-109. Challenges and
Arts and Inteligencia Opportunities for
Culture vy s mudltiples, Language  Learning
Merge Cube Aprendizaje and Teaching” First
experiencial Annual  Conference,
(April 17, 2021)
Realidad 20 de | https://do | Tecnologia | El presente | Realidad Aumentada o
4)Castill | Aumentada | octubre | i.org/10. |en la | articulo analiza el | Realidad Virtual En la
0 Aguilar | o Realidad | del 57166/m | educacién, |impacto de la | Educacion del Siglo
John Virtual en la | 2024 icaela.v5 | Innovacion, | Realidad XXI. (2024). Micaela
Claudio | educacién .n1.2024. | Herramienta | Aumentada (RA) | Revista De
y del siglo 142 s digitales, |y la Realidad | Investigacion -
Vilca XXI Educacién | Virtual (RV) en el | UNAMBA, 5(1), 74-81
Mamani en el Siglo | proceso educativo
Ecler XXI del siglo XXI.
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https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1293151.pdf
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142
https://doi.org/10.57166/micaela.v5.n1.2024.142

Efectividad | 04 de | file:///C:/ | Entornos El estudio | Huaman, Segundo
del uso de | septiem | Users/Fa | virtuales de | confirma que las | Oswaldo
Google bre del | milia/De | aprendizaje, | competencias Pastor. Pontificia
5)Segun | Expeditions | 2024 sktop/out | Google digitales pueden | Universidad Catolica
do Pastor | para .pdf Expeditions | mejorar del Peru
Huaméan | potenciar el , Tecnologia | considerablement | (Peru) ProQuest
desarrollo educativa e a través del uso | Dissertations &
de de la plataforma | Theses,
competenci Google 2024.31788268.
as digitales Expeditions
en
estudiantes
El potencial | 08 de Educacién | Se muestra la | Parmaxi, A,
de Google | agosto https://do SETM, conveniencia de | Stylianou, K.,
Expeditions | del 1.0rg/10. Google usar la realidad | Zaphiris, P. (2017).
6)Uchitel |y el | 2018 48550/ar | | ens, aumentada en el | Leveraging  Virtual
Aleksand | potencial de Xiv.1808 Google caso del uso de la | Trips in  Google
er Google -06465 Expeditions | educacion STEM | Expeditions to Elevate
Lens en la , Ucrania en Ucrania. Students’ Social
educacion Exploration. In:
STEM en Bernhaupt, R., Dalvi,
Ucrania G., Joshi, A. K.
Balkrishan, D.,
O’Neill, J., Winckler,
M. (eds) Human-
Computer Interaction
Aprovechar | 21 de | https://rd | Aprendizaje | Este articulo | Parmaxi, A,
los  viajes | septiem | cu.be/ejd | de idiomas | informa sobre un | Stylianou, K.,
7) Kostas | virtuales en | bre del | Zk asistido por | estudio de caso | Zaphiris, P. (2017).
Styliano | Google 2017 computador | exploratorio sobre | Leveraging  Virtual
u Expeditions a, el uso de Google | Trips in  Google
para Dispositivos | Expeditions en el | Expeditions to Elevate
impulsar la portatiles, contexto de un | Students’ Social
exploracion Constructivi | curso intensivo de | Exploration. In:
social smo griego Bernhaupt, R., Dalvi,
G., Joshi, A., K.
Balkrishan, D,
O’Neill, J., Winckler,
M. (eds) Human-

Computer Interaction
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file:///C:/Users/Familia/Desktop/out.pdf
file:///C:/Users/Familia/Desktop/out.pdf
file:///C:/Users/Familia/Desktop/out.pdf
file:///C:/Users/Familia/Desktop/out.pdf
file:///C:/Users/Familia/Desktop/out.pdf
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://doi.org/10.48550/arXiv.1808.06465
https://rdcu.be/ejdZk
https://rdcu.be/ejdZk
https://rdcu.be/ejdZk

Habitacion | 14 de | https://do | Exploracion | Este articulo | Parmaxi, A.,
de la | febrero | i.org/10. | Social, informa sobre un | Stylianou, K.,
exploracion | del 1007/978 | Google estudio Zaphiris, P. (2018).
8) social 2018 -3-319- | Expeditions | exploratorio sobre | Enabling Social
Parmaxi | mediante la 75175- ,  Estudio | el uso de Google | Exploration Through
Antigoni | guia virtual 740 exploratorio | Expeditions en el | Virtual Guidance in
en Google contexto de un | Google Expeditions:
Expeditions curso intensivo de | An Exploratory Study.
: Un estudio griego de 650 h | In: Auer, M., Tsiatsos,
exploratorio con fines | T. (eds) Interactive

académicos Mobile

especificos. Communication
Technologies and
Learning.

Presentacié | 28 de | https://do | Realidad La integracion de | Parmaxi, A,
n de wuna| abril 1.org/10. | virtual, la tecnologia en el | Athanasiou, A. y A.
9)Athana | aplicacion del 1080/095 | Expedicione | aula se ha | Demetriou, A. (2021).
siou de Google | 2020 23987.20 | s de google, | popularizado, Presentacion de una
Androull | Expeditions 21.19084 | aprendizaje | especialmente aplicacion de Google
a dirigida por 97 asistido debido al | Expeditions dirigida
estudiantes crecimiento de la | por estudiantes: un

poblacién de | estudio
estudiantes exploratorio. Educatio
nativos digitales y | nal Media

alanovedad de las
herramientas
tecnologicas.

International, 58 (1),
37-59.
https://doi.org/10.108
0/09523987.2021.190
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Nota: Esta tabla evidencia la validez de los hallazgos teoricos
relacion al uso de Google Expeditions en la educacion, Manzano K (2025).

investigados en

Anélisis

La comparacion sistematica realizada mediante la ficha documental entre la teoria
extraida de investigaciones previas y las respuestas obtenidas en las entrevistas a docentes
evidencid que es viable desarrollar un plan de ensefianza basado en Google Expeditions.
Seguln Arias, J. (2020), la ficha documental permite recolectar datos e informacion de las
fuentes que se estan consultado, se elaboran y disefian teniendo en cuenta la informacién que
se desea obtener para el estudio. Por tal razén, la ficha documental empleada permitio
contrastar las experiencias positivas reportadas por los docentes con los beneficios y
limitaciones identificadas en la practica pedagogica. Esto refuerza la idea de que Google
Expeditions puede ser un recurso efectivo para innovar en la ensefianza de Historia y
Ciencias Sociales, siempre que se integre con estrategias pedagdgicas adecuadas y se
garantice el soporte técnico necesario para su implementacién exitosa.

Esta comparacion reitera que la implementacion de Google Expeditions impacta
positivamente la motivacion y el interés de los estudiantes, quienes manifiestan mayor
curiosidad y disposicion para investigar temas historicos tras experiencias inmersivas. La
herramienta contribuye a la visualizacion y comprension de contenidos complejos y
abstractos, facilitando la descripcion y comparacion de elementos culturales, lo que favorece
un aprendizaje profundo y significativo. El analisis resalta la necesidad de disefiar planes de
ensefianza que aprovechen plenamente las capacidades tecnoldgicas y de ofrecer formacion
continua a los docentes para superar obstaculos técnicos y pedagdgicos, tales como
infraestructura insuficiente y la falta de experiencia en realidad virtual.

Interpretacion

La ficha documental permitié interpretar que los docentes perciben a Google
Expeditions como una herramienta innovadora y motivadora para la ensefianza de Historia
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y Ciencias Sociales. Las experiencias positivas recogidas en las entrevistas coinciden con
los hallazgos de la teoria, que subrayan como esta tecnologia facilita la comprensién de
conceptos complejos y promueve un aprendizaje activo y participativo. Arias, J. (2020)
también menciona que, no existe un modelo estable de ficha documental. De tal manera que
la ficha también evidencio desafios comunes, como la necesidad de capacitacion docente y
soporte técnico, asi como el desconocimiento inicial de la herramienta. Estos aspectos
indican que la efectividad de Google Expeditions depende en gran medida de una
preparacion adecuada y de recursos suficientes, tal como lo sefialan los estudios previos. En
conjunto, la interpretacion confirma que esta herramienta puede ser un recurso didactico
valioso si se acomparia de formacion continua y estrategias pedagdgicas pertinentes.

4.2.1 Discusion general

En términos generales, la ficha documental evidencia que Google Expeditions puede
ser un recurso valioso para enriquecer la ensefianza de Historia, promoviendo un aprendizaje
méas dindmico, interactivo y participativo. No obstante, como se ha mencionado
recurrentemente la integracion de esta herramienta debe ir acompafiada de estrategias
pedagdgicas que faciliten su uso efectivo, garantizando asi una experiencia educativa
significativa. Para Bastar, S. (2012), las fichas se conciben como una fuente de informacion
que brinda al investigador datos para realizar su trabajo. Por ende, este enfoque muestra
cémo la ficha documental funciona como un instrumento clave para confrontar y validar la
teoria con la practica docente, enriqueciendo el andlisis y la discusién de los resultados.

la investigacion valida que Google Expeditions es una herramienta educativa
innovadora capaz de transformar la ensefianza tradicional, mejorando el aprendizaje y
fomentando competencias digitales y socioemocionales que preparan a los estudiantes para
los retos de la educacidn en la era digital.

4.2  Disenar plan de enseflanza que incentive el uso de google expeditions
como herramienta didactica para la ensefianza de la Historia

El plan de ensefianza basado en Google Expeditions no solo buscé informar a los
estudiantes, sino también fomentar una experiencia educativa inmersa que promueva la
reflexion critica y el interés por los contenidos historicos. A través de recorridos virtuales
guiados, se pretende que los alumnos vivan y comprendan de manera significativa los
procesos y contextos estudiados, favoreciendo un aprendizaje activo y participativo.

Para el disefio y presentacidn del plan de ensefianza se utilizo la herramienta digital
Canva, la cual permitié organizar visualmente los contenidos, actividades y recursos de
manera clara y atractiva, permitiendo una mayor facilidad de su implementacion y
seguimiento en el salon de clase. Se dividio el desarrollo del plan en tres capitulos que
abordaban todas las secciones y objetivos del plan de ensefianza.

Para el desarrollo del plan de ensefianza se contemplo los siguientes aspectos clave:

> Exploracién inmersiva de contextos histéricos: Guia de como a través de
recorridos virtuales, los estudiantes podian visitar lugares emblematicos relacionados con
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las politicas neoliberales en distintos paises latinoamericanos, facilitando la comprension de
los procesos sociales, econdmicos y politicos que marcaron esta época.

> Anédlisis de la herramienta digital en la educacion: Descripcion las
funcionalidades basicas de la herramienta digital, destacando la importancia de
implementarla correctamente en el contexto educativo.

> Fomento del pensamiento critico: El plan integr6 actividades de reflexion
guiada durante las expediciones, que invitan a los estudiantes a comparar diferentes
perspectivas histéricas y a relacionar los hechos con la realidad actual de América Latina.

> Aplicacién del modelo ERCA en la planificacion: Se estructur6 el plan de
ensefianza para que los estudiantes vivan la experiencia virtual, reflexionen sobre los
contenidos, conceptualicen los procesos histéricos y apliquen sus aprendizajes en debates o
actividades colaborativas.

Figura 11
Portada del plan de ensefianza

Plan de ensefnianza
enfocado en el uso de
Google Expeditions
como herramienta

didactica Pedagoiadela

INNOVA-EDUCACION  memav e

EDITIONS

18 pret wte o Secorw o coowid pattel

) B L5
Nota: La figura representa la portada del plan de ensefianza basado en Google
Expeditions como herramienta didactica. Manzano (2025).

El plan de ensefianza elaborado se basé en la efectividad que demostrd6 Google
Expeditions como herramienta didactica para la ensefianza de la Historia, especificamente
en el bloque 6 sobre el neoliberalismo en América Latina. A partir de la comparacion entre
las respuestas obtenidas en las entrevistas a docentes y la teoria investigada, el plan presentd
tanto los beneficios como las limitaciones de esta tecnologia en el aula.
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De esta manera, el plan de ensefianza no solo resalto el potencial innovador de

Google Expeditions para enriquecer la educacion de la Historia, sino que también subrayd
laimportancia de superar los retos técnicos y pedagdgicos para garantizar su implementacion

efectiva y sostenible.

Figura 12

Captura del uso y desarrollo de plan en la WEB Canva
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Nota: Las imagenes demuestran el proceso de la elaboracién del plan de ensefianza

aplicacion de Canva. Manzano (2025)
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CAPITULO V: PROPUESTA

Garcia, et al (2021) destaco que, el plan de ensefianza debe incluir actividades de
andlisis y reflexion critica. Los estudiantes participaran en debates, analizaran fuentes
primarias y secundarias, elaboraran informes y presentaciones, y desarrollaran proyectos de
investigacion sobre temas especificos. En este sentido, se buscd fomentar el pensamiento
critico, la capacidad de argumentacion y la comprension de las diversas perspectivas en torno
al Neoliberalismo, pues la implementacion de esta herramienta pudo tener un impacto
significativo en la calidad del aprendizaje.

Este plan de ensefianza busco principalmente resaltar los beneficios y limitaciones
que existen a la hora de aplicar herramientas didacticas digitales en el proceso educativo. A
través del analisis y de una metodologia cualitativa, se realizaron entrevistas a docentes del
area de Historia y Ciencias sociales, con el fin de recopilar sus experiencias y percepciones
frente a esta problematica, en donde se identificaron limitaciones, entre ella la necesidad de
capacitacion docente y la dependencia de recursos tecnoldgicos adecuados para su correcta
implementacion.

Este analisis permitié contrastar las vivencias docentes con la teoria y estudios
similares, evidenciando que, aunque Google Expeditions representa un recurso innovador
con gran potencial pedagdgico, su efectividad depende de un disefio didactico cuidadoso y
del apoyo institucional para superar las barreras tecnoldgicas y metodoldgicas. Asi, la
presentacion de un plan de ensefianza basado en esta herramienta buscd maximizar sus
beneficios y minimizar sus limitaciones, promoviendo una ensefianza de la Historia mas
dindmica, critica y contextualizada.

Este plan de ensefianza se concibié como un recurso digital disefiado para:

o Potenciar el interés y la participacion activa de los estudiantes, promoviendo
un aprendizaje significativo a través de las experiencias interactivas y
colaborativas.

o Integrar técnicas metodolégicas que permitan a los docentes guiar la
exploracion virtual, fomentando el pensamiento critico y el analisis histérico.

o Analizar la necesidad de capacitacién docente para manejar la herramienta y
disefiar actividades pedagdgicas coherentes que maximicen su potencial
educativo.

Titulo: Plan de ensefianza enfocado en el uso de Google Expeditions como
herramienta didactica.

Estructura

La estructura de este plan titulado "Plan de ensefianza enfocado en el uso de Google
Expeditions como herramienta didactica” se constituydé en cuatro fases principales,
elaboradas para proporcionar un aprendizaje significativo sobre el uso de esta herramienta
didactica digital en el proceso educativo.

Primera fase: Datos informativos

En esta fase se incluyd informacion basica para identificar los aspectos mas
importantes sobre el plan de ensefianza.
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Portada: Contiene el titulo, subtitulo e imagenes representativas de Google
Expeditions.

Datos informativos: Lugar y fecha de elaboracion y nombre del creador del plan de
ensefianza.

Introduccion al plan de ensefianza: Breve descripcion que explico el propdsito del
plany su importancia al imprentarla en un salon de clases.

Indice: Organizacion de los contenidos por temas.
Segunda fase: Consideraciones del plan de ensefianza

*Esta seccion proporciona informacion esencial para entender los temas tratados en
el plan de ensefianza. Esta dividida en los siguientes capitulos:
Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

o Google Expeditions en la ensefianza y el aprendizaje
o Ventajas y limitaciones en su uso
o Importancia de Google Expeditions en la educacion

Tercera fase: Generalidades de Google Expeditions

*En esta fase se analizan los elementos basicos de esta herramienta de realidad virtual
y aumentada que permite a educadores llevar a sus estudiantes a "viajes” virtuales a
diferentes lugares del mundo, épocas histéricas y conceptos abstractos.

Capitulo 2: Definicion y elementos basicos de Google Expeditions

o Definicion y descripcion de los elementos basicos de Google Expeditions.

o Caracteristicas principales; expediciones, visitas guiadas, realidad aumentada
y dispositivos.

Cuarta fase: Desarrollo del plan de ensefianza y de actividades

o Capitulo 3: Cémo se desarrollé el plan de ensefianza.

o Cristalizar el plan de ensefianza a través de una planificacion de clase y
actividades relacionadas a Google Expeditions o herramientas digitales similares.

Link del plan de ensefianza

https://www.canva.com/design/DAGImRczpQ0/30MjRmD6ivgPgwuvSNaCga/edi
t?utm_content=DAGIMRczpQ0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm
source=sharebutton

Cadigo Qr
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

En conclusion, la implementacién de Google Expeditions en la ensefianza del
neoliberalismo en América Latina evidencio ser una estrategia pedagdgica innovadora y
altamente efectiva para facilitar la comprensién de conceptos complejos y abstractos
relacionados con este fendémeno socioecondmico. Al proporcionar experiencias inmersivas,
visualmente atractivas y contextualizadas, esta herramienta digital permitio a los estudiantes
construir una comprension mas profunda, significativa y critica del neoliberalismo y sus
impactos historicos, sociales y econdémicos en la region, transcendiendo la ensefianza
tradicional y promoviendo un aprendizaje activo y experiencial.

La investigacion evidencié que, en el contexto educativo ecuatoriano, el nivel de
conocimiento sobre el uso de Google Expeditions era significativamente deficiente y
limitado tanto entre docentes como estudiantes, lo que revela una brecha tecnolégica y un
rezago en la adopcidn de herramientas digitales innovadoras en la educacion. Esta situacién
subrayo la necesidad urgente de promover la capacitacion docente, la difusion y el acceso a
estas tecnologias para potenciar su incorporacion efectiva en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, garantizando asi una educacion mas inclusiva, actualizada y pertinente para los
desafios del siglo XXI.

La comparacidn con investigaciones y estudios de casos similares en otros paises
confirmé que Google Expeditions no solo mejora la participacion activa y el interés de los
estudiantes, sino que también fermenta el aprendizaje colaborativo, la exploracién conjunta
y el intercambio de ideas en entornos virtuales compartidos. Esta dindmica contribuyo al
desarrollo de competencias transversales esenciales, como la comunicacion, la colaboracion
intercultural y el pensamiento critico, que son actitudes fundamentales para formar
ciudadanos capaces de analizar criticamente la realidad y actuar con responsabilidad social.

La integracion de Google Expeditions en las clases de Historia y Ciencias Sociales
favorecio al desarrollo de diversas habilidades del siglo XXI en los estudiantes, tales como
el pensamiento critico, la resolucion creativa de problemas y la creatividad espontanea. Al
analizar y evaluar la informacion presentada en las expediciones virtuales, los estudiantes
demostraron una mayor capacidad para tomar decisiones informadas y argumentar sus
puntos de vista. La experiencia inmersiva no solo facilitd la comprension de contenidos
histéricos complejos, sino que también fomento6 un aprendizaje activo y reflexivo, alineadas
con las demandas de una educacion contemporanea que busca formar individuos autbnomos,
innovadores y adaptables.
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5.2 Recomendaciones

Se recomendd no limitar Google Expeditions a una herramienta complementaria,
sino incorporarla de forma transversal y estratégica en el curriculo de Historia. Esto implico
planificar unidades didacticas que aprovechen sus recursos inmersivos para explorar temas
complejos como el neoliberalismo en América Latina, permitiendo a los estudiantes vivir
experiencias significativas que faciliten la comprension critica y contextualizada. Para
maximizar su potencial pedagdgico, fue fundamental desarrollar guias de exploracion
detalladas, actividades de seguimiento reflexivas y debates que orienten el aprendizaje y
fomenten el analisis profundo de los contendidos presentados.

Se aconsejé implementar programas de capacitacion permanente que doten a los
profesores de las competencias técnicas y pedagdgicas necesarias para utilizar Google
Expeditions de manera efectiva. Estos programas debieron incluir informacion en el manejo
de dispositivos, disefio de experiencias inmersivas, y estrategias para promover el
pensamiento critico y el aprendizaje colaborativo. Ademas, se recomendd incentivar la
participacion en comunidades de practicas y redes de educadores, como los grupos de
educadores Google o los programas de Google for Education Champions, que faciliten el
intercambio de buenas précticas, recursos y apoyo mutuo para la innovacion educativa.

Se recomendd crear materiales complementarios adaptados al contexto educativo
ecuatoriano y latinoamericano que acomparien las expediciones virtuales, con el objetivo de
garantizar un aprendizaje significativo. Esto incluyo guias de exploracion, debates,
actividades de reflexion y proyectos colaborativos plasmados en el plan de ensefianza que
promuevan la integracion de conocimientos y habilidades. Asimismo, fomentar la creacién
conjunta de estos recursos entre docentes y a traves de comunidades de practica fortalecera
la sostenibilidad y pertinencia de la implementacion tecnoldgica.

Se propuso fomentar la investigacion colaborativa entre educadores y la innovacion
pedagdgica, con el fin de explorar nuevas formas de integrar Google Expeditions en la
ensefianza de la Historia, desarrollando estrategias pedagdgicas creativas y adaptables. Este
enfoque colaborativo permitié desarrollar actividades inclusivas que respondan a las
diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, mejorando la motivacion y
la efectividad del aprendizaje. Ademas, la colaboracion entre docentes de diferentes
contextos enriquece el intercambio cultural y el desarrollo de competencias globales,
fundamentales para la formacion de ciudadanos criticos y comprometidos. Estas
recomendaciones apuntan a una implementacion sostenible de Google Expeditions en la
ensefianza de la Historia, potenciando su valor pedagogico.
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ANEXOS
Anexo 1. Guia de la estructura de la entrevista
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GUIA PARA ENTREVISTAS SEMIESTRUCTURADAS

Lugar: Ciadad de Riobasmba
Fechss de aplicacion:
® 22 de noviembee del 2024
* 02 de diciembee del 2024
Objetive General: Meatificar ks benef L del prof Ia hom de
implementar esta o cealquier otra berramicnta Sdbcncs Sgital en ls palctica
pedsgigica.
Dateos de identificaciin:
Nowmbres:

*  Pools Guallichico
®  José Girde

o Sandm Pomagalli
o Francisco Guerrero

Lugar de arigen y residescia: Ricbamba

1. ;Como describiria s experiencia general al utiblzar Geegle Expeditions u otra
herramicnata digital pars cnsefiar Historia?

(José Girdmp: Mi expeniencia ba sido bastame positiva, sunque no especificamente con
Google expedinoes, be utilizado otras hemamientas como Google Eard en sus ticsnpos.
permitia que los esvaduntes realicen gulss por sl mismes. Por epemplo, solia utilzar esta

para gezerar activid did dande los estadiantes visitssen
lugares que a ellos les llame la mencse, dindole libertad, pero mumbics obligacsia
poeque dehlan preseatar wn trabajo juno coo la actividad, aungee esto no sicagee ¢m
satisfactono, requera preparacibn y tiempo para integras bica b herramicna en la clase
¥ que Jos estudianies pudicran utilizarls.

(Francisco Guerrere): Mi expericacia ba sido mixta. sungee receaonco que Google
Expeditions offece una forma nubs atractiva para scercar o bos estadiantes a que les

Unac

UNIVERSIDAD HAGIONAL OF CHIMBORAZOD

imesese, en ln prbctics me he do con vanios La fuha de disps
suficientes por parte de bedos los esudiantes o iseluso por parce de ln institseidn y

bl dee ividad rege Galencias en mi opinidn, de ipeml masera, o
ticangeo que requicre preparss y adsptar lis expedicioncs y I calidad de bes: dispositives:
e peTEREN Un Uso total de s herramicata.

{Paols Guallichicol: La cosoeco y senque mo la he uilizado casi nada, me gesié
mcho paque creo que puede capar atencion de les estudisstes, me parece similar a
google Eamh, parece divertida y fleil de wsar

(Sandra Possagallip: Assque s catoy muy familianzads con e 1amise, cossilen
e o5 una bermmnients con muchs polescial, en ol gema ocmsidn wilice Geegle Street
Wiew, pere en mi caso algunos e ol princigio,
pere ba novedad s perdid rhpido cussads aafrentamos fallas sonices o cusndo la

conexide o imemet era inestable.

4 4

- Oué heneficios conskidera que aporta Google Espeditions en comparatiin con
miindes tradicimales”

{dusé Cirdml: En osanio & eslo me Parsce g, si X1 U gran ventaja,
peincipalmenie e |n motivacie y &l intenés, los esmdiamies no solo escucham o kes,
sino gee exploran ¥ participan en wamo 2 wda l clase.

{Franciseo Guerrers): En mi opisidn. el beneficio mis claro es ln posibilidad de
ofrecer expericns ins vismies v cremtivas que ks libres no e peeden das. Aunque
realmenie, esios beneficios se phenden cussdo no se cuentn con le Efracsinaciun
adecusda o con bos dispesitives necesaries pam poder wiilizads de wsa manem que sea
il

{Paols Guallichieal: Para mi, el beneficio mis grande e s accesibilidad & begares qee
o esmudianies nunca & su vida vienos, sompiesdo ol un poco con & estigma de ver
wollo palabes v palabess pesto con imigeses en los lbeos, me gestaris que fucmn mds
sencills de utilizer y Qo Do fepeim MM PrEpArBCion.

{Sandrs Posssgallij: Mo iengo s opinidn tas clas o si exisien realmenie beneficios,
v que no he utilimde realmene csa aplicacida, pa s pusds dessacar gee o enseilar y
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esmudiantes.

3~ Ha alguns o al usar ests ©n sus
clases?

llﬂmksLmnmhﬂ\mmlo(mallnplloxﬁ_nmcﬁlahsl-
Que pecesiten de pooeso & satemnet. No siempee com &
e conexadm estable pama que todos pamicipes de la actividad. Ademis, en mis 17 aflos

e docenae la en cuamo a tecnologia =0 ha sido b suficients

pam sp har al lah

o

(Francisco Guerrere): Si, 2 pesar de cstar en un colegio pnivado he encosrndo varas.
La es la falta de 3 ufl pam gue wdos las
estudianies partscipes al mismo tempo. Tambida la de una bucsa

a interset £5 en problema recurrense y ol mis comis o mi parecer.

(Paocla G He visto b no solo con csta herranicenta, sino mds bica
al imcluir a la tecnologia en b casclanza, se nota goe slguncs esteduntes se distraen con
facilidad y =0 scmpre se cnfocas e el contenido.

¥ i d q sk exasten b como en todo, la secactogia
a veces falls, y cumndo eso sucede, se pierde ticmpo valicso de clase. Por eso, yo creo
Gue % necesario lener skempre un plan B y no depender exclusivemente de la
secnologia
4~ JCémo integra Google Expe - etra digital con otras

ensu ?

(Jasé Girdm): La he usado muy poco, realmente he unlizado mis Google Eanth, pero
creo que como complesoento a exposiciones y debaies va genial. Despuds de la

&cidn virnsal, o hacia gue los A sealicen un asdlisis critico y
trabajos en grupo.
¢ G Recsadro en algin ark como alas
clases de & pars © es20 ha sido de gran
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ayuda para gencray discuswomes cntre Jos i S embarga. ef Bempo que wma
pam plasif) vad las dades e - 4 serh un bl

ya ques chas veces <om 120 de clase a la semana.

(Paola Gusalichi Comb no g et h Pero sk otras scolases
con preg guisdes v dadd, oy Creativas pucs mi expenencia ha sido
<n s 53 con ds pogach

(Sandra Pomsagalli): No be 1enido la oponunidad de usarda, pero me encantaria hacerio
algin dia y comnb 12 con trabagos cscrnos v p srupales pars goc los

d. P vy exp Lo gue hayan speresdedo. Pero debo admuser que s
proscups no costar con 1o Becesano pars aplicaria de la mejor mancra on o institecsdn

educativa.

5~ JCensidera gue Google Expeditions pecde ser una herramicnta sestenible v
efectiva a large plazo cn la casclianza de 1a Historia?

(José Girda): Me parece que =i, creo que, com la adocuada Inversion €n recarsos ¥
formacion podria ser usa herramicasa coa gran p ial para e la

pero debe estar bien wrada en ol carriculo ¥ pafads de camicgas podagdgicas
sblidas.

(F rancisco Guerrere): Podria serlo, poe y do se ga o accesonla

infracstrocturs tecnolbgica necesana 2 todos los csudiantes ¥ se brinde capacitacuia

a los 4 oo b que, sin estos clememos, el uso de Google
Expeds o de g otra b pucde ser espockdico ¥ poco efi
coavimidadose en una pérdida de P
(Paola Guallichico): Creo que =i, pee y do se adapie & las dades de las
instinucioncs de las que panc. Aungue a mi par Do serd nada fhal
p b arin creo que bien wtilizada pecde hacer que la Histormia sea mis

incresanie para odos.

(Sandra Poasagalll): Creo que ticne potencial comns toda hemramicnta iecnoldgica, pero
Ccomo ya e dije s bucn o depend dc oy 1 En ms

b Aes B Mai

L Lo

CEO, en

o fal de apoyo.

Elaborado por: Kevin Daniel Manzano Parrefio
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Anexo 4. Plan de ensefianza basado en Google Expeditions
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