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1] INTRODUCCION

@ OBJETIVOS

@ ENLACE DEL CURRICULO CON APLICACIONES CON REALIDAD
AUMENTADA
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& APLICACIONES CON REALIDAD AUMENTADA

4.1Quivervision

4.2 Assemblr Edu

4.3 Ar Human Atlas

4.4. Ar Human Anatomy

4.5 Atom Visualizer for ARCore
4.6 MagnaAR

4.7 SkyView

4.8 LandscapAR
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Para identificar de manera répida y facil. A continuacion, se detalla los colores que

tiene cada seccidn:

E I Seleccion de tema del curriculo I

‘.ui;" ., . .,
) Instalacidén de la aplicaciéon
g e
y \
.9 ) Exploracién y uso de la aplicacion
y
g Implementacién de la aplicacién con una
N =

& estrategia didactica



Enla actualidad, vivimos en una era donde la tecnologia se ha sumergido
en todos los dmbitos incluidos en la educacion, dando lugar a nuevas
formas de ensenanza; no obstante, los recursos tecnoldgicos no han sido
utilizados dentro de los salones de clase, esto dando como resultado una
ensenanza fradicional. Para cambiar la realidad educativa de nuestro
pais, es fundamental que el docente innove el proceso de ensenanza
implementando nuevas aplicaciones tecnoldgicas como lo es la realidad
aumentada, pues ha permitido modernizar las estrategias de ensenanza
generando la oportunidad de mejorar el sistema educativo, siendo este
mdas significativo, dindmico y motivador para los actores educativos del
siglo XXI.

La presente guia diddctica propone utilizar la realidad aumentada como
estrategia diddctica para la ensenanza. Esta propuesta pretende guiar a
los docentes del nivel medio al uso de aplicaciones con realidad
aumentada como estrategia diddctica en el drea de Ciencias Naturales,
considerando los cuatro bloques de la asignatura.

Después de una revision en el Curriculo Nacional de Educacién, se
observd que el primero, segundo, tercero y cuarto bloque; presentan
contenidos que el docente puede compartir con sus estudiantes
haciendo uso de la realidad aumentada. Por tanto, se enlistan 8
aplicaciones con realidad aumentada (Quervision, Assemblr Edu, AR
Human Atlas, ArHuman Anatomy, Atom Visualizer for ARCore, Magna-AR,
SkyView y LandscapeAr), en cada una de estas aplicaciones se detalla
una breve descripcion, proceso para instalar y cémo utilizarlas para

ensenar ciertos contenidos de la asignatura.



OBIJETIVOS

General
o Guiar a los docentes al uso de aplicaciones con realidad
aumentada como estrategia didactica en el drea de Ciencias

Naturales para la Educacion General Bdsica media.

Especificos
o Enlaozar a los bloques curriculares del drea de Ciencias
Naturales de Educacion General Bdsica del subnivel medio

aplicaciones con realidad aumentada.

o Enlistar aplicaciones con realidad aumentada empleables
en el proceso de ensenanza y aprendizaje con los temas de la
asignatura de Ciencias Naturales en Educacion General Bdsica

media.

o Presentar estrategias didacticas con el uso de realidad

aumentada.



ENLACE DEL CURRICULO CON
APLICACIONES CON REALIDAD
AUMENTADA

mediante el uso
de

aplicaciéon con

una

realidad
aumentada.
-Diferenciar el
sistema
esquelético

respiratorio,

BLOQUE | NOMBRE TEMAS APLICACIONES OBJETIVOS DESTREZAS

1 “Los seres || Ciclo de || Quivervison Comprender vy f CN.3.1.1. Indagar, con uso de
vivos 'y su || reproduccion analizar las § las TIC y otros recursos, las
ambiente” | de los caracteristicas | caracteristicas de los

invertebrados y el ciclo de || animales invertebrados,
vida de los || describirlas y clasificarlos de
animales acuerdo a sus semejanzas y
invertebrados. | diferencias.

CN.3.1.7. Indagar y describir el
ciclo reproductivo de los
invertebrados y diferenciarlos
segun ] tipo de
reproduccion.

Fotosintesis Assemblr Edu Analizar el § CN.3.1.3 Experimentar sobre
proceso de la | la fotosintesis, la nutricion vy la
fotosintesis respiracion en las plantas,
mediante el uso | explicarlas y deducir su
de realidad §| importancia para el
aumentada. mantenimiento de la vida.

2 “Cuerpo Sistemas del | AR Human §| -Analizar los § €N.3.2.3. Describir, con apoyo
humano vy | Cuerpo Atlas sistemas del | de modelos, la estructura y
salud” Humano cuerpo funciobn de los sistemas

humano digestivo, respiratorio,

circulatorio 'y excretor vy
promover su cuidado.

CN.3.2.5. Indagar, con uso de
las TIC y ofros recursos, la
del

sistema nervioso, relacionarlo

estructura  y  funcién
con el sistema endocrino, vy
explicar su importancia para

la recepcion de los estimulos




muscular,
circulatorio,
digestivo y

Nervioso con sus

del ambiente y la produccién

de respuestas.

funciones.
Sistemas del | Ar Human | Comprender CN.3.2.3. Describir, con apoyo
Cuerpo Anatomy como estd | de modelos, la estructura vy
Humano conformado o || funcién de los sistemas
estructurado el § digestivo, respiratforio,
cuerpo circulatorio 'y excretor vy
humano. promover su cuidado.
“Materia y | La materia y | Afom Facilitar la | CN.3.3.2. Indagar, con uso de
Energia” SU Visualizer  for | comprension las TIC y oftros recursos, la
clasificaciéon | ARCore del concepto | constitucion de la materia,
de materia y su | analizar el modelo diddctico
clasificacion del dtomo vy describir los
(sustancias elementos quimicos vy las
puras y | moléculas
mezclas).
El Magna-AR Comprender el f CN.3.3.12. Observar,
magnetismo concepto de [l identificar y describir las
magnetismo y | caracteristicas y aplicaciones
suU presencia en | prdcticas del magnetismo en
la vida || objetos como la brgjula
coftidiana. sencila 'y los  motores
eléctricos.
“LaTierray || El universo SkyView Comprender la | CN.3.4.3. Indagar, con uso de
el inmensidad del | las TIC y ofros recursos, sobre
Universo” universo, el sistema solar, describir
comprensién algunos de sus componentes,
desde la § usar modelos de simulacién y
galaxia, sistema § explicar los eclipses de la
solar hasta los §j Lunay el Sol.
asteroides.
Relieve LandscapAR Entender sobre | CN.3.4.4. Analizar la influencia

los elementos y

de las placas tectdnicas en




los  diferentes || los movimientos orogénicos y

relieves que | epirogénicos que formaron la

existen en | cordillera de Los Andes vy
Ecuador. explicar su influencia en la
distribucion de la

biodiversidad en las regiones

naturales de Ecuador.




APLICACION # 01 "QUIVERVISION"

Vi 4

QuiverVision

Descripcion de la aplicacién

Es una aplicacién con realidad aumentada que se puede utilizar para desarrollar actividades
pedagdgicas en el nivel bdsico. Este aplicativo cuenta con diversas plantillas o denominados
marcadores gratis y pagados que el docente podrd utilizar para la ensefanza de un tema, en

este caso el ciclo reproductivo de los animales invertebrados.

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE TEMA OBIJETIVO DESTREZA
1 “Los seres vivos y su || Ciclo de | Comprender y § CN.3.1.1.Indagar, conuso de lasTIC
ambiente” reproduccién analizar las § y otfros recursos, las caracteristicas
de los | caracteristicas y | de los animales invertebrados,
invertebrados el ciclo de vida | describirlas y  clasificarlos  de

de los animales
invertebrados.

acuerdo a  sus
diferencias.
CN.3.1.7. Indagar y describir el ciclo
reproductivo de los invertebrados y
diferenciarlos segin su tipo de
reproduccién.

semejanzas y




¢Coémo instalar la aplicacién?
PASOS
1.Descargar la aplicacién “quivervision” en el menu “Play Store” de un celular

o tableta.
-Pulsar la opcidon descargar (el tiempo que tarde en descargarse la

aplicacion dependerd del internet que se utilice)

También se puede instalar la app desde el enlace o QR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix

2. Pulsar la opcidn abrir y aceptar.

)
soO

Samsung

Samsung
Members

R

Google

» f

Galaxy Store  Facebook Spotify

Quiver - 3D Coloring
App

QuiverVision Limited
Compras en la aplicacién

Instalar v

Instalar en teléfono. Més dispositivos disponible

7
<

Desinstalar

Quiver - 3D Coloring
App

QuiverVision Limited
Compras en la aplicacion

&

¢Quieres permitir que Quiver
haga fotos y grabe videos?

ENEGAR


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix

3. EXPLORACION ¥ USO DE LA APLICACION

1. En el navegador se debe buscar la
aplicacién “quivervision” e ingresar a la
primera web que aparece o ingresar

directamente por el siguiente enlace:
https://quivervision.com/

- Al ingresar a la web de *“quivervision”, dar
un clic en la pestana PAQUETES PARA
COLOREAR, donde se encuentran diversas
planfillas gratis y pagadas de diferentes

temdticas.

C % quivervision.com/coloring-packs

Productos v

Servicios v Suscribir v Recursos

2. Buscar la plantilla segun la temdtica que
el docente va a ensenar, en este caso sobre
el ciclo reproductivo de los invertebrados. Al
enconftrar la imagen o plantilla, se debe

descargar e imprimir.

QuiverVision

° Reprodudir video

Productos v

Suscripcion educativa Planes de actividades Paquetes para colorear

HEC ;

Servicios ¥ Suscribir v Recursos educativos ¥ Escaparate v

Ayuda  Contictenos

Iniciar - _sion/Registra:.

3. Después de imprimir la plantilla, esta debe
ser coloreada por los estudiantes. En este
espacio los estudiantes tendrdn la
oportunidad de liberar su creatividad e

imaginacion para colorear la imagen.



https://quivervision.com/

4. Para iniciar a utilizar la aplicacion, se
debe seleccionar dentro de esta la plantilla
o marcador que se imprimid con
anterioridad en el icono Libreria Quiver y

pulsar el incono Lanzamiento

o R 4

Quiver

m California State Parks

* Youlube &

Gratis

Lanzamiento

A B & A CBRCEE: )

Principal Mis Modo Libreria de
Packs Cémara Quiver

5. De forma inmediata se abrird la cdmara,
misma que se debe enfocar sobre la
plantilla coloreada para poder explorar en
realidad aumentada las caracteristicas vy el
ciclo reproductivo de los animales
invertebrados. (Al enfocar la cdmara en la
plantila, esta se tornard roja vy
posteriormente azul para que aparezca la
imagen en RA.

Al estar en la aplicacion “quivervision” y
enfocar la cdmara de. un dispositivo
electronico sobre la plantilla, se..podrd
observar la imagen de forma mads realista,
donde los estudiantes podrdn asimilar de
manera dindmica las caracteristicas y el
ciclo reproductivo de los animales
invertebrados, en este caso de la mariposa.
Al presentarse la imagen en realidad
aumentada los  estudiantes  podrdn
observar de manera directa el ciclo
reproductivo de los animales invertebrados,
asi como también las caracteristicas vy
partes que poseen los animales, en este

caso la mariposa.

Brinda el color
real de la
mariposa.

Permite observar
el ciclo de
reproduccidén de
las mariposas. (A.
invertebrado)

NOTA: Las plantillas o también llamadas marcadores

pueden ser también impresas directamente desde la

aplicacién instalada en el teléfono celular.




{."ESTRATEGIA "GENERADOR DE IDEAS"

Descripcion de la estrategia

Es una estrategia que permite estimular la generacidon de multiples ideas sobre un tema, activar

conocimientos previos, promover la reflexiéon y motivar la participacion.

Para implementar esta estrategia con la aplicacién el docente deberd de seguir los siguientes pasos:

El docente deberd usar la aplicacién “Quivervision” para mostrar a sus estudiantes un

modelo 3D del animal invertebrado (mariposa).

El docente deberd pedir a sus estudiantes que observen las caracteristicas fisicas y las

etapas del ciclo reproductivo (mariposa) que aparece en la aplicacion.

Dividird a los estudiantes en grupos de cuatro personas.

El educando deberd plantear a cada equipo preguntas como:
-5Qué observan en la aplicacién?

-3Qué piensan sobre los invertebrados?

El maestro deberd indicar a cada equipo que redlicen lo siguiente:

-Escribir en una cartulina ideas sobre el tema.

El docente deberd recoger las ideas para analizarlas después.

Después de haber escuchado y analizado cada idea, el docente entregard a los

estudiantes [dminas de “Quivervision” relacionadas con el tema.

Pl |

Los estudiantes tendrdn que colorear las ldminas designadas por el docente.

O O] N & wm

Usando la aplicacion “Quivervision™ los estudiantes podrdn visualizar las [dminas coloreadas

en reolidod'oomeh’fodo del tema los animales invertebrados.

El docente establecerd un tiempo para que sus estudiantes reflexionen sobre lo observado

en las ldminas y representen nuevas ideas.

El docente junto a sus estudiantes deberd relacionar y comparar las ideas iniciales con las

finales para resaltar el aprendizaje.




APLICACION # 02 "ASSEMBLR EDU"

A

EDU

Descripcion de la aplicacién

Es una aplicacion con redlidad aumentada fécil de descargar e instalar en los celulares

inteligentes. Esta aplicacion cuenta con varias plantillas de diversos temas como geografia,

biologia, quimica, fisica, etc.

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE TEMA OBIJETIVO DESTREZA
1 “Los  seres || Fotosintesis Analizar el | CN.3.1.3 Experimentar sobre la
VIiVOS Yy SsU proceso de la | fotosintesis, la nutricibn vy la
ambiente” fotosintesis respiracion  en las  plantas,

mediante el uso
de realidad
aumentada.

explicarlas y deducir suU
importancia para el
mantenimiento de la vida.




¢Como instalar la aplicacion?

PASOS
¢ae @0
1. Buscar en el Play Store de un celular inteligente o 0
. ., , Samsung Aplicaciones j§ Play Store
Tablet la aplicacidon Assemblr EDU y pulsar el botdn de Microsoft
Instalar. % ] 0 f

Samsung  Galaxy Store  Facebook Spotify
Members

C ® O X%

Teléfono Mensajes Camara Galeria

IA Assemblr EDU: Learn in

1 3DAR
Assemblr
Compras en la aplicacion
Mas de 100 mil E

72 MB Descargas Para todos ©

Instalar v

También se puede instalar la app desde el enlace o
QR
https://play.google.com/store/apps/detailseid=com.

assemblr.education

. A . Assemblr EDU: Learnin
2. Esperar que la aplicacion se instale correctamente ',\:D 3D7AR b 2
Yy abirirla. Pendiente...
® Verificado por Play Protect
Cancelar

.A Assemblr EDU: Learn in
3D/AR

Assemblr
Compras en la aplicacion

Desinstalar Abrir

ED


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.assemblr.education
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.assemblr.education

3. Al abrir la aplicacion, se debe determinar el idioma.

4. Para iniciar en la aplicacion, el usuario debe

registrarse con un correo electrénico, cuenta de

Google o Facebook.

Select Language

What language would you like to use?

@ | English

= Russian
= ndonesian

G Sign in with Google

E3 Sign in with Facebook

& Sign in with Apple

Or, Login With:

Email or Username

Enter your email or username
Password

Reset Password

Enter your password

3. EXPLORACION ¥ USO DE LA APLICACION

1. Posterior al registro del usuario,
la app se dbre en su pdgina
principal donde se encueniran
una variedad de plantillas (Topics
y Kits) sobre temas educativos
gratis y de paga que el docente
puede utilizar para ensenar un
contenido especifico a  sus

estudiantes.

Explore Topics

Fosil Reptil Purba

fal -
Dinosaurus

Fosil Mamalia Purba

Kendaraan Konstruksi

Mesin

Biologi

Geografi

&

Kimia

Edu Kits -

Simulation, Anatomy,
and Life Cycle

Environment

History, Art, and
Culture

Sport Activity

Tech and Engineering

Fun Text and
Characters

Soclal Life & Linguistic




2. El docente debe buscar vy
seleccionar la plantila de su
preferencia (en este caso
escogemos una plantilla sobre el

‘tema de la fotosintesis).

< EduKits

98  Science And Math

Life cycle of a plant

Evaporation

Immune & Blood Cells

Turtle Structure

Realistic Mosasaurus

Periodic Table

3. Al pulsar la plantilla elegida, se
podrd observar las imdgenes en
3D, posteriormente se debe dar
un click en la parte baja de la
imagen, al dar un click, se abrird

otra pestana que debemos abrir.

X Fotosintesis u]
L2
¢S
(S ;
A~
-

ay

X Fotosintesis

PROJECT HISTORY

Published By Assemblr EDU
Remixed from Fotosintesis Full




4. Al dbrirse la pestana, se debe
pulsar la opcidn View in 3D, la cual
nos permitird observar la plantilla

del proceso de la fotosintesis.

Place it in your

room

5. Para lograr ver la imagen de la
fotosintesis en realidad
aumentada se debe dar un click
en la parte superior de la pantalla
en la pestana (AR). Al dar un click
en la parte superior de la pantalla
(AR) se deben

condiciones de |la app.

aceptar las

6. Finalmente se debe apuntar la
cdmara del teléfono o Tablet ala
superficie o espacio en el que se
encuentre y aparecerd la plantilla
del proceso de la fotosintesis en
realidad aumentada.

Gracias a la aplicacion, la
ensenanza de la fotosintesis se
vuelve dindmica vy divertida,
debido a que se logra visualizar

todo el proceso fotosintético que

While using this app, please
be aware of your
surroundings.

It is recommended that
younger children have
supervision while using
Augmented Reality.




realizan las plantas. Al solo
enfocar la cdmara de un
dispositivo moévil en el espacio, se
puede observar todo sobre las
L plantas, desde sus partes como
raiz, tallo, hojas, flores y fruto.

Al ir explorando cada parte de la
planta y observar de manera
realista como funciona el proceso
fotosintético, los  estudiantes

podrdn vivenciar su aprendizaje.

4. ESTRATEGIA "EXPOSICION*™

Descripcion de la estrategia
Es una estrategia que permite presentar informacion de manera organizada, a fin de transmitir

conocimientos de forma clara y comprensible.

Para implementar esta estrategia con la aplicacién el docente deberd de seguir los siguientes
pasos: |
‘l El docgn’re deberd seleccionary proyectar el modelo 3D en la aplicacién “Assemblr
Edu™ que muestre el proceso de la fotosintesis.
2 El docente preparard una narrativa breve que expligue cada paso del proceso
fotosintético.
Dividird a los estudiantes en grupos y enfregard dispositivos con la aplicacién
"Assemblr Edu”.
‘l Cada grupo podrd explorar el proceso de la fotosintesis y las partes de las plantas
en realidad aumentada.
El maestro pedird a cada grupo que prepare una explicacion sobre el tema vy lo
observado para compartirlo con el resto de la clase.




Descripcién de la aplicacién

APLICACION # 03 "AR HUMAN ATLAS"

Esta aplicacion permitird a los docentes ensenar los sistemas del cuerpo humano. Es facil de

descargar vy utilizar; esta app cuenta con una pdgina marcadora, misma que contiene los

diferentes sistemas del cuerpo humano.

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE | NOMBRE TEMA OBIJETIVO DESTREZA
2 “Cuerpo Sistemmas del | -Analizar los sistemas del | CN.3.2.3. Describir, con apoyo de
humano vy | Cuerpo cuerpo humano | modelos, la estructura y funcién de los
salud” Humano mediante el uso de una | sistemas digestivo, respiratorio,

aplicacion de realidad
aumentada.
-Diferenciar el sistema
esquelético,
respiratorio, muscular,
circulatorio, digestivo y
nervioso con U
funciones.

circulatorio y excretor y promover su
cuidado.

CN.3.2.5. Indagar, con uso de las TIC y
otros recursos, la estructura y funcion del
sistema nervioso, relacionarlo con el
sistema endocrino, y explicar su
importancia para la recepcién de los
estimulos del ambiente y la produccion
de respuestas.




¢Coémo instalar la aplicaciéon?

PASOS

1. Descargar e instalar la aplicacién ingresando

al siguiente enlace: https://apkpure.com/es/ar- | " s s s
‘/‘.,"', AR Human Atlas
hUmGn' ' by VIT Vellore - B.Sc Multimedia Dept o -

atlas/com.onebyoneapps.arhumanatias

Esperar a que la aplicacidn se instale

correctamente y abrirla.

-Aceptar los términos y condiciones.

También se puede descargar e instalar desde el
QR.

1. Al instalarse la aplicacién en el dispositivo
movil, se debe abrir. En el lado izquierdo se
encuenfran unos iconos que indican vy
permiten manipular la posicidn, giro y tamano
de las imdgenes del sistema humano en

MARKER NOT FOUND
realidad aumentada.

@



https://apkpure.com/es/ar-human-atlas/com.onebyoneapps.arhumanatlas
https://apkpure.com/es/ar-human-atlas/com.onebyoneapps.arhumanatlas
https://apkpure.com/es/ar-human-atlas/com.onebyoneapps.arhumanatlas

2. En la parte izquierda se encuentra un icono
que confiene la informacion de la aplicacion,
en este se encuentra una pdgina marcadora

gue se debe imprimir.

1 oownload Marker.. 2 Print .. 3 pay..
Click me I
Developed By:
www. 1bylopps.com
Dineshkumar

3.Para poder imprimir el marcador, se debe
dar un click en el icono del paso 1 vy
seleccionar una cuenta de correo
electréonico, en la cual se descargard la
imagen (la imagen o conocida como
marcador se descargard en la carpeta de

Google Drive de la cuenta seleccionadal).

2 Print it.. 3 Play..

Developed By:
‘www. 1bylapps.com

Click me !

Dineshkumar R
Kamalanathan S

AR Human Atlas

Seleccionar una cuenta

O .

O

CANCELAR ACEPTAR

4. Con la aplicacion instalada y el marcador
impreso, se abre la aplicaciéon y se enfoca la
cdmara en el marcador para ver los sistemas

del cuerpo humano en realidad aumentada.

- Al utilizarse la aplicacion el docente podrd
ensenar los sistemas del cuerpo humanos de
una forma dindmica, innovadora y divertida,
debido a que los estudiantes logrardn
observar de forma realista el sistema
esquelético, respiratorio, muscular,

circulatorio, digestivo y nervioso.

Permite
cambiar las

imdgenes.




-Esta aplicacién de realidad aumentada

permite que los educadores y educandos

puedan manipular y ver a detalle los drganos

y partes de cada sistema del cuerpo humano.

'iﬂv\{ien’rros se ensena cada sistema del cuerpo
)mano, se puede ir realizando

comparaciones entre estos y a su vez

anunciando SuU funcionamiento e

importancia.

3. ESTRATECIA "DEBATE"

Descripcion de la estrategia
Es una estrategia que consiste en la discusion estructurada de un tema desde diferentes puntos de
vista, permitiendo desarrollar el pensamiento critico, la argumentacion y la capacidad de

comunicacion.

Para implementar esta estrategia con la aplicacion el docente debera de seguir los siguientes pasos:

1

El docente deberd dividir en equipos segun los sistemas del cuerpo humano, por ejemplo;
-Grupo 1: Sis’re{no Circulatorio
\°")- : . ’
-Grupo 2: Sistema Digestivo
\ I €
-Grupo 3: Sis’remo}Respirofo'ﬂb;\\
) S B—
-Grupo 4: Slsfgqﬁg.ue{N|<190, etc.
g— oLl

. 7 o . Y-, " 3 .
Cada equipo usard la G#)Ilcomon “Ar Human Atlas” para que exploren su sistema asignado

en 3D y observen a detdlle los érganos y funciones.

Los grupos deberdn tomar notas sobre su sistema para prepararse para el debate.

El docente establecerd un tiempo de 5 a 7 minutos para que cada equipo pueda usar la

aplicacion y mostrar visualmente como funciona su sistema.

Después de la intervencion de cada grupo, el docente deberd plantear una pregunta

central del debate, como: 3Cudl es el sistema mds crucial del cuerpo humano y por qué®?

Cada grupo presentard argumentos a favor de la importancia de su sistema.

-
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El docen‘nimoré a los grupos a identificar diferencias entre cada sistema, realizar
preguntas o refutard ideas de ofros grupos, pero siempre manteniendo un ambiente de

respeto.




APLICACION # 04 "AR HUMAN
ANATOWY"

Descripcion de la aplicacién

Es una aplicacion con redlidad aumentada fécil de descargar e instalar en los celulares
inteligentes. Esta aplicacién permite visualizar en realidad aumentada los sistemas del cuerpo

humano e ir comprendiendo cémo estd estructurado el cuerpo.

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE TEMA OBJETIVO DESTREZA
2 “"Cuerpo humano vy f Sistemas del | Comprender CN.3.2.3. Describir, con apoyo de
salud” Cuerpo como estd | modelos, la estructura y funcién de
Humano conformado o || los sistemas digestivo, respiratorio,

estructurado el
cuerpo

humano.

circulatorio y excretor y promover

su cuidado.




¢Coémo instalar la aplicaciéon?
PASOS

1. Buscar en el Play Store de un celular inteligente o Tablet

la aplicacién Ar Human Anatomy y pulsar el botdn instalar.

eom o

Samsung Google Aplicaciones § Play Store
de Microsoft

m e f

Samsung  Galaxy Store  Facebook Spotify
Members

C ® © 3%

Teléfono Mensajes Cémara Galeria

§:0
AR Ar Human Anatomy
A x|
(i Visual 3D Science
é]ﬁ @ Contiene anuncios « Compras desde la app

También se puede instalar la app desde el enlace o QR
https://play.google.com/store/apps/details2id=com.visual

3dscience.humananatomyar&hl=es_EC

2.Esperar que la aplicacion se instale correctamente y abrir.

5 Ar Human Anatomy
-Al abrir la aplicacién se debe dar todos los permisos. g Srkdercobme

Cancelar

i Ar Human Anatomy

4 g Visual 3D Science
w‘-Qd Contiene anuncios « Compras desde la app
Desinstalar Abrir



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visual3dscience.humananatomyar&hl=es_EC
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visual3dscience.humananatomyar&hl=es_EC

3. EXPLORACION ¥ USO DE LA APLICACION

1. Se abrird la pdgina de inicio de la app. misma

que contiene los distintos sistemas del cuerpo

humano y los iconos para utilizar la aplicacion. (Al Opcién N}OnlpUbr
e
mismo tiempo que se abre la aplicaciéon, se Hombre o tamano
i de la
< £ mujer ¢
encenderd la cadmara del celular). imagen.

2. Para ver los sistemas del cuerpo humano es
necesario elegir una de las imdgenes.

Inmediatamente se abrird la cdmara del celular,

Lymphatic System

.\i M?

Nervous System

aparecerdn unos destellos de color amiarillo,
mismo que debemos de enfocar con la cdmara
del dispositivo para que la imagen aparezca en el

enftorno en el que nos encontremos.

3. Aparecerd la imagen del sistema elegido en
readlidad aumentada. Para poder observar los
otros sistemas del cuerpo humano, se debe dar un
click en los iconos que se encuentran en la parte
derecha de la pantalla. (Cada imagen en
readlidad aumentada se puede mover y dar la
vuelta con tan solo manipular la pantalla con los
dedos).

- El uso de la aplicacién hace que el tema del

sistema humano se vuelva fdcil y divertido de




ensenar y aprender. Gracias a esta app, los
docentes podrdn compartir con sus estudiantes los
diferentes sistemas del cuerpo humano de una
manera vivencial, permitiendo que los estudiantes
‘c:p’_mprendon coémo estd conformado el cuerpo
humano a través de sus experiencias.

- El manipular cada imagen del sistema humano
enreadlidad aumentada, tanto como el docente y
los estudiantes podrdn ver a detalle cada parte.

- El docente, al compartir los distintos sistemas del
cuerpo humano, debe de ir interactuando con sus
estudiantes, realizando preguntas para que ellos
respondan y en conjunto exploren las partes de

cada sistema, y despejen dudas.

Human Anatomy

NOTA: Se pueden visualizar los siguientes sistemas:
Oseo

Muscular
Nervioso

Respiratorio

Circulatorio
Digestivo
Urinario
Linfatico

Y se puede observar cémo estd conformado el cuerpo

humano al unirse todos los sistemas.

4. ESTRATEGIA "APRENDIZAJE BASADO EN
PROBLEMAE"

Descripcion de la estrategia

critico, la colaboracion vy la toma de decisiones.

Es una estrategia que permite a los estudiantes resolver situaciones problemdticas, donde investigan,

analizan y proponen soluciones de forma activa, desarrollando habilidades como el pensamiento

-\

-
&




Para implementar esta estrategia con la aplicacién el docente deberd de seguir los siguientes pasos:

1

El docente deberd presentar una narrativa como: Imaginemos que somos los mejores
doctores de la ciudad de Riobamba, llegd un paciente presentando dificultades para
respirar, fatiga constante y mareos. 3 Qué sistema del cuerpo humano podria verse afectado

y cdmo interactia con otros sistemas?

Dividird a los estudiantes en grupos pequenos para trabajar juntos en la solucién del

problema.

El educador asignard roles en cada equipo.
-1 Persona: Lider del equipo

-2 Persona: Investigador

-3 Persona: Presentador

-4 Persona: Controlador de tiempo

Los grupos utilizardn la aplicacién “Ar Human Anatomy” para explorar los modelos 3D de los

sistemas relacionados con el caso.

Cada grupo analizard las funciones de los érganos, las posibles interacciones y como podrian

estar relacionadas con el problema.

El maestro pedird a los estudiantes que investiguen y discutan lo siguiente:
-5Qué podria estar causando los sinfomas?

-3Qué sistemas estdn afectados?

5Qué soluciones o tratamientos pueden aplicarse?

NOTA: Durante esta etapa, el docente actuard como facilitador y orientador de los grupos.

Cada grupo presentard sus hipdtesis con evidencias apoyadas con la aplicacién de “Ar

Human Atlas”.

El docente pedird a los grupos que expliqguen cémo resolvieron el problema vy justifiquen sus

conclusiones.



APLICACION # 05 "AR ATOM
VISUALIZER FOR ARCORE™

dispositivos méviles.

Descripcion de la aplicacion

Es una aplicacién con realidad aumentada que facilita explorar la tabla periddica de manera

interactiva, asi como también las estructuras atdmicas y moleculares a través de la cédmara de

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE

NOMBRE

TEMA

OBJETIVO

DESTREZA

3

“Materia y Energia”

La materia y su

clasificacion

Facilitar la
comprensién del
concepto
materia y su
clasificaciéon
(sustancias puras

y mezclas).

CN.3.3.2. Indagar, con uso de

las TIC vy ofros recursos, la

constitucion de la materia,

analizar el modelo diddctico

del datomo vy describir los

elementos quimicos

moléculas

y las




¢Coémo instalar la aplicacién?

PASOS
s2 =
1. Abrir la fienda de aplicaciones de su eoe
R . L. Samsung Google Aplicaciones § Play Store
dispositivo movil (Google Play Store o App Store) de Microsoft
Samsung  Galaxy Store  Facebook Spotify
Members
Teléfono Mensajes Cémara Galeria
2. Buscar en la barra de buUsqueda “AR Atom > * @

Para ti Listas de éxitos Infantiles Categ

visualizar for ARCore”

Vence ol 12/10/2024

Otono: tiempo de crecimiento.
Regalate Blinkist Premium con un...

-También se puede instalar la app desde el

enlace o QR

https://acortar.link/8dYp8D




3.Pulsar en instalar la aplicacion y esperar unos
AR Atom Visualizer for ...

minufos que se descargue en su dispositivo (@  signal Garden Research Instalar
movil.
Mas de

500 k Apto para todo
Descargas publico ®

Ver detalles

Mas apps para probar

1. Abrir la app "AR Aftom visualizer @

ARCore"” en su dispositivo movil y aceptar
Remember that Augmented Reality is not the real world!
Pay attention to the real world around you at all times.

Términos y co ndiCioneS. Adults should supervise children using this app.

La realidad aumentada requiere el permiso de la cdmara

vided by Google LLC and

2. Los estudiantes, en conjunto con el
docente, deberdn explorar la aplicacion
con readlidad aumentada donde podrdn
enconfrar todos los elementos de la tabla

periddica.

-Dar un clic en md&s (+) y elegir moléculas

que los estudiantes aprenderdn.

3. Después de seleccionar, se debe

©

colocar la molécula en el espacio, con el
fin de que pueda verse mds a detalle.

- Los estudiantes pueden colocar hasta 10

® @
30

moléculas entre sustancias puras y

mezclas para interactuar con diversas

B
3
:
@

E

moléculas alrededor de su espacio fisico.



4.- Dar clic en w (wikipedia), que lo llevard
a una pdgina sobre informacion

detallada de la molécula.

Gracias a esta aplicaciéon, el docente

" ye ~ .
podrd ensenar conceptos relacionados

con la materia y su estructura de forma = WIKIPEDIA  Q Buscar en Wikipedia

atfractiva y comprensible. Los estudiantes Cloro
elemento quimico
pueden visualizar modelos = = &
Tnd | men SIO na |es d e (’]TO m OS, neu Tro nes y E;::::;:LZZ:,”ME el elemento quimico. Para otros usos de este término, véase Cloro
- . . «Cl» redirige aqui. Para otras acepciones, véase CL (desambiguacion).
electrones; asi mismo, pueden realizar ————
El cloro es un elemento quimico de nimero atémico 17 situado en el grupo de los
o o ge halégenos (grupo VIIA) de la tabla periédica de los elementos. Su simbolo es Cl. En
C O m pO I'O C | O n eS e n Tl’e d |ST| n TOS e | e m e n TOS condiciones normales y en estado puro forma dicloro: un gas toxico amarillo-verdoso

quimicos.

4. ESTRATEGIA "POSIBILITAR A\LA
PREGUNTA"

Descripcion de la estrategia
Es una estrategia que motiva a los estudiantes a cuestionar, investigar y constfruir su propio
conocimiento, puede aplicarse a fravés de preguntas abiertas y lluvia de preguntas, promoviendo asi

la participacién y comprension.

—

5

P . [

i e
Para implementar esta estrategia con la aplicacién el docente deberd de seguir los siguientes pasos:
o

'l El docente deberd realizar una pregunta répida como:
-3De qué estdn hechas todas las cosas que nos rodean?

-5Como se clasifica la materia y por qué?

2 El maestro deberd seleccionar elementos representativos para mostrar en “Ar Atom Visualizer”,
por ejemplo, las moléculas de:

-Sal

-Agua

-Oxigeno, eftc.

N

s
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El docente deberd guiar el uso de la aplicacién para que los estudiantes puedan observar los

elementos seleccionados en 3D.

Mientras los estudiantes observan en la aplicacién, el docente guiard su exploraciéon con
preguntas como:
-3Qué diferencia hay entre un dtomo y una molécula?

-5Como se relacionan las moléculas con los estados de la materia?
l - »

’
i
-

Después de que los estudiantes observen, el docente pedird que formulen nuevas preguntas

sobre lo que observaron en la aplicacién.

Una vez formuladas las preguntas, el docente ayudard a clasificarlas en categoria, como:
-Tipos de materia

-Propiedades

Los estudiantes trabajardn en grupos para investigar respuestas a las preguntas formuladas

utilizando la aplicacién.

El docente pedird que cada grupo comparta sus hallazgos con el resto de la clase.




APLICACION # 06 "VIAGNA AR"

Descripcion de la aplicacién

interactiva.

Es una aplicacion con realidad aumentada que permite recopilar datos magnéticos a tiempo

real por medio de la vista de la cdmara, permitiendo a los estudiantes aprender de manera

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE

TEMA

OBJETIVO

DESTREZA

3 “Materia y Energia”

El magnetismo

Comprender el
concepto de
magnetismo y su
presencia en la
vida cotidiana.

CN.3.3.12. Observar, identificar
y describir las caracteristicas y
aplicaciones prdcticas del
magnetismo en objetos como
la brujula sencilla y los motores
eléctricos.




¢Como instalar la aplicaciéon?

PASOS
. . e A - @0 in
1. Abrir la tienda de aplicaciones de su a@ 0
dispositivo movil (Google Play Store o App Store) Samsung Aplicaciones | Play Store
de Microsoft

Samsung Galaxy Store  Facebook Spotify
Members

2.Buscar en la barra de buUsqueda “Magna-AR". &

Vence el 12/10/2024

o

Otofo: tiempo de crecimiento.
Regalate Blinkist Premium con un...

-También se puede instalar la app desde el
enlace o QR
https://goo.su/VFIMmWJh



https://goo.su/VF9mWJh

3.Pulsar en instalar la aplicacion y esperar unos

Relacionados con tu

z . tracied busqueda
movil.

minutos que se descargue en su dispositivo

Puede que también te guste... >

* ‘ CS Zoom

smScanne om Workplace

3. EXPLORACION 7 USO DE LA APLICACION

1. Abrir la app “Magna-AR” en su
dispositivo moévil y aceptar todos los

términos y condiciones. ®
¢Quieres permitir que
Magna-AR tome fotos y grabe
videos?

2. Tener diferentes objetos del hogar o del
aula de clase para que, por medio de la
aplicacién, los estudiantes puedan
observar el campo magnético de cada

uno de los objetos.




3. Dar clic en el icono de menuU y aplastar
en donde dice brujula, en la cual podrdn
observar la orientacién y el campo

magnético (polo sury polo norte).

-Con la aplicacion, el docente puede
ensenar conceptos sobre la energia vy el
magnetismo de forma divertida e
innovadora.

-Los estudiantes pueden observar de
manera realista los campos magnéticos
mientras exploran conceptos.

-Se puede visudlizar a través de la brujula

en qué direccidn estdn ubicados.

4. ESTRATEGIA "APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS™

Descripcién de la estrategia

Es una estrategia que permite adquirir conocimientos y desarrollar habilidades mediante la

planificaciéon, ejecucion y evaluacién de un proyecto relacionado con un problema real, permite

investigar, tomar decisiones y crear productos.

Para implementar esta estrategia con la aplicacion el docente debera de seguir los siguientes pasos:

1

El docente presentard una narrativa: “En nuestra cocina hay objetos que utilizan imanes para
funcionar o facilitar tareas” gCudles son, scémo funcionan y por qué los imanes son

importantes en ellos? Por tanto, pedird que diseien un portafolio que explique los utensilios.




El maestro dividird a los estudiantes en equipos de 4 personas; cada uno tiene su rol, por
ejemplo:

-1 Persona: Investigador

-2 Persona: Disenador

-3 Persona: Expositor

-4 persona: Coordinador

Guiard a sus estudiantes a explorar conceptos utilizando la aplicacién “Magna-AR" para que
ellos puedan probar ejemplos bdsicos como puerta del refrigerador, utensilios de cocing,

tapas de olla, cuchillos, etc.

Los estudiantes deberdn de tomar nota de todo lo que estdn observando en la aplicacion

utilizando los elementos de cocina.

Tras la observaciéon de los elementos, el docente deberd realizar interrogantes, como, por
ejemplo:

-5Qué materias tienen propiedades magnéticas?

-5Cada equipo crea un portafolio fisico o digital que incluya:

-Fotos o capturas de lo que observaron en la aplicacion.

-Explicacion de cdmo se utiliza el magnetismo.

Los equipos presentardn su portafolio al docente y a sus companeros de clase.




APLICACION # 07 "SKYVIEW"

Descripcion de la aplicacién

dindmica e interactiva.

Es una aplicacién con realidad aumentada; estd disehada para observar el universo (sistema

solar, galaxias, satélites, estrellas, entre ofros). Permite al estudiante explorar de una manera mas

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE TEMA OBIJETIVO DESTREZA
4 “La  Tierra vy el El universo Comprender la | CN.3.4.3. Indagar, con uso de
Universo” inmensidad  del § las TIC y ofros recursos, sobre el

universo,
comprension
desde la galaxia,
sistema solar
hasta los

asteroides.

sistema solar, describir algunos

de sus componentes, usar

modelos de simulacion y
explicar los eclipses de la Luna

y el Sol.




e

¢Coémo instalar la aplicaciéon?

PASOS
@0
1.Abrir la fienda de aplicaciones de su o

Samsung Google Aplicaciones §§ Play Store
de Microsoft

dispositivo movil (Google Play Store o App

Store) M@ f

Samsung  Galaxy Store  Facebook Spotify
Members

C ® O *

Teléfono Mensajes Cémara Galeria

2. Buscar en la barra de bUsqueda “SkyView". ® @

Azgfxﬁ

Nuevo C-Drama: Sombras y

Am.

> - Sugerencias para ti

3. También se puede instalar la app desde el
enlace o QR.
https://acortar.link/xU867i

4. Pulsar e instalar la aplicacion y esperar unos ¢ Google Play

minutos que se descargue en su dispositivo SkyView?® Lite

Terminal Eleven LLC

Patrocinado - Sugerencias para ti

movil.

capital «

A

nvertir en bolsa




1. Abrir la app SkyView en su dispositivo mévil y

aceptar todos los términos y condiciones.

2. En la barra superior izquierda, hacer clic en
el icono de menU. Aqui enconfrard un

buscador (search).

3. Usar el buscador para localizar el sistema

solar (solar sistem). Pulsar en este tema para

acceder al sistema solar.

SEARCH FAVORITES
SolaTSystDm

Stars

Constellations

Brightest Satellites

Nebulae & Galaxies

Messier Objects

SIGHTINGS




4. Apuntar la cdmara del dispositivo al cielo;
esta aplicacion mostrard las estrellas, galaxias
y constelaciones. Ademds, se puede visualizar
datos que proporciona la aplicacion.

-Posteriormente, en conjunto con los
estudiantes, comparte lo que han descubierto

en la aplicacién.

-Esta aplicacion permite al docente ensenar
temas relacionados con la astronomia de
forma visual y emocionante.

-El estudiante puede identificar de manera
facil las constelaciones, planetas y estrellas
directamente apuntando la cdmara en el
cielo.

-Facilita  la comparacién entre distintos

cuerpos celestes y detallar la ubicacion.

One Mercury solar day (sunrise to sunrise) is abo

Earth days

{. ESTRATEGIA "ESTUDIO DE CASOS”

A

Descripcién de la estrategia

Es una estrategia que consiste en el andilisis de situaciones reales o ficticias, a fin de desarrollar el

pensamiento critico, la toma de decisiones y la capacidad de resolver problemas.

Para implementar esta estrategia con la aplicacion el docente debera de seguir los siguientes pasos:

‘l El docente presentard casos de estudios, ya sea en situaciones reales o ficticias, por ejemplo:

- Un astronauta necesita orientarse utilizando las estrellas en una noche despejada.

-Un equipo de astronomos aficionados quieren identificar la posicion de Marte.

2 El docente deberd explicar a sus estudiantes que analicen el caso presentado y con la

aplicacion “SkyView" observaran el universo para entender mejor la problemdtica.

3 Dividird a los estudiantes en equipos de 4 personas.




-1 Persona: Investigador
-2 Persona: Disenador
-3 Persona: Expositor

-4 persona: Coordinador

Cada equipo deberd recopilar informacidn visual y textual sobre el caso, proporcionada por
la aplicacién “SkyView" y en base a ella anadliza y concluir respuestas a los casos

mencionados. =2
|

Los grupos presentardn su andlisis a sus companeros de clase, explicando cémo llegaron a
sus conclusiones.

Para que los grupos presenten sus andlisis podrdn apoyarse de otros medios como:
-Presentaciones

-Fotografias

-\

-
&




Descripcion de la aplicacién

APLICACION # 08 "LANDSCAPAR"

Es una aplicacién con realidad aumentada que permite al educando experimentar, crear o

disenar paisajes a partir de dibujos de papel, volviéndolo tridimensional, con el fin de ayudar al

estudiante a visualizar y explorar.

1. SELECCION DE TEMA DEL CURRICULO

BLOQUE NOMBRE TEMA OBJETIVO DESTREZA
4 “LaTierray el Relieve Entender sobre | CN.3.4.6. Analizar la
Universo” los elementos y [ influencia de las placas
los diferentes | tectonicas en los

relieves que
existen en
Ecuador.

movimientos orogénicos vy
epirogénicos que formaron la
cordillera de Los Andes vy
explicar su influencia en la
distribucion de la
biodiversidad en las regiones

naturales de Ecuador.




¢Como instalar la aplicaciéon?

PASOS
1. Abrir la tienda de aplicaciones de su

dispositivo (Google Play Store o App Store).

2. Buscar en la barra de busqueda

“LandscapAR”.

También se puede instalar la app desde el
enlace o QR.
https://Ic.cx/64M8ro

3. Pulsar e instalar la aplicacién y esperar unos
minutos que se descargue en su dispositivo

movil.

Samsung Google

de Microsofiliy

m e f

Samsung  Galaxy Store  Facebook
Members

gerencias par:

Google Play
iscapAR Augment
s Stapp:

Mas apps para probar

Spotify



https://lc.cx/64M8ro

3. EXPLORACION ¥ USO DE LA APLICACION

1. Abrir la app “LandscapAR” en su

dispositivo movil y aceptar todos los

. . .. Warning
términos y condiciones. Tris is an augmented reality app.

Parental supervision is advised.

Please stay aware of your surroundings while using the
app.

2. Tener una hoja y un Id&piz donde los
estudiantes crean paisagjes a su
imaginacién, en este caso con el tema

a compartir “Relieve”

3. Una vez el dibujo esté terminado,
colocar en una base negra, a fin de que

la aplicacién pueda detectar el dibujo.

4. Dar clic en scan y A4 para poder
escanear la imagen de los estudiantes

que han dibujado en el papel.

5. Enfocar la cdmara del dispositivo en
el dibujo para lograr observar los relieves
en readlidad aumentada que han
dibujado los estudiantes, asi como
también, el relieve peninsular que hay

en el Ecuador. Con ello, los estudiantes

podrdn comprender la informacién de

una manera mds activa y dindmica.




-Con LandscapAr, se puede ensenar el
tfema del relieve de manera interactiva.
-Los estudiantes tienen la oportunidad
de crear imdgenes tridimensionales vy
visualizar formas diferenfés del relieve
terrestre, como las mOn’fc‘Jﬁds.—? valles.

Durante la actividad, se 'pL’j'ade analizar
la informacién de cada tipo de relieve y

su impacto en el ambiente.

4. ESTRATEGIA "APRENDIZAJE BASADO EN
LA REPRESENTACION DE LA INFORMACION"

Descripcién de la estrategia

Es una estrategia que consiste en organizar y visualizar informacién clara y significativa a través de

mapas conceptuales, diagramas, graficos y organizadores visuales, permite estructurar ideas,

mejorar la memoria, fomentar el pensamiento critico y analitico.

Para implementar esta estrategia con la aplicacion el docente deberda de seguir los siguientes pasos:

El docente de

sus estudiantes que creen modelos de diferentes fipos de relieves

en una hoja A4.

Pedird a sus es igitalicen y observen su grdfico usando la aplicacién

“LandscapAR”

Dividird a los estudiantes en equipos de 4 personas. o Y

!
’

Cada equipo deberd unir sus dibujos para crear un relieve més amplio en la aplicacion.
g 'Y

= .
| I W

v & W N

Pedird a sus estudiantes que preparen una presen’rocién\-vionI, como, por ejemplo.

diapositivas o videos, donde expliquen el relieve producido en la aplicacion.

Cada equipo presentard su relieve a sus companeros de clase.




C(JUY

¢Te imaginas transformar tu avla en un
espacio interactivo donde los
estudiantes aprenden explorando
mundos invisibles a simple vista?

Mas alld de la pizarra es una guia
diddctica innovadora que invita a los
docentes de Ciencias Naturales a '{\j
incorporar la realidad aumentada en
sus clases, haciendo del aprendizaje
una experiencia visual, dindmica y
significativa. Esta obra reune
aplicaciones educativas acompanadas
de estrategias diddcticas claras y
practicas, alineadas con el curriculo
nacional. Un recurso indispensable para
quienes buscan inspirar, motivary
transformar la educacion desde el aula.

Autoras

Deysi Remeche Leonela Tipan
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