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RESUMEN 

El siguiente trabajo de investigación se enfocó en la ausencia de recursos didácticos, 

específicamente de una guía didáctica interactiva, que fomente la motivación, la 

interactividad y el interés en el aprendizaje de Química Orgánica. La investigación adoptó 

un enfoque no experimental, basado en la observación del fenómeno en su contexto natural, 

sin intervención o manipulación de variables. El presente estudio adoptó una metodología de 

carácter descriptivo, al centrarse en evaluar los beneficios percibidos de la guía mediante la 

aplicación de una encuesta; básico dado que profundiza en los fundamentos teóricos 

relacionados con su diseño y desarrollo; de campo al ejecutarse directamente con los 

estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología. Adicionalmente se realizó una revisión bibliográfica de fuentes 

confiables, como revistas científicas, libros, tesis con el propósito de sustentar teóricamente 

los hallazgos obtenidos y los análisis realizados. La población analizada estuvo conformada 

por 27 estudiantes, lo que permitió trabajar con la totalidad del grupo sin necesidad de 

muestreo. En conclusión, la guía didáctica interactiva “Huellas del Carbono” junto con las 

herramientas digitales aplicadas en la misma contribuirá al proceso de aprendizaje a un futuro 

ya que ayudará al autoaprendizaje y la participación activa. Como recomendación, se sugiere 

incorporar herramientas digitales como Canva, Gimkit y Nearpord en el diseño de guías 

didácticas puesto que estas herramientas facilitan la interacción, fortalece el aprendizaje y 

contribuyen a la creación de un entorno educativo dinámico y centrado en el estudiante, 

idóneo para abordar asignaturas como la Química Orgánica. 

 

Palabras claves: Guía Didáctica, Aprendizaje, Química Orgánica, Metodología, 

Herramientas digitales. 
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CAPÍTULO I. 

1. INTRODUCCIÓN  

El empleo de las Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) ha 

impulsado cambios significativos en el proceso educativo, favoreciendo la transmisión 

de conocimientos con el objetivo de lograr una buena educación. Las TAC se han 

transformado en el pilar fundamental para el desarrollo de las actividades académicas 

dentro de las instituciones, estas tecnologías responden a las diferentes necesidades 

educativas actuales, permitiendo que los docentes integren las buenas practicas 

pedagógicas y didácticas en sus asignaturas, estos procesos contribuyen a la mejora 

continua de la educación con fin de fortalecer su calidez y calidad (Guerrero et al., 2020). 

El modelo TPACK busca transformar e innovar la educación mediante el 

reemplazo de métodos y contenidos tradicionales por el uso de la tecnología, otorgando 

al estudiante el rol proactivo en su aprendizaje y potenciando sus habilidades 

intelectuales. De acuerdo a Suárez (2023), las TPACK fomenta el desarrollo de 

competencias digitales en los docentes capacitando a estos para integrar las actividades 

académicas con herramientas tecnológicas modernas. De esta manera, los estudiantes 

pueden alcanzar los objetivos que la educación del siglo XXI, formando así profesionales 

capaces de enfrentar los desafíos globales a través del análisis, la crítica, la investigación 

y la reflexión. 

La educación moderna motiva a los educandos a explorar información relevante 

y confiable, lo que contribuye al enriquecimiento y mejora de sus conocimientos. A nivel 

de Latinoamérica la innovación pedagógica es un tema de debate constante entre los 

diversos subsistemas educativos y áreas de conocimiento, puesto que la sociedad ha 

impulsado analizar y reflexionar sobre los recursos didácticos como las guías que 

proponen una secuencia de actividades que facilitan el aprendizaje del estudiante pues la 

misma ayuda a la adquisición de conocimientos, comprensión de textos y un estudio 

eficaz (Orozco & Díaz, 2018). Es importante destacar que las guías didácticas deben 

promover al educando el desarrollo de habilidades de pensamiento superior como el 

pensamiento crítico y resolución de problemas. 

El uso de las TAC ha evolucionado significativamente, sobre todo después de la 

pandemia del covid-19, hoy en día la educación enfrenta mayores desafíos, lo que 

requiere el uso y la aplicación de recursos basados en la tecnología educativa para 

satisfacer las necesidades de los estudiantes y consolidar su aprendizaje. En Ecuador de 

acuerdo a Castillo et al. (2023) menciona que los materiales educativos como las guías 

didácticas, es especialmente útil en asignaturas complejas para los estudiantes, puesto 

que mejora el proceso de aprendizaje. El docente diseña e implementa estas guías para 
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que los estudiantes puedan aprender tanto dentro como fuera del aula con el propósito de 

retroalimentar y fomentar una reflexión sobre su propio aprendizaje. Actualmente nuestro 

país avanza poco a poco en el ámbito educativo y estas herramientas resultan 

fundamentales para la formación de profesionales críticos, analíticos y creativos con 

destrezas y habilidades alineadas con las demandas de la educación actual. 

El docente busca, explora y analiza recursos didácticos más accesible para 

facilitar la adquisición del conocimiento en los estudiantes, promoviendo el 

autoaprendizaje y el pensamiento crítico, esenciales en el desarrollo del futuro pedagogo. 

En la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH) Orrego et al. (2018) mencionan 

que, en la actualidad es crucial que el docente utilice todas las estrategias didácticas 

disponibles para facilitar el verdadero aprendizaje en los estudiantes permitiéndoles 

interiorizar los conocimientos. Para ello es esencial que el docente primero entienda la 

manera de aprender de los alumnos y así diseñe y aplique las distintas estrategias que 

favorezcan menos la memorización y más el razonamiento. Dentro del ámbito educativo 

es importante implementar las guías ya que tiene la finalidad de favorecer el 

conocimiento en cada estudiante de forma creativa y sencilla, la misma beneficia el 

aprendizaje de la asignatura de Química Orgánica. 

1.1 Antecedentes Investigativos 

La educación actual se caracteriza por su énfasis en la innovación y el uso de 

tecnología, los docentes deben ajustarse a las nuevas estrategias novedosas que se lineen con 

las necesidades de los estudiantes. En este contexto, las guías didácticas son recursos 

esenciales para optimizar el aprendizaje en materias como la Química Orgánica, estos 

recursos sirven con apoyo pedagógico que guía a los estudiantes, fomentando tanto su 

autonomía como su motivación. En el presente trabajo se han considerado como referencia 

las investigaciones que se detallan a continuación:  

Conforme a Malo (2019) en su trabajo titulado “Elaboración de la Guía Didáctica 

para el aprendizaje de Química Orgánica con estudiantes de Tercero de Bachillerato en la 

Unidad Educativa Vigotsky” (p.1) indica que, el objetivo principal de la investigación fue 

proponer el desarrollo y el uso de una guía didáctica para mejorar el aprendizaje de la 

Química Orgánica, por lo que la carencia de este recurso hace que los estudiantes pierdan el 

interés hacia el estudio a dicha asignatura. La investigación utilizó un diseño no experimental, 

con un enfoque de campo y bibliográfico a nivel diagnóstica. El análisis de los resultados 

evidenció que los estudiantes muestran un mayor nivel de respuesta y aprendizaje cuando 

participan en actividades motivadoras en contraste con las actividades exclusivamente 

pedagógicas. 
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De acuerdo a Bonilla (2024), estudiante egresada de la Universidad Nacional de 

Chimborazo en su investigación titulado “Guía experimental para el aprendizaje 

significativo de Química Orgánica” (p.1) señala que, la guía experimental es un recurso 

educativo que facilita un aprendizaje significativo, ya que ofrece procedimientos prácticos, 

promoviendo una mayor comprensión de los conceptos, su problema principal radica en la 

falta de interés y desmotivación de los estudiantes. Por ello, el objetivo de estudio fue diseñar 

y proponer una guía experimental como recurso para mejorar el aprendizaje. La metodología 

utilizada tuvo un enfoque cuantitativo con un diseño no experimental, descriptivo y 

explicativo; por su objetivo, se clasifico como una investigación básica, mientras que por su 

lugar de desarrollo fue de campo y bibliográfico, su población de estudio estuvo conformada 

por 32 estudiantes. Finalmente, el análisis de los resultados evidencio un alto grado de 

satisfacción en la guía experimental, por lo que favoreció un aprendizaje significativo al 

integrar la teoría con la práctica demostrando su efectividad como recurso educativo. 

Conforme a las investigaciones recientes sobre el aprendizaje de las ciencias 

experimentales con el uso de simuladores virtuales Orrego et al. (2024) indican que, estos 

recursos desempeñan un papel fundamental en el aprendizaje de las ciencias experimentales, 

ya que brindan una experiencia práctica e interactiva. El propósito principal de este estudio 

es identificar aquellos simuladores que optimicen el proceso educativo. La investigación 

adopta un enfoque cualitativo y descriptivo, permitiendo analizar el impacto que tiene dicho 

recurso en las ciencias experimentales. Para ello, se empleó el método de análisis 

documental, recopilando y examinando información relevante procedentes de distintas 

fuentes como bibliografía especializada, artículos científicos y documentos relacionados, 

Finalmente, los resultados obtenidos incluyen bases teóricas y estudios de casos, de mismo 

modo se identificaron distintos simuladores aplicables a la carrera, mejorando la experiencia 

educativa de los estudiantes. 

1.2 Planteamiento del Problema 

La falta de conocimiento sobre diversas herramientas didácticas que facilita el 

aprendizaje ha generado inconvenientes en la educación, puesto que aprender de manera 

tradicional convierte al estudiante en un receptor pasivo, lo que impide alcanzar los objetivos 

planteados. A esta problemática se suma la ausencia de recursos o medios tecnológicos 

didácticos necesarios en la sociedad actual. De ahí surge la necesidad de plantear nuevas 

formas de educación, donde los conocimientos impartidos en la clase se reflejen 

efectivamente en el aprendizaje del estudiante. 

De acuerdo a Barrios y Reales (2021) en Latinoamérica la ausencia de material 

didáctico, además de la falta de conectividad para realizar las consultas, hace que los 

estudiantes tengan poca motivación e interés en desarrollar las diferentes actividades en el 

aula. Esta situación se ve reflejada en la baja calidad educativa evidenciada en los resultados 

de pruebas en donde demuestran que los estudiantes tienen un aprendizaje memorístico 
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careciendo del pensamiento crítico y reflexivo, por esa razón es necesario implementar guías 

didácticas para fortalecer el aprendizaje. 

En Ecuador Alvarado et al. (2024), expresa que las guías didácticas son herramientas 

educativas que ofrecen una estructura organizada y dirección durante el proceso de 

aprendizaje, pues a falta de dichas guías pueden llevar a la desmotivación en el entorno 

educativo. Su ausencia implica actividades de aprendizaje poco relevantes, falta de 

retroalimentación adecuada y una conexión emocional deficiente con el contenido. Además, 

el estrés y la ansiedad pueden influir notablemente en la desmotivación de los estudiantes 

hacia el aprendizaje. 

Hoy en día, existen una gran cantidad de documentos y libros con una amplia variedad 

de contenidos textuales, esta abundancia puede resultar abrumadora y generar desinterés al 

buscar un tema específico, además de que muchos de estos materiales son difíciles de 

comprender. De acuerdo a Orrego et al. (2019), Docentes de la Universidad Nacional de 

Chimborazo expresa que el desinterés de los estudiantes por la Química se debe a la falta de 

motivación hacia esta ciencia y a la vez dificulta su aprendizaje ya que los estudiantes no 

consideran que su estudio es útil para su vida futura. De acuerdo a lo establecido, el problema 

radica en la falta de recursos didácticos como una guía didáctica interactiva que promueva la 

motivación, la interactividad y el interés ya que, al no existir estos procesos, limita una 

conexión efectiva con la asignatura de Química Orgánica durante el proceso de aprendizaje.  

1.3 Formulación del problema 

¿Cómo la propuesta de la Guía didáctica interactiva aportará al proceso de aprendizaje de 

Química Orgánica, con los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología? 

 ¿Cuáles son los fundamentos teóricos relacionados con la importancia, características y 

aplicaciones de la guía didáctica interactiva dentro del proceso de aprendizaje de la 

unidad 3 y 4 de la asignatura de Química Orgánica? 

 ¿Cómo la elaboración de la guía didáctica interactiva “Huellas del Carbono” mediante 

Genially con actividades que integra: teoría, infografías, juegos educativos y talleres 

aportará en el proceso de aprendizaje de Química Orgánica considerando las temáticas 

del grupo carbonilo, carboxílico, aminas y nitrilos con estudiantes de sexto semestre de 

la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología?  

 ¿De qué manera la socialización de las actividades que se encuentran en la guía didáctica 

interactiva “Huellas del Carbono” desarrollado en Genially fomentará el aprendizaje del 

grupo carbonilo, carboxílico, aminas y nitrilos de Química Orgánica con los estudiantes 

de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología? 
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1.4 Justificación  

Los recursos didácticos utilizados en la educación actual han tenido una acogida 

significativa en los estudiantes, además el impacto que han tenido las TAC en el proceso de 

aprendizaje es considerable, ya que motivan a los estudiantes a aprender contenidos extensos 

de una manera más didáctica. El presente proyecto aportará al aprendizaje del grupo 

carbonilo, carboxilo, aminas y nitrilos pues se creó un recurso didáctico que dinamizó los 

diferentes contenidos de Química Orgánica ayudando a formar espacios interactivos y 

atractivos para el estudiante. Pues el propósito fue generar un conocimiento adecuado, 

permitiéndoles desempeñarse de manera efectiva en el entorno educativo. 

El impacto que se pretendió generar con la aplicación de la guía didáctica interactiva 

en el proceso de aprendizaje fue incrementar el interés, la motivación y la interactividad, de 

los estudiantes de sexto semestre hacia los contenidos expuestos de la asignatura de Química 

Orgánica, impulsando de esta manera el pensamiento creativo y crítico, así mismo 

permitiendo al docente reconocer el vínculo entre la educación y la tecnología con el fin de 

ofrecer una educación de calidad. 

El proyecto de investigación fue viable, ya que promovió el interés, la motivación y 

la interactividad de los estudiantes orientándolos hacia el aprendizaje como parte 

fundamental de la formación futuros pedagogos. Además, se contó con el apoyo de las 

autoridades, docentes y estudiantes lo que garantizo el éxito de la socialización permitiendo 

alcanzar los resultados esperados del proyecto. 

La elaboración de la guía didáctica interactiva en la herramienta Genially fue factible 

dado que se contó con los recursos tecnológicos, económicos y humanos necesarios, la 

herramienta es de acceso gratuito además ofrece una amplia variedad de plantillas que se 

adaptan a las diferentes necesidades existentes. Hay una gran cantidad de datos bibliográficos 

disponibles para el estudio de cada una de las variables, como la guía didáctica y el 

aprendizaje en la catedra de Química Orgánica, al ser un recurso digital los estudiantes tienen 

la posibilidad de adquirir conocimientos fuera del aula promoviendo así el aprendizaje 

requerido dentro de ella. 

Los beneficiarios fueron los estudiantes que integran el sexto semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología dado que la guía didáctica 

contribuye al proceso de aprendizaje, este recurso permitió comprender de manera sintetizada 

las temáticas de la Química Orgánica de la unidad 3 y 4 además ayudo a convertirse en 

creadores directos de su propio conocimiento. 
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1.5 Objetivos 

1.5.1 General 

 Proponer la Guía didáctica interactiva como recurso de aprendizaje de Química 

Orgánica con los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de 

la Ciencias Experimentales Química y Biología. 

1.5.2 Específicos 

 Indagar los fundamentos teóricos relacionados con la importancia, 

características y aplicaciones de la guía didáctica interactiva dentro del proceso 

de aprendizaje de la unidad 3 y 4 de la asignatura de Química Orgánica. 

 Elaborar una guía didáctica interactiva “Huellas del Carbono” mediante 

Genially con actividades que integra: teoría, infografías, juegos educativos y 

talleres que aportará en el proceso de aprendizaje de Química Orgánica con la 

temática del grupo carbonilo, carboxílico, aminas y nitrilos, con estudiantes de 

sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología. 

 Socializar las actividades que se encuentran en la guía didáctica interactiva 

“Huellas del Carbono” desarrollado en Genially, fomentará el aprendizaje del 

grupo carbonilo, carboxílico, aminas y nitrilos de Química Orgánica con los 

estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

21 

 

CAPÍTULO II. 

2. MARCO TEÓRICO.  

2.1 Tecnologías del aprendizaje y el Conocimiento (TAC) 

De acuerdo a Valarezo y Santos (2019), señalan que las TAC resulta factible para 

crear, difundir y debatir en diferentes contextos, facilitando la generación de discusiones de 

conocimientos en tiempo real. Además, benefician la retroalimentación y el desarrollo 

personal de manera constante. Por esa razón es esencial comprender que todos deben estar 

preparados para asumir las exigencias de esa nueva era digital, las capacitaciones y 

formaciones de los pedagogos deben orientarse hacia la adquisición de competencias 

indispensables para incorporar las TAC de manera eficiente en sus tareas pedagógicas. Estas 

formaciones deben ser eficaz para implementar y diseñar nuevas estrategias utilizando la 

tecnología como medio de soporte educativo. 

La excelente implementación de las TAC genera un cambio positivo en la actuación 

del docente impulsándole a ser innovador y a transformar su propio conocimiento, las 

capacitaciones ayudarán a desarrollar habilidades para integrar dichas herramientas 

tecnológicas con las tradicionales, lo que propiciará la creación espacios de aprendizajes, esto 

a su vez, favorecerá el desarrollo autónomo del estudiante mediante el pensamiento críticos, 

analítico y reflexivo.  

En conclusión, las TAC pueden utilizarse como herramientas que facilitan el 

aprendizaje, ya que su aplicación ayuda a la transmisión de conocimiento y promueve un 

aprendizaje significativo en los educandos. Asimismo, los docentes deben desarrollar 

competencias tecnológicas y metodológicas que les permitan hacer buen uso de estas 

herramientas con fines didácticos con el propósito de construir un entorno comunicativo 

propicio para el aprendizaje. Hoy en día la inclusión las TAC dentro de la educación se ha 

convertido en una necesidad actual pues a través de dichas herramientas los docentes pueden 

crean escenarios de aprendizaje con objetivos pedagógicos claros.  

2.1.1 Ventajas del uso de las Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) 

Hoy en día el uso de las herramientas tecnológicas requiere una serie de 

consideraciones y recursos, incluyendo los diversos equipos tecnológicos apropiados para la 

adquisición dinámica del conocimiento. De acuerdo a Parra (2023), el uso de la TAC varía 

dependiendo del objetivo educativo que se quiera alcanzar, y dichas herramientas no solo 

están destinadas al uso docente, sino también al uso del estudiante lo que facilita una 

interacción más fluida entre ambos. Las TAC, cuando se utilizan de manera coherente, no 
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solo apoyan sino también reorganiza las actividades docentes, mejorando la adquisición de 

los nuevos conocimientos contribuyendo a la verdadera modernización de la educación.  

 Promueve el aprendizaje colaborativo y la interrelación entre los estudiantes. 

 Ayuda a particularizar el proceso de aprendizaje de acuerdo a las necesidades de cada 

estudiante. 

 Favorece al acceso de información y recursos educativos de alta calidad. 

 Fomenta el desarrollo de habilidades y competencias digitales. 

 Ofrece una gran variedad de herramientas dinámicas, la misma facilita la 

comprensión de los diferentes conceptos. 

 Garantiza el aprendizaje autónomo permitiendo al estudiante revisar y repasar el 

contenido según sus necesidades.  

 Incrementa la motivación en los estudiantes gracias a la interactividad que ofrece. 

2.1.2 Relación de las TAC con las TPACK  

El modelo TPACK se refiere a un enfoque que reconoce la importancia de tres 

componentes esenciales como son: los contenido, pedagogía y tecnología. Destacando las 

múltiples interacciones entre ellos, además implica que los docentes proporcionen a sus 

estudiantes herramientas tecnológicas adecuadas, junto con tutoriales y guías para su uso   

efectivo. Las tecnologías del aprendizaje y el conocimiento (TAC) no solo contribuyen al 

desarrollo intelectual, sino también visual, facilitando el aprendizaje de conocimientos para 

todos los alumnos, incluyendo aquellos con necesidades educativos especiales (Córtes, 

2019). 

2.2 Herramientas Digitales 

Las herramientas digitales educativas han revolucionado en el ámbito académico al 

proporcionar soluciones innovadoras que optimizan el proceso de aprendizaje, estas 

herramientas comprenden diversas aplicaciones y plataforma orientadas a mejorar la 

interacción, aumentar la accesibilidad y personalizar la experiencia educativa. De acuerdo a 

lo expuesto por Gutama (2023), en la actualidad, las herramientas digitales han adquirido una 

gran importancia en el ámbito educativo debido a la constante conectividad que ofrece el uso 

del internet. Dentro del entorno académico, estas herramientas representan un valioso apoyo 

tanto para docentes como para estudiantes. 

Figura 1. Tipos de Herramientas Digitales.  
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Nota. El gráfico representa los tipos de herramientas digitales. Tomado de Gutama (2023). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.3 Recursos Educativos Digitales (RED) 

En el campo educativo, la tecnología se ha convertido en una pieza fundamental para 

el aprendizaje, por ello el docente debe desarrollar sus habilidades y capacidades para utilizar 

adecuadamente estas herramientas ya que actúa como guía durante el proceso educativo, 

estos recursos educativos digitales son considerados herramientas indispensables en el 

ámbito educativo ya que potencian el autoaprendizaje de los estudiantes.  

Los (RED) tiene una finalidad educativa, disponible en el medio digital, estos 

recursos actualmente cuentan con nuevas formas multimedia además pueden ser leídos y 
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utilizados gracias al internet en dispositivos como celulares o computadoras adaptándose 

adecuadamente a las diversas necesidades de los educandos además poseen diversas 

características que orientan el proceso de aprendizaje (Hernandez, 2020). Estos materiales 

digitales contienen recursos interactivos como videos, imágenes y textos, dependiendo la 

temática y se los consideran esenciales para la educación actual.  

Figura 2. Importancia de los Recursos Educativos Digitales (RED). 

               

 
Nota. El gráfico representa la importancia de los recursos educativos digitales para la 

educación. Tomado de León (2018). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.3.1 Clasificación de los Recursos Educativos Digitales 

En la actualidad existe una amplia variedad de recursos educativos digitales, lo que 

hace necesario clasificarlos según las necesidades educativa. Los RED se clasifica en tres 

grupos de acuerdo con su propósito educativo: transmisivos, interactivos y activos. Desde 

otra perspectiva se clasifican conforme a los objetivos educativos dividiéndose en cursos 

virtuales, herramientas para la educación y objetos de aprendizaje, desde el punto de vista se 

pueden categorizar en conformidad a formatos de información digital tales como visual, 

audiovisual, textual, etc. (Cordova & Huallpa, 2023). 
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Figura 3. Clasificación de la RED de acuerdo al propósito educativo.  

   

 
Nota. El gráfico indica la clasificación de los recursos digitales.  Tomado de Cordova y 

Huallpa (2023). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.3.2 Características de los Recursos Educativos Digitales 

En la actualidad, la tecnología y su influencia en la sociedad han tenido una gran 

acogida, y por ende, la educación ha optado por mejorar las practicas pedagógicas mediante 

el uso de los recursos educativos digitales. Según lo expuesto por Moreira y Pinargote (2022), 

los RED están dirigidos a la construcción del conocimiento y se presentan de forma virtual, 

mediante estos recursos se fomenta el aprendizaje y la adquisición de conocimientos 

utilizando tecnología de fácil acceso y uso común. Entre las principales características de los 

Recursos Educativos Digitales están: 

 Los RED emplean servicios multimedia. 

 Facilita la participación del educando en el desarrollo de la comunicación y el 

vínculo social. 

 Ofrece fácil accesibilidad a diversos contenidos educativos. 

 Son flexibles, permitiendo su uso en diferentes situaciones del aprendizaje. 

 Son modulares, permitiendo el acceso directo a elementos específicos. 

 Están elaborados de acuerdo a los estándares de desarrollo lo que permite el uso 

local. 

2.4 La Guía Didáctica Interactiva 

Las guías didácticas Interactivas introducidas en el ámbito educativo inspiran a los 

docentes a un cambio en el paradigma educativo, reforzando de esta manera las nuevas 
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metodologías de aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnológicas, en el tiempo 

actual estas guías se han convertido en un medio fundamental puesto que ayudan a organizar 

y facilitar los contenidos de manera dinámica, adaptándose a recursos educativos multimedia 

como son las animaciones, infografías entre otros. Esto hace que las guías sean más divertidas 

y sobre todo entretenidas, lo que a su vez mejora el aprendizaje de los educandos. 

De acuerdo a Romero (2019), menciona que las Guías Didácticas son aquellas 

herramientas que complementan diversos materiales de estudio tanto digitales como 

impresos, las mismas incluyen videos, audios, imágenes y muchas cosas más. Su propósito 

es crear un espacio de diálogo que permita a los educandos mejorar su percepción y fomentar 

el aprendizaje autónomo. El objetivo principal de las guías didácticas es facilitar el 

entendimiento de diversos contenidos, así como a motivar, orientar y guiar a los estudiantes 

al aprendizaje independiente. 

Figura 4. Características de las guías didácticas interactivas 

 
Nota. El gráfico menciona sobre las distintas características de la Guía didáctica Interactiva. 

Tomado de Fiallos (2022). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

2.4.1 Estructura la de Guía Didáctica Interactiva 

Según Rubio (2023), egresado de la Universidad menciona que, debido al avance de 

la tecnología, el docente puede crear una guía didáctica interactiva para proporcionar a los 

alumnos una herramienta de aprendizaje efectiva. La Guía didáctica interactiva es una 

herramienta primordial dentro del ámbito educativo debido a su fácil acceso y su capacidad 

para orientar a los estudiantes hacia un desarrollo favorable del aprendizaje. Asimismo, 

organiza los diversos contenidos de manera adecuada aprovechando los recursos multimedia. 

Por tal razón, la guía didáctica interactiva presenta la siguiente estructura:    

 Determinar los objetivos de aprendizaje.  

 Selección de los contenidos. 

 Organizar y presentar la información. 

 Diseño de las actividades.  
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 Incorporar los recursos. 

 Proveer información adicional. 

 Evaluación.  

2.4.2 Funciones de la Guía Didáctica Interactiva 

Las guías didácticas interactivas contribuyen al desarrollo de habilidades como el 

autoaprendizaje en los estudiantes, promoviendo un enfoque de estudio estructurado, por el 

cual estos recursos facilitan la comunicación entre los docentes y estudiantes, incentivando 

la exploración de información adicional y el uso de herramientas digitales. Al ofrecer una 

estructura clara y materiales accesibles, estas guías facilitan el proceso de aprendizaje, 

fomentando la responsabilidad individual en el desarrollo académico. 

Desde el punto de vista de Rubio (2023), las guías didácticas interactivas tienen 

múltiples funciones entre ellas están, la sugerencia para tratar los diversos materiales de 

estudio e ir junto al estudiante durante todo el proceso de aprendizaje de acuerdo a un 

determinado tema o asignatura.  

Figura 5.  Funciones de la Guías Didácticas Interactiva 

 
Nota. El gráfico representa las diversas funciones que tiene la guía didáctica interactiva. 

Tomado Fiallos (2022). 

Elaborado por: Johanna Chafla 
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2.4.3 Tipos de Guías Didácticas Interactivas 

Los recursos didácticos como las guías usadas por el docente ayudan a planificar, 

organizar y facilitar el aprendizaje en los estudiantes, puesto que orientan al educando a la 

comprensión apropiada de temas específicos, por ser un recurso educativo esta debe ser 

preparada y diseñada de manera ordenada teniendo en cuenta las necesidades de los 

estudiantes. Según Ostaiza et al. (2022), expone que en estos tiempos existen un sinfín de 

guías didácticas entre ellas están: 

 Guías de motivación: atrae el interés del estudiante  

 Guías de anticipación: crea perspectivas sobre nuevos conocimientos 

 Guías de aprendizaje: utilizadas durante el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 Guías de aplicación: Diversificar el contenido complejo  

 Guías de estudio: ayuda al estudiante a estudiar temas antes de una prueba 

 Guías de síntesis: presenta contenidos de aprendizajes reducidos para su mejor 

comprensión. 

2.5 Aprendizaje  

Durante el transcurso de los años el mundo ha ido evolucionando y con ello la 

tecnología y la educación, trayendo consigo nuevas necesidades en el ámbito educativo así 

mismo nuevas maneras de conocer, por eso la educación ha optado por herramientas digitales 

que favorezca el proceso de aprendizaje con el fin de formar estudiantes con habilidades, 

capacidades y conocimientos óptimo para enfrentar a la sociedad actual. 

Desde el punto de vista de Llanga y López (2019), el aprendizaje se desarrolla de 

manera mental en cada una de las personas, su función principal es almacenar, procesar, 

comprender y aplicar dichos conocimientos la misma ayuda a formar las diferentes 

habilidades y destrezas que muestra lo aprendido. A lo largo del tiempo entre estas incluyen 

los valores y actitudes, el aprendizaje depende considerablemente de la suficiencia mental 

del aprendiz. Por ello aparecen las teorías del aprendizaje, las mismas ayudan a entender 

cómo esta se da en cada individuo y como se adquieren los nuevos conocimientos, 

proporcionando bases teóricas para el entendimiento del proceso de aprendizaje. 

Figura 6. Teorías del aprendizaje 
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Nota. El gráfico indica sobre las distintas teorías del aprendizaje que existe. Tomado de 

Llanga & López (2019). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

La adaptación de nuevas metodologías de estudio que se alineen con el aprendizaje 

facilita una comprensión más profunda. Además, es crucial contar con una variedad de 

materiales de apoyo para consolidar la información de manera duradera en la memoria. Por 

tanto, el estudiante sigue un proceso que integra diversas habilidades contextualizadas para 

lograr un aprendizaje efectivo. 

2.6 Metodologías activas 

Las metodologías activas utilizadas en el ámbito de la educación promueven la 

creación de nuevas dinámicas en el proceso formativo de los estudiantes en concordancia con 

las necesidades específicas de cada uno, dichas dinámicas deben poseer características 

consistentes y bien fundamentadas, lo que facilita que las herramientas de aprendizaje 

adquieran un mayor significado (Zapata et al., 2024). Estas metodologías tienen la finalidad 

de integrar a los estudiantes de una manera activa en el proceso educativo promoviendo de 

esta manera la participación y el desarrollo de habilidades como creativas y críticas. 

Figura 7. Tipos de metodologías activas. 
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Nota. El gráfico indica sobre las distintas metodologías activas. Tomado de Zapata et al. 

(2024). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.6.1 Aprendizaje activo  

El aprendizaje ha sido, desde épocas remotas la luz que orienta el desarrollo y la 

evolución de la mente humana. El aprendizaje activo se entiende como un método educativo 

que ubica al estudiante en el centro, puesto que permite que los estudiantes se involucren de 

manera activa en su propia adquisición de conocimientos y desarrollo de habilidades; a 

diferencia de los métodos de enseñanza tradicional en donde el docente es el principal 

transmisor de información, el aprendizaje activo fomenta la participación de los estudiantes 

mediante actividades colaborativas y reflexivas. Este método se fundamenta principalmente 

en la noción de que el aprendizaje es un proceso dinámico y social en el que los estudiantes 

generan significados a través de la interacción tanto con el contenido de la asignatura como 

entre ellos (Campozano et al., 2019). 

Figura 8. Pasos del aprendizaje activo. 
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Nota. El gráfico indica sobre los pasos del aprendizaje activo. Tomado de Campozano et al. 

(2019). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.6.2 Componentes del Aprendizaje activo 

La tecnología educativa se incorpora como un pilar fundamental al emplear 

herramientas interactivas y recursos digitales que enriquecen la experiencia de adquisición 

de conocimientos. El aprendizaje activo fomenta la autonomía de los estudiantes, alentando 

a asumir un rol activo, responsable y consciente sobre su educación, la integración de dichos 

factores da lugar a un entorno pedagógico dinámico y versátil con el propósito no solo de 

limitar la transmisión de información, sino que también busca desarrollar habilidades críticas 

además de preparar a los estudiantes a afrontar los nuevos retos de manera proactiva 

contribuyendo a un aprendizaje profundo y significativo (Bell et al., 2024). 

De acuerdo con Bell et al (2024) los componentes del aprendizaje activo son:  

 Trabajo grupal 

 Participación activa  

 ABP 

 Aprendizaje cooperativo 

 Aprendizaje reflexivo  

 Aprendizaje autodirigido  

2.6.3 La Gamificación 

La gamificación se define como una estrategia metodológica innovadora que integra 

las dinámicas, mecánicas y elementos característicos de los juegos en el proceso educativo 

esta estrategia permite que los estudiantes participen en la formación de una comunidad de 

aprendizaje donde pueden experimentar libremente y aprender de sus errores en un entorno 

agradable. De acuerdo con Castillo et al. (2022), la gamificación ofrece múltiples beneficios 

en el ámbito educativo ya que su aplicación incrementa la motivación e interés de los 

educandos, produciendo resultados positivos en el aprendizaje de materias complejas. Esta 

técnica se fundamenta en la mecánica de los juegos y al incorporarlos en la educación, 

transforma actividades que inicialmente podrían parecer aburridos o monótonos en 

experiencias divertidas e interesantes.  

Al hacer el aprendizaje más interactivo y dinámico, los estudiantes logran asimilar la 

información de manera más efectiva, lo que permite alcanzar sus objetivos académicos con 

mayor eficiencia.  La gamificación simplifica la comprensión de ideas complejas al 
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presentarlas de forma más accesibles, proporcionando una retroalimentación de los 

contenidos vistos en clase. 

Figura 9. Técnicas de la gamificación.  

          

 
Nota. La figura representa las fases de la gamificación. Tomado de Mora et al. (2022). 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

2.6.4 Teoría del Constructivismo 

Es desarrollada por Piaget y Vygotsky, la misma plantea la necesidad de proporcionar 

al alumno herramientas permitiendo el desarrollo de sus propios métodos para resolver 

problemas, implicando que las ideas del alumno se transformen y continúen aprendiendo. En 

estos tiempos, existe una amplia variedad de teorías que ayudan a comprender, predecir y 

controlar el comportamiento. De acuerdo con la investigación de Benítez (2023), el 

constructivismo presenta un paradigma en el cual el aprendizaje se concibe como un proceso 

dinámico, participativo e interactivo, en el que el estudiante desempeña un papel activo. Esta 

teoría sostiene que el conocimiento es una auténtica construcción realizada por la persona 

que está aprendiendo. 

2.7 Guía Didáctica Interactiva en el Aprendizaje 

Según Pino y Urías (2020), señala que las guías didácticas son las intermediarias en 

el proceso de aprendizaje ya que tiene la capacidad de incluir estrategias, durante el proceso 

académico del estudiante. Por ese motivo es considerada como una herramienta educativa, la 

guía didáctica interactiva puede ser digital o impreso, y apropiadamente estructurado, donde 

el estudiante logre tener una formación interactiva, independiente y activa también ayuda a 

reforzar el vínculo entre el docente y estudiante. Estas guías didácticas son un complemento 

educativo actual por lo que favorece en las distintas modalidades de estudio ya sea presencial, 

virtual o a distancia.  

Acumulación de puntos: Mientras mas avance mas puntos acumula 

Escalado de Niveles: Serie de nivel que se va superando

Obtención de premios: Consigue objetos y se entrega los premios

Regalos: Bienes que se va obsequiando

Desafíos: Competencias entre los usuarios
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Estos recursos digitales contribuyen al aprendizaje mediante el cual se especifica las 

acciones del docente y alumno dentro del ámbito educativo de manera organizada 

proporcionando información verídica de las diferentes temáticas además cuenta con indicios 

educativos como los procesos activos, por esa razón la guía es uno de los recursos más 

valiosos que dinamiza los textos básicos mediante la utilización de estrategias didácticas 

brindando al educando una mejora en su autoaprendizaje.   

2.7.1 Ventajas del uso de Guías Didácticas Interactivas durante el Aprendizaje  

Las guías orientan y facilitan el proceso de aprendizaje adquiriendo una interrelación 

entre el profesor y el estudiante, en dicho recurso el docente debe ajustar la construcción a 

su materia de acuerdo a las necesidades de cada estudiante en base a la experiencia (Pino y 

Urías 2020). De acuerdo a los establecido se presenta las ventajas del uso de las guías 

didácticas en el aprendizaje: 

 Medio de conexión entre el docente y estudiante. 

 Mantiene el control del aprendizaje  

 Distribuye el tema general del curso en unidades 

 Posee estructura clara y precisa para el proceso de aprendizaje  

 Incluyen diversas actividades como talleres, juegos evaluativos entre otros que 

ayudan a verificar el progreso del estudiante 

2.8 Química Orgánica 

De acuerdo con McMurry (2008), menciona que la química orgánica se dedica al 

análisis de los compuestos que contienen carbono dado que pertenece al grupo 4A, este 

elemento tiene la capacidad de compartir cuatro electrones de valencia, lo que le permite 

crear cuatro enlaces covalentes. Además, los átomos de carbono tienen la capacidad de 

enlazarse entre sí, formando cadenas extensas y anillos a diferencia de cualquier otro 

elemento, puede así mismo generar una enorme variedad de compuestos, que van desde los 

más sencillos hasta los extraordinariamente complejos. Por tanto, la gran variedad de 

compuestos del carbono puede representar la base de la vida en el planeta (p.3) 

2.8.1 Grupo Carbonilo 

Wade (2012) indica que, el grupo carbonilo es un grupo funcional formado por un 

átomo de carbono conectado mediante un enlace doble a un átomo de oxígeno, siendo las 

cetonas y los aldehídos los ejemplos más simples (p.807). Una cetona posee dos grupos 

alquilo enlazados al átomo de carbono del grupo carbonilo, en contraste, un aldehído tiene 

un grupo alquilo y un átomo de hidrógeno enlazado al átomo de carbono del grupo 

mencionado. 
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Figura 10. Principales características de las dos categorías del grupo carbonilo. 

 
Nota. La figura indica sobre las principales características de los aldehídos y las cetonas. 

Tomado de Wade (2012). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

2.8.2 Grupo Carboxílico 

De acuerdo al análisis realizado del libro de Autino et al. (2013) indica que, los ácidos 

carboxílicos son compuestos orgánicos conformados por carbono, hidrógeno y oxígeno, los 

mismos se distinguen por tener un grupo carboxilo (COOH) en su estructura (p.263). Este 

grupo está compuesto normalmente por un grupo carbonilo y un grupo hidroxilo, los ácidos 

carboxílicos son la base para una variedad de compuestos orgánicos conocidos como 

derivados de ácidos. Entre estos derivados se incluyen los haluros de acilo, los anhídridos de 

acilo, los ésteres y las amidas las mismas presentan un grupo acilo R-CO- este grupo se 

encuentra enlazado a un átomo o grupo electronegativo, lo cual determina sus propiedades y 

comportamientos químicos característicos de cada uno de ellos. 

Los ácidos carboxílicos y sus derivados son fundamentales en el ámbito de la Química 

Orgánica, su relevancia se debe tanto a sus propiedades químicas y estructura distintas como 

a su diversidad de aplicaciones en diferentes campos como la industria alimentaria y 

farmacéutica. 

Figura 11. Características de los derivados de los ácidos carboxílicos. 

Aldehido

• Nomenclatura: Sufijo -al

• Poseen mayor 
reactividad que cetonas

• Son compuestos polares

• Olor distintivo

• Soluble en agua 

• Punto de ebullición mas 
alto que hidrocarburos

R-CHO

Fórmula general

Cetona

• Nomenclarura: Sufijo -
ona

• Menos reactivos que  
aldehidos

• Menos polares que 
aldehidos

• Olor distintivo 

• Soluble en agua

• Punto de ebullición mas 
alto que hidrocarburos

R-CO-R´

Fórmula general
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Nota. La figura representa las principales características de los derivados de los ácidos 

carboxílicos. Tomado de McMurry (2012). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

2.8.3 Aminas  

De acuerdo a lo expuesto por McMurry (2012), las aminas son aquellos compuestos 

orgánicos derivados del amoníaco, similar a cómo los alcoholes y éteres se derivan del agua. 

Estos compuestos se dividen en primarias (RNH2), secundarias (R2NH) y terciarias (R3N), 

según la cantidad de sustituyentes orgánicos que se unen al átomo de nitrógeno (p. 944) 

Generalmente las aminas primarias, secundarias y terciarias se distinguen por 

variaciones notables en su estructura y propiedades fisicas-quimicas, estas diferencias 

influyen en aspectos como su reactividad, solubilidad y habilidad para formar enlaces 

intermoleculares, como los puentes de hidrogeno en caso de las aminas primarias. 

 

 

 

• Terminación -ico por -ato

• Liquidos o sólidos tiene bajo punto de fusión

• Olor agradable

• Solubles en solventes orgánicos

ÉSTERES

• Terminación -ico con -ilo

• Grupo carbonilo unido a un cloro

• Liquidos de bajo punto de ebullición

• No solubles en agua

CLORUROS DE ACILO

• Reemplazar la palabra ácido por la palabra 
anhídrido.

• Dos grupos acilo unido a un átomo de óxigeno

• Líquidos o sólidos cristalinos

• Poco solubilidad en agua

ANHÍDRIDOS

• Terminación -oico por -amida

• Grupo carbonilo unido a un nitrógeno

• Sólidos de alto punto de fusión

• Solubles en agua

AMIDAS
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Figura 12. Clasificación de las aminas 

 
Nota. La figura indica la clasificación de las aminas primarias, secundarias y terciarias. 

Tomado de McMurry (2012). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

2.8.4 Nitrilos  

Según lo expuesto por McMurry (2008), indica que aquellos compuestos que 

contienen el grupo funcional –C≡N son denominados nitrilos asimismo presentan algunas 

reacciones químicas similares a las de los ácidos carboxílicos. Se los nombran añadiendo el 

sufijo "-nitrilo" al nombre del alcano perteneciente, numerando el carbono del grupo nitrilo 

como C1. Se pueden nombrar como derivados de los ácidos sustituyendo la terminación "-

carboxílico" del ácido por "-carbonitrilo" y si el compuesto actúa como sustituyente es 

denominado como ciano (p. 754) 

Figura 13. Propiedades Físicas y Químicas de los Nitrilos. 

 
Nota. La figura indica las principales propiedades físicas y químicas de los nitrilos. Tomado 

de McMurry (2008). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

AMINA PRIMARIA 

• Átomo de nitrógeno enlazado a un grupo alquilo

• Agregar el sufijo -amina al nombre del sustituyente

AMINA SECUNDARIA

• Dos grupos alquilos unidos al átomo de nitrógeno

• Utilizar el prefijo di o tri antes del grupo alquilo

AMINA TERCIARIA 

• Tres grupos alquilos enlazados al átomo de nitrógeno

• Utilizar el prefijo di o tri antes del grupo alquilo

• A temperatura ambiente suelen ser sólidos o líquidos

• Punto de fusión y ebullición alto

• Soluble en solventes orgánicos

PROPIEDADES 
FÍSICAS

• Se hidrolizan en presencia de ácidos o bases

• Los agentes reductores la reducen a aminas

• Participan en reacciones de adición nucleofílica

PROPIEDADES 
QUÍMICAS
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2.9 Guía Didáctica Interactiva en el Aprendizaje de Química Orgánica 

Según Pino y Urías (2020), menciona que la guía didáctica interactiva es un recurso 

que el docente emplea con un propósito general o específico este puede ser tanto material 

como virtual y le permite planificar, orientar, organizar, dirigir o facilitar el aprendizaje como 

un proceso integral. Además, contribuye a al mejoramiento académico al permitir que los 

estudiantes autoevalúen sus resultados a través del aprendizaje autónomo y activo, 

fomentando su autonomía y protagonismo. 

La Química es una ciencia sumamente compleja que permite entender en detalle 

muchos fenómenos de la naturaleza. De acuerdo a Mancheno (2020) egresado de la facultad 

indica que el estudio de la química se centra en las sustancias y son conocidas como 

compuestos orgánicos, cuya estructura se basa en el carbono, las moléculas de estos 

compuestos pueden unirse mediante enlaces covalentes entre átomos de carbono, carbono e 

hidrógeno, y carbono con otros elementos. El enlace carbono-carbono es especialmente 

significativo en esta disciplina, esta rama abarca desde conceptos simples hasta los más 

complejos en un entorno real de aprendizaje. No se limita a la memorización de definiciones, 

características o clasificaciones de compuestos orgánicos si no busca que los estudiantes 

desarrollen habilidades cognitivas como la relación, integración y aplicación de conceptos 

en su entorno, con el apoyo de guías didácticas. 

2.10 Genially 

De acuerdo a Mejía et al. (2020), describe a Genially como una plataforma en Línea 

que ofrece una variedad de opciones para crear contenidos interactivos por medio de 

elaboración de presentaciones animadas y atractivas tales como los posters, infografías, 

mapas, videos etc. Permite combinar los textos que contengan imágenes, fotos y audio. En el 

campo educativo, estas herramientas se utilizan para promover la participación activa y 

dinámica de los educandos en el proceso de aprendizaje proporcionando a los docentes un 

recurso innovador para estimular el interés de los alumnos. 

La simplicidad de Genially, permite que más personas tengan acceso a la creación de 

contenido atractivo lo que resulta beneficioso en el ámbito educativo, en donde docentes y 

estudiantes pueden emplearlo para diseñar materiales didácticos que fomenten el aprendizaje 

activo y colaborativo, además de impulsar la creatividad y la transición de información en 

diversos contextos. 
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Figura 14. Ventajas del uso de genially. 

 
Nota: La figura representa las distintas ventajas del uso de Genially. Tomado de Mejía et al. 

(2020). 

Elaborado por: Johanna Chafla 

2.10.1 Características Principales de Genially 

Esta plataforma se distingue por su facilidad de uso y la amplia variedad de ejemplos 

y plantillas disponibles, que pueden ser seleccionadas y modificadas para adaptarse a las 

necesidades específicas. Según lo expuesto por Cordoves (2021), esta herramienta facilita la 

preparación de presentaciones interactivas y multimedia, basadas en tres principios las cuales 

son: 

 Animación: se puede configurar animaciones de entrada, salida, continuas o al pasar 

el cursor, dando vida a la imágenes, tablas y gráficos mediante movimientos, todo 

esto en cuestión de minutos enriqueciendo el trabajo con espectaculares efectos 

visuales. 

 Interactividad: Permite agregar capas de información y crear contenidos únicos sin 

necesidad de conocimiento en programación, facilitando la elaboración de contenidos 

más visuales y menos saturados creando así nuevas experiencias de aprendizaje donde 

los estudiantes son los protagonistas. 

 Integración: Permite integrar información de internet o de diferentes plataformas, 

además se puede incorporar contenidos de diversas fuentes y estos seguirán 

funcionando dentro de genially. 

GENIALLY

Permite el 
trabajo 

colaborativo

Actualizacion
es constantes

Guardado 
automatico 

en linea 

Compatible 
en todos los 
ordenadores 

Moldes 
adaptables
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2.10.2 Funcionalidades de Genially  

Genially facilita enormemente la creación de contenidos interactivos y animados de 

alta calidad con facilidad la misma presenta diversas funcionalidades con son: 

 Diseña las imágenes interactivas, líneas de tiempo, mapas, infografías etc. Partiendo 

de plantillas prediseñadas. 

 Añade imágenes desde la computadora, celular o incluso desde el internet. 

 Agrega texto con diferentes colores, tamaños y efectos. 

 Realiza trabajos colaborativos. 

 Permite compartir el diseño final en las redes sociales. 

 Anima los elementos que se utiliza en el diseño incluso dándole formato de vídeo. 
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CAPÍTULO III. 

3. METODOLOGÍA. 

3.1 Enfoque de la investigación 

El enfoque de investigación fue cuantitativo, ya que la recopilación de información 

se realizó mediante la aplicación de una encuesta como técnica y un cuestionario como 

instrumento, esto permitió recolectar datos numéricos sin modificar el contexto de estudio y 

de esta manera, analizar las diversas opiniones sobre la propuesta de la guía didáctica 

interactiva “Huellas del Carbono” para el aprendizaje de la Química Orgánica, el estudio se 

llevó a cabo con estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.2 Diseño de la investigación 

3.2.1 No experimental 

La presente investigación fue considerada como un enfoque no experimental debido 

a que no se manipularon las variables de estudio, tomando en cuenta que la guía didáctica 

interactiva es una la variable independiente y el aprendizaje de la Química Orgánica una 

variable dependiente, esta investigación se basó exclusivamente en la observación del 

fenómeno tal cuál se desarrolla en su medio natural, limitándose a conocer la percepción de 

los estudiantes.  

3.3 Tipos de investigación 

3.3.1 Por el nivel y alcance 

 Descriptiva: En base a los resultados que se obtuvo de la encuesta a los estudiantes 

de sexto de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología se estableció los beneficios que tiene la guía didáctica interactiva “Huellas 

del Carbono” como aporte al aprendizaje de Química Orgánica. 

3.3.2 Por el objetivo 

 Básica: La investigación fue considerada básica ya que buscó profundizar aquellos 

fundamentos teóricos de la guía didáctica interactiva para el aprendizaje de Química 

Orgánica. De esta manera, no se centró en la aplicación o el uso de la guía, sino en la 

socialización de las actividades relacionadas a los temas propuestos de la 

investigación. 
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3.3.3 Por el lugar 

 De campo: Puesto que la investigación se realizó con los estudiantes de sexto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología en su contexto y en relación con el objeto de estudio. 

 Bibliográfica: Se utilizó información relevante proveniente de diversas fuentes 

bibliográficas confiables y verídicas, tales como revistas científicas, artículos, libros 

digitales, sitios web y tesis de pregrado, relacionadas con las variables del tema, con 

la finalidad de investigar el marco teórico y los diferentes apartados de la 

investigación como el análisis de resultados. 

3.4 Tipo de estudio 

 Transversal: El tipo de estudio elegido para abordar el tema de investigación 

relacionado con la guía didáctica interactiva para el aprendizaje de Química Orgánica 

fue transversal ya que se lo realizó durante un periodo definido de tiempo. 

3.5 Unidad de análisis 

 Población: La población de análisis estuvo constituido por estudiantes de sexto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales especialidad en 

Química y Biología. 

Tabla 1. Tamaño de población 

ESTUDIANTES fi f% 

Mujeres 20 74.07  

Hombre  7 25.93  

Total  27 100  

Nota. Incorporado de los registros de la secretaría de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

3.6 Tamaño de la muestra  

 Muestra: Puesto que la cantidad de estudiantes de sexto semestre es reducido, no se 

trabajó con una muestra. En su lugar, se consideró la totalidad de población 

conformada por 27 estudiantes de los cuales 20 son mujeres y 7 son hombres. 
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3.7 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

3.7.1 Técnica  

 Encuesta: Se implementó esta técnica para la recolección y obtención de datos 

relevantes debido a su alta eficacia y confidencialidad, en relación con la propuesta 

de la guía didáctica interactiva para el aprendizaje de Química Orgánica. 

3.7.2 Instrumento 

 Cuestionario: El cuestionario estuvo conformado por 10 preguntas cerradas de 

opción múltiple, lo que permitió a los encuestados responder según su criterio, 

permitiendo determinar la importancia y los beneficios que ofrece la guía didáctica 

interactiva para el aprendizaje de Química Orgánica.  

3.8 Técnicas de análisis e interpretación de datos 

 Se realizó el cuestionario que consta de 10 preguntas cerradas de selección múltiple. 

 Se llevó a cabo la socialización de la guía didáctica interactiva “Huellas del Carbono” 

para el aprendizaje de Química Orgánica con los estudiantes de sexto semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 Se empleó el cuestionario realizado a través de Microsoft Forms a los estudiantes. 

 Se administró los datos del cuestionario en tablas utilizando Excel. 

 Se realizó el análisis e interpretación de los datos adquiridos en la encuesta. 

 Finalmente se realizó las conclusiones y recomendaciones del proyecto de 

investigación. 

 

 

 

 

 

 



 

 

43 

 

CAPÍTULO IV. 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Acto seguido, se va detallar los resultados de la encuesta ejecutada a los estudiantes 

de sexto semestre, dentro del proceso de socialización de la guía didáctica “Huellas del 

Carbono”. 

1. ¿Considera que la Guía Didáctica Interactiva "Huellas del Carbono" 

elaborada en Genially, facilitara el aprendizaje de la Química Orgánica? 

Tabla 2. La guía “Huellas del Carbono” facilitará el aprendizaje de Química Orgánica. 

INDICADORES fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

25 

2 

0 

0 

93 %  

7 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 15. La guía “Huellas del Carbono” facilitará el aprendizaje de Química Orgánica. 

 

Nota. Tabla 2. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: Los 27 estudiantes encuestados, el 93% expresaron estar totalmente de acuerdo que 

la guía interactiva “Huellas del Carbono” elaborada en genially, facilitará el aprendizaje de 

química Orgánica, por otro lado; el 7% señala que están de acuerdo, mientras que ninguno 

de los participantes seleccionó las opciones: parcialmente de acuerdo o en desacuerdo. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes encuestados señalaron que “Huellas de 

Carbono” facilitará el aprendizaje de Química Orgánica ya que su carácter interactivo hace 

que el proceso de aprendizaje resulte más interesante y atractivo. La integración de genially 

en el ámbito educativo resulta beneficioso para el aprendizaje, pues su aplicación en las guías 

didácticas resulta fundamental para fortalecer la interacción entre docentes y alumnos, ya que 

combina elementos visuales, auditivos, etc., lo que la hace ideal para transformar las clases 

en experiencias más dinámicas, participativas y efectiva (Ochoa & Moscoso, 2024).

93%

7%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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2. ¿Considera que las herramientas utilizadas en la Guía Didáctica, como 

Canva, Gimkit, Deck toys y Nearpod son efectivas para el aprendizaje de la 

Química Orgánica? 

Tabla 3. Efectividad de las herramientas digitales en el aprendizaje de Química Orgánica. 

INDICADORES fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

24 

3 

0 

0 

89 %  

11 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 16. Efectividad de las herramientas digitales en el aprendizaje de Química Orgánica. 

 

Nota: Tabla 3. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: De los 100% de estudiantes encuestados, el 89% considera que las herramientas 

utilizadas en la guía didáctica interactiva son efectivas para el aprendizaje; mientras que el 

11% afirma estar de acuerdo. Cabe destacar que ninguna de las opciones "parcialmente de 

acuerdo" o "en desacuerdo" fue seleccionada por los estudiantes. 

Interpretación: El mayor porcentaje de encuestados señalan que todas las herramientas 

digitales utilizadas en la guía didáctica como Canva, Gimkit, entre otras, serán efectivas para 

el aprendizaje de la Química Orgánica ya que hacen que el proceso sea más dinámico y 

flexible. La integración de las herramientas digitales en el aula se consolida como un recurso 

esencial para transformar la educación y preparar a los estudiantes para afrontar los desafíos 

en la actualidad, estas herramientas ofrecen el acceso a una amplia gama de recursos 

educativos que facilitan la comprensión de aquellos conceptos complejos (Torres, 2024). 

 

 

89%

11%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo
Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo
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3. ¿Considera que los contenidos teóricos propuestos en la Guía "Huellas del 

Carbono" es amigable para fortalecer su aprendizaje conceptual? 

Tabla 4. Los contenidos teóricos son amigables para el aprendizaje conceptual. 

INDICADORES fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

25 

2 

0 

0 

93 %  

7 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 17. Los contenidos teóricos son amigables para el aprendizaje conceptual. 

 

Nota. Tabla 4. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: Según los datos recopilados de los 27 estudiantes encuestados, el 93% expreso estar 

totalmente de acuerdo en que los contenidos teóricos plasmados en la guía didáctica son 

amigables para fortalecer el aprendizaje conceptual; mientras que el 7% afirmo estar de 

acuerdo con dichos contenidos teóricos, ninguna de las opciones "parcialmente de acuerdo" 

o "en desacuerdo" fue seleccionada por los estudiantes. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes encuestados indican que los contenidos 

teóricos expuestos en guía son amigables para fortalecer el aprendizaje conceptual de las 

unidades 3 y 4 de Química Orgánica. Los contenidos teóricos deben ser diseñados de manera 

clara y práctica permitiendo a los estudiantes alcanzar un aprendizaje significativo, esto no 

solo mejora su habilidad para aplicar lo aprendido en contexto real, sino que también 

promueve la retención del conocimiento a largo plazo fomentando de esta manera la 

comprensión conceptual (Baque, 2021). 

 

 

93%

7%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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4.  ¿La Guía Didáctica, mediante la presentación de infografías facilitará la 

comprensión de los temas Cetonas y Aminas? 

Tabla 5. Las infografías presentadas en la guía facilitaran la comprensión de los contenidos.  

INDICADORES fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

25 

2 

0 

0 

93 %  

7 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla.   

Figura 18. Las infografías presentadas en la guía facilitaran la comprensión de los 

contenidos.  

 

Nota. Tabla 5. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: Según los datos recopilados de los 27 estudiantes encuestados, el 93% afirmo estar 

totalmente de acuerdo en que las infografías presentadas en “Huellas del carbono”, facilitará 

la comprensión de los temas Cetonas y Aminas, por otro lado; el 7% indicó estar de acuerdo 

con la implementación de las infografías en la guía didáctica,  

Interpretación: De acuerdo con los estudiantes encuestados la mayoría señalo que las 

infografías presentadas en “Huellas del Carbono” facilitará la comprensión los temas 

abordados, además en este recurso se sintetiza el contenido de manera efectiva, 

contribuyendo al aprendizaje. Las infografías se posicionan como herramientas altamente 

efectivas para resumir y facilitar la comprensión de la información en el ámbito educativo, 

su diseño permite establecer nuevos estándares en la presentación de contenido, optimizando 

y acelerando los procesos de aprendizaje mediante el uso de información breve y precisa, 

organizada de manera clara a través de elementos visuales y textuales, siendo un recurso 

clave en la formación académica (Arenas et al., 2021). 

93%

7%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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5. ¿Los juegos educativos incluidos en "Huellas del Carbono" le ayudarán a 

reforzar los contenidos estudiados sobre Aldehídos y Nitrilos? 

Tabla 6. Los juegos educativos reforzarán los contenidos de Aldehídos y Nitrilos. 

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

24 

3 

0 

0 

89 %  

11 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 19. Los juegos educativos reforzarán los contenidos de Aldehídos y Cetonas. 

 

Nota. Tabla 6.  

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: De los 100 encuestados, el 89% manifestó estar totalmente de acuerdo en que los 

juegos educativos reforzarán los contenidos estudiados de Aldehídos y Cetonas; por su parte 

el 11% indicó estar de acuerdo con que los juegos ayudarán a reforzar los contenidos 

analizados, contribuyendo al proceso de aprendizaje. 

Interpretación: La mayoría de los encuestados consideran que los juegos educativos les 

permitirán reforzar los contenidos estudiados, ya que de esta manera tendrán una 

participación activa entre ellos durante el proceso de aprendizaje. El uso de los juegos como 

herramientas de aprendizaje no solo facilita la integración de habilidades sino también motiva 

a los estudiantes de manera dinámica y creativa, lo que estimula el autoaprendizaje de manera 

divertida y activa, mejorando la atención de los estudiantes, además fomenta la participación 

tanto a nivel individual como grupal (Ormazábal et al., 2024). 

 

 

89%

11%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo
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6. ¿Considera que el taller propuesto facilitará la comprensión de las principales 

reacciones y derivados de los ácidos carboxílicos? 

Tabla 7. El taller en la comprensión de las reacciones y derivados de ácidos carboxílicos.  

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

25 

2 

0 

0 

93 %  

7 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

Figura 20. El taller en la comprensión de las reacciones y derivados de los ácidos 

carboxílicos. 

 

Nota. Tabla 7. 

Elaborado por: Johanna Chafla. 

Análisis: Según los datos recopilados, el 93% expresó estar totalmente de acuerdo en que el 

taller propuesto en la guía didáctica facilitará la comprensión de las principales reacciones y 

derivados de los ácidos carboxílicos; mientras que el 7% indicó estar de acuerdo en que los 

talleres ayudarán a comprender los contenidos relacionados con los ácidos carboxílicos.    

Interpretación: La mayoría de los estudiantes encuestados, afirmaron que el taller propuesto 

en “Huellas del Carbono” facilitará la comprensión del tema de ácidos carboxílicos ya que 

está actividad fomenta el desarrollo del pensamiento crítico y la resolución de problemas. 

Los talleres pedagógicos pueden ser adaptados a las necesidades específicas de cada contexto 

educativo, convirtiéndose en una herramienta clave para fomentar hábitos, desarrollar 

habilidades y fortalecer capacidades, permitiendo a los estudiantes construir conocimientos 

de manera autónoma e independiente partiendo de una base teórica (Aponte, 2015). 

 

93%

7%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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7. ¿Considera que el método del aprendizaje activo fomentará la motivación y 

permitirá aprender de manera autónoma y a su propio ritmo? 
 

Tabla 8. El método del aprendizaje activo fomentará la motivación. 

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

26 

1 

0 

0 

96 %  

4 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 21. El método del aprendizaje activo fomentará la motivación 

 

Nota. Tabla 9.  

Elaborado por. Johanna Chafla 

Análisis: De los 27 estudiantes encuestados, el 96% expresó estar totalmente de acuerdo en 

que la metodología del aprendizaje activo fomentará la motivación y permitirá aprender de 

forma autónoma y a su propio ritmo, por otro lado, el 4% indicó estar de acuerdo con esta 

metodología, resaltando que les facilitará el desarrollo del aprendizaje autónomo. 

Interpretación: La mayoría de los encuestados señaló estar totalmente de acuerdo con que 

el método del aprendizaje activo fomentará la motivación permitiendo construir un 

autoaprendizaje al incorporar diversos recursos, lo que transforma el proceso educativo en 

un desafío entretenido y atractivo. En conformidad con Mendoza et al. (2023), el aprendizaje 

activo permite que los estudiantes no solo memoricen la información, sino que también la 

utilicen de manera significativa y duradera, maximizando sus habilidades. El objetivo 

primordial es que los alumnos establezcan una conexión personal con los contenidos, 

participen de forma activa en las actividades del aula y trabajen en colaboración con los 

compañeros. 

96%

4%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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8. ¿Considera que las actividades complementarias (basadas en la gamificación) 

realizadas en Deck Toys serán útiles para el aprendizaje de los aldehídos, 

cetonas, ácidos carboxílicos, aminas y nitrilos? 

Tabla 9. Actividades complementarias en el proceso de aprendizaje. 

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

23 

4 

0 

0 

85 %  

15 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 22. Actividades complementarias en el proceso de aprendizaje. 

 

Nota. Tabla 8. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: De los 100 estudiantes encuestados, el 85% afirma estar totalmente de acuerdo con 

la utilidad de las actividades complementarias para reforzar los conocimientos de las 

unidades 3 y 4 de Química Orgánica; por otro lado, el 15% indicó estar de acuerdo en que 

estas actividades basadas en la gamificación beneficiarán al proceso educativo. 

Interpretación: La mayoría de los encuestados indicaron que las actividades 

complementarias serán útiles para el proceso de aprendizaje ya que permitirá explorar y 

comprender de manera más clara los conceptos claves relacionados con los temas 

planificados. En concordancia con Barrera et al. (2024), señala que la gamificación como 

parte del aprendizaje activo resulta efectiva para captar la atención de los estudiantes 

fomentando su participación activa, además incrementa la motivación y promueve un 

aprendizaje más profundo y significativo, proporcionando una retroalimentación inmediata. 

 

85%

15% Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Parcialmente de acuerdo
En desacuerdo
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9. ¿Considera que las actividades, como laberintos, emparejamiento y unir con 

líneas, entre otras, facilitarán la comprensión y retroalimentación de los 

contenidos de la Química Orgánica? 

Tabla 10. Actividades “laberintos, emparejamiento, etc.” desarrolladas en Deck Toys. 

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

26 

1 

0 

0 

96 %  

4 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 23. Actividades “laberintos, emparejamiento, etc.” desarrolladas en Deck Toys. 

 

Nota. Tabla 10. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: El 96% señalaron estar totalmente de acuerdo con que las actividades como 

laberintos, emparejamiento entre otras, facilitarán la comprensión y retroalimentación de los 

contenidos de Química Orgánica; mientras que es 4% manifestó estar de acuerdo con las 

actividades realizadas, ninguna de las opciones "parcialmente de acuerdo" o "en desacuerdo" 

fue seleccionada. 

Interpretación: La mayoría de la población expresó estar totalmente de acuerdo con las 

actividades como laberintos, unir con líneas, emparejamiento entre otras, pues las mismas les 

ayudarán a retroalimentar el contenido visto en la guía didáctica gracias a su carácter 

dinámico y entretenido. En concordancia con Agüera (2023), la herramienta Deck Toys 

brinda a los docentes la oportunidad de crear actividades interactivas en formato de tableros, 

donde los alumnos progresan resolviendo problemas y superando desafíos, fomentando la 

autonomía y la creatividad, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia participativa, todo 

en un entorno visual. 

96%

4%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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10. ¿Considera que la Guía Didáctica Interactiva "Huellas del 

Carbono" contribuirá al proceso de aprendizaje de las temáticas del Grupo 

Carbonilo, Carboxílico, Aminas y Nitrilos de Química Orgánica? 

Tabla 11. La guía didáctica contribuirá al aprendizaje de Química Orgánica. 

INDICADORES Fi f% 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Parcialmente de acuerdo  

En desacuerdo 

25 

2 

0 

0 

93 %  

7 % 

0 

0  

TOTAL  27 100  

Nota. Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 24. La guía didáctica contribuirá al aprendizaje de Química Orgánica. 

 
Nota. Tabla 11. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Análisis: El 93% expresaron estar totalmente de acuerdo en que la guía didáctica interactiva 

“Huellas del Carbono” contribuirá al proceso de aprendizaje de las temáticas del Grupo 

Carbonilo, Carboxílico, Aminas y Nitrilos del sílabo de Química Orgánica; por otro lado, el 

7% indicó estar de acuerdo con el aporte de la guía al proceso educativo.  

Interpretación: “Huellas del Carbono” contribuirá al proceso de aprendizaje ya que, 

proporciona una estructura clara y organizada e incluye diversas actividades como talleres, 

infografías y juegos, que enriquecen la experiencia educativa. Las guías didácticas 

interactivas son herramientas clave para mejorar el rendimiento académico de los alumnos, 

su diseño facilita la comprensión de conceptos complejos, lo cual resulta esencial en el 

proceso de aprendizaje, además fomenta el autoeducación y la construcción del conocimiento 

a través de una interacción dinámica entre el estudiante y la tecnología (Martínez, 2015). 

93%

7%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo
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CAPÍTULO V. 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones  

 Una vez analizado las respuestas de la encuesta aplicada se concluye que 

proponer una guía didáctica interactiva como un recurso de aprendizaje de 

Química Orgánica es una excelente idea ya que proporciona una estructura 

clara y organizada de los contenidos del Grupo Carbonilo, Carboxílico, 

Aminas y Nitrilos correspondientes a la unidad 3 y 4 del sílabo de la 

asignatura; al contener distintas actividades como teoría, talleres, infografías 

y juegos no solo pretende mejorar el rendimiento académico, sino que 

permitirá que los estudiantes trabajen a su propio ritmo, utilicen recursos 

digitales innovadores y fomenten una participación activa. 

 Mediante la revisión bibliográfica, se determinó la importancia, 

características y la aplicación de la guía didáctica interactiva en el proceso de 

aprendizaje de las unidades 3 y 4 que conllevan las temáticas del Grupo 

carbonilo, carboxílico, aminas y nitrilos de la asignatura de Química 

Orgánica, Huellas del Carbono, tiene la finalidad de contribuir al aprendizaje 

además de motivar a los estudiantes promoviendo la autonomía y 

comprensión de los contenidos. 

 Se elaboró una guía didáctica interactiva llamada “Huellas del Carbono”, 

mediante la herramienta Genially, con distintas actividades que integran 

teoría, infografías, juegos educativos y talleres, además presentan un método 

innovador como es el aprendizaje activo, el uso de esta guía incrementará la 

motivación con el fin de fortalecer el aprendizaje de la Química Orgánica, al 

abordar temáticas claves como el grupo carbonilo, carboxílicos, aminas y 

nitrilos, según la encuesta aplicada la mayoría de los estudiantes indica estar 

totalmente de acuerdo con la contribución de la guía al proceso de educativo. 

 Mediante la socialización de las actividades integradas en Huellas del 

Carbono se pudo evidenciar que los estudiantes participaban activamente, por 

la variedad de actividades que la integra y su fácil acceso, por lo que si la guía 

es aplicada en un futuro contribuirá de manera significativa al aprendizaje de 

los contenidos de Química Orgánica. 
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5.2 Recomendaciones  

 Se recomienda utilizar Genially para la creación de guías didácticas 

interactivas para fomentar el aprendizaje, aprovechando sus elementos 

visuales y dinámicas, para presentar los contenidos de manera clara, atractiva 

y motivadora, esta herramienta permitirá a los estudiantes a explorar y 

aprender de forma autónoma, al mismo tiempo que facilita el acceso al 

material en cualquier momento, lugar y dispositivo electrónico, garantizando 

flexibilidad y adaptabilidad al proceso educativo. 

 Se sugiere integrar herramientas digitales como Canva, Gimkit y Nearpod en 

la elaboración de guías didácticas interactivas para el aprendizaje de la 

Química Orgánica, ya que dichas herramientas promueve la interacción, 

Canva permite el diseño de recursos visuales; Gimkit ofrece juegos educativos 

dinámicos la misma refuerzan el conocimiento, mientras que Nearpod facilita 

la presentación de contenidos interactivos y la evaluación en tiempo real, 

promoviendo un ambiente dinámico, colaborativo y sobre todo centrado en el 

estudiante. 

 Se debe proponer el uso de la herramienta Deck Toys, para complementar el 

aprendizaje de los grupos funcionales carbonilo, carboxílico, aminas y 

nitrilos, ya que permite crear rutas de aprendizaje gamificados con diferentes 

desafíos, entre ellas se encuentra laberintos, emparejamiento, unir con líneas, 

además permite la presentación de contenido propio de la materia lo que 

refuerza los conceptos mientras el estudiante va avanzando en su proceso 

educativo;  su diseño es intuitivo y visualmente atractivo haciendo al 

aprendizaje más significativo y entretenido.  
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CAPÍTULO VI. 

6. PROPUESTA 

6.1 Título: Guía Didáctica Interactiva “Huellas del Carbono” 

6.2 Objetivo 

Contribuir al proceso de aprendizaje a través la guía didáctica interactiva "Huellas del 

Carbono" para despertar el interés de los estudiantes en la asignatura de Química Orgánica. 

6.3 Introducción: 

La Guía Didáctica Interactiva “Huellas del Carbono” surge como respuesta a la 

necesidad de recursos pedagógicos que impulsen la motivación, la interactividad en el 

aprendizaje de Química Orgánica, la ausencia de las herramientas digitales efectivas limita 

la conexión de los estudiantes con la asignatura, dificultando la comprensión de conceptos 

fundamentales. Esta guía está diseñada para ofrecer información clara y organizada, mediante 

el uso de herramientas innovadoras como Canva, Nearpod, Gimkit y Deck Toys, además 

incorpora diversas actividades pedagógicas, como talleres, juegos, infografías, gamificación 

y material teórico. Finalmente, los estudiantes podrán ingresar sin ningún problema a las 

actividades ya que están diseñadas para ser fácilmente accesibles, proporcionando un entorno 

dinámico y enriquecedor que promueve un aprendizaje significativo y autónomo. 

6.4 Contenido  

Tabla 12. Estructura de la Guía Didáctica. 

1. Portada  

2. Guía didáctica   Bienvenida 

 Objetivos general y específicos. 

 Método  

3. Herramientas Digitales  Clasificación 

 Importancia  

 Conceptos, como registrarse, como crear: 

genially, gimkit, canva, nearpord y deck 

toys 

4. Química Orgánica  Concepto 

 Objetivo 

 Contenido (unidad 3 y 4) 

5. Unidad 3: Grupo carbonilo y 

carboxílico 

 Aldehídos, Cetonas y Ácidos 

Carboxílico  

 Introducción 
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 Objetivos  

 Contenido  

 Actividad  

 Evaluación 

6. Unidad 4: Aminas y Nitrilos  Introducción 

 Objetivo  

 Contenido  

 Actividad  

 Evaluación 

7. Gamificación   Unidad 3 y 4 

 Objetivo  

 Dinámica  

 Mecánica  

 Componente 

8. Bibliografía  

Nota. Contenidos de la Guía Didáctica “Huellas del carbono”. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

 

6.5 Link de acceso 

https://view.genially.com/673c3f4ee5a49394b958a004/interactive-content-prop-org 

6.6 Código QR de acceso a Huellas de Carbono 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://view.genially.com/673c3f4ee5a49394b958a004/interactive-content-prop-org
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6.7 Capturas de pantalla 

Figura 25. Guía Didáctica Interactiva “Huellas del Carbono” y Herramientas Digitales. 

   

Nota. Guía Didáctica y Herramientas Digitales. 

Elaborado por. Johanna Chafla. 

Figura 26. Temáticas de la Guía Didáctica Interactiva “Huellas del Carbono”. 

   

Nota. Temas de las unidades 3 y 4 del silabo de Química Orgánica. 

Elaborado por. Johanna Chafla.  
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8. ANEXOS 

8.1 Anexo 1:  

Encuesta destinada a los estudiantes de sexto semestre para evaluar los aspectos relacionados 

con la socialización. 
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8.2 Anexo 2:  

Fotografías de la socialización de la Guía Didáctica Interactiva “Huellas del Carbono” en la 

asignatura de Química Orgánica con estudiantes de sexto semestre. 

 

     

 


