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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo la creacion de una Guia Didactica para el
desarrollo de la lectoescritura en nifios de segundo grado de Educacion General Bésica,
utilizando software educativo como recurso principal. La lectoescritura es el proceso
simultaneo de ensefianza-aprendizaje de la lectura y la escritura, donde los estudiantes
aprenden a decodificar y comprender textos, asi como a producirlos de manera escrita. El
estudio adoptd un disefio tecnoldgico, complementado con un disefio bibliogréfico, lo que
permitio profundizar en teorias y métodos actuales sobre la ensefianza de la lectoescritura
y el uso de tecnologias educativas. El tipo de investigacion empleado es de caracter
aplicado, ya que se centra en el uso de herramientas tecnoldgicas para optimizar el
aprendizaje de los nifios. La guia didéctica desarrollada en este trabajo integra el uso de
un programa de software especializado, denominado SIALEN que ayudan a los nifios a
aprender los fonemas y sus respectivas grafias. Este programa permite un enfoque
interactivo y multisensorial, facilitando la comprension y asimilacion de los conceptos
bésicos de la lectoescritura. Esta metodologia es especialmente util en el segundo grado,
donde los estudiantes se encuentran en una etapa crucial de adquisicion de habilidades
linglisticas. Para la creacion de la guia, se utilizé una plataforma online denominada
Book Creator, la cual ofrece la posibilidad de disefiar libros interactivos. Esta herramienta
permite la incorporacién de imagenes, audios y otros elementos multimedia que
enriquecen la experiencia de aprendizaje, haciéndola atractiva y accesible para los
estudiantes. Ademas, Book Creator facilita la creacion de un codigo QR, que puede ser
escaneado por los usuarios para acceder facilmente al contenido del libro interactivo, en
este caso, la guia. Esto no solo mejora la accesibilidad, sino que también promueve la
integracion de la tecnologia en el aula, permitiendo a los docentes y alumnos acceder a
los materiales desde cualquier dispositivo con conexién a internet. En conclusion, el
desarrollo de esta guia didactica mediante el uso de software educativo no solo facilita el
proceso de aprendizaje de la lectoescritura, sino que también impulsa el uso de
herramientas tecnol6gicas en la educacion basica, favoreciendo el aprendizaje interactivo
y colaborativo. Al incorporar herramientas interactivas, los nifios pueden aprender a su
propio ritmo, lo que disminuye la presiéon de seguir un ritmo uniforme y favorece una
experiencia educativa centrada en el estudiante.

Palabras clave: Software educativo, lectoescritura, guia.



ABSTRACT

The objective of this work was to create a teaching guide for the development of
reading and writing in children in the second grade of basic general education,
using educational software as the main resource. Reading and writing is the
simultaneous teaching-learning process of reading and writing, where students
learn to decode and understand texts, as well as to produce them in writing. The
study adopted a technological design, complemented by a bibliographic design,
which allowed us to delve into current theories and methods on the teaching of
reading and writing and the use of educational technologies. The type of research
used is of an applied nature since it focuses on the use of technological tools to
optimise children's learning. The teaching guide developed in this work integrates
the use of a specialised software program, called SIALEN, which helps children
learn phonemes and their respective spellings. This program allows an interactive
and multisensory approach, facilitating the understanding and assimilation of the
basic concepts of reading and writing. This methodology is especially useful in
the second grade, where students are at a crucial stage of acquiring language skills.
To create the guide, an online platform called Book Creator was used, which
offers the possibility of designing interactive books. This tool allows the
incorporation of images, audios, and other multimedia elements that enrich the
learning experience, making it attractive and accessible for students. In addition,
Book Creator facilitates the creation of a QR code, which can be scanned by users
to easily access the content of the interactive book, in this case, the guide. This
not only improves accessibility but also promotes the integration of technology in
the classroom, allowing teachers and students to access materials from any device
with an Internet connection. In conclusion, the development of this teaching guide
through the use of educational software not only facilitates the learning process
of reading and writing but also promotes the use of technological tools in basic
education, favouring interactive and collaborative learning. By incorporating
interactive tools, children can learn at their own pace, which reduces the pressure
to follow a uniform pace and promotes a student-centred educational experience.

Keywords: Educational software, literacy, guide.

MARIO NICOLAS
ALAZAR RAMOS

Revised by
Mario N. Salazar



CAPITULO |
INTRODUCCION

La lectoescritura para nifios es el aprendizaje de las habilidades para leer y escribir, por
lo que es importante empezar a trabajarla desde edades tempranas. Segun Castafieda
(2018), la lectura y la escritura son herramientas de gran impacto para la reflexion y la
adquisicion de saberes, lo que permite comprender tanto la propia naturaleza como la del
mundo que la rodea. Esta habilidad no solo es esencial para el rendimiento académico de
los nifios, sino también para su desarrollo integral, ya que les permite comprender y

comunicarse de manera correcta, ademas de fomentar su creatividad e imaginacion.

El software educativo desempefia un papel fundamental, ya que consiste en aplicaciones
informaticas disefiadas especificamente para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estas herramientas ofrecen una variedad de recursos y actividades
interactivas que pueden ser utilizadas en entornos educativos. Como sefialan Maldonado
et al. (2020) “La importancia del software educativo es que esta destinado a la ensefianza
y el aprendizaje auténomo, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades
cognitivas... creados con la finalidad especifica de ser utilizados para facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje” (p. 124). De esta manera, tanto la implementacion
de estrategias para el desarrollo de la lectoescritura como el uso de herramientas
tecnoldgicas pueden contribuir significativamente al aprendizaje y desarrollo integral de

los nifios.

Un software educativo disefiado especificamente para las aulas de clase puede
transformar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura
en nifios de edad temprana. Este tipo de herramienta tecnoldgica ofrece una alternativa
innovadora y complementaria a los métodos tradicionales, como los videos, las tarjetas
didacticas o el uso del pizarron. Aungue estas estrategias convencionales son valiosas, el
uso de software educativo permite una experiencia mas interactiva, personalizada y
dindmica, adaptandose a las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada nifio.
Actualmente, aln se observa una carencia de programas disefiados especificamente para

este proposito en las instituciones educativas, lo que resalta la importancia de integrar
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herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo para fomentar el desarrollo temprano

de habilidades fundamentales como la lectura y la escritura.

El trabajo de titulacion se estructura en seis capitulos, cada uno de los cuales se subdivide

en subtemas.

Capitulo 1: Presenta la introduccidn, el planteamiento del problema es que existe en la
actualidad una falencia que se remonta desde hace mucho tiempo atras en el dominio de
este importante instrumento de desarrollo del conocimiento, la formulacion del problema
se plantea la siguiente interrogante ¢;Cémo contribuye el software educativo al desarrollo
de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de segundo grado de Educacion
General Bésica? , la justificacion se da en este contexto, la incorporacion de herramientas
tecnoldgicas innovadoras, como el software educativo, representa una opcion viable para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios en aula de clases y los objetivos
uno de los objetivos que resalta es elaborar una guia didactica para desarrollar la

lectoescritura usando software educativo en segundo grado de Educacion General Basica.

Capitulo 2: Aborda el marco tedrico e incluye temas como los antecedentes de
investigacion, el aprendizaje de la lectoescritura, la importancia de la lectoescritura en los
nifios, el curriculo priorizado, las caracteristicas del desarrollo curricular, la planificacion
micro curricular, los contenidos relacionados con la lectoescritura, las TIC, el software
educativo, sus ventajas y desventajas, los beneficios del software educativo, un cuadro
comparativo de software, el software educativo SIALEN, la guia didactica, la descripcion

de los elementos consultivos de la guia y el uso de la herramienta Book Creator.

Capitulo 3: Se enfoca en la metodologia, el presente trabajo de investigacion tiene un
enfoque cualitativo, ya que examina la lectoescritura y las caracteristicas del software
educativo, incluyendo sus ventajas, beneficios y otros aspectos. Ademas, toma en
consideracién los puntos de vista de los docentes recabados mediante entrevistas.
Asimismo, el estudio se llevd a cabo con un disefio tecnoldgico apoyado en el disefio
documental. Por otro lado, el tipo de investigacién es aplicada, ya que se enfoca en

herramientas tecnoldgicas, mientras que el nivel de investigacion es descriptivo.

Capitulo 4: Esta dedicado a la presentacién de los resultados y su discusion, los docentes

entrevistados muestran interés en aprender sobre la utilizacion de software educativos
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para la ensefianza- aprendizaje de la lectoescritura, pues solo han utilizado herramientas
bésicas que no representan un aporte importante para el desarrollo de actividades con los
estudiantes. En cuanto a la dificultada presentada en contenidos a lectoescritura, varian
de alta a ninguna dificultad, este rango diferenciador puede obedecer a las caracteristicas

particulares de cada grupo.

Capitulo 5: Contiene las conclusiones y las recomendaciones, una de las conclusiones es
que en el segundo grado de Educacion General Basica, los contenidos de lectoescritura
se enfocan en reforzar las habilidades basicas de lectura y escritura, permitiendo que los
estudiantes avancen desde el reconocimiento de palabras hacia una comprension profunda
de textos simples. Los docentes entrevistados contribuyeron a la comprension de los
contenidos que presentan mayor dificultad en el proceso de aprendizaje de la
lectoescritura, siendo estos diferenciadores segun las caracteristicas particulares de cada
grupo de estudiantes. Dichos contenidos fueron tomados en cuenta para la elaboracion de
la guia, una recomendacién se sugiere que los educadores se mantengan actualizados
sobre las ultimas tendencias y herramientas en el campo de la educacién y la tecnologia.
Explorar constantemente nuevos softwares educativos y recursos digitales puede
enriquecer la experiencia de aprendizaje y brindar oportunidades innovadoras para el

desarrollo de la lectoescritura en el aula.

Capitulo 6: Presenta la propuesta del trabajo de investigacion, la propuesta del presente
trabajo se desarroll6 mediante la creacion de una guia didactica para el desarrollo de la
lectoescritura mediante software educativo en segundo grado de Educacion General
Basica se elabord con temas que podran solventar a los nifios en su aprendizaje como

conciencia fonoldgica, ortografia, lectura, y la escritura.

1.1 Planteamiento del Problema

La educacion cada vez estd mejorando a lo que se refiere a la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas, estas herramientas permiten al maestro a identificar diferentes habilidades
para ser usadas en el aula (UNESCO, 2022). El aprendizaje de la lectoescritura es
importante para los nifios del mundo, pero hoy en dia algunos nifios experimentan retrasos
o dificultades en su desarrollo lingtistico o cognitivo, lo que llega afectar su capacidad

para adquirir habilidades de lectura en el momento esperado. Las dificultades en el
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aprendizaje de la lectura no se abordan de manera temprana y adecuada, es mas probable
que persistan y se conviertan en desafios a largo plazo.

Los esfuerzos para mejorar la lectura y la escritura son esenciales, en algunas partes del
mundo existen nifios que les falta el aprendizaje de la lectoescritura, este problema puede
obstaculizar el progreso académico efectivo de nifios, provocando fracasos,
recalificaciones e incluso abandono escolar. Por eso es necesario identificar las
dificultades que presentan los nifios en sus procesos de lectoescritura, para utilizar
estrategias que permitan el desarrollo de habilidades de estas habilidades en los nifios y
nifios. Una de estas estrategias puede ser el uso de juegos y actividades recreativas que
fortalezcan entre otras la conciencia fonoldgica y semantica.

Para Gutiérrez (2024), “La lectoescritura es la union de dos competencias bésicas leer y
escribir. Estas técnicas van en conjunto para la ensefianza y aprendizaje de los nifios de
las distintas instituciones educativas de nuestro pais. Existe en la actualidad una falencia
que se remonta desde hace mucho tiempo atras en el dominio de este importante
instrumento de desarrollo del conocimiento”. (p.9).

A pesar de los métodos tradicionales implementados en el aula, los nifios siguen
enfrentando dificultades para reconocer letras, comprender textos basicos y escribir
correctamente palabras y oraciones. Para Araque (2021) la lectura “...acerca a un mundo
que les pertenece sin miedos ni ataduras, ademas que cada texto bien concebido desde sus
sentidos serd una inversion a largo plazo en su universo Iéxico, semantico y psicoldgico.”
(p.281). En relacién con esto, la lectura como la escritura son procesos gque se ensefian en
los primeros afios de vida de los nifios, porque esta habilidad permite tener una mejor
comunicacion, desempefio y un amplio vocabulario.

Segun Arango (2024), “Uno de los grandes retos que tiene un nifio al iniciar la educacion
basica es lograr desarrollar una adecuada habilidad de lectoescritura, ya que es muy
importante para que una persona se desarrolle exitosamente en la vida, puesto que al
poseer esta gran habilidad se puede tener mejores relaciones interpersonales”. (p.11).
Estas dificultades podrian estar relacionadas con la escasa integracion de herramientas

innovadoras que favorezcan y motiven el aprendizaje.
1.2 Formulacion del Problema

¢Como contribuye el software educativo al desarrollo de las habilidades de lectoescritura
en estudiantes de segundo grado de Educacion General Basica?
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1.3 Justificacion

El desarrollo de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de segundo grado de
Educacion General Bésica continta siendo un desafio importante tanto para los docentes
como para los padres de familia. A pesar de que se aplican métodos tradicionales en el
aula, los resultados no siempre son efectivos, ya que los estudiantes adn tienen
dificultades para identificar letras, comprender textos sencillos y escribir de manera
correcta.

En este contexto, la incorporacion de herramientas tecnologicas innovadoras, como el
software educativo, representa una opcion viable para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Estas herramientas permiten adaptar las actividades al ritmo y estilo de
aprendizaje de cada nifio, lo que fomenta la motivacion, el interés y la participacion en el
desarrollo de las habilidades de lectura y escritura.

Por lo tanto, es fundamental disefiar una guia didactica que facilite la correcta integracion
del software educativo en el proceso de ensefianza. Esta propuesta contribuira a fortalecer
las habilidades de lectoescritura en los nifios, optimizando la préactica pedagogica de los
docentes y proporcionando una herramienta que responda a las necesidades actuales del
contexto educativo.

De igual manera, esta propuesta fomentard un proceso de ensefianza inclusivo,
permitiendo atender las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes,
especialmente aquellos que requieren un enfoque personalizado para desarrollar sus

habilidades de lectoescritura.
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1.4 Objetivos

Objetivo General

Elaborar una guia didactica para desarrollar la lectoescritura usando software educativo

en segundo grado de Educacion General Bésica.

Obijetivos Especificos

e ldentificar los contenidos de lectoescritura para el segundo grado de Educacion
General Bésica.

e Analizar las caracteristicas del software educativo disponible en plataformas
gratuitas para el desarrollo de la lectoescritura en segundo grado de Educacion
General Bésica.

e Disefar los elementos constitutivos de la guia didactica para el desarrollo de la
lectoescritura mediante el uso de software educativo en segundo grado de

Educacién General Basica.
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CAPITULO 1l
MARCO TEORICO

Para realizar el trabajo de titulacion, se realizé una busqueda detallada de informacion
utilizando una variedad de fuentes confiables. Esto incluye consulta de revistas
académicas, cientificas, repositorios de universidades y revision detallada en diferentes
repositorios y bases de datos tales como Scielo y Google académico. Este proceso

permitio obtener una base teorica sélida y actualizada.
2.1 Antecedentes de investigacion

Segun Cepeda (2022) realizd una investigacion denominada “disefio de un software
educativo para el desarrollo de la lecto-escritura en los estudiantes de segundo grado de
educacion bésica elemental en la Unidad Educativa Aloasi del afio lectivo 2021-2022".
Tuvo como objetivo principal desarrollar el aprendizaje de la lectoescritura para los
estudiantes de segundo de basica. La metodologia fue un estudio exploratorio y
descriptivo. La técnica para ayudar a la recoleccién de los datos se opt6 por realizar una
entrevista a los docentes. Los resultados obtenidos son el proceso educativo en la
actualidad se encuentra en la inclusion de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el aparecimiento de la sociedad del conocimiento, nuevos modelos y
paradigmas educativos estan presentes en la comunidad educativo, los mimos que se
convierten en referentes importantes en el contexto social, Por ultimo, el estudio se
concluyd con la realizacion de un analisis y la cual abarco varios puntos positivos de que
con las Tic puede mejorar en el aprendizaje, asi mismo se realiz6 una propuesta

tecnoldgica, que indica cdmo funciona el programa y las utilidades del mismo.

Para Castafieda (2019) realiz6 una investigacion denominada “implementacion de un
software educativo en la lectoescritura de los estudiantes de primer grado de primaria de
la I.E. del afio 2019. Tuvo como objetivo demostrar que la aplicacion del software
educativo mejora el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de primer grado de
primaria de la 1.E”, la metodologia empleada fue descriptivo-aplicativo para verificar la
eficacia de la aplicacion del software que mejora el aprendizaje de la Lecto-escritura en
los nifios de primer grado de primaria. Como principales resultados se dio que los nifios

y nifias de Preescolar por medio del desarrollo de 6 talleres (Globitos de colores,
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rompecabezas, dados en movimiento, siguiendo huellas, figuras iguales y casa
geométrica) en un software educativo fortalecieron habilidades en cuanto a la
concentracion, percepcion y atencion sostenida, el recojo de la informacion se realiz6
aprovechando mi condicion de docente contratada realizada en una institucion educativa
publica. Se aplicaron test como instrumentos gque son dirigidas tanto a los nifios como a
la docente tutora de aula. La muestra estuvo conformada por el total de 24 alumnos; 13
nifios y 11 nifias. Como resultado se encontro la aplicacion de un software educativo es
efectiva para mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de primer grado
de primaria, el programa de aplicacion del software educativo “Leo con Alex” influye
positivamente, por su metodologia dinamica e innovadora que resulta agradable para los
estudiantes y la mejora de los estudiantes en el aprendizaje de la lectoescritura del grupo
experimental, se debi¢ a la calidad y eficacia en la aplicacion del programa de aplicacion
del software educativo “Leo con Alex” que motivaron el aprendizaje de los estudiantes y
tuvo un efecto positivo para mejorar su nivel en lectoescritura. Consideramos que se debe
continuar con estudios similares para poder hallar nueva informacion que permita mejorar

la ensefianza en aula en pequefios de seis afios, que son nativos digitales.

De acuerdo con Tomald (2024) realizd una investigacion denominada “estrategias
didacticas para el desarrollo de la lectoescritura en segundo grado de educacion general
basica”. Tuvo como objetivo analizar las estrategias didacticas que facilitan el desarrollo
de la lectoescritura en segundo de basica en una Unidad Educativa del Norte de Quito, la
metodologia utilizada es de enfoque cualitativo, el disefio metodoldgico se realizd
mediante un analisis de caso, asi mismo se emplearon las técnicas de observacion y
entrevista, como instrumento de la observacion se utilizo el diario de campo y para la
encuesta se utilizo la guia de preguntas. Los resultados se encuentran divididos en cuatro
categorias, en cuanto a las habilidades para leer y escribir los docentes reconocen las
falencias que existen en los estudiantes de segundo grado dentro del aprendizaje de la
lectoescritura, por otro lado, los docentes buscan que estrategias didacticas se pueden
utilizar para que exista un aprendizaje significativo en el aula, asi mismo los docentes
puedan reforzar las falencias presentadas con el objetivo de lograr los aprendizajes
requeridos. Se concluye que los docentes implementan estrategias didacticas con el
objetivo de que el aprendizaje de la lectoescritura sea facil o sencillo.
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2.2. Aprendizaje de la lectoescritura

Previo al aprendizaje de la lectura, los nifios empiezan a relacionar simbolos (letras) con
sonidos y a identificar palabras que les son conocidas. De forma adicional, el ejercicio de
la escritura aporta de manera significativa al crecimiento de la motricidad fina y al
entendimiento de la ortografia. Para Carate et al. (2024) “la lectoescritura es una préactica
diaria aun antes de haber ingresado a la escuela, los nifios observan y escuchan las lecturas
y escrituras de los miembros de la familia” (p.2). Es en la actividad cotidiana que van

entrando en contacto con elementos para la lectura y la escritura.

Segun el estudio realizado por Suéarez et al. (citados por Ulco & Baldedn, 2020), con el
objeto de detectar como el aprendizaje de la lectoescritura se transforma en funcion del
uso de las herramientas tecnoldgicas, se logré fomentar y mejorar la habilidad de los
estudiantes en la lectoescritura al aplicar herramientas tecnologicas. Para que se pueda
promover la lectura y la escritura, se necesita que un buen programa de aprendizaje en la
escuela, colegio o estudios superiores. Por ello, los docentes buscan un nuevo paradigma
para el aprendizaje, haciendo uso de las tecnologias como un apoyo positivo que permita
que el estudiante sea el actor principal y activo de su propio proceso educativo, a través

de juegos y textos con un significado adecuado para ellos.

Ademas, en la época antigua como en la actual, la habilidad de comprender y
comunicarse mediante la lectura y la escritura es esencial para los nifios del mundo porque
permite tener un amplio conocimiento, segin Castafieda (2018) indica que la lectura 'y la
escritura son herramientas de gran impacto para la reflexion y la adquisicion de saberes

que permiten comprender tanto la propia naturaleza como la del mundo que la rodea.

El proceso de lectoescritura es complejo ya que esta directamente relacionado con el
aprendizaje en general, pues “Aprender a leer y escribir es la base que los estudiantes
adquieran futuros aprendizajes” (Ministerio de Educacion de Guatemala, 2016, p 5). Se
inicia en la infancia cuando comienzan los nifios a familiarizarse con libros u otros
materiales de lectura como los cuentos que sus padres les leen, continua en las aulas de
clase donde se desarrollan habilidades de lectura y escritura. Estas habilidades no solo
actian como herramientas primordiales para acceder a la informacion, sino que también

posibilitan la adquisicion y transmision de conocimientos a lo largo de las generaciones.
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2.2.1 Importancia de lectoescritura en los nifios

Segun la Real Academia Esparfiola (RAE), en el Diccionario de la lengua espafiola (2014),
se denomina lectoescritura a “la capacidad y habilidad de leer y escribir adecuadamente”
(p.5). La lectoescritura en edad temprana es cuando se debe comenzar a introducir a los
nifios al mundo de la lectura como de la escritura para asi ellos no tengan dificultades
como el retraso en el habla, motriz etc. La lectoescritura permite a los nifios expresar sus
pensamientos, ideas y emociones de manera clara y efectiva. Es una herramienta esencial
para la comunicacion en la vida diaria y en futuras interacciones personales y

profesionales.

La importancia que tiene la lectoescritura en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
habito de la lectoescritura radica en que ayuda a expresar pensamientos y emociones de
manera efectiva, activando areas importantes del cerebro y promoviendo el pensamiento
critico. Ademas, los nifios que desarrollan sus habilidades de lectoescritura tienen
oportunidades educativas a medida que avanza su aprendizaje a lo largo de sus vidas. En
particular, la lectoescritura, junto con la lectura de ficcion, fomenta la creatividad en los
pequefios, y con la escritura, se pueden expresar ideas de manera que se plasmen

oraciones relacionadas con la tematica de su interés.

Para Ferreiro (2000) “la lectura y la escritura son herramientas importantes del ser
humano para desarrollar procesos maduros de pensamiento, comunicacion e interaccion
positiva con los demas y el medio, ademas de ser la base para los posteriores aprendizajes
de la persona” (p.5). Tomar en cuenta que también existen otros métodos del aprendizaje
de lectoescritura, como son los juegos ludicos, software, entre otros métodos de
aprendizaje eso también depende de cada nifio como se acople a la metodologia que

emplee el profesor o padre de familia.

Se debe recordar que los nifios son curiosos por naturaleza que mejor que impulsarles a
que amen leer, por ende, van a practicar la escritura porque la lectura y escritura van de
la mano. La lectoescritura aprendida en tempranas edades permite que los nifios
desarrollen un proceso mental que, en un futuro, favorezca el aprendizaje en los siguientes

niveles y evite dificultades en la edad adulta. Este proceso es vital, ya que promueve el
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desarrollo cognitivo, emocional y social. Ademas, el dominio de estas habilidades les

provee los medios para acceder al conocimiento, expresar sus pensamientos y emociones.

En este sentido, la importancia de la lectoescritura en la infancia resulta evidente, puesto
que establece las bases para un éxito académico futuro y contribuye al crecimiento
integral de las personas. Desde el nacimiento, los nifios son expuestos al lenguaje oral, lo
que da inicio al desarrollo de habilidades preliterarias como la conciencia fonoldgica y la
discriminacion auditiva. Estas habilidades, a su vez, constituyen la base sobre la que se

construye el proceso de alfabetizacidn posterior, que comprende la lectura y la escritura.
Cano (2015), ha desarrollado cuatro etapas:

En la Primera etapa, el enfoque perceptivo motor, el nifio ha desarrollado una serie de
procesos cognitivos, la percepcion visual y la orientacion espacio temporal (discriminar
formas, memoria visual) a partir de la imitacion y de sus experiencias. Por lo que el
profesor tiene que partir de estos conceptos y practicarlos en el aula, para que los nifios

puedan ejercitarlos de una forma eficaz.

En la segunda etapa, aprendizaje precoz de la lectura, los nifios que aprenden a leer de
esta manera suelen ser capaces de leer en voz alta y comprender mas que otros nifios de

su edad.

La tercera etapa, enfoque psicolinguistico, interpretan el lenguaje como un proceso que

parte de las experiencias linguisticas y metalinglistica.

La cuarta etapa, importancia de las habilidades relacionadas con el inicio de la
lectura, permite adquirir conocimientos y fortalecer su imaginacion. Se concluye que es
oportuno comenzar el aprendizaje de la lectoescritura en Educacién Infantil, para poder
proporcionarles experiencias y facilitar el desarrollo de los sistemas neuronales. Con el
desarrollo de estas habilidades se convierte en una prioridad en la educacion de los nifios

a medida que crecen.

El impacto de la lectoescritura es fundamental para el rendimiento académico, el
desarrollo emocional y el éxito futuro. Existe una fuerte correlacion entre las habilidades
de lectura en esta etapa y el rendimiento en areas como matematicas y ciencias. Los nifios
que aprenden estas habilidades tienen probabilidades de graduarse, cursar estudios

superiores y conseguir empleos bien remunerados.
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Ademas, la alfabetizacion afecta el desarrollo emocional y social ya que les permite
desarrollar empatia, comprender los sentimientos de los demas y explorar diferentes
perspectivas. A través de la literatura, los nifios pueden estar expuestos a diferentes
experiencias y culturas, conectarse con personajes y discutir temas dificiles en un
ambiente seguro. Por otro lado, la alfabetizacion es fundamental para el desarrollo
cognitivo porque la lectura temprana promueve la creatividad, la resolucion de problemas
y el pensamiento critico. Esta préactica amplia el vocabulario, introduce nuevos conceptos
y desarrolla habilidades abstractas, mientras que la escritura mejora la comunicacion

efectiva, la organizacion de ideas y la expresion personal.

2.2.2. Curriculo priorizado

Segun el Ministerio de Educacion (2021), Un curriculo es un documento que guia y
encamina el proceso de aprendizaje. En su contenido se incluyen los conocimientos, las
habilidades y las actitudes que se espera que el estudiante aprenda en cada etapa de su
trayectoria educativa. Es por esta razén que el curriculo es uno de los insumos importantes
con los que cuentan directivos y docentes para construir su propuesta educativa. En este
marco, el curriculo por si solo no es un plan de estudios, dado que, quienes dan cuerpo y

vida a este plan son los actores del sistema educativo.

2.2.2.1 Caracteristicas del desarrollo del Curriculo priorizado con énfasis en

competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales

El Ministerio de Educacion (2021), refiere que en este curriculo se considera
indispensable enfocarse en el desarrollo de las competencias comunicacionales,
matematicas, socioemocionales y digitales que abarcan el pensamiento computacional y
la ciudadania digital. El énfasis en estas competencias tiene por objetivo indicar con
claridad en qué destrezas se acentta el proceso de aprendizaje para la recuperacion y
fortalecimiento de las competencias fundamentales del siglo XXI, las cuales se muestran

en la tabla 1:
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Tabla 1l

Competencias fundamentales del siglo XXI

Competencia

Descripcién

e Competencias digitales

e Competencias
comunicacionales

e Competencias
matematicas:

e Competencias
socioemocionales:

Las competencias digitales se definen como un conjunto de
conocimientos y habilidades que facilitan el uso responsable de
los dispositivos digitales, de las aplicaciones tecnoldgicas para la
comunicacion y de las redes para, de esta forma, acceder a la
informacion y llevar a cabo una gestion adecuada de estos
dispositivos. Las competencias digitales basicas son las funciones
fundamentales y convencionales que se requieren para la lectura,
la escritura, el calculo y el uso elemental de los dispositivos
digitales y las aplicaciones en linea.

Las competencias comunicacionales hacen referencia a las
habilidades de comprension y produccion de textos de todo tipo y
en toda situacion comunicativa. También incluye a las habilidades
esenciales que permiten que los hablantes efectuen los diferentes
actos de habla con pertinencia y fluidez.

Las competencias matematicas son habilidades que un individuo
adquiere y desarrolla a lo largo de su vida, estas le permiten
utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones bésicas, los
simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico.
Las competencias matematicas se articulan con las competencias
del siglo XXI, las cuales son: resolucion de problemas, la toma
de decisiones y el pensamiento critico.

Las competencias socioemocionales se definen como el conjunto
de cono cimientos, capacidades, habilidades y actitudes
necesarias para comprender, expresar y regular de forma

apropiada los fenémenos emocionales.

Nota: Elaboracion propia a partir del Curriculo Priorizado, Ministerio de Educacion (2021).

El aprendizaje de las competencias descritas en la tabla 1, incluye tanto los aspectos

cognitivos como los no cognitivos, es decir, los emocionales y éticos, cuyo objetivo es

brindar igualdad de oportunidades a las nifias, nifios y adolescentes del Sistema Nacional

de Educacion, fomentando el desarrollo humano integral y la prevencion de todo tipo de

violencias y riesgos psicosociales
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2.2.3.1.2 Planificacion micro curricular del area de lengua y literatura para el

segundo grado de Educacion General Bésica.

Los contenidos de lectoescritura se extraen de una planificacion micro curricular de

Lengua y Literatura.
Segun el ministerio de Educacién (2021):

La planificacion micro curricular es un documento cuyo propdsito
consiste en desarrollar las unidades de planificacion desplegando el
curriculo en el tercer nivel de concrecion; esta determinado de acuerdo
con los lineamientos previstos por cada institucion educativa en la PCI;
es de uso interno, por tanto, la institucién educativa puede crear sus
propios formatos tomando en cuenta los elementos esenciales: fines,

objetivos, contenidos, metodologia, recursos y evaluacion. (p.1).

En cuanto a la lectura, se trabaja la comprension de textos y el uso de recursos. Ademas,
que en ella se desarrollan las habilidades fundamentales para el aprendizaje de todas las
areas, ya que se convierte en un eje transversal. En relacion con la escritura, se desarrolla
la produccion de textos, la reflexion sobre la lengua y la alfabetizacion inicial en segundo
grado de la Basica Elemental.

A continuacidn, se presenta los objetivos de una planificacién micro curricular del

area de lengua y literatura para el segundo grado de Educacion General Bésica en

la tabla 2.
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Tabla 2

Obijetivos micro curriculares del area de lengua y literatura

Objetivos micro curriculares del area de lenguay literatura

Objetivos
generales del
Area

Objetivos de

basica Elemental

Objetivos Para

Segundo Grado

Objetivos
generales del

area

OG.LL.5. Leer de manera auténoma y aplicar estrategias cognitivas y

metacognitivas de comprension, segun el proposito de lectura.

OG.LL.6. Seleccionar textos, demostrando una actitud reflexiva y critica con
respecto a la calidad y veracidad de la informacion disponible en diversas fuentes

para hacer uso selectivo y sistematico de la misma.

0O.LL.2.5. Leer de manera autdnoma textos literarios y no literarios, para recrearse

y satisfacer necesidades de informacion y aprendizaje.

O.LL.2.6. Desarrollar las habilidades de pensamiento para fortalecer las
capacidades de resolucion de problemas y aprendizaje auténomo mediante el uso

de la lengua oral y escrita.

0O.LL.2.7. Usar los recursos de la biblioteca del aula y explorar las TIC para

enriquecer las actividades de lectura y escritura literaria y no literaria

Leer de manera autébnoma textos literarios y no literarios, para recrearse.
Referenciado (O.LL.2.5.)

Desarrollar las habilidades de pensamiento para fortalecer las capacidades de
resolucién de problemas mediante el uso de la lengua oral y escrita. Referenciado
(O.LL.2.6))

Usar los recursos de la biblioteca del aula para enriquecer las actividades de lectura.
Referenciado (O.LL.2.7.)

OG.LL.7. Producir diferentes tipos de texto, con distintos propdésitos y en variadas
situaciones comunicativas, en diversos soportes disponibles para comunicarse,

aprender y construir conocimientos.

OG.LL.8. Aplicar los conocimientos sobre los elementos estructurales y
funcionales de la lengua castellana en los procesos de composicion y revision de

textos escritos para comunicarse de manera eficiente.
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Objetivos de
Basica Elemental

Objetivos para

segundo grado

0O.LL.2.8. Escribir relatos y textos expositivos y descriptivos, en diversos soportes
disponibles, y emplearlos como medios de comunicaciéon y expresion del

pensamiento.

0O.LL.2.9. Reflexionar sobre los patrones semanticos, léxicos, sintacticos,
ortogréficos y las propiedades textuales para aplicarlos en sus producciones

escritas.

0O.LL.2.10. Apropiarse del codigo alfabético del castellano y emplearlo de manera

autbnoma en la escritura

Escribir relatos, en diversos soportes disponibles, y emplearlos como medios de

comunicacion y expresion del pensamiento. Referenciado (O.LL.2.8.)

0O.LL.2.9. Reflexionar sobre los patrones semanticos, léxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades textuales para aplicarlos en sus producciones

escritas.

(O.LL.2.10.) Apropiarse del codigo alfabético del castellano y emplearlo de manera

autbnoma en la escritura.

Nota: Elaboracion propia a partir del Curriculo Priorizado, Ministerio de Educacion

(2021).

2.3 Contenidos de lectoescritura

En la tabla 3 se presenta los contenidos de Lectoescritura:

Tabla 3

Contenidos seleccionados del area de Lengua y Literatura

Bloque

Contenidos

Bloque 1:
Lengua y cultura

Bloque 2:
Comunicacion

oral

Cultura escrita: Propositos con los que se usa la lengua escrita

en el entorno.

Comunicacioén oral: Recursos audiovisuales en situaciones de

expresion creativa.
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Bloque 3: Participacion en situaciones de recreacion y aprendizaje que

Lectura favorezcan la lectura silenciosa y personal.
Bloque 4: Produccion de textos, elementos basicos de los tipos de textos
Escritura Construccion de parrafos.

Alfabetizacién inicial: Aplicacion de reglas de escritura de los
fonemas /ks/: “x”y “cc” Aplicacion de reglas de escritura de la
letra “h” Aplicacion de la conciencia fonologica para la

escritura ortografica: combinaciones mp, mb, nv, bl.

Nota: Elaborada a partir de una planificacién micro curricular proporcionada por un docente
del &rea de lengua y literatura presentado en el (anexo 2).

224. LasTIC

Cobo (2011) sefiala que “Dispositivos tecnologicos hardware y software, desempefian un
papel sustantivo en la generacion, intercambio, difusion, gestion y acceso al
conocimiento”. (p.5). La tecnologia, pues, se suma, con sus multiples potencialidades, al
entramado educativo facilitando al alumno la construccion del conocimiento. Las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TI1C) constituyen un apoyo sustancial para
mejorar las capacidades de expresion oral y escrita e incentivar la curiosidad intelectual
de los estudiantes, promoviendo de este modo, el trabajo autbnomo y organizado de la

institucion educativa.

Segun Valencia et al. (2016) el uso de las TIC “implica la apropiacion del
conocimiento por parte del aprendiz a través de estrategias de aprendizaje especificas
mediadas por las TIC, disefiadas por el docente, en las que se potencien tanto los
conocimientos como las habilidades tecnolégicas” (p.6). Recordando que las TIC, se han
incorporado poco a poco en la educacion haciendo que se dependa de ellas y que no sean
al revés, proporcionando al estudiante recursos que pueden utilizar de manera eficaz,
eficiente que se adapta a las necesidades de cada estudiante. Con las TIC se intercambia

informacidn entre el usuario y el ordenador.
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Para la UNESCO (2024) que comparte la idea de la importancia que tiene las TIC y las
redes sociales en educacion, sobre todo porque pueden apoyar a los docentes en su labor
o0 mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes. La capacidad de superar las
barreras de tiempo y espacio es uno de los aspectos destacados de las TIC. Las personas
pueden comunicarse instantaneamente con personas en cualquier parte del mundo a través
de herramientas como el correo electrénico, las videoconferencias y las redes sociales.
Esto facilita la colaboracion y el intercambio de ideas a nivel mundial. La naturaleza del
trabajo ha cambiado gracias a esta conectividad sin fronteras, que permite el teletrabajo,
la colaboracién en equipo remoto y la creacion de redes profesionales en linea. En el
ambito educativo, las TIC han revolucionado la forma en que se ensefia y se aprende. Las
aulas digitales, los recursos educativos en linea y las plataformas de aprendizaje
electronico han ampliado el acceso a la educacion, permitiendo que los estudiantes
accedan a contenido educativo desde cualquier lugar con conexién a internet. La
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion (TIC) desempefian un papel esencial en
el apoyo a los estudiantes en diversas areas educativas, especialmente en un mundo en
constante cambio. Estas tecnologias abarcan un amplio conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que facilitan
la recopilacion, procesamiento, almacenamiento y transmision de informacion en
maltiples formatos, como voz, datos, texto, video e imégenes. Entre los principales
ejemplos se incluyen computadoras, software, redes, internet, dispositivos moviles,
aplicaciones y sistemas de comunicacion digital. Ademas, las TIC ofrecen herramientas
interactivas y multimedia que pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, lo que

facilita la participacion de los estudiantes en su propio proceso educativo.
2.2.5. Software educativo

El uso de las nuevas tecnologias en el aula brinda extraordinarias oportunidades para crear
nuevos modelos de aprendizaje destinados a mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Un software educativo es una herramienta digital creada para apoyar el
proceso de ensefianza y aprendizaje (Marquez & Marquez, 2018). Son programas
informaticos que incluyen funciones esenciales para el disefio, la gestion y la mejora de
procesos educativos, tales como cursos o programas de formacidn en diversas areas, como

la educacion convencional o la capacitacion en empresas.
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Estas herramientas ofrecen una variedad de recursos y actividades interactivas que pueden
utilizarse en entornos educativos. De hecho, juegos interactivos y aplicaciones disefiadas

pedagogicamente pueden complementar la instruccion tradicional.

Por otro lado, los programas educativos estan pensados para ser utilizados en un proceso
formal de aprendizaje, lo que permite abordar diferentes materias y ofrecer un entorno de
trabajo que se adapta a las circunstancias de los alumnos, proporcionando un espacio mas

0 menos rico en posibilidades de interaccion.

Por lo anterior, el software educativo es significativos para el proceso de aprendizaje de
cualquier area de educacion. En efecto, el software educativo son una categoria
importante de aplicaciones informaticas destinadas a mejorar la ensefianza y el
aprendizaje. Tanto los estudiantes como los educadores pueden mejorar la exploracion de
conceptos, la practica de habilidades y la consolidacion de conocimientos gracias a la
amplia gama de recursos interactivos y multimedia que ofrecen estas herramientas

tecnoldgicas.

Ademas, el software educativo se adapta a una variedad de contextos educativos, ya sea
en escuelas, hogares o entornos de aprendizaje en linea, desde programas enfocados en
matematicas y ciencias hasta plataformas de idiomas y simuladores virtuales. Esto se debe
a que su capacidad de adaptarse a las necesidades y estilos de aprendizaje de los usuarios
es posible gracias a su flexibilidad. Por Gltimo, la capacidad de brindar retroalimentacion
inmediata y personalizada es una de las caracteristicas destacadas del software educativo.

2.2.5.1 Ventajas y desventajas del software educativo

El software destinado para la educacion puede abarcar desde sistemas de gestion del
aprendizaje hasta aplicaciones interactivas, ofrecen numerosas ventajas y desventajas

para docentes, estudiantes y administradores educativos.
2.2.5.1.2 Ventajas del software educativo

Accesibilidad: Los estudiantes pueden acceder al material de estudio desde cualquier

lugar y en cualquier momento, siempre que tengan una conexion a internet.
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Personalizacion del Aprendizaje: Estos programas a menudo permiten a los educadores
adaptar el contenido y las rutas de aprendizaje segun las necesidades individuales de cada

estudiante.

Seguimiento y Evaluacion: Los educadores pueden rastrear el progreso de los
estudiantes en tiempo real, identificando areas de fortaleza y debilidad para intervenir

adecuadamente.

Interactividad: El software educativo incorporan elementos multimedia como videos,

gréficos interactivos y cuestionarios que pueden hacer que el aprendizaje sea atractivo.

Colaboracion: Algunas plataformas ofrecen herramientas que facilitan el trabajo en

grupo, permitiendo a los estudiantes colaborar en proyectos y discutir en foros.
Administracion Eficiente: Los sistemas de gestion del aprendizaje (LMS).
2.2.5.1.3 Desventajas del software educativo

Dependencia de la Tecnologia: Puede haber un sobre relance en la tecnologia, y si hay
fallas técnicas, interrupciones de servicio o problemas de conectividad, esto puede afectar

la ensefianza y el aprendizaje.

Curva de Aprendizaje: Tanto los docentes como los estudiantes pueden enfrentar
desafios al aprender a usar nuevas herramientas, lo que puede consumir tiempo y causar

frustracién inicial.

Costo: La adquisicién, implementacion y mantenimiento de software educativo y la

infraestructura tecnolégica necesaria pueden ser costosos.

Acceso Desigual: No todos los estudiantes tienen el mismo acceso a dispositivos y
conexiones de internet de alta calidad. Esto puede resultar en desigualdades en las

oportunidades de aprendizaje.

Distracciones: Con la variedad de aplicaciones y sitios web disponibles, los estudiantes

pueden distraerse facilmente durante el proceso de aprendizaje.
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Interacciéon Humana Reducida: El uso excesivo de herramientas digitales puede limitar

la interaccidn cara a cara, lo que podria afectar habilidades sociales y de comunicacion.

Problemas de Salud: EI uso prolongado de dispositivos puede llevar a problemas de

postura, fatiga visual y otros problemas de salud.
2.2.5.1.4 Beneficios del software educativo

Beneficios que brinda el software educativo en el aula: permite la interactividad con los

estudiantes, estos se retroalimentan y evallan lo aprendido automéaticamente.

Las representaciones animadas atraen su motivacion, desarrollan habilidades en la
signatura que trabajen el software e informaticas, realizan procesos complejos, facilita un

trabajo diferenciado

Los estudiantes trabajan independientes, desarrollan el pensamiento, la imaginacion, la

creatividad y la memoria, transmite gran cantidad de informacion en poco tiempo.
2.2.6 Cuadro comparativo de software

En el siguiente cuadro comparativo se presenta algunos de los software educativo
especificos para la lectoescritura, detallando las caracteristicas de cada uno, asi como sus
creadores, entre otros aspectos. A continuacion, en la tabla 2, se proporciona dicha
informacion.

Tabla 4

Cuadro comparativo software

Software Letrilandia Genmagic Lectalandia SIALEN
Desarrollador ~ Grupo Anaya Genmagic Lectica Diama Softwore
Lecturay Lecturay Lecturay Lectura y escritura,
Enfoque escritura inicial escritura inicial escritura inicial inicial
Abecedario, Abecedario, palabras,
Vocales, silabas, silabas, oraciones, ortografia,
Silabas, palabras, palabras, palabras, presilabica
Contenidos oraciones oraciones oraciones silabica-alfabética
Identificacién de  Unir silabas, Relacionar
grafias y formar palabras, imagen- Relacionar imagen-
fonemas, completar palabra, palabra, deletrear,
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formacién de oraciones, deletrear, formar palabras,
Actividades palabras, dictados formar completar textos,

dictados, sopas palabras, reescribir oraciones

de letras completar largar, ordenar

textos oraciones

Animaciones, Animaciones, Animaciones,

personajes personajes fondo de Animaciones, fondo
Disefio infantiles fantésticos pantalla infantil  de pantalla infantil

Inmediata

Retroalimenta Inmediata luego Al finalizar cada  luego de cada Inmediata luego de
-cion de cada actividad nivel actividad cada actividad

No incluye Evaluacionesal ~ No incluye

evaluaciones final de cada evaluaciones No incluye
Evaluacion formales unidad formales evaluaciones formales

Requiere Se puede Requiere

conexion a descargar e conexion a Se puede descargar e
Accesibilidad internet instalar internet instalar

Nota: Elaboracion propia a partir de una bisqueda de software educativo

En la Tabla 4 se presenta una comparacion entre diferentes programas disefiados para
apoyar el aprendizaje de la lectoescritura en nifios.

Letrilandia: Este software permite trabajar con silabas y oraciones, identificar grafias y
fonemas, formar palabras, realizar dictados y resolver sopas de letras. Ofrece
retroalimentacion inmediata después de cada actividad y requiere conexién a internet para
su funcionamiento.

Genmagic: Ensefia vocales, silabas, palabras y oraciones, y permite realizar actividades
como unir silabas, formar palabras, completar oraciones y dictados. Al finalizar cada
nivel, el software proporciona retroalimentacion. Puede descargarse e instalarse, lo que
permite su uso sin necesidad de conexion a internet.

Lectalandia: Esté orientado a la ensefianza del abecedario, silabas, palabras y oraciones.
Permite relacionar imagenes con palabras, deletrear, formar palabras y completar textos.
Proporciona retroalimentacion inmediata tras cada actividad, aunque requiere conexién a
internet para su uso.

El software elegido para la elaboracion de la guia es SIALEN, ya que incluye
herramientas especificas para la ensefianza de la ortografia, conciencia fonoldgica. Esto

permite que los nifios no solo desarrollen habilidades de lectura y escritura, sino que
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también aprendan a escribir correctamente cada palabra, fomentando una lectoescritura
precisa y adecuada. Cabe destacar que todos estos programas son gratuitos y ofrecen
opciones de descarga para utilizarlos sin conexién a internet, lo que facilita su acceso en
contextos con limitaciones de conectividad.

2.2.7 Software educativo SIALEN

Aprendiendo a leer y escribir con sentido es un libro para aprender a leer y escribir de la
editorial SIALEN que incluye un Software interactivo como complemento para la
adquisicion de la lecto-escritura. La lecto-escritura es un proceso bastante complejo, por
lo que es necesario la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que faciliten este proceso
de la forma en que a los nifios mejor lo aprenden.

Este software educativo esta dirigido para nifios entre 5y 9 afios que alin no han adquirido
todas las herramientas que se le requieren en este proceso.

Es un excelente recurso tecnolégico que permite a los alumnos aprender a leer y escribir

de una manera mas ludica y divertida.

2.2.7.1 Ventajas de SIALEN

Este recurso didactico incluye ejercicios de grafomotricidad, percepcion, atencién y

memoria, asi como actividades de lectoescritura.

Mejorar el lenguaje y desarrollar la memoria

Ampliar el vocabulario y mejorar la ortografia

Fortalecer la concentracion y alimentar la imaginacion

Facilitar la comunicacion y ejercitar el cerebro

Desarrollar el pensamiento, contribuir al desarrollo intelectual y cultural.
2.2.7.2 Desventajas de SIALEN

La desventaja que tiene SIALEN es que para adquirir el libro digital para que los nifios
aprendan la lectoescritura no solo en el software sino de forma fisica es el costo que tiene
el libro.

2.2.7.2.1 Caracteristicas que tiene SIALEN

Es un recurso tecnologico interactivo.
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Esta disefiado para nifios de 3ero de preescolar y 1lero de primaria.
Desarrolla habilidades como la grafomotricidad, la atencién, la percepcion y la memoria.
Incluye actividades de lectoescritura.

Esta disefiado para que los nifios aprendan de manera ladica y divertida.

2.2.7.3 Actividades que se puede hacer en el software

Las actividades de este programa se encuentran divididas en 4 niveles, que son los 4
niveles de lecto-escritura:

1.Presilabica

2.Silabica

3.Silabica-alfabética

4.Alfabética

De esa forma las actividades seran de acuerdo con los conocimientos que posee el nifio,
0 mejor dicho de acuerdo con su nivel de lecto-escritura, favoreciendo de esa manera su

aprendizaje, y haciendo que sea significativo para él.

2.2.8. Guia didactica

La guia didactica es un material educativo que sirve para orientar y dirigir el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Para Garcia (2014), “la Guia Didactica es el documento que
orienta el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material didactico,
con el fin de que pueda trabajarlos de manera autdbnoma” (p.2). Por ello, la guia didactica
es un instrumento que permite orientar al estudiante en su proceso de aprendizaje,
facilitandole el estudio, la comprensién y apropiacion activa de los contenidos de una
asignatura o area de conocimiento, es un recurso disefiado para facilitar la planificacion,

organizacion y ejecucion de actividades educativas de manera efectiva.

Esta herramienta didactica proporciona una estructura detallada y orientacion para los
educadores, abarcando desde los objetivos de aprendizaje hasta la evaluacion del progreso
del estudiante. Su proposito fundamental es respaldar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ofreciendo una ruta clara y coherente para alcanzar los objetivos educativos

especificos generalmente incluye una descripcion de los contenidos a tratar, una
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secuencia de actividades sugeridas, los recursos necesarios, estrategias pedagdgicas

sugeridas y criterios para evaluar y monitorear el desempefio de los estudiantes.
2.2.8.1 Pasos para elaborar una guia didactica

Crear una guia didactica es como disefiar un mapa que guie a los estudiantes o visitantes
en un viaje de descubrimiento. Es una simple lista de informacion, una buena guia hace
que el aprendizaje sea entretenido, accesible y relevante. Con actividades y materiales

cuidadosamente pensados, se pueden abrir puertas a la curiosidad y al conocimiento.

A. Define el proposito y los objetivos educativos

Antes de comenzar a disefiar una guia didactica, es importante clarificar el proposito de
la actividad o exposicion y los objetivos educativos que deseas alcanzar. ¢Qué
conocimientos o habilidades se espera que los participantes adquieran? Los objetivos
deben ser especificos y medibles, siguiendo la metodologia smart, y orientados a fomentar
la comprension de temas especificos y habilidades como el andlisis, la creatividad o el

pensamiento critico.

B. Conoce a la audiencia

El siguiente paso es identificar el perfil del pablico al que va dirigida la guia. La edad,
nivel educativo y conocimientos previos son factores clave que ayudaran a determinar el

lenguaje, los ejemplos y el tipo de actividades a elaborar.

C. Estructura la guia en secciones claras

Una buena guia didactica debe estar organizada en secciones féciles de seguir.

Generalmente, las guias se estructuran en los siguientes apartados:

Introduccion: Breve presentacion del tema, exposicion o actividad.

Objetivos: Explicacion clara de lo que se busca lograr.

Contenido principal: Informacidn esencial o temas clave que se abordaran.
Actividades préacticas: Ejercicios, juegos o actividades que refuercen el aprendizaje.
Materiales necesarios: Lista de recursos que los participantes necesitaran para realizar
las actividades.

D. Disefia actividades didacticas y participativas
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Para que la guia sea efectiva, es fundamental incluir actividades que refuercen los
conceptos y fomenten la participacion. Las actividades pueden variar segun el tema'y el

tipo de audiencia, desde ejercicios de observacion hasta talleres de creacion.

E. Selecciona y organiza los materiales visuales

Los elementos visuales son una herramienta poderosa en las guias didacticas, ya que
ayudan a contextualizar y hacer accesibles los contenidos. Imégenes, ilustraciones,
gréficos y diagramas pueden facilitar la comprension y hacer que los participantes se

sientan conectados con el tema.

F. Incluye actividades de evaluacion o reflexion

Para medir el impacto de la guia y los conocimientos adquiridos, es Util incluir ejercicios
de evaluacién al final de la actividad. Estas evaluaciones no tienen que ser examenes
formales; pueden ser preguntas de reflexion, ejercicios de autoevaluacion o una actividad

en la que los participantes expresen sus aprendizajes.

G. Revisa y adapta

Una vez terminada la guia, es importante revisarla y adaptarla. La retroalimentacién de
colegas o expertos en el tema es valiosa para asegurar que la guia sea clara, atractiva y
efectiva. Ademas, si es posible, realiza una prueba con un grupo reducido de la audiencia

para detectar posibles areas de mejora.

H. Disefia una presentacién visual atractiva

El disefio visual de la guia es crucial para captar y mantener el interés de los participantes.
Utiliza un formato atractivo, colores que sean agradables a la vista, y asegurate de que las
secciones estén claramente delimitadas. La claridad y el orden en el disefio ayudaran a

los participantes a seguir la guia de forma intuitiva.

2.2.8.1 Descripcion de los elementos constitutivos de la guia didactica para el
desarrollo de la lectoescritura mediante el uso de software educativos en

segundo grado de Educacion General Bésica.

La guia fue pensada para que los estudiantes del segundo grado de educacion general
basica comiencen con el aprendizaje de la lectoescritura con la ayuda de software
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educativo que estan disponibles en linea (La propuesta de la guia se encuentra en el

capitulo VI).

Hoy en dia, la tecnologia se utiliza para hacer sencillo y accesible el proceso de
aprendizaje, proporcionando herramientas interactivas y atractivas que facilitan la
adquisicion de nuevas habilidades. La integracion de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC) en el ambito educativo no solo transforma la manera en que los
estudiantes interacttian con los contenidos, sino que también ofrece un entorno dinamico

y adaptable que puede ajustarse a las necesidades individuales de cada alumno.

Los contenidos elegidos para esta guia provienen del libro de Lengua y Literatura. Estos
temas han sido cuidadosamente seleccionados para contribuir a la elaboracion de una guia
que facilite la comprension y el desglose de cada uno de ellos. La seleccion no es
arbitraria; cada tema ha sido elegido en funcion de su relevancia y su capacidad para

desarrollar habilidades esenciales en los estudiantes.

Estos contenidos abarcan desde el reconocimiento de letras y sonidos hasta la formacion
de palabras y oraciones completas, pasando por ejercicios de comprension lectora que
permiten a los estudiantes interpretar y analizar textos sencillos. Esta guia no solo
proporcionard un enfoque estructurado para desglosar los temas, sino que también
destacara la importancia de los soportes educativos. Estos soportes son esenciales para
reforzar el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes asimilar los conceptos de manera
efectiva y practica. Los soportes educativos incluyen materiales impresos, actividades
practicas, y recursos digitales que se complementan entre si para ofrecer una experiencia
de aprendizaje integral. Por ejemplo, se utilizaran fichas de trabajo para practicar la
escritura de letras y palabras, junto con actividades en linea que refuercen estos

aprendizajes a través de juegos y ejercicios interactivos.

Ademas, la guia incluird estrategias pedagogicas innovadoras Yy actividades
complementarias que enriqueceran el proceso de ensefianza y aprendizaje, asegurando asi
una experiencia educativa integral y enriquecedora. Entre estas estrategias se encuentran
el aprendizaje basado en proyectos, el uso de juegos didacticos, y la incorporacion de
actividades colaborativas que fomenten el trabajo en equipo y el desarrollo de habilidades

sociales. Estas metodologias no solo hacen que el aprendizaje sea divertido y atractivo
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para los estudiantes, sino que también promueven una comprension profunda y duradera

de los contenidos.

Las TIC son fundamentales en el aprendizaje de la lectoescritura. Existen diversas
aplicaciones y software educativos dedicados a lo mencionado, que ofrecen ejercicios
interactivos, juegos educativos y herramientas de evaluacion que ayudan a los estudiantes
a practicar y mejorar sus habilidades de manera ludica y efectiva. Estas herramientas
tecnoldgicas no solo facilitan la ensefianza, sino que también permiten un seguimiento
personalizado del progreso de cada estudiante, identificando areas de mejora y adaptando

las actividades a sus necesidades especificas.

El uso de software educativo en la ensefianza de la lectoescritura permite a los estudiantes
interactuar con los contenidos de manera activa y participativa. Las aplicaciones y
plataformas en linea estan disefiadas para ser intuitivas y accesibles, ofreciendo una
amplia gama de actividades que abarcan desde el reconocimiento de letras y sonidos hasta

la construccidn de frases y la comprensién de textos.

Algunas de las herramientas efectivas incluyen programas que utilizan el reconocimiento
de voz para ayudar a los estudiantes a mejorar su pronunciacién y aplicaciones que
ofrecen retroalimentacion inmediata sobre su desempefio, lo cual es crucial para el

aprendizaje efectivo.

La integracion de la tecnologia en la ensefianza de la lectoescritura ofrece numerosos
beneficios. Primero, proporciona un entorno de aprendizaje atractivo que capta la
atencion de los estudiantes y los motiva a participar activamente en su educacion.
Segundo, permite una personalizacién del aprendizaje que es dificil de lograr con métodos
tradicionales. Las herramientas digitales pueden ajustarse para ofrecer niveles de
dificultad adecuados a las habilidades de cada estudiante, asegurando que todos avancen
a su propio ritmo. Ademas, el uso de tecnologias interactivas facilita la practica continua

y el refuerzo de habilidades, lo cual es esencial para la adquisicion de la lectoescritura.

Las actividades complementarias incluidas en la guia estan disefiadas para reforzar los

aprendizajes de manera practica y divertida. Estas actividades van desde juegos de mesa
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que promueven la lectura y escritura, hasta proyectos creativos como la creacién de

cuentos y poemas.
2.2.8.2 Book Creator

Par Begofia (2018), Book Creator con sus multiples caracteristicas permiten que tanto
alumnado como profesorado puedan adquirir conocimientos y aptitudes cognitivas,
sociales y tecnoldgicas con el fin de responder de manera critica y creativa a las

necesidades de la nueva realidad social y econémica.
2.2.8.3 Uso de Book Creator

El uso de Book Creator abre muchas posibilidades para que los alumnos/as encuentren y
desarrollen sus propias voces, se apropien de su aprendizaje y se conviertan en creadores
activos de conocimiento. es una plataforma cuya interfaz se asemeja a un “lienzo en
blanco” para desarrollar la creatividad y compartir aprendizajes. El profesorado podra
usarla para crear sus propios recursos de ensefianza, presentaciones o libros interactivos

y el alumnado podra demostrar su creatividad y comprension.

Empleando diferentes combinaciones de texto, imégenes, audio o video, se pueden
elaborar:

Historias y cuentos interactivos

e-Portfolios y revistas de investigacion

Libros de poesia e informes cientificos

Manuales de instrucciones, libros “Sobre mi” y Aventuras en cémic

Entre sus caracteristicas destacan:

Curva de aprendizaje: se requiere poca 0 ninguna capacitacion.
Facil configuracion: integracién completa con LMS y opciones de inicio de sesion Unico.

Entorno colaborativo: mantiene la clase conectada y promueve el trabajo colaborativo

de forma sincrona o asincrona.

Adaptable a las necesidades: bibliotecas ilimitadas por estudiante, clase, proyecto...
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Comunidad Book Creator: un lugar donde publicar los libros para una audiencia

auténtica.

Soporte Premium: Infinidad de recursos publicados en su web, webinars, tutoriales y

chats.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA
3.1 Enfoque de la Investigacion

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que examina la
lectoescritura y las caracteristicas del software educativo, sus ventajas, beneficios, entre
otros aspectos. Asi toma en consideracién los puntos de vista de los docentes recabados

mediante entrevistas.
3.2 Disefio de Investigacion

El estudio se llevd a cabo con un disefio tecnoldgico, apoyado en el disefio documental.

Como sefiala De Benito & Salinas (2016), la investigacion con disefio tecnoldgico
“pretende estudiar la propia actividad educativa con la intencién de mejorarla, y su
caracteristica fundamental reside en preocuparse por resolver los problemas concretos, en
el propio contexto... recurriendo a teorias cientificas 0 modelos disponibles” (p.50). Este
tipo de investigacion se caracteriza por la ausencia de intervencion directa del
investigador, lo que significa que el objeto de estudio no se altera por la accion del
investigador.

3.3 Tipo de investigacion

En este estudio, el tipo de investigacion es aplicada se enfoca en herramientas
tecnoldgicas, al respecto Hernandez et al. (2014), la establece como “aquel tipo de
investigacion que tiene fines précticos en el sentido de solucionar problemas detectados
en un area del conocimiento. Esta ligada a la aparicion de necesidades o problemas
concretos y al deseo del investigador de ofrecer solucion a estos” (p.2). La investigacién
se apoya en una revision documental porque se orienta a la elaboracién de una guia
didactica para la lectoescritura en Lengua y Literatura, en la que se consideran acciones

para mejorar situaciones de aprendizaje en el &mbito educativo.

3.4 Nivel de investigacion

Por otro lado, el nivel de la investigacion es descriptivo. Segin Herndndez et al. (2014),
“se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,

comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis”
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(p.92). Este estudio es descriptivo porque se detallan las caracteristicas de la variable de

investigacion, en este caso, la lectoescritura, que se reflejan en la guia didactica propuesta.
3.5 Unidades de andlisis

Segun Calduch (2014), “El objeto al que hace referencia la variable que se mide se
denomina unidad de analisis, éstas pueden ser los propios individuos o diferentes
categorias de agrupacion social (familias, ciudades, regiones Estados,etc. )” (p.98). Las
unidades de analisis fueron los contenidos del &rea de Lengua y Literatura que se
consideraron para el desarrollo del aprendizaje de la lectoescritura (Ver anexo 1). Las
unidades de andlisis del area de Lengua y Literatura tomadas para este estudio fueron la
fonética y la fonologia mediante sonidos del lenguaje, reconocimiento de letras y

fonemas; que implicaron los siguientes:

Elementos fonologicos: identificacion de fonemas, silabas, rimas. Segmentacion y
manipulacion de sonidos en palabras.

Lectura: habilidades de decodificacion y reconocimiento global de palabras. Lectura oral
y silenciosa. Estrategias para la comprension lectora

Escritura: Correspondencia fonema-grafema.

Ortografia: conocimiento de las reglas ortogréaficas basicas y signos de puntuacion.
3.6 Poblacion beneficiaria

La poblacion beneficiaria fueron los docentes de segundo grado de educacion basica del
area de Lengua y Literatura.

3.7 Técnicas e instrumentos de recoleccion de Datos

El tipo de investigacion determiné la técnica y el instrumento a empleados. Las técnicas
de recoleccion de datos son procedimientos y actividades que permiten comprobar el
problema planteado de la variable estudiada. Las técnicas de recoleccion de datos
permiten recoger datos y obtener un mejor resultado en las investigaciones de caracter
cuantitativo.

Técnica de la entrevista

Para Monje (2011) la entrevista es una técnica de recoleccion de datos que se caracteriza
por una estructura semiestructurada, en este tipo de entrevista, el investigador tiene una

serie de preguntas previamente establecidas, lo que permite explorar las experiencias,
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percepciones, opiniones de los participantes. Para esta investigacion se entrevistaron
cuatro docentes de la Unidad Educativa “Miguel Angel Ledn Ponton” con la finalidad de
obtener informacion acerca de los software educativos que conocian y de elementos

relacionados con a lectoescritura (Ver anexo 2).
Instrumento

El instrumento utilizado fue un guién de preguntas aplicadas a los docentes de la unidad

Educativa “Miguel Angel Le6n Ponton”.

3.8 Metodologia de Desarrollo de Software Educativo

Contexto

La presente metodologia esta disefiada especificamente para orientar el desarrollo de
software educativo, basado en una experiencia previa con una herramienta como
SIALEN, y enfocado en la creacion de una guia didactica para fomentar la lectoescritura
en estudiantes de segundo grado de Educacion General Béasica (EGB).

Objetivo

Desarrollar una guia didactica que complemente el uso del software educativo,
maximizando su impacto en el aprendizaje de la lectoescritura mediante una metodologia
adaptada a las necesidades pedagdgicas y tecnologicas del entorno educativo.
Metodologia

A. Fase de Anélisis

Definicion de objetivos pedagdgicos:

e ldentificar las competencias de lectoescritura esperadas al finalizar el uso del
software y la guia didactica.

e Establecer metas alineadas al curriculo de segundo grado de EGB.
Andlisis del software existente:

e Reuvisar las funcionalidades, actividades y recursos ofrecidos por SIALEN.

e ldentificar fortalezas y areas de mejora en el contexto de la lectoescritura.
Identificacion de necesidades del usuario:

e Considerar factores como edad, nivel de desarrollo cognitivo, acceso a tecnologia y
estilos de aprendizaje.
B. Fase de Disefio Didactico

Elaboracion de la estructura de la guia:

e Disefiar secciones claras y organizadas: introduccion, objetivos, instrucciones de uso,
actividades y evaluacion.
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Disefo de actividades:

e Crear actividades interactivas que se integren con las funcionalidades del software
SIALEN.
e Garantizar que las actividades sean ludicas, progresivas y adaptativas.
Enfoque en la diversidad:

e Incorporar estrategias inclusivas para atender diferentes niveles de habilidad en
lectoescritura.

e Proveer alternativas para estudiantes con necesidades educativas especiales.

C. Fase de Desarrollo y Adaptacion
Desarrollo de la guia didactica:

e Escribir las instrucciones y actividades detalladamente.
e Incorporar imagenes, graficos y ejemplos que faciliten la comprension.

Adaptacion del software (si aplica):
e Proponer o implementar ajustes en SIALEN que potencien su
utilidad para los objetivos planteados.
D. Fase de Implementacién
Capacitacion docente:

e Proveer recursos adicionales como la guia.
Pilotaje en el aula:

e Implementar la guia con un grupo reducido de estudiantes para
evaluar su efectividad.
E. Fase de Evaluacion y Mejora

Evaluacion del impacto:

e Medir el progreso en lectoescritura mediante evaluaciones antes y
después del uso del software y la guia.
e Analizar indicadores de motivacion y participacion.
Revision de la guia:

e Incorporar mejoras basadas en la retroalimentacion obtenida.
e Actualizar la guia para reflejar buenas préacticas y resultados exitosos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados de la entrevista

A continuacion, se presenta la interpretacion de las respuestas obtenidas en la aplicacion

de entrevista en la tabla 5:

Tabla 5

Informacion recabada mediante la entrevista

Pregunta

¢Cuales herramientas
digitales ha usado en
su aula de clases?

¢En su opinion que
aporte ha dado los vi-

deos digitales?

Respuesta
Informante 1: Educaplay, Canva,

Genially.

Informante 2: Audiovisuales, gra-
badora, una computadora con pro-
yector.

Informante 3: YouTube, Google.

Informante 4: YouTube, Google.

Informante 1: Los videos digitales
han aportado en el aprendizaje de los
estudiantes en vista que son muy vi-
suales y Ilamativos para los nifios.
Informante 2: los videos son muy
buenos aprenden viendo que le-
yendo,

Informante 3: son un apoyo para
que el nifio desarrolle las destrezas
ayuda despertar su creatividad en su
pensamiento, desarrollo la inteligen-
cia a través de la observacion.
Informante 4: Ha brindado un
aporte positivo en lo que respecta al

Interpretacion

Los docentes utilizan
las herramientas basi-
cas coOmo son equipos
tecnologicos buscador
de informacion y el
You tuve para videos
educativos, solo un in-
formante manifesté la
utilizacion adicional de

herramientas como
Educaplay, Canva,
Gnially.

Para los docentes estan
de acuerdo que los vi-
deos digitales han ayu-
dado en el momento de
dar sus clases a sus es-
tudiantes, porque los
nifios encuentran atrac-
tivo los videos digita-
les, les beneficia en la
creatividad, destrezas.
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¢Qué piensa de ense-
fiar a sus estudiantes
con software educa-
tivo?

Del 1 al 5 cuéles de
los siguientes conteni-
dos presentan dificul-
tades sus estudiantes
Donde les facil y 5 es
alta dificultad: Pri-
mero quiero aprender
estas  herramientas
que no he trabajado

a) Los fonemas
(relacion entre el fo-
nemay su representa-
cion grafica)

b) Grafias (desa-
rrollo del grafismo)

desarrollo de las destrezas, indicado-
res de evolucién y en el proceso de
aprendizaje.

Informante 1: La utilizacion del so-
ftware educativo seria muy benefi-
cioso para los nifios en su aprendi-
zaje.

Informante 2: Es muy bueno por-
que a los nifios se ayuda a desarrollar
destrezas y habilidades, a los nifios
les ayuda a ser criticos.

Informante 3: Primero quiero
aprender estas herramientas que no
he trabajado.

Informante 4: Estas técnicas ayu-
dan al estudiante a desarrollar dife-
rentes actividades en el campo edu-
cativo. Lamentablemente en las ins-
tituciones fiscales no se cuenta con
un docente de computacién para que
se pueda utilizar estos medios tecno-
l6gicos lo cual no existe ninguna he-
rramienta para que el estudiante
puedo hacer uso de este.

Informante 1: Los fonemas para los
nifios se les dificulta un poco, parael
desarrollo del grafismo es en medio,
los fonemas y sus grafias en dictados
se les dificulta bastante, lectura de
equivalencia fonoldgica con los fo-
nemas presentados es dificil.
Informante 2: Los fonemas son
muy faciles, las grafias son faciles,
los fonemas con sus grafias en los
dictados para los nifios son facil, lec-
tura de equivalencia fonolégica con
los fonemas presentados es medio
dificil para los nifios.

Informante 3: Los fonemas son
muy faciles, las grafias son muy di-
ficil, los fonemas con sus grafias en

En el segundo grado de
educacién bésica segun
los informantes el uso
del software seria una
herramienta  benefi-
ciosa para una mejor
ensefianza-aprendizaje
a los nifios en la lec-
toescritura.

Segun los docentes
aseguran que los estu-
diantes tienen dificulta-
des en los fonemas para
el desarrollo del gra-
fismo es en medio, los
fonemas y sus grafias
en dictados se les difi-
culta bastante, lectura
de equivalencia fonol6-
gica con los fonemas
presentados es dificil.
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C) Los fonemas y
sus grafias en los dic-
tados

d) Lectura de
equivalencia fonolo-
gica con los fonemas
presentados.

los dictados son muy dificil, Lectura
de equivalencia fonoldgica con los
fonemas presentados es facil.

Informate 4: Los fonemas son difi-
ciles, las grafias son dificil, los fone-
mas con sus grafias en los dictados
es medio dificil, Lectura de equiva-
lencia fonoldgica con los fonemas
presentados es medio dificil.

Nota: elaboracién propia a partir de la aplicacion de la entrevista.

Interpretacion general de la entrevista

Los docentes entrevistados muestran interés en aprender sobre la utilizacién de software

educativos para la ensefianza- aprendizaje de la lectoescritura, pues solo han utilizado

herramientas basicas que no representan un aporte importante para el desarrollo de

actividades con los estudiantes. En cuanto a la dificultada presentada en contenidos a

lectoescritura, varian de alta a ninguna dificultad, este rango diferenciador puede

obedecer a las caracteristicas particulares de cada grupo.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

En el segundo grado de Educacion General Bésica, los contenidos de
lectoescritura se enfocan en reforzar las habilidades bésicas de lectura y escritura,
permitiendo que los estudiantes avancen desde el reconocimiento de palabras
hacia una comprensién profunda de textos simples. Los docentes entrevistados
contribuyeron a la comprension de los contenidos que presentan mayor dificultad
en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura, siendo estos diferenciadores
segun las caracteristicas particulares de cada grupo de estudiantes. Dichos
contenidos fueron tomados en cuenta para la elaboracion de la guia.

El anélisis de las caracteristicas del software educativo disponible en plataformas
gratuitas para el desarrollo de la lectoescritura en segundo grado de Educacion
General Basica permite identificar herramientas clave que apoyan el aprendizaje
como es el caso de SALEN

El disefio de los elementos constitutivos de una guia didactica para el desarrollo
de la lectoescritura mediante el uso de software educativo en segundo grado de
Educacién General Basica permite estructurar un recurso practico y eficiente que
orientard al docente en la implementacion de estos. Se utilizé una plataforma

online denominada Book Creator para la presentacion digital de la guia.

5.2 Recomendaciones

Es fundamental identificar y priorizar los contenidos esenciales de lectoescritura
que deben desarrollarse en segundo grado de Educacion General Basica.
Analizar detenidamente caracteristicas del software educativo que son gratuitos
disponibles, priorizando aquellos que sean intuitivos, interactivos y especificos
para el desarrollo de la lectoescritura.

Se sugiere que los educadores se mantengan actualizados sobre las Gltimas
tendencias y herramientas en el campo de la educacion y la tecnologia. Explorar

constantemente nuevos softwares educativos y recursos digitales puede
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enriquecer la experiencia de aprendizaje y brindar oportunidades innovadoras
para el desarrollo de la lectoescritura en el aula.

Integrar una variedad de materiales y recursos didacticos, incluyendo cuentos,
poemas, textos informativos y actividades interactivas, para ofrecer una
experiencia de aprendizaje rica y variada.

Es importante considerar la diversidad de los estudiantes y adaptar los materiales
y actividades para atender a las diferentes necesidades, estilos de aprendizaje y

niveles de habilidad.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1 INTRODUCCION

La propuesta del presente trabajo se desarrollé mediante la creacion de una guia didactica
para el desarrollo de la lectoescritura mediante software educativo en segundo grado de
Educacién General Basica se elabord con temas que podran solventar a los nifios en su
aprendizaje como conciencia fonoldgica, ortografia, lectura, y la escritura.

Con esta propuesta se pretende utilizar el software Book Creator, sabiendo que no es muy
comun, pero que me permitird la creacion de la guia didactica para el desarrollo de la
lectoescritura para fortalecer el aprendizaje de los nifios, es un recurso que apuesta un
aprendizaje significativo porque consta de imagenes, audios, videos permitiendo al nifio
aprenda en un entorno natural y divertido.

6.2 Determinacion de las actividades

El producto que se desea realizar es una guia didactica para el desarrollo de la
lectoescritura en segundo grado de Educacion General Bésica, pretende incluir iméagenes,
audios, videos que ayuden a captar el interés por la lectoescritura. Las paginas de la guia
fueron creadas para fortalecer el aprendizaje auténomo de los nifios de edades cortas, de
6 a 8 afos, se han priorizado realizarlas con una vista dinamica y colorida que capte la
atencion y motivacion de los estudiantes.

Se realizd un analisis de software educativo gratuito enfocado en la lectoescritura inicial.
El estudio incluye una descripcion detallada de sus caracteristicas, un cuadro
comparativo, recomendaciones para su uso en el aula y pautas especificas para integrarlo
de manera efectiva en el segundo grado de educacién basica.

Ahora para cumplir el ultimo objetivo que puse en este documento pasamos a la fase de
elaborar una portada llamativa; redactar un indice de contenidos claro; desarrollar una
introduccién. De esta manera se disefiaran adecuadamente los componentes necesarios de
la guia didactica para lectoescritura inicial con software educativos en segundo grado de
bésica.

En la guia cumple con los objetivos presentados anteriormente cumple porque se
selecciond adecuadamente, haciendo un cuadro comparativo entre software y realizando
los contenidos de la guia en un software especifico.
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6.3 Desarrollo de la guia

Enlace de la guia:

https://read.bookcreator.com/8lticVMudFP9pZ3PEpicNWRNItx1/98kND4KNR9Govsl|
bSPmMO9w

lustracion 1

Caratula de la guia
Yy, V. o~

INI75 VVaINIAY

y¥goUe!d

6.3.1 Introduccion al uso de la guia

El desarrollo de este recurso didactico fue creado para estudiantes de segundo afio de
grado de Educacién General Basica, en la asignatura de Lengua y literatura para el
desarrollo de este se escogio temas referentes al texto del alumno de la unidad niamero 2
denominada “Reconozco los fonemas” (Ministerio de Educacion, 2021), en el cual se
desarroll6 cada pagina con las tematicas correspondientes de la unidad y de esta manera
continuar con la linea de ensefianza habitual.

Objetivo: OG.LL.4 Participar de manera fluida y eficiente en diversas situaciones de
comunicacion oral, formales y no formales, integrando los conocimientos sobre la

estructura de la lengua oral y utilizando vocabulario especializado, segin la
intencionalidad del discurso. (Ministerio de Educacion, 2021).
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6.3.2 Conciencia fonologica

Torre, et al. (2002), precisan que seguramente todos los profesionales de la ensefianza
estemos de acuerdo en destacar la importancia del lenguaje como motor del desarrollo
cognitivo y como base de otros aprendizajes en especial de habilidades instrumentales
béasicas entre las que se encuentra la lecto escritura. (p. 28). El logro en el aprendizaje de
la lectura en un sistema de escritura alfabético requiere que el nifio pueda identificar los
sonidos individuales que componen su lengua. Este conocimiento, denominado
conciencia 0 metaconocimiento fonologicos, es fundamental. Los fonemas son las
unidades sonoras que conforman las palabras habladas, mientras que los grafemas son las
representaciones graficas de esos fonemas mediante letras, que constituyen las palabras
escritas. En el alfabeto espafiol, hay 27 letras distintas que representan 29 grafemas y 25
fonemas. Por ejemplo, la palabra "cuchillo™ contiene 6 fonemas (/c/ /u/ Ich/ /il /ll/ [ol),
ocho letras (c-u-c-h-i-I-1-0) y seis grafemas (c-u-ch-i-ll-0). En cuanto a la lectura, nuestro
idioma es completamente transparente, lo que significa que hay una correspondencia
directa donde cada grafema representa un solo fonema. Sin embargo, en la escritura, esta
correspondencia no es directa, ya que algunos fonemas pueden ser representados por dos
0 mas grafemas; por ejemplo, el sonido /K/ puede escribirse con los grafemas c y k.
Dioses (2016), desde su vision sefiala que el desarrollo de la conciencia fonoldgica en los
nifios preescolares de zona urbana se acrecienta de acuerdo con el

avance de la edad y el nivel socio econdmico. La toma de conciencia de los elementos
fonéticos del habla y la habilidad para dominar varios procesos que los nifios pueden
realizar de manera consciente en relacién con el lenguaje oral implica desarrollar una
comprensién profunda y practica de como funcionan los sonidos del lenguaje y cémo
pueden manipularse de manera efectiva.

Algunos autores también utilizan el término conciencia fonémica, como Hernandez
(2018), que la define como la capacidad que tiene el sujeto de descubrir en la palabra una
secuencia de fonos o de fonemas, la cual seria consecuencia de la instruccion formal en
lectura en un

sistema alfabético. La conciencia fonoldgica es una habilidad metalinglistica que implica
reflexionar sobre el lenguaje y se desarrolla gradualmente durante los primeros afios de
vida. Comienza con el reconocimiento de unidades grandes y concretas del habla, como
las palabras y silabas, y progresa hacia unidades pequefias y abstractas, que son los
fonemas. Este proceso refleja la capacidad de los nifios para entender y manipular los
sonidos del lenguaje de manera consciente, lo cual es fundamental para el desarrollo de
habilidades de lectura y escritura.

La conciencia fonoldgica es una habilidad metalinguistica que implica reflexionar sobre
el lenguaje y se desarrolla gradualmente durante los primeros afios de vida. Comienza
con el reconocimiento de unidades grandes y concretas del habla, como las palabras y
silabas, y progresa hacia unidades pequefias y abstractas, que son los fonemas. Este
proceso refleja la capacidad de los nifios para entender y manipular los sonidos del
lenguaje de manera consciente, lo cual es fundamental para el desarrollo de habilidades
de lectura y escritura.
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6.3.2.1 Las grafias

Para Burgos (2023), El grafismo en nifios se refiere al desarrollo de habilidades
relacionadas con la escritura y el dibujo a mano. Estas habilidades son vitales para la
comunicacion, el aprendizaje y la expresion creativa de los nifios. Comienza con la
exploracidn de trazos simples y se convierte en el alfabeto y nimeros.

El grafismo en nifios es un proceso emocionante y esencial en su desarrollo. No solo se
trata de aprender a escribir y dibujar, sino que también influye en su desarrollo cognitivo
y motor.

Segun Artesco (2024), La escritura es uno de los aprendizajes mas significativos para un
nifio o una nifa, junto con la lectura, claro, y en este proceso debe utilizar todos los
recursos que tenga para lograr su objetivo de manera positiva y amable. La
grafomotricidad es un proceso mediante el cual un nifio aprende a hacer los movimientos
adecuados para trazar las letras o grafias al momento de escribir. La grafomotricidad es
parte de la motricidad fina y es una habilidad que se desarrolla con practica y ejercicios
y tiene como objetivo principal ofrecer a los nifios la posibilidad de expresarse a través
del dibujo de los signos o simbolos de la escritura, mientras realizan trazos y
movimientos que otorguen mayor control en su cuerpo, producto de la constancia y
repeticion. La grafomotricidad permite a las nifias y nifios reconocer su fuerza y
perfeccionar el uso de sus manos, dedos, antebrazos, mufecas y cada parte del cuerpo

que interviene al momento de escribir.
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ANEXOS

ANEXO 1 ACCESO A LA GUIA MEDIANTE CODIGO QR

i B L AT (el

ANEXO 2 PREGUNTAS DE LA ENTREVISTA

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO 3
FACULTAD DE LAS CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: INFORMATICA

PREGUNTAS ESTRUCTURADAS PARA EL/LA DOCENTE DE
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

Estimado(a) Licenciao(a)

Muy respetuosamente me dirijo a usted, en la oportunidad de solicitar su
colaboraciéon dada su experiencia en el area temaética, para que me ayude
contestando unas preguntas, las mismas que ayudaran a realizar el trabajo de
titulacion: Guia didactica para el desarrollo de la lectoescritura mediante el uso de

software educativo en segundo grado de Educacion General Basica.
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Objetivo: Obtener informacion para la elaboracion de una guia didactica para el
desarrollo de la lectoescritura mediante el uso de software educativo en segundo
grado de Educacion General Bésica

Nota: Su participacién es de caracter andonima, al colaborar con esta

investigacion da su consentimiento para analizar e interpretar las respuestas
proporcionadas.

Gracias por su colaboracion.

Villa Zumba Jennifer Paola
Autora del trabajo de titulacion

INSTRUCCIONES:

Responda de acuerdo con su opinion a las siguientes preguntas:

1. ¢Cudles herramientas digitales ha usado en su aula de clases?

2. ¢Ensu opinién que aporte ha dado los videos digitales?

3. ¢Qué piensa de ensefiar a sus estudiantes con softwares educativos?
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4. Marque del 1 al 5 cuéles de los siguientes contenidos presentan dificultades sus
estudiantes Donde les facil y 5 es alta dificultad:

a) Los fonemas (relacion entre el fonema y su representacion grafica)

b) Grafias (desarrollo del grafismo)

c) Los fonemas y sus grafias en los dictados

d) Lectura de equivalencia fonoldgica con los fonemas presentados.
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ANEXO 3 PLANIFICACION MICROCURRICULAR

PLANIFICACION MICROCURRICULAR ANO LECTIVO
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO 2024-2025
UNIDAD N° 6
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ ASIGNATURA: GRADO: TIEMPO DURACION
LENGUA'Y LITERATURA SEGUNDO SEMANAS PERIODOS INICIO FINAL
40 2024-2025 2 de septiembre | 1 de julio 2025
2024
2. PLANIFICACION
TITULO DE LA UNIDAD OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA UNIDAD

Compartiendo con amigos

CE.LL.2.2. Distingue y busca conocer el significado de palabras y expresiones de las lenguas originarias y/o variedades lingiisticas del
Ecuador, e indaga sobre los dialectos del castellano en el pais.
CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades

CRITERIOS DE con un vocabulario pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacién oral, a partir de una reflexién sobre la expresion oral con

uso de la conciencia linguistica.
EVALUACION

CE.LL.2.6. Aplica conocimientos linglisticos en la decodificacién y comprension de textos, leyendo oralmente con fluidez y entonacion en
contextos significativos de aprendizaje y de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion, informacion y estudio.
CE.LL.2.5. Comprende contenidos implicitos y explicitos, emite criterios, opiniones y juicios de valor sobre textos literarios y no literarios,

mediante el uso de diferentes estrategias para construir significados.
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imaginacion,

CE.LL.2.10. Escucha y lee diversos géneros literarios (textos populares y de autores ecuatorianos) como medio para potenciar la

la curiosidad, la memoria, de manera que desarrolla preferencias en el gusto literario y adquiere autonomia en la lectura.

EVALUACION

DESTREZA CON ORIENTACIONES :
, INDICADORES DE TECNICASE
CRITERIO DE CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS ,
- . EVALUACION DE LA INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO (Actividades) 3
UNIDAD EVALUACION
LL.2.1.3. Reconocer | Bloque 1 Apertura de unidad v' Texto I.LL.2.2.1. Identifica el | Determina el
palabras y | lengua y cultura: | Activo mi pensamiento innovador o Fnltbe Irlrc])gtrafla significado de palabras y Frocedlmlentoatraves de
0s
expresiones propias | Realicemos un pamba- 1. Lee el siguiente poema, te va v" Diapositivas expresiones de las lenguas

de las lenguas
originarias ylo
variedades

linguisticas del
Ecuador en

diferentes tipos de
textos de uso
cotidiano, e indagar
sobre sus
significados en el
contexto de la
interculturalidad y

pluriculturalidad.

mesa intercultural

a gustar.
El gato Gustavo

Gustavo es un gato muy raro.

No come nada que le parezca caro, no
come queso ni ratones, come mangos
y melocotones.

Los sabados bebe gaseosa, también lee
noticias graciosas.

Los domingos son pura diversion toma
helados o ve television.

Va a la escuela con gusto, pero un dia
se llevo un buen susto, porque en lugar
de estudiar, con su amiga la hormiga
Se puso a jugar.

Comunica

Contesta las preguntas para resolver el
crucigrama.
Comenta en clase, ¢por qué se llevé un

buen susto?

originarias y/o variedades
linguisticas del Ecuador, e
indaga sobre los dialectos
del castellano en el pais.

(1.2.,1.3) &

trabajos, tareas, deberes,
entre otros.

EVALUACION
SUMATIVA
Determina la medicion
del aprendizaje a través
de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad
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EXPLORA

Observa las iméagenes y lee los
didlogos.

Observa las imagenes y aprende como
se dice en kichwa los nombres de los
productos agricolas que se pueden
encontrar en una pambamesa.

Practica la escritura junto a la palabra
en idioma kichwa.

Mishki muyukuna / Frutas

Aprende el nhombre en kichwa de las
siguientes frutas. Pinta y decora.

Lleg6 el momento de compartir

1. Organicen cuatro grupos de
trabajo.
« Cada grupo debera investigar con la

ayuda de un adulto sobre los alimentos
que distintas nacionalidades y pueblos
producen en sus tierras.

« Consigan los alimentos y llévenlos a
la escuela para compartir en una gran
pamba-mesa. Coloquen un letrero con
el nombre del alimento en kichwa.

e Incluyan alimentos de todas las
regiones, solo deben explicar qué es 'y
cdmo se consume.

jAhora si a disfrutar de los deliciosos
alimentos de la tierra!
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2. Dibuja o pega fotografias de la

pamba-mesa que realizaron.

LL.2.2.2. Dialogar
con capacidad para
escuchar y mantener
el tema e
intercambiar ideas en
situaciones

informales de la vida

cotidiana.

v" Bloque 2
jJugar no es cosa facil!

jJugar no es cosa facil!

1. Vamos a formar equipos de
trabajo de dos o mas
participantes.

Solo necesitan un dado y una ficha por
participante. Por turnos cada uno
lanzara el dado y avanzard la ficha
donde corresponda.

Gana quien llega primero a donde esta
el pingino.

1. Antes de empezar, lee y
comenta acerca de las
gratificaciones y
penalizaciones que se van
dando si llegas a las
siguientes casillas.

2. Lee junto a tu docente y
entérate de lo que le paso al
hombre de jengibre.

El cuento del hombre de jengibre

Era un dia frio y, Willy decidié
prender el horno para abrigar la casa,
y como no le gusta desperdiciar nada,
penso en preparar una rica galleta de
jengibre para comerla acompafiada de
un vaso de yogurt.

Hizo la masa con harina y especias
dulces y luego decidid darle forma de
un hombre de jengibre. Le puso

AN NN

Texto
Bibliografia
Internet
Diapositivas

I.LL.2.3.1. Muestra
capacidad de escucha al
mantener el tema de
conversacion e
intercambiar ideas, y sigue
las pautas basicas de la

comunicacion oral. (1.3,

C
1.4.)

Determina el
procedimiento a través de
los

trabajos, tareas, deberes,

entre otros.

EVALUACION
SUMATIVA

Determina la medicion
del aprendizaje a traves
de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad
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muchos adornos para que la galleta se
vea deliciosa.

Pronto la galleta estaba crujiente y
Willy abrié la puerta del horno.

De pronto el hombre de jengibre salté
del horno, y sali6 corriendo, gritando:
-No puedes alcanzarme. jSoy el
hombre de jengibre!

Sigui6 corriendo y se encontro con un
gallo que dijo:

- ikikiriki! jHueles delicioso! jQuiero
comerte!

Pero el hombre de jengibre sigui6
corriendo. Ahora lo perseguian Willy
y también el gallo.

Pero el hombre de jengibre corrié mas
rapido hasta que se encontrd con una
yegtita chiquitita.

- jPara, hombre de jengibre!

iQuiero comerte!

Pero el hombre de jengibre siguio
corriendo, la yegua lo persiguid
brincando, pero el hombre de jengibre
corrié mas rapido.

En su huida llegé aunrioy en la orilla
se encontrd con el lobo, quien con voz
muy amable le dijo:

_ ¢A donde vas con tanta prisa?

- Estoy huyendo de Willy, el gallo la
yegua y otros que quieren comerme.
Pero el zorro astuto sonrié y dijo:

- Espera, hombre de jengibre. jSoy tu
amigo! Te ayudaré a cruzar el rio.
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iEchate encima de la cola! EI hombre

de jengibre eché un vistazo hacia atras

y vio a Willy, el gallo la yegua y otros

acercandose. Sin pensarlo dos veces se

acomodd encima del lomo del zorro y

juntos salieron nadando en el rio. A

mitad de camino, el zorro dijo:

- Hombre de jengibre, el agua cada vez

es mas profunda. jEchate encima de la

cabeza!

- jJa, Ja! jNunca me alcanzaran! Grité

alegremente el hombre de jengibre.

- jTienes razén! dijo el zorro. Con un

rapido movimiento, lanzé al aire al

hombre de jengibre, lo atrapé y se lo
comié de un bocado.

Pobre Willy, no tuvo més que regresar

a casa y tomar su vaso de yogurt.

Adaptado de un cuento tradicional de

EEUU

1. Observalasimégenesy ordena de
principio a fin, quién perseguia al
hombre de jengibre.

2. Observa las imagenes y comenta
todo lo que sabes de cada una.

3. Observa los dibujos y formula
una oracion para decir lo que ves.
Pinta un circulo por cada palabra
de tu oracion.

4. Observa las imagenes y escribe
una oracién para explicar lo que
sucede. Pinta un circulo por cada
palabra de la oracion.
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Observa las imagenes y expresa
lo que sabes de los personajes.
Piensa ¢En qué se parecen? ;En
qué son diferentes?, ;Qué
comen?

Observa los dibujos y formula
una oracion para decir lo que ves.
Pinta un circulo por cada palabra
de tu oracion.

Observa los dibujos y formula
una oracién para describir la
escena. Pinta un circulo por cada
palabra de tu oracién.

LL.2.3.8.

Aplicar

los  conocimientos

linguisticos

(semanticos,

sintacticos, léxicos y

fonoldgicos) en
decodificacion
comprension
textos.

la

y
de

v" Bloque 3
Desarrollo de
conciencia
linguistica

la

Fonema: /g/

1.

Pronuncia el primer sonido de la
palabra que nombra el dibujo.
Encierra los dibujos cuyos
nombres tienen el sonido /g/
Encierra los dibujos que tienen en
la palabra que los nombra en
sonido /g/ al inicio.

Pinta la casilla que corresponde al
sonido /g/ en cada palabra.

Los tres trajes del sonido /g/ “g”; “gl”;

“gr”

iYa lo sabias!

El fonema /g/ se escribe con “g”
cuando le siguen las vocales a, o, u.
Suena suave.

También cuando le siguen los sonidos
Ny Irl.

1.

Observa como se escriben las
palabras.

ANANENRN

Texto
Bibliografia
Internet
Diapositivas

I.LL.2.6.1.

conocimientos linglisticos

Aplica los
(Iéxicos, semanticos,
sintacticos y fonoldgicos)
en la decodificacion y
comprension de textos,
leyendo oralmente con
fluidez y entonacion en
contextos significativos de
aprendizaje y de manera
silenciosa y personal en
situaciones de recreacion,

informacion 'y estudio.

(3., 1.3)

Determina el
procedimiento a través de
los

trabajos, tareas, deberes,

entre otros.

EVALUACION
SUMATIVA
Determina la medicion
del aprendizaje a través
de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad
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Fijate cuando el sonido /g/ se
escribe con “g”.

Observa las imagenes y escribe la
palabra que los nombra.

Observa los dibujos y repite como
se escribe cada uno.

Elige la palabra que completa la
oracion.

Los tres trajes del sonido /g/ ;
“qu

Lee las palabras y observa cuando
el sonido /g/ se escribe con “gu”.
Piensa en como se dice cuando
algo es pequefio y completa las
oraciones con las palabras
adecuadas.

iYa lo sabias!

La “g” representa un sonido
suave cuando se usa la “u” entre
la“g” y la vocal “e”; “i".

Lee las palabras y observa cuando
el sonido /g/ se escribe con “gl”.
Lee y reescribe la palabra que
nombra a los dibujos.

iYa lo sabias!

Para que suene la u en gue, gi,
necesitamos la diéresis que son
los puntos sobre la vocal U.

jLeo y comprendo!

Completa las palabras con las
letras que faltan. Lee como
quedan.
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Lee y pon con color rojo la
diéresis () en las palabras que
deben llevarla.

Lee y pon con color rojo la
diéresis () en las palabras que
deben llevarla.

jiLeo y me divierto al maximo!
Lee en voz altay fijate que en este
caso la U en glie — glii, si suena.
Con las palabras del ejercicio
anterior completa las oraciones.
Sigue las instrucciones 'y
completa el crucigrama de la
siguiente

Fonema: /Il/

Pronuncia el tercer sonido de la
palabra que nombra el dibujo.
Pinta los dibujos de los nombres
que tienen el sonido /Il/

Pinta la casilla que corresponde al
sonido /Il/ en cada palabra.
Descubre al intruso en cada filay
pinta el circulo.

Observa la imagen y formula una
oracidn. Pinta un circulo por cada
palabra.

¢Como se visten los sonidos? /Il/
“p

Observa como se escribe la
palabra que nombra el dibujo.
Conoce la forma como se
representa el fonema /1l/. Practica
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10.

11.

12.

13.

el trazo mientras pronuncias el
sonido.

Trabalenguas para destrabar
Repite el trabalenguas, luego
pinta de diferentes colores cada
ladrillo.

El cielo esta enladrillado

¢quién lo desenladrillara?, el
desenladrillador que lo
desenladrille, un buen
desenladrillador sera.

Escribe las palabras que nombran
a los dibujos.

Completa las oraciones con la
palabra adecuada.

Lee junto a tu docente y luego
comenta.

Guillermo viajo a la laguna de
Culebrillas, en la provincia del
Cafar. Alli descubri6 en sus
orillas un sitio arqueolégico que
segun le contaron, era el lugar de
veneracion de los caciques Colla
y Duchipulla.

a. ¢A donde viaj6 Guillermo?

b. ¢Do6nde estaba el sitio
arqueoldgico?

c. ¢Cuéles son los nombres del os
caciques?

Ortografia
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Presta mucha atencién al
momento de pronunciar o escribir
las palabras con “y”; “II”,

Lee las palabras e identifica en
gué momento cambian su
escritura y pronunciacion.
Descubre que pasa si estas
palabras se pronuncian o escriben
de forma incorrecta.

Escribe dos oraciones con las
palabras anteriores.

Observa las imagenes y la
escritura de cada palabra que las
nombra.

Escribe  oraciones utilizando
correctamente  las  palabras
anteriores.

Para recordar y fortalecer
conocimientos

iYa lo sabias!

Se escribe con “y” las palabras
que terminan en: ay, ey, oy; uy
como rey, hay, soy, doy, muy.
Lee y copia las palabras que estan
en negrilla.

Completa las oraciones con las
palabras del recuadro.

Observa las imagenes y la
escritura de la palabra que los
nombra.

Lee las oraciones a continuacion.
a. La ley se la debe respetar.
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b. El cuy un pequefio roedor de
origen andino.

c. El virrey es un representante
del rey.

Escribe oraciones utilizando las
palabras aprendas.

¢ Otro vestido del sonido /u/; “w”
Observa las imagenes y la
escritura de la palabra que
nombra a cada una. Colorea la
casilla que corresponde al sonido
ful.

Conoce la forma como se
representa el fonema /u/ “w”.
Practica el trazo mientras
pronuncias el sonido.

iYa lo sabias!

Se escriben con “w” las palabras
de origen extranjero o de otras
lenguas.

Completa las oraciones con la
palabra adecuada.

Escribe un didlogo entre el nifio
kichwa y la nifia Awa.

Utiliza palabras con sonido /u/

w”.
¢ Otro vestido del sonido /ks/ ; “x”
Observa como se escriben las
palabras que corresponden a los
dibujos.

Pinta el recuadro que corresponde
al sonido /ks/.
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Conoce la forma para representar
el sonido /ks/ “x”. Practica el
trazo mientras pronuncias el
sonido.
Observa el uso de la grafia “x”.
iYa se leer muy bien!
Practica primero la lectura
silenciosa, luego en voz alta.
Hazlo cada vez mas rapido.
Luego pinta el Cotopaxi y
comenta en clase que sabes
acerca del volcan.
Félix escal6 con éxito el Cotopaxi
el sexto dia de la semana. Fue una
extensa caminata y no necesité
oxigeno.
Lee y pinta las letras “x — X” que
encuentres. Di el significado de
cada palabra.
Une con lineas la palabra con su
significado.

LL.2.3.1. Construir
los significados de
un texto a partir del

establecimiento  de

relaciones de
semejanza,
diferencia, objeto-
atributo,

v' Bloque 4
iCon gorro
cocinero!

de

« Observa la imagen y comenta qué
esta sucediendo.
« Lee los didlogos y piensa ¢ qué es una

receta?

1. Comenta en clase lo que sabes
acerca de una receta de cocina.

2. Escribe con tus propios codigos
lo que sepas de una receta de
cocina.

3. Observa las imagenes, identifica

y pinta el circulo junto al

SNUENEE NN

Texto
Bibliografia
Internet

Diapositivas

Construye los significados
de un texto a partir del
establecimiento de
relaciones de semejanza-
diferencia, objeto-atributo,
antecedente-consecuente,

secuencia temporal,

problema-solucion,

Determina el
procedimiento a través de
los

trabajos, tareas, deberes,

entre otros.

EVALUACION
SUMATIVA
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antecedente—
consecuente,
secuencia temporal,
problema-solucidn,

concepto-ejemplo

documento dénde encuentras
recetas de cocina.

4. ldentifica la informacién que
debes encontrar en una receta de
cocina.

5. Con la ayuda de un adulto,
prepara estas deliciosas galletas
de jengibre.

Recuerda antes de empezar

« Leer bien las instrucciones.

* Preparar todos los ingredientes

« Identifica y prepara los utensilios.
« Lavate bien las manos.

Realiza las actividades propuestas.

 Responde. ;Cual es el titulo de la

receta?

1. Dibuja y escribe el nombre de los

utensilios que se requieren para

preparar la receta.

2. Responde las preguntas

 (Cudl crees que es el ingrediente

principal de la receta? ;Por qué?

« ¢ Cuales son los ingredientes secos de

la receta?

* Explica que se puede hacer si la masa

gueda pegajosa.

1. Observa las imagenes y describe
con tus propias palabras, paso a
paso el procedimiento segun la
receta.

concepto-ejemplo.

I.LL.25.1.

(Ref.

Determina la medicion
del aprendizaje a través
de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad
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LL.2.5.2. Escuchar
y leer diversos
géneros literarios
(privilegiando textos
ecuatorianos,

populares 'y de
autor), para
desarrollar

preferencias

en el gusto literario y

autonomia

C

generar

en la lectura.

v" Bloque
Poesia

5

1. Observa la imagen y ubica las
partes del arbol y coloréalo.
iYa lo sabias!

Los arboles pueden defenderse, como
ejemplo estan los olmos y pinos.
Cuando son devorados por orugas,
expulsan feromonas que atraen a
avispas parasitarias. Estas avispas
ponen huevos dentro de las orugas (o
cualquier insecto que trate de
comerlos) hambrientas y las crias
terminan asesinando a las orugas.

Los arboles pueden ser poco amistosos
si se ven amenazados, por eso, nunca
intentes comerte uno.

En mi jardin (fragmento)

En mi jardin vive un arbol repleto de
hojas, gigante, veo que toca las nubes
es, de todos, el mas grande.

Me gusta ir a visitarlo, junto a su
tronco sentarme.

Si le hablo de mis cosas yo sé que

puede escucharme. [...]

ANENENEN

Texto
Bibliografia
Internet
Diapositivas

I.LL.2.10.1. Escucha y lee
diversos géneros literarios
(textos populares y de
autores ecuatorianos) como
medio para potenciar la
imaginacién, la curiosidad,
la memoria, de manera que
desarrolla preferencias en
el gusto literario y adquiere

autonomia en la lectura.

(1.1, 1.3)

Determina el
procedimiento a través de
los

trabajos, tareas, deberes,

entre otros.

EVALUACION
SUMATIVA

Determina la medicion
del aprendizaje a través
de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad
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Y si algo me pone triste o si estoy muy
enojada me acuna bajo su sombra...
hasta que todo se pasa.

Ferro, Marild. “En mi jardin”. Léeme
un Cuento.com.ar.

1. Utiliza estas palabras y forma una
oracion.

2. Piensay dialoga la respuesta con
tus compafieros. ¢Es el arbol un
ser vivo?

3. Observa las imagenes que
acompafian al texto y comenta de
qué crees que se trata la leyenda.

La leyenda del hombre pajaro

Cuenta la leyenda que hace siglos
existian varios hermanos de nombre
Ayar. Ayar Manco sentia temor del
gran poder de su hermano, Ayar
Cachi. Un dia, movido por el miedo y
el temor, mediante engafios, Ayar
Manco encerrd a su hermano en una
profunda y oscura cueva.
Increiblemente, a pesar de esto, Ayar
Cachi escapd de esta prision natural
utilizando unas enormes alas que
brotaron de su espalda y que nunca
antes se habian visto. Cuando Ayar
Cachi avistd a sus hermanos, bajo a la
tierra 'y dijo:

“Hermanos mios, yo los perdono por
el error que cometieron al encerrarme
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en la cueva. Ha llegado nuestro padre

el Sol y me envid para que les muestre

dénde tenemos que fundar nuestro

Imperio. Id hacia alli, detras de aquel

alto cerro”. Ayar Cachi sacudié sus

alas y volé hasta el cerro que
menciond guiando poco a poco a sus
hermanos. Una vez ahi, aterrizd
lentamente y al tocar la tierra, se
convirti6 en piedra para asi poder

permanecer cerca de sus hermanos y

protegerlos.

Fuente: Rios, Israel. “3 hermosas

leyendas para nifios”. http://www.

dunixa.com/3-hermosas-leyendas-
cortas-para-ninos/

1. Dibuja el inicio y el final de la
historia.

2. Pinta aquellos casilleros con lo
que estés de acuerdo.

3. Piensaen un final alternativo para
la historia anterior. Imagina que
Ayar Cachi no se convirtié en
piedra. ¢(En qué otro objeto o
animal se te ocurriria?

4. ;Crees que estd bien perdonar?
¢Por qué? Comenta con tus
compafieros.

e Proyecto
Receta para el cuidado del
medio ambiente

e Evaluacion de unidad
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION A SER APLICADA

4. BIBLIOGRAFIA/ WEBGRAFIA APA

5. OBSERVACIONES

Editorial That Book, (saber hacer) Lengua y Literatura 2do
Curriculo de EGB, Ministerio de Educacion de Ecuador.

Guia para implementar el Curriculo, Ministerio de Educacion de
Ecuador.

Instructivo para planificaciones curriculares para el Sistema
Nacional de

Educacion, Subsecretaria de Fundamentos Educativos,
Ministerio de

Educacion de Ecuador.

Acuerdo No. MINEDUC-ME-2015-00168-A, Ministerio de
Educacion de Ecuador.

El documento esta sujeto a cambios debido a imprevistos e imposiciones gubernamentales.

En esta unidad se “cruzan” varias destrezas entre unidades. Por tal razn, se observaran algunos criterios de
evaluacion “repetidos”. El objetivo es trabajar en algunos casos los mismos temas, pero de diferentes maneras
para su mejor comprension.

Se presentan ejemplos para la respectiva ejecucion de la planificacion a quien de uso de esta planificacion.
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