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RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo fundamental proporcionar una guia metodoldgica
para la implementacion efectiva de Google Classroom en la ensefianza de Historia,
especificamente en el Bloque 1 del Segundo de Bachillerato en Ciencias, la presente
investigacion tiene un enfoque cualitativo, tipo de estudio documental, disefio de
investigacion descriptivo, se realizd una revision bibliografica exhaustiva que incluyo
estudios previos, articulos académicos, y otros recursos pertinentes. Esta revision permitio
identificar las caracteristicas, ventajas, y desafios asociados al uso de la plataforma en la
educacion, ofrece una vision general de estrategias pedagogicas efectivas que pueden
implementarse en Google Classroom para mejorar la ensefianza de la historia,
proporcionando justificaciones basadas en su capacidad para enriquecer el aprendizaje y
fomentar habilidades clave en los estudiantes. Con base en los datos recopilados, se disefid
una estructura clara y funcional para la guia. Se definieron las secciones principales, que
incluyen una introduccion, directrices para su implementacién, y ejemplos practicos de
actividades y evaluaciones. Se seleccionaron y adaptaron contenidos especificos del Bloque
1 de Historia para su ensefianza. Esto incluyo la creacién de recursos interactivos y
multimedia que se integraron en la plataforma. La guia fue revisada y validada mediante un
proceso iterativo. Se realizaron ajustes para garantizar que la guia fuera practica, accesible
y adaptable a diferentes contextos educativos. Este proceso comenz6 con una revision
exhaustiva de todo el contenido por parte de expertos en pedagogia y tecnologia educativa,
quienes proporcionaron retroalimentacion sobre la claridad, coherencia y aplicabilidad de
las secciones de la guia. Se evalud cada componente para garantizar que las directrices y
ejemplos fueran realmente practicos y pudieran ser implementados en una variedad de
contextos educativos, desde aulas con recursos tecnoldgicos avanzados hasta aquellas con
acceso mas limitado a la tecnologia.

Palabras clave: Google Classroom, ensefianza de Historia, metodologia, segundo

afio de bachillerato, aprendizaje colaborativo.



ABSTRACT

This research aimed to provide a methodological guide for effectively implementing Google
Classroom in History teaching, specifically in Block 1 of the Second Year of Baccalaureate in
Seiences. This qualitative research employed a documentary study approach with a descriptive
rescarch design. A comprehensive literature review included previous studies, academic articles,
and other relevant resources. This review allowed for identifying the characteristios, advantages,
and challenges associated with using the platform in education. It offers an overview of effective
pedagogical strategies that can be implemented in Google Classroom to enhance history teaching,
providing justifications based on its ability to enrich learning and foster key skills in students.
Based on the collected data, the guide was designed with a clear and functional structure. The main
sections were defined, including an introduction, guidelines for implementation, and practical
examples of activities and assessments. Specific contents from Block 1 of History were selected
and adapted for teaching. It included the creation of interactive and multimedia resources that were
integrated into the platform. The guide was reviewed and validated through an iterative process.
Adjustments were made to ensure the guide was practical, accessible, and adaptable to different
educational contexts. This process began with a comprehensive review of all content by pedagogy
and educational technology experts, who provided feedback on the clarity, coherence, and
applicability of the guide's sections. Each component was evaluated to ensure that the guidelines
and examples were practical and could be implemented in various educational contexts, from

classrooms with advanced technological resources to those with more limited access to technology.

Keywords: Google Classroom, History teaching, methodology, second wear of

baccalaureate, collaborative learning.
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CAPITULO I. INTRODUCCION.

El presente trabajo tiene como objetivo fundamental proporcionar una guia
metodoldgica para la implementacion efectiva de Google Classroom en la ensefianza de
Historia, especificamente en el Bloque 1 del Segundo de Bachillerato en Ciencias. La
utilizacion de esta herramienta tecnoldgica, ampliamente reconocida y utilizada a nivel
global busca facilitar y mejorar los procesos educativos, ofreciendo una plataforma accesible
y versatil tanto para docentes como para estudiantes, es por ello que esta herramienta puede
ser relevante para el proceso de ensefianza de la Historia, no obstante, el éxito de los
resultados obtenidos dependera igual que en el caso de otras herramientas, en su correcta
utilizacion, mediante la metodologia y procesos adecuados.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion [TIC] en la
educacion, plantea desafios significativos, especialmente en el &mbito de la Historia. Aunque
Google Classroom [G.C.]se ha establecido como una plataforma de facil acceso y disefio
intuitivo, la adaptacion de su uso en la ensefianza de Historia requiere de estrategias
especificas y bien definidas.

Segun Martinez (2002) nos manifiesta que la aplicacion ya mencionada no solo
facilito la administracion de las clases y la distribucion del material didactico, sino que
también colaboro para obtener una interaccion més dinamica y participativa entre los
estudiantes y el contenido educativo que se ha presentado.

La importancia de esta guia radico en la necesidad de superar los retos que
actualmente enfrenta la integracion de las TIC en la ensefianza de Historia. A nivel global,
las instituciones educativas han reconocido el potencial de herramientas como lo es Google
Classroom para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Existieron limitaciones
en términos de recursos disponibles, planificacion institucional y competencias tecnoldgicas
de los docentes, que deben ser abordadas para maximizar los beneficios de estas
herramientas, (Yugcha,2024).

En el contexto del Segundo de Bachillerato, es esencial que los estudiantes no solo
reciban informacion de manera pasiva, sino que se conviertan en participantes activos en su
proceso de aprendizaje es decir que traten de interactuar ellos también de esta manera sera
mas entretenida y dinamica la clase. Las TIC, juegan un papel crucial en este cambio de
paradigma en la ensefianza ya que nos ha permitido que los estudiantes accedan a una amplia
gama de recursos, desarrollen habilidades de analisis critico y comprendan diversas
perspectivas historicas. Es importante que el proceso de aprendizaje estudiantil pueda darse
mediante una herramienta que les permita una mayor interaccion con recursos virtuales, es
entonces que G.C. juega un papel clave en cuanto a la ensefianza mediante estos recursos se
refiere.

Ademas, el uso de G. C. en la ensefianza de Historia facilita la creacion de actividades
interactivas que promueven una comprension mas profunda de los temas abordados en el
Blogue 1. Al proporcionar estrategias para adaptar el contenido y las actividades a esta
plataforma, se busca no solo mejorar la experiencia educativa de los estudiantes, sino
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también identificar las ventajas y desventajas de su uso en el contexto especifico del
Bachillerato en Ciencias. En definitiva, esta investigacion no solo busca optimizar el uso de
la TIC Google Classroom en la ensefianza de Historia mediante el desarrollo de una guia
metodoldgica, sino también fomentar un ambiente de aprendizaje mas participativo y
enriquecedor proporcionando estrategias activas mediante el uso de esta herramienta. Al
promover la interaccion y el acceso a una diversidad de recursos, se pretende preparar a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo actual con una comprensién mas profunda
y una mayor capacidad critica y analitica.

Este trabajo se encuentra organizado en seis capitulos con diferentes apartados y
subtemas: En el primer capitulo se detalla la informacion més esencial, se describe la
justificacion, el problema de la investigacion, los antecedentes y los objetivos que
direccionan los fines del trabajo, en el segundo capitulo por su parte, describe los referentes
tedricos y conceptos relacionados con la literatura referente al tema, en el tercer capitulo se
expone la metodologia implementada para el desarrollo de la investigacién y elaboracion de
la guia, en cuanto al quinto capitulo, se presentan las conclusiones y recomendaciones, y en
el sexto capitulo la propuesta de implementacion de la guia.

1.1 Antecedentes

A nivel internacional existen referentes centrados en la implementacion de las TIC
en la educacion, tal es el caso de. Alonso de Castro (2020) quien en su tesis doctoral de la
Universidad de Salamanca titulada “Guia metodoldgica para el éxito en el uso de las
tecnologias digitales en educacion para la mejora de los aprendizajes a través de los
proyectos educativos europeos” sefiala que el uso creciente de las TIC y la necesidad de
competencias digitales en la sociedad moderna, han impulsado iniciativas para mejorar los
procesos de ensefianza-aprendizaje a través de tecnologias digitales, promovidas por
diversos organismos internacionales.

Por su parte, Parra y Gémez (2018) en su articulo “Factores que inciden en la
implementacion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje en 5° de Primaria en
Colombia” indican que las TIC han revolucionado el acceso a la informacion, generando un
debate sobre si vivimos en una sociedad de la informacion o del conocimiento. Este
fendmeno, denominado informatizacion de las sociedades, muestra como todas las esferas
sociales han sido afectadas por las TIC, directa o indirectamente.

Asi mismo, Vélez y Santana (2023) en un articulo titulado “Guia metodologica para
mejorar el uso de las TIC del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Unidad
Educativa Rosa Herlinda Zambrano Ganchozo” subrayan la urgencia de integrar las TIC en
la educacion, mas alla de simplemente disponer de TV o PC en el aula. Recomiendan que
las instituciones educativas evalUen sus necesidades y capacidades, y orienten sus proyectos
educativos hacia la inclusion de las TIC. Ademas, resaltan la importancia de una cultura
institucional que no solo adquiera tecnologia, sino que también capacite al personal docente
y fomente la innovacion pedagogica, con mecanismos de seguimiento y evaluacién para
ajustar y mejorar continuamente el impacto de las TIC en la ensefianza-aprendizaje.
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Por su parte, Pacheco Montoya y Martinez Figueira (2021) investigaron la
percepcion del uso de las TIC entre estudiantes de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Técnica Particular de Loja. A través de un estudio cuantitativo, descriptivo y
transeccional, utilizaron un cuestionario validado mediante la técnica Delphi. Los resultados
del andlisis estadistico revelaron fortalezas y potencialidades en el conocimiento, uso y
actitudes de los estudiantes hacia las TIC, asi como areas de mejora para profesores y
autoridades. Aunque los estudiantes mostraron una percepcion positiva y un uso habitual de
las TIC, aun desconocen diversas herramientas y aplicaciones tecnoldgicas especificas para
fines educativos y laborales.

Aunque se dispone de un escaso repertorio de obras relacionadas con la tematica en
comparacion con los ejemplos internacionales, podemos destacar el trabajo de Zhifiin (2018)
en su tesis titulada “Guia metodologica para el uso de las TICs en el proceso de la ensefianza
de la lecto-escritura, en segundo afio de Educacion General Basica, de la escuela Juan José
Flores del cantdn Girdn, periodo lectivo 2017-2018.” destaca que, desde su surgimiento hace
un par de décadas, las TIC han transformado las estrategias pedagogicas. Estas herramientas
han permitido redisefiar las formas de ensefiar y transmitir conocimientos, integrando un
componente virtual a la ensefianza convencional, lo que ha potenciado las competencias de
los estudiantes

1.2 Planteamiento del problema.

La integracion de (TIC) en la educacidn es una tendencia global que busca mejorar
la calidad del proceso educativo y adaptarlo a las necesidades del siglo XXI. En este
contexto, se ha establecido como una herramienta importante y accesible para la gestion del
aprendizaje, ofreciendo una plataforma que facilita la organizacién, distribuciéon y
seguimiento de actividades académicas. Sin embargo, su implementacion efectiva en la
ensefianza de Historia, particularmente en el Bloque 1 del Segundo de Bachillerato en
Ciencias, presenta desafios especificos que deben ser abordados para maximizar sus
beneficios.

Estudiar la historia de Roma en el bachillerato es fundamental para comprender las
bases de nuestra civilizacion actual. Roma dejo un legado profundo en diversos ambitos,
desde el sistema legal y de gobierno hasta la arquitectura, la lengua y la cultura. Al explorar
sus origenes, los estudiantes pueden establecer conexiones entre el pasado y el presente, y
adquirir una perspectiva mas amplia del mundo que les rodea.

Ademas de proporcionar conocimientos histéricos, el estudio de Roma contribuye al
desarrollo de habilidades esenciales para la vida. Analizar las causas y consecuencias de
eventos histéricos como las guerras punicas o la caida del Imperio Romano fomenta el
pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas. Asimismo, el estudio de fuentes
primarias, como textos histéricos y artefactos arqueoldgicos, desarrolla habilidades de
analisis y sintesis. La necesidad de comunicar ideas de manera clara y concisa al exponer
sobre la historia de Roma mejora las habilidades de comunicacion escrita y oral.

La historia de Roma ofrece numerosos ejemplos de como se construyen y se
desmoronan las sociedades. Al estudiar los éxitos y fracasos de la Republica Romana y del
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Imperio, los estudiantes pueden reflexionar sobre los valores democraticos, la importancia
de latoleranciay el respeto por la diversidad, y el compromiso civico. Comprender el pasado
les permite ser ciudadanos mas conscientes y participativos en el presente.

La historia de Roma es una fuente inagotable de relatos fascinantes que pueden captar
la atencion de los estudiantes. Desde las leyendas fundacionales de la ciudad hasta las
intrigas politicas y las grandes conquistas, la historia romana esta llena de personajes
carismaticos y eventos dramaticos. Ademas, la historia de Roma se conecta con otras
disciplinas como la literatura, el arte, la filosofia y las matematicas, lo que enriquece la
experiencia de aprendizaje y despierta el interés por otras areas del conocimiento.

En el &mbito educativo, la incorporacién de TIC tiene el potencial de transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo una interaccion mas dindmica entre
estudiantes y contenidos educativos. La plataforma facilita el acceso a recursos didacticos,
fomenta la participacion de los estudiantes y proporciona un espacio para el desarrollo de
habilidades criticas y analiticas. A pesar de estas ventajas, la integracion efectiva en la
ensefianza de Historia enfrenta limitaciones debido a la falta de planificacién institucional,
recursos adecuados y capacitacion especifica para los docentes.

La necesidad de una guia metodoldgica surge del reconocimiento de estas
limitaciones. La investigacion busca proporcionar un marco estructurado que permita a los
educadores implementar de manera eficiente, adaptando sus caracteristicas y herramientas a
las necesidades especificas del Blogue 1 de Historia. Esta guia metodoldgica serd una
contribucion significativa para superar los retos actuales en el uso de TIC en la ensefianza
de Historia, ofreciendo estrategias pedagdgicas adaptadas a la plataforma y promoviendo un
ambiente de aprendizaje més participativo y enriquecedor.

La importancia de esta investigacion radica en su potencial para mejorar la
experiencia educativa de los estudiantes del Segundo de Bachillerato en Ciencias. Al
proporcionar una guia clara y detallada, se busca no solo optimizar el proceso de ensefianza,
sino también preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo actual con una
comprensién mas profunda y una mayor capacidad critica y analitica. Este enfoque no solo
beneficiard a los estudiantes, sino también a los docentes al ofrecerles herramientas y
estrategias efectivas para integrar TIC en sus practicas pedagdgicas.

1.3 Formulacion del problema

¢Cémo integrar la TIC Google Classroom en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes de segundo afio de bachillerato?

1.4 Justificacion

La integracion de (TIC) en la educacion es una tendencia global que busca mejorar
la calidad del proceso educativo y adaptarlo a las necesidades del siglo XXI. En este
contexto, se ha establecido como una herramienta importante y accesible para la gestion del
aprendizaje, ofreciendo una plataforma que facilita la organizacién, distribucion y
seguimiento de actividades académicas. Sin embargo, su implementacion efectiva en la
ensefianza de Historia, particularmente en el Bloque 1 del Segundo de Bachillerato en
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Ciencias, presenta desafios especificos que deben ser abordados para maximizar sus
beneficios, es importante estudiar el Blogue 1 porque establece las bases para comprender
en el que se desarrollaron los eventos historicos posteriores como lo es La Crisis del Bajo
Imperio, La Divisién del Imperio, El Imperio Bizantino, temas esenciales porque marcan un
punto de inclinacién europea y mundial y nos ayudan a comprender el origen y el desarrollo
de muchas estructuras politicas, culturales y religiosas actuales.

En el &mbito educativo, la incorporacién de TIC tiene el potencial de transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo una interaccion mas dinamica entre
estudiantes y contenidos educativos. La plataforma facilita el acceso a recursos didacticos,
fomenta la participacion de los estudiantes y proporciona un espacio para el desarrollo de
habilidades criticas y analiticas. A pesar de estas ventajas, la integracion efectiva en la
ensefianza de Historia enfrenta limitaciones debido a la falta de planificacion institucional,
recursos adecuados y capacitacion especifica para los docentes.

La necesidad de una guia metodologica surge del reconocimiento de estas
limitaciones. La investigacion busca proporcionar un marco estructurado que permita a los
educadores implementar de manera eficiente, adaptando sus caracteristicas y herramientas a
las necesidades especificas del Blogue 1 de Historia. Esta guia metodoldgica serd una
contribucion significativa para superar los retos actuales en el uso de TIC en la ensefianza
de Historia, ofreciendo estrategias pedagdgicas adaptadas a la plataforma y promoviendo un
ambiente de aprendizaje mas participativo y enriquecedor.

La importancia de esta investigacion radica en su potencial para mejorar la
experiencia educativa de los estudiantes del Segundo de Bachillerato en Ciencias. Al
proporcionar una guia clara y detallada, se busca no solo optimizar el proceso de ensefianza,
sino también preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo actual con una
comprension mas profunda y una mayor capacidad critica y analitica. Este enfogque no solo
beneficiara a los estudiantes, sino también a los docentes al ofrecerles herramientas y
estrategias efectivas para integrar TIC en sus practicas pedagogicas.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Elaborar una guia metodoldgica para la implementacion de Google Classroom como
herramienta TIC en la ensefianza del Bloque 1 de Historia en el Segundo de Bachillerato en
Ciencias.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Analizar la literatura referente al uso de Google Classroom en la ensefianza de
Historia.

o Identificar estrategias pedagdgicas efectivas para la ensefianza del Blogue 1 de
Historia utilizando Google Classroom.

e Desarrollar una guia metodoldgica basada en la revision bibliogréafica para la
implementacion de Google Classroom en la ensefianza del Bloque 1 de Historia.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO.

2.1 Fundamentacion teorica
2.1.1 Definicion y caracteristicas de Google Classroom.

Definicion: Es una herramienta gratuita de gestion del aprendizaje que fue
desarrollado por Google para instituciones educativas. Formo parte del paquete de G Suite
for Education y estuvo disefiado para facilitar la creacion, distribucion y calificacion de
tareas de manera digital. Con esto se buscd simplificar el flujo de trabajo entre profesores y
estudiantes, permitiendo una comunicacion efectiva y un manejo eficiente del contenido
educativo (Gémez, 2019).

Caracteristicas:
Segun Gémez (2020):

e Interfaz Intuitiva: Ofrece una interfaz amigable y facil de usar tanto para profesores
como para estudiantes, lo que facilita la adopcién y uso de la plataforma.

e Integracion con otras aplicaciones de Google: La plataforma se integra de manera
fluida con otras herramientas de Google, como Google Docs, Google Drive, Google
Calendar y Google Meet, permitiendo una experiencia educativa cohesiva.

e Creacidon y Gestion de Tareas: Los profesores pueden crear y distribuir tareas,
cuestionarios y materiales educativos de manera rapida y sencilla. Los estudiantes
pueden entregar sus trabajos directamente en la plataforma.

e Comunicacion y Colaboracién: Facilita la comunicacion entre profesores y
estudiantes a través de anuncios, correos electronicos y comentarios en tareas.
También permite la creacion de foros de discusion.

e Organizacion y Seguimiento del Progreso: La plataforma ayuda a organizar y
mantener un registro del progreso académico de los estudiantes, permitiendo a los
profesores ver rapidamente qué tareas han sido completadas y cuales estan
pendientes.

e Acceso Remoto: Al ser una herramienta basada en la nube, permite el acceso desde
cualquier lugar y en cualquier momento, lo que es especialmente util para el
aprendizaje a distancia.

2.1.2 Ventajas y desafios del uso de Google Classroom

Segun Yugcha (2024):

Ventajas:

e Facilidad de Uso: La interfaz sencilla e intuitiva permite a los usuarios familiarizarse
rapidamente con la plataforma, reduciendo la curva de aprendizaje.

e Accesibilidad: Al estar basada en la nube, puede ser accesible desde cualquier
dispositivo con conexion a Internet, facilitando el aprendizaje remoto y el acceso
equitativo a los recursos educativos.
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e Ahorro de Tiempo: Los profesores pueden gestionar tareas, calificaciones y
comunicaciones en un solo lugar, lo que optimiza el tiempo y reduce la carga
administrativa.

e Colaboracion: Las herramientas integradas de Google, como Docs y Drive, permiten
la colaboracion en tiempo real entre estudiantes y profesores, fomentando un entorno
de aprendizaje interactivo.

e Feedback Inmediato: Los profesores pueden proporcionar retroalimentacion
inmediata a los estudiantes, mejorando el proceso de aprendizaje continuo.

e Sostenibilidad: La reduccion del uso de papel y la transicion a un entorno digital
contribuyen a practicas mas sostenibles y ecoldgicas.

Desafios:

e Dependencia de Internet: EIl acceso a aplicacion requiere una conexion a Internet
estable, lo que puede ser un obstaculo para estudiantes y profesores en areas con
conectividad limitada.

e Curva de Aprendizaje Tecnoldgica: Aungue la plataforma es intuitiva, algunos
usuarios pueden necesitar tiempo para familiarizarse con todas las funcionalidades,
especialmente aquellos menos versados en tecnologia.

e Gestion del Tiempo: La constante disponibilidad de la plataforma puede llevar a una
sobrecarga de trabajo tanto para estudiantes como para profesores, dificultando la
gestién efectiva del tiempo.

e Privacidad y Seguridad: La proteccion de datos y la privacidad son preocupaciones
importantes, y los usuarios deben asegurarse de seguir las mejores practicas para
mantener la seguridad de la informacion.

e Interaccion Personal: La interaccion cara a cara puede verse limitada, lo que podria
afectar la calidad de la comunicacion y el desarrollo de relaciones interpersonales en
el entorno educativo.

e Limitaciones de Funcionalidades: Aunque ofrece muchas caracteristicas Utiles,
algunas instituciones pueden encontrar que ciertas funcionalidades especializadas
gue necesitan no estan disponibles o requieren integraciones adicionales.

2.1.3 Integracion de Google Classroom en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Planeacion e Implementacion:

Antes de integrar la aplicacién es crucial realizar una evaluacion de las necesidades
educativas de la institucién y los estudiantes. Esta evaluacion permitio identificar las areas
donde la plataforma ofrecié mayores beneficios, garantizando que su implementacion sea
efectiva y responda a los requerimientos especificos del entorno educativo. Posteriormente,
fue esencial proveer formacion y recursos tanto para profesores como para estudiantes,
asegurando que comprendieron cémo utilizar la plataforma de manera efectiva. La
capacitacion debe incluir desde las funcionalidades basicas hasta las herramientas mas
avanzadas, facilitando una adopcion fluida. Ademas, fue necesario crear y adaptar los
materiales educativos para su uso en el entorno digital (Fontalvo et al., 2023).
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Practicas de Ensefianza:

Permitio implementar metodologias de ensefianza activas y participativas, como el
aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion y las discusiones en linea. Estas
metodologias fomentaron un aprendizaje mas dindmico y comprometido. La plataforma
también facilito la realizacion de evaluaciones formativas continuas mediante cuestionarios,
tareas y comentarios. Estas evaluaciones permitieron monitorear el progreso de los
estudiantes y ajustar la ensefianza segun sea necesario, proporcionando un feedback
inmediato que es crucial para el aprendizaje continuo. Ademas, fue posible diversificar los
recursos educativos incorporando videos, documentos interactivos y enlaces a materiales
externos. Esta diversificacion mantuvo el interés de los estudiantes y ofrecié multiples
formas de presentar la informacion, adaptandose a diversos estilos de aprendizaje (Melo,
2023)

Monitoreo y Mejora Continua:

La integracion de Google Classroom debe incluir un componente de monitoreo y
mejora continua. Utilizar las herramientas de seguimiento y andlisis de la plataforma permite
recolectar datos sobre el rendimiento y la participacion de los estudiantes, identificando areas
de mejora. Fomentar un ambiente de retroalimentacion continua es vital; los estudiantes
deben sentirse cémodos expresando sus opiniones sobre el uso de la plataforma, y los
profesores deben estar dispuestos a adaptar sus practicas basandose en esta
retroalimentacion.

Por dltimo, es importante mantenerse abierto a nuevas actualizaciones y
funcionalidades que Google pueda introducir en la plataforma. Integrar estas mejoras puede
optimizar aun maés el proceso de ensefianza-aprendizaje, asegurando que la experiencia
educativa evolucione y se adapte a las necesidades cambiantes del entorno digital (Blas et
al., 2021).

Figura 1.

Proceso de integracion de Google Classroom en la educacion

Integracién de Google Classroom

Procedimiento

Plansacién Practica Monitoreo

Nota: La figura muestra un mapa conceptual del proceso de integracién de Google
Classroom en la educacion. Fuente: Elaboracidn propia
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2.1.4 Desafios en la ensefianza de Historia en el nivel secundario

La ensefianza de Historia en el nivel secundario enfrenta varios desafios
significativos que afectan tanto a los docentes como a los estudiantes. Uno de los principales
retos es la percepcion de la Historia como una materia aburrida o irrelevante. Muchos
estudiantes ven la Historia como una lista interminable de fechas y eventos sin conexion
aparente con sus vidas actuales, lo que puede disminuir su motivacion y participacion en
clase. Ademas, los curriculos extensos y a menudo rigidos pueden limitar la capacidad de
los docentes para explorar temas en profundidad o para adaptar los contenidos a los intereses
especificos de sus estudiantes.

La falta de recursos adecuados y actualizados también representa un obstaculo
considerable. En muchas escuelas, los materiales didacticos pueden ser obsoletos o
insuficientes, lo que dificulta la tarea de presentar la Historia de manera atractiva y
significativa. Finalmente, la diversidad de los estudiantes en términos de habilidades,
intereses y contextos culturales plantea un desafio adicional.

Los docentes debieron encontrar formas efectivas de diferenciar la instruccion para
atender las necesidades individuales de todos sus estudiantes, promoviendo asi una
comprensién profunda y significativa de la Historia (Neira et al., 2024).

2.1.5 Importancia de la innovacion pedagdgica en la ensefianza de Historia

La innovacion pedagdgica es crucial en la ensefianza de Historia, ya que permite
transformar la percepcién y el enfoque de esta materia, haciéndola mas dinamica, relevante
y accesible para los estudiantes. Incorporar métodos pedagdgicos innovadores puede
revitalizar el interés de los estudiantes y fomentar un aprendizaje méas profundo y critico. Por
ejemplo, el uso de estudios de caso, simulaciones y proyectos de investigacion puede ayudar
a los estudiantes a entender mejor los contextos histéricos y a desarrollar habilidades de
analisis y pensamiento critico.

Ademas, la innovacion pedagogica promueve un enfogue mas inclusivo y equitativo,
al permitir la integracion de diversas perspectivas y narrativas historicas que a menudo son
pasadas por alto en los enfoques tradicionales. Esto no solo enriquece el contenido de la
materia, sino que también fomenta un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y respetuoso.
En ultima instancia, la innovacién pedagogica en la ensefianza de Historia no solo mejoro la
experiencia educativa de los estudiantes, sino que también los preparo de mejor manera para
entender y participar activamente en el mundo contemporaneo (Carrefio, 2023).

2.1.6 Estrategias pedagogicas para la ensefianza de Historia con TIC

Segun Carrasco et al., (2023), las (TIC) ofrecieron multiples oportunidades para
enriquecer la ensefianza de Historia, proporcionando herramientas que pueden hacer que el
aprendizaje sea mas interactivo y atractivo. Una estrategia efectiva fue el uso de recursos
multimedia, como videos, podcasts y mapas interactivos, que pueden ayudar a los
estudiantes a visualizar y comprender mejor los eventos historicos y sus contextos. Las
plataformas de aprendizaje en linea permitieron a los docentes crear espacios colaborativos
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donde los estudiantes pudieron compartir sus ideas y trabajar juntos en proyectos histéricos,
fomentando asi la colaboracion y el pensamiento critico.

Ademas, el uso de aplicaciones y herramientas digitales para la creacién de lineas de
tiempo, infografias y presentaciones interactivas puede ayudar a los estudiantes a organizar
y presentar la informacion de manera creativa y comprensible. Las TIC también facilitan el
acceso a una vasta cantidad de recursos histéricos, incluidos documentos primarios, archivos
digitales y bases de datos académicas, lo que enriquece el contenido de las clases y
proporciona a los estudiantes la oportunidad de explorar la Historia de manera més profunda
e independiente.

2.1.7 Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales

El aprendizaje colaborativo en entornos virtuales se ha convertido en una practica
esencial en la educacion moderna, facilitando la interaccion y cooperacion entre estudiantes
maés alla de las limitaciones fisicas. Este enfoque permite a los estudiantes trabajar juntos en
proyectos, compartir ideas y resolver problemas de manera conjunta, fomentando
habilidades de comunicacion, negociacion y toma de decisiones.

Las plataformas virtuales, Microsoft Teams y otras herramientas de colaboracion en
linea proporcionan un espacio donde los estudiantes pueden colaborar en tiempo real o de
manera asincronica, compartiendo documentos, discutiendo temas en foros y contribuyendo
de manera equitativa a las tareas grupales.

Segun Sanchez (2022) menciona que en este entorno no solo se enriquecid el
aprendizaje, sino que también se prepar0 a los estudiantes para trabajar en equipos
distribuidos geograficamente, una habilidad cada vez més valiosa en el mundo laboral actual

Ademas, el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales permite una mayor
inclusién y participacion de todos los estudiantes. Aquellos que pueden sentirse incomodos
al participar en discusiones en persona pueden encontrar mas facil expresar sus ideas y
contribuir en un entorno en linea. Las herramientas virtuales también ofrecen a los docentes
la capacidad de monitorizar la participacion de los estudiantes, identificar dinamicas
grupales y proporcionar apoyo y orientacion personalizada.

Segun Aveig (2020) manifiesta que, de esta manera, el aprendizaje colaborativo en
entornos virtuales no solo promovio el desarrollo de habilidades académicas y sociales, sino
que también contribuyé a crear una comunidad de aprendizaje més inclusiva y
comprometida

2.1.8 Uso de recursos multimedia en la ensefianza de Historia

Segun Revilla, (2020), el uso de recursos multimedia en la ensefianza de Historia
transformo significativamente la manera en que los estudiantes interactuaban con el
contenido historico. Videos documentales, podcasts, imagenes histéricas, infografias y
mapas interactivos son algunas de las herramientas multimedia que enriquecieron la
experiencia de aprendizaje, haciendo que los eventos y figuras histéricas cobren vida de
manera mas vivida y comprensible. Estos recursos permitieron a los estudiantes visualizar y
entender mejor los contextos historicos, facilitando una conexion mas profunda y
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significativa con los temas estudiados. Por ejemplo, un video documental sobre la Segunda
Guerra Mundial pudo ofrecer una perspectiva mas envolvente que un texto escrito,
permitiendo a los estudiantes ver imagenes de la época, escuchar testimonios de primera
mano y comprender mejor las emociones y experiencias de quienes vivieron esos eventos.

Ademas, los recursos multimedia pueden hacer que la ensefianza de Historia sea mas
interactiva y atractiva. Herramientas como los mapas interactivos y las lineas de tiempo
digitales permiten a los estudiantes explorar los eventos histéricos de manera no lineal,
investigando causas y efectos, y descubriendo conexiones entre diferentes eventos y
periodos. Este tipo de actividades no solo facilita la comprension de los contenidos, sino que
también fomenta el pensamiento critico y la curiosidad intelectual.

Segun Revilla (2020) manifiesta que, los recursos multimedia también pudieron
adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, proporcionando mdaltiples formas de acceder y
procesar la informacion, lo que fue particularmente atil en aulas con una diversidad de
estudiantes con diferentes necesidades y preferencias de aprendizaje.

2.1.9 Evaluacién y retroalimentacion en plataformas digitales

Las plataformas digitales han revolucionado el proceso de evaluacion y
retroalimentacion en el &mbito educativo, proporcionando herramientas que permiten a los
docentes evaluar el progreso de los estudiantes de manera mas eficiente y efectiva.
Herramientas como Moodle y Blackboard permiten la creacion de evaluaciones en linea, que
pueden incluir cuestionarios, ensayos, proyectos y discusiones. Estas plataformas no solo
facilitan la entrega y recopilacion de tareas, sino que también ofrecen una variedad de
opciones de evaluacion automatizada que pueden ahorrar tiempo a los docentes y
proporcionar resultados inmediatos a los estudiantes. La retroalimentacion puede darse de
manera rapida y personalizada, utilizando comentarios escritos, videos o incluso reuniones
en linea para discutir el rendimiento del estudiante y ofrecer sugerencias para la mejora
(Aurioles, 2021).

La evaluacion y retroalimentacion en plataformas digitales también permiten un
seguimiento continuo y detallado del progreso de los estudiantes. Los docentes pueden
acceder a datos sobre el rendimiento de los estudiantes en tiempo real, identificando
rapidamente areas de dificultad y proporcionando intervenciones oportunas. Esta capacidad
de monitoreo continuo es especialmente valiosa para adaptar la ensefianza a las necesidades
individuales de los estudiantes, asegurando que todos tengan la oportunidad de alcanzar su
méaximo potencial. Ademas, la transparencia y accesibilidad de las evaluaciones digitales
permiten a los estudiantes revisar sus propias respuestas y comentarios en cualquier
momento, promoviendo un aprendizaje auto dirigido y reflexivo. En conjunto, las
plataformas digitales no solo hacen que el proceso de evaluacidn sea mas eficiente, sino que
también mejoran la calidad y efectividad de la retroalimentacion, contribuyendo asi a un
aprendizaje mas profundo y significativo (Vifioles et al, 2021).

2.1.10 Implementacion de Google Classroom en la ensefianza de Historia
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Figura 2.

Proceso de integracion de Google Classroom

Nota: La figura muestra un organizador gréfico del proceso de la integracién de Google
Classroom en la ensefianza de la Historia. Fuente: Elaboracion propia.

La implementacion de Google Classroom en la ensefianza de Historia puede
transformar la manera en que se imparte y se aprende esta materia, haciendo que el proceso
educativo sea mas dinamico, interactivo y accesible. Para empezar, permite a los docentes
organizar y distribuir materiales de manera eficiente. Los profesores pueden subir lecturas,
videos, mapas interactivos y otros recursos multimedia, creando un repositorio centralizado
al que los estudiantes pueden acceder en cualquier momento y desde cualquier lugar. Esta
facilidad de acceso no solo apoya el aprendizaje autbnomo, sino que también asegura que
todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para estudiar y revisar los materiales
a su propio ritmo (Méndez, 2021).

Ademaés, Méndez menciona que facilita la comunicacion y la colaboracion entre
estudiantes y profesores. Los anuncios y las publicaciones en el tablon de la clase permiten
a los docentes mantener a los estudiantes informados sobre tareas, exdmenes y eventos
importantes. Las funcionalidades de comentarios y discusiones en linea ofrecen un espacio
para que los estudiantes hagan preguntas y participen en debates historicos, fomentando un
ambiente de aprendizaje mas interactivo y participativo. La capacidad de trabajar en
documentos compartidos en tiempo real también promueve la colaboracion en proyectos
grupales, permitiendo que los estudiantes creen presentaciones, lineas de tiempo y otros
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proyectos interactivos, enriqueciendo asi su comprension y apreciacion de los temas
historicos.

2.2.11 Pedagogia relacionada con el uso de las TIC en la educacion

La Pedagogia como Ciencia de la Educacion, se centra en el estudio de las
metodologias y técnicas que facilitan el aprendizaje. La incorporacién de TIC en la
pedagogia moderna busca aprovechar las ventajas tecnoldgicas para crear entornos de

aprendizaje mas dinamicos, interactivos y accesibles. Entre las principales teorias
pedagdgicas que sustentan el uso de TIC, se destacan:

Conectivismo: Propuesta por George Siemens, esta teoria sostiene que el
conocimiento se distribuye a traves de una red de conexiones y que el aprendizaje se produce
cuando los estudiantes son capaces de navegar y aprovechar esas redes. Esta plataforma
facilita este tipo de aprendizaje al permitir a los estudiantes acceder a una variedad de
recursos y colaborar con sus compareros de manera efectiva (Miranda, 2022).

Proceso:

1. Seleccionar y organizar recursos en linea relevantes (articulos, videos, bases de
datos).

2. Crear una red de conexiones entre estudiantes, docentes y expertos en la materia.

3. Proporcionar actividades donde los estudiantes exploren diferentes fuentes de
informacion.

4. Fomentar la curacion de contenidos, donde los estudiantes seleccionen y compartan
recursos valiosos.

5. Utilizar para crear foros de discusion y grupos de trabajo colaborativos.
6. Permitir que los estudiantes presenten y debatan sus hallazgos en un entorno virtual.

7. Evaluar no solo el conocimiento adquirido, sino también la habilidad para conectarse
y utilizar la red de informacion.

8. Implementar autoevaluaciones y evaluaciones por pares para reflejar el aprendizaje
colaborativo.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Esta metodologia promueve el
aprendizaje a través de la realizacion de proyectos significativos y relevantes para los
estudiantes. Facilita la organizacion y el seguimiento de estos proyectos, permitiendo a los
estudiantes trabajar en equipo y acceder a recursos de manera eficiente (Jiménez et al., 2022)

Proceso:
Plantear una pregunta o problema relevante que guie el proyecto.
Establecer objetivos claros y resultados esperados.

Dividir el proyecto en etapas o hitos manejables.

w0 DN

Asignar roles y responsabilidades a los estudiantes.
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5. Utilizar para distribuir tareas, recursos y cronogramas.

6. Fomentar la investigacion, la recopilacion de datos y la elaboracion de productos
intermedios.

7. Organizar presentaciones de los proyectos donde los estudiantes muestren sus
resultados.

8. Evaluar tanto el proceso como el producto final, incluyendo autoevaluaciones y
retroalimentacion de los comparieros.

Aprendizaje Colaborativo: Seglin Santos (2021), se basa en la idea de que los
estudiantes aprenden mejor cuando trabajan juntos para alcanzar un objetivo comun.
Proporciona herramientas que fomentan la colaboracién, como la posibilidad de compartir
documentos, realizar comentarios y trabajar en conjunto en tiempo real.

Proceso:

1. Crear grupos heterogéneos de estudiantes para maximizar la diversidad de
perspectivas y habilidades.

2. Definir claramente los roles y expectativas de cada miembro del grupo.

3. Disenfar actividades que requieran la colaboracion de todos los miembros del grupo.

4. Utilizar herramientas como Google Docs, Sheets y Slides para el trabajo colaborativo
en tiempo real.

5. Fomentar la comunicacion continua entre los miembros del grupo.

6. Monitorear el progreso del grupo y proporcionar apoyo Yy retroalimentacion cuando
sea necesario.

7. Evaluar tanto el producto final como el proceso de colaboracion.

8. Implementar evaluaciones por pares para valorar la contribucion de cada miembro
del grupo.

2.2 Fundamentacién referencial
2.2.1 Experiencias internacionales

En el contexto del Segundo Afio, Ciclo Il, de la Maestria en Profesionalizacion
Superior de la universidad de El Salvador, se llevo a cabo una investigacion por parte de
Campos y Escobar (2023), utilizando cuestionarios, entrevistas estructuradas y entrevistas
en profundidad para recolectar datos de docentes, estudiantes e informantes clave,
permitiendo una triangulacion de la informacion. Los resultados obtenidos a traves de estas
técnicas proporcionaron informacion relevante y opiniones que enriquecen el analisis del
fendmeno estudiado. La investigaciéon concluye con un analisis objetivo y detallado de los
criterios de los participantes, facilitando una comprension holistica del objeto de estudio.

En la Ciudad de México, Meéxico, una investigacion mixta analizé el impacto Google
Meet en la motivacion, satisfaccion y participacion de 32 estudiantes de la Universidad
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Nacional Auténoma de México durante la pandemia COVID-19. Utilizando regresiones
lineales para evaluar los datos, se encontrd0 que el uso de estas plataformas influye
positivamente en la motivacion, satisfaccion e involucramiento dindmico de los estudiantes
en las asignaturas de "Riesgo Tecnologico™ y "Disefio de Interfaces de Usuario” durante el
ciclo escolar 2021-1. La investigacion concluye que Google Classroom y Google Meet son
efectivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje a distancia, mejorando la experiencia
educativa de los estudiantes durante la pandemia (Ramirez, 2022)

2.2.2 Experiencias Nacionales

En investigaciones recientes sobre la incorporacion de herramientas digitales en el
ambito educativo, un estudio realizado por Melo (2023) en la Unidad Educativa "Carlos
Plaza Dafiin" destaca el impacto positivo en el aprendizaje de Ciencias Naturales para
estudiantes de noveno afio. Utilizando un disefio cuasi-experimental, el estudio comparé un
grupo experimental que empled con un grupo de control que siguid una metodologia
tradicional. Los resultados mostraron que el grupo experimental tuvo un rendimiento
significativamente superior, con un 90% de los estudiantes alcanzando el nivel avanzado, en
contraste con el 70% del grupo de control. Ademas, el promedio final del grupo experimental
fue de 9.48/10, comparado con 7.85/10 del grupo de control. Estas cifras sugieren que la
plataforma facilita un aprendizaje mas efectivo. La investigacion subraya la importancia de
la capacitacion docente y una planificacion adecuada para maximizar el impacto positivo de
las herramientas digitales en el proceso educativo, recomendando a las instituciones la
integracion de plataformas digitales para promover un aprendizaje mas activo y
colaborativo.

En el contexto de la creciente integracion de herramientas digitales en la educacion,
un estudio reciente de Moreno (2023) titulado “Guia metodoldgica para el uso de
herramientas digitales en la ensefanza aprendizaje de la matematica” llevado a cabo en la
Unidad Educativa "Carlos Cisneros™ para evaluar su impacto en la ensefianza de la
Matemética en el Tercer Afio de Bachillerato. Utilizando métodos analitico-sintético,
inductivo-deductivo y sistémico, la investigacién incluyd una revision bibliogréafica y
analisis de contenido, asi como entrevistas a seis docentes con experiencia en Matematica e
Informatica.

Los resultados mostraron que el 100% de los docentes encuestados consideran que
una guia metodoldgica clara y facil de seguir contribuiria significativamente a mejorar el
aprendizaje de la Matematica, proporcionando estrategias efectivas para la integracion de
herramientas digitales como Geogebra, Moodle y Kahoot. Sin embargo, algunos docentes
expresaron opiniones neutrales sobre la estructura y componentes de la guia. La
investigacion concluye que la Matematica es esencial en la educacion y que las herramientas
tecnoldgicas promueven la autonomia de los estudiantes. Durante la pandemia, se adoptaron
herramientas digitales como alternativa para la ensefianza virtual, aunque la falta de recursos
tecnologicos y capacitacion para su uso siguen siendo obstaculos significativos. Se sugiere
incluir temas como célculo y funciones en la guia metodolégica, destacando metodologias
activas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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En la Unidad Educativa “Rosa Herlinda Zambrano Ganchozo” del canton Pichincha,
Bravo y Sardi (2023) llevaron a cabo una investigacion titulada “Guia metodologica para
mejorar el uso de las TIC del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Unidad
Educativa “Rosa Herlinda Zambrano Ganchozo” para evaluar y mejorar el uso de las TIC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Utilizando un enfoque mixto con métodos
cualitativos y cuantitativos, se realizaron entrevistas y encuestas a una autoridad, cuatro
docentes y treinta estudiantes de basica superior. Los resultados mostraron que, aunque los
docentes poseen conocimientos basicos sobre TIC, no estan suficientemente capacitados
para ofrecer una ensefianza innovadora. La investigacion concluye que es necesario disefiar
una guia metodologica para mejorar el uso de las TIC, optimizando asi la efectividad
educativa.

2.2.3 Andlisis de los antecedentes
Para comparar los antecedentes presentados y determinar cual es el mas pertinente
para la investigacion titulada "Guia metodoldgica para el uso de la TIC Google Classroom

en el proceso de ensefianza de Historia, Bloque 1, en Segundo de Bachillerato en Ciencias,"
se ha elaborado la siguiente tabla comparativa:

Tabla 1.

Andlisis de antecedentes

Investigacio Conclusione Pertinencia
. Contexto Metodologia ~ Resultados con la

n S L
Investigacion

Campos y Segundo  Afo, Cuestionario Triangulacion Comprensi6 Media. La

Escobar Ciclo Il, Maestria s, entrevistas de n holistica metodologia

(2023), en estructuradas  informacion,  del objeto de es exhaustiva

Universidad  Profesionalizacié y en andlisis estudio y las

de El n Superior profundidad  detallado de conclusiones
Salvador criterios de los detalladas

participantes son  (tiles,

pero el

contexto no
es especifico.

Ramirez Uso de Google Investigacién Influencia Efectividad  Alta.
(2022), Classroom y mixta, positiva en de Google Relacion
Universidad Google Meet regresiones motivacion, Meet en directa con el
Nacional durante la lineales satisfaccion y ensefianza a uso y su
Auténoma pandemia participacion  distancia. impacto en el
de México COVID-19 activa. proceso
educativo,

aunque en un
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contexto de

pandemia.
Melo Aprendizaje de Cuasi- Mejor Importancia  Alta. Estudio
(2023), Ciencias experimental  rendimiento de especifico
Unidad Naturales en con uso de capacitacion del impacto
Educativa noveno afo plataforma. docente 'y de en un
"Carlos planificaci6  entorno
Plaza nadecuada  educativo y
Dafiin" la
importancia
de una guia
metodologic
a.
Moreno Ensefianza de Métodos 100% de Herramienta Alta.
(2023), Matematica en analitico- docentes s digitales Relevante
Unidad Tercer Afio de sintético, apoyan una promueven  por la
Educativa Bachillerato inductivo- guia autonomia, = metodologia
"Carlos deductivo y metodoldgica necesidad de y la
Cisneros" sistémico, guia conclusion
revision metodologic  sobre la
bibliogréfica, aclara necesidad de
analisis  de una guia
contenido, clara, aunque
entrevistas el enfoque es
en
Matematica.
Bravo y Uso de TIC en Enfoque Conocimiento  Necesidad Media.
Sardi ensefianza- mixto, s bésicos de de una guia Enfoque en
(2023), aprendizaje  de entrevistas, TIC, falta de metodoldgic TIC y
Unidad béasica superior encuestas capacitacion  a para necesidad de
Educativa para mejorar uso guia, pero no
“Rosa ensefianza de TIC especifico de
Herlinda innovadora Historia.
Zambrano
Ganchozo”

Nota: La tabla muestra el andlisis comparativo de las referencias. Fuente: Elaboracion
propia.

Las investigaciones de Ramirez (2022), Melo (2023) y Moreno (2023) son las mas
pertinentes para el desarrollo de una guia metodologica para el uso de la herramienta
educativa en la ensefianza de Historia en Segundo de Bachillerato en Ciencias. En particular,
la investigacion de Melo (2023) destaca por su relevancia directa con Google Classroom en
un entorno educativo similar y la importancia de la capacitacion y planificacion docente, lo
que puede ser muy Util para la creacion de una guia metodoldgica.
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2.3 Fundamentacién legal

Martinez (2022) menciona que la fundamentacion legal se organiza de acuerdo con
la pirdmide de Kelsen de la jerarquia de los instrumentos juridicos, es la expresion gréafica
del contexto juridico, que establece tres niveles: el Fundamental definido por la Constitucion
Nacional y tratados de derechos humanos; el Legal conformado por las leyes nacionales,
locales y tratados; y el base compuesto por las sentencias, normas, contratos, etc.

Figura 3.

Piramide de Kelsen

Constitucion

Tratados

Leyes

Leyes organicas
Leyes Ordinarias
Resoluciones legislativas
Reglamento del congreso
Decretos de urgencia

Decretos legislativos

Reglamento o decreto supremo
Resolucion suprema
Resolucién ministerial
Resoluciones directorales
Resoluciones jefaturales
Otras resoluciones

Sentencias, contratos, testamentos, etc.

Nota: La figura muestra la organizacién jerarquica de los instrumentos juridicos segun
Kelsen. Fuente: Ulexion.com, (2019). La piramide de Kelsen, qué es, niveles y
caracteristicas. Ulexion.com. Recuperado de: https://ulexion.com/blog/la-piramide-de-
kelsen/

2.3.1 Constitucidn de la Republica del Ecuador

El Articulo 343 de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) define que "el
sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura™. Este articulo
enfatiza que el sistema educativo debe centrarse en el sujeto que aprende, funcionando de
manera "flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”. Ademaés, se resalta la
importancia de integrar una vision intercultural acorde con la diversidad geografica y
cultural del pais (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).
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2.3.2 Ley Organica de Educacién Intercultural

El Articulo 6 establece que "la principal obligacion del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia
educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley." Entre estas obligaciones se
incluye "garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales.” Esto subraya la responsabilidad del Estado en asegurar
que todos los estudiantes tengan acceso a las competencias digitales necesarias y que la
educacion se vincule con el entorno productivo y social.

2.3.3 Reglamento de la Ley Organica de Educacion Intercultural

Adicionalmente, el Articulo 98 establece la responsabilidad de las instituciones
educativas en "proveer y fomentar el uso de TIC para mejorar la calidad de la educacion™.
Esto implica que las instituciones deben crear condiciones y recursos adecuados para
integrar tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, apoyando asi la mejora continua de la calidad educativa.

Por otro lado, el Articulo 104 del reglamento detalla las competencias que los
docentes deben adquirir en el uso de TIC como parte de su formacion continua y desarrollo
profesional. Este articulo subraya la importancia de que los educadores no solo adopten las
tecnologias disponibles, sino que también desarrollen habilidades especificas para utilizarlas
de manera efectiva en sus practicas pedagogicas. La integracion de TIC en la formacion
docente garantiza que los profesores estén capacitados para utilizar herramientas digitales
de manera que enriquezcan el proceso educativo y mejoren los resultados de aprendizaje
(Asamblea Nacional, 2015)

2.3.4 Curriculo de Historia para Bachillerato

El curriculo de Historia para el Bachillerato en Ecuador se centra en dos objetivos
fundamentales: la construccién de la identidad cultural y la construccion de un proyecto
social. Estos objetivos buscan proporcionar a los estudiantes las herramientas y el
conocimiento necesario para enfrentar los desafios de la globalizacidn, la homogeneizacion
y el individualismo, asi como para promover la tolerancia, el respeto, la interculturalidad y
la lucha contra la discriminacion, la injusticia y la inequidad. A continuacion, se detallan
estos objetivos y su importancia en el curriculo de Historia para el Bachillerato.

1. Construccién de la Identidad Cultural

La ensefianza de la Historia en el Bachillerato se enfoca en la construccion de la
identidad cultural de los pueblos latinoamericanos, en general, y ecuatorianos, en particular.
Este proceso es crucial para que los estudiantes comprendan y valoren sus raices y herencias
culturales, incluyendo las aportaciones de las sociedades aborigenes, mestizas Yy
afrodescendientes.

2. Rescate y Analisis de Elementos Culturales
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Es esencial rescatar, describir y analizar los elementos culturales originarios que
forman la base del pensamiento y la manera de ser de los latinoamericanos y ecuatorianos.
Esto incluye estudiar los legados culturales y las contribuciones de diversas comunidades y
pueblos a lo largo de la historia.

3. Enfrentamiento a la Globalizacion

La identidad cultural permite a los estudiantes enfrentar las exigencias de la
globalizacion capitalista mercantilista, que tiende a homogenizar y promover el
individualismo. Comprender su propia identidad les proporciona un sentido de pertenencia
y una base solida para resistir las influencias externas que pueden erosionar su cultura.

4. Construccion de un Proyecto Social

El segundo objetivo fundamental de la ensefianza de la Historia es la construccién de
un proyecto social que permita reconfigurar el presente y el futuro en busca de un mundo
mas justo y equitativo.

1. Lucha contra la Discriminacion y la Injusticia: La Historia se estudia con el
objetivo de combatir todas las formas de discriminacién, injusticia e inequidad. El
conocimiento histdrico permite a los estudiantes entender las causas y consecuencias
de las desigualdades sociales y luchar contra ellas.

2. Vision Integral de los Procesos Historicos: Para lograr estos objetivos, es necesario
considerar una visién integral de los procesos historicos. Esto incluye el analisis del
trabajo humano como motor de cambio y desarrollo, asi como la comprension de los
origenes, desarrollos y transformaciones de la humanidad a lo largo del tiempo.

5. Importancia del Estudio de la Historia

El estudio de la Historia en el Bachillerato no tiene una utilidad instrumental en el
sentido pragmatico, sino que busca reconstruir y comprender la "biografia de la humanidad".
Esto implica:

1. Comprension de la Evolucion Humana: Entender de dénde venimos, como hemos
llegado a ser lo que somos y hacia dénde queremos llegar como humanidad. Estos
son los grandes desafios que plantea el estudio de la Historia.

2. Perspectiva Etico-Politica: La Historia debe ser estudiada desde una perspectiva
ético-politica, armada con un andamiaje teérico y metodologico propio de esta
ciencia social. Esto incluye el analisis critico de los eventos histéricos y sus
implicaciones éticas y politicas.

3. Estudio del Tiempo: EIl tiempo es el objeto de estudio central de la Historia, y en
torno a él deben estructurarse todas las tareas del trabajo pedagogico. Comprender la
temporalidad permite a los estudiantes situar los eventos historicos en un contexto
maés amplio y significativo (Ministerio Nacional de Educacion, 2016).
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CAPITULO IlIl. METODOLOGIA.

3.1 Tipo de Investigacion.

La presente investigacion se realiz6 mediante un enfoque cualitativo. Este enfoque
permitié comprender y explorar en profundidad el fendémeno de estudio, en este caso, la
aplicacion de una plataforma educativa en el proceso de ensefianza de Historia en el Segundo
de Bachillerato en Ciencias. La investigacion cualitativa fue apropiada para analizar las
percepciones, experiencias y practicas de los actores educativos en torno al uso de las TIC
en la educacion, en este caso mediante el uso de dicha plataforma.

Herndndez-Sampieri y Mendoza, (2020) mencionan que “La perspectiva cualitativa
estaba interesada en el estudio de los procesos complejos, la subjetividad y su significacion™.
Por ende, este tipo de enfoque fue el més acertado para dirigir el proceso indagatorio de esta
investigacion, ya que el andlisis de datos textuales constituyo en un elemento cualitativo
cuyo rigor analitico fue profundo y metédico.

El tipo de estudio fue documental; de acuerdo con los objetivos de la investigacion,
este tipo de estudio permitio la recoleccién de informacién y el analisis de datos a través de
métodos analiticos vinculados con la profundizacion de un tema especifico. De acuerdo con
Ocegueda (2004) indica que la investigacion documental fue un método de investigacion
cualitativa que se basé en la recopilacion, analisis e interpretacion de informacion contenida
en documentos de diversa naturaleza (escritos, audiovisuales, digitales, etc.) que comprendio
y explico un fenémeno o hecho del pasado o presente.

3.2 Disefio de Investigacion

El disefio de investigacion fue descriptivo, ya que se buscd describir como se utilizé
una plataforma educativa en la ensefianza de Historia, identificando las practicas
pedagdgicas mas efectivas y proponer un disefio de guia metodoldgica basada en los
hallazgos. Este disefio permitio obtener una vision detallada de las estrategias y
metodologias empleadas, asi como de los desafios y beneficios percibidos por los actores
educativos. De acuerdo con Ocegueda (2004), “El objetivo en este tipo de investigacion fue
describir los hechos y caracteristicas de una poblacion dada o un area de interés
documentada. No busco explicar o probar hipétesis, mucho menos hacer predicciones”, lo
cual se alineo con los fines que persigue esta investigacion.

3.3 Técnicas de recoleccion de Datos

La técnica de recoleccion de datos utilizada no solo permiti6 obtener informacion de
forma metodica y sistematica, sino también organizarla y codificarla de acuerdo con el
proceso propio del método. La técnica de recoleccion respondié a los objetivos de la
investigacion ya que busca la indagacion de informacion concreta referente al uso de las TIC
en la educacion y al manejo de Google Classroom en esa area.
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3.3.1 Revision bibliografica

La revision bibliografica fue una técnica fundamental para recolectar datos
secundarios. Se recopilaron y analizaron estudios previos, articulos académicos, libros y
otras fuentes relevantes que aborden el uso de Google Classroom y la ensefianza de Historia.
Esta revision permitié contextualizar la investigacion, identificar marcos tedricos y
metodoldgicos pertinentes, y fundamentar la guia metodologica propuesta. El proceso
realizado se describe a continuacion:

1. Definicion del objetivo de la revision documental

El objetivo fue recopilar informacion relevante y actualizada sobre el uso de la
plataforma educativa o TIC en la ensefianza de la historia, para disefiar una guia
metodoldgica.

2. ldentificacion de las fuentes de informacién

Se busco y selecciond las fuentes de informacion més adecuadas, las cuales
incluyeron:

e Librosy Manuales sobre metodologias de ensefianza y uso de TIC en educacién.

e Articulos Académicos publicados en revistas especializadas en educacion y
tecnologia.

e Documentos Electronicos disponibles en bases de datos académicas y repositorios
online.

3. Busqueda de Informacién

e Se utilizo herramientas y plataformas académicas para buscar informacion:

e Bases de datos académicas: Google Scholar

e Repositorios institucionales: tesis y proyectos de investigacion de universidades.
4. Seleccion de la Informacion Relevante

o Se filtro la informacidn encontrada segun su relevancia y calidad:

o Se verificd la autoridad y credibilidad de los autores.

e Seaseguro de que la informacion esté actualizada.

e Se priorizo fuentes peer-reviewed (revisadas por pares) para asegurar la calidad
academica.

5. Organizacion de la Informacion Recopilada.

Se clasifico la informacion en categorias segun los temas tratados:
e Metodologias de Ensefianza de la Historia.
e Integracion de TIC en Educacion.

e Caracteristicas y Uso
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e Estrategias Pedagdgicas para Historia.
6. Andlisis y Sintesis de la Informacion
e Seleyo6y analizd el contenido seleccionado, extrayendo las ideas principales:
e Resumen: Se obtuvieron los puntos clave de cada fuente.
e Comparacion: Se comparo las diferentes perspectivas y enfoques.

e Sintesis: Integracion de la informacion de distintas fuentes para formar una vision
completa.

3.4 Métodos de analisis y procesamiento de datos
3.4.1. Método bibliografico

El método bibliografico se emple6 para analizar y sintetizar la informacion
recolectada a través de la revision bibliografica. Este método permitié organizar y
categorizar la informacion relevante, identificar patrones y tendencias, y extraer
conclusiones que informen la elaboracion de la guia metodoldgica. Segun Carvajal (2023):
“un analisis bibliografico es una revision exhaustiva que demuestra varios hallazgos de
estudios publicaciones, libros y articulos mediante revisiones sistematicas de la literatura
cientifica” (p.50).

El proceso del andlisis bibliografico se llevo a cabo de la siguiente forma:
Criterios de Inclusion y Exclusion:

Inclusion: Estudios publicados en los dltimos 10 afios, investigaciones centradas en
educacién secundaria, articulos revisados por pares, y fuentes relevantes.

Exclusion: Estudios que no se enfocaron en el uso de TIC similares a la plataforma
educativa o en la educacion, articulos no revisados por pares, fuentes de baja calidad
academica.

Revision de la Literatura

e Lectura Preliminar: Se realiz6 una lectura rapida para determinar la relevancia de
cada fuente.

e Analisis Detallado: Se llevé a cabo una lectura profunda de las fuentes seleccionadas
para extraer informacion clave relacionada con los objetivos del estudio.

Organizacion y Categorizacion de la Informacion
e Temas y Subtemas: Se agrupo la informacién bajo temas y subtemas relevantes,
como "caracteristicas de Google Classroom,” "desafios en la implementacion,”
"buenas practicas pedagogicas," y "percepciones de docentes y estudiantes."
Uso de Herramientas de Gestion Bibliografica: Se utilizd software como Mendeley,
EndNote o Zotero para organizar y gestionar las referencias bibliograficas.
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Sintesis y Andlisis de la Informacion

e Comparacion de Estudios: Se compararon y contrastaron los hallazgos de diferentes
estudios para identificar patrones, convergencias y divergencias.

e ldentificacion de Vacios y Oportunidades: Se determinaron areas donde la
investigacion fue limitada o contradictoria, lo cual ofrecié oportunidades para futuras
investigaciones o desarrollos metodolégicos.

Interpretacion de los Hallazgos

e Contextualizacién: Se situaron los hallazgos dentro del contexto especifico de la
ensefianza de Historia en el Segundo de Bachillerato en Ciencias.

e Implicaciones Practicas: Se interpretd como los hallazgos podian aplicarse en la
practica educativa y coémo podian informar la elaboracion de la guia metodoldgica.

Elaboraciéon del Informe Final

e Redaccion: Se escribio el informe de revision bibliogréfica, estructurando la
informacidn de manera coherente y ldgica.

e Revision y Edicidn: Se revisé y edit6 el informe para asegurar claridad, coherencia
y precision.

e Citas y Referencias: Se asegur0 que todas las fuentes utilizadas estuvieran
correctamente citadas y referenciadas segun el estilo de citacion apropiado (APA,
MLA, etc.).

3.4.2 Método hermenéutico

El método hermenéutico fue utilizado para interpretar los datos cualitativos obtenidos
de las fuentes bibliograficas. Este método se centr6 en comprender el significado y las
implicaciones de los hallazgos en el contexto educativo especifico. La hermenéutica
permitio una interpretacion profunda y reflexiva de los textos, facilitando la elaboracion de
recomendaciones pedagogicas fundamentadas. En tal sentido Villamizar (2019), afirma que:
“el método hermenéutico es una herramienta de la educacion y formacion, que orienta a
interpretar la realidad circundante a los fendmenos sociales, y por consiguiente los
educativos, y se interesa por el estudio de los significados e intenciones de las acciones
humanas” (p. 239).

El método hermenéutico fue utilizado para interpretar y comprender los datos
cualitativos obtenidos a partir de la revision bibliografica. Este proceso se llevd a cabo
siguiendo los siguientes pasos:

Comprension Inicial:

Se realiz6 una lectura inicial de los textos seleccionados para obtener una
comprension general del contenido. Esta etapa permitié familiarizarse con los temas y
conceptos clave relacionados con el uso de dicha plataforma en la educacién.
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Contextualizacién:

Se situaron los textos dentro del contexto especifico del estudio, considerando las
particularidades del sistema educativo y del Segundo de Bachillerato en Ciencias. Esta
contextualizacion permitié entender mejor como se aplicaban los hallazgos a la realidad
educativa.

Identificacion de Temas y Subtemas:

Se identificaron y extrajeron los temas y subtemas relevantes a partir de los textos
analizados. Estos incluyeron &reas como la eficacia, los desafios en su implementacion, las
buenas practicas pedagdgicas y las percepciones de docentes y estudiantes.

Anadlisis Detallado:

Se llevo a cabo un andlisis profundo de los textos para identificar las ideas principales
y las relaciones entre ellas. Este analisis permitio desentrafiar los significados subyacentes y
las implicaciones de los hallazgos para la ensefianza de Historia.

Interpretacion Reflexiva:

Se interpretaron los textos considerando el contexto educativo y las experiencias de
los docentes y estudiantes. Esta etapa implico una reflexion critica sobre los significados y
las posibles aplicaciones practicas de los hallazgos en la elaboracién de la guia
metodologica.

Comparacion y Contraste:

Se compararon y contrastaron las interpretaciones obtenidas de diferentes fuentes
para identificar convergencias y divergencias. Este proceso permitié enriquecer la
comprensién del fendbmeno de estudio y asegurar una interpretacion equilibrada y
fundamentada.

Sintesis de Interpretaciones:

Se sintetizaron las interpretaciones en una narrativa coherente que integrard los
diferentes aspectos analizados. Esta sintesis sirvio de base para elaborar recomendaciones
pedagdgicas y proponer estrategias efectivas para el uso en la ensefianza de Historia.

Elaboracion de Conclusiones:

A partir de las interpretaciones y la sintesis realizada, se elaboraron conclusiones que
reflejaran los hallazgos principales del estudio. Estas conclusiones informaron la creacién
de la guia metodologica y destacaron las implicaciones practicas para la mejora del proceso
de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

La investigacion realizada se estructuré en torno a tres objetivos especificos, los
cuales se enfocaron en el analisis de la literatura existente sobre una plataforma educativa,
la identificacién de estrategias pedagogicas efectivas para la ensefianza de Historia, y la
elaboracion de una guia metodoldgica. A continuacion, se presentan los resultados obtenidos
para cada uno de estos objetivos, con un énfasis especial en el tercero.

4.1 Analisis de la literatura sobre Google Classroom

Se realiz6 una revision bibliogréfica exhaustiva que incluyd estudios previos,
articulos académicos, y otros recursos pertinentes. Esta revision permitio identificar las
caracteristicas, ventajas, y desafios asociados al uso de la plataforma en la educacién. Entre
los hallazgos mas relevantes se destacO que aplicacion en la educacion facilita la
organizacién del contenido educativo, mejora la comunicacién entre estudiantes y docentes,
y promueve un aprendizaje mas dinamico e interactivo. Sin embargo, también se
identificaron desafios, como la dependencia de una conexion a internet estable y la necesidad
de una capacitacion adecuada para los docentes.

En la discusion del resultado en relacion con el objetivo especifico y el marco teorico,
es posible identificar varias coincidencias y algunas divergencias que enriquecen el analisis.

Coincidencias:

1. Facilidad de Uso y Organizacion del Contenido: Dentro de la Investigacion
(Yugcha, 2024) plantea que Google Classroom facilita la organizacion y
accesibilidad del contenido educativo mejorando asi los procesos de ensefianza
aprendizaje, como menciona el autor la herramienta ya mencionada es intuitiva y
facil de usar tanto para docentes como para estudiantes, lo que permite una gestion
eficiente en materiales, tareas y evaluaciones y sobre todo ayuda a mantener los
contenidos organizados y accesibles en un solo lugar. Siguiendo con la misma idea
(Gomez, 2020) menciona que Google Classroom simplifica la gestion pedagogica al
ofrecer una plataforma facil de usar que centraliza la organizacién del contenido
educativo, el autor destaca que esta herramienta permite a los docentes estructurar y
distribuir materiales de manera ordenada y accesible, facilitando el seguimiento de
los estudiantes y la retroalimentacion. Se destaca su interfaz intuitiva y su capacidad
para mejorar la gestion de tareas, lo que es consistente con la revision realizada en la
investigacion.

2. Mejora de la Comunicacion: El autor (Méndez, 2021) sostiene que Google
Classroom mejora significativamente la comunicacion entre docente y estudiante,
sefiala que la plataforma facilita una interaccién continua y accesible, permitiendo el
intercambio rapido de mensajes, comentarios y retroalimentacion en tiempo real.
Esta conectividad constante promueve un ambiente colaborativo que enriquece el
proceso de ensefianza aprendizaje, haciendo que los estudiantes puedan resolver sus
dudas y recibir orientacién de manera eficiente dentro de un entorno virtual disefiado
para la educacion. Este aspecto se alinea perfectamente con lo identificado en la
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investigacion, resaltando que esta plataforma promueve un aprendizaje mas
dinamico e interactivo.

3. Desafios en la Implementacion: Se identifica varios desafios en la
implementacion de la herramienta Google Classroom en los procesos educativos
(Yugcha, 2024) destaca que, aunque esta herramienta facilita la ensefianza, existen
obstaculos como la falta de capacitacion adecuada para los docentes y estudiantes,
asi como la limitacion de recursos tecnoldgicos en algunas instituciones. Ademas,
resalta que la dependencia de una conexion estable a Internet puede ser una barrera
en ciertos contextos, lo que afecta a la eficacia de su uso. Siguiendo la misma idea
(Fontalvo et al., 2023) destacan en su investigacion varios desafios en la
implementacion de Google Classroom para fomentar el trabajo en equipo desde un
enfoque conectivista. Los autores sefialan que, aunque en la plataforma puede
facilitar la colaboracidn, existen barreras como la falta de conocimientos digitales en
algunos estudiantes y docentes, la resistencia al cambio hacia herramientas
tecnologicas, y problemas de acceso a una conectividad estable y dispositivitos
adecuados. Enfatizan que estos desafios limitan al potencial de Google Classroom
para apoyar de manera efectiva las dindmicas de colaboracion y aprendizaje en
equipo en entornos educativos. Esto refuerza la importancia de estos factores y su
impacto en la efectividad del uso de la aplicacién en la educacion.

Divergencias:

1. Perspectivas Adicionales sobre los Desafios: Es importante considerar que
la perspectiva sobre los desafios se difiere en otras visiones, al enfatizar la
importancia continua de la adaptacion pedagdgica como elementos cruciales para
poder superar los obstaculos, ( Fontalvo et., 2023) menciona perspectivas adicionales
sobre los desafios, como lo es la capacitacion continua, porque mas alla de las
habilidades técnicas, los autores podrian considerar la necesidad de una formacion
continua en competencias digitales, el soporte institucional es otro posible desafio,
es el nivel de apoyo institucional y administrativo en la implementacion efectiva de
Google Classroom, incluyendo recursos tecnoldgicos adecuados y el tiempo
asignado para la capacitacion en el uso de la plataforma. Aunque el marco teérico
cubre desafios como la dependencia de internet y la capacitacion, no profundiza en
otros aspectos como la gestion del tiempo y la privacidad, que también son
mencionados en la revision bibliografica. Esta discrepancia sugiere que, aunque el
marco teorico es solido, podria beneficiarse de una discusién mas amplia sobre los
desafios que pueden surgir en contextos educativos especificos.

2. Innovacién Pedagdgica: En su obra, (Carrefio, 2023) plantea que la
innovacion pedagogica en la ensefianza de la historia debe centrarse en fortalecer el
pensamiento historico y en la construccion de sujetos criticos. La divergencia dentro
de la propuesta del autor se centra en ir mas alla de las metodologias tradicionales,
como la memorizacion de fechas y eventos, que aun predominan en muchas aulas,
aboga por un enfoque mas constructivista, donde se priorice el aprendizaje activo y
participativo.
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Esto contrasta con algunas perspectivas que podrian enfocarse Unicamente en la
integracion de tecnologias o en la mejora de recursos didacticos sin considerar el desarrollo
del pensamiento critico y comprometidos, lo que podria no ser el foco principal de otros
enfoques de innovacion pedagdgica que se centran mas en el contenido que en el proceso
formativo. Este aspecto no se destaca de manera tan prominente en los resultados, la revision
podria haber explorado mas a fondo, puede ser una herramienta para la innovacion
pedagdgica, un punto que queda algo desdibujado en los hallazgos obtenidos.

El analisis realizado en los resultados se alinea de manera solida con el marco teorico,
especialmente en cuanto a las ventajas y desafios del uso de la plataforma digital de
aprendizaje en las cuales nosotros nos estamos enfocando y mas en el ambito digital. No
obstante, hay areas en las que la discusion podria ampliarse ya que el tema es demasiado
amplio, como en la consideracién de desafios adicionales y el potencial para fomentar la
innovacion pedagodgica en la ensefianza de Historia. Estas observaciones son esenciales para
una comprension mas completa y critica de como esta herramienta puede ser implementada
en contextos educativos especificos.

4.2 ldentificacion de estrategias pedagogicas efectivas

Este estudio se centr6 en identificar y analizar las estrategias pedagdgicas mas
adecuadas para la ensefianza de Historia utilizando la aplicacion de aprendizaje Google
Classroom. Se determind que las estrategias mas efectivas incluyen el uso de recursos
multimedia (como videos y mapas interactivos), la implementacion de metodologias activas
(como el aprendizaje basado en proyectos), y la promocion del aprendizaje colaborativo en
entornos virtuales. Estas estrategias no solo facilitan la comprension de los contenidos
historicos, sino que también fomentan el desarrollo de habilidades criticas y analiticas en los
estudiantes.

A partir del analisis realizado, se determind que las estrategias mas efectivas
incluyen:

1. Uso de recursos multimedia: La incorporacion de videos, mapas
interactivos, y podcast facilita la visualizacion y comprension de los eventos
histdricos, quienes subrayan que los recursos multimedia pueden hacer que el
aprendizaje sea mas interactivo y atractivo. (Carrasco et al., 2023).

2. Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales: Fomentar la cooperacion
entre estudiantes a través de proyectos grupales y discusiones en linea. Es una
plataforma ideal para este tipo de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
colaborar de manera sincronica o asincronica. Segun Sanchez (2022) y Aveig (2020)
mencionan que este enfoque no solo mejora la comprension de los contenidos, sino
que también desarrolla habilidades de comunicacion y trabajo en equipo.

3. Evaluacion y retroalimentacion continua: Ofrece herramientas que
permiten una evaluacion mas dinamica y efectiva, facilitando la retroalimentacion
inmediata y personalizada, destacan que estas herramientas permiten un seguimiento
continuo del progreso de los estudiantes, lo que es esencial para adaptar la ensefianza
a las necesidades individuales. (Vifioles et al., 2021).
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4, Implementacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Esta
metodologia se ha demostrado eficaz en la ensefianza de la Historia, ya que permite
a los estudiantes investigar y explorar temas histéricos de manera profunda,

organizando el contenido de manera interactiva y atractiva.

Tabla 2.

Estrategias didacticas

Estrategia Pedagdgica

Descripcion

Justificacion

Gamificacion

Foros de discusion

Proyectos de
investigacion
colaborativa

Bibliotecas virtuales

Evaluaciones
formativas con
retroalimentacién
inmediata

Implementar elementos de
juego como puntos, insignias
y desafios para motivar a los
estudiantes a  participar
activamente en las actividades
de historia. (Melo, 2023)

Crear foros de discusion
donde los estudiantes puedan
debatir sobre temas
historicos, compartir
opiniones y analizar eventos
clave. (Miranda, 2022).

Asignar proyectos de
investigacion en  grupos,
donde los estudiantes utilicen
Google Docs. y otros recursos
para colaborar y presentar sus
hallazgos. (Méndez, 2021)

Crear una biblioteca digital
con enlaces a recursos
historicos como documentos
primarios, videos, articulos
académicos, y mas. (Aurioles,
2021).

Utilizar las opciones de
evaluacion, como
cuestionarios y tareas, para
proporcionar

retroalimentacion inmediata a
los estudiantes sobre su

La gamificacion,  segun
diversos estudios, aumenta el
compromiso y la motivacién
de los estudiantes, haciendo el
aprendizaje mas dinamico y
atractivo.

Los foros permiten a los
estudiantes desarrollar
habilidades de pensamiento
critico y analisis, fomentando
un aprendizaje mas profundo y
colaborativo.

Fomenta la investigacion, el
analisis critico y la capacidad
de trabajo en equipo,
habilidades esenciales en el
estudio de la historia y en la
vida académica general.

Facilita el acceso a una amplia
gama de recursos,
promoviendo el aprendizaje
autébnomo y la investigacion
individual, esenciales en la
formacion de historiadores.

Las evaluaciones formativas
ayudan a identificar areas de
mejora en tiempo real,
permitiendo a los estudiantes
corregir errores y mejorar
continuamente su
comprension.
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desempefio. (Vifioles et al,
2021).

Usar herramientas de Google Las lineas de tiempo
como Google Slides para que interactivas permiten a los
los estudiantes creen lineas de  estudiantes  visualizar la

Creacion de lineas de .. . . )
tiempo  interactivas que secuencia de eventos

tiempo interactivas

representen periodos histdricos y entender mejor las
historicos importantes. relaciones causa-efecto en la
(Revilla, 2020). historia.

Ofrece flexibilidad a los

Programar clases en vivo a .
estudiantes para acceder al

Sesiones de través de Google Meet y . .
. contenido  en  cualquier
aprendizaje grabarlas para que los
RN : : momento, asegurando que
sincronicas y estudiantes puedan revisarlas i
. i . todos tengan la oportunidad de
asincronicas posteriormente. (Sanchez, .
2022) participar y aprender a su

propio ritmo.
Animar a los estudiantes a
mantener un cuaderno de Fomenta la autorreflexiony el

reflexion en Google Docs pensamiento critico,
Cuadernos de donde registren sus habilidades cruciales en el
reflexion pensamientos y analisis sobre estudio de la historia,
los temas historicos permitiendo un aprendizaje

discutidos. Pinto (2012) mas profundo y personal.

Nota: Este cuadro ofrece una vision general de estrategias pedagogicas efectivas que pueden
implementarse en Google Classroom para mejorar la ensefianza de la historia,
proporcionando justificaciones basadas en su capacidad para enriquecer el aprendizaje y
fomentar habilidades clave en los estudiantes. Fuente elaboracion propia

Las estrategias planteadas en el cuadro descrito se basan en el criterio de los autores
y de las técnicas que ellos utilizaron habiendo énfasis en esto que también nosotros
recogimos informacidn y nos ayudan en nuestro trabajo investigativo el cual nos aportan un
mayor conocimiento, y se evidencia la efectividad por lo mencionado que ya se ha probado
han sido trabajos evaluados y publicados, los cuales nosotros estamos recogiendo y
replicando en nuestra investigacion ya que de esta forma se va a tener un mejor alcance y
creemos que estas estrategias son las mas eficaces y las que van acorde a lo que queremos
obtener en nuestra investigacion y dejar replicado para futuras investigaciones.

4.3 Elaboracion de la guia metodolégica

La elaboracion de la guia metodoldgica se llevo a cabo mediante un proceso detallado
y sistematico, que incluyd los siguientes pasos:
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Revision Bibliografica: Se recopilé informacion relevante y las mejores practicas
pedagogicas para la ensefianza de Historia. Esta informacion se organizo y analizo para
establecer un marco teorico sélido que respalde la guia.

La elaboracién de la guia metodolégica comenzé con una revisién bibliografica
exhaustiva que se centrd en recopilar y analizar informacion relevante sobre el uso de la
plataforma educativa en la ensefianza de Historia. Esta revision incluy6 una amplia gama de
fuentes, como estudios previos, articulos académicos, libros especializados y recursos
digitales. El proposito fue identificar las caracteristicas, ventajas y desafios, asi como las
mejores practicas pedagdgicas asociadas. Durante este proceso, se exploraron diversas
teorias y enfoques educativos que podian ser aplicados en el contexto de la ensefianza de la
Historia, prestando especial atencion a aquellos que promovieran un aprendizaje interactivo
y significativo. Se examind que puede facilitar la organizacion del contenido educativo,
mejorar la comunicacion entre estudiantes y docentes, y fomentar la participacién activa de
los estudiantes.

Ademas, se consideraron los desafios potenciales, como la dependencia de una
conexion a internet estable y la necesidad de una capacitacion adecuada para los docentes.
Toda esta informacion fue cuidadosamente organizada y analizada para establecer un marco
tedrico solido que sirviera de base para el desarrollo de la guia metodoldgica. Esta base
tedrica no solo sustenta las estrategias propuestas, sino que también proporciona una
justificacion clara de por qué estas practicas son las mas adecuadas para la ensefianza de la
Historia en el contexto actual.

Disefio de la Guia: Con base en los datos recopilados, se disefié una estructura clara
y funcional para la guia. Se definieron las secciones principales, que incluyen una
introduccion, directrices para su implementacién, y ejemplos practicos de actividades y
evaluaciones. En primer lugar, se selecciond los colores y el disefio del tema para la portada
y los iconos.

Figura 4.

Portada de la guia metodoldgica
H -2
h gm
oD C

Guia
metodolégica
para la
ensefianza de la
historia con
Google
Classroom

‘ Segundo de Bachilleraio

Lhidac
Temstica

Nota: La imagen muestra la portada de la guia metodoldgica. Fuente: Elaboracion propia
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El disefio de la guia se llevo a cabo tomando como base los datos recopilados durante
la revision bibliografica y el analisis de las mejores practicas pedagdgicas para la ensefianza
de la Historia. El primer paso en este proceso fue la definicion de una estructura clara y
funcional que permitiera a los docentes navegar de manera eficiente por la guia y aplicar sus
contenidos en el aula. Se establecieron las secciones principales, comenzando con una
introduccion detallada, donde se explican sus caracteristicas, ventajas y el papel que juega
en la modernizacion del proceso educativo. Esta seccién proporciona un contexto necesario
para comprender como esta herramienta puede ser utilizada eficazmente en la ensefianza de
Historia, destacando su capacidad para facilitar la organizacion del contenido, la gestién de
la comunicacién con los estudiantes, y la creacion de un entorno de aprendizaje dinamico e
interactivo.

Figura 5.

Capitulo contextualizado de la guia metodoldgica

- CAPITULO I: ;QUE ES GOOGLE CLASSROOM?

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) son
el conjunto de herramientas y recursos tecnoldgicos que
permiten la creacién, clmacenamiento, procesamiento y
transmision de informacién de manera digital. Estas
tecnologias incluyen computadoras, internet, teléfonos
moviles, redes sociales, plataformas educativas, y aplicaciones
multimedia, entre ofros. En el Gmbito educativo, las TIC han
transformado los métodos ftradicionales de ensefanza,
facilitando la personalizacién del aprendizaje, el acceso auna
amplia variedad de recursos y la comunicacion interactiva
entre docentes y estudiantes.

ogle Classroorn

Google Classroom es una
plataforma educativa en linea
desarmollada por Google,
disenada para facilitar la
creacion, distribucién y
evaluacién de tareas de
manera digital. Esta heramienta
permite alos docentes gestionar
sus clases, organizar recursos,
asignar y recibir trabagjos,
interactuar con los estudiantes a
través de comentarios vy |
debates, y llevar un seguimiento
del progreso académico en tiempo real. Google Classroom se
integra con ofras aplicaciones de Google, como Google Drive,
Google Docs, y Google Calendar, lo que optimiza la gestion y
el acceso a contenidos educativos.

Nota: La imagen muestra el primer capitulo de la guia donde se contextualiza los contenidos
referentes al uso de la herramienta o TIC Google Classroom en el proceso de ensefianza.
Fuente: Elaboracion propia.

A continuacién, se desarrollaron directrices especificas para la implementacion,
enfocadas en orientar a los docentes sobre como configurar la plataforma, organizar el
contenido por bloques tematicos, y utilizar las diversas funcionalidades de la herramienta
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas directrices fueron disefiadas para
ser practicas y accesibles, asegurando que los docentes, independientemente de su nivel de
familiaridad con las tecnologias digitales, pudieran aplicar las recomendaciones de manera
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efectiva y que estan sirvan para futuras investigaciones y también sean utilizadas en todos
los ambitos educativos y en cualquier institucion educativa con el objetivo de fortalecer el
conocimiento.

Por ultimo, se puede mencionar que se incluyeron ejemplos préacticos de actividades
y evaluaciones que podian ser integradas en el aula. Estos ejemplos fueron elaborados
considerando diferentes niveles de dificultad y estilos de aprendizaje, garantizando asi que
la guia ofreciera soluciones adaptables a diversas necesidades educativas. Se presto especial
atencion a la creacion de actividades que fomentaran el pensamiento critico, la participacion
activa y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.

Ademas, se proporcionaron modelos de evaluaciones que no solo midieran el
conocimiento adquirido, sino que también promovieran la reflexion y la aplicacion practica
de los conceptos historicos estudiados. Todo el disefio de la guia se orientd hacia la creacion
de un recurso pedagégico integral, que no solo facilitara el uso de la aplicacion en la
ensefianza de la Historia, sino que también contribuyera a mejorar la calidad del aprendizaje
en este campo.

Figura 6.

Capitulo de estrategias didacticas

W CAMTULO Il METODOLOGI A DE ENSERIANZA

Bstrategics Diddcticas

Para ersefiar histotia o trawvds de Google  Classtooim, =3
funddamental  seleccionar  estrafegicas gue  promueyan |a
participacian clciivcl| vy el pensamients cfice de los
sstudiantes. Wilizar recursos digitales v dindimicas interactivias
panrite que los sstudiantes se innvalucren mds profundamsnt s
cofn los contenicos, faciitands 1o comprensidn e termas
complejes come la decadencia del Impetie Romane, ko cnisis
dal Bojo Impeic, la divisién del Impenic, v 1o igueza oulturgl del
Irnpee Bizantine. Las estrategias aqui desontas se anfecan an
fornantar 1o inwvestigocién, g colaboeracién v la refexdén,
empleands  heramientas  digitales gue potencian el
qprendizgie en vn enteme wvirual

Alguncs estrategics que se corsicderaron 1o mds adecuodas se
deschiban a continuacién:

+ Realizar vna linea de tiempo colaborativa

l Descripcidn: Cracr unad lined de tismipe interactiva que
dlzargueles eventoes principales de la decadencia del
Irpretio Rormane, 0 chisis del bojo npeio, v 1o divisidn del

Irpzenic.

Frocedimiento:

1. Infroducir =l tema a fravés de una presentacidn que
resuma los eventos princigales.

2. Asignar o coda estudiante un evente especifice  pora
imwestigar v desarallar.

3. Elaborar |2 linea de tiempe utilizands heramisntas come
Suton o Google Sides, donde cada estudiante afiads s
avents junte con wna breve daschpcidn ¥ recursos
wisuales.

4. Compartir o linea de tiempe =n Google  Classroorm v
disculir lo5 ewventos en clase, destacands las conadenas
entre ellos.

Nota: La imagen muestra el capitulo de la guia metodoldgica en el cual se incluyen ejemplos
de actividades y evaluaciones préacticas para la ensefianza de la historia mediante Google
Classroom. Fuente: Elaboracion propia
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Seleccion de Contenidos: Se seleccionaron y adaptaron contenidos especificos del
Blogue 1 de Historia para su ensefianza. Esto incluyo la creacion de recursos interactivos y
multimedia que se integraron en la plataforma.

Figura 7.

Capitulo de contenidos

a CAPITULO Il: UNIDAD TEMATICA 1

Contenidos a desarroliar

La primera unidad tematica se considerd segin el texto de
Historia para segundo de bachillerato general unificado del
Ministerio Nacional de Educacién [MINEDUC]. Los temas
planteadaos se dividen en tres, con sus respectivos subtemas.

1. La decadencia 2. El Imperio 3. Cultura y arte
del Imperio bizantino bizantino

romano

* La crisis del Bajo | + La formacién del * La culfura
Imperio Imperio
= La divisidn del = Politica y = El arte
Impernio sociedad

* Una basiica
bizanting:
Santa Sofia

Objetivos de aprendizaje

En base a la propuesta del MINEDUC se consideraron los
siguientes objetivos:

+« Andlizar y comprender los conceptos de Tiempo, Historia,
Cultura v Trabajo, a través del examen de las diferentes
producciones vy  manifestaciones humanas  para
establecer las razones profundas de sus afanes, proyectos
y Utopias.

Nota: La imagen muestra el capitulo de la guia metodoldgica con los contenidos del bloque
1 de segundo de bachillerato del texto de Historia del Ministerio de Educacion (2016).
Fuente: Elaboracion propia.

Validacion y Revision: La guia fue revisada y validada mediante un proceso
iterativo. Se realizaron ajustes para garantizar que la guia fuera practica, accesible y
adaptable a diferentes contextos educativos.

Este proceso comenzd con una revision exhaustiva de todo el contenido por parte de
expertos en pedagogia y tecnologia educativa, quienes proporcionaron retroalimentacion
sobre la claridad, coherencia y aplicabilidad de las secciones de la guia. Se evalu6 cada
componente para garantizar que las directrices y ejemplos fueran realmente practicos y
pudieran ser implementados en una variedad de contextos educativos, desde aulas con
recursos tecnoldgicos avanzados hasta aquellas con acceso mas limitado a la tecnologia.

Durante la revision, se consideraron aspectos como la accesibilidad del lenguaje
utilizado, asegurandose de que fuera comprensible para docentes con diferentes niveles de
experiencia en el uso de herramientas digitales. Ademas, se verifico que las actividades y
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evaluaciones propuestas fueran flexibles, permitiendo adaptaciones segun las necesidades y
caracteristicas especificas de cada grupo de estudiantes. Esta etapa de revision incluyé
pruebas piloto, en las que la guia fue aplicada en escenarios reales o simulados, recopilando
feedback directo de los usuarios para identificar areas de mejora.

Los ajustes realizados como resultado de esta retroalimentacion incluyeron la
simplificacion de ciertas instrucciones, la adicion de ejemplos adicionales para ilustrar mejor
algunas de las estrategias pedagdgicas, y la inclusién de recomendaciones sobre coémo
adaptar la guia a diferentes niveles educativos y entornos de aprendizaje. El objetivo fue
asegurar que la guia no solo fuera una herramienta tedrica, sino que también fuera
eminentemente practica y adaptable, permitiendo a los docentes implementarla eficazmente
en su labor diaria.

Aspectos Considerados en la Elaboracién de la Guia

Al momento de desarrollar la guia metodoldgica, se consideraron diversos aspectos
clave:

e Accesibilidad y Usabilidad: La guia fue disefiada para ser facil de usar, tanto para
docentes con experiencia limitada en TIC como para aquellos mas familiarizados con
las tecnologias digitales.

e Relevancia Pedagdgica: Se aseguraron de que todas las estrategias y actividades
propuestas estuvieran alineadas con los objetivos curriculares de la ensefianza de
Historia en el segundo de Bachillerato.

e Flexibilidad: Se proporcionaron opciones y alternativas para que los docentes
pudieran adaptar la guia a las necesidades y caracteristicas especificas de sus
estudiantes y su contexto educativo.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones:

En conclusion, la implementacién de la elaboracién de una guia metodolégica para
la implementacion de Google Classroom como herramienta en la ensefianza del Blogue 1 de
Historia ha mostrado un gran potencial para transformar el proceso educativo en segundo de
Bachillerato en Ciencias. A través de una revision exhaustiva de la literatura, se ha
evidenciado que esta plataforma no solo facilita la organizacion del contenido educativo,
sino que también mejora significativamente la comunicacion entre estudiantes y docentes.
La interfaz intuitiva de Google Classroom permite una gestién mas eficiente de las tareas, lo
que se traduce en un aprendizaje mas estructurado y accesible para los estudiantes. Sin
embargo, el uso efectivo de esta herramienta depende en gran medida de la superacion de
ciertos desafios, como la necesidad de una conexion a internet estable y la capacitacion
adecuada de los docentes. Estas barreras, si bien son significativas, pueden ser mitigadas con
una planificacién adecuada y un enfoque centrado en la mejora continua del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta guia facilita a los docentes el uso de la TIC en su practica
educativa, optimizando el proceso de ensefianza- aprendizaje mediante el uso de tecnologia
accesible y favoreciendo una mayor interaccion y seguimiento del progreso de los
estudiantes.

A partir del analisis de la literatura, se concluye que Google Classroom se ha
posicionado como una herramienta TIC de gran valor de &mbito educativo, principalmente
debido a su facilidad de uso, accesibilidad y capacidad para organizar el contenido de manera
estructurada. Estas caracteristicas son especialmente importantes en el contexto de la
ensefianza de la Historia, ya que en este campo exige la gestion de una gran cantidad de
informacion y materiales (textos, documentos historicos, mapas, imagenes, etc.) la literatura
también sugiere que Google Classroom fomenta el aprendizaje autobnomo y colaborativo, al
permitir que los estudiantes accedan a los materiales en cualquier momento y desde cualquier
dispositivo con conexién a internet, se promueve un enfoque de aprendizaje flexible. Esta
autonomia incentiva a los estudiantes a gestionar su propio ritmo de estudio, ademas Google
Classroom facilita la participacion en actividades de trabajo en grupo a través de
herramientas como foros de discusion y comentarios en documentos compartidos. En cuanto
a la evaluacion y monitoreo continuo, la plataforma ofrece varias funcionalidades como
cuestionarios, tareas con retroalimentacion y estadisticas de participacion que ayudan a los
docentes a evaluar el progreso de los estudiantes de manera continua y detallada.

Definitivamente, a partir de la identificacion de estrategias pedagdgicas efectivas ha
sido fundamental para optimizar el uso de Google Classroom en la ensefianza de Historia.
Las metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos y el uso de recursos
multimedia, se han destacado como especialmente eficaces para promover una comprension
profunda de los contenidos historicos. Estas estrategias no solo hacen que el aprendizaje sea
mas atractivo y dindmico, sino que también fomentan el desarrollo de habilidades criticas y
analiticas en los estudiantes. La posibilidad de integrar mapas interactivos, videos, y otras
herramientas digitales en las lecciones permite a los estudiantes visualizar y contextualizar
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mejor los eventos historicos, facilitando un aprendizaje mas significativo. Ademas, el
enfoque en el aprendizaje colaborativo dentro de entornos virtuales contribuye a desarrollar
habilidades de trabajo en equipo y comunicacion, esenciales tanto en la educacion como en
la vida profesional futura de los estudiantes.

En fin, el desarrollo de la guia metodologica para la implementacién de Google
Classroom ha sido un proceso detallado y cuidadosamente estructurado, basado en una sélida
fundamentacion tedrica y en la préctica educativa. La guia no solo se centra en cémo utilizar
la plataforma de manera efectiva, sino que también proporciona un marco para la creacién
de actividades pedagdgicas que se alineen con los objetivos curriculares del segundo de
Bachillerato en Historia. Se ha puesto un énfasis particular en hacer que la guia sea accesible
y adaptable para docentes con diferentes niveles de experiencia en el uso de tecnologias
digitales. La inclusién de ejemplos practicos y directrices claras sobre la configuracion de la
plataforma, la organizacion del contenido, y la evaluacion de los estudiantes, garantiza que
los docentes puedan implementar estas estrategias de manera efectiva en sus aulas. Ademas,
la validacion y revision iterativa de la guia asegura que sea un recurso practico y relevante
para el contexto educativo actual, permitiendo a los docentes mejorar continuamente sus
practicas pedagdgicas. Este recurso incluye pautas especificas sobre como organizar los
contenidos, estructurar las actividades, y utilizar las herramientas de la plataforma para
lograr un aprendizaje efectivo. La guia se fundamenta en las mejores practicas identificas en
la literatura y en las estrategias pedagogicas seleccionadas, lo que garantiza su aplicabilidad
y relevancia en el contexto educativo.

5.2 Recomendaciones

Es fundamental que los docentes reciban formacion periddica y actualizada sobre el
uso de Google Classroom y otras herramientas digitales relacionadas, esto no solo mejorara
su manejo de la plataforma, sino que también los dotara de herramientas pedagogicas
efectivas para crear un entorno de aprendizaje atractivo e interactivo. Esta capacitacion debe
enfocarse en aspectos técnicos, como la configuracion y gestion de la plataforma, asi como
en estrategias pedagdgicas que maximicen su efectividad en la ensefianza de Historia. Al
estar bien preparados, los docentes podran aprovechar al maximo las funcionalidades de
Google Classroom, creando experiencias de aprendizaje mas dindmicas y efectivas para sus
estudiantes. La organizacion clara y estructurada de los contenidos del Bloque 1 de Historia,
a través de médulos o unidades en Google Classroom, facilitara el acceso y el entendimiento
de los temas por parte de los estudiantes. Es recomendable que los docentes planifiquen
actividades que fomenten tanto el aprendizaje individual como el colaborativo, utilizando
herramientas como cuestionarios, foros de debate y comentarios en documentos compartidos
para enriquecer la experiencia educativa.

Se sugiere que los docentes del &rea de Historia aprovechen las funcionalidades de
Google Classroom para crear un entorno de aprendizaje mas dinamico, inclusivo y
personalizado. Para maximizar el impacto de la plataforma, es recomendable que los
docentes estructuren el contenido manera clara y gradual, utilizando temas o modulos para
organizar los materiales, lo cual facilitara que los estudiantes comprendan y sigan el ritmo
de la asignatura. Ademads, se recomienda que incluyan actividades de aprendizaje
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colaborativo, como debates en foros y tareas en grupo, para fomentar el intercambio de ideas
y la discusion critica, habilidades esenciales en Historia. Es también importante que los
docentes realicen evaluaciones continuas y aprovechen las opciones de retroalimentacion
inmediata que ofrece Google Classroom, lo cual permite brindar un seguimiento constante
del progreso de cada estudiante y ofrecerles el apoyo necesario de manera oportuna.
Asimismo, se sugiere incorporar recursos de multimedia (videos, graficos, audios y enlaces
a fuentes relevantes).

Los docentes deben aprovechar las herramientas multimedia disponibles en Google
Classroom para hacer que los temas histdricos sean visuales y dinamicos, la inclusion de
mapas interactivos, videos explicativos, imagenes de fuentes primarias y lineas de tiempo
digitales es clave para ayudar a los estudiantes a contextualiza los eventos historicos de
manera atractiva y comprensible. Esto mejora la retencién de conocimientos y permite a los
estudiantes construir una comprension mas profunda y visual de los temas. Para asegurar un
uso optimo de Google Classroom, es crucial que las instituciones educativas inviertan en
mejorar su infraestructura tecnoldgica. Esto incluye garantizar una conexion a internet rapida
y estable, asi como el acceso a dispositivos adecuados tanto para docentes como para
estudiantes. La disponibilidad de recursos tecnoldgicos de calidad es esencial para que todos
los participantes en el proceso educativo puedan interactuar con la plataforma de manera
fluida, sin interrupciones que afecten el desarrollo de las actividades pedagogicas.

Se recomienda que los docentes integren metodologias activas independientemente
de su experiencia con herramientas digitales, que puedan implementar la guia con confianza,
se sugiere establecer estrategias pedagdgicas como el aprendizaje basado en proyectos, junto
con recursos multimedia en sus lecciones de Historia a través de Google Classroom. Estas
estrategias no solo hacen que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también ayudan a
los estudiantes a desarrollar habilidades criticas y analiticas. Es aconsejable que la guia sea
evaluada peridédicamente por los docentes que la utilizan, recopilar comentarios sobre su
efectividad, facilidad de su uso y areas de mejora permitira ajustes continuos, asegurando
que siga siendo una herramienta Gtil y actualizada. Para enriquecer el uso de la guia seria
atil fomentar el intercambio de experiencias y buenas préacticas entre docentes que emplean
Google Classroom en la Historia. Esto puede hacerse mediante talleres, grupos de discusién
en linea o comunidades de préactica, donde los docentes fortalecen el uso de la guia.
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ANEXOS

ENLACE EXTERNO:
https://drive.google.com/file/d/10iCrKm80jJkty iDoY3RiPCAj B5RamU/view?usp=driv
e_link

CODIGO QR - GUIA METODOLOGICA:
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@ NTRODUCCION

En la actualidad, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) en el ambito educativo ha transformado
significativamente las metodologias de ensefianza y aprendizaje. Google
Classroom se ha consolidado como una herramienta esencial que facilita la
gestion de actividades académicas, la comunicacidon entre docentes y
estudiantes, y el acceso a recursos educativos de manera eficiente y
organizada. Esta guia metodoldgica estd disefiada para apoyar a los
docentes en la implementacién efectiva de Google Classroom en el proceso
de ensefanza de Historia, especificamente en el Bloque 1 del Segundo de
Bachillerato en Ciencias.

La integracidon de Google Classroom en la enseflanza de Historia responde
a la necesidad de modernizar las estrategias pedagogicas, promover la
participacion activa de los estudiantes y optimizar el tiempo y los recursos
disponibles. Ademads, esta herramienta permite un seguimiento
personalizado del progreso de cada estudiante, fomentando un aprendizaje
mas dinamico e interactivo. La presente guia proporciona un conjunto de
practicas recomendadas y recursos que facilitaran el uso de esta plataforma
en el desarrollo del contenido curricular de Historia, con el objetivo de
coadyuvar a alguna mejora de la calidad educativa y fortalecer las
competencias digitales tanto de docentes como de estudiantes.

@ oskETIVO

El objetivo de esta guia metodoldgica es proporcionar a los docentes de
Historia de Segundo de Bachillerato en Ciencias un conjunto de
herramientas y estrategias practicas para la integracion efectiva de Google
Classroom en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de mejorar la
organizacion, la comunicacién y el acceso a recursos educativos, y
promover un entorno de aprendizaje interactivo y colaborativo.
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u CAPITULO I: ¢{QUE ES GOOGLE CLASSROOM?

¢QUE ES UNA TIC?

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) son el conjunto
de herramientas y recursos tecnoldgicos que permiten la creacion,
almacenamiento, procesamiento y transmision de informacién de manera
digital. Estas tecnologias incluyen computadoras, internet, teléfonos
moviles, redes sociales, plataformas educativas, y aplicaciones multimedia,
entre otros. En el dmbito educativo, las TIC han transformado los métodos
tradicionales de ensefanza, facilitando la personalizacion del aprendizaje,
el acceso a una amplia variedad de recursos y la comunicacion interactiva
entre docentes y estudiantes.

¢QUE ES GOOGLE CLASSROOM?

Google Classroom es una plataforma
educativa en linea desarrollada por
Google, disefiada para facilitar Ia
creacion, distribucién y evaluacion de
tareas de manera digital. Esta
herramienta permite a los docentes
gestionar sus clases, organizar
recursos, asignar y recibir trabajos,
interactuar con los estudiantes a
través de comentarios y debates, y
llevar un seguimiento del progreso
académico en tiempo real. Google
Classroom se integra con otras
aplicaciones de Google, como Google Drive, Google Docs, y Google
Calendar, lo que optimiza la gestidn y el acceso a contenidos educativos.




DIDACTICA DE LA HISTORIA

La didactica de la Historia es la
disciplina que se ocupa de los
métodos y  estrategias de
ensefianza que permiten a los

estudiantes comprender, analizar y
Y reflexionar sobre los hechos
historicos. La ensefianza de |la
Historia tiene como objetivo no solo
transmitir  conocimientos  sobre
eventos y personajes del pasado,
sino  también  desarrollar el
pensamiento critico, la capacidad de
analisis de fuentes y la construccion
de una vision integral de la historia humana.

En el contexto de la educacién secundaria, como el Segundo de
Bachillerato, la enseflanza de la Historia enfrenta diversos desafios, como
la falta de interés de los estudiantes, la percepcidon de la Historia como una
materia basada en la memorizaciéon de fechas, y la dificultad de conectar
los eventos historicos con el presente. Es en este contexto donde las TIC, y
en particular Google Classroom, pueden desempeiar un papel crucial al
hacer que el aprendizaje de la Historia sea mas dinamico, interactivo y
relevante.

INTEGRACION DE LAS TIC EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

La integracion de Ilas TIC en la ensefanza ha transformado
significativamente las practicas educativas, permitiendo el acceso a
recursos educativos diversos y facilitando la creacién de entornos de
aprendizaje mas interactivos y colaborativos. Las TIC ofrecen a los docentes
herramientas que potencian la ensefianza, desde el uso de presentaciones
multimedia hasta |la creacion de actividades interactivas en linea. Ademas,
fomentan la participacion activa de los estudiantes, quienes pueden
acceder a informacién en tiempo real, colaborar en proyectos de manera
remota y desarrollar habilidades digitales esenciales para su futuro
académico y profesional.

En la enseianza de la Historia, las TIC permiten el acceso a una amplia gama
de fuentes primarias y secundarias, como documentos histéricos, mapas
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interactivos, videos y simulaciones. Estas herramientas pueden hacer que
los estudiantes se involucren mas profundamente en el analisis de eventos
histéricos, al permitirles explorar diferentes perspectivas y contextos
histéricos de una manera mas visual y participativa.

Google Classroom es
una de las
herramientas mas
destacadas dentro del
conjunto de TIC
aplicadas en la
educacion. Su
simplicidad y
versatilidad la
convierten en una
plataforma ideal para
la ensefianza de la
Historia en Segundo de
Bachillerato.

Google Classroom permite a los docentes estructurar sus clases de
manera organizada, asignar trabajos y tareas de forma clara, y ofrecer
retroalimentacion inmediata, todo en un entorno digital accesible desde
cualquier dispositivo con conexidén a internet.

En la enseifanza de la Historia, Google Classroom facilita la creacién de un
espacio virtual donde los estudiantes pueden acceder a materiales
didacticos, participar en debates y discusiones, y colaborar en proyectos
grupales. La plataforma también permite la integracion de diversas
herramientas digitales, como Google Docs para la elaboraciéon de ensayos,
Google Slides para presentaciones, y YouTube para la visualizacion de
documentales y recursos audiovisuales. Estas funcionalidades no solo
hacen que la ensefianza sea mas interactiva, sino que también fomentan la
autonomia del estudiante al permitirle gestionar su propio aprendizaje.
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| CAPITULO Il: UNIDAD TEMATICA 1

CONTENIDOS A DESARROLLAR

La primera unidad tematica se considerd segun el texto de Historia para
segundo de bachillerato general unificado del Ministerio Nacional de
Educacién [MINEDUC]. Los temas planteados se dividen en tres, con sus
respectivos subtemas.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE

En base a la propuesta del MINEDUC se consideraron los siguientes
objetivos:
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1. LA DECADENCIA 2. EL IMPERIO 3. CULTURA Y ARTE

DEL IMPERIO BIZANTINO BIZANTINO
ROMANO
e La crisis del Bajo | ¢ La formacion del * La cultura
Imperio Imperio
e La division del e Politicay  El arte
Imperio sociedad

* Una basilica
bizantina:
Santa Sofia

e Analizar y comprender los conceptos de Tiempo, Historia, Cultura y
Trabajo, a través del examen de las diferentes producciones y
manifestaciones humanas para establecer las razones profundas de
sus afanes, proyectos y utopias.

e Examinar los sistemas y teorias econdmicas, a través de su relacion
con el trabajo, la produccién y sus efectos en la sociedad, para
valorarlos en su justa dimensién como respuestas adecuadas a las
demandas sociales vigentes y pasadas.

e Promover el debate, el pensamiento critico y la investigacion, a
través del uso técnico y ético de fuentes diversas y el empleo de
metodologias cuantitativas y cualitativas, para propiciar la formacion
de un espiritu académico riguroso y comprometido con la produccion
e innovacidén del conocimiento en funcidon de las necesidades sociales
colectivas.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Determinar las causas y consecuencias de la decadencia y caida del Imperio
romano.

e Caracterizar y diferenciar el imperio romano de Occidente del Imperio
romano de Oriente en el arte y la cultura.
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e Analizar y valorar la importancia y trascendencia del Imperio bizantino en
la cultura, la religion y la legislacion a lo largo de la Edad Media.

e Examinar el modo de produccién que primé en el Paleolitico, destacando
las relaciones sociales y las herramientas que utilizaban para la recoleccién,
la caza y la pesca.

e Determinar las circunstancias que marcaron la transicién de la comunidad
primitiva a la sociedad dividida en clases (esclavismo).

A | CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE ENSENANZA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Para enseifar historia a través de Google Classroom, es fundamental
seleccionar estrategias que promuevan la participacion activa y el
pensamiento critico de los estudiantes. Utilizar recursos digitales vy
dindamicas interactivas permite que los estudiantes se involucren mas
profundamente con los contenidos, facilitando la comprensiéon de temas
complejos como la decadencia del Imperio Romano, la crisis del Bajo
Imperio, la division del Imperio, y la riqueza cultural del Imperio Bizantino.
Las estrategias aqui descritas se enfocan en fomentar la investigacion, la
colaboracion y la reflexiéon, empleando herramientas digitales que
potencian el aprendizaje en un entorno virtual.

Algunas estrategias que se consideraron las mas adecuadas se describen a
continuacion:

e REALIZAR UNA LINEA DE TIEMPO COLABORATIVA

Descripcion: Crear una linea de tiempo interactiva que abarque los
eventos principales de la decadencia del Imperio Romano, la crisis del Bajo
Imperio, y la division del Imperio.

Procedimiento:
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1. Introduzca el tema a través de una presentacidon que resuma los
eventos principales.

2. Asigne a cada estudiante un evento especifico para investigar y
desarrollar.

3. Elabore la linea de tiempo utilizando herramientas como Sutori o
Google Slides, donde cada estudiante anade su evento junto con una
breve descripcion y recursos visuales.

4. Comparta la linea de tiempo en Google Classroom y discuta los
eventos en clase, destacando las conexiones entre ellos.

e Desarrolle un foro de discusion sobre la politica y sociedad del
Imperio Bizantino

Descripcidn: Facilite un foro en Google Classroom donde los estudiantes
puedan debatir sobre la formacién del Imperio Bizantino y su estructura
politica y social.

Procedimiento:

1. Publique una pregunta abierta en el foro, como “éQué factores
contribuyeron a la estabilidad politica del Imperio Bizantino?”.

2. Instruya a los estudiantes para que investiguen sobre el tema
utilizando recursos proporcionados en Google Classroom.

3. Fomente que los estudiantes compartan sus respuestas en el foro,
comenten las publicaciones de sus compafieros, y resuman las
conclusiones en una sintesis grupal.

e CREAR UN PROYECTO SOBRE LA CULTURAYY EL ARTE BIZANTINO

Descripcidn: Los estudiantes desarrollan un proyecto sobre la cultura 'y
arte del Imperio Bizantino, incluyendo un analisis de la Basilica de Santa
Sofia.

Procedimiento:

1. Asigne a los estudiantes la tarea de investigue diferentes aspectos
de la cultura y arte bizantino, como la arquitectura, mosaicos, y la
influencia religiosa.

2. Utilice Google Docs o Slides para crear un informe o presentacion
gue incluya texto, imagenes y andlisis de la Basilica de Santa Sofia.
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3. Presente el proyecto en clase, donde cada grupo o estudiante
explique sus hallazgos.

4. Evalue los proyectos en funcion de la profundidad de la investigacion
y la claridad de la presentacion.

e ELABORAR UNA SIMULACION DE LA DIVISION DEL IMPERIO
ROMANO

Descripcion: Organizar una simulacién en la que los estudiantes
representen a las diferentes facciones involucradas en la division del
Imperio Romano.

Procedimiento:

1. Divida a la clase en grupos que representen a las distintas partes del
Imperio.

2. Proporcione a cada grupo informacién sobre sus roles y las tensiones
politicas y sociales que enfrentaban.

3. Guie a los estudiantes a través de una simulacion donde negocien y
tomen decisiones sobre la division del Imperio.

4. Reflexione sobre los resultados en un debate o un informe escrito.

e REALIZAR MAPAS CONCEPTUALES INTERACTIVOS

Descripcidn: Crear mapas conceptuales en Google Classroom para
organizar y relacionar ideas clave sobre la crisis del Bajo Imperio y la
formacion del Imperio Bizantino.

Procedimiento:

1. Introduzca el concepto de mapas conceptuales y su utilidad en la
organizacion de ideas.

. Utilice herramientas como MindMup o Coggle para que los
estudiantes desarrollen mapas conceptuales que relacionen los
eventos, figuras clave y conceptos de cada tema.

3. Comparta los mapas en Google Classroom y revise colectivamente,

corrigiendo y ampliando la informacion segun sea necesario.

e
N
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Descripcion: Guiar a los estudiantes en el analisis de fuentes primarias,
como textos histdricos o documentos legales, para comprender mejor la

IMPLEMENTAR UN ANALISIS DE FUENTES PRIMARIAS

politica, sociedad, cultura, y arte del Imperio Bizantino.

Procedimiento:

1. Seleccione fuentes primarias relevantes, como edictos imperiales,

escritos de historiadores bizantinos, o descripciones de la Basilica de
Santa Sofia.
Proporcione guias para que los estudiantes analicen la fuente,
enfocandose en aspectos como autor, contexto, propdsito, vy
contenido.

. Organice grupos de discusion en Google Classroom donde los

estudiantes compartan sus analisis y debatan sobre las
interpretaciones.

Solicite que los estudiantes elaboren un informe o presentacion
sobre sus conclusiones.

DESARROLLAR UN PODCAST HISTORICO

Descripcion: Los estudiantes crean un podcast en el que discuten temas
como la decadencia del Imperio Romano o los logros culturales del
Imperio Bizantino.

Procedimiento:

Asigne a los estudiantes diferentes temas o personajes historicos
para investigar y desarrollar un guion.

Grabe el podcast utilizando herramientas como Anchor o
simplemente grabadoras de audio disponibles en los dispositivos.

. Suba los podcasts a Google Classroom y organice una sesion de

escucha y discusion en clase.
Evalué el podcast basandose en la precision histdrica, claridad de
exposicion, y creatividad.
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Descripcion: Los estudiantes organizan una exposicion virtual sobre la
cultura y el arte bizantino, incluyendo elementos como la arquitectura,

CREE UNA EXPOSICION VIRTUAL

mosaicos, y la Basilica de Santa Sofia.

Procedimiento:

1.

Divida a los estudiantes en grupos encargados de diferentes aspectos
de la cultura bizantina.

Utilice Google Sites o Google Slides para disefiar una exposicion
virtual donde cada grupo presente su trabajo, incorporando textos,
imagenes, y videos.

. Publique la exposicién en Google Classroom e invite a la comunidad

escolar a visitar la exposicion.
Reflexione sobre la experiencia en una discusion de clase o en un
informe individual.

REALIZAR UN DEBATE SOBRE LA DECADENCIA DEL IMPERIO
ROMANO

Descripcidn: Organizar un debate en clase sobre las causas y
consecuencias de la decadencia del Imperio Romano.

Procedimiento:

1.

Asigne a los estudiantes diferentes perspectivas o personajes
histéricos que representen puntos de vista diversos sobre la
decadencia del Imperio.

Proporcione tiempo para investigar y preparar argumentos.

. Realice el debate en Google Classroom, utilizando la funcion de

comentarios o videollamadas.
Evalué el debate en funcién de la capacidad para presentar
argumentos sélidos y la comprension del tema.

UTILIZAR UN SIMULADOR DE DECISIONES HISTORICAS

18




Descripcion: Los estudiantes utilizan un simulador de decisiones histéricas
para experimentar las dificultades de gobernar y mantener un imperio.

Procedimiento:

1. Introduzca el simulador, explicando cédmo los estudiantes tomaran
decisiones que afectaran el curso de la historia.

2. Juegue el simulador en grupos pequefios o individualmente,
tomando decisiones sobre temas como la politica, guerra, y
economia.

3. Reflexione sobre las decisiones tomadas y sus consecuencias en una
discusion en Google Classroom.

4. Elabore un informe sobre lo aprendido a través de la simulacion.

USO DE GOOGLE CLASSROOM

En un mundo donde la tecnologia juega un papel central en casi todos los
aspectos de la vida, la educaciéon no es una excepcion. La integracion de
herramientas digitales en el aula ha revolucionado la forma en que se
ensefa y se aprende, facilitando la colaboracion, el acceso a recursos y la
personalizacidon del proceso educativo. Google Classroom se destaca como
una de las plataformas mas poderosas y accesibles que permite a docentes
y estudiantes interactuar de manera eficiente en un entorno virtual.

1. Facilita la gestion del aula: Google Classroom permite a los docentes
organizar tareas, materiales, y recursos de manera centralizada. Esto
reduce la carga administrativa y permite que mads tiempo sea
dedicado a la ensefianza y el aprendizaje.

2. Accesibilidad desde cualquier lugar: Al ser una plataforma en linea,
Google Classroom esta disponible desde cualquier dispositivo con
acceso a internet, lo que facilita el aprendizaje a distancia y el acceso
a los materiales de clase en cualquier momento.

3. Interaccidon continua: La plataforma permite una comunicacion
constante entre estudiantes y profesores a través de foros,
comentarios y anuncios. Esta interaccidon en tiempo real mejora la
colaboracion y el soporte educativo.

4. Evaluacion y retroalimentacion eficaces: Los docentes pueden
asignar tareas, evaluarlas y proporcionar retroalimentacion de
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manera directa en la plataforma. Ademas, Google Classroom ofrece
herramientas para crear rubricas y cuestionarios que facilitan una
evaluacion mas estructurada y objetiva.

5. Integracidn con otras herramientas de Google: Google Classroom se
integra de manera fluida con Google Drive, Docs, Sheets, Slides,
Forms y Calendar, proporcionando un ecosistema completo para la
creacion, gestion y entrega de contenido educativo.

6. Fomento de la organizacién y la responsabilidad en los estudiantes:
Al centralizar las tareas y recursos en un solo lugar, Google Classroom
ayuda a los estudiantes a mantenerse organizados y a desarrollar
habilidades de gestidon del tiempo, lo cual es crucial para su éxito
académico.

7. Sostenibilidad y ahorro de recursos: Al reducir la necesidad de
materiales impresos, Google Classroom contribuye a un entorno mas
sostenible y permite que las instituciones educativas ahorren en
costos de papeleria y otros recursos fisicos.

REQUISITOS PARA USAR GOOGLE CLASSROOM

Antes de comenzar a utilizar Google Classroom, es importante asegurarse
de cumplir con ciertos requisitos técnicos y logisticos. Estos requisitos
garantizan que la plataforma funcione de manera optima y que tanto
docentes como estudiantes puedan aprovechar al maximo sus
funcionalidades.

1. CUENTA DE GOOGLE

« Requisito fundamental: Para acceder a Google Classroom, tanto los
docentes como los estudiantes necesitan una cuenta de Google. Las
instituciones educativas generalmente proporcionan cuentas
institucionales (@tudominio.edu.ec) que estan vinculadas a Google
Workspace for Education. Sin embargo, también es posible utilizar
cuentas personales de Google (@gmail.com).
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Google Workspace for Education: Este es un paquete de
herramientas especificamente disefiado para entornos educativos.
Proporciona acceso a Google Classroom, asi como a otras
aplicaciones utiles como Google Drive, Docs, Sheets, Slides, Meet, y
Forms, con caracteristicas adicionales de seguridad y administracion
para instituciones educativas.

2. DISPOSITIVO COMPATIBLE

Computadora de Escritorio o Portatil: Google Classroom esta
disefado para funcionar en cualquier navegador web moderno
(Google Chrome, Firefox, Safari, Edge). Una computadora de
escritorio o portatil es ideal para aprovechar todas las
funcionalidades de la plataforma.

Tabletas y Dispositivos Mdviles: Google Classroom también esta
disponible como aplicacién para dispositivos Android y iOS. Esto
permite a los usuarios acceder al aula virtual desde tabletas o
teléfonos inteligentes. Es recomendable tener una tableta o movil




con un tamano de pantalla adecuado para la lectura y la interaccion
con el contenido.

Requisitos de Hardware: Aunque Google Classroom no es
particularmente exigente en términos de hardware, se recomienda
utilizar dispositivos con un procesador moderno, al menos 4 GB de
RAM, y una conexidn a internet estable para evitar interrupciones
durante el uso.

3. CONEXION A INTERNET

Velocidad de Internet: Para un uso fluido de Google Classroom,
especialmente durante las clases en vivo con Google Meet o la
descarga de materiales pesados, se recomienda una conexién de
banda ancha con una velocidad minima de 5 Mbps. Una conexidn
mas rapida sera necesaria para el uso simultaneo de multiples
herramientas o para la participacion en actividades multimedia
intensivas.

Acceso constante: Dado que Google Classroom es una plataforma en
linea, es esencial que tanto docentes como estudiantes tengan
acceso constante a internet para poder acceder al contenido de las
clases, entregar tareas y participar en actividades en tiempo real.

4. NAVEGADOR WEB ACTUALIZADO

Compatibilidad: Google Classroom funciona mejor en navegadores
web actualizados. Google Chrome es el navegador recomendado, ya
que Google desarrolla sus aplicaciones optimizadas para funcionar
mejor en su propio navegador. Otros navegadores compatibles
incluyen Mozilla Firefox, Microsoft Edge, y Safari.
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o Actualizaciones: Es importante mantener el navegador actualizado
para garantizar la compatibilidad con las ultimas caracteristicas y
parches de seguridad que Google implementa regularmente en
Classroom.

5. CONOCIMIENTO BASICO DE LAS HERRAMIENTAS DE GOOGLE

Classroom, es util tener una comprension basica de otras
herramientas de Google, como Google Drive, Docs, Sheets y Slides.
Estas aplicaciones estan integradas en Google Classroom y son
fundamentales para la creacidon y gestién de contenido educativo.

P o Familiaridad con Google Apps: Antes de comenzar a usar Google

« Capacitacion y Recursos: Google ofrece una serie de tutoriales y
recursos de capacitacion gratuitos que pueden ayudar tanto a
docentes como a estudiantes a familiarizarse con la plataforma y las
herramientas asociadas.

Con estos requisitos cubiertos, tanto los docentes como los estudiantes
estaran listos para comenzar a usar Google Classroom de manera efectiva.
En la préxima seccion, exploraremos como configurar su aula virtual y
personalizarla para que se adapte a las necesidades de sus clases.

INSTRUCCIONES DETALLADAS SOBRE COMO ESTRUCTURAR Y
ORGANIZAR LA UNIDAD EN GOOGLE CLASSROOM.

Organizar y estructurar una unidad en Google Classroom es esencial para
gue los estudiantes puedan seguir el flujo de la ensefianza de manera clara
y eficiente. A continuacién, te presento instrucciones detalladas sobre
como hacerlo:

1. CREACION DE LA UNIDAD EN GOOGLE CLASSROOM
e Paso 1: Acceda a su clase

= |nicie sesidon en Google Classroom.
= Seleccione la clase en la que desee organizar la unidad.

e Paso 2: Cree un tema

= Enla pagina principal de la clase, haga clic en la pestana
"Trabajo de clase" en la parte superior.
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https://classroom.google.com/

+ sssQ:

|

Join class A 1
/ i

Create class y 1
- |

|

wenreo€e your cl ?

Try another account

e e e e e e

= A la izquierda, encontrarda un botén que dice "Crear".
Haga clic en él y seleccione "Tema".

Create class

Class name (required)
Decadencia del Imperioc Romano

Section
Crisis del bajo imperio

Subject
Historia

Room

Cancel Create

= Nombre el tema de acuerdo con la unidad que este
ensefiando (por ejemplo, "La caida del Imperio
Romano").

= Anadir una breve descripcion si es necesario para
orientar a los estudiantes sobre lo que van a aprender.

2. ORGANIZACION DE MATERIALES DENTRO DE LA UNIDAD
o Paso 3: Anada Materiales

= Dentro del tema que acaba de crear, haga clicen "Crear"
en el apartado de tareas y selecciona "Material".

Stream Classwork People Grades D I

Assignment

m G

Quiz assignment
Question

Material W

il
<
Reuse post D_d

E-,J

1 G5

Topic

This is where you'll assign work

L8 R B N N N &R _§N N &8 N N § N § N §N |
L)
L B N &N _§ N _§ N N B N § N § N §N |

You can add assignments and other work for the

............................



Nombre el material de acuerdo con el contenido
especifico que este compartiendo (por ejemplo,
"Lectura: La divisidon del Imperio Romano").

Saved m-

Title

Lectura: La divisién del Imperio Romano

Decadencia del Imperio Romano Crisis

Description (optional)

w
N
Ic
1
A4

Assign to

Sa All students

Topic

No topic

Attach

& -] + 2 @

Drive YouTube Create Upload Link

Afiada una descripcion que explique qué es el material y
como se debe utilizar.

Puede adjuntar archivos desde Google Drive, subir
documentos desde su computadora, afadir enlaces a
recursos en linea o incluir videos de YouTube.

o Paso 4: Suba Lecturas y Documentos de Referencia

Si tiene lecturas obligatorias, PDF de documentos de
referencia, o enlaces a recursos externos, debe subirlos
como "Material".

Organice las lecturas en el orden en que se deben
revisar. Puede numerarlas o incluir instrucciones que
guien a los estudiantes sobre cdmo abordarlas.

3. CREACION DE TAREAS Y EVALUACIONES

e Paso 5: Cree Tareas
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= Hagaclicen "Crear" y seleccione "Tarea".
= Dele un titulo a la tarea (por ejemplo, "Ensayo sobre las
causas de la caida del Imperio Romano").

X B Assignment

Title
Ensayo sobre las causas de la caida del Imperio Romano

Instructions (opticnal)
En base a la informacion del video documental de la caida del imperio romano realizar un ensayo de 500 palabras sobre la caida del
imperio romano. Se debe hacer uso de normas APA.

B I U =YX

La CAIDA del IMPERIO ROMANQ | ;Por qué cayd el IMPERIO ROMANO? Resumen en 12 ...
YouTube video * 12 minutes

X

= Escriba instrucciones detalladas para la tarea.
Especifique los requisitos, el formato, la fecha de
entrega, y los criterios de evaluacion.

= Adjunte cualquier archivo necesario, como plantillas,
rdbricas, o ejemplos de tareas anteriores.

For

Decadencia del Imperio Romano Crisis..

Assign to

SZa All students

Peints

10 -

Due

Mon, Sep 2 -
Close submissions after due date (i)
Topic

No topic -
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En la seccion "Tema", debe seleccionar el tema
correspondiente a la unidad que ha creado. Esto
agrupara la tarea bajo esa unidad.

e Paso 6: Creacion de Cuestionarios

Si desea evaluar a los estudiantes con un cuestionario,
debe hacer clic en "Crear" y seleccionar "Tarea con
cuestionario".

Google Classroom creara automaticamente un
formulario de Google (Google Forms). El usuario puede
editar este formulario para incluir preguntas de opcion
multiple, verdadero o falso, o preguntas de respuesta
corta.

Ia Evaluacion [J Yy  Allchanges saved in Drive

e o o o o o e o e

Questions  Responses  Settings Total points: 0

Evaluacion sobre la caida del Imperio Romano

Form description

¢Cual fue la causa econémica que devino en la caida del & @ Multiple choice £
Imperio Romano?

() Impuestos abusivos
) Y ’
() Poca produccién agricola

7 B joas £
() Baja comercializacién

NEBF®e

X X X X

C) Gasto en guerra

Debe configurar el formulario para que se autoevalue si
lo desea. Esto es util para evaluaciones rapidas.

No debe olvidar asignar la tarea al tema de la unidad
correspondiente.

4. INCORPORACION DE CLASES EN VIVO Y FOROS DE DISCUSION

o Paso 7: Programar Clases en Vivo con Google Meet

Si planea impartir clases en vivo, puedes programarlas
directamente en Google Classroom.
Debe hacer clic en "Stream" y selecciona "Materia".
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En la descripcion, afade el enlace a la sesion de Google
Meet.

Class video meeting
hitps://meet.google.comy/etg-yus

= Se puede programar sesiones recurrentes para toda la
unidad y asignarlas bajo el tema correspondiente.

e Paso 8: Crear Foros de Discusion

= Para fomentar la discusion, haga clic en "Crear" y
seleccione "Pregunta".

= Escriba una pregunta abierta relacionada con la unidad
(por ejemplo, "éQué crees que fue la principal causa de
la caida del Imperio Romano?").

= Les permite a los estudiantes responder en un foro de
discusion, donde también podran ver y comentar las
respuestas de sus companeros.

= Puede asignar la pregunta al tema de la unidad.

5. ORGANIZACION DEL CALENDARIO Y RECORDATORIOS
o Paso 9: Uso del Calendario de Google

= Todos los plazos de tareas y eventos de Google
Classroom se sincronizan automaticamente con Google
Calendar.

= Motive a los estudiantes a revisar el calendario para
mantenerse al dia con las fechas importantes de la
unidad.

= Ademas, puede crear eventos adicionales, como
recordatorios para la revisidon antes de un examen o la
fecha limite de un proyecto, y vincularlos al tema de la
unidad.

Decadencia del Imperio Romano - € Aug25-Aug 31,2024 >

Sun Mon Tue Wed Thu Fri

25 26 27 28 29




6. MONITOREO DEL PROGRESO Y RETROALIMENTACION
o Paso 10: Seguimiento de la Progresion de los Estudiantes

= Debe utilizar la pestafia "Trabajo de clase" para ver el
estado de las tareas enviadas y revisar las entregas de
los estudiantes.

= Proporcione retroalimentacion directa en cada tarea,
usando comentarios privados o anotaciones en los
documentos.

= Mantenga un registro de las calificaciones y proporcione
retroalimentacion adicional si es necesario.

e Paso 11: Evaluaciéon Continua

= A medida que los estudiantes completen las tareas,
evalué su progreso dentro de la unidad y ajuste el
contenido o las actividades segln sea necesario.

= Utilice las rubricas en Google Classroom para mantener
criterios de evaluacion claros y consistentes.

7. CIERRE DE LA UNIDAD
o Paso 12: Resumen y Reflexion

= Al finalizar la unidad, considere crear una tarea o una
pregunta que permita a los estudiantes reflexionar
sobre lo que han aprendido.

= Puede usar un foro de discusion para que los estudiantes
compartan sus reflexiones y discutan los conceptos
clave que han entendido.

e Paso 13: Archivar la Unidad

= Una vez finalizada la unidad, los materiales y tareas
permaneceran accesibles para los estudiantes bajo el
tema correspondiente. Sin embargo, puede archivar la
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clase completa al final del curso para mantener la
organizacion y preparar nuevas unidades.

Esta estructura permite que la unidad en Google Classroom esté bien
organizada, con todos los recursos, tareas y actividades accesibles y
agrupados de manera légica. Esto no solo facilita la ensefianza, sino que
también ayuda a los estudiantes a seguir el contenido de manera secuencial
y clara.

Creacidn de clases, uso de material didactico, y asignacion de tareas.

TEMA 1: LA DECADENCIA DEL IMPERIO ROMANO

CLASE 1: LA CRISIS DEL BAJO IMPERIO

Objetivo de Aprendizaje: Comprender las causas y consecuencias de la
crisis del Bajo Imperio romano.

Introduccion: Inicie la clase con la presentacidon de un breve video de 5
minutos sobre "La Decadencia del Imperio Romano". Este material
contextualiza a los estudiantes en el periodo histérico y prepara el terreno
para el estudio del subtema especifico. El video debe estar previamente
cargado en Google Classroom.

Desarrollo de la Clase: Proporcione a los estudiantes un articulo breve (1-2
paginas) que detalle los aspectos econdmicos, sociales y politicos que
llevaron a la crisis del Bajo Imperio. Este articulo estara disponible en
formato PDF en la plataforma.

Tras la lectura, organice una discusion en clase utilizando un foro en Google
Classroom. Plantea la pregunta:

éCuales crees que fueron las principales causas de la crisis del Bajo Imperio
romano? Justifica tu respuesta con base en la lectura.

Los estudiantes tendran un plazo de 2 dias para responder en el foro.




Tarea: Encarga a los estudiantes la creacion de una infografia que resuma
los puntos clave de la crisis del Bajo Imperio. Pueden utilizar herramientas
como Canva o Google Drawings para completar esta tarea. La infografia
debera ser entregada en un plazo de 5 dias. El nivel de dificultad es medio.

Conclusion y Cierre: Concluya la clase con un cuestionario de
autoevaluacion en Google Forms. Este cuestionario permitird a los
estudiantes reflexionar sobre lo aprendido y verificar su comprension del
tema.

CLASE 2: LA DIVISION DEL IMPERIO

Objetivo de Aprendizaje: Analizar el proceso de division del Imperio
romano y sus implicaciones histoéricas.

Introduccion: Inicia la clase presentando nuevamente el contexto histérico
general a través del video sobre "La Decadencia del Imperio Romano",
aunqgue en esta ocasion tiene la opcidon omitir detalles ya conocidos para
enfocarte mas rapidamente en el tema de la divisidon del Imperio.




Desarrollo de la Clase: Emplee una presentacidon interactiva en Google
Slides que explique la divisién del Imperio romano en Oriente y Occidente.
La presentacion incluird mapas interactivos que ayuden a los estudiantes a
visualizar la geografia y la importancia de la division. Después de la
presentacion, estructura un foro de discusion en Google Classroom con la
pregunta:

éComo afectd la divisidon del Imperio a su estabilidad y poder?
éQué opinas de la decision de dividir el Imperio?
Los estudiantes tendran 2 dias para responder.

Tarea: Delegue a los estudiantes la redacciéon de un ensayo breve (1-2
paginas) sobre las consecuencias de la division del Imperio Romano. El
ensayo debe incluir una reflexién personal sobre el impacto histérico de
esta division. La entrega del ensayo tiene un plazo de 7 dias. El nivel de
dificultad es medio.

Conclusion y Cierre: Cierre la clase con un cuestionario de autoevaluacion,
similar al utilizado en la clase anterior, para consolidar el aprendizaje y
proporcionar una evaluacion rapida del entendimiento de los estudiantes.

EL IMPERIO BIZANTINO
CLASE 3: LA FORMACION DEL IMPERIO BIZANTINO

Objetivo de Aprendizaje: Entender el proceso de formacion del Imperio
Bizantino y su relevancia historica.

Introduccion: Comience la clase con un video introductorio que explique el
contexto histérico y los eventos que llevaron a la formacion del Imperio
Bizantino. El video, de unos 5 minutos de duracién, debe estar disponible
en Google Classroom para que los estudiantes lo vean al comenzar la sesion.




Desarrollo de la Clase: Ofrezca una lectura breve (1-2 paginas) que describa
como el Imperio Romano de Oriente evoluciond para convertirse en el
Imperio Bizantino, destacando figuras clave y eventos significativos. La
lectura estara disponible en formato PDF. Después de la lectura, estructura
un foro en Google Classroom para discutir la pregunta:

éQué factores fueron determinantes en la formacién del Imperio Bizantino?
éComo se diferenciaba este del Imperio Romano Occidental?
Los estudiantes tendran un plazo de 2 dias para participar en el foro.

Tarea: Designe a los estudiantes la creacidon de una linea de tiempo digital
que ilustre los eventos clave en la formacidn del Imperio Bizantino. Pueden
utilizar herramientas como Tiki-Toki o Sutori. La tarea debera ser entregada
en un plazo de 5 dias. El nivel de dificultad es medio.

Conclusidn y Cierre: Finalice la clase con un video final relacionado con la
tematica para reforzar los contenidos de la clase.

CLASE 4: POLITICA Y SOCIEDAD DEL IMPERIO BIZANTINO

Objetivo de Aprendizaje: Analizar la estructura politica y la organizacion
social del Imperio Bizantino.

Introduccion: Empiece la clase con un resumen visual de la estructura
politica del Imperio Bizantino, utilizando una infografia que muestre las
jerarquias de poder y las principales instituciones politicas. La infografia
estara disponible en Google Classroom.

33




Desarrollo de la Clase: Facilite una presentacion en Google Slides que
explore la organizacion politica y social del Imperio Bizantino, destacando
aspectos como el papel del Emperador, la burocracia, la iglesia, y las
diferentes clases sociales. Tras la presentacién, arregla un foro en Google
Classroom para discutir la pregunta:

¢Como influyd la estructura politica del Imperio Bizantino en su longevidad
y estabilidad?

¢Qué papel jugd la religidon en la organizacion social del imperio?
Los estudiantes tendran 2 dias para participar en el foro.

Tarea: Encargue un ensayo comparativo (1-2 paginas) en el que los
estudiantes analicen las diferencias y similitudes entre la politica y Ia
sociedad del Imperio Bizantino y el Imperio Romano. El ensayo debera ser
entregado en un plazo de 7 dias. El nivel de dificultad es medio.

Conclusidn y Cierre: Concluya la clase con el desarrollo de una actividad
fuera de la plataforma, ya sea mediante un ensayo o mediante Ia
elaboracién de una linea de tiempo.

CLASE 5: CULTURA BIZANTINA

Objetivo de Aprendizaje: Explorar las principales caracteristicas de la
cultura bizantina y su impacto en la historia.

Introduccion: Inicie la clase con una breve presentacién visual sobre los
aspectos generales de la cultura bizantina, como la religién, la educacion, y
la vida cotidiana. Esta presentacion estara disponible en Google Classroom
para que los estudiantes la revisen.

Desarrollo de la Clase: Brinde un articulo detallado que aborde la influencia
del cristianismo en la cultura bizantina, la importancia del monaquismo, y
la preservacion de la cultura clasica. El articulo estara disponible en PDF.
Después de la lectura, coordinar un foro en Google Classroom para discutir
la pregunta:

éComo influyd la religion en la vida cotidiana y en la cultura del Imperio
Bizantino?

¢Qué aspectos de la cultura bizantina crees que tuvieron mayor impacto en
la historia?
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Los estudiantes tendran un plazo de 2 dias para responder en el foro.

Tarea: Asigne a los estudiantes la creacion de una presentacion en Google
Slides que muestre como se reflejaba la cultura bizantina en la vida
cotidiana, la educacidon y la religion. La presentacidon debe incluir imagenes
y citas relevantes. El nivel de dificultad es medio, y la entrega se realizara
en 5 dias.

Conclusion y Cierre: Concluya la clase con preguntas reflexivas
extrapolando las cuestiones a la vida diaria para que el aprendizaje sea mas
significativo para los estudiantes.

CLASE 6: ARTE BIZANTINO

Objetivo de Aprendizaje: Analizar las caracteristicas y la evolucidon del arte
bizantino.

Introduccion: Empiece la clase con una breve presentacion visual que
muestre ejemplos destacados del arte bizantino, incluyendo mosaicos,
iconos y arquitectura. La presentacion debe estar cargada en Google
Classroom.




B

Desarrollo de la Clase: Facilite una lectura que explore las técnicas, los
materiales, y los temas principales del arte bizantino, asi como su evolucién
alolargo del tiempo. La lectura estara disponible en PDF. Después, organiza
un foro en Google Classroom con la pregunta:

¢Qué diferencias observas entre el arte bizantino y el arte romano clasico?

éComo crees que el arte bizantino reflejaba las creencias y valores de Ia
época?

Los estudiantes tendran 2 dias para participar en el foro.

Tarea: Designe a los estudiantes la creacion de una galeria virtual utilizando
herramientas como Google Arts & Culture o Canva, donde presenten una
coleccién de arte bizantino. Cada obra debe ir acompafada de una breve
descripcion que explique su importancia y caracteristicas. La entrega se
realizara en 7 dias y el nivel de dificultad es medio.

Conclusidn y Cierre: Acabe la clase con el desarrollo de una dindamica tipo
quiz sin rubrica, para que los estudiantes demuestren sus conocimientos
con la confianza de cometer errores.

CLASE 7: BASILICA DE SANTA SOFIA

Objetivo de Aprendizaje: Entender la importancia histérica vy
arquitectonica de la Basilica de Santa Sofia en el contexto del Imperio
Bizantino.

Introduccion: Inicie con una presentacion interactiva en Google Slides que
muestre la historia, la arquitectura y la relevancia cultural de la Basilica de
Santa Sofia. La presentacion debe incluir imagenes y videos que permitan a
los estudiantes explorar virtualmente la basilica.




Desarrollo de la Clase: Brinde un articulo que analice la construccion de la
Basilica de Santa Sofia, su simbologia, y su transformacion a lo largo de los
siglos. El articulo estara disponible en PDF. Luego, coordina un foro en
Google Classroom con la pregunta:

éPor qué crees que la Basilica de Santa Sofia es considerada una obra
maestra de la arquitectura bizantina?

¢Como refleja esta estructura los valores y creencias del Imperio Bizantino?
Los estudiantes tendran un plazo de 2 dias para participar en el foro.

Tarea: Coordine con los estudiantes para realizar un proyecto de
investigacidon en el que creen un informe detallado sobre la Basilica de Santa
Sofia, abarcando su historia, arquitectura, y su impacto en el arte y la
religion. El informe debera incluir referencias y se entregard en un plazo de
7 dias. El nivel de dificultad es medio.

Conclusidn y Cierre: Cierre la clase con un cuestionario en Google Forms
para reflexionar sobre lo aprendido y verificar la comprensién de los
estudiantes.

Recursos Digitales

—a

Clase 1: La Crisis del Bajo Imperio
Recursos Digitales:

1. Video introductorio sobre "La Decadencia del Imperio Romano"
(disponible en YouTube o plataforma educativa).

2. Articulo en PDF sobre "La Crisis del Bajo Imperio" (se puede utilizar
fuentes académicas como JSTOR o Google Scholar).

3. Herramienta para crear infografias: Canva o Google Drawings.
4. Cuestionario de autoevaluacion en Google Forms.

Clase 2: La Divisidn del Imperio

Recursos Digitales:

1. Video introductorio sobre "La Decadencia del Imperio Romano"
(disponible en YouTube o plataforma educativa).
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3.
4.

Presentacion en Google Slides sobre "La Division del Imperio
Romano" (puede crearla con recursos como mapas interactivos de
Google Earth).

Herramienta para la redaccion de ensayos: Google Docs.

Cuestionario de autoevaluacion en Google Forms.

Clase 3: La Formacién del Imperio Bizantino

Recursos Digitales:

1.

3.
4,

Video introductorio sobre la formacion del Imperio Bizantino
(disponible en YouTube o plataformas como Khan Academy).

Articulo en PDF sobre la evolucién del Imperio Romano de Oriente
(utilizar fuentes académicas).

Herramienta para crear lineas de tiempo: Tiki-Toki o Sutori.

Cuestionario de autoevaluacidon en Google Forms.

Clase 4: Politica y Sociedad del Imperio Bizantino

Recursos Digitales:

1.

3.
4.

Infografia sobre la estructura politica del Imperio Bizantino (tienes la
opcion de crearla en Canva o Google Drawings).

Presentacion en Google Slides sobre la organizacidn politica y social
del Imperio Bizantino (incluir enlaces a recursos externos como
Britannica o Encarta).

Herramienta para la redaccion de ensayos: Google Docs.

Cuestionario de autoevaluacion en Google Forms.

Clase 5: Cultura Bizantina

Recursos Digitales:

1.

Presentacion visual sobre la cultura bizantina (se puede crear en
Google Slides con imagenes de Wikimedia Commons).

Articulo en PDF sobre la influencia del cristianismo en la cultura
bizantina (utilizar fuentes académicas).

. Herramienta para crear presentaciones: Google Slides.
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4.

Cuestionario de autoevaluacidon en Google Forms.

Clase 6: Arte Bizantino

Recursos Digitales:

1.

4.

Presentacion visual sobre el arte bizantino (creada en Google Slides
con ejemplos de Google Arts & Culture).

Articulo en PDF sobre las caracteristicas del arte bizantino (utilizar
fuentes académicas).

. Herramienta para crear galerias virtuales: Google Arts & Culture o

Canva.

Cuestionario de autoevaluacién en Google Forms.

Clase 7: Basilica de Santa Sofia

Recursos Digitales:

1.

Presentacion interactiva sobre la Basilica de Santa Sofia (incluir un
tour virtual disponible en Google Earth o en el sitio oficial de la
Basilica).

Articulo en PDF sobre la historia y arquitectura de la Basilica de Santa
Sofia (fuentes académicas).

Herramienta para la redaccion de informes: Google Docs.

Cuestionario de autoevaluacién en Google Forms.

Evaluacion

Evaluacion General: Implementacién en Google Classroom

Objetivo de la Evaluacidon: Medir el nivel de comprension y aprendizaje de
los estudiantes sobre los temas cubiertos en las 7 clases, que incluyen la
Crisis del Bajo Imperio, la Division del Imperio, la Formacion del Imperio
Bizantino, Politica y Sociedad del Imperio Bizantino, Cultura Bizantina, Arte
Bizantino, y la Basilica de Santa Sofia.

Pasos para Crear la Evaluacion:

1.

Cree una Evaluacién en Google Forms:
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o El usuario inicia sesion en su cuenta de Google y abre Google Forms.

o Cree un nuevo formularioy lo titula "Evaluacién General: Decadencia
del Imperio Romano y el Imperio Bizantino."

o Configure la evaluacion para que recoja automaticamente las
direcciones de correo electrénico de los estudiantes para facilitar el
seguimiento.

2. Disefiar las Preguntas:
Seccidén 1: Preguntas de Opcién Multiple

Incluya preguntas de opcidon multiple para evaluar el conocimiento factual
sobre cada tema. Ejemplo:

"éQué evento marcé el inicio de la crisis del Bajo Imperio?"

"éCual fue una de las principales consecuencias de la division del Imperio
Romano?"

Incorpore entre 2 y 3 preguntas por cada clase, con el objetivo de cubrir
todos los subtemas.

Seccidén 2: Preguntas de Respuesta Corta

Formule preguntas de respuesta corta que requieran que los estudiantes
expliguen conceptos clave o relacionen temas.
Ejemplo:

"Explica brevemente cémo influyé la cultura bizantina en la
preservacion del conocimiento clasico."

"Describe la importancia arquitectdnica de la Basilica de Santa Sofia
en el contexto del Imperio Bizantino."

Seccion 3: Preguntas de Ensayo

Agregue una o dos preguntas de ensayo que permitan una reflexion mas
profunda.
Ejemplo:

"Compara y contrasta las estructuras politicas del Imperio Bizantino
y del Imperio Romano Occidental. ¢ COmo influyeron estas diferencias
en la estabilidad de cada imperio?"
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"Analiza el impacto del arte bizantino en la cultura medieval
europea."

3. Configurar la Evaluacién:

« Habilite la opcion de evaluacidon automatica para las preguntas de
opcién multiple si prefieres que se califiquen automaticamente.

o Para las preguntas de respuesta corta y ensayo, informa a los
estudiantes que sus respuestas seran evaluadas manualmente.

« Establezca un valor de puntos a cada pregunta para reflejar su peso
en la evaluacion general.

4. Compartir la evaluacion con los estudiantes:

o En Google Classroom, elabora una nueva tarea titulada "Evaluacion
General: Decadencia del Imperio Romano y el Imperio Bizantino."

o Incluya una breve descripcion de la evaluacién y establece una fecha
de entrega.

e Incorpore el formulario de Google Forms y verifica de que estd
configurado para que cada estudiante reciba una copia del
formulario.

5. Revisary Calificar:

Una vez que los estudiantes hayan completado la evaluacion, examina sus
respuestas en Google Forms. Evalia manualmente las preguntas de
respuesta corta y ensayo, proporcionando comentarios detallados para
ayudar a los estudiantes a mejorar. Registra las calificaciones en Google
Classroom y difunde los resultados junto con un analisis general de los
puntos fuertes y areas a mejorar.

Ejemplo de Evaluacién:

Titulo: Evaluacidon General: Decadencia del Imperio Romano y el Imperio
Bizantino

Seccién 1: Opcién Mudltiple

1. éQué emperador dividié el Imperio Romano en Oriente y
Occidente?

o a) Constantino

o b) Diocleciano
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o ¢)Julio César
o d)Teodosio
Seccion 2: Respuesta Corta

1. Describe en dos o tres frases el impacto de la religion en la politica
bizantina.

Seccién 3: Ensayo

1. Analiza cdmo el arte bizantino refleja las creencias y la estructura
social del Imperio Bizantino.
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L CAPITULO IV: PLANIFICACION DE CLASES

Para ilustrar como planificar una clase utilizando los enfoques DUA (Disefio
Universal para el Aprendizaje) y ERCA (Explorar, Reflexionar, Crear, Aplicar),
usaremos la Clase 4: Politica y Sociedad del Imperio Bizantino como
ejemplo.

1. Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA)

Objetivo del DUA: El DUA busca disefar actividades que sean accesibles y
efectivas para todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades, estilos de aprendizaje o necesidades. Esto se logra
proporcionando multiples medios de representacion, expresion vy
participacion.

Planificacion de la Clase bajo DUA:
e Proporcionar Multiples Formas de Representacion:

Visual: Emplee infografias y mapas interactivos sobre la estructura politica
del Imperio Bizantino. Estas herramientas estaran disponibles en Google
Classroom.

Auditivo: Anada una grabacion en audio o video que explique la
organizacion politica y social, permitiendo que los estudiantes escuchen y
comprendan la informacidon de manera auditiva.

Texto: Facilite una lectura en PDF que describe la estructura politica y la
vida social, con opciones para cambiar el tamafio de la fuente y el contraste.

o Ofrecer Multiples Formas de Expresion:

Tarea escrita: Los estudiantes pueden optar por escribir un ensayo
comparativo sobre la politica del Imperio Bizantino.
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Presentacion oral: Permite que los estudiantes graben una presentacion de
5 minutos explicando las diferencias entre la politica bizantina y romana.

o Mapa conceptual: Ofrezca la opcidn de crear un mapa conceptual
digital que muestre la jerarquia politica y social del imperio.

o Fomentar Multiples Formas de Participacion:

Foro de Discusidon: Cree un espacio en Google Classroom donde los
estudiantes puedan debatir la pregunta guia: "éComo influyd la estructura
politica del Imperio Bizantino en su estabilidad?"

Trabajo en Grupo: Asigne pequefios grupos donde los estudiantes pueden
colaborar en la creacion de un diagrama comparativo utilizando
herramientas como Miro o Jamboard.

Autoevaluacién: Proporcione un cuestionario en Google Forms para que los
estudiantes evalien su comprensién y planifiquen sus estudios.

Ejemplo de Aplicacién del DUA:

En Google Classroom, los estudiantes tienen acceso a una variedad de
materiales (infografias, lecturas, videos) y pueden escoger entre varias
opciones para demostrar su aprendizaje (ensayo, presentacion oral, mapa
conceptual). Ademas, se fomenta la participacion en un foro donde se
discute la importancia de la estructura politica del Imperio Bizantino,
permitiendo a cada estudiante elegir la forma en que mejor se expresa y
participa.

PLANIFICACION DE CLASE SEGUN EL ENFOQUE DUA

Tema: La decadencia del Imperio Fecha: [Fecha
romano de la clase]
Objetivo General: Comprender los
factores y procesos que llevaron a la
decadencia del Imperio romano
mediante el andlisis de diferentes fuentes
y actividades interactivas en Google

Classroom.

Duracion: 2 horas Nivel: Segundo
de Bachillerato
en Ciencias
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1. PRESENTACION DEL TEMA

Etapa DUA Actividad Recursos en | Accesibilidad
Google
Classroom
Proporcionar Infroduccion | Publicacion | Subtitulos en
multiples al fema de video el video,
formas de mediante con opcidn de
representacion. | un video preguntas ajustar la
interactivo de velocidad de
sobre "Las comprension | reproduccion.
causas de la | al final en
decadencia | Google
del Imperio | Classroom.
romano”.

2. EXPLORACION DEL CONTENIDO

Etapa DUA Actividad Recursos en | Accesibilidad
Google
Classroom
Proporcionar | Andlisis de Publicaciéon Documentos
multiples fuentes de con lectura
formas de primarias y documentos | en voz alta
acciony secundarias | en Google habilitada y
expresion. sobre la Classroom. textos en
decadencia | Los formato
del Imperio estudiantes accesible
romano. Los | responden en | (PDF
estudiantes un etiquetado).
deberdn documento
seleccionar colaborativo.
una fuente y
realizar un
comentario
crifico.

3. REFLEXION Y APLICACION
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Etapa DUA Actividad Recursos en | Accesibilidad
Google
Classroom
Proporcionar | Foro de Foro de Respuestas
multiples discusion en Google en formato
formas de Google Classroom de texto o
compromiso. | Classroom con audio, con
donde los moderacion | tiempo
estudiantes de docente. | adicional
respondan para los
preguntas estudiantes
abiertas y que lo
comenten en requieran.
las respuestas
de sus
companeros
sobre las
consecuencias
de la
decadencio
del Imperio
romano.
4. EVALUACION
Etapa DUA Actividad Recursos en| Accesibilidad
Google
Classroom
Proporciona | Evaluacion Publicacion | Preguntas con
r multiples mediante un | de opciéon de
formas de cuestionario | cuestionari |lectura en voz
evaluacion. |interactivo o en altay
en Google Google retroalimentacio
Forms sobre Forms n inmediata.
los factores integrado
que en Google
contribuyero | Classroom.
nala

decadencia
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del Imperio
romano.

Realizado por: Revisado por: Aprobado por:

[FirmaQ] [Firma] [FirmaQ]

2. METODO ERCA (EXPLORAR, REFLEXIONAR, CREAR, APLICAR)

Objetivo del ERCA: El método ERCA busca guiar a los estudiantes a través
de un proceso de aprendizaje activo, que incluye la exploracién de nuevas
ideas, la reflexidon sobre lo aprendido, la creacién de nuevos conocimientos,
y la aplicacién de estos conocimientos en contextos practicos.

Planificacion de la Clase bajo ERCA:
o EXPLORAR:

Comience la clase con la exploraciéon de los recursos proporcionados en
Google Classroom, como la infografia sobre la estructura politica del
Imperio Bizantino y el video explicativo. Motiva a los estudiantes a tomar
notas y hacer preguntas en el foro de discusion.

o REFLEXIONAR:

Después de la exploracion, los estudiantes participaran en un foro donde
reflexionaran sobre la pregunta: "éQué elementos de la estructura politica
del Imperio Bizantino crees que fueron cruciales para su longevidad?"

Los estudiantes deben escribir una breve reflexion en Google Docs sobre
como la politica bizantina refleja las prioridades y valores del imperio.

o CREAR:

Los estudiantes crearan un diagrama visual o una presentacién en Google
Slides que compare la estructura politica del Imperio Bizantino con la del
Imperio Romano Occidental. Esta actividad fomenta la creatividad y la
sintesis de la informacion explorada y reflexionada.

o APLICAR:

Finalmente, los estudiantes aplicaran su conocimiento en un contexto mas
amplio al escribir un breve ensayo en Google Docs donde analicen como las
estructuras politicas de estos imperios influyeron en su historia y legado.
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Este ensayo se compartira en Google Classroom para revision vy

retroalimentacion.
Ejemplo de Aplicacién del ERCA:

En la clase sobre "Politica y Sociedad del Imperio Bizantino," los estudiantes
comienzan explorando los materiales en Google Classroom, luego
reflexionan en un foro sobre la importancia de la politica bizantina, crean
un diagrama comparativo para sintetizar su aprendizaje, y finalmente
aplican su conocimiento en un ensayo que analiza la influencia histdrica de

estas estructuras politicas.

PLANIFICACION DE CLASE SEGUN EL METODO ERCA

TEMA: LA DECADENCIA DEL IMPERIO

ROMANO

Fecha: [Fecha de
la clase]

Objetivo General: Analizar las causas y
consecuencias de la decadencia del
Imperio romano a través de actividades
interactivas en Google Classroom.

Duracion: 2 horas

Nivel: Segundo
de Bachillerato

en Ciencias
1. EXPLORAR
FASE ACTIVIDAD RECURSOS EN GOOGLE
ERCA CLASSROOM
Explorar | Investigacion inicial: Los | Publicacion de enlaces

estudiantes investigardn
en diferentes fuentes
(textos, videos) sobre los
principales factores que
contribuyeron a la
decadencia del Imperio
romano.

a recursos (articulos,
videos) en Google
Classroom. Los
estudiantes hardn un
resumen de sus
hallazgos en un
documento
colaborativo.

2. REFLEXIONAR

FASE ERCA

ACTIVIDAD

RECURSOS EN
GOOGLE CLASSROOM
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Reflexionar | Foro de discusion: Los Foro en Google
estudiantes Classroom donde
reflexionardn sobre cada estudiante
como los diferentes debe comentar su
factores que opinidn y responder a
investigaron influyeron | dos companeros.
en la caida del Imperio.

3. CREAR
FASE ACTIVIDAD RECURSOS EN
ERCA GOOGLE CLASSROOM
Crear | Creacion de un mapa Herramienta de

conceptual: Los estudiantes
creardn un mapa
conceptual que conecte
las causas y consecuencias
de la decadencia del

Google Drawings o
Jamboard en Google
Classroom para que
los estudiantes
disenen su mapa

Imperio romano. conceptual.
4. APLICAR
FASE ACTIVIDAD RECURSOS EN
ERCA GOOGLE
CLASSROOM
Aplicar | Proyecto final: Aplicando el | Entrega del ensayo o

estudiantes elaborardn un
breve ensayo o

comprension de coémo la
decadencia del Imperio
romano impactd en la
posterior historia de Europa.

conocimiento adquirido, los

presentacion que resuma su

presentacion a través
de Google
Classroom. Se
proporcionard una
rUbrica clara para la
evaluacion.

Aprobado por:

Revisado por:

Cadlificado por:

[Firma]

[Firma]

[Firma]
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