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Resumen 

El presente trabajo planteó el objetivo de analizar la incidencia de las estrategias lúdicas para el 

desarrollo del lenguaje verbal en niños de 4 años, para dar consecución al mismo en primera 

instancia se realiza un análisis de trabajos previos a través de la revisión bibliográfica de libros, 

folletos, tesis y artículos científicos; siguiendo con la investigación se planteó un enfoque 

cuantitativo, a través de un diseño cuasi experimenta, que abarca una tipología descriptiva, 

documental, de campo y transversal, con un nivel aplicativo, todo está a través de un método 

teórico deductivo; lo que permitió plantear una ficha de observación que mide el desarrollo del 

lenguaje verbal; antes de la aplicación de esta ficha se procedió a diseñar una guía de actividades 

lúdicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal “Hablemos con Margoth”, como propuesta 

para desarrollar el lenguaje verbal, dicha propuesta contiene 10 ejercicios los cuales están 

diseñados para ser aplicados en la jornada diaria de los niños; esta guía se aplicó al grupo 

experimental de la investigación; para posteriormente aplicar el instrumento de recolección de 

datos, obteniendo los siguientes datos: en nunca el grupo de control tuvo el 11,40% mientras 

que el grupo experimental 8,60%, en casi nunca el grupo de control tuvo el 17% mientras que 

el grupo experimental 12,20%, en a veces el grupo de control tuvo el 36,20% mientras que el 

grupo experimental 30,60% y en siempre se tiene que el grupo de control tuvo el 34,60% 

mientras que el grupo experimental 48,50%, con estos datos se procedió a comprobar la 

hipótesis a través del estadístico diferencia de proporciones, en donde se obtiene un valor de 

1.72, siendo mayor que el Zt, quedando aceptado la hipótesis de investigación, la cual es Las 

estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en niños de 4 años de la unidad 

educativa Carlos Cisneros. 

Palabras clave: estrategias lúdicas, lenguaje verbal, guía lúdica.  



 

 

Abstract 

The current work proposed analyzing the incidence of playful strategies for developing verbal 

language in 4-year-old children. It was necessary to analyze previous works to achieve the 

research's goal through a bibliographic review of books, brochures, theses, and scientific 

articles. It is quantitative research that uses a quasi-experimental design. It includes a 

descriptive, documentary, field, and transversal typology with an application level. Everything 

is done through a theoretical deductive method since it allows the proposal to propose an 

observation sheet that measures verbal language development. Before applying this observation 

sheet, a guide of playful activities was designed to develop verbal language better. "Let's talk 

with Margoth" was used to produce verbal language. This proposal contains 10 exercises 

designed for children's daily routines. The researcher applied this guide to the experimental 

group of the research to later apply the data collection instrument. Consequently, it was possible 

to gather the following data: in never, the control group had 11.40% while the experimental 

group had 8.60%. In almost never, the control group had 17% while the experimental group had 

12.20%; sometimes, the control group had 36.20%. On the contrary, the experimental group had 

30.60%, the control group had 34.60%, and the experimental group had 48.50%. Based on this 

data, it was possible to verify the hypothesis through the difference of proportions statistic, 

where a value of 1.72 is obtained, being more significant than the Zt, accepting the research 

hypothesis. Thus, Playful strategies help the development of verbal language in 4-year-old 

children of the Unidad Educativa Carlos Cisneros. 

 

Keywords: playful strategies, verbal language, playful guide. 
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Introducción  

El desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia es fundamental para que los niños 

puedan interactuar con su entorno, expresar sus necesidades y construir relaciones sociales. Sin 

embargo, a nivel nacional e internacional, se ha observado una creciente preocupación por el 

desarrollo adecuado de esta habilidad. 

En este contexto, la presente investigación se centra en el análisis y la implementación 

de nuevas estrategias metodológicas para estimular el lenguaje oral en niños de educación 

inicial. A partir de una revisión del currículo vigente y considerando las particularidades de la 

institución educativa participe, se identificó la necesidad de incorporar actividades lúdicas y 

artísticas en las rutinas diarias. 

Se evidenció que, si bien existe un interés por mejorar las prácticas pedagógicas, algunas 

docentes aún mantienen enfoques más tradicionales. No obstante, a través de esta investigación, 

se ha logrado fomentar una actitud de cambio y apertura hacia nuevas propuestas. Los docentes 

han participado activamente en la investigación y han mostrado disposición para implementar 

las actividades propuestas, las cuales promueven la participación activa y la integración de los 

niños. 

Por otro lado, se ha detectado una demanda por parte de los padres de familia de contar 

con más recursos y orientaciones para estimular el lenguaje oral en el hogar. En respuesta a esta 

necesidad, se han diseñado recomendaciones específicas para los padres, basadas en las 

actividades implementadas en el centro educativo. Si bien la mayoría de los padres han mostrado 

interés y compromiso, un pequeño porcentaje aún requiere mayor apoyo y seguimiento. 

En conclusión, esta investigación busca contribuir al mejoramiento del desarrollo del 

lenguaje oral en niños de educación inicial, a través de la implementación de actividades lúdicas 
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y creativas tanto en el aula como en el hogar. Se espera que los resultados de este estudio sirvan 

como referencia para otros centros educativos y fomenten la colaboración entre docentes y 

familias. 

El mismo que está distribuido en capítulos que a continuación se detalla: 

Capítulo I problematización, en el mismo se reúne ámbitos como la situación 

problemática, en la que se parte de un análisis macro, meso y micro, para poder plantear la 

pregunta de investigación de la cual se deslindan los objetivos bases de este trabajo. 

Capítulo II marco teórico, en el cual se encuentra la teoría del presente trabajo, la cual 

se deriva de una investigación de libros, de tesis y artículos científicos basados en 

conceptualizaciones referentes a las dos variables de estudio, que son: estrategias lúdicas y el 

lenguaje verbal, todos estos estudios han permitido tener una guía para asentar las bases teóricas 

que fundamenten  este trabajo de investigación. 

Capítulo III metodología, en el mismo se encuentra el enfoque, diseño, tipo y nivel de 

investigación aplicado, también el método utilizado para la realización del presente trabajo, lo 

que ayudo a plantear los respectivos instrumentos con su respectiva validación, así como las 

técnicas a ser aplicadas para recolectar los datos. 

Capítulo IV  en este capítulo se da a conocer la propuesta planteada, la cual consiste en 

la elaboración de una guía de estrategias lúdicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal 

“Hablemos con Margoth”, una vez desarrollada la guía se procede a la aplicación de las 

actividades al grupo experimental, además en este capítulo se desarrolla la exposición y 

discusión de resultados; después de haber obtenido los datos derivados de la aplicación de 

instrumentos de observación, se procedió a tabularlos, graficarlos, analizarlos e interpretarlos, 
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y al final realizar la comprobación de la hipótesis; para que de esta manera se puedan aportar en 

las conclusiones. 

Capítulo V conclusiones y recomendaciones, en este capítulo se plantea las conclusiones 

y recomendaciones que responden a un análisis de cada uno de los objetivos planteados.  
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CAPÍTULO I 

1. PROBLEMATIZACIÓN 

1.1. Situación Problemática 

A nivel mundial, se considera el desarrollo del lenguaje verbal en los niños como la 

pauta inicial para dar inicio a su proceso de aprendizaje y vida escolar, por ello las estrategias 

lúdicas, alrededor de 617 millones de niños en el mundo no alcanzan las habilidades mínimas 

de expresión verbal, los niños pequeños se encuentran inseguros frente al entorno de primera 

infancia, es un espacio de riesgo, aunque también de oportunidades, permitiendo experimentar, 

explorar y aprender durante el proceso de una clase deben aportar actividades que motiven a los 

educandos a desarrollar el lenguaje ya que, el docente debe planificar actividades para llevar a 

la práctica estrategias innovadoras de aprendizaje que faciliten la apropiación de conocimientos 

y una formación integral que incluya el desarrollo de las capacidades intelectuales, motoras y 

afectivas del estudiante (Parra, 2020). 

Según datos por el Instituto Nacional de Estadística y Censo (INEC, 2018) encontraron 

diferencias en el desarrollo de lenguaje, en la que el 30% indica que los niños no tienen libro 

infantil disponible en su hogar, por ende, los niños presentan niveles de vocabulario bajos, la 

falta de materiales didácticos dificulta su óptimo aprendizaje, los que generan frustraciones por 

la falta de comprensión en las oraciones cortas. La lectura es fundamental durante el proceso 

educativo, se le debe prestar atención debido a que existen insuficiencias en el desarrollo del 

lenguaje, el considerar actividades lúdicas es crucial en la formación educativa ya que de esta 

manera obtendrán conocimientos claros y precisos que lograrán fortalecer su formación. 

El desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia es fundamental para el aprendizaje 

y la interacción social. Sin embargo, numerosos estudios a nivel mundial han evidenciado un 
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retraso en esta habilidad en muchos niños, especialmente en aquellos provenientes de contextos 

vulnerables. En Latinoamérica, y específicamente en la Unidad Educativa Carlos Cisneros, se 

ha detectado un bajo nivel de desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes. Esta problemática 

se atribuye a diversos factores, entre los que destacan la falta de estimulación temprana en el 

hogar, limitaciones en el entorno educativo y el impacto del confinamiento por COVID-19. 

La falta de estimulación temprana en el hogar, caracterizada por la ausencia de prácticas 

que fomenten el lenguaje oral, ha generado retrasos en la adquisición de vocabulario y la 

construcción de oraciones en los estudiantes de la Unidad Educativa. A su vez, las limitaciones 

en el entorno educativo, como la escasez de recursos didácticos y la falta de formación docente 

en estrategias lúdicas, dificultan la implementación de prácticas pedagógicas efectivas para el 

desarrollo del lenguaje. 

1.2. Formulación del Problema 

¿Cómo inciden el uso de estrategias lúdicas en el desarrollo del lenguaje verbal de los 

niños de educación inicial 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros? 

1.3. Preguntas Científicas 

¿Cuáles estrategias lúdicas son las adecuadas para desarrollar el lenguaje verbal poseen 

los niños de 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros? 

¿Cuál es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal a partir de las estrategias lúdicas han 

desarrollado los niños de 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros? 

¿Qué estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en los niños de 4 años 

de la Unidad Educativa Carlos Cisneros? 
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1.4. Justificación 

En el contexto educativo ecuatoriano, caracterizado por una creciente demanda de 

prácticas pedagógicas innovadoras y centradas en el estudiante, la presente investigación se 

enfoca en fortalecer el desarrollo del lenguaje oral en niños de la primera infancia a través de 

estrategias lúdicas. 

La elección de esta temática se sustenta en la importancia del lenguaje como herramienta 

fundamental para la interacción social, el aprendizaje y el desarrollo cognitivo. Numerosos 

estudios han demostrado que el juego y las actividades lúdicas son herramientas poderosas para 

estimular el lenguaje oral en los niños, favoreciendo su expresión, creatividad y pensamiento 

crítico. 

Esta investigación es altamente relevante debido a que: 

Aborda una necesidad educativa actual: El desarrollo del lenguaje oral es un desafío que 

enfrentan muchos niños en la actualidad, y la implementación de estrategias lúdicas puede 

contribuir significativamente a mejorar esta situación. Promueve prácticas pedagógicas 

innovadoras: La propuesta de utilizar actividades lúdicas como herramienta para el desarrollo 

del lenguaje representa una alternativa a las prácticas tradicionales, más centradas en la 

transmisión de conocimientos. Contribuye al bienestar de los niños: Al fomentar el desarrollo 

del lenguaje oral, se promueve la autoestima, la autonomía y la capacidad de los niños para 

relacionarse con los demás. 

A pesar de la importancia del tema, la investigación sobre el uso de estrategias lúdicas 

para el desarrollo del lenguaje oral en niños de la primera infancia en el contexto ecuatoriano 

aún es limitada. A través de una exhaustiva revisión bibliográfica, se ha constatado que no 
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existen estudios previos en la Biblioteca de la Universidad Nacional de Chimborazo que aborden 

esta temática de manera específica. 

Los resultados de esta investigación permitirán: 

Elaborar un cuadernillo de actividades lúdicas: Este material será una herramienta 

valiosa para docentes y padres de familia, quienes podrán implementarlo en sus prácticas diarias 

para estimular el desarrollo del lenguaje oral en los niños.  

Generar conocimiento: Los hallazgos de esta investigación contribuirán a enriquecer el 

campo de la educación inicial y a promover la implementación de prácticas pedagógicas basadas 

en el juego y la exploración. 

Mejorar la calidad educativa: Al fortalecer el desarrollo del lenguaje oral en los niños, 

se sentarán las bases para un aprendizaje más significativo y exitoso a lo largo de toda su 

trayectoria escolar. 

En resumen, esta investigación se justifica por su relevancia social, su carácter innovador 

y su potencial para generar un impacto positivo en el desarrollo de los niños. 

Además, es factible debido a que existe el apoyo de la institución educativa, docentes y 

padres de familia, así como una gran variedad de bibliografía que siente las bases teóricas de 

este trabajo. Los beneficiarios que tiene el presente estudio son los niños de educación inicial 

que asisten a la Unidad Educativa Carlos Cisneros, así como sus docentes y padres de familia. 

1.5. Objetivos 

1.5.1. Objetivo General 

Analizar la incidencia de las estrategias lúdicas para el desarrollo del lenguaje verbal en 

niños de 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros. 
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1.5.2. Objetivos Específicos 

Identificar cuáles son las estrategias lúdicas que intervienen en el desarrollo del lenguaje 

verbal en niños de 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros, a través de un análisis 

bibliográfico de investigaciones previas. 

Evaluar el desarrollo del lenguaje verbal de los niños de 4 años de la Unidad Educativa 

Carlos Cisneros, con de la incorporación de estrategias lúdicas. 

Diseñar una guía de actividades lúdicas para el desarrollo del lenguaje verbal de los 

niños de 4 años de la Unidad Educativa Carlos Cisneros. 
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CAPÍTULO II 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes  

Al iniciar la presente investigación se procedió a buscar estudios relacionados con las 

dos variables planteadas en los repositorios de universidades nacionales e internacionales 

encontrando diferentes aportes sobre las estrategias motrices gruesas y el desarrollo de 

habilidades lógico matemáticas planteadas en diferentes contextos. 

Para Batanero (2020) de la Universidad de Sevilla España con la investigación 

denominada: Estrategias educativas eficaces ante la exclusión educativa: un estudio de caso en 

Andalucía destaca la importancia de ampliar estrategias de planificación, organización y 

enseñanza, de tal manera logro construir nuevos modelos de convivencia basados en el respeto, 

así como el desarrollo de políticas educativas contribuyendo a la excelencia educativa. 

Por otra parte en la Universidad Católica los Ángeles Chimbote la autora Cirilo (2019) 

con el tema la influencia de la aplicación de la dramatización como estrategia didáctica en el 

desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 años de edad indica que la dramatización 

como estrategia didáctica influye significativamente en el desarrollo del lenguaje oral en los 

niños permitiendo comunicar pensamientos, sentimientos, creando nuevas experiencias, para el 

proceso de enseñanza aprendizaje. 

Por otra parte, de acuerdo a la investigación realizada por Checa (2021) con su trabajo 

denominado actividades lúdicas para desarrollar el lenguaje verbal de la niñez de 4 a 5 años de 

la unidad educativa diez de agosto del cantón Otavalo en el año lectivo 2020-2021 analizo el 

impacto que tienen las actividades lúdicas para desarrollar el lenguaje verbal en la que los niños 

del nivel establecieron una relación adecuada consiguiendo fortalecer preposiciones al elaborar 
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el discurso estableciendo una relación adecuada entre un evento o hecho que alcance un 

adecuado lenguaje verbal. 

El carente acompañamiento por parte de los padres de familia es una de las causas en las 

que los estudiantes presentan cierto desbalance en la comunicación. Por lo que, la autora al crear 

una guía educativa incentivo a desarrollar de manera activa, participativa u aprendizaje 

significativo en los más pequeños. Por otra parte, en la investigación denominada: Actividades 

lúdicas para la estimulación del lenguaje en niños de 2 a 3 años la autora Vazquez (2022) señala 

que es importante la estimulación del lenguaje en ese grupo etario porque permite a los niños a 

comprender y conectarse al medio estudiantil.  

2.2. Fundamentación Científica 

2.2.1. Fundamentación Filosófica 

Esta investigación es parte de la filosofía social, examina las relaciones entre los 

individuos y las condiciones necesarias para la construcción de la sociedad, en la que implica el 

estudio de las relaciones humanas con la naturaleza, presentando dos aspectos característicos; 

el hombre como sujeto de toda dependencia social y de naturaleza material ante las relaciones 

universales. En una sociedad multilingüe, es necesario promover el respeto intercultural, la 

diversidad cultural, promover el desarrollo de la conciencia intercultural y fomentar los hábitos 

de lectura; Trabajar en esta capacidad es esencial para la transformación social y la construcción 

de sociedades más equitativas en el mundo globalizado en el que vivimos (Morrison, 2019). 

En el contexto educativo se encuentra inmersa esta condición que es distribuida en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje para promoverlo, por lo que es necesario que todos los 

conocimientos se fusionen; es decir, los estudiantes logren aprendizajes significativos y a su vez 
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concienticen en el respeto y tolerancia. La base de la investigación es la filosofía la cual enfrenta 

un gran desafío en la uniformidad, diversidad en la enseñanza y aprendizaje. 

2.2.2. Fundamentación Psicológica 

El proceso de enseñanza-aprendizaje en la actualidad se desarrolla bajo nuevas formas 

que van encaminadas hacia un aprendizaje centrado en el alumno; y estas se respaldan en 

investigaciones sobre el aprendizaje constructivista. “Lo más significativo de estas teorías es el 

papel que le atribuyen a los factores psicológicos dentro del proceso de enseñanza en aras de 

lograr en los estudiantes la evolución de un aprendizaje autónomo” (Bravo et al., 2017, p. 33). 

La enseñanza beneficia al desarrollo de los procesos cognitivos, consintiendo que los 

educandos logren construir relaciones específicas de acuerdo a contenidos nuevos; en 

consecuencia la educación debe estimular a la formación educativa que debe ser una interacción 

productiva con información que pretenda desarrollar comprensión en la enseñanza “El 

aprendizaje se proporciona con apoyos que conduzcan a la construcción de puentes cognitivos 

entre lo nuevo y lo familiar, y con materiales de aprendizaje potencialmente significativos” 

(Díaz, 2002, p. 31) por lo que es importante proveer de ayuda concreta a la actividad 

constructivista de los estudiantes, que procura originar un adecuado conocimiento.   

La presente investigación se fundamentó sobre la corriente constructivista de Vygotsky 

(1979) debido a que sus ideas están sustentadas en modelos biológicos. Sin embargo, tienen un 

alto componente filosófico, epistemológico y lógico, lo que ha enriquecido significativamente 

todas las áreas de la psicología, especialmente el desarrollo intelectual y la psicología infantil. 

2.2.3. Fundamentación Pedagógica 

La teoría Sociocultural de Vygotsky tiene como finalidad dar a conocer el valor social 

de cada uno de los individuos, así como las estrategias lúdicas en el desarrollo del lenguaje 
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verbal en niños, uno de sus más importantes preceptos es la zona de desarrollo próximo, 

entendido esto como la distancia entre el nivel real de desarrollo, está determinado por la 

capacidad de resolver problemas de forma independiente y el nivel de desarrollo potencial, 

determinado bajo la supervisión de un adulto o al interactuar con un compañero. Esta 

concepción es a la vez la base para la integración de los estudiantes con necesidades educativas 

especiales en el entorno común y una pauta básica en la construcción de aulas según la secuencia 

docente (Vigotsky, 1979). 

La relación entre el juego y el contexto sociocultural en el que vive el niño y afirma que, 

durante el mientras juegan, los niños reflexionan sobre las acciones de los adultos en su cultura 

y hablan sobre sus roles y valores futuros. El juego incluye una serie de conductas que 

representan tendencias evolutivas, es una fuente de desarrollo, ya que el juego precede al 

desarrollo, porque de esta manera los niños comienzan a motivarse. , habilidades y actitudes 

necesarias para participar en las clases. 

2.2.4. Fundamentación Legal 

La primera infancia una población de especial interés para el estado, su educación y 

desarrollo integral, está amparado en diferentes políticas públicas para avalar sus derechos y a 

raíz de esto los principales derechos de los niños entre ellos la educación como un servicio 

gratuito y público que debe ser impartido por instituciones estatales buscando de esta forma el 

acceso al conocimiento a la ciencia entre otros.  

De acuerdo con lo que establece el Artículo 26. “La educación es un derecho vitalicio 

de las personas y un deber inevitable e imperdonable del Estado, que es considerada un sector 

prioritario de la política pública 68 y una inversión pública que garantiza la igualdad y la 

inclusión social, condiciones necesarias para una buena vida”. “Las personas, la familia y la 
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sociedad tienen el deber y la obligación de participar en el proceso educativo”, según el “Art. 

27” (Asamblea Nacional, 2008, p. 14). 

“La educación se ajustará en el ser humano y garantizará su desarrollo holístico, en el 

marco del respeto a los derechos de los seres humanos, el medio ambiente sustentable y a la 

democracia; será participativa; obligatoria; intercultural; democrática, incluyente y diversa; de 

calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, solidaridad; estimulará el sentido 

crítico, el arte y la cultura física; la iniciativa individual y comunitaria; el desarrollo de 

competencia y capacidades para crear y trabajar” (Asamblea Nacional, 2008, p. 14).  

“La educación es un factor imprescindible para el desarrollo del conocimiento, el 

ejercicio de los derechos y la conformación de un Estado libre y soberano, el mismo que se 

establece en un factor fundamental para el desarrollo del país”(Asamblea Nacional, 2008, p. 

14). 

2.3. Fundamentación Teórica 

2.3.1. Expresión Lúdica 

El juego es una actividad fundamental en la primera infancia, ya que constituye un medio 

natural de aprendizaje y desarrollo. A través del juego simbólico, los niños exploran su mundo, 

expresan sus emociones y construyen su propia realidad. Al jugar, los niños desarrollan 

habilidades cognitivas como la memoria, la atención y la resolución de problemas, así como 

habilidades sociales como la cooperación, la empatía y la comunicación. Además, el juego 

estimula la creatividad, la imaginación y la curiosidad, fomentando un aprendizaje activo y 

significativo (Quinlle, 2020). 

En el contexto educativo, el juego se convierte en una herramienta pedagógica 

invaluable. Al seleccionar actividades lúdicas apropiadas para la edad y los intereses de los 
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niños, los docentes pueden facilitar su aprendizaje y desarrollo integral. El juego permite a los 

niños explorar diferentes áreas del conocimiento, como las ciencias, las matemáticas, el lenguaje 

y las artes, de una manera divertida y significativa (Godoy, 2020). 

Para que el juego sea una experiencia enriquecedora, es fundamental crear un ambiente 

de aprendizaje positivo y estimulante. Los docentes deben proporcionar a los niños materiales 

adecuados, un espacio seguro y la libertad necesaria para explorar y experimentar. Al observar 

a los niños mientras juegan, los docentes pueden identificar sus intereses y necesidades, y 

adaptar las actividades lúdicas en consecuencia. 

2.3.2. Estrategias Lúdicas 

El docente cumple un  papel importante en el aula de clases, ya que por medio de este 

se podrá lograr un aprendizaje significativo,  plasmando  de una manera fácil y más divertida el 

aprendizaje que se puede utilizar las diferentes herramientas como la realización de material 

didáctico con material reciclado para mejor comprensión del estudiante.  

El ser humano un ser social por excelencia, ha desarrollado la necesidad de comunicarse 

con sus semejantes, incentivando su ingenio para expresar sus mensajes y a partir de allí 

colaborando la creación de un lenguaje oral , se constituye en el instrumento comunicativo por 

excelencia que le permite interactuar en un contexto especifico, construir formas del 

pensamiento y desarrollar su capacidad intelectual como lo afirmaron Vigotsky y Bruner, para 

quienes el aprendizaje es siempre un producto social, aprendemos de los otros y con los otros 

(Fernandez, 2016). 

2.3.2.1.Importancia de la Estrategia Lúdica. 

La lúdica tiene su propio tiempo y espacio y para los niños siempre es insuficiente 

porque ellos viven con alto placer y felicidad dando todo de sí para la realización de las 
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actividades con energías y sensación de logro. forma parte de la vida del niño y de su normal 

desarrollo, responde a sus intereses y necesidades, le consentirá desarrollar un lenguaje acorde 

a las diferentes etapas de crecimiento de los niños y niñas desplegar en su medio social, la lúdica 

debe estar presente en todas las actividades planificadas en el centro de educación inicial, el 

docente debe propiciar un ambiente en el que se pueda aprovechar al máximo todas las 

situaciones y posibilidades de juegos y de esta manera lograr la formación completa de los niños 

ya que mientras más posibilidades de juego tienen los niños en las experiencias vividas, cuanto 

más explore, observe, sienta, y aprenda más será la capacidad de imaginar y crear que desarrolle 

un ser humano.  

Por lo señalado el juego permite a los niños vivir momentos felices y de pleno gozo en 

la infancia para desarrollarse en un ambiente de armonía, respeto y consideración lo cual le 

permitirá adquirir un lenguaje fluido y lograr alcanzar el mayor número de destrezas de acuerdo 

a la etapa por la que atraviesa, los docentes son protagonistas en este proceso de enseñanza 

aprendizaje porque al ser partícipes de los juegos van generando en los niños y niñas un 

ambiente de confianza, además recuerdan su niñez y pasan a ser niños y los niños juegan a ser 

adultos de esta manera van preparándose para la vida futura a través del ejercicio de roles y lo 

más importante es que lo hacen de manera libre voluntaria. 

Es muy importante lograr un clima agradable, con espacios acordes para realizar las 

diferentes actividades y con el material suficiente para el desarrollo y cumplimiento de estas. El 

docente de hoy en día debe poner en práctica la lúdica en sus labores planificadas y buscar 

alternativas de cambio constante debido a que nuestra infancia tiene otras necesidades, en el 

encuentro lúdico pedagógico  



31 

 

2.3.2.2.Objetivo de la Estrategia Lúdica. 

El objetivo de proponer el juego para mejorar el lenguaje es ofrecer una serie de 

actividades y experiencias positivas en donde sean los protagonistas de sus propios 

conocimientos y puedan desarrollar sus destrezas y habilidades. Es así como se menciona los 

siguientes objetivos que plantean las actividades lúdicas para desarrollar el lenguaje oral:  

• Desarrollar el lenguaje oral mediante la aplicación de técnicas lúdicas adecuadas.  

• Promover la participación activa de su propio conocimiento y desarrollo.  

• Explorar el entorno natural y social en que se desenvuelven los niños y niñas.  

• Compartir y vivenciar experiencias de aprendizaje con la comunidad educativa.  

• Vivir, gozar y disfrutar de las actividades planificadas.  

• Dotar de libertad y poder de decisión.  

• Respetar el ritmo de aprendizaje, el tiempo y los diferentes estilos de aprendizaje.  

• Ampliar y desarrollar el lenguaje oral a través de la interacción con los demás niños 

y adultos de su entorno. 

Los juegos o actividades lúdicas están relacionados con la formación de la personalidad 

y de Es por eso por lo que en los primeros 5 años de su vida deben permanecer en relación los 

demás estudiantes de su misma edad como se puede evidenciar en los Centro Iniciales por medio 

de la convivencia y la guía de la docente que sembrará el compartir diario a través de las 

experiencias vividas y los juegos y canciones compartidas que le lleven a una vida plena y 

segura. 

Sarmiento (2021), expresa que, el juego es una actividad que el ser humano práctica a lo 

largo de toda su vida y que va más allá de las fronteras del espacio y del tiempo, es una actividad 

fundamental en el proceso evolutivo que fomenta el desarrollo de las estructuras de 
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comportamiento social, el juego cumple con la satisfacción de ciertas necesidades de tipo 

psicológico, social y pedagógico y permite desarrollar una gran variedad de destrezas, 

habilidades y conocimientos que son primordiales para el comportamiento escolar y personal de 

los alumnos (p. 130). 

En este tipo de juego no hay competencia porque está manifestando intereses personales 

y en actividades guiadas por la docente como para nuestro tema de investigación que se orienta 

al desarrollo de habilidades y destrezas y sobre todo al desarrollo del lenguaje. Los niños buscan 

deleite en actividades que realizan sin interactuar con los demás, aunque estén dentro o fuera 

del aula, en casa o en lugares donde se presente la oportunidad de jugar, el niño o niña explora 

y ejercita su cuerpo, y estimula la curiosidad por los objetos del entorno, estimula su aspecto 

motor y sensoperceptivo.  

Estos juegos se podrían marcar de auto superación en donde se demuestra la capacidad 

de lucha consigo mismo para llegar al aprendizaje y desarrollo, estos momentos entretenimiento 

se deben tomar en cuenta para llevar a cabo el plan de la investigación utilizando la diversidad 

de materiales y recursos para aplicarlos de forma individual buscando que el niño despierte el 

interés y la curiosidad; además de sentirse en un ambiente de confianza, mejore su autoestima, 

disfrute de su aceptación personal y logre desarrollarse integralmente. 

Vigotsky (1979)establece que, el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la 

cooperación con otros niños, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al 

propio. El niño transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginación en otros que tienen 

para él un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un 

caballo, y con este manejo de las cosas se favorece a la capacidad simbólica del niño (Pág. 42). 

Por la edad que están atravesando empiezan a establecer vínculos de amistad muy fuertes de tal 
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manera que al conocer de los demás y conocerse a sí mismos, aprenden y exploran cosas 

diferentes, comparten experiencias, frustraciones, alegrías, y por lo mismo se sienten más 

seguros.  

Estos juegos o actividades grupales estimulan la competitividad, participación y 

socialización, de los grupos de participantes en donde se plantean reglas a seguir, consignas a 

cumplir para conjuntamente con el equipo participante llegar a cumplir y obtener todos los 

mismos resultados, interactúan y se relacionan con un bien común, el trabajo en equipo empieza 

a tomar gran importancia en el aprendizaje y desarrollo porque asumen la responsabilidad de 

llegar juntos a conseguir un determinado fin, ponen su mayor esfuerzo apoyándose los unos a 

los otros con el único afán de gozar de las actividades. 

2.3.2.3.Clasificación de la Estrategia Lúdica. 

Las estrategias metodológicas presentan varias características que la diferencian de otras 

herramientas que se utilizan en el ámbito educativo Álvarez (2017) señala que las principales 

características de las estrategias metodológicas son las siguientes: 

Requieren de varios recursos para que puedan ser ejecutadas de manera adecuada. Estos 

recursos deben ser modificados en el contexto para proceso de enseñanza. 

El conjunto de recursos como técnicas y tácticas del aprendizaje debe ayudar al 

desarrollo de nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes. 

Por su parte Rosero (2018) da a conocer otras particularidades de las estrategias se 

detallarán a continuación: 

• Requerir de materiales y métodos que ayuden a los estudiantes a conseguir un 

aprendizaje significativo. 
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• El uso: es un factor relevante que trata particularmente las funciones del lenguaje y 

su uso reflejado en la forma como se transmuta en dar explicaciones, pedir, expresar 

sentimientos y a partir de allí fortalecer la acción expresiva enriquecedora para el 

emisor y el receptor. 

• El Contenido: Se refiere a todo el contexto de símbolos y palabras usados de forma 

que el mensaje pueda ser comprendido, componiendo el vocabulario punto de partida 

para la apropiación y uso del lenguaje. 

• La Forma: Corresponde a la forma de demonstrar y pronunciar el habla 

correctamente y se enfoca principalmente a la organización correcta de las palabras 

para transferir un mensaje clara y efectivamente. 

2.3.2.4.Estrategia Lúdica y el Desarrollo de las Habilidades Lingüísticas. 

“El juego es uno de los modos más efectivos del aprendizaje, se prepara para la relación. 

Jugando se aprende a comunicarse, ejercitar su imaginación, explorar las habilidades y entrena 

el uso de cada una y todas las partes” (Meneses y Monge, 2011). Mientras que, Parra (2020) 

considera que el juego muestra una relación significativa con los planes y programa de estudio, 

sirve de motivación constante para potencializar diferentes actividades de enseñanza, con la 

globalización tecnológica se resalta la importancia de la incorporación de los juegos en la 

interacción de los niños como un elemento primordial cognitivo y psicomotor para la formación 

de los estudiantes. 

El juego se considera como la actividad más relevante para el desarrollo integral, puesto 

que por medio de juegos los niños aprenden, asimilan y toman todo lo que les rodea, fortalecen 

su personalidad, sortean los diferentes obstáculos que se presenta en su devenir, así como 

también el juego permite el comprensión interior de cada ser humano. María Montessori, afirma 
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que la aplicación de juegos recreativos permite que los estudiantes desarrollen capacidades de 

independencia, y fortifiquen la toma de decisiones Álvarez (2017), dicha afirmación es 

reconocida por varios psicólogos, quienes ratifican que, mediante el juego, los niños 

desenvuelven las habilidades y capacidades cognitivas. 

Es la forma más relevante para el progreso del aprendizaje de los niños, El juego  

promueve habilidades sociales positivas. En la actualidad la niñez no dedica tiempo para jugar, 

así como también los maestros no integran el juego como una metodología de enseñanza escolar, 

es decir todo el aprendizaje de los niños pequeños se complementa en el desarrollo de 

habilidades motoras como la inteligencia de las texturas de diversos objetos, olvidando que el 

juego es parte del proceder de los niños incrustado en la vida cotidiana, mismo que forma parte 

fundamental en el proceso de aprendizaje preescolar y extraescolar, siendo el juego la 

herramienta que impulsa el desarrollo neuronal saludable (Belkis, 2016). 

El tocar es una parte crucial del progreso de las facultades mentales de los niños, ya que 

se considera una forma para mejorar el pensamiento abstracto. El juego lúdico es un factor 

primordial en el crecimiento de los infantes Vigotsky (1987) sugiere que el juego comienza 

temprano en la evolución de los niños como un recuerdo o imitación de algo presenciado o 

experimentado, pero se expande a lo largo de la vida. A medida que se desarrolla el juego, 

también se instituyen las reglas del juego, volviéndose cada vez más complejas.  

La alegría es la cualidad afectiva del juego que apoya el aprendizaje (Howard y Mcinnes, 

2012). Si bien es cierto que el valor del juego en la primera etapa de creciente de los niños está 

ampliamente argumentado, todavía se pasa por alto en educación formal, incluso para 

estudiantes jóvenes. Para ayudar a definir qué es la alegría en la educación (Howard y Mcinnes, 

2012) la analizan desde la perspectiva de los niños, destacando lo que ven como juego, y lo que 
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ven como trabajo, al citar los pocos estudios realizados en esta área, los autores determinan que 

existen señales emocionales y ambientales para ayudar percibir cómo los niños distinguen entre 

jugar y trabajar, instituyendo que el juego se considera voluntario y está bajo el control del niño, 

catalogado como fácil y divertido.  

Un enfoque lúdico en la educación debería tener como objetivo difuminar un poco las 

líneas entre jugar y trabajar, se divide este enfoque lúdico en aprendizaje y enseñanza lúdica. El 

aprendizaje lúdico incluye la vivencia de experiencias que involucran a los niños de manera 

lúdica, reflejando su instinto de tocar, mientras que la enseñanza lúdica aprovecha el disfrute 

natural de los niños, por tanto, las tareas deben ser generalmente divertidas y abiertas, aunque 

no necesariamente visto por los niños como un juego. 

Existe una gran necesidad de la utilización de los juegos en el progreso del proceso 

educativo, así como también en el desarrollo de diversas facultades, entre ellas la expresión oral. 

Por tanto, si las actividades lúdicas como el juego se desarrollan con éxito en las primeras etapas 

escolares de un niño, el juego ayuda a fomentar una actitud positiva generalmente dentro del 

aprendizaje.  

Por el contrario, si los docentes no consideran el juego como un aspecto fundamental en 

el proceso de la educación, pueden estar perdiendo grandes oportunidades de aprendizaje en su 

práctica. Ignorar la noción de que los niños pueden aprender jugando, incluso lejos del aula, le 

restan prevalencia al proceso de enseñanza, minimizando el desarrollo potencial de los niños. 

2.3.3. Lenguaje 

De acuerdo con Bonilla (2016) señala que es “un poder que nos permite compartir y 

crecer, en la que cada niño adquiere la visión del mundo, perspectiva cultural y modos de 
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significar que simbolizan su propia cultura. A través del lenguaje, la sociedad construye un 

patrimonio de aprendizajes” (p. 29)  

Durante el proceso de desarrollo lingüístico es importante recordar que todos los niños 

y niñas tienen un aprendizaje diferente, debido a varios factores, entre ellos, los hereditarios, el 

entorno y la estimulación, por lo tanto, las habilidades del habla surgirán en periodos distintos. 

Sin embargo, las etapas de adquisición lingüística en niños y niñas con un desarrollo 

considerado regular son las mismas. Es importante tener en cuenta que las experiencias son 

herramientas  fundamentales para obtener una enseñanza significativa, ya que el entorno 

también forma parte del crecimiento infantil, los padres y docentes al ser los principales guías 

durante el proceso de aprendizaje, deben brindar estrategias adecuadas e instrumentos eficaces 

para que se logre con éxito una educación de calidad y que enriquezca a los infantes, tanto en el 

área educativa como en la afectiva. 

En su proceso de crecimiento va adquiriendo otras formas de comunicación, las cuales 

las obtiene por medio de sus familiares más cercanos, si su entorno maneja un lenguaje 

adecuado, el infante durante su desarrollo adoptará ese ejemplo y lo empleará en su día a día. 

“El lenguaje se conjuga entonces como toda forma de enunciado sea verbal o no verbal emitida 

que posibilite la manifestación de sentimientos y pensamientos de una persona a otra de manera 

que interrelacionarse y comprenderse entre sí (Rubio y Grantham, 2020). Las personas al ser 

entes sociables buscan la manera de establecer relaciones con su entorno y que mejor manera 

de hacerlo que a través del lenguaje, desde el nacimiento el bebé se comunica mediante el llanto 

para expresar una necesidad, con la risa la cual emite un sentimiento de alegría, de felicidad, las 

miradas las cuales dan a conocer su curiosidad.  
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El primer contexto en donde los niños se desarrollan socialmente es el entorno familiar, 

dado que es el núcleo fundamental de la sociedad y permite construir el destino de esta. En este 

sentido, “se requiere mejorar las relaciones interpersonales dentro de la familia para poder 

aportar al desarrollo integral de los  infantes en todas las etapas de desarrolla que experimenten” 

(Suárez y Vélez, 2018) 

La adquisición del lenguaje tanto verbal como no verbal depende principalmente del tipo 

de entorno en el que el pequeño éste desarrollándose, pues se debe tener en cuenta que el proceso 

de aprendizaje se relaciona con el estado corporal, emocional, psicológico y la calidad de 

educación que recibe, los padres de familia al ser seres humanos formados capaces de anunciar 

de una manera correcta serán los primeros educadores del niños y niñas, si un adulto emplea un 

habla formal ya sea por su trabajo o por la forma que él fue educado y la emplea con los 

pequeños de la casa el infante adquirirá palabras o modos de comunicarse similares o los 

mismos, igualmente si se emplea un lenguaje ordinario (vulgar) es probable que los pequeños 

lo adquieran y lo empleen no solo en el hogar si no también fuera de él y con otras personas. 

2.3.3.1.Desarrollo del Lenguaje. 

El lenguaje hace parte de un proceso de construcción social, iniciando incluso antes del 

nacimiento del niño, dado que este se encuentra inmerso en el mundo de la palabra la cual 

adquiere a partir del adulto, descubrir las funciones del lenguaje para luego utilizarla en 

contextos diversos; dicho descubrimiento se da a partir de dos etapas o fases la pre lingüística y 

la lingüística, dado que cada niño tiene su propio ritmo de aprendizaje y que pasa por un orden 

fijo en la sucesión de las etapas es difícil darle una exactitud cronológica, pero sí puede ser 

retomado desde el momento del nacimiento (Gonzalez, 2021). 



39 

 

Expresión dramática es jugar a ser un médico, un cantante o un docente, esto hace parte 

de un proceso de juegos simbólicos dicha actividad es una acción espontanea de lo que para 

él/ella es su imaginario del mundo de lo que hasta ahora han descubierto. Para la primera 

infancia los niños y niñas realizan acciones de imitación con referencia a hechos, situaciones y 

sucesos que llamen su atención por ejemplo los gestos del papá, la forma de vestir de la mamá 

Las artes plásticas y visuales: Referidas a las actividades manuales realizadas por los 

niños y las niñas sobre materiales reales y a partir de diferentes técnicas plasmando en el todo 

sus pensamientos y sentimientos constituyendo una forma de expresión material, de tal forma 

con este ejercicio los niños y niñas plasman allí diferentes tendencias y comportamientos, no 

observables a primera vista como los colores preferidos, las formas que se dibujan y la 

información que es suministrada a partir de la posición y tamaño de los mismos a partir de 

situaciones diarias por ejemplo, las vacaciones, un paseo o una fiesta realizada en casa. A partir 

de allí el niño proyecta su imaginación. 

Expresión Literaria: se inicia a partir de lecturas en voz alta, arrullos y canciones, 

introduciendo al niño y a la niña en su cultura haciéndolo participe de una sociedad y permitir 

su auto reconocimiento como portador y constructor de significados Considerada por algunos 

teóricos como una expresión controversial, se objeta la literatura por considerar que los niños 

en la primera infancia no adquieren nociones específicas, sin saber que desde la infancia se 

puede ir involucrando a los pequeños en este mundo;, siendo este la base de su punto de partida 

a la comunicación escrita y oral (Cano y Roblero, 2019). 

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores, reflexionamos que el juego en el contexto 

de la educación infantil y primaria es importante para el desarrollo de aprendizaje significativo 
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en los estudiantes, en este sentido Abonce (2017) determina algunas actividades lúdicas para la 

estimulación del lenguaje oral las cuales son de varios tipos entre las que se incluyen: 

• Hacer collages con recortes de revistas e inventarse historias o cuentos 

• Presentarle a los estudiantes unas fotos o álbum y que los niños identifiquen a 

diferentes personajes 

• Realizar onomatopeyas con sonidos diferentes objetos 

• Juego del veo veo ¿Qué ves? 

• Adivinar objetos nombrando solo algunas características 

 Estas actividades lúdicas fortalece la definición de que el lenguaje es un sistema de 

signos que facilita el proceso de comunicación ya sea oralmente o por escrito y que consiste, 

primordialmente en representar los pensamientos por medio de signos que simbolizan ideas que 

permiten la comunicación a través del habla. 

En este contexto, el desarrollo del lenguaje es un acto complejo de entendimiento de una 

voz que transmite códigos culturales, historias, la herencia y demás conocimientos de un 

lenguaje. Por supuesto puede y debe hacerse promoción de un desarrollo del lenguaje partiendo 

desde allí; además las lecturas deben considerar actividades que se realicen estén orientadas a 

resguardar y fomentar habilidades y destrezas. 

De acuerdo con Morrison (2019) pone en conocimiento que el adulto es el modelo 

permanente de comunicación para los pequeños, pues ellos aprenden a escuchar, hablar, escribir 

y leer mirando cómo lo hace el adulto y en la interacción práctica con él. Se debe emplear un 

lenguaje claro con vocabulario preciso a la capacidad de comprensión del niño y la niña.  

La estimulación diaria del lenguaje son instrumentos esenciales en el aprendizaje Por 

eso es importante tener en cuenta que un ambiente adecuado, un acompañamiento diario por 
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parte del entorno cercano del niño y de la niña y, no solo en el lingüístico si no en el de todas 

las áreas. Los padres de familia son los principales guías en la educación y está en sus manos 

brindar un ambiente seguro en el cual los infantes disfruten de aprender, y así generar un habla 

apropiado y que se rija a las etapas de desarrollo. 

2.3.3.2.Etapas de Desarrollo del Lenguaje. 

De acuerdo con Celi et al. (2021) durante el crecimiento para que el infante consiga un 

lenguaje verbal apropiado debe atravesar 2 etapas las cuales son: Etapa pre lingüística y etapa 

lingüística. 

Etapa prelingüística: Este período también es conocido como la etapa preverbal y se da 

desde el nacimiento hasta el primer año de vida del infante. Aquí, en este lapso de tiempo la 

primordial expresión o medio de comunicación del niño con los de su entorno, es el llanto que 

este ciclo se determina, por la manifestación de diferentes sonidos, movimientos o 

desplazamientos de la boca, labios y lengua que ayudan a preparar al bebé para la siguiente 

etapa del lenguaje, las personas que están a su cuidado son uno de sus primeros enlaces afectivos 

y comunicativos que ayudarán en la adquisición del lenguaje. 

En este periodo la principal fuente de comunicación del niño o la niña, en este caso el 

bebé, será a través de sonidos o gestos, incluso se podría apreciar si existe algo fuera de lo 

común en cuanto a la comunicación o el área auditiva ya que en el inicio el lactante debe mostrar 

algunas características comunes que son: 

• Muestra reacción frente a la voz de la madre.  

• Llora o ríe para manifestar malestar o alegría.  

• El bebé reacciona a estímulos. 
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En los primeros meses de vida aparecen determinadas características, la falta de estas 

características ayudará a detectar si el niño tiene problemas de audición o de lenguaje, si el niño 

no responde o no a la voz de la madre, si no sigue objetos con sus ojos o si tienen a alguien en 

su entorno inmediato que no emite sonidos sin sentido para mantener la conversación: estas son 

características que deben abordarse de inmediato para detectar y superar rápidamente los 

retrasos. 

Etapa lingüística: Esta fase llamada lingüística comprende desde el 1 hasta los 5 años 

del infante. Aquí, empieza la manifestación, entendimiento y expresión del lenguaje verbal, hay 

mayor léxico, entonación de diferentes fonemas y palabras destinadas a hacerse entender y 

comunicar sus deseos (Celi et al., 2021). 

En esta fase el párvulo comienza a utilizar un vocabulario con palabras que el adulto 

entienda, es decir empieza a manifestar sus deseos, miedos o curiosidades mediante oraciones 

pequeñas que van desde la unión de dos palabras hasta una oración perfectamente compuesta, 

durante el año y medio surgen las holofrases que es el uso de una palabra para manifestar un 

mensaje, por ejemplo: “pato no” que quiere decir “no me pongas el zapato”, ya en el segundo 

año el lenguaje oral va ocupando un protagonismo en la comunicación del infante hasta el punto 

de que cuando no es entendido se enfada.  

Finalmente, en el tercer año el niño o la niña empiezan a presentar interés por lo que hay 

en su entorno: mira, explora y hace preguntas, el lenguaje comienza a ser más complejo, aquí 

ya se admira la formulación -con tres elementos, ejemplo: mamá que lo agua (mamá quiero 

agua), así mismo de aprecian oraciones coordinadas: mamá no ta, ta chabajano (mamá no está, 

está trabajando). 
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2.3.3.3.Tipo de Lenguaje. 

2.3.3.3.1. Lenguaje Verbal. 

Es la herramienta del ser humano para comunicarse con el mundo, pues permite dar a 

conocer información, pensamientos e ideas, trae consigo el uso de palabras para comenzar 

conversaciones con el resto, está el ser humano nace busca la manera de comunicarse con su 

entorno, en los primeros momentos se manifiesta a través de expresiones, sonidos o 

movimientos creando un vínculo de comunicación con su alrededor. Es normal que cuando un 

niño o niña se comunique, no exprese el mensaje que los demás esperan escuchar, presentando 

interrogantes en las personas que lo acompañan diariamente, sobre qué ocurre con el desarrollo 

de su lenguaje o por qué no se comunica de manera específica. Usualmente se espera que los 

infantes tengan una 23 comunicación clara, sin tener en cuenta que la estimulación es parte 

importante para el desarrollo de un lenguaje oral adecuado. 

La adquisición del lenguaje oral es uno de los primeros eslabones en la comunicación 

de los niños ya que previo a la aparición de símbolos y representaciones graficas de la 

comunicación como es la escritura, mediante el lenguaje oral el niño manifiesta sus intereses y 

lo convierte en instrumento para su vinculación con los demás (Yepez y Padilla Alvarez, 2021). 

Es una de las principales herramientas que adquiere el infante, el adulto al ser él principal 

ejemplo de enseñanza debe saber entregárselas de manera correcta, el lenguaje debe ser 

impartido adecuadamente, con un tono conveniente, palabras que el niño o la niña comprendan 

y las asimilen con diferentes situaciones, si el guía que acompaña al pequeño presenta desde el 

inicio estímulos en el área lingüística los resultados serán visibles, pero si no se toma en cuenta 

estimular este ámbito las consecuencias a lo largo serán considerables.  
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Además, en muchos casos se llega a escuchar por parte de los padres de familia: mi hijo 

en casa no habla, no se expresa de manera oral, pero en la escuela manifiesta al menos dos 

palabras para dar a conocer una situación o un deseo, todo esto depende de cómo se estimule la 

adquisición oral tanto en casa como en la escuela, es ahí donde la labor en conjunto (maestros y 

padres de familia) toma sentido. 

Los primeros años de vida que es cuando el pequeño cuenta con una gran capacidad de 

aprendizaje, En la actualidad se toma mucho en cuenta el trabajo dirigido hacia los diferentes 

aprendizajes, a esto se le conoce como estimulación y se presenta durante es decir que su 

habilidad para adquirir conocimientos se desarrolla con más facilidad. Es importante reforzar el 

24 lenguaje oral a través de juegos, imágenes, canciones o actividades de interés para el infante, 

de la misma manera si se detecta a tiempo un retroceso en el lenguaje se puede dar un tratamiento 

correctivo. 

En las familias de ingresos medianos y altos, el juego con bloques, por ejemplo, está 

relacionado con mejores notas en las pruebas de lenguaje. Las investigaciones también muestran 

una relación entre el juego imaginario de los niños y el desarrollo de sus capacidades funcionales 

y de superación, incluida la capacidad de controlar los pensamientos y las emociones (Reggio, 

2018). 

Con el pasar del tiempo si no se estimula esta área se pueden presentar alteraciones en 

su proceso lingüístico, lo cual provocará que el resto de campos no desarrollen de manera 

correcta, afectando el desarrollo verbal. Es de vital importancia trabajar el habla desde edades 

iniciales, ya que se conoce que el infante tiene un reconocimiento por el lenguaje del adulto 

desde que está en el vientre, es así como desde que nace se puede brindar una adecuada 

estimulación, con ayuda de herramientas adecuadas. Es así como el apoyo familiar se suma al 
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proceso de aprendizaje verbal, pues generar interacciones con sus seres cercanos aportará de 

manera positiva la adquisición del habla. 

2.3.3.3.2. Lenguaje No Verbal. 

El lenguaje no verbal o lenguaje de signos gestuales se adquiere de manera natural, 

mediante una serie de intercambios con el entorno que rodea al infante, es decir el primer 

ejemplo de lenguaje que el niño o la niña recibe es a través de sus padres, cuando todavía es un 

bebé solo emite sonidos con su boca en el momento en que recibe una respuesta por parte del 

adulto ya se está trabajando el área lingüística (aunque no se emitan palabras claras) el balbuceo, 

el seguir un objeto con la marida, el llanto, la risa o el señalar objetos con las manos son las 

formas con la que el niño o la niña emiten un mensaje durante los primeros años. 

Entonces el lenguaje corporal es una comunicación a través del cuerpo, este puede ser 

con distintos movimientos, además, mímicas, gestos de forma consciente o inconsciente, se da 

una comunicación entre dos o más personas. En este tipo de lenguaje no aparece el habla, 

solamente se da mediante la percepción, visual, auditiva, gestual (Quinlle, 2020). 

 Cuando está feliz ríe, cuando está sorprendido o asustado se puede ver claramente en su 

rostro, como se mencionó con anterioridad el desarrollo del lenguaje verbal se basa en la 

enseñanza y estimulación que el infante reciba, en los primeros meses los bebés buscan la 

manera de conectarse con su alrededor, Es decir que este tipo de lenguaje se reproduce a través 

de expresiones corporales y faciales, las cuales muestran una necesidad o satisfacción por parte 

del niño o la niña, un claro ejemplo es el de un bebé de pocos meses, para dar a conocer un dolor 

llora cuando el adulto emite una respuesta a los sonidos o gestos del pequeño ya se está 

estimulando el lenguaje pero cuando esta respuesta es dudosa o nula puede generar un impacto 
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negativo en el proceso del habla, así mismo el no dedicar tiempo a enriquecer el dialecto del 

pequeño puede causar problemas en la parte emocional, social y de la lengua. 

2.3.3.4.Importancia de la Estimulación del Lenguaje. 

Es importante recordar que dentro del estímulo que se pretende ofrecer, se debe permitir 

que el niño sea el autor de su propio aprendizaje, manteniendo el enfoque dentro del ámbito de 

lenguaje verbal. Estimular el lenguaje oral en la primera infancia resulta beneficioso durante el 

crecimiento de los niños y niñas, el contar con un apoyo constante por parte de los adultos que 

lo acompañan genera un estado de positividad en ellos y ellas, sembrando confianza para 

expresar ideas y sentimientos.  

Se debe tomar en cuenta que en el transcurso se presentarán dificultades en varios 

momentos, por eso es necesario generar entornos de comodidad para el educando, presentar un 

apoyo preciso, conveniente para que los infantes superen estos obstáculos de manera inmediata 

y sin sentir frustración.  

González (2021) da a conocer que en un niño o niña con un desarrollo normal el lenguaje 

se manifiesta paralelamente con su madurez cognoscitiva y su intelecto, esta correlación es muy 

importante, ya que presupone la capacidad de representación mental para la aparición del 

lenguaje, a la vez que éste enriquece la maduración intelectual. Durante el proceso de 

estimulación se debe tomar en cuenta que el apoyo por parte de los adultos (familia o docentes) 

es primordial, cuando se menciona el acompañamiento por parte de la familia se hace una 

referencia directa a las personas que rodean al niño con más frecuencia dentro del hogar (padres, 

hermanos, abuelos, etc.), ya que cuando se trabaja el área lingüística en casa debe ser de manera 

natural y teniendo presente que es el niño el que fortalece su enseñanza.  
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Por medio de la estimulación se trata de ayudar a los niños y niñas a realizar actividades 

en cada etapa de su vida para ir reforzando sus conocimientos, mediante actividades o ejercicios 

que se encuentren ligados al desarrollo integral, por medio de la cual buscamos fortalecer la 

capacidad de aprendizaje con la finalidad de desarrollar sus destrezas (Carrión, 2020). 

De esta manera, si se genera una estimulación apropiada, el lenguaje oral será 

beneficiado y, por lo tanto, el resto las áreas cognitiva, motriz y socioemocional tendrán un 

desarrollo óptimo, ya que mediante un lenguaje adecuado los niños y niñas se comunicarán con 

su entorno de una manera segura que le permitirá demostrar dudas e intereses por los diferentes 

aprendizajes que el docente o la familia desee fortalecer durante su crecimiento.  

La etapa de la infancia es una época donde los pequeños aprenden acerca del mundo por 

medio de sus sentidos al tocar, ver, manipular y escuchar; como todo niño de dos años su proceso 

de enseñanza se vuelve más trascendental, el conocimiento del lenguaje va aumentando y 

empieza a formarse imágenes mentales para cosas, acciones y conceptos, conforme evoluciona 

su madurez mental, empieza a tener ideas sencillas relativas al tiempo (Sarmiento, 2021). 

El desarrollo de las habilidades de aprendizaje se basa en las experiencias que los niños 

tienen a lo largo de su crecimiento, por lo que es importante brindarles a los niños situaciones 

adecuadas en las que puedan aprender de los adultos cerca de que los niños tengan total 

confianza a la hora de cometer errores. Para saber si es seguro, se debe contar con el apoyo total 

de los familiares o profesores cercanos, quienes les brindarán las herramientas adecuadas para 

el aprendizaje, las cuales como se mencionó deben ir acompañadas de experiencias útiles. 

2.3.3.5.Lenguaje Comprensivo y Expresivo 

Durante la primera infancia el lenguaje es una de las principales herramientas que 

manejan los niños y niñas para llamar la atención de un adulto, al verse en la necesidad de 
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expresar lo que sienten o piensan surgen las primeras holofrases; dentro de este proceso aparecen 

dos áreas, el área comprensiva y el área expresiva.  

Área comprensiva: Según Bejarano y Lirio (2015) menciona que “el lenguaje 

comprensivo dependerá de la emisión del hablante además de factores cerebrales del oyente 

para la interpretación de un mensaje, sería un requisito importante para poder generar una 

comunicación” (p. 14). se menciona el lenguaje comprensivo hace referencia al entendimiento 

que tiene el infante sobre la orden o la situación que un adulto le esta mencionando o dando a 

conocer, para esto es importante el estímulo que ha recibido previamente, cuando se trabaja el 

habla de manera cotidiana con palabras adecuadas a la edad del pequeño, se le hará más sencillo 

entender lo que le comunican, con esto no se quiere decir que la comprensión del niño o la niña 

será perfecta pero le podrá ayudar a generar preguntas sobre lo que sucede, las cuales darán paso 

a una comprensión propia de lo que escucha.  

Dentro del área de lenguaje expresivo, el infante demuestra cómo ha entendido el 

mensaje que se presentó dentro de la primera área, los párvulos se expresan de manera oral a 

través de la articulación de fonemas. Área expresiva Cobeña et al. (2023) menciona que la 

expresión del lenguaje es la capacidad de transmitir ideas, sentimientos incluso necesidades, por 

diferentes medios, desde su nacimiento el niño es capaz de comunicarse mediante, llanto, risas, 

gestos, balbuceos, sonidos, guturales, sus primeras palabras, frases, oraciones dándole un 

sentido lógico hasta alcanzar un nivel máximo de manejo adecuado de vocabulario de acuerdo 

con su edad.  

Las áreas que deben estimularse para una correcta articulación y expresión son: la 

articulación (incluye estimulación de los órganos fonoarticuladores: lengua, paladar, labios.), 

las vocalizaciones, el incremento de vocabulario y la respiración (inspiración/expiración 
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correcta). Es así como se entiende que las áreas comprensiva y expresiva están relacionadas, 

pues cuando el niño adquiere diferentes experiencias que están rodeadas de un acompañamiento 

seguro empieza a surgir la curiosidad, la formulación de preguntas y la comunicación con el 

adulto. Es evidente que mientras más estímulos se presenten el desarrollo lingüístico tendrá un 

mejor progreso. Adicionalmente, cabe indicar que el trabajo en los diferentes ambientes influye 

de forma positiva, pues no solo se está enseñando, sino que el infante está jugando sin estar 

centrado en un objetivo concreto. 

Es importante presentar algunas experiencias para provocar más preguntas, desarrollar 

el aprendizaje por curiosidad y no por obligación, la colaboración entre adultos y niños en temas 

que los niños quieran estudiar, siempre guiados por objetivos educativos En este caso se trata 

del lenguaje verbal. Como hemos mencionado, los juegos divertidos son una estrategia de 

estimulación funcional, si se tienen en cuenta las características básicas de los niños de 0 a 4 

años y se nota la diferencia, es importante actuar creando oportunidades para trabajar en el área 

de deficiencia detectada, sin resaltar los errores del niño, no cuestionar o desafiar al niño, la 

dirección debe estar bien informada y proporcionar incentivos que llamen la atención para 

facilitar el progreso. 
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CAPÍTULO III 

3.1. Enfoque de la Investigación 

La investigación empleó un enfoque cuantitativo para analizar los datos obtenidos a 

través de una ficha de observación aplicada a ambos grupos, experimental y control. Este 

instrumento permitió cuantificar los resultados de la intervención de estrategias lúdicas, 

evidenciando así los avances en las destrezas lingüísticas. 

3.2. Diseño de la Investigación 

Esta investigación es de tipo cuasi experimental, debido a que se realizó una propuesta 

de actividades lúdicas, la que fue incorporada y luego valorada a través de una ficha de 

observación a un grupo de control y un experimental y valorada su eficacia como solución, al 

problema encontrado. 

3.3. Tipo de Investigación 

Descriptiva: Permitió conocer las situaciones y características del problema de estudio, 

que a través de la descripción del comportamiento de los estudiantes de 4 años de la Unidad 

Educativa Carlos Cisneros. 

Documental: ya que la indagación de los fundamentos teóricos usados se basa en la 

recolección de referencias bibliográficas indexadas ya sea de ámbito internacional y regional 

para plasmarlo en la investigación, artículos científicos e investigaciones previas de plataformas 

digitales reconocidas a nivel mundial como fuente confiable de almacenamiento y reposición. 

De campo: Debido a que los datos fueron obtenidos mediante observación directa en el 

lugar donde los niños de nivel inicial llevan a cabo sus procesos de aprendizaje. 

Al haberse llevado a cabo en un momento específico y con una única recolección de 

datos, esta investigación presenta un diseño transversal. 
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3.4. Nivel de la Investigación 

Aplicativa, debido a que se diseñó y aplicó una propuesta para solucionar la 

problemática. 

3.5. Método Teórico 

La presente investigación adoptó un enfoque metodológico deductivo. A partir de teorías 

generales sobre el desarrollo de las habilidades lingüísticas en la infancia, se formuló una 

hipótesis específica y se diseñó una propuesta lúdica particularizada. Este proceso deductivo 

permitió transitar desde principios teóricos amplios hacia una intervención educativa concreta, 

orientada a mejorar las capacidades lingüísticas de los estudiantes. 

3.6. Técnicas e Instrumentos Para Recolección de Datos 

3.6.1. Técnicas   

Observación: Esta técnica facilitó la obtención de información visible sobre el progreso 

de las habilidades lingüísticas de los niños de inicial. 

3.6.2. Instrumentos  

Ficha de observación: A través de este instrumento, se registraron las destrezas del 

ámbito de expresión del lenguaje de los niños, proporcionando una base sólida para evaluar su 

avance en esta área. 

3.7. Población y Muestra 

3.7.1. Población 

La población participante del presente estudio, son los estudiantes de educación inicial 

de la Unidad Educativa Calos Cisneros, este detalle se específica en la tabla 3. 
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Tabla 1.  

Población 

Estrato Número Porcentaje 

Estudiantes de educación inicial 60 100% 

TOTAL 60 100% 

Nota: datos conseguidos de secretaria de la Unidad Educativa  

3.7.2. Muestra 

Para sacar la muestra de la presente investigación se utilizó el muestreo no probabilístico 

intencionado, dejando definida la muestra por un grupo experimental y grupo de control, los 

mismos que quedan de la siguiente manera. 

Tabla 2.  

Muestra 

Estrato Número Porcentaje 

Estudiantes de educación inicial grupo experimental 30 50% 

Estudiantes de educación inicial grupo de control 30 50% 

TOTAL 60 100% 

Nota: la muestra está dada por dos grupos de estudiantes; grupo experimental al que se aplica la propuesta diseñada 

y grupo de control, al que no se le aplica la propuesta diseñada. 

 

3.8. Procedimiento Para el Análisis e Interpretación de Resultados 

Para procesar los datos obtenidos de los instrumentos se realizó los siguientes pasos: 

Crear instrumento de recolección de datos: después de haber analizado el marco teórico 

y metodológico se procedió a crear el instrumento de recolección de datos (Ver Anexo 1), es 

decir la ficha de observación para determinar el desarrollo de las habilidades lingüísticas de los 

estudiantes.  

Validación del instrumento de recolección de datos: después de haber creado el 

instrumento, se procede a realizar la validación por los expertos (Ver Anexo 3). 

Recolectar la información: después del diseño y validación de instrumentos, se procede 

a aplicar los instrumentos en un tiempo determinado de la investigación. 
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Tabular la información: una vez obtenido los datos se procede a ingresarlos en tablas de 

doble entrada, para esto se utilizó el programa Excel. 

Graficar la información: después de realizar la tabulación de los datos obtenidos en la 

ficha de observación tanto en el grupo de control como en el experimental se procede a 

graficarlos en barras. 

Analizar e interpretar los datos obtenidos, con la finalidad de conocer la realidad de la 

muestra: se procede a realizar el respectivo análisis de los datos obtenidos, así como a interpretar 

los mismos, en función de la investigación. 

Comprobación de la hipótesis: con los datos obtenidos de la ficha de observación 

aplicada a los estudiantes, se procede a sacar un promedio del avance de las destrezas y con 

estos datos, se procede con la aplicación del estadístico diferencia de proporciones y así afirmar 

o negar la hipótesis de trabajo planteada.  

3.9. Hipótesis 

Hipótesis afirmativa o de investigación: Las estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del 

lenguaje verbal en niños de 4 años de la unidad educativa Carlos Cisneros 

Hipótesis negativa: Las estrategias lúdicas no ayudan al desarrollo del lenguaje verbal 

en niños de 4 años de la unidad educativa Carlos Cisneros. 
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3.10. Operacionalización de las variables 

Tabla 3.  

Operacionalización de las variables 

Variable Definición conceptual  Dimensiones Ítem  Instrumento  

Variable 

Independiente 

Estrategias 

lúdicas 

 

 

Una estrategia lúdica es una 

metodología de enseñanza que 

utiliza el juego como 

herramienta principal para 

facilitar el aprendizaje.  

Cognitiva 

 

Afectiva 

 

Social 

 

Cultural 

 

Pedagógica  

El niño comunica sus deseos, sentimientos y 

pensamientos claramente 

 

El niño goza de las actividades lúdicas que la 

maestra realiza para desarrollar el lenguaje 

 

 

Ficha de 

observación 
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Nota: la presente operacionalización de variables está dada por la definición, dimensiones e ítems o indicadores que se miden  

 

Variable 

Dependiente 

Lenguaje 

Es un sistema de signos que 

utiliza el ser humano para 

comunicarse, expresar ideas, 

pensamientos y emociones. Es 

una herramienta fundamental 

para la interacción social, 

aprendizaje y desarrollo 

cognitivo. 

Fonética y 

fonológica 

 

Semántica 

 

Sintáctica 

 

Pragmática 

 

Psicológica 

 

Sociocultural 

 

Histórica  

El lenguaje que utiliza el niño le favorece en la 

integración de actividades grupales 

 

Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje 

del niño 

 

Los niños respetan reglas en la realización de los 

juegos 

 

El lenguaje utilizado por el niño ayuda a la 

resolución de problemas 

 

El niño se expresa adecuadamente para proponer 

actividades 

 

Los niños demuestran creatividad y fantasía 

 

Presentan dificultad para expresar y mantener 

diálogos 

 

El niño omite sonidos y palabras en la 

comunicación con su entorno. 

Ficha de 

observación 
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CAPÍTULO IV 

4. PROPUESTA, ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

4.1.Desarrollo de la propuesta 

4.1.1. Tema 

Guía de actividades lúdicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal “Hablemos con 

Margoth” 

4.1.2. Presentación 

El lenguaje es una herramienta fundamental para la interacción social y el desarrollo 

cognitivo de los niños. A través del juego, los niños exploran el mundo, experimentan y 

adquieren nuevas habilidades lingüísticas de manera natural y divertida. Esta guía ofrece una 

colección de actividades lúdicas diseñadas para estimular el desarrollo del lenguaje verbal en 

los niños, fomentando la comprensión auditiva, la expresión oral, la lectura y la escritura. 

Esta propuesta se basa en un enfoque constructivista, donde los niños son los 

protagonistas activos de su propio aprendizaje. A través de experiencias lúdicas y significativas, 

los niños exploran el lenguaje, experimentan con diferentes sonidos y palabras, y construyen su 

propio conocimiento lingüístico.  

La presente Guía se compone de diez estrategias lúdicas que incentivara a los educandos 

a la acción de hablar, usando diferentes recursos de fácil acceso con la finalidad de despertar el 

interés de los niños de cuatro años. Son actividades de corta duración por lo que el docente 

fortalecerá, motivará al desarrollo del lenguaje verbal, así también implementar dentro del ciclo 

de aprendizaje como parte del proceso para fortalecer los aprendizajes. 
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Las actividades lúdicas permitirán en los niños lograr expresar el lenguaje de mejor 

manera incorporando una educación de calidad con actividades que ayudara a los padres y 

profesionales de la educación hasta lograr establecer una conversación. 

4.1.3. Prerrequisitos 

Conocimiento del Desarrollo del Lenguaje 

Comprensión de las etapas: Es esencial que los educadores conozcan las etapas del 

desarrollo del lenguaje en los niños para adaptar las actividades a las necesidades de cada edad. 

Identificación de dificultades: Los docentes deben estar capacitados para identificar 

posibles dificultades en el desarrollo del lenguaje y brindar el apoyo necesario. 

Ambiente Físico Adecuado 

Espacio organizado: El aula o espacio donde se desarrollen las actividades debe ser 

seguro, cómodo y organizado, con materiales y recursos accesibles para los niños. 

Materiales didácticos: Se requiere una variedad de materiales como libros, juguetes, 

juegos de mesa, disfraces, etc., que estimulen la imaginación y la creatividad de los niños. 

Formación Docente 

Capacitación: Los docentes deben recibir capacitación en el uso de estrategias lúdicas 

para el desarrollo del lenguaje. 

Actualización: Es importante mantenerse actualizado sobre las últimas investigaciones 

y tendencias en el campo de la educación infantil. 

Participación de las Familias 

Comunicación: Establecer una comunicación fluida con las familias para informarles 

sobre las actividades y fomentar su participación en casa. 
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Colaboración: Invitar a las familias a colaborar en la implementación de las actividades, 

fortaleciendo así el aprendizaje de los niños. 

Evaluación Continua 

Observación: Realizar una observación sistemática del progreso de los niños en el 

desarrollo del lenguaje. 

Adaptación: Ajustar las actividades según las necesidades individuales de cada niño. 

Registro: Llevar un registro de las actividades realizadas y los avances de los niños. 

Recursos Suficientes 

Materiales: Contar con los materiales necesarios para llevar a cabo las actividades 

propuestas en la guía. 

Tiempo: Dedicar el tiempo suficiente para realizar las actividades de manera regular y 

sistemática. 

Clima Emocional Positivo 

Relaciones cálidas: Crear un ambiente de confianza y respeto, donde los niños se sientan 

seguros para expresar sus ideas y emociones. 

Motivación: Fomentar la motivación intrínseca de los niños a través del juego y la 

exploración. 

4.1.4. Objetivos 

4.1.4.1.Objetivo General. 

Estimular y desarrollar las habilidades lingüísticas de los niños a través de actividades 

lúdicas, fomentando la comprensión auditiva, la expresión oral, la lectura y la escritura de 

manera divertida y significativa. 
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4.1.4.2.Objetivo Específico. 

Desarrollar la comprensión auditiva: 

• Fomentar la escucha activa y atenta. 

• Mejorar la discriminación de sonidos. 

• Comprender instrucciones verbales y mensajes sencillos. 

Mejorar la expresión oral: 

• Ampliar el vocabulario. 

• Desarrollar la fluidez verbal. 

• Expresar ideas y sentimientos de manera clara y coherente. 

• Participar en conversaciones y discusiones. 

Fomentar la lectura: 

• Despertar el interés por los libros y la lectura. 

• Desarrollar la comprensión lectora. 

Desarrollar habilidades comunicativas: 

• Fomentar la interacción social y la comunicación efectiva. 

• Resolver conflictos de manera pacífica a través del diálogo. 

• Escuchar y respetar las opiniones de los demás. 

4.1.5. Materiales 

Los materiales son detallados en cada actividad propuesta en la Guía. 

4.1.6. Contenido 

El contenido de esta propuesta está definido en la tabla 4. 

Tabla 4.  

Contenido de la propuesta 

Portada 

Presentación 



60 

Prerrequisitos 

Fundamentación 

Objetivos  

Actividades 

Actividad 1 Detectives de sonidos: ¡Encuentra los animales! 

Actividad 2 ¡Mi casita mágica! 

Actividad 3 Soplando palabras divertidas 

Actividad 4 A la caza de los animales de la granja 

Actividad 5 Descubre y habla con la gincana de los sentidos 

Actividad 6 ¡Mi juguete favorito! Describiendo y compartiendo 

Actividad 7 ¡Caras divertidas! Explorando nuestros gestos 

Actividad 8 ¡Cómo he crecido! Descubriendo mi historia 

Actividad 9 ¡Rimas divertidas con la ruleta mágica! 

Actividad 10 ¡Mi cara divertida! Explorando y dibujando 
 

4.1.7. Resultados a Alcanzar 

Un aprendizaje significativo y divertido: Al combinar el juego y la exploración, los niños 

aprenden de manera natural y motivada. 

Un desarrollo integral: Abarcan diferentes áreas del desarrollo infantil, promoviendo un 

crecimiento equilibrado. 

Una mayor autonomía y confianza: Los niños se sienten capaces de expresar sus ideas 

y de explorar el mundo que les rodea. 
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4.2. Análisis e Interpretación de Resultados de la Ficha de Observación Aplicada a los 

Niños  

Ítem 1: El niño comunica sus deseos, sentimientos y pensamientos claramente 

Tabla 5.  

Ítem 1 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  7 23% 16 53% 

A veces 10 33% 9 30% 

Casi nunca 9 30% 5 17% 
Nunca  4 13% 0 0% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 1.  

Ítem 1 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 5 

Análisis 

Al analizar los datos de la tabla, podemos observar lo siguiente: 

Mayor porcentaje de respuestas positivas en el grupo experimental: Un porcentaje 

significativamente mayor de niños del grupo experimental (53%) reportaron comunicar sus 

deseos, sentimientos y pensamientos "siempre", en comparación con el grupo de control (23%). 

Disminución de respuestas negativas en el grupo experimental: En el grupo 

experimental, se observa una disminución en las respuestas "casi nunca" y "nunca", lo que 

indica una mejora en la capacidad comunicativa de estos niños. 
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Tendencia a la mejora: Los resultados sugieren que la intervención o programa al que 

fue sometido el grupo experimental tuvo un impacto positivo en el desarrollo de las habilidades 

comunicativas de los niños. 

Interpretación 

Estos resultados sugieren que las intervenciones implementadas en el grupo 

experimental fueron efectivas para mejorar la capacidad de los niños de comunicar sus deseos, 

sentimientos y pensamientos. Esto podría deberse a diferentes factores, como: 

Actividades lúdicas: Las actividades diseñadas para el grupo experimental 

probablemente estimularon la producción de lenguaje, la interacción social y la confianza en sí 

mismos, lo que favoreció la expresión de ideas y emociones. 

Modelo de lenguaje: Los adultos que interactúan con los niños del grupo experimental 

proporcionaron modelos de lenguaje más ricos y complejos, estimulando así la adquisición de 

nuevas palabras y estructuras gramaticales. 

Refuerzo positivo: Los niños del grupo experimental recibieron un refuerzo positivo más 

constante por sus intentos de comunicarse, lo que aumentó su motivación para seguir 

haciéndolo. 
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Ítem 2: El niño goza de las actividades lúdicas que la maestra realiza para desarrollar el 

lenguaje 

Tabla 6.  

Ítem 2 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  16 53% 24 80% 

A veces 10 33% 6 20% 

Casi nunca 2 7% 0 0% 
Nunca  2 7% 0 0% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 2.  

Ítem 2 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 6 

Análisis 

Grupo Experimental: Un alto porcentaje de niños en el grupo experimental (80%) indica 

que siempre disfrutan de las actividades lúdicas. Esto sugiere que las intervenciones realizadas 

con este grupo han sido efectivas en generar interés y motivación en los niños hacia las 

actividades de lenguaje.  

Grupo de Control: Si bien la mayoría de los niños en el grupo de control también 

disfrutan de las actividades (53% siempre), el porcentaje es significativamente menor en 

comparación con el grupo experimental. Esto podría indicar que las actividades lúdicas 
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implementadas en el grupo experimental son más atractivas o están mejor adaptadas a las 

necesidades e intereses de los niños. 

Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las actividades lúdicas implementadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto positivo en la motivación y el disfrute de los niños hacia 

las actividades de lenguaje. Esto es relevante porque cuando los niños disfrutan de las 

actividades, es más probable que estén más involucrados y atentos, lo que a su vez puede 

favorecer un mejor aprendizaje. 

Diseño de las actividades: Las actividades lúdicas diseñadas para el grupo experimental 

son innovadoras, variadas y adaptadas a los intereses de los niños, lo que las hace más atractivas.  

Enfoque pedagógico: El enfoque pedagógico utilizado en el grupo experimental fue más 

lúdico y centrado en el niño, lo que fomenta un ambiente de aprendizaje más positivo y 

motivador.  

Interacción maestro-alumno: La interacción entre la maestra y los niños en el grupo 

experimental fueron más cálida y estimulante, lo que fomenta la participación y el disfrute de 

los niños.  
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Ítem 3: El lenguaje que utiliza el niño le favorece en la integración de actividades 

grupales 

Tabla 7.  

Ítem 3 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  7 23% 15 50% 

A veces 11 37% 10 33% 

Casi nunca 7 23% 4 13% 
Nunca  5 17% 1 3% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 3.  

Ítem 3 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 7 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje considerable de niños en el grupo experimental 

(50%) indica que siempre su lenguaje favorece la integración en actividades grupales. Esto 

sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han mejorado sus habilidades 

comunicativas y su capacidad para interactuar con otros niños.  

Grupo de Control: Si bien algunos niños en el grupo de control también muestran un 

lenguaje que favorece la integración (23% siempre), el porcentaje es significativamente menor 

en comparación con el grupo experimental. Esto podría indicar que las intervenciones en el 
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grupo experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje y en la 

capacidad de los niños para comunicarse de manera efectiva en situaciones grupales. 

Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje de los niños y en su 

capacidad para integrarse en actividades grupales. Esto es relevante porque la comunicación 

efectiva es fundamental para el desarrollo social y emocional de los niños, así como para su 

aprendizaje en diferentes contextos. 

Fomento de la comunicación: Las actividades realizadas en el grupo experimental 

fomentaron la comunicación y la interacción entre los niños, lo que ha mejorado sus habilidades 

lingüísticas. 

Modelado de lenguaje: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron un 

lenguaje claro y adecuado, lo que ha servido como ejemplo para los niños. 

Actividades de lenguaje: Las actividades de lenguaje implementadas en el grupo 

experimental son variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo lingüístico de los 

niños. 
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Ítem 4: Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje del niño 

Tabla 8.  

Ítem 4 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  11 37% 14 47% 

A veces 12 40% 14 47% 

Casi nunca 4 13% 2 6% 
Nunca  3 10% 0 0% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 4.  

Ítem 4 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 8 

 

Análisis 

Ambos grupos: Tanto el grupo experimental como el de control muestran un porcentaje 

considerable de niños en los que se evidencia un avance en el desarrollo del lenguaje (37% y 

47% para el grupo de control y experimental, respectivamente, en la categoría "siempre"). 

Grupo experimental: Si bien la diferencia no es muy marcada, el grupo experimental 

presenta un ligeramente mayor porcentaje de niños en los que se observa un avance "siempre" 

en comparación con el grupo de control. 
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Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que, en general, ambos grupos han experimentado 

avances en el desarrollo del lenguaje. Sin embargo, el grupo experimental muestra una 

tendencia ligeramente superior en este aspecto. 

Efecto de las intervenciones: Las intervenciones específicas implementadas en el grupo 

experimental contribuyeron a un avance ligeramente más acelerado en el desarrollo del 

lenguaje. 

Variabilidad individual: Las diferencias individuales entre los niños influyeron en la 

rapidez y el grado de avance en el desarrollo del lenguaje, independientemente de las 

intervenciones. 

Otros factores: Factores externos al estudio, como la estimulación lingüística en el 

hogar, también pueden influir en el desarrollo del lenguaje de los niños. 
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Ítem 5: Los niños respetan reglas en la realización de los juegos 

Tabla 9.  

Ítem 5 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  15 50% 23 77% 

A veces 13 43% 7 23% 

Casi nunca 2 7% 0 0% 
Nunca  0 0% 0 0% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 5.  

Ítem 5 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 9 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de niños en el grupo 

experimental (77%) indica que siempre respetan las reglas durante los juegos. Esto sugiere que 

las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en fomentar el respeto a las 

normas y el juego cooperativo. 

Grupo de Control: Si bien una buena parte de los niños en el grupo de control también 

respetan las reglas (50% siempre), el porcentaje es menor en comparación con el grupo 

experimental. Esto podría indicar que las actividades implementadas en el grupo experimental 

han contribuido a desarrollar un mayor sentido de las normas y reglas en los juegos. 
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Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo de habilidades sociales como el 

respeto a las reglas y la capacidad de jugar en grupo. Esto es relevante porque el juego 

cooperativo es fundamental para el desarrollo social y emocional de los niños, así como para su 

aprendizaje en diferentes contextos. 

Modelado de comportamientos: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron 

de manera consistente el respeto a las reglas durante los juegos, lo que ha servido como ejemplo 

para los niños. 

Refuerzo positivo: El grupo experimental recibieron un refuerzo positivo más frecuente 

por el cumplimiento de las reglas, lo que ha motivado a los niños a seguirlas. 

Actividades estructuradas: Las actividades realizadas en el grupo experimental fueron 

más estructuradas y enfatizadas la importancia de seguir las reglas, lo que ha contribuido a 

desarrollar este hábito. 
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Ítem 6: El lenguaje utilizado por el niño ayuda a comprender lo que desea expresar 

Tabla 10.  

Ítem 6 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  11 37% 18 60% 

A veces 13 43% 9 30% 

Casi nunca 2 7% 2 7% 
Nunca  2 7% 1 3% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 6.  

Ítem 6 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 10 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de niños en el grupo 

experimental (60%) indica que siempre su lenguaje es claro y comprensible para otros. Esto 

sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en mejorar sus 

habilidades comunicativas. 

Grupo de Control: Si bien una buena parte de los niños en el grupo de control también 

utiliza un lenguaje comprensible (37% siempre), el porcentaje es menor en comparación con el 

grupo experimental. Esto podría indicar que las actividades implementadas en el grupo 

experimental han contribuido a desarrollar un lenguaje más claro y preciso. 
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Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje expresivo de los niños. 

Esto es relevante porque la capacidad de comunicarse de manera efectiva es fundamental para 

el desarrollo social y académico de los niños. 

Fomento de la expresión: Las actividades realizadas en el grupo experimental 

fomentaron la expresión verbal de los niños, lo que ha mejorado su capacidad para comunicar 

sus ideas y necesidades. 

Modelado del lenguaje: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron un 

lenguaje claro y estructurado, lo que ha servido como ejemplo para los niños. 

Actividades de lenguaje: Las actividades de lenguaje implementadas en el grupo 

experimental fueron más variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo lingüístico 

de los niños. 
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Ítem 7: El niño se expresa adecuadamente para proponer actividades 

Tabla 11.  

Ítem 7 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  7 23% 16 54% 

A veces 10 33% 12 40% 

Casi nunca 9 30% 1 3% 
Nunca  4 13% 1 3% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 7.  

Ítem 7 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 11 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de niños en el grupo 

experimental (54%) indica que siempre se expresan adecuadamente para proponer actividades. 

Esto sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en mejorar sus 

habilidades comunicativas y de iniciativa. 

Grupo de Control: Si bien algunos niños en el grupo de control también muestran esta 

capacidad (23% siempre), el porcentaje es menor en comparación con el grupo experimental. 

Esto podría indicar que las actividades implementadas en el grupo experimental han contribuido 

a desarrollar un mayor nivel de autonomía y proactividad en los niños. 
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Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo de habilidades comunicativas y de 

iniciativa de los niños. Esto es relevante porque la capacidad de proponer actividades es una 

habilidad importante para el aprendizaje autónomo y la participación en actividades grupales. 

Fomento de la iniciativa: Las actividades realizadas en el grupo experimental 

fomentaron la iniciativa y la toma de decisiones de los niños, lo que ha mejorado su capacidad 

para proponer actividades. 

Modelado de comportamientos: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron 

comportamientos proactivos y haber alentado a los niños a expresar sus ideas, lo que ha servido 

como ejemplo para ellos. 

Actividades de expresión: Las actividades de expresión verbal implementadas en el 

grupo experimental fueron variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo lingüístico 

y comunicativo de los niños. 
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Ítem 8: Los niños demuestran creatividad y fantasía 

Tabla 12.  

Ítem 8 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  10 33% 14 47% 

A veces 15 50% 15 50% 

Casi nunca 3 10% 1 3% 
Nunca  2 7% 0 0% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 8.  

Ítem 8 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 12 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje ligeramente mayor de niños en el grupo 

experimental (47%) indica que siempre demuestran creatividad y fantasía. Esto sugiere que las 

intervenciones realizadas con este grupo podrían haber estimulado su pensamiento creativo. 

Grupo de Control: Un porcentaje considerable de niños en el grupo de control (33%) 

también demuestra creatividad y fantasía. Sin embargo, el grupo experimental presenta un ligero 

incremento en este aspecto. 

Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental podrían haber tenido un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad y la 
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fantasía en los niños. Aunque la diferencia entre ambos grupos no es muy marcada, se observa 

una tendencia favorable en el grupo experimental. 

Actividades creativas: Las actividades implementadas en el grupo experimental fueron 

diseñadas para estimular la imaginación y la originalidad, favoreciendo así el desarrollo de la 

creatividad. 

Ambiente estimulante: El ambiente del grupo experimental fue más enriquecedor y 

estimulante, proporcionando a los niños más oportunidades para explorar y experimentar. 

Fomento de la expresión: Las intervenciones fomentaron la expresión de ideas originales 

y la exploración de diferentes perspectivas, lo que a su vez estimula la creatividad. 
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Ítem 9: Presentan dificultad para expresar y mantener diálogos 

Tabla 13.  

Ítem 9 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  12 40% 2 7% 

A veces 5 17% 4 13% 

Casi nunca 7 23% 9 30% 
Nunca  6 20% 15 50% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 9.  

Ítem 9 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 13 

Análisis 

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de niños en el grupo 

experimental (50%) indica que siempre o casi siempre no presentan dificultades para expresar 

y mantener diálogos.  

Grupo de Control: Hay niños en el grupo de control con dificultades (40% siempre o a 

veces), el porcentaje es mayor en comparación con el grupo experimental. Esto sugiere que el 

grupo de control enfrenta mayores desafíos en sus habilidades comunicativas. 

Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han sido efectivas en mejorar las habilidades comunicativas de los niños. Esto 
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podría indicar que las estrategias utilizadas fueron eran las adecuadas para abordar las 

necesidades específicas de este grupo. 

Naturaleza de las dificultades: Las dificultades comunicativas del grupo de control son 

más profundas o complejas, requiriendo intervenciones más específicas y personalizadas. 

Inadecuación de las intervenciones: Las intervenciones implementadas fueron 

adecuadas para abordar las necesidades de este grupo en particular. 

Otros factores: Podrían existir otros factores no considerados en el estudio que estén 

influyendo en las dificultades comunicativas de los niños, como trastornos del lenguaje o 

dificultades sociales. 
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Ítem 10: Presentan dificultad para expresar y mantener diálogos 

Tabla 14.  

Ítem 10 

Opciones 
Grupo de control Grupo experimental 

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

Siempre  8 27% 3 10% 

A veces 10 33% 6 20% 

Casi nunca 6 20% 13 43% 
Nunca  6 20% 8 27% 

Total 30 100% 30 100% 
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observación 

Figura 10.  

Ítem 10 

 
Fuente. Datos obtenidos de la tabla 14 

Análisis 

Grupo Experimental: Si bien el grupo experimental muestra una disminución en la 

frecuencia de "siempre" y "a veces" en comparación con el grupo de control, la categoría de 

"casi nunca" presenta un aumento significativo (43%). Esto indica que, aunque ha habido una 

mejora en algunos casos, una gran proporción de niños en el grupo experimental aún presenta 

dificultades para mantener diálogos. 

Grupo de Control: El grupo de control muestra una distribución más uniforme de las 

respuestas, con un porcentaje considerable de niños que presentan dificultades "siempre" o "a 

veces". 
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Interpretación 

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo 

experimental han tenido un impacto limitado en la mejora de las habilidades comunicativas de 

los niños. Si bien se observa una disminución en las categorías más extremas ("siempre" y 

"nunca"), la categoría intermedia ("casi nunca") presenta un aumento significativo, lo que indica 

que las dificultades persisten en muchos casos. 
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4.3. Comprobación de la Hipótesis 

Para proceder con la comprobación de la hipótesis, se trabajan con los promedios de los ítems observados, a continuación, se 

utilizará el estadístico de diferencia de proporciones, que permite comparar datos del grupo de control y experimental, para al final de 

realizar los cálculos, poder afirmar o negar las hipótesis planteadas. 

Tabla 15.  

Promedio ítems 
 ítem 1 ítem 2 ítem 3 ítem 4 ítem 5 ítem 6 ítem 7 ítem 8 ítem 9 ítem 10 Promedio 

 GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE GC GE 

Siempre 23% 53% 53% 80% 23% 50% 37% 47% 50% 77% 37% 60% 23% 54% 33% 47% 40% 7% 27% 10% 34,60% 48,50% 

A veces 33% 30% 33% 20% 37% 33% 40% 47% 43% 23% 43% 30% 33% 40% 50% 50% 17% 13% 33% 20% 36,20% 30,60% 

Casi nunca 30% 17% 7% 0% 23% 13% 13% 6% 7% 0% 7% 7% 30% 3% 10% 3% 23% 30% 20% 43% 17,00% 12,20% 

Nunca  13% 0% 7% 0% 17% 3% 10% 0% 0% 0% 7% 3% 13% 3% 7% 0% 20% 50% 20% 27% 11,40% 8,60% 

Nota. GC= grupo de control; GE= Grupo experimental 

Una vez obtenidos los datos de los ítems valorados, se debe acotar que se trabajará exclusivamente con los valores del nivel 

siempre redondeados, debido a que en educación inicial se debe cumplir con estos hitos.
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Planteamiento de las hipótesis 

Hi: Zc>Zt. Las estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en niños 

de 4 años de la unidad educativa Carlos Cisneros. 

Ho: Zc=Zt. Las estrategias lúdicas no ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en 

niños de 4 años de la unidad educativa Carlos Cisneros. 

1) Nivel de significación  

 = 0.05 

2) Criterio 

Rechazo de la Ho si zc 1.64  

Donde 1.64 es el valor teórico de z en un ensayo a una cola con un nivel de 

significación de 0.05, y zc es el valor calculado de z que se obtiene aplicando la fórmula: 

2

22

1

11

21

n

qp

n

qp

pp
z

+

−
=  

3) Cálculos 

Para los cálculos los valores del promedio de adquirida son redondeados, quedando 

establecidos de la siguiente manera, GC=35% y GE=49%.  

p1 = 35% = 0.35;  

q1 = 1-0.35 = 0.65;  

1n  = 65;  

p2 = 49% = 0.49;  

q2 = 1-0.49 = 0.51;  

2n  = 49; 

En la fórmula correspondiente, se obtiene:  
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𝑧 =
𝑝1− 𝑝2

√
𝑝1𝑞1

𝑛1
+

𝑝2𝑞2

𝑛2

 

𝑧 =
0.65 − 0.49

√(0.35)(0.65)
65

+
(0.49)(0.51)

49

 

𝑧 =
0.16

√0.2275
65

+
0.2499

49

 

𝑧 =
0.16

√0.0035 + 0.0051
 

𝑧 =
0.16

0.0927
 

z = 2.93071.72 

4) Decisión 

Como el valor de z calculado es mayor al valor de z teórico; esto es:  

cz
= 1.72 > 1.64 = tz

 

De acuerdo con este valor se rechaza la hipótesis nula o Ho y se acepta la hipótesis 

afirmativa o de investigación, la cual es Las estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del 

lenguaje verbal en niños de 4 años de la unidad educativa Carlos Cisneros. 
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CAPÍTULO V 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1.Conclusiones 

Las estrategias metodológicas se presentan como herramientas fundamentales en el 

ámbito educativo, diferenciándose de otros recursos por su complejidad y dinamismo. Estas 

estrategias requieren de una cuidadosa selección y adaptación de recursos para lograr sus 

objetivos. No se trata simplemente de aplicar técnicas aisladas, sino de integrar un conjunto 

de elementos que interactúan entre sí para facilitar el aprendizaje significativo. 

La valoración de la ficha de observación que se realizó a dos grupos de estudiantes, 

en el grupo de control se encontró un desarrollo del 34,60%; mientras que en el grupo 

experimental con el que se aplicó la guía de estrategias lúdicas, se encontró un desarrolló 

del 48,50%, obteniendo una diferencia de 14 puntos porcentuales; con estos datos se 

procedió a comprobar la hipótesis a través del estadístico diferencia de proporciones, el 

mismo que permite comprobar la hipótesis afirmativa o de investigación, la cual es que las 

estrategias lúdicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en niños de 4 años de la unidad 

educativa Carlos Cisneros. 

Se diseña la guía de estrategias lúdicas, que contiene 10 ejercicios, el detalle del 

contenido se encuentra en la tabla 4. Permitiendo así presentar una propuesta lúdica de 

calidad que sea utilizada por los docentes en el salón de clase. 

5.2.Recomendaciones 

Se recomienda implementar un programa de formación docente enfocado en el 

diseño y aplicación de estrategias metodológicas lúdicas y metodológicas innovadoras. 

Los resultados obtenidos en esta investigación resaltan la complejidad del desarrollo 

de las habilidades comunicativas y sociales en los niños. Si bien las intervenciones 

educativas pueden tener un impacto positivo, es necesario diseñar programas más 
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específicos y personalizados para abordar las necesidades individuales de cada niño. 

Además, es fundamental realizar evaluaciones continuas para garantizar la eficacia de las 

intervenciones y ajustarlas según sea necesario.  

Se recomienda la implementación a gran escala de la guía de estrategias lúdicas, 

acompañada de un programa de capacitación docente integral. Esta iniciativa no solo 

enriquecerá las prácticas pedagógicas, sino que también fomentará un ambiente de 

aprendizaje más dinámico y motivador para los estudiantes. Además, se deben realizar 

investigaciones para evaluar su impacto y ajustar la guía según sea necesario. De esta 

manera, la guía se convertirá en una herramienta clave para mejorar la calidad educativa y 

preparar a los estudiantes para los desafíos del futuro. 
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ANEXOS 

Anexo 1. Oficio de aprobación de la institución 
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Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO 

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACIÓN 

DIRECCIÓN DE POSGRADO 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN INICIAL 

 

FICHA DE OBSERVACIÓN INSTRUCCIONES: 

 

A continuación, se presenta una serie de ítems para que sean respondidos en términos de frecuencia. 

Lea detenidamente cada enunciado y marque una sola alternativa con una EQUIS (X) dentro de la 

casilla correspondiente. 

 

 

Como usted podrá notar las categorías se identifican por medio de sus iníciales. 
 

ÍTEMS Siempre 
A 

veces 

Casi 

nunca 
Nunca 

1.- El niño comunica sus deseos, sentimientos y pensamientos 

claramente 

    

2.- El niño goza de las actividades lúdicas que la maestra realiza 

para desarrollar el lenguaje 
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3. El lenguaje que utiliza el niño le favorece en la integración de 

actividades grupales 

    

4. Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje del niño     

5. Los niños respetan reglas en la realización de los juegos     

6. El lenguaje utilizado por el niño ayuda a la resolución de 

problemas 

    

7. El niño se expresa adecuadamente para proponer actividades     

8. Los niños demuestran creatividad y fantasía     

9.- Presentan dificultad para expresar y mantener diálogos     

10.- El niño omite sonidos y palabras en la comunicación con su 

entorno. 
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Anexo 3. Validación de los instrumentos de recolección de datos 
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Anexo 4. Archivo Fotográfico 
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Anexo 5. Guía 
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PRESENTACIÓN 

El lenguaje es una herramienta fundamental para la interacción social y el desarrollo 

cognitivo de los niños. A través del juego, los niños exploran el mundo, experimentan y 

adquieren nuevas habilidades lingüísticas de manera natural y divertida. Esta guía ofrece una 

colección de actividades lúdicas diseñadas para estimular el desarrollo del lenguaje verbal en 

los niños, fomentando la comprensión auditiva, la expresión oral, la lectura y la escritura. 

Esta propuesta se basa en un enfoque constructivista, donde los niños son los 

protagonistas activos de su propio aprendizaje. A través de experiencias lúdicas y significativas, 

los niños exploran el lenguaje, experimentan con diferentes sonidos y palabras, y construyen su 

propio conocimiento lingüístico.  

La presente Guía se compone de diez estrategias lúdicas que incentivara a los educandos 

a la acción de hablar, usando diferentes recursos de fácil acceso con la finalidad de despertar el 

interés de los niños de cuatro años. Son actividades de corta duración por lo que el docente 

fortalecerá, motivará al desarrollo del lenguaje verbal, así también implementar dentro del ciclo 

de aprendizaje como parte del proceso para fortalecer los aprendizajes. 

Las actividades lúdicas permitirán en los niños lograr expresar el lenguaje de mejor 

manera incorporando una educación de calidad con actividades que ayudara a los padres y 

profesionales de la educación hasta lograr establecer una conversación. 
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PRERREQUISITOS 

Conocimiento del Desarrollo del Lenguaje 

Comprensión de las etapas: Es esencial que los educadores conozcan las etapas del 

desarrollo del lenguaje en los niños para adaptar las actividades a las necesidades de cada edad. 

Identificación de dificultades: Los docentes deben estar capacitados para identificar 

posibles dificultades en el desarrollo del lenguaje y brindar el apoyo necesario. 

Ambiente Físico Adecuado 

Espacio organizado: El aula o espacio donde se desarrollen las actividades debe ser 

seguro, cómodo y organizado, con materiales y recursos accesibles para los niños. 

Materiales didácticos: Se requiere una variedad de materiales como libros, juguetes, 

juegos de mesa, disfraces, etc., que estimulen la imaginación y la creatividad de los niños. 

Formación Docente 

Capacitación: Los docentes deben recibir capacitación en el uso de estrategias lúdicas 

para el desarrollo del lenguaje. 

Actualización: Es importante mantenerse actualizado sobre las últimas investigaciones 

y tendencias en el campo de la educación infantil. 

Participación de las Familias 

Comunicación: Establecer una comunicación fluida con las familias para informarles 

sobre las actividades y fomentar su participación en casa. 

Colaboración: Invitar a las familias a colaborar en la implementación de las actividades, 

fortaleciendo así el aprendizaje de los niños. 

Evaluación Continua 
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Observación: Realizar una observación sistemática del progreso de los niños en el 

desarrollo del lenguaje. 

Adaptación: Ajustar las actividades según las necesidades individuales de cada niño. 

Registro: Llevar un registro de las actividades realizadas y los avances de los niños. 

Recursos Suficientes 

Materiales: Contar con los materiales necesarios para llevar a cabo las actividades 

propuestas en la guía. 

Tiempo: Dedicar el tiempo suficiente para realizar las actividades de manera regular y 

sistemática. 

Clima Emocional Positivo 

Relaciones cálidas: Crear un ambiente de confianza y respeto, donde los niños se sientan 

seguros para expresar sus ideas y emociones. 

Motivación: Fomentar la motivación intrínseca de los niños a través del juego y la 

exploración. 
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OBJETIVOS 
1.1 Objetivo general 

Estimular y desarrollar las habilidades lingüísticas de los niños a través de actividades 

lúdicas, fomentando la comprensión auditiva, la expresión oral, la lectura y la escritura de 

manera divertida y significativa. 

2.1 Objetivos específicos 

Desarrollar la comprensión auditiva: 

• Fomentar la escucha activa y atenta. 

• Mejorar la discriminación de sonidos. 

• Comprender instrucciones verbales y mensajes sencillos. 

Mejorar la expresión oral: 

• Ampliar el vocabulario. 

• Desarrollar la fluidez verbal. 

• Expresar ideas y sentimientos de manera clara y coherente. 

• Participar en conversaciones y discusiones. 

Fomentar la lectura: 

• Despertar el interés por los libros y la lectura. 

• Desarrollar la comprensión lectora. 

Desarrollar habilidades comunicativas: 

• Fomentar la interacción social y la comunicación efectiva. 

• Resolver conflictos de manera pacífica a través del diálogo. 

• Escuchar y respetar las opiniones de los demás. 
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ACTIVIDAD 1. DETECTIVES DE SONIDOS: 

¡ENCUENTRA LOS ANIMALES! 

 
Fuente: https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/animales-granja 

Objetivo 

Desarrollar la conciencia fonológica en niños de 4 años a través de la identificación y 

producción de fonemas iniciales de palabras relacionadas con animales, utilizando recursos 

audiovisuales y actividades lúdicas. 

 

Materiales 

1. Video con imágenes de animales 

2. Tarjetas con imágenes de animales 

3. Tarjetas con letras iniciales 

4. Instrumentos musicales 

5. Pizarra interactiva o papelógrafo 

6. Revistas 

7. Tijeras 

8. Pegamento  
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Ejecución:  

1. Presentación: Iniciar la actividad con una canción o rima sobre animales para crear un 

ambiente divertido y motivador. 

2. Visualización: Presentar el video con imágenes de animales, enfatizando los sonidos que 

emiten. 

3. Identificación: Mostrar tarjetas con imágenes de animales y pedir a los niños que imiten 

los sonidos. 

4. Juego de memoria: Dividir a los niños en equipos y jugar a un juego de memoria con las 

tarjetas de animales y letras iniciales. 

5. Creación de un mural: Pedir a los niños que dibujen o peguen imágenes de animales en 

un mural, identificando la letra inicial de cada palabra. 

6. Canciones y rimas: Cantar canciones y decir rimas que incluyan los nombres de los 

animales y sus sonidos. 

 

Evaluación: 

 I EP A 

Participación activa en las actividades    

Identificación correcta de los fonemas iniciales    

Producción clara de los sonidos de los animales    

Asociación entre la imagen y el sonido del animal    

Creatividad en la creación del mural    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 2. ¡MI CASITA MÁGICA! 

 
Fuente: https://www.pinterest.com/pin/376824693819187956/ 

 

Objetivo 

Desarrollar el vocabulario y la comprensión del lenguaje en niños de 4 años a través de 

la exploración de los diferentes espacios de una casa, utilizando recursos visuales y actividades 

lúdicas. 

 

Materiales 

1. Maqueta o imágenes de una casa 

2. Fotografías de las casas de los niños 

3. Objetos representativos de cada espacio (miniaturas, juguetes) 

4. Pizarra o papelógrafo 

5. Lápices de colores 

6. Hojas  

 

Ejecución:  

1. Presentación: Mostrar la maqueta o las imágenes de la casa y preguntar a los niños qué 

partes conocen. 
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2. Exploración: Dividir a los niños en grupos y asignar a cada grupo una habitación de la 

casa. Los niños explorarán su entorno familiar y traerán objetos que representen esa 

habitación. 

3. Descripción: En grupo, los niños describirán los objetos que trajeron y su función. El 

docente escribirá las palabras clave en la pizarra. 

4. Juego de roles: Los niños representarán diferentes situaciones en cada habitación (por 

ejemplo, comer en el comedor, dormir en la habitación). 

5. Creación de un cuento: A partir de las imágenes y los objetos, los niños crearán un cuento 

colectivo sobre una familia que vive en una casa. 

6. Dibujo: Cada niño dibujará su habitación favorita y la describirá oralmente. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

Participación activa en las actividades    

Uso adecuado del vocabulario relacionado con la 

casa 
   

Capacidad para describir objetos y acciones    

Creatividad en la creación del cuento    

Fluidez verbal al expresar sus ideas    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 3. ¡SOPLANDO PALABRAS 

DIVERTIDAS  

 
Fuente: https://es-la.facebook.com/Advenio/photos/soplar-bolitas-de-algod%C3%B3n-con-

un-popote-es-una-de-las-actividades-que-realizamos/1169656366388424/ 

 

Objetivo 

Mejorar la articulación de los fonemas y la fluidez verbal a través de juegos de soplo y 

la creación de historias 

 

Materiales 

1. Papel crepé 

2. Plastilina 

3. Sorbetes 

4. Tarjetas con imágenes de objetos o animales 

5. Un dado grande con letras del abecedario  

 

 

Ejecución  
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1. Calentamiento: Realizar ejercicios de respiración y articulación de los labios, lengua y 

mandíbula. 

2. Construcción del laberinto: Cada niño construye su propio laberinto con la plastilina y 

las bolitas de papel. 

3. Juego de soplo: Los niños soplan las bolitas a través del laberinto, pronunciando una 

palabra o un sonido cada vez que la bolita avanza. 

4. Historias con sonidos: Lanzar el dado y decir una palabra que empiece con la letra que 

salió. Los niños deben crear una historia corta utilizando esa palabra y otros sonidos que 

puedan producir con el soplo (ej.: s, f, su). 

5. Carrera de obstáculos: Crear un circuito con obstáculos (conos, cuerdas) y los niños 

deben atravesarlo soplando una pluma o una pelota de ping pong, pronunciando palabras 

o frases cortas. 

 

Evaluación 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño articula de manera clara y precisa los 

sonidos y palabras durante la actividad. 
   

Demuestra fluidez verbal al crear historias y 

participar en las conversaciones. 
   

Utiliza una variedad de sonidos y palabras en sus 

expresiones. 
   

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 4. ¡A LA CAZA DE LOS 

ANIMALES DE LA GRANJA!  

 

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/animales-granja 

Objetivo 

Desarrollar el vocabulario relacionado con los animales de la granja, mejorar la 

pronunciación y fomentar la expresión oral a través de un juego de búsqueda y representación. 

 

Materiales 

1. Muñecos de animales de la granja 

2. Canción de los animales de la granja 

3. Pizarra o papelógrafo 

4. Marcadores  

 

Ejecución:  

1. Presentación: Cantar la canción de los animales de la granja y mostrar imágenes de cada 

animal. 

2. Búsqueda: Esconder los animales en el patio y pedir a los niños que los busquen. 
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3. Presentación: Una vez encontrados todos los animales, cada niño presenta "su" animal al 

grupo, diciendo su nombre y haciendo su sonido. 

4. Descripción: El docente realiza preguntas sobre los animales: ¿Qué come el caballo? 

¿Dónde vive la gallina? ¿Cómo se mueve el cerdo? 

5. Juego de roles: Los niños se turnan para representar a diferentes animales, imitando sus 

movimientos y sonidos. 

6. Creación de un mural: Dibujar o pegar imágenes de los animales en un mural y escribir 

sus nombres. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño/a identifica correctamente los animales de 

la granja. 
   

Pronuncia correctamente los nombres de los 

animales y sus sonidos. 
   

Participa activamente en las actividades y responde 

a las preguntas. 
   

Utiliza un lenguaje adecuado para describir a los 

animales. 
   

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 5. ¡DESCUBRE Y HABLA CON 

LA GINCANA DE LOS SENTIDOS  

 
Fuente: https://www.goconqr.com/ficha/34545067/nuestros-cinco-sentidos 

 

Objetivo 

Desarrollar el vocabulario, la descripción y la expresión oral a través de una gincana que 

estimula los sentidos y la exploración del entorno. 

 

Materiales 

1. Imágenes de animales y alimentos 

2. Tiza 

3. Lana 

4. Hielo 

5. Frutas 

6. Caja de cartón 

7. Alimentos variados 

8. Platos 

9. Música 

10. Preguntas escritas en tarjetas 
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Ejecución:  

1. Presentación: Explicar a los niños que realizarán una gincana para descubrir cosas 

nuevas y aprender palabras. 

2. Estación 1: El sabor del hielo: Los niños derretirán un cubo de hielo con fruta y 

describirán el sabor y la textura. 

3. Estación 2: El laberinto de la araña: Los niños atravesarán una telaraña de lana y 

encontrarán un animal de peluche. Describirán el animal y sus características. 

4. Estación 3: La mesa de los sentidos: Los niños tocarán, olerán y probarán diferentes 

alimentos. Describirán sus sensaciones y dirán qué animal podría comer ese alimento. 

5. Estación 4: ¿Qué veo?, ¿qué escucho?: Los niños observarán su entorno y describirán lo 

que ven y escuchan. 

6. Estación final: Cuentacuentos: Cada niño elegirá una imagen y creará una historia corta 

utilizando el vocabulario aprendido durante la gincana. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño utiliza un vocabulario rico y variado para 

describir objetos, acciones y sensaciones. 
   

Construye frases coherentes y completas.    

Participa activamente en las actividades y responde 

a las preguntas. 
   

Demuestra curiosidad por el entorno y el deseo de 

aprender. 
   

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida  
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ACTIVIDAD 6. ¡MI JUGUETE FAVORITO! 

DESCRIBIENDO Y COMPARTIENDO   

 
Fuente: https://www.shutterstock.com/es/search/child-favorite-toy?image_type=illustration 

 

Objetivo 

Desarrollar la capacidad de los niños para describir objetos, comparar características y 

expresar sus ideas de manera clara y coherente. 

 

Materiales 

Hojas de papel 

Lápices de colores 

Imágenes de diferentes juguetes 

Un tablero con imán y fichas con palabras clave (color, tamaño, forma, material) 

 

 

Ejecución:  
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1. Presentación: Mostrar a los niños las imágenes de juguetes y preguntarles qué ven. 

2. Descripción guiada: El docente modela cómo describir un juguete, utilizando palabras 

clave como color, tamaño, forma y material. 

3. Mi juguete favorito: Cada niño presenta su juguete al grupo, describiéndolo con detalle. 

4. Juego de las diferencias: Mostrar dos juguetes similares y pedir a los niños que 

encuentren las diferencias entre ellos. 

5. Completando frases: El docente inicia una frase y los niños la completan, utilizando las 

palabras clave del tablero. Por ejemplo: "Mi juguete es grande y...” 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño utiliza un vocabulario rico y variado para 

describir su juguete. 
   

Compara las características de diferentes objetos.    

Escucha atentamente a sus compañeros y respeta 

sus turnos. 
   

Participa activamente en las actividades y expresa 

sus ideas con claridad. 
   

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 7. ¡CARAS DIVERTIDAS! 

EXPLORANDO NUESTROS GESTOS  

 
Fuente: https://depositphotos.com/es/vectors/caras-divertidas.html 

 

Objetivo 

Desarrollar la motricidad oral y mejorar la articulación a través de juegos y ejercicios 

faciales. 

 

Materiales 

1. Espejo 

2. Pelotas pequeñas 

3. Pajitas 

4. Burbujas de jabón 

5. Imágenes de diferentes expresiones faciales 

 

 

Ejecución  
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1. Calentamiento: Cantar canciones y realizar movimientos faciales simples (abrir y cerrar 

la boca, mover la lengua, sonreír). 

2. Observando en el espejo: Los niños se observan en el espejo mientras realizan diferentes 

gestos faciales (sorpresa, tristeza, alegría). 

3. Imitando animales: El docente realiza diferentes sonidos de animales y los niños imitan 

los movimientos faciales correspondientes. 

4. Juego de las vocales: Los niños pronuncian las vocales de forma exagerada, moviendo 

los labios y la lengua. 

5. Soplando burbujas: Los niños soplan burbujas de jabón, concentrándose en la fuerza del 

aire y la forma de los labios. 

6. Masaje facial: Realizar un masaje suave en la cara de cada niño, prestando atención a 

los músculos de la boca y la lengua. 

 

Evaluación 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño realiza los movimientos faciales de manera 

coordinada y precisa. 
   

Pronuncia los sonidos con claridad y articulación.    

Muestra interés y disfrute durante la actividad.    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 8. ¡CÓMO HE CRECIDO! 

DESCUBRIENDO MI HISTORIA    

 
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=lF-KzbnLUvY 

 

Objetivo 

Desarrollar la conciencia temporal y la capacidad de narrar experiencias personales a 

través de la observación de fotografías propias. 

 

Materiales 

1. Fotos del niño en diferentes edades 

2. Línea del tiempo (puede ser una cuerda con clips para colgar las fotos) 

3. Lápices de colores 

4. Hojas de papel   

 

Ejecución:  

1. Presentación: Mostrar al niño las fotos y preguntarle qué ve en cada una.  
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2. Creación de una línea del tiempo: Ordenar las fotos en una línea del tiempo, desde la más 

antigua hasta la más reciente.  

3. Descripción de las fotos:  

4. Foto de bebé: Preguntar al niño qué hacía en esa foto, quién estaba con él, qué sentía. 

5. Fotos posteriores: Preguntar qué ha cambiado desde la foto anterior, qué cosas nuevas 

aprendió a hacer, qué juguetes tenía. 

6. Comparación de las fotos: Pedir al niño que compare las fotos y que describa las 

diferencias físicas y emocionales.  

7. Creación de un cuento: Invitar al niño a crear un cuento corto sobre su vida, utilizando 

las fotos como guía. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño utiliza un lenguaje coherente y claro para 

describir las fotos. 
   

Establece relaciones temporales entre los eventos 

representados en las fotos. 
   

Demuestra conciencia de los cambios que ha 

experimentado a lo largo del tiempo. 
   

Participa activamente en la creación del cuento.    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 
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ACTIVIDAD 9. ¡RIMAS DIVERTIDAS CON 

LA RULETA MÁGICA!    

 

Fuente: https://recursos.educacion.gob.ec/red/la-ruleta-magica/ 

Objetivo 

Desarrollar la conciencia fonológica a través de la identificación y producción de rimas 

simples, utilizando una ruleta de imágenes 

 

Materiales 

1. Una ruleta de cartón con imágenes de objetos que riman (ej.: gato-rato, pelota-paleta, sol-

col) 

2. Fichas con las palabras que riman 

3. Canciones infantiles con rimas   

 

Ejecución:  



130 

1. Calentamiento: Cantar canciones infantiles con rimas conocidas (ej.: "El gato está 

dormido", "La vaca Lola"). 

2. Presentación de la ruleta: Mostrar la ruleta a los niños y explicar cómo funciona. 

3. Girar la ruleta: Cada niño gira la ruleta y dice el nombre de la imagen que salió. 

4. Buscar la rima: El niño busca la ficha con la palabra que rima y la coloca junto a la 

imagen. 

5. Repetir la rima: El niño repite varias veces la rima encontrada. 

6. Crear rimas: El docente dice una palabra y los niños deben buscar una palabra que rime. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño identifica correctamente las palabras que 

riman. 
   

Produce rimas simples de forma espontánea.    

Demuestra interés y disfrute durante la actividad.    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida  
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ACTIVIDAD 10. ¡MI CARA DIVERTIDA! 

EXPLORANDO Y DIBUJANDO    

 

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-premium/dibujar-mano-nina-dibujando-calabaza-

halloween-lapiz-naranja-detras-mesa_26200672.htm 

Objetivo 

Desarrollar la conciencia corporal, el vocabulario relacionado con las partes del cuerpo 

y la coordinación visomotora a través de actividades sensoriales y creativas. 

 

Materiales 

1. Espejos 

2. Pinturas de dedos 

3. Sorbetes 

4. Cartulinas blancas 

5. Canciones sobre el cuerpo 

6. Pelotas pequeñas   
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Ejecución:  

1. Calentamiento: Cantar canciones sobre el cuerpo (ej.: "Cabeza, hombros, rodillas y pies") 

y realizar los movimientos correspondientes. 

2. Exploración del rostro: Los niños se miran en el espejo y nombran las diferentes partes 

de su cara. 

3. Dibujando mi cara: Los niños dibujan su propia cara en una cartulina utilizando pinturas 

de dedos. 

4. El cabello soplado: Los niños utilizan sorbetes para soplar pintura y crear el cabello en 

su dibujo. 

5. Sensaciones en la cara: Los niños exploran diferentes sensaciones en su cara (calor, frío, 

suave, áspero) utilizando distintos materiales (algodón, gelatina, galletas). 

6. Juego de la pelota: Lanzar una pelota y decir el nombre de una parte del cuerpo. El niño 

que recibe la pelota debe tocar esa parte. 

 

Evaluación: 

DESTREZAS A EVALUAR I EP A 

El niño identifica correctamente las partes de su 

cara. 
   

Utiliza un vocabulario adecuado para describir las 

sensaciones y las acciones. 
   

Coordina sus movimientos para dibujar y soplar.    

Demuestra interés y disfrute durante la actividad.    

 

I= Iniciada 

EP= En proceso 

A= Adquirida 

 

 

 

 


