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Resumen

El presente trabajo planted el objetivo de analizar la incidencia de las estrategias ludicas para el
desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios, para dar consecucion al mismo en primera
instancia se realiza un andlisis de trabajos previos a través de la revision bibliogréfica de libros,
folletos, tesis y articulos cientificos; siguiendo con la investigacion se plante6 un enfoque
cuantitativo, a través de un disefio cuasi experimenta, que abarca una tipologia descriptiva,
documental, de campo y transversal, con un nivel aplicativo, todo esta a través de un método
tedrico deductivo; lo que permitié plantear una ficha de observacion que mide el desarrollo del
lenguaje verbal; antes de la aplicacion de esta ficha se procedio a disefiar una guia de actividades
ludicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal “Hablemos con Margoth”, como propuesta
para desarrollar el lenguaje verbal, dicha propuesta contiene 10 ejercicios los cuales estan
disefiados para ser aplicados en la jornada diaria de los nifios; esta guia se aplicd al grupo
experimental de la investigacion; para posteriormente aplicar el instrumento de recoleccion de
datos, obteniendo los siguientes datos: en nunca el grupo de control tuvo el 11,40% mientras
que el grupo experimental 8,60%, en casi nunca el grupo de control tuvo el 17% mientras que
el grupo experimental 12,20%, en a veces el grupo de control tuvo el 36,20% mientras que el
grupo experimental 30,60% y en siempre se tiene que el grupo de control tuvo el 34,60%
mientras que el grupo experimental 48,50%, con estos datos se procedié a comprobar la
hipotesis a través del estadistico diferencia de proporciones, en donde se obtiene un valor de
1.72, siendo mayor que el Zt, quedando aceptado la hipotesis de investigacion, la cual es Las
estrategias ludicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la unidad
educativa Carlos Cisneros.

Palabras clave: estrategias ludicas, lenguaje verbal, guia ludica.



Abstract

The current work proposed analyzing the incidence of playful strategies for developing verbal
language in 4-year-old children. It was necessary to analyze previous works to achieve the
research's goal through a bibliographic review of books, brochures, theses, and scientific
articles. It is quantitative research that uses a quasi-experimental design. It includes a
descriptive, documentary, field, and transversal typology with an application level. Everything
is done through a theoretical deductive method since it allows the proposal to propose an
observation sheet that measures verbal language development. Before applying this observation
sheet, a guide of playful activities was designed to develop verbal language better. "Let's talk
with Margoth™ was used to produce verbal language. This proposal contains 10 exercises
designed for children's daily routines. The researcher applied this guide to the experimental
group of the research to later apply the data collection instrument. Consequently, it was possible
to gather the following data: in never, the control group had 11.40% while the experimental
group had 8.60%. In almost never, the control group had 17% while the experimental group had
12.20%; sometimes, the control group had 36.20%. On the contrary, the experimental group had
30.60%, the control group had 34.60%, and the experimental group had 48.50%. Based on this
data, it was possible to verify the hypothesis through the difference of proportions statistic,
where a value of 1.72 is obtained, being more significant than the Zt, accepting the research
hypothesis. Thus, Playful strategies help the development of verbal language in 4-year-old

children of the Unidad Educativa Carlos Cisneros.

Keywords: playful strategies, verbal language, playful guide.
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Introduccion

El desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia es fundamental para que los nifios
puedan interactuar con su entorno, expresar sus necesidades y construir relaciones sociales. Sin
embargo, a nivel nacional e internacional, se ha observado una creciente preocupacion por el
desarrollo adecuado de esta habilidad.

En este contexto, la presente investigacion se centra en el analisis y la implementacién
de nuevas estrategias metodoldgicas para estimular el lenguaje oral en nifios de educacion
inicial. A partir de una revision del curriculo vigente y considerando las particularidades de la
institucion educativa participe, se identificd la necesidad de incorporar actividades ludicas y
artisticas en las rutinas diarias.

Se evidenci6 que, si bien existe un interés por mejorar las practicas pedagdgicas, algunas
docentes aun mantienen enfoques més tradicionales. No obstante, a través de esta investigacion,
se ha logrado fomentar una actitud de cambio y apertura hacia nuevas propuestas. Los docentes
han participado activamente en la investigacion y han mostrado disposicion para implementar
las actividades propuestas, las cuales promueven la participacion activa y la integracion de los
nifos.

Por otro lado, se ha detectado una demanda por parte de los padres de familia de contar
con mas recursos y orientaciones para estimular el lenguaje oral en el hogar. En respuesta a esta
necesidad, se han disefiado recomendaciones especificas para los padres, basadas en las
actividades implementadas en el centro educativo. Si bien la mayoria de los padres han mostrado
interés y compromiso, un pequefio porcentaje aun requiere mayor apoyo y seguimiento.

En conclusion, esta investigacion busca contribuir al mejoramiento del desarrollo del

lenguaje oral en nifios de educacion inicial, a través de la implementacion de actividades ludicas
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y creativas tanto en el aula como en el hogar. Se espera que los resultados de este estudio sirvan
como referencia para otros centros educativos y fomenten la colaboracion entre docentes y
familias.

El mismo que esta distribuido en capitulos que a continuacién se detalla:

Capitulo 1 problematizacion, en el mismo se reune ambitos como la situacion
problemaética, en la que se parte de un analisis macro, meso y micro, para poder plantear la
pregunta de investigacion de la cual se deslindan los objetivos bases de este trabajo.

Capitulo 11 marco tedrico, en el cual se encuentra la teoria del presente trabajo, la cual
se deriva de una investigacion de libros, de tesis y articulos cientificos basados en
conceptualizaciones referentes a las dos variables de estudio, que son: estrategias ludicas y el
lenguaje verbal, todos estos estudios han permitido tener una guia para asentar las bases tedricas
que fundamenten este trabajo de investigacion.

Capitulo 111 metodologia, en el mismo se encuentra el enfoque, disefio, tipo y nivel de
investigacion aplicado, también el método utilizado para la realizacion del presente trabajo, lo
que ayudo a plantear los respectivos instrumentos con su respectiva validacién, asi como las
técnicas a ser aplicadas para recolectar los datos.

Capitulo IV en este capitulo se da a conocer la propuesta planteada, la cual consiste en
la elaboracion de una guia de estrategias ludicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal
“Hablemos con Margoth”, una vez desarrollada la guia se procede a la aplicacion de las
actividades al grupo experimental, ademéas en este capitulo se desarrolla la exposicion y
discusion de resultados; después de haber obtenido los datos derivados de la aplicacién de

instrumentos de observacion, se procedio a tabularlos, graficarlos, analizarlos e interpretarlos,
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y al final realizar la comprobacidn de la hipotesis; para que de esta manera se puedan aportar en
las conclusiones.
Capitulo V conclusiones y recomendaciones, en este capitulo se plantea las conclusiones

y recomendaciones que responden a un analisis de cada uno de los objetivos planteados.
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CAPITULO |

1. PROBLEMATIZACION

1.1.  Situacion Problematica

A nivel mundial, se considera el desarrollo del lenguaje verbal en los nifios como la
pauta inicial para dar inicio a su proceso de aprendizaje y vida escolar, por ello las estrategias
ludicas, alrededor de 617 millones de nifios en el mundo no alcanzan las habilidades minimas
de expresion verbal, los nifios pequefios se encuentran inseguros frente al entorno de primera
infancia, es un espacio de riesgo, aunque también de oportunidades, permitiendo experimentar,
explorar y aprender durante el proceso de una clase deben aportar actividades que motiven a los
educandos a desarrollar el lenguaje ya que, el docente debe planificar actividades para llevar a
la préctica estrategias innovadoras de aprendizaje que faciliten la apropiacion de conocimientos
y una formacién integral que incluya el desarrollo de las capacidades intelectuales, motoras y
afectivas del estudiante (Parra, 2020).

Segun datos por el Instituto Nacional de Estadistica y Censo (INEC, 2018) encontraron
diferencias en el desarrollo de lenguaje, en la que el 30% indica que los nifios no tienen libro
infantil disponible en su hogar, por ende, los nifios presentan niveles de vocabulario bajos, la
falta de materiales didacticos dificulta su 6ptimo aprendizaje, los que generan frustraciones por
la falta de comprension en las oraciones cortas. La lectura es fundamental durante el proceso
educativo, se le debe prestar atencion debido a que existen insuficiencias en el desarrollo del
lenguaje, el considerar actividades ludicas es crucial en la formacion educativa ya que de esta
manera obtendran conocimientos claros y precisos que lograran fortalecer su formacion.

El desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia es fundamental para el aprendizaje

y la interaccion social. Sin embargo, numerosos estudios a nivel mundial han evidenciado un
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retraso en esta habilidad en muchos nifios, especialmente en aquellos provenientes de contextos
vulnerables. En Latinoamérica, y especificamente en la Unidad Educativa Carlos Cisneros, se
ha detectado un bajo nivel de desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes. Esta problemética
se atribuye a diversos factores, entre los que destacan la falta de estimulacion temprana en el
hogar, limitaciones en el entorno educativo y el impacto del confinamiento por COVID-109.

La falta de estimulacion temprana en el hogar, caracterizada por la ausencia de préacticas
que fomenten el lenguaje oral, ha generado retrasos en la adquisicion de vocabulario y la
construccion de oraciones en los estudiantes de la Unidad Educativa. A su vez, las limitaciones
en el entorno educativo, como la escasez de recursos didacticos y la falta de formacion docente
en estrategias ludicas, dificultan la implementacion de practicas pedagdgicas efectivas para el
desarrollo del lenguaje.

1.2.  Formulacion del Problema

¢Como inciden el uso de estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje verbal de los
nifios de educacion inicial 4 afios de la Unidad Educativa Carlos Cisneros?
1.3.  Preguntas Cientificas

¢ Cuéles estrategias ludicas son las adecuadas para desarrollar el lenguaje verbal poseen
los nifios de 4 afios de la Unidad Educativa Carlos Cisneros?

¢Cual es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal a partir de las estrategias ladicas han
desarrollado los nifios de 4 afios de la Unidad Educativa Carlos Cisneros?

¢ Qué estrategias ludicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en los nifios de 4 afios

de la Unidad Educativa Carlos Cisneros?
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1.4.  Justificacion

En el contexto educativo ecuatoriano, caracterizado por una creciente demanda de
préacticas pedagogicas innovadoras y centradas en el estudiante, la presente investigacion se
enfoca en fortalecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de la primera infancia a través de
estrategias ludicas.

La eleccion de esta temética se sustenta en la importancia del lenguaje como herramienta
fundamental para la interaccion social, el aprendizaje y el desarrollo cognitivo. Numerosos
estudios han demostrado que el juego y las actividades ludicas son herramientas poderosas para
estimular el lenguaje oral en los nifios, favoreciendo su expresion, creatividad y pensamiento
critico.

Esta investigacion es altamente relevante debido a que:

Aborda una necesidad educativa actual: El desarrollo del lenguaje oral es un desafio que
enfrentan muchos nifios en la actualidad, y la implementacién de estrategias ludicas puede
contribuir significativamente a mejorar esta situacion. Promueve préacticas pedagdgicas
innovadoras: La propuesta de utilizar actividades ltdicas como herramienta para el desarrollo
del lenguaje representa una alternativa a las practicas tradicionales, mas centradas en la
transmision de conocimientos. Contribuye al bienestar de los nifios: Al fomentar el desarrollo
del lenguaje oral, se promueve la autoestima, la autonomia y la capacidad de los nifios para
relacionarse con los demas.

A pesar de la importancia del tema, la investigacion sobre el uso de estrategias ludicas
para el desarrollo del lenguaje oral en nifios de la primera infancia en el contexto ecuatoriano

aun es limitada. A través de una exhaustiva revision bibliogréfica, se ha constatado que no
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existen estudios previos en la Biblioteca de la Universidad Nacional de Chimborazo que aborden
esta tematica de manera especifica.

Los resultados de esta investigacion permitiran:

Elaborar un cuadernillo de actividades ludicas: Este material serd una herramienta
valiosa para docentes y padres de familia, quienes podran implementarlo en sus practicas diarias
para estimular el desarrollo del lenguaje oral en los nifios.

Generar conocimiento: Los hallazgos de esta investigacion contribuiran a enriquecer el
campo de la educacion inicial y a promover la implementacion de practicas pedagogicas basadas
en el juego y la exploracion.

Mejorar la calidad educativa: Al fortalecer el desarrollo del lenguaje oral en los nifios,
se sentaran las bases para un aprendizaje mas significativo y exitoso a lo largo de toda su
trayectoria escolar.

En resumen, esta investigacion se justifica por su relevancia social, su caracter innovador
y su potencial para generar un impacto positivo en el desarrollo de los nifios.

Ademas, es factible debido a que existe el apoyo de la institucidn educativa, docentes y
padres de familia, asi como una gran variedad de bibliografia que siente las bases teoricas de
este trabajo. Los beneficiarios que tiene el presente estudio son los nifios de educacion inicial
que asisten a la Unidad Educativa Carlos Cisneros, asi como sus docentes y padres de familia.
1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Analizar la incidencia de las estrategias ludicas para el desarrollo del lenguaje verbal en

nifios de 4 afos de la Unidad Educativa Carlos Cisneros.
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1.5.2. Objetivos Especificos

Identificar cudles son las estrategias ludicas que intervienen en el desarrollo del lenguaje
verbal en nifios de 4 afios de la Unidad Educativa Carlos Cisneros, a través de un analisis
bibliografico de investigaciones previas.

Evaluar el desarrollo del lenguaje verbal de los nifios de 4 afios de la Unidad Educativa
Carlos Cisneros, con de la incorporacion de estrategias ludicas.

Disefiar una guia de actividades ludicas para el desarrollo del lenguaje verbal de los

nifios de 4 afos de la Unidad Educativa Carlos Cisneros.
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CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes

Al iniciar la presente investigacion se procedio a buscar estudios relacionados con las
dos variables planteadas en los repositorios de universidades nacionales e internacionales
encontrando diferentes aportes sobre las estrategias motrices gruesas y el desarrollo de
habilidades 16gico matematicas planteadas en diferentes contextos.

Para Batanero (2020) de la Universidad de Sevilla Espafia con la investigacion
denominada: Estrategias educativas eficaces ante la exclusion educativa: un estudio de caso en
Andalucia destaca la importancia de ampliar estrategias de planificacion, organizacion y
ensefianza, de tal manera logro construir nuevos modelos de convivencia basados en el respeto,
asi como el desarrollo de politicas educativas contribuyendo a la excelencia educativa.

Por otra parte en la Universidad Catdlica los Angeles Chimbote la autora Cirilo (2019)
con el tema la influencia de la aplicacion de la dramatizacion como estrategia didactica en el
desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de edad indica que la dramatizacion
como estrategia didactica influye significativamente en el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios permitiendo comunicar pensamientos, sentimientos, creando nuevas experiencias, para el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otra parte, de acuerdo a la investigacion realizada por Checa (2021) con su trabajo
denominado actividades ludicas para desarrollar el lenguaje verbal de la nifiez de 4 a 5 afios de
la unidad educativa diez de agosto del canton Otavalo en el afio lectivo 2020-2021 analizo el
impacto que tienen las actividades ludicas para desarrollar el lenguaje verbal en la que los nifios

del nivel establecieron una relacion adecuada consiguiendo fortalecer preposiciones al elaborar
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el discurso estableciendo una relacion adecuada entre un evento o hecho que alcance un
adecuado lenguaje verbal.

El carente acompafiamiento por parte de los padres de familia es una de las causas en las
que los estudiantes presentan cierto desbalance en la comunicacion. Por lo que, la autora al crear
una guia educativa incentivo a desarrollar de manera activa, participativa u aprendizaje
significativo en los mas pequefios. Por otra parte, en la investigacion denominada: Actividades
ludicas para la estimulacion del lenguaje en nifios de 2 a 3 afios la autora Vazquez (2022) sefiala
que es importante la estimulacion del lenguaje en ese grupo etario porque permite a los nifios a
comprender y conectarse al medio estudiantil.

2.2.  Fundamentacion Cientifica
2.2.1. Fundamentacion Filosofica

Esta investigacion es parte de la filosofia social, examina las relaciones entre los
individuos y las condiciones necesarias para la construccién de la sociedad, en la que implica el
estudio de las relaciones humanas con la naturaleza, presentando dos aspectos caracteristicos;
el hombre como sujeto de toda dependencia social y de naturaleza material ante las relaciones
universales. En una sociedad multilingle, es necesario promover el respeto intercultural, la
diversidad cultural, promover el desarrollo de la conciencia intercultural y fomentar los habitos
de lectura; Trabajar en esta capacidad es esencial para la transformacion social y la construccién
de sociedades mas equitativas en el mundo globalizado en el que vivimos (Morrison, 2019).

En el contexto educativo se encuentra inmersa esta condicion que es distribuida en el
proceso de enseflanza-aprendizaje para promoverlo, por lo que es necesario que todos los

conocimientos se fusionen; es decir, los estudiantes logren aprendizajes significativos y a su vez
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concienticen en el respeto y tolerancia. La base de la investigacion es la filosofia la cual enfrenta
un gran desafio en la uniformidad, diversidad en la ensefianza y aprendizaje.
2.2.2. Fundamentacion Psicoldgica

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad se desarrolla bajo nuevas formas
que van encaminadas hacia un aprendizaje centrado en el alumno; y estas se respaldan en
investigaciones sobre el aprendizaje constructivista. “Lo mas significativo de estas teorias es el
papel que le atribuyen a los factores psicoldgicos dentro del proceso de ensefianza en aras de
lograr en los estudiantes la evolucion de un aprendizaje autonomo” (Bravo et al., 2017, p. 33).

La ensefianza beneficia al desarrollo de los procesos cognitivos, consintiendo que los
educandos logren construir relaciones especificas de acuerdo a contenidos nuevos; en
consecuencia la educacion debe estimular a la formacion educativa que debe ser una interaccion
productiva con informacion que pretenda desarrollar comprension en la ensefanza “El
aprendizaje se proporciona con apoyos que conduzcan a la construccion de puentes cognitivos
entre lo nuevo y lo familiar, y con materiales de aprendizaje potencialmente significativos”
(Diaz, 2002, p. 31) por lo que es importante proveer de ayuda concreta a la actividad
constructivista de los estudiantes, que procura originar un adecuado conocimiento.

La presente investigacion se fundamento sobre la corriente constructivista de Vygotsky
(1979) debido a que sus ideas estan sustentadas en modelos biologicos. Sin embargo, tienen un
alto componente filosofico, epistemologico y l6gico, lo que ha enriquecido significativamente
todas las areas de la psicologia, especialmente el desarrollo intelectual y la psicologia infantil.
2.2.3. Fundamentacién Pedagdgica

La teoria Sociocultural de Vygotsky tiene como finalidad dar a conocer el valor social

de cada uno de los individuos, asi como las estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje
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verbal en nifios, uno de sus mas importantes preceptos es la zona de desarrollo préximo,
entendido esto como la distancia entre el nivel real de desarrollo, esta determinado por la
capacidad de resolver problemas de forma independiente y el nivel de desarrollo potencial,
determinado bajo la supervision de un adulto o al interactuar con un comparfiero. Esta
concepcion es a la vez la base para la integracion de los estudiantes con necesidades educativas
especiales en el entorno comln y una pauta basica en la construccion de aulas segln la secuencia
docente (Vigotsky, 1979).

La relacién entre el juego y el contexto sociocultural en el que vive el nifio y afirma que,
durante el mientras juegan, los nifios reflexionan sobre las acciones de los adultos en su cultura
y hablan sobre sus roles y valores futuros. El juego incluye una serie de conductas que
representan tendencias evolutivas, es una fuente de desarrollo, ya que el juego precede al
desarrollo, porque de esta manera los nifios comienzan a motivarse. , habilidades y actitudes
necesarias para participar en las clases.

2.2.4. Fundamentacion Legal

La primera infancia una poblacion de especial interés para el estado, su educacién y
desarrollo integral, estd amparado en diferentes politicas pablicas para avalar sus derechos y a
raiz de esto los principales derechos de los nifios entre ellos la educacion como un servicio
gratuito y publico que debe ser impartido por instituciones estatales buscando de esta forma el
acceso al conocimiento a la ciencia entre otros.

De acuerdo con lo que establece el Articulo 26. “La educacién es un derecho vitalicio
de las personas y un deber inevitable e imperdonable del Estado, que es considerada un sector
prioritario de la politica publica 68 y una inversion publica que garantiza la igualdad y la

inclusion social, condiciones necesarias para una buena vida”. “Las personas, la familia y la
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sociedad tienen el deber y la obligacion de participar en el proceso educativo”, segun el “Art.
27” (Asamblea Nacional, 2008, p. 14).

“La educacion se ajustara en el ser humano y garantizard su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos de los seres humanos, el medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa; obligatoria; intercultural; democrética, incluyente y diversa; de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, solidaridad; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica; la iniciativa individual y comunitaria; el desarrollo de
competencia y capacidades para crear y trabajar” (Asamblea Nacional, 2008, p. 14).

“La educacién es un factor imprescindible para el desarrollo del conocimiento, el
ejercicio de los derechos y la conformacién de un Estado libre y soberano, el mismo que se
establece en un factor fundamental para el desarrollo del pais”(Asamblea Nacional, 2008, p.
14).

2.3. Fundamentacion Tedrica
2.3.1. Expresion Ludica

El juego es una actividad fundamental en la primera infancia, ya que constituye un medio
natural de aprendizaje y desarrollo. A través del juego simbolico, los nifios exploran su mundo,
expresan sus emociones y construyen su propia realidad. Al jugar, los nifios desarrollan
habilidades cognitivas como la memoria, la atencién y la resolucién de problemas, asi como
habilidades sociales como la cooperacién, la empatia y la comunicacion. Ademas, el juego
estimula la creatividad, la imaginacion y la curiosidad, fomentando un aprendizaje activo y
significativo (Quinlle, 2020).

En el contexto educativo, el juego se convierte en una herramienta pedagdgica

invaluable. Al seleccionar actividades Iudicas apropiadas para la edad y los intereses de los
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nifios, los docentes pueden facilitar su aprendizaje y desarrollo integral. El juego permite a los
nifios explorar diferentes areas del conocimiento, como las ciencias, las matematicas, el lenguaje
y las artes, de una manera divertida y significativa (Godoy, 2020).

Para que el juego sea una experiencia enriquecedora, es fundamental crear un ambiente
de aprendizaje positivo y estimulante. Los docentes deben proporcionar a los nifios materiales
adecuados, un espacio seguro Y la libertad necesaria para explorar y experimentar. Al observar
a los niflos mientras juegan, los docentes pueden identificar sus intereses y necesidades, y
adaptar las actividades ludicas en consecuencia.

2.3.2. Estrategias Ludicas

El docente cumple un papel importante en el aula de clases, ya que por medio de este
se podré lograr un aprendizaje significativo, plasmando de una manera facil y mas divertida el
aprendizaje que se puede utilizar las diferentes herramientas como la realizacién de material
didactico con material reciclado para mejor comprension del estudiante.

El ser humano un ser social por excelencia, ha desarrollado la necesidad de comunicarse
con sus semejantes, incentivando su ingenio para expresar sus mensajes y a partir de alli
colaborando la creacion de un lenguaje oral , se constituye en el instrumento comunicativo por
excelencia que le permite interactuar en un contexto especifico, construir formas del
pensamiento y desarrollar su capacidad intelectual como lo afirmaron Vigotsky y Bruner, para
quienes el aprendizaje es siempre un producto social, aprendemos de los otros y con los otros
(Fernandez, 2016).
2.3.2.1.Importancia de la Estrategia Ludica.

La ludica tiene su propio tiempo y espacio y para los nifios siempre es insuficiente

porque ellos viven con alto placer y felicidad dando todo de si para la realizacion de las
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actividades con energias y sensacion de logro. forma parte de la vida del nifio y de su normal
desarrollo, responde a sus intereses y necesidades, le consentira desarrollar un lenguaje acorde
a las diferentes etapas de crecimiento de los nifios y nifias desplegar en su medio social, la ludica
debe estar presente en todas las actividades planificadas en el centro de educacion inicial, el
docente debe propiciar un ambiente en el que se pueda aprovechar al maximo todas las
situaciones y posibilidades de juegos y de esta manera lograr la formacion completa de los nifios
ya que mientras mas posibilidades de juego tienen los nifios en las experiencias vividas, cuanto
mas explore, observe, sienta, y aprenda mas sera la capacidad de imaginar y crear que desarrolle
un ser humano.

Por lo sefialado el juego permite a los nifios vivir momentos felices y de pleno gozo en
la infancia para desarrollarse en un ambiente de armonia, respeto y consideracion lo cual le
permitira adquirir un lenguaje fluido y lograr alcanzar el mayor nimero de destrezas de acuerdo
a la etapa por la que atraviesa, los docentes son protagonistas en este proceso de ensefianza
aprendizaje porque al ser participes de los juegos van generando en los nifios y nifias un
ambiente de confianza, ademas recuerdan su nifiez y pasan a ser nifios y los nifios juegan a ser
adultos de esta manera van preparandose para la vida futura a través del ejercicio de roles y lo
mas importante es que lo hacen de manera libre voluntaria.

Es muy importante lograr un clima agradable, con espacios acordes para realizar las
diferentes actividades y con el material suficiente para el desarrollo y cumplimiento de estas. El
docente de hoy en dia debe poner en practica la lGdica en sus labores planificadas y buscar
alternativas de cambio constante debido a que nuestra infancia tiene otras necesidades, en el

encuentro ladico pedagdgico
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2.3.2.2.0bjetivo de la Estrategia Ludica.

El objetivo de proponer el juego para mejorar el lenguaje es ofrecer una serie de
actividades y experiencias positivas en donde sean los protagonistas de sus propios
conocimientos y puedan desarrollar sus destrezas y habilidades. Es asi como se menciona los
siguientes objetivos que plantean las actividades ludicas para desarrollar el lenguaje oral:

e Desarrollar el lenguaje oral mediante la aplicacion de técnicas ludicas adecuadas.

e Promover la participacion activa de su propio conocimiento y desarrollo.

e Explorar el entorno natural y social en que se desenvuelven los nifios y nifias.

e Compartir y vivenciar experiencias de aprendizaje con la comunidad educativa.

e Vivir, gozar y disfrutar de las actividades planificadas.

e Dotar de libertad y poder de decision.

e Respetar el ritmo de aprendizaje, el tiempo y los diferentes estilos de aprendizaje.

e Ampliar y desarrollar el lenguaje oral a traves de la interaccion con los demas nifios

y adultos de su entorno.

Los juegos o actividades ludicas estan relacionados con la formacion de la personalidad
y de Es por eso por lo que en los primeros 5 afios de su vida deben permanecer en relacion los
demas estudiantes de su misma edad como se puede evidenciar en los Centro Iniciales por medio
de la convivencia y la guia de la docente que sembrara el compartir diario a través de las
experiencias vividas y los juegos y canciones compartidas que le lleven a una vida plena y
segura.

Sarmiento (2021), expresa que, el juego es una actividad que el ser humano préactica a lo
largo de toda su vida y que va mas alla de las fronteras del espacio y del tiempo, es una actividad

fundamental en el proceso evolutivo que fomenta el desarrollo de las estructuras de
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comportamiento social, el juego cumple con la satisfaccién de ciertas necesidades de tipo
psicologico, social y pedag6gico y permite desarrollar una gran variedad de destrezas,
habilidades y conocimientos que son primordiales para el comportamiento escolar y personal de
los alumnos (p. 130).

En este tipo de juego no hay competencia porque estd manifestando intereses personales
y en actividades guiadas por la docente como para nuestro tema de investigacion que se orienta
al desarrollo de habilidades y destrezas y sobre todo al desarrollo del lenguaje. Los nifios buscan
deleite en actividades que realizan sin interactuar con los demés, aunque estén dentro o fuera
del aula, en casa o en lugares donde se presente la oportunidad de jugar, el nifio o nifia explora
y ejercita su cuerpo, y estimula la curiosidad por los objetos del entorno, estimula su aspecto
motor y sensoperceptivo.

Estos juegos se podrian marcar de auto superacion en donde se demuestra la capacidad
de lucha consigo mismo para llegar al aprendizaje y desarrollo, estos momentos entretenimiento
se deben tomar en cuenta para llevar a cabo el plan de la investigacion utilizando la diversidad
de materiales y recursos para aplicarlos de forma individual buscando que el nifio despierte el
interés y la curiosidad; ademas de sentirse en un ambiente de confianza, mejore su autoestima,
disfrute de su aceptacion personal y logre desarrollarse integralmente.

Vigotsky (1979)establece que, el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio. El nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacién en otros que tienen
para €l un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un
caballo, y con este manejo de las cosas se favorece a la capacidad simbdlica del nifio (Pag. 42).

Por la edad que estan atravesando empiezan a establecer vinculos de amistad muy fuertes de tal
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manera que al conocer de los demé&s y conocerse a si mismos, aprenden y exploran cosas
diferentes, comparten experiencias, frustraciones, alegrias, y por lo mismo se sienten més
Seguros.

Estos juegos o actividades grupales estimulan la competitividad, participacion y
socializacion, de los grupos de participantes en donde se plantean reglas a seguir, consignas a
cumplir para conjuntamente con el equipo participante llegar a cumplir y obtener todos los
mismos resultados, interactdan y se relacionan con un bien comun, el trabajo en equipo empieza
a tomar gran importancia en el aprendizaje y desarrollo porque asumen la responsabilidad de
llegar juntos a conseguir un determinado fin, ponen su mayor esfuerzo apoyandose los unos a
los otros con el Unico afan de gozar de las actividades.
2.3.2.3.Clasificacion de la Estrategia Ludica.

Las estrategias metodoldgicas presentan varias caracteristicas que la diferencian de otras
herramientas que se utilizan en el ambito educativo Alvarez (2017) sefiala que las principales
caracteristicas de las estrategias metodoldgicas son las siguientes:

Requieren de varios recursos para que puedan ser ejecutadas de manera adecuada. Estos
recursos deben ser modificados en el contexto para proceso de ensefianza.

El conjunto de recursos como técnicas y tacticas del aprendizaje debe ayudar al
desarrollo de nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes.

Por su parte Rosero (2018) da a conocer otras particularidades de las estrategias se
detallarén a continuacion:

e Requerir de materiales y métodos que ayuden a los estudiantes a conseguir un

aprendizaje significativo.
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e El uso: es un factor relevante que trata particularmente las funciones del lenguaje y
su uso reflejado en la forma como se transmuta en dar explicaciones, pedir, expresar
sentimientos y a partir de alli fortalecer la accidn expresiva enriquecedora para el
emisor y el receptor.

e EIl Contenido: Se refiere a todo el contexto de simbolos y palabras usados de forma
que el mensaje pueda ser comprendido, componiendo el vocabulario punto de partida
para la apropiacion y uso del lenguaje.

e La Forma: Corresponde a la forma de demonstrar y pronunciar el habla
correctamente y se enfoca principalmente a la organizacion correcta de las palabras
para transferir un mensaje clara y efectivamente.

2.3.2.4.Estrategia Ludica y el Desarrollo de las Habilidades Linguisticas.

“El juego es uno de los modos mas efectivos del aprendizaje, se prepara para la relacion.
Jugando se aprende a comunicarse, ejercitar su imaginacion, explorar las habilidades y entrena
el uso de cada una y todas las partes” (Meneses y Monge, 2011). Mientras que, Parra (2020)
considera que el juego muestra una relacion significativa con los planes y programa de estudio,
sirve de motivacién constante para potencializar diferentes actividades de ensefianza, con la
globalizacién tecnoldgica se resalta la importancia de la incorporacion de los juegos en la
interaccion de los nifios como un elemento primordial cognitivo y psicomotor para la formacion
de los estudiantes.

El juego se considera como la actividad mas relevante para el desarrollo integral, puesto
que por medio de juegos los nifios aprenden, asimilan y toman todo lo que les rodea, fortalecen
su personalidad, sortean los diferentes obstaculos que se presenta en su devenir, asi como

también el juego permite el comprensiodn interior de cada ser humano. Maria Montessori, afirma
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que la aplicacién de juegos recreativos permite que los estudiantes desarrollen capacidades de
independencia, y fortifiquen la toma de decisiones Alvarez (2017), dicha afirmacion es
reconocida por varios psicologos, quienes ratifican que, mediante el juego, los nifios
desenvuelven las habilidades y capacidades cognitivas.

Es la forma més relevante para el progreso del aprendizaje de los nifios, El juego
promueve habilidades sociales positivas. En la actualidad la nifiez no dedica tiempo para jugar,
asi como también los maestros no integran el juego como una metodologia de ensefianza escolar,
es decir todo el aprendizaje de los nifios pequefios se complementa en el desarrollo de
habilidades motoras como la inteligencia de las texturas de diversos objetos, olvidando que el
juego es parte del proceder de los nifios incrustado en la vida cotidiana, mismo que forma parte
fundamental en el proceso de aprendizaje preescolar y extraescolar, siendo el juego la
herramienta que impulsa el desarrollo neuronal saludable (Belkis, 2016).

El tocar es una parte crucial del progreso de las facultades mentales de los nifios, ya que
se considera una forma para mejorar el pensamiento abstracto. El juego ludico es un factor
primordial en el crecimiento de los infantes Vigotsky (1987) sugiere que el juego comienza
temprano en la evolucion de los nifios como un recuerdo o imitacion de algo presenciado o
experimentado, pero se expande a lo largo de la vida. A medida que se desarrolla el juego,
también se instituyen las reglas del juego, volviéndose cada vez mas complejas.

Laalegria es la cualidad afectiva del juego que apoya el aprendizaje (Howard y Mcinnes,
2012). Si bien es cierto que el valor del juego en la primera etapa de creciente de los nifios esta
ampliamente argumentado, todavia se pasa por alto en educacion formal, incluso para
estudiantes jovenes. Para ayudar a definir qué es la alegria en la educacién (Howard y Mcinnes,

2012) la analizan desde la perspectiva de los nifios, destacando lo que ven como juego, y lo que
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ven como trabajo, al citar los pocos estudios realizados en esta area, los autores determinan que
existen sefiales emocionales y ambientales para ayudar percibir cdmo los nifios distinguen entre
jugar y trabajar, instituyendo que el juego se considera voluntario y esté bajo el control del nifio,
catalogado como facil y divertido.

Un enfoque Iudico en la educacion deberia tener como objetivo difuminar un poco las
lineas entre jugar y trabajar, se divide este enfoque ludico en aprendizaje y ensefianza lddica. El
aprendizaje ludico incluye la vivencia de experiencias que involucran a los nifios de manera
ludica, reflejando su instinto de tocar, mientras que la ensefianza ludica aprovecha el disfrute
natural de los nifios, por tanto, las tareas deben ser generalmente divertidas y abiertas, aunque
no necesariamente visto por los nifios como un juego.

Existe una gran necesidad de la utilizacion de los juegos en el progreso del proceso
educativo, asi como también en el desarrollo de diversas facultades, entre ellas la expresion oral.
Por tanto, si las actividades ltdicas como el juego se desarrollan con éxito en las primeras etapas
escolares de un nifio, el juego ayuda a fomentar una actitud positiva generalmente dentro del
aprendizaje.

Por el contrario, si los docentes no consideran el juego como un aspecto fundamental en
el proceso de la educacion, pueden estar perdiendo grandes oportunidades de aprendizaje en su
practica. Ignorar la nocion de que los nifios pueden aprender jugando, incluso lejos del aula, le
restan prevalencia al proceso de ensefianza, minimizando el desarrollo potencial de los nifios.
2.3.3. Lenguaje

De acuerdo con Bonilla (2016) sefiala que es “un poder que nos permite compartir y

crecer, en la que cada nifio adquiere la visién del mundo, perspectiva cultural y modos de
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significar que simbolizan su propia cultura. A través del lenguaje, la sociedad construye un
patrimonio de aprendizajes” (p. 29)

Durante el proceso de desarrollo lingtistico es importante recordar que todos los nifios
y nifias tienen un aprendizaje diferente, debido a varios factores, entre ellos, los hereditarios, el
entorno y la estimulacion, por lo tanto, las habilidades del habla surgiran en periodos distintos.
Sin embargo, las etapas de adquisicion linguistica en nifios y nifias con un desarrollo
considerado regular son las mismas. Es importante tener en cuenta que las experiencias son
herramientas fundamentales para obtener una ensefianza significativa, ya que el entorno
también forma parte del crecimiento infantil, los padres y docentes al ser los principales guias
durante el proceso de aprendizaje, deben brindar estrategias adecuadas e instrumentos eficaces
para que se logre con éxito una educacion de calidad y que enriquezca a los infantes, tanto en el
area educativa como en la afectiva.

En su proceso de crecimiento va adquiriendo otras formas de comunicacion, las cuales
las obtiene por medio de sus familiares mas cercanos, si su entorno maneja un lenguaje
adecuado, el infante durante su desarrollo adoptara ese ejemplo y lo empleara en su dia a dia.
“El lenguaje se conjuga entonces como toda forma de enunciado sea verbal o no verbal emitida
que posibilite la manifestacion de sentimientos y pensamientos de una persona a otra de manera
que interrelacionarse y comprenderse entre si (Rubio y Grantham, 2020). Las personas al ser
entes sociables buscan la manera de establecer relaciones con su entorno y que mejor manera
de hacerlo que a través del lenguaje, desde el nacimiento el bebé se comunica mediante el llanto
para expresar una necesidad, con la risa la cual emite un sentimiento de alegria, de felicidad, las

miradas las cuales dan a conocer su curiosidad.
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El primer contexto en donde los nifios se desarrollan socialmente es el entorno familiar,
dado que es el ndcleo fundamental de la sociedad y permite construir el destino de esta. En este
sentido, “se requiere mejorar las relaciones interpersonales dentro de la familia para poder
aportar al desarrollo integral de los infantes en todas las etapas de desarrolla que experimenten”
(Suérez y Vélez, 2018)

La adquisicion del lenguaje tanto verbal como no verbal depende principalmente del tipo
de entorno en el que el pequefio éste desarrollandose, pues se debe tener en cuenta que el proceso
de aprendizaje se relaciona con el estado corporal, emocional, psicolégico y la calidad de
educacién que recibe, los padres de familia al ser seres humanos formados capaces de anunciar
de una manera correcta seran los primeros educadores del nifios y nifias, si un adulto emplea un
habla formal ya sea por su trabajo o por la forma que él fue educado y la emplea con los
pequefios de la casa el infante adquirird palabras o modos de comunicarse similares o los
mismos, igualmente si se emplea un lenguaje ordinario (vulgar) es probable que los pequefios
lo adquieran y lo empleen no solo en el hogar si no también fuera de él y con otras personas.
2.3.3.1.Desarrollo del Lenguaje.

El lenguaje hace parte de un proceso de construccion social, iniciando incluso antes del
nacimiento del nifio, dado que este se encuentra inmerso en el mundo de la palabra la cual
adquiere a partir del adulto, descubrir las funciones del lenguaje para luego utilizarla en
contextos diversos; dicho descubrimiento se da a partir de dos etapas o fases la pre linglistica y
la linglistica, dado que cada nifio tiene su propio ritmo de aprendizaje y que pasa por un orden
fijo en la sucesién de las etapas es dificil darle una exactitud cronolégica, pero si puede ser

retomado desde el momento del nacimiento (Gonzalez, 2021).
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Expresion dramatica es jugar a ser un médico, un cantante o un docente, esto hace parte
de un proceso de juegos simbolicos dicha actividad es una accién espontanea de lo que para
él/ella es su imaginario del mundo de lo que hasta ahora han descubierto. Para la primera
infancia los nifios y nifias realizan acciones de imitacion con referencia a hechos, situaciones y
sucesos que Ilamen su atencion por ejemplo los gestos del papa, la forma de vestir de la mamé

Las artes plasticas y visuales: Referidas a las actividades manuales realizadas por los
nifios y las nifias sobre materiales reales y a partir de diferentes técnicas plasmando en el todo
sus pensamientos y sentimientos constituyendo una forma de expresion material, de tal forma
con este ejercicio los nifios y nifias plasman alli diferentes tendencias y comportamientos, no
observables a primera vista como los colores preferidos, las formas que se dibujan y la
informacion que es suministrada a partir de la posicién y tamafio de los mismos a partir de
situaciones diarias por ejemplo, las vacaciones, un paseo o una fiesta realizada en casa. A partir
de alli el nifio proyecta su imaginacion.

Expresion Literaria: se inicia a partir de lecturas en voz alta, arrullos y canciones,
introduciendo al nifio y a la nifia en su cultura haciéndolo participe de una sociedad y permitir
su auto reconocimiento como portador y constructor de significados Considerada por algunos
tedricos como una expresion controversial, se objeta la literatura por considerar que los nifios
en la primera infancia no adquieren nociones especificas, sin saber que desde la infancia se
puede ir involucrando a los pequefios en este mundo;, siendo este la base de su punto de partida
a la comunicacion escrita y oral (Cano y Roblero, 2019).

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores, reflexionamos que el juego en el contexto

de la educacion infantil y primaria es importante para el desarrollo de aprendizaje significativo
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en los estudiantes, en este sentido Abonce (2017) determina algunas actividades ludicas para la
estimulacion del lenguaje oral las cuales son de varios tipos entre las que se incluyen:

e Hacer collages con recortes de revistas e inventarse historias o cuentos

e Presentarle a los estudiantes unas fotos o album y que los nifios identifiquen a

diferentes personajes

e Realizar onomatopeyas con sonidos diferentes objetos

e Juego del veo veo ¢Qué ves?

e Adivinar objetos nombrando solo algunas caracteristicas

Estas actividades ludicas fortalece la definicién de que el lenguaje es un sistema de
signos que facilita el proceso de comunicacién ya sea oralmente o por escrito y que consiste,
primordialmente en representar los pensamientos por medio de signos que simbolizan ideas que
permiten la comunicacion a través del habla.

En este contexto, el desarrollo del lenguaje es un acto complejo de entendimiento de una
voz que transmite codigos culturales, historias, la herencia y demas conocimientos de un
lenguaje. Por supuesto puede y debe hacerse promocion de un desarrollo del lenguaje partiendo
desde alli; ademas las lecturas deben considerar actividades que se realicen estén orientadas a
resguardar y fomentar habilidades y destrezas.

De acuerdo con Morrison (2019) pone en conocimiento que el adulto es el modelo
permanente de comunicacion para los pequefios, pues ellos aprenden a escuchar, hablar, escribir
y leer mirando como lo hace el adulto y en la interaccidn préactica con él. Se debe emplear un
lenguaje claro con vocabulario preciso a la capacidad de comprension del nifio y la nifia.

La estimulacion diaria del lenguaje son instrumentos esenciales en el aprendizaje Por

eso es importante tener en cuenta que un ambiente adecuado, un acompafiamiento diario por
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parte del entorno cercano del nifio y de la nifia y, no solo en el linglistico si no en el de todas
las &reas. Los padres de familia son los principales guias en la educacion y esta en sus manos
brindar un ambiente seguro en el cual los infantes disfruten de aprender, y asi generar un habla
apropiado y que se rija a las etapas de desarrollo.

2.3.3.2.Etapas de Desarrollo del Lenguaje.

De acuerdo con Celi et al. (2021) durante el crecimiento para que el infante consiga un
lenguaje verbal apropiado debe atravesar 2 etapas las cuales son: Etapa pre linguistica y etapa
linguistica.

Etapa prelinglistica: Este periodo también es conocido como la etapa preverbal y se da
desde el nacimiento hasta el primer afio de vida del infante. Aqui, en este lapso de tiempo la
primordial expresion o medio de comunicacion del nifio con los de su entorno, es el llanto que
este ciclo se determina, por la manifestacion de diferentes sonidos, movimientos o
desplazamientos de la boca, labios y lengua que ayudan a preparar al bebé para la siguiente
etapa del lenguaje, las personas que estan a su cuidado son uno de sus primeros enlaces afectivos
y comunicativos que ayudaran en la adquisicién del lenguaje.

En este periodo la principal fuente de comunicacion del nifio o la nifia, en este caso el
bebé, sera a través de sonidos o gestos, incluso se podria apreciar si existe algo fuera de lo
comun en cuanto a la comunicacion o el area auditiva ya que en el inicio el lactante debe mostrar
algunas caracteristicas comunes que son:

e Muestra reaccion frente a la voz de la madre.

e Llora o rie para manifestar malestar o alegria.

e El bebé reacciona a estimulos.

41



En los primeros meses de vida aparecen determinadas caracteristicas, la falta de estas
caracteristicas ayudara a detectar si el nifio tiene problemas de audicion o de lenguaje, si el nifio
no responde o no a la voz de la madre, si no sigue objetos con sus 0jos o si tienen a alguien en
su entorno inmediato que no emite sonidos sin sentido para mantener la conversacion: estas son
caracteristicas que deben abordarse de inmediato para detectar y superar rapidamente los
retrasos.

Etapa linglistica: Esta fase llamada linguistica comprende desde el 1 hasta los 5 afios
del infante. Aqui, empieza la manifestacion, entendimiento y expresion del lenguaje verbal, hay
mayor léxico, entonacion de diferentes fonemas y palabras destinadas a hacerse entender y
comunicar sus deseos (Celi et al., 2021).

En esta fase el parvulo comienza a utilizar un vocabulario con palabras que el adulto
entienda, es decir empieza a manifestar sus deseos, miedos o curiosidades mediante oraciones
pequefias que van desde la unién de dos palabras hasta una oracion perfectamente compuesta,
durante el afio y medio surgen las holofrases que es el uso de una palabra para manifestar un
mensaje, por ejemplo: “pato no” que quiere decir “no me pongas el zapato”, ya en el segundo
afio el lenguaje oral va ocupando un protagonismo en la comunicacion del infante hasta el punto
de que cuando no es entendido se enfada.

Finalmente, en el tercer afio el nifio o la nifia empiezan a presentar interés por lo que hay
en su entorno: mira, explora y hace preguntas, el lenguaje comienza a ser mas complejo, aqui
ya se admira la formulacion -con tres elementos, ejemplo: mama que lo agua (mama quiero
agua), asi mismo de aprecian oraciones coordinadas: mama no ta, ta chabajano (mama no esta,

esta trabajando).
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2.3.3.3.Tipo de Lenguaje.

2.3.3.3.1. Lenguaje Verbal.

Es la herramienta del ser humano para comunicarse con el mundo, pues permite dar a
conocer informacién, pensamientos e ideas, trae consigo el uso de palabras para comenzar
conversaciones con el resto, esté el ser humano nace busca la manera de comunicarse con su
entorno, en los primeros momentos se manifiesta a través de expresiones, sonidos o
movimientos creando un vinculo de comunicacion con su alrededor. Es normal que cuando un
nifio o nifia se comunique, no exprese el mensaje que los demas esperan escuchar, presentando
interrogantes en las personas que lo acompafian diariamente, sobre qué ocurre con el desarrollo
de su lenguaje o por qué no se comunica de manera especifica. Usualmente se espera que los
infantes tengan una 23 comunicacion clara, sin tener en cuenta que la estimulacién es parte
importante para el desarrollo de un lenguaje oral adecuado.

La adquisicion del lenguaje oral es uno de los primeros eslabones en la comunicacion
de los nifios ya que previo a la aparicién de simbolos y representaciones graficas de la
comunicacion como es la escritura, mediante el lenguaje oral el nifio manifiesta sus intereses y
lo convierte en instrumento para su vinculacion con los demas (Yepez y Padilla Alvarez, 2021).

Es una de las principales herramientas que adquiere el infante, el adulto al ser él principal
ejemplo de ensefianza debe saber entregarselas de manera correcta, el lenguaje debe ser
impartido adecuadamente, con un tono conveniente, palabras que el nifio o la nifia comprendan
y las asimilen con diferentes situaciones, si el guia que acompafia al pequefio presenta desde el
inicio estimulos en el area linguistica los resultados seran visibles, pero si no se toma en cuenta

estimular este &mbito las consecuencias a lo largo seran considerables.
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Ademaés, en muchos casos se llega a escuchar por parte de los padres de familia: mi hijo
en casa no habla, no se expresa de manera oral, pero en la escuela manifiesta al menos dos
palabras para dar a conocer una situacion o un deseo, todo esto depende de cémo se estimule la
adquisicién oral tanto en casa como en la escuela, es ahi donde la labor en conjunto (maestros y
padres de familia) toma sentido.

Los primeros afos de vida que es cuando el pequefio cuenta con una gran capacidad de
aprendizaje, En la actualidad se toma mucho en cuenta el trabajo dirigido hacia los diferentes
aprendizajes, a esto se le conoce como estimulacién y se presenta durante es decir que su
habilidad para adquirir conocimientos se desarrolla con mas facilidad. Es importante reforzar el
24 lenguaje oral a través de juegos, imagenes, canciones o actividades de interés para el infante,
de la misma manera si se detecta a tiempo un retroceso en el lenguaje se puede dar un tratamiento
correctivo.

En las familias de ingresos medianos y altos, el juego con bloques, por ejemplo, esta
relacionado con mejores notas en las pruebas de lenguaje. Las investigaciones también muestran
unarelacién entre el juego imaginario de los nifios y el desarrollo de sus capacidades funcionales
y de superacion, incluida la capacidad de controlar los pensamientos y las emociones (Reggio,
2018).

Con el pasar del tiempo si no se estimula esta area se pueden presentar alteraciones en
su proceso linguistico, lo cual provocara que el resto de campos no desarrollen de manera
correcta, afectando el desarrollo verbal. Es de vital importancia trabajar el habla desde edades
iniciales, ya que se conoce que el infante tiene un reconocimiento por el lenguaje del adulto
desde que esta en el vientre, es asi como desde que nace se puede brindar una adecuada

estimulacion, con ayuda de herramientas adecuadas. Es asi como el apoyo familiar se suma al
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proceso de aprendizaje verbal, pues generar interacciones con sus seres cercanos aportara de
manera positiva la adquisicion del habla.

2.3.3.3.2. Lenguaje No Verbal.

El lenguaje no verbal o lenguaje de signos gestuales se adquiere de manera natural,
mediante una serie de intercambios con el entorno que rodea al infante, es decir el primer
ejemplo de lenguaje que el nifio o la nifia recibe es a través de sus padres, cuando todavia es un
bebé solo emite sonidos con su boca en el momento en que recibe una respuesta por parte del
adulto ya se esté trabajando el &rea linglistica (aunque no se emitan palabras claras) el balbuceo,
el seguir un objeto con la marida, el llanto, la risa o el sefialar objetos con las manos son las
formas con la que el nifio o la nifia emiten un mensaje durante los primeros afos.

Entonces el lenguaje corporal es una comunicacion a través del cuerpo, este puede ser
con distintos movimientos, ademas, mimicas, gestos de forma consciente o inconsciente, se da
una comunicacién entre dos 0 mas personas. En este tipo de lenguaje no aparece el habla,
solamente se da mediante la percepcion, visual, auditiva, gestual (Quinlle, 2020).

Cuando esté feliz rie, cuando esta sorprendido o asustado se puede ver claramente en su
rostro, como se menciond con anterioridad el desarrollo del lenguaje verbal se basa en la
ensefianza y estimulacién que el infante reciba, en los primeros meses los bebés buscan la
manera de conectarse con su alrededor, Es decir que este tipo de lenguaje se reproduce a través
de expresiones corporales y faciales, las cuales muestran una necesidad o satisfaccion por parte
del nifio o la nifia, un claro ejemplo es el de un bebé de pocos meses, para dar a conocer un dolor
llora cuando el adulto emite una respuesta a los sonidos o gestos del pequefio ya se esta

estimulando el lenguaje pero cuando esta respuesta es dudosa o nula puede generar un impacto
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negativo en el proceso del habla, asi mismo el no dedicar tiempo a enriquecer el dialecto del
pequefio puede causar problemas en la parte emocional, social y de la lengua.
2.3.3.4.Importancia de la Estimulacion del Lenguaje.

Es importante recordar que dentro del estimulo que se pretende ofrecer, se debe permitir
que el nifio sea el autor de su propio aprendizaje, manteniendo el enfoque dentro del ambito de
lenguaje verbal. Estimular el lenguaje oral en la primera infancia resulta beneficioso durante el
crecimiento de los nifios y nifias, el contar con un apoyo constante por parte de los adultos que
lo acompafian genera un estado de positividad en ellos y ellas, sembrando confianza para
expresar ideas y sentimientos.

Se debe tomar en cuenta que en el transcurso se presentaran dificultades en varios
momentos, por eso es necesario generar entornos de comodidad para el educando, presentar un
apoyo preciso, conveniente para que los infantes superen estos obstaculos de manera inmediata
y sin sentir frustracion.

Gonzélez (2021) da a conocer que en un nifio o nifia con un desarrollo normal el lenguaje
se manifiesta paralelamente con su madurez cognoscitiva y su intelecto, esta correlacion es muy
importante, ya que presupone la capacidad de representacion mental para la aparicion del
lenguaje, a la vez que éste enriquece la maduracién intelectual. Durante el proceso de
estimulacidn se debe tomar en cuenta que el apoyo por parte de los adultos (familia o docentes)
es primordial, cuando se menciona el acompafiamiento por parte de la familia se hace una
referencia directa a las personas que rodean al nifio con mas frecuencia dentro del hogar (padres,
hermanos, abuelos, etc.), ya que cuando se trabaja el area linglistica en casa debe ser de manera

natural y teniendo presente que es el nifio el que fortalece su ensefianza.
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Por medio de la estimulacion se trata de ayudar a los nifios y nifias a realizar actividades
en cada etapa de su vida para ir reforzando sus conocimientos, mediante actividades o ejercicios
que se encuentren ligados al desarrollo integral, por medio de la cual buscamos fortalecer la
capacidad de aprendizaje con la finalidad de desarrollar sus destrezas (Carrion, 2020).

De esta manera, Si se genera una estimulacion apropiada, el lenguaje oral sera
beneficiado y, por lo tanto, el resto las areas cognitiva, motriz y socioemocional tendran un
desarrollo 6ptimo, ya que mediante un lenguaje adecuado los nifios y nifias se comunicaran con
su entorno de una manera segura que le permitira demostrar dudas e intereses por los diferentes
aprendizajes que el docente o la familia desee fortalecer durante su crecimiento.

La etapa de la infancia es una época donde los pequefios aprenden acerca del mundo por
medio de sus sentidos al tocar, ver, manipular y escuchar; como todo nifio de dos afios su proceso
de ensefianza se vuelve mas trascendental, el conocimiento del lenguaje va aumentando y
empieza a formarse imagenes mentales para cosas, acciones y conceptos, conforme evoluciona
su madurez mental, empieza a tener ideas sencillas relativas al tiempo (Sarmiento, 2021).

El desarrollo de las habilidades de aprendizaje se basa en las experiencias que los nifios
tienen a lo largo de su crecimiento, por lo que es importante brindarles a los nifios situaciones
adecuadas en las que puedan aprender de los adultos cerca de que los nifios tengan total
confianza a la hora de cometer errores. Para saber si es seguro, se debe contar con el apoyo total
de los familiares o profesores cercanos, quienes les brindaran las herramientas adecuadas para
el aprendizaje, las cuales como se menciond deben ir acompariadas de experiencias Utiles.
2.3.3.5.Lenguaje Comprensivo y Expresivo

Durante la primera infancia el lenguaje es una de las principales herramientas que

manejan los nifios y nifias para llamar la atencién de un adulto, al verse en la necesidad de
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expresar lo que sienten o piensan surgen las primeras holofrases; dentro de este proceso aparecen
dos areas, el &rea comprensiva y el area expresiva.

Area comprensiva: Segin Bejarano y Lirio (2015) menciona que “el lenguaje
comprensivo dependera de la emision del hablante ademas de factores cerebrales del oyente
para la interpretacion de un mensaje, seria un requisito importante para poder generar una
comunicacion” (p. 14). se menciona el lenguaje comprensivo hace referencia al entendimiento
que tiene el infante sobre la orden o la situacion que un adulto le esta mencionando o dando a
conocer, para esto es importante el estimulo que ha recibido previamente, cuando se trabaja el
habla de manera cotidiana con palabras adecuadas a la edad del pequefio, se le hara més sencillo
entender lo que le comunican, con esto no se quiere decir que la comprension del nifio o la nifia
sera perfecta pero le podré ayudar a generar preguntas sobre lo que sucede, las cuales daran paso
a una comprension propia de lo que escucha.

Dentro del area de lenguaje expresivo, el infante demuestra como ha entendido el
mensaje que se presentd dentro de la primera area, los parvulos se expresan de manera oral a
través de la articulacion de fonemas. Area expresiva Cobefia et al. (2023) menciona que la
expresion del lenguaje es la capacidad de transmitir ideas, sentimientos incluso necesidades, por
diferentes medios, desde su nacimiento el nifio es capaz de comunicarse mediante, llanto, risas,
gestos, balbuceos, sonidos, guturales, sus primeras palabras, frases, oraciones dandole un
sentido I8gico hasta alcanzar un nivel maximo de manejo adecuado de vocabulario de acuerdo
con su edad.

Las areas que deben estimularse para una correcta articulacion y expresion son: la
articulacion (incluye estimulacion de los 6rganos fonoarticuladores: lengua, paladar, labios.),

las vocalizaciones, el incremento de vocabulario y la respiracién (inspiracién/expiracion
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correcta). Es asi como se entiende que las &reas comprensiva y expresiva estan relacionadas,
pues cuando el nifio adquiere diferentes experiencias que estan rodeadas de un acompafiamiento
seguro empieza a surgir la curiosidad, la formulacion de preguntas y la comunicacion con el
adulto. Es evidente que mientras méas estimulos se presenten el desarrollo lingtistico tendra un
mejor progreso. Adicionalmente, cabe indicar que el trabajo en los diferentes ambientes influye
de forma positiva, pues no solo se esta ensefiando, sino que el infante estd jugando sin estar
centrado en un objetivo concreto.

Es importante presentar algunas experiencias para provocar mas preguntas, desarrollar
el aprendizaje por curiosidad y no por obligacidn, la colaboracion entre adultos y nifios en temas
que los nifios quieran estudiar, siempre guiados por objetivos educativos En este caso se trata
del lenguaje verbal. Como hemos mencionado, los juegos divertidos son una estrategia de
estimulacion funcional, si se tienen en cuenta las caracteristicas basicas de los nifios de 0 a 4
afios y se nota la diferencia, es importante actuar creando oportunidades para trabajar en el area
de deficiencia detectada, sin resaltar los errores del nifio, no cuestionar o desafiar al nifio, la
direccién debe estar bien informada y proporcionar incentivos que llamen la atencion para

facilitar el progreso.
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CAPITULO HI

3.1. Enfoque de la Investigacion

La investigacion empled un enfoque cuantitativo para analizar los datos obtenidos a
través de una ficha de observacion aplicada a ambos grupos, experimental y control. Este
instrumento permitié cuantificar los resultados de la intervencion de estrategias ludicas,
evidenciando asi los avances en las destrezas linguisticas.

3.2.  Disefio de la Investigacion

Esta investigacion es de tipo cuasi experimental, debido a que se realizd una propuesta
de actividades ludicas, la que fue incorporada y luego valorada a través de una ficha de
observacién a un grupo de control y un experimental y valorada su eficacia como solucion, al
problema encontrado.

3.3.  Tipo de Investigacion

Descriptiva: Permitié conocer las situaciones y caracteristicas del problema de estudio,
que a través de la descripcién del comportamiento de los estudiantes de 4 afios de la Unidad
Educativa Carlos Cisneros.

Documental: ya que la indagacién de los fundamentos tedricos usados se basa en la
recoleccion de referencias bibliograficas indexadas ya sea de ambito internacional y regional
para plasmarlo en la investigacion, articulos cientificos e investigaciones previas de plataformas
digitales reconocidas a nivel mundial como fuente confiable de almacenamiento y reposicion.

De campo: Debido a que los datos fueron obtenidos mediante observacion directa en el
lugar donde los nifios de nivel inicial llevan a cabo sus procesos de aprendizaje.

Al haberse llevado a cabo en un momento especifico y con una Unica recoleccion de

datos, esta investigacion presenta un disefio transversal.
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3.4.  Nivel de la Investigacion

Aplicativa, debido a que se disefid y aplicO una propuesta para solucionar la
problematica.
3.5.  Método Tedrico

La presente investigacion adoptd un enfoque metodologico deductivo. A partir de teorias
generales sobre el desarrollo de las habilidades linguisticas en la infancia, se formulo una
hipdtesis especifica y se disefid una propuesta lidica particularizada. Este proceso deductivo
permitio transitar desde principios tedricos amplios hacia una intervencién educativa concreta,
orientada a mejorar las capacidades lingisticas de los estudiantes.
3.6.  Técnicas e Instrumentos Para Recoleccion de Datos
3.6.1. Técnicas

Observacion: Esta técnica facilito la obtencion de informacion visible sobre el progreso
de las habilidades linglisticas de los nifios de inicial.
3.6.2. Instrumentos

Ficha de observacién: A través de este instrumento, se registraron las destrezas del
ambito de expresion del lenguaje de los nifios, proporcionando una base sélida para evaluar su
avance en esta area.
3.7. Poblacion y Muestra
3.7.1. Poblacion

La poblacién participante del presente estudio, son los estudiantes de educacion inicial

de la Unidad Educativa Calos Cisneros, este detalle se especifica en la tabla 3.
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Tabla 1.

Poblacién
Estrato Numero Porcentaje
Estudiantes de educacion inicial 60 100%
TOTAL 60 100%

Nota: datos conseguidos de secretaria de la Unidad Educativa

3.7.2. Muestra
Para sacar la muestra de la presente investigacion se utilizé el muestreo no probabilistico
intencionado, dejando definida la muestra por un grupo experimental y grupo de control, los

mismos que quedan de la siguiente manera.

Tabla 2.
Muestra
Estrato Numero Porcentaje
Estudiantes de educacién inicial grupo experimental 30 50%
Estudiantes de educacion inicial grupo de control 30 50%
TOTAL 60 100%

Nota: la muestra estd dada por dos grupos de estudiantes; grupo experimental al que se aplica la propuesta disefiada
y grupo de control, al que no se le aplica la propuesta disefiada.

3.8.  Procedimiento Para el Analisis e Interpretacion de Resultados

Para procesar los datos obtenidos de los instrumentos se realizé los siguientes pasos:

Crear instrumento de recoleccion de datos: después de haber analizado el marco teérico
y metodoldgico se procedid a crear el instrumento de recoleccion de datos (Ver Anexo 1), es
decir la ficha de observacion para determinar el desarrollo de las habilidades linguisticas de los
estudiantes.

Validacion del instrumento de recoleccién de datos: después de haber creado el
instrumento, se procede a realizar la validacion por los expertos (Ver Anexo 3).

Recolectar la informacidn: después del disefio y validacidn de instrumentos, se procede

a aplicar los instrumentos en un tiempo determinado de la investigacion.
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Tabular la informacion: una vez obtenido los datos se procede a ingresarlos en tablas de
doble entrada, para esto se utilizé el programa Excel.

Graficar la informacion: después de realizar la tabulacion de los datos obtenidos en la
ficha de observacion tanto en el grupo de control como en el experimental se procede a
graficarlos en barras.

Analizar e interpretar los datos obtenidos, con la finalidad de conocer la realidad de la
muestra: se procede a realizar el respectivo andlisis de los datos obtenidos, asi como a interpretar
los mismos, en funcién de la investigacion.

Comprobacién de la hipotesis: con los datos obtenidos de la ficha de observacion
aplicada a los estudiantes, se procede a sacar un promedio del avance de las destrezas y con
estos datos, se procede con la aplicacion del estadistico diferencia de proporciones y asi afirmar
0 negar la hipdtesis de trabajo planteada.

3.9.  Hipotesis

Hipdtesis afirmativa o de investigacion: Las estrategias Iudicas ayudan al desarrollo del
lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la unidad educativa Carlos Cisneros

Hipdtesis negativa: Las estrategias ludicas no ayudan al desarrollo del lenguaje verbal

en nifios de 4 afios de la unidad educativa Carlos Cisneros.
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3.10. Operacionalizacion de las variables

Tabla 3.
Operacionalizacion de las variables
Variable Definicién conceptual Dimensiones Item Instrumento
Variable Una estrategia ludica es una | Cognitiva El nifio comunica sus deseos, sentimientos y | Ficha de
Independiente | metodologia de ensefianza que pensamientosclaramente observacion
Estrategias utiliza el juego como | Afectiva
ludicas herramienta principal para El nifio goza de las actividades ludicas que la
facilitar el aprendizaje. Social maestra realizapara desarrollar el lenguaje
Cultural
Pedagogica
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Variable Es un sistema de signos que
Dependiente utiliza el ser humano para
Lenguaje comunicarse, expresar ideas,

pensamientos y emociones. Es
una herramienta fundamental

para la interaccion social,
aprendizaje 'y  desarrollo
cognitivo.

Fonética vy
fonologica

Semantica
Sintactica
Pragmatica
Psicoldgica
Sociocultural

Historica

El lenguaje que utiliza el nifio le favorece en la
integracion de actividades grupales

Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje
del nifio

Los nifios respetan reglas en la realizacion de los
juegos

El lenguaje utilizado por el nifio ayuda a la
resolucion de problemas

El nifio se expresa adecuadamente para proponer
actividades

Los nifios demuestran creatividad y fantasia

Presentan dificultad para expresar y mantener
didlogos

El nifio omite sonidos y palabras en la
comunicacion con su entorno.

Ficha de
observacion

Nota: la presente operacionalizacion de variables esta dada por la definicion, dimensiones e items o indicadores que se miden
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.Desarrollo de la propuesta
4.1.1. Tema

Guia de actividades ltdicas para un mejor desarrollo del lenguaje verbal “Hablemos con
Margoth”

4.1.2. Presentacion

El lenguaje es una herramienta fundamental para la interaccion social y el desarrollo
cognitivo de los nifios. A través del juego, los nifios exploran el mundo, experimentan y
adquieren nuevas habilidades linglisticas de manera natural y divertida. Esta guia ofrece una
coleccidn de actividades ludicas disefiadas para estimular el desarrollo del lenguaje verbal en
los nifios, fomentando la comprensidn auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura.

Esta propuesta se basa en un enfoque constructivista, donde los nifios son los
protagonistas activos de su propio aprendizaje. A través de experiencias ludicas y significativas,
los nifios exploran el lenguaje, experimentan con diferentes sonidos y palabras, y construyen su
propio conocimiento linguistico.

La presente Guia se compone de diez estrategias ludicas que incentivara a los educandos
a la accion de hablar, usando diferentes recursos de facil acceso con la finalidad de despertar el
interés de los nifios de cuatro afios. Son actividades de corta duracion por lo que el docente
fortalecera, motivara al desarrollo del lenguaje verbal, asi también implementar dentro del ciclo

de aprendizaje como parte del proceso para fortalecer los aprendizajes.
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Las actividades ludicas permitiran en los nifios lograr expresar el lenguaje de mejor
manera incorporando una educacion de calidad con actividades que ayudara a los padres y
profesionales de la educacion hasta lograr establecer una conversacion.

4.1.3. Prerrequisitos

Conocimiento del Desarrollo del Lenguaje

Comprensién de las etapas: Es esencial que los educadores conozcan las etapas del
desarrollo del lenguaje en los nifios para adaptar las actividades a las necesidades de cada edad.

Identificacion de dificultades: Los docentes deben estar capacitados para identificar
posibles dificultades en el desarrollo del lenguaje y brindar el apoyo necesario.

Ambiente Fisico Adecuado

Espacio organizado: El aula o espacio donde se desarrollen las actividades debe ser
seguro, comodo y organizado, con materiales y recursos accesibles para los nifios.

Materiales didacticos: Se requiere una variedad de materiales como libros, juguetes,
juegos de mesa, disfraces, etc., que estimulen la imaginacion y la creatividad de los nifios.

Formacion Docente

Capacitacion: Los docentes deben recibir capacitacion en el uso de estrategias lGdicas
para el desarrollo del lenguaje.

Actualizacion: Es importante mantenerse actualizado sobre las ultimas investigaciones
y tendencias en el campo de la educacion infantil.

Participacion de las Familias

Comunicacion: Establecer una comunicacion fluida con las familias para informarles

sobre las actividades y fomentar su participacién en casa.
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Colaboracién: Invitar a las familias a colaborar en la implementacion de las actividades,
fortaleciendo asi el aprendizaje de los nifios.

Evaluacion Continua

Observacion: Realizar una observacion sistematica del progreso de los nifios en el
desarrollo del lenguaje.

Adaptacion: Ajustar las actividades segun las necesidades individuales de cada nifio.

Registro: Llevar un registro de las actividades realizadas y los avances de los nifios.

Recursos Suficientes

Materiales: Contar con los materiales necesarios para llevar a cabo las actividades
propuestas en la guia.

Tiempo: Dedicar el tiempo suficiente para realizar las actividades de manera regular y
sistematica.

Clima Emocional Positivo

Relaciones calidas: Crear un ambiente de confianza y respeto, donde los nifios se sientan
seguros para expresar sus ideas y emociones.

Motivacién: Fomentar la motivacion intrinseca de los nifios a través del juego y la
exploracion.
4.1.4. Objetivos
4.1.4.1.0bjetivo General.

Estimular y desarrollar las habilidades linguisticas de los nifios a través de actividades
ludicas, fomentando la comprension auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura de

manera divertida y significativa.
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4.1.4.2.0bjetivo Especifico.
Desarrollar la comprensién auditiva:
e Fomentar la escucha activa y atenta.
e Mejorar la discriminacion de sonidos.
e Comprender instrucciones verbales y mensajes sencillos.
Mejorar la expresion oral:
e Ampliar el vocabulario.
e Desarrollar la fluidez verbal.
e Expresar ideas y sentimientos de manera clara y coherente.
e Participar en conversaciones y discusiones.
Fomentar la lectura:
e Despertar el interés por los libros y la lectura.
e Desarrollar la comprension lectora.
Desarrollar habilidades comunicativas:
e Fomentar la interaccién social y la comunicacién efectiva.
e Resolver conflictos de manera pacifica a través del dialogo.
e Escuchar y respetar las opiniones de los demas.
4.1.5. Materiales
Los materiales son detallados en cada actividad propuesta en la Guia.
4.1.6. Contenido
El contenido de esta propuesta esta definido en la tabla 4.
Tabla 4.
Contenido de la propuesta

Portada
Presentacion

59



Prerrequisitos

Fundamentacion

Obijetivos

Actividades

Actividad 1  Detectives de sonidos: jEncuentra los animales!
Actividad 2 jMi casita magica!

Actividad 3  Soplando palabras divertidas

Actividad 4 A la caza de los animales de la granja
Actividad 5 Descubre y habla con la gincana de los sentidos
Actividad 6  jMi juguete favorito! Describiendo y compartiendo
Actividad 7 jCaras divertidas! Explorando nuestros gestos
Actividad 8  jCémo he crecido! Descubriendo mi historia
Actividad 9  jRimas divertidas con la ruleta magica!
Actividad 10 jMi cara divertida! Explorando y dibujando

4.1.7. Resultados a Alcanzar

Un aprendizaje significativo y divertido: Al combinar el juego y la exploracion, los nifios
aprenden de manera natural y motivada.

Un desarrollo integral: Abarcan diferentes areas del desarrollo infantil, promoviendo un
crecimiento equilibrado.

Una mayor autonomia y confianza: Los nifios se sienten capaces de expresar sus ideas

y de explorar el mundo que les rodea.
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4.2.  Andlisis e Interpretacion de Resultados de la Ficha de Observacion Aplicada a los
Nifios

item 1: El nifio comunica sus deseos, sentimientos y pensamientos claramente

Tabla 5.
item 1
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 23% 16 53%
A veces 10 33% 9 30%
Casi nunca 9 30% 5 17%
Nunca 4 13% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacién
Figura 1.
ftem 1

53%
60%

33% 30% 30%
40%

20% 13%

%

0%
Siempre A veces Casi nunca Nunca

B Grupo de control B Grupo experimental

Fuente. Datos obtenidos de la tabla 5
Analisis

Al analizar los datos de la tabla, podemos observar lo siguiente:

Mayor porcentaje de respuestas positivas en el grupo experimental: Un porcentaje
significativamente mayor de nifios del grupo experimental (53%) reportaron comunicar sus
deseos, sentimientos y pensamientos "siempre", en comparacion con el grupo de control (23%).

Disminucién de respuestas negativas en el grupo experimental: En el grupo
experimental, se observa una disminucion en las respuestas "casi nunca" y "nunca", lo que

indica una mejora en la capacidad comunicativa de estos nifios.
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Tendencia a la mejora: Los resultados sugieren que la intervencién o programa al que
fue sometido el grupo experimental tuvo un impacto positivo en el desarrollo de las habilidades
comunicativas de los nifios.

Interpretacion

Estos resultados sugieren que las intervenciones implementadas en el grupo
experimental fueron efectivas para mejorar la capacidad de los nifios de comunicar sus deseos,
sentimientos y pensamientos. Esto podria deberse a diferentes factores, como:

Actividades ludicas: Las actividades disefiadas para el grupo experimental
probablemente estimularon la produccion de lenguaje, la interaccion social y la confianza en si
mismos, lo que favorecio la expresion de ideas y emociones.

Modelo de lenguaje: Los adultos que interactian con los nifios del grupo experimental
proporcionaron modelos de lenguaje mas ricos y complejos, estimulando asi la adquisicién de
nuevas palabras y estructuras gramaticales.

Refuerzo positivo: Los nifios del grupo experimental recibieron un refuerzo positivo mas
constante por sus intentos de comunicarse, lo que aumentd su motivacion para seguir

haciéndolo.
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item 2: El nifio goza de las actividades ladicas que la maestra realiza para desarrollar el

lenguaje
Tabla 6.
item 2
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 53% 24 80%
A veces 10 33% 6 20%
Casi nunca 2 7% 0 0%
Nunca 2 7% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacién
Figura 2.
ftem 2
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 6
Analisis

Grupo Experimental: Un alto porcentaje de nifios en el grupo experimental (80%) indica
que siempre disfrutan de las actividades ludicas. Esto sugiere que las intervenciones realizadas
con este grupo han sido efectivas en generar interés y motivacion en los nifios hacia las
actividades de lenguaje.

Grupo de Control: Si bien la mayoria de los nifios en el grupo de control también
disfrutan de las actividades (53% siempre), el porcentaje es significativamente menor en

comparacion con el grupo experimental. Esto podria indicar que las actividades ludicas
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implementadas en el grupo experimental son mas atractivas o estdn mejor adaptadas a las
necesidades e intereses de los nifios.

Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las actividades ludicas implementadas en el grupo
experimental han tenido un impacto positivo en la motivacion y el disfrute de los nifios hacia
las actividades de lenguaje. Esto es relevante porque cuando los nifios disfrutan de las
actividades, es mas probable que estén mas involucrados y atentos, lo que a su vez puede
favorecer un mejor aprendizaje.

Disefio de las actividades: Las actividades ludicas disefiadas para el grupo experimental
son innovadoras, variadas y adaptadas a los intereses de los nifios, lo que las hace mas atractivas.

Enfoque pedagdgico: El enfoque pedagdgico utilizado en el grupo experimental fue mas
ludico y centrado en el nifio, lo que fomenta un ambiente de aprendizaje méas positivo y
motivador.

Interaccion maestro-alumno: La interaccion entre la maestra y los nifios en el grupo
experimental fueron més célida y estimulante, lo que fomenta la participacion y el disfrute de

los nifios.
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item 3: El lenguaje que utiliza el nifio le favorece en la integracion de actividades

grupales
Tabla 7.
item 3
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 23% 15 50%
A veces 11 37% 10 33%
Casi nunca 7 23% 4 13%
Nunca 5 17% 1 3%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacion
Figura 3.
ftem 3
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 7
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje considerable de nifios en el grupo experimental
(50%) indica que siempre su lenguaje favorece la integracion en actividades grupales. Esto
sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han mejorado sus habilidades
comunicativas y su capacidad para interactuar con otros nifios.

Grupo de Control: Si bien algunos nifios en el grupo de control también muestran un
lenguaje que favorece la integracién (23% siempre), el porcentaje es significativamente menor

en comparacién con el grupo experimental. Esto podria indicar que las intervenciones en el
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grupo experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje y en la
capacidad de los nifios para comunicarse de manera efectiva en situaciones grupales.

Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo
experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje de los nifios y en su
capacidad para integrarse en actividades grupales. Esto es relevante porgue la comunicacion
efectiva es fundamental para el desarrollo social y emocional de los nifios, asi como para su
aprendizaje en diferentes contextos.

Fomento de la comunicacion: Las actividades realizadas en el grupo experimental
fomentaron la comunicacion y la interaccion entre los nifios, lo que ha mejorado sus habilidades
linguisticas.

Modelado de lenguaje: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron un
lenguaje claro y adecuado, lo que ha servido como ejemplo para los nifios.

Actividades de lenguaje: Las actividades de lenguaje implementadas en el grupo
experimental son variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo linglistico de los

ninos.
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item 4: Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje del nifio

Tabla 8.
item 4
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 37% 14 47%
A veces 12 40% 14 47%
Casi nunca 4 13% 2 6%
Nunca 3 10% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacion
Figura 4.
item 4
47% 47%
50% 37, 402
40%
30% 13%
20% 6%  10%
B &
0%
Siempre A veces Casi nunca Nunca

B Grupo de control B Grupo experimental

Fuente. Datos obtenidos de la tabla 8

Anélisis

Ambos grupos: Tanto el grupo experimental como el de control muestran un porcentaje
considerable de nifios en los que se evidencia un avance en el desarrollo del lenguaje (37% y
47% para el grupo de control y experimental, respectivamente, en la categoria "siempre™).

Grupo experimental: Si bien la diferencia no es muy marcada, el grupo experimental
presenta un ligeramente mayor porcentaje de nifios en los que se observa un avance "'siempre"

en comparacion con el grupo de control.

67



Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que, en general, ambos grupos han experimentado
avances en el desarrollo del lenguaje. Sin embargo, el grupo experimental muestra una
tendencia ligeramente superior en este aspecto.

Efecto de las intervenciones: Las intervenciones especificas implementadas en el grupo
experimental contribuyeron a un avance ligeramente mas acelerado en el desarrollo del
lenguaje.

Variabilidad individual: Las diferencias individuales entre los nifios influyeron en la
rapidez y el grado de avance en el desarrollo del lenguaje, independientemente de las
intervenciones.

Otros factores: Factores externos al estudio, como la estimulacion linguistica en el

hogar, también pueden influir en el desarrollo del lenguaje de los nifios.
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ftem 5: Los nifios respetan reglas en la realizacion de los juegos

Tabla 9.
item 5
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 50% 23 7%
A veces 13 43% 7 23%
Casi nunca 2 7% 0 0%
Nunca 0 0% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacién
Figura 5.
ftem 5
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 9
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de nifios en el grupo
experimental (77%) indica que siempre respetan las reglas durante los juegos. Esto sugiere que
las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en fomentar el respeto a las
normas Y el juego cooperativo.

Grupo de Control: Si bien una buena parte de los nifios en el grupo de control también
respetan las reglas (50% siempre), el porcentaje es menor en comparacion con el grupo
experimental. Esto podria indicar que las actividades implementadas en el grupo experimental

han contribuido a desarrollar un mayor sentido de las normas y reglas en los juegos.
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Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo
experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo de habilidades sociales como el
respeto a las reglas y la capacidad de jugar en grupo. Esto es relevante porque el juego
cooperativo es fundamental para el desarrollo social y emocional de los nifios, asi como para su
aprendizaje en diferentes contextos.

Modelado de comportamientos: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron
de manera consistente el respeto a las reglas durante los juegos, lo que ha servido como ejemplo
para los nifios.

Refuerzo positivo: El grupo experimental recibieron un refuerzo positivo mas frecuente
por el cumplimiento de las reglas, lo que ha motivado a los nifios a seguirlas.

Actividades estructuradas: Las actividades realizadas en el grupo experimental fueron
mas estructuradas y enfatizadas la importancia de seguir las reglas, lo que ha contribuido a

desarrollar este habito.
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item 6: El lenguaje utilizado por el nifio ayuda a comprender lo que desea expresar

Tabla 10.
item 6
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 37% 18 60%
A veces 13 43% 9 30%
Casi nunca 2 7% 2 7%
Nunca 2 % 1 3%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacion
Figura 6.
item 6
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 10
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de nifios en el grupo

experimental (60%) indica que siempre su lenguaje es claro y comprensible para otros. Esto

sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en mejorar sus

habilidades comunicativas.

Grupo de Control: Si bien una buena parte de los nifios en el grupo de control también

utiliza un lenguaje comprensible (37% siempre), el porcentaje es menor en comparacién con el

grupo experimental. Esto podria indicar que las actividades implementadas en el grupo

experimental han contribuido a desarrollar un lenguaje mas claro y preciso.
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Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo
experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje expresivo de los nifios.
Esto es relevante porque la capacidad de comunicarse de manera efectiva es fundamental para
el desarrollo social y académico de los nifios.

Fomento de la expresion: Las actividades realizadas en el grupo experimental
fomentaron la expresion verbal de los nifios, lo que ha mejorado su capacidad para comunicar
sus ideas y necesidades.

Modelado del lenguaje: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron un
lenguaje claro y estructurado, lo que ha servido como ejemplo para los nifios.

Actividades de lenguaje: Las actividades de lenguaje implementadas en el grupo
experimental fueron mas variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo linguistico

de los nifos.
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item 7: El nifio se expresa adecuadamente para proponer actividades

Tabla 11.
item 7
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 23% 16 54%
A veces 10 33% 12 40%
Casi nunca 9 30% 1 3%
Nunca 4 13% 1 3%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacién
Figura 7.
ftem 7
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 11
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de nifios en el grupo

experimental (54%) indica que siempre se expresan adecuadamente para proponer actividades.

Esto sugiere que las intervenciones realizadas con este grupo han sido efectivas en mejorar sus

habilidades comunicativas y de iniciativa.

Grupo de Control: Si bien algunos nifios en el grupo de control también muestran esta

capacidad (23% siempre), el porcentaje es menor en comparacion con el grupo experimental.

Esto podria indicar que las actividades implementadas en el grupo experimental han contribuido

a desarrollar un mayor nivel de autonomia y proactividad en los nifios.
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Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo
experimental han tenido un impacto positivo en el desarrollo de habilidades comunicativas y de
iniciativa de los nifios. Esto es relevante porque la capacidad de proponer actividades es una
habilidad importante para el aprendizaje autonomo y la participacion en actividades grupales.

Fomento de la iniciativa: Las actividades realizadas en el grupo experimental
fomentaron la iniciativa y la toma de decisiones de los nifios, o que ha mejorado su capacidad
para proponer actividades.

Modelado de comportamientos: Los adultos a cargo del grupo experimental modelaron
comportamientos proactivos y haber alentado a los nifios a expresar sus ideas, 1o que ha servido
como ejemplo para ellos.

Actividades de expresion: Las actividades de expresion verbal implementadas en el
grupo experimental fueron variadas y desafiantes, lo que ha impulsado el desarrollo linguistico

y comunicativo de los nifios.
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ftem 8: Los nifios demuestran creatividad y fantasia

Tabla 12.
Item 8
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 33% 14 47%
A veces 15 50% 15 50%
Casi nunca 3 10% 1 3%
Nunca 2 % 0 0%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacién
Figura 8.
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 12
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje ligeramente mayor de nifios en el grupo
experimental (47%) indica que siempre demuestran creatividad y fantasia. Esto sugiere que las
intervenciones realizadas con este grupo podrian haber estimulado su pensamiento creativo.

Grupo de Control: Un porcentaje considerable de nifios en el grupo de control (33%)
también demuestra creatividad y fantasia. Sin embargo, el grupo experimental presenta un ligero
incremento en este aspecto.

Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo

experimental podrian haber tenido un impacto positivo en el desarrollo de la creatividad y la

75



fantasia en los nifios. Aunque la diferencia entre ambos grupos no es muy marcada, se observa
una tendencia favorable en el grupo experimental.

Actividades creativas: Las actividades implementadas en el grupo experimental fueron
disefiadas para estimular la imaginacién y la originalidad, favoreciendo asi el desarrollo de la
creatividad.

Ambiente estimulante: EI ambiente del grupo experimental fue mas enriquecedor y
estimulante, proporcionando a los nifios mas oportunidades para explorar y experimentar.

Fomento de la expresion: Las intervenciones fomentaron la expresion de ideas originales

y la exploracion de diferentes perspectivas, lo que a su vez estimula la creatividad.
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item 9: Presentan dificultad para expresar y mantener dialogos

Tabla 13.
item 9
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 40% 2 7%
A veces 5 17% 4 13%
Casi nunca 7 23% 9 30%
Nunca 6 20% 15 50%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacion
Figura 9.
ftem 9
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 13
Analisis

Grupo Experimental: Un porcentaje significativamente mayor de nifios en el grupo
experimental (50%) indica que siempre o casi siempre no presentan dificultades para expresar
y mantener dialogos.

Grupo de Control: Hay nifios en el grupo de control con dificultades (40% siempre 0 a
veces), el porcentaje es mayor en comparacion con el grupo experimental. Esto sugiere que el
grupo de control enfrenta mayores desafios en sus habilidades comunicativas.

Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo

experimental han sido efectivas en mejorar las habilidades comunicativas de los nifios. Esto
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podria indicar que las estrategias utilizadas fueron eran las adecuadas para abordar las
necesidades especificas de este grupo.

Naturaleza de las dificultades: Las dificultades comunicativas del grupo de control son
mas profundas o complejas, requiriendo intervenciones mas especificas y personalizadas.

Inadecuacion de las intervenciones: Las intervenciones implementadas fueron
adecuadas para abordar las necesidades de este grupo en particular.

Otros factores: Podrian existir otros factores no considerados en el estudio que estén
influyendo en las dificultades comunicativas de los nifios, como trastornos del lenguaje o

dificultades sociales.
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item 10: Presentan dificultad para expresar y mantener dialogos

Tabla 14.
ftem 10
. Grupo de control Grupo experimental
Opciones - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 27% 3 10%
A veces 10 33% 6 20%
Casi nunca 6 20% 13 43%
Nunca 6 20% 8 27%
Total 30 100% 30 100%
Nota. Datos obtenidos de la ficha de observacion
Figura 10.
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Fuente. Datos obtenidos de la tabla 14
Analisis

Grupo Experimental: Si bien el grupo experimental muestra una disminucion en la
frecuencia de "siempre" y "a veces" en comparacion con el grupo de control, la categoria de
"casi nunca" presenta un aumento significativo (43%). Esto indica que, aungque ha habido una
mejora en algunos casos, una gran proporcion de nifios en el grupo experimental ain presenta
dificultades para mantener dialogos.

Grupo de Control: El grupo de control muestra una distribucion méas uniforme de las
respuestas, con un porcentaje considerable de nifios que presentan dificultades "siempre"” o "a

veces".
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Interpretacion

Los resultados obtenidos sugieren que las intervenciones realizadas en el grupo
experimental han tenido un impacto limitado en la mejora de las habilidades comunicativas de
los nifios. Si bien se observa una disminucion en las categorias mas extremas (“siempre” y

"nunca"), la categoria intermedia ("casi nunca™) presenta un aumento significativo, lo que indica

que las dificultades persisten en muchos casos.
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4.3.

Comprobacion de la Hipdtesis

Para proceder con la comprobacion de la hipotesis, se trabajan con los promedios de los items observados, a continuacion, se

utilizara el estadistico de diferencia de proporciones, que permite comparar datos del grupo de control y experimental, para al final de

realizar los célculos, poder afirmar o negar las hipotesis planteadas.

Tabla 15.
Promedio items
item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 Promedio
GC|GE|GC|GE|GC|GE|GC|GE|GC|GE|GC |GE |GC |GE |GC |GE |GC |GE |GC | GE | GC GE
Siempre | 23% | 53% | 53% | 80% | 23% | 50% | 37% | 47% | 50% | 77% | 37% | 60% | 23% | 54% | 33% | 47% | 40% | 7% |27% | 10% | 34,60% | 48,50%
Aveces |33% |30% |33% | 20% | 37% | 33% | 40% | 47% | 43% | 23% | 43% | 30% | 33% | 40% | 50% | 50% | 17% | 13% | 33% | 20% | 36,20% | 30,60%
Casinunca | 30% | 17% | 7% | 0% |23% |13% [13% | 6% | 7% | 0% | 7% | 7% |30% | 3% |10% | 3% |23% | 30% | 20% | 43% | 17,00% | 12,20%
Nunca 13% | 0% | 7% | 0% |17% | 3% [10% | 0% | 0% | 0% | 7% | 3% |13% | 3% | 7% | 0% |20% | 50% | 20% | 27% | 11,40% | 8,60%

Nota. GC= grupo de control; GE= Grupo experimental

Una vez obtenidos los datos de los items valorados, se debe acotar que se trabajaré exclusivamente con los valores del nivel

siempre redondeados, debido a que en educacion inicial se debe cumplir con estos hitos.
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Planteamiento de las hipotesis
Hi: Zc>Zt. Las estrategias ladicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en nifios
de 4 afios de la unidad educativa Carlos Cisneros.
Ho: Zc=Zt Las estrategias ludicas no ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en
nifios de 4 afios de la unidad educativa Carlos Cisneros.
1) Nivel de significacion
a =0.05
2) Criterio
Rechazo de la Ho si z¢ >1.64
Donde 1.64 es el valor tedrico de z en un ensayo a una cola con un nivel de

significacion de 0.05, y z¢ es el valor calculado de z que se obtiene aplicando la férmula:

7 - P, =P,
P10, N P24,
n, n,

3) Caélculos
Para los célculos los valores del promedio de adquirida son redondeados, quedando
establecidos de la siguiente manera, GC=35% y GE=49%.
pl =35% = 0.35;
gl =1-0.35=10.65;
n, = 65;
p2 = 49% = 0.49;
q2 = 1-0.49 = 0.51;
n, =49;

En la férmula correspondiente, se obtiene:
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P1- D2

Pidy 4 P2z
n1+n2

7Z =

0.65 —0.49

\/(0.35)(0.65) ;. (049)(051)
65 49

7 =

0.16

J0.2275 N 0.2499
65 49

7 =

0.16
Z =
1/0.0035 + 0.0051

016
2= 0.0927

z2=2.93071.72
4) Decision
Como el valor de z calculado es mayor al valor de z tedrico; esto es:
fo=172>164= "t
De acuerdo con este valor se rechaza la hipétesis nula o Ho y se acepta la hipotesis

afirmativa o de investigacion, la cual es Las estrategias ludicas ayudan al desarrollo del

lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la unidad educativa Carlos Cisneros.
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CAPITULO YV

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

Las estrategias metodoldgicas se presentan como herramientas fundamentales en el
ambito educativo, diferencidndose de otros recursos por su complejidad y dinamismo. Estas
estrategias requieren de una cuidadosa seleccién y adaptacion de recursos para lograr sus
objetivos. No se trata simplemente de aplicar técnicas aisladas, sino de integrar un conjunto
de elementos que interact(ian entre si para facilitar el aprendizaje significativo.

La valoracion de la ficha de observacion que se realiz6 a dos grupos de estudiantes,
en el grupo de control se encontré un desarrollo del 34,60%; mientras que en el grupo
experimental con el que se aplicd la guia de estrategias ludicas, se encontrd un desarrollo
del 48,50%, obteniendo una diferencia de 14 puntos porcentuales; con estos datos se
procedié a comprobar la hipotesis a través del estadistico diferencia de proporciones, el
mismo que permite comprobar la hipétesis afirmativa o de investigacion, la cual es que las
estrategias ludicas ayudan al desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la unidad
educativa Carlos Cisneros.

Se disefia la guia de estrategias ludicas, que contiene 10 ejercicios, el detalle del
contenido se encuentra en la tabla 4. Permitiendo asi presentar una propuesta ludica de
calidad que sea utilizada por los docentes en el salon de clase.
5.2.Recomendaciones

Se recomienda implementar un programa de formacion docente enfocado en el
disefio y aplicacion de estrategias metodoldgicas ludicas y metodoldgicas innovadoras.

Los resultados obtenidos en esta investigacion resaltan la complejidad del desarrollo
de las habilidades comunicativas y sociales en los nifios. Si bien las intervenciones

educativas pueden tener un impacto positivo, es necesario disefiar programas mas
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especificos y personalizados para abordar las necesidades individuales de cada nifio.
Ademas, es fundamental realizar evaluaciones continuas para garantizar la eficacia de las
intervenciones y ajustarlas segun sea necesario.

Se recomienda la implementacion a gran escala de la guia de estrategias ludicas,
acompariada de un programa de capacitacion docente integral. Esta iniciativa no solo
enriquecerd las practicas pedagogicas, sino que también fomentara un ambiente de
aprendizaje mas dindmico y motivador para los estudiantes. Ademas, se deben realizar
investigaciones para evaluar su impacto y ajustar la guia segun sea necesario. De esta
manera, la guia se convertira en una herramienta clave para mejorar la calidad educativa y

preparar a los estudiantes para los desafios del futuro.
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Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presenta una serie de items para que sean respondidos en términos defrecuencia.
Lea detenidamente cada enunciado y marque una sola alternativa con una EQUIS (X) dentro de la

casilla correspondiente.

Como usted podréa notar las categorias se identifican por medio de sus iniciales.

ITEMS Siempre A | Casty el
vecesinunca

1.- El nifio comunica sus deseos, sentimientos y pensamientos

claramente

2.- El nifio goza de las actividades ltdicas que la maestra realiza

para desarrollar el lenguaje
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3. El lenguaje que utiliza el nifio le favorece en la integracion de
actividades grupales

4. Se evidencia avances en el desarrollo de lenguaje del nifio

5. Los nifios respetan reglas en la realizacion de los juegos

6. El lenguaje utilizado por el nifio ayuda a la resolucion de

problemas

7. El nifio se expresa adecuadamente para proponer actividades

8. Los nifios demuestran creatividad y fantasia

9.- Presentan dificultad para expresar y mantener dialogos

10.- El nifio omite sonidos y palabras en la comunicacién con su
entorno.

101



Anexo 3. Validacion de los instrumentos de recoleccion de datos

3. DATOS VALIDADOR
Nombre:

_Moxcza de Sexs Yever Rames

Grado Universitario:

...............................................

Cargo o funcién que desempeiia:

4. ESCALA DE VALORACION

ASPECTOS A VALORAR DE LOS SI
INDICADORES

NO

Pertinencia

Claridad

Vv
Secuencia v
/
Precision »
v

Concordancia

OBSERVACIONES: .................

Firma del Validador: .....)
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3. DATOS VALIDADOR
Nombre:

Grado Universitario:

Especialidad:
2 =5
gpstor W@MWW@&M@’ ..
Cargo o funcion que desempeiia:
o Lok Y PR %em/ 2

4. ESCALA DE VALORACION
NO

ASPECTOS A VALORAR DE LOS
INDICADORES
Pertinencia

Secuencia
Claridad
Precision

Concordancia

OBSERVACIONES: ...........................

Firma del Validador: .. =%
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3. DATOS VALIDADOR
Nombre:

Evcl.nV(lono@rPc)o@ayas

Grado Universitario:

. Haeshia...on... Educacitn... Xnicial
Especialidad:

Wesarella.. Zafwhd
Cargo o funcién que desempeiia:
D ocen de Educacion Ipicia

4. ESCALA DE VALORACION

-----------------------------------------------

------------------------------------------------------

| de ta L€ “szde Phril”

NO

ASPECTOS A VALORAR DE LOS
INDICADORES

Pertinencia
Secuencia
Claridad

Precision

Concordancia

OBSERVACIONES: ...« instansnmsns snsnmmmmsviimvih

Firma del Validador: ... pEo-é&di
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Anexo 4. Archivo Fotografico
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Anexo 5. Guia

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION, VINCULACION Y POSGRADO
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EDUCACION INICIAL

Guis de 2ctividades ladicas pare
un meior desarrollo del lengusie
verbsl
“Hablemos con Maréoth”

AUTORA:

Margoth Lema
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PRESENTACION

El lenguaje es una herramienta fundamental para la interaccién social y el desarrollo
cognitivo de los nifios. A través del juego, los nifios exploran el mundo, experimentan y
adquieren nuevas habilidades linglisticas de manera natural y divertida. Esta guia ofrece una
colecciodn de actividades ludicas disefiadas para estimular el desarrollo del lenguaje verbal en
los nifios, fomentando la comprensidn auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura.

Esta propuesta se basa en un enfoque constructivista, donde los nifios son los
protagonistas activos de su propio aprendizaje. A través de experiencias ludicas y significativas,
los nifios exploran el lenguaje, experimentan con diferentes sonidos y palabras, y construyen su
propio conocimiento linguistico.

La presente Guia se compone de diez estrategias ludicas que incentivara a los educandos
a la accidon de hablar, usando diferentes recursos de facil acceso con la finalidad de despertar el
interés de los nifios de cuatro afios. Son actividades de corta duracion por lo que el docente
fortalecera, motivara al desarrollo del lenguaje verbal, asi también implementar dentro del ciclo
de aprendizaje como parte del proceso para fortalecer los aprendizajes.

Las actividades ludicas permitiran en los nifios lograr expresar el lenguaje de mejor
manera incorporando una educacion de calidad con actividades que ayudara a los padres y

profesionales de la educacion hasta lograr establecer una conversacion.

109



PRERREQUISITOS

Conocimiento del Desarrollo del Lenguaje

Comprensién de las etapas: Es esencial que los educadores conozcan las etapas del
desarrollo del lenguaje en los nifios para adaptar las actividades a las necesidades de cada edad.

Identificacion de dificultades: Los docentes deben estar capacitados para identificar
posibles dificultades en el desarrollo del lenguaje y brindar el apoyo necesario.

Ambiente Fisico Adecuado

Espacio organizado: El aula o espacio donde se desarrollen las actividades debe ser
seguro, comodo y organizado, con materiales y recursos accesibles para los nifios.

Materiales didacticos: Se requiere una variedad de materiales como libros, juguetes,
juegos de mesa, disfraces, etc., que estimulen la imaginacion y la creatividad de los nifios.

Formacion Docente

Capacitacion: Los docentes deben recibir capacitacion en el uso de estrategias lidicas
para el desarrollo del lenguaje.

Actualizacion: Es importante mantenerse actualizado sobre las ultimas investigaciones
y tendencias en el campo de la educacion infantil.

Participacion de las Familias

Comunicacion: Establecer una comunicacion fluida con las familias para informarles
sobre las actividades y fomentar su participacién en casa.

Colaboracién: Invitar a las familias a colaborar en la implementacion de las actividades,
fortaleciendo asi el aprendizaje de los nifios.

Evaluaciéon Continua
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Observacion: Realizar una observacion sistematica del progreso de los nifios en el
desarrollo del lenguaje.

Adaptacion: Ajustar las actividades segun las necesidades individuales de cada nifio.

Registro: Llevar un registro de las actividades realizadas y los avances de los nifios.

Recursos Suficientes

Materiales: Contar con los materiales necesarios para llevar a cabo las actividades
propuestas en la guia.

Tiempo: Dedicar el tiempo suficiente para realizar las actividades de manera regular y
sistematica.

Clima Emocional Positivo

Relaciones calidas: Crear un ambiente de confianza y respeto, donde los nifios se sientan
seguros para expresar sus ideas y emociones.

Motivacién: Fomentar la motivacion intrinseca de los nifios a través del juego y la

exploracion.
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OBJETIVOS
1.1 Objetivo general

Estimular y desarrollar las habilidades linguisticas de los nifios a través de actividades
ludicas, fomentando la comprension auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura de
manera divertida y significativa.

2.1 Objetivos especificos
Desarrollar la comprensién auditiva:
e Fomentar la escucha activa y atenta.
e Mejorar la discriminacion de sonidos.
e Comprender instrucciones verbales y mensajes sencillos.
Mejorar la expresion oral:
e Ampliar el vocabulario.
e Desarrollar la fluidez verbal.
e Expresar ideas y sentimientos de manera clara y coherente.
e Participar en conversaciones y discusiones.
Fomentar la lectura:
e Despertar el interés por los libros y la lectura.
e Desarrollar la comprension lectora.
Desarrollar habilidades comunicativas:
e Fomentar la interaccién social y la comunicacién efectiva.
e Resolver conflictos de manera pacifica a través del dialogo.

e Escuchar y respetar las opiniones de los demas.
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ACTIVIDAD 1. DETECTIVES DE SONIDOS:

{ENCUENTRA LOS ANIMALES!

/}PTE " TOINK ?
G
/ Ed\’ %O\ G2

’Tﬂn Np%ﬁ%

e iy e

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/animales-granja
Objetivo
Desarrollar la conciencia fonoldgica en nifios de 4 afios a través de la identificacion y
produccion de fonemas iniciales de palabras relacionadas con animales, utilizando recursos

audiovisuales y actividades ludicas.

Materiales

1. Video con iméagenes de animales
Tarjetas con imagenes de animales
Tarjetas con letras iniciales
Instrumentos musicales

Pizarra interactiva o papelégrafo
Revistas

Tijeras

© N o g s~ D

Pegamento
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Ejecucion:

1. Presentacion: Iniciar la actividad con una cancidn o rima sobre animales para crear un
ambiente divertido y motivador.

2. Visualizacion: Presentar el video con imégenes de animales, enfatizando los sonidos que
emiten.

3. Identificacion: Mostrar tarjetas con imagenes de animales y pedir a los nifios que imiten
los sonidos.

4. Juego de memoria: Dividir a los nifios en equipos y jugar a un juego de memoria con las
tarjetas de animales y letras iniciales.

5. Creacién de un mural: Pedir a los nifios que dibujen o peguen imagenes de animales en
un mural, identificando la letra inicial de cada palabra.

6. Canciones y rimas: Cantar canciones y decir rimas que incluyan los nombres de los
animales y sus sonidos.

Evaluacion:

Participacion activa en las actividades

Identificacion correcta de los fonemas iniciales

Produccion clara de los sonidos de los animales

Asociacion entre la imagen y el sonido del animal

Creatividad en la creacién del mural

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 2. ;MI CASITA MAGICA!

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/376824693819187956/
Objetivo
Desarrollar el vocabulario y la comprension del lenguaje en nifios de 4 afos a través de

la exploracion de los diferentes espacios de una casa, utilizando recursos visuales y actividades

l0dicas.

Materiales

1. Magueta o imagenes de una casa

2. Fotografias de las casas de los nifios

3. Objetos representativos de cada espacio (miniaturas, juguetes)
4. Pizarra o papeldgrafo

5. Laépices de colores
6

Hojas
Ejecucion:

1. Presentacion: Mostrar la maqueta o las imagenes de la casa y preguntar a los nifios qué
partes conocen.
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2. Exploracion: Dividir a los nifios en grupos y asignar a cada grupo una habitacién de la

casa. Los nifios exploraran su entorno familiar y traeran objetos que representen esa

habitacion.

3. Descripcion: En grupo, los nifios describirdn los objetos que trajeron y su funcion. El

docente escribira las palabras clave en la pizarra.

4. Juego de roles: Los nifios representaran diferentes situaciones en cada habitacion (por

ejemplo, comer en el comedor, dormir en la habitacion).

5. Creacion de un cuento: A partir de las imagenes y los objetos, los nifios crearan un cuento

colectivo sobre una familia que vive en una casa.

6. Dibujo: Cada nifio dibujara su habitacién favorita y la describira oralmente.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR

EP

Participacion activa en las actividades

Uso adecuado del vocabulario relacionado con la

casa

Capacidad para describir objetos y acciones

Creatividad en la creacién del cuento

Fluidez verbal al expresar sus ideas

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 3. ;SOPLANDO PALABRAS

DIVERTIDAS

Fuente: https://es-la.facebook.com/Advenio/photos/soplar-bolitas-de-algod%C3%B3n-con-
un-popote-es-una-de-las-actividades-que-realizamos/1169656366388424/

Objetivo
Mejorar la articulacion de los fonemas y la fluidez verbal a través de juegos de soplo y

la creacion de historias

Materiales
1. Papel crepé

2. Plastilina

3. Sorbetes

4. Tarjetas con imagenes de objetos o animales
5

. Un dado grande con letras del abecedario

Ejecucion
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1. Calentamiento: Realizar ejercicios de respiracion y articulacion de los labios, lengua y
mandibula.

2. Construccion del laberinto: Cada nifio construye su propio laberinto con la plastilina y
las bolitas de papel.

3. Juego de soplo: Los nifios soplan las bolitas a través del laberinto, pronunciando una
palabra o un sonido cada vez que la bolita avanza.

4. Historias con sonidos: Lanzar el dado y decir una palabra que empiece con la letra que
salié. Los nifios deben crear una historia corta utilizando esa palabra y otros sonidos que
puedan producir con el soplo (gj.: s, f, su).

5. Carrera de obstaculos: Crear un circuito con obstaculos (conos, cuerdas) y los nifios
deben atravesarlo soplando una pluma o una pelota de ping pong, pronunciando palabras
o frases cortas.

Evaluacion

DESTREZAS A EVALUAR [ EP A

El nifio articula de manera clara y precisa los

sonidos y palabras durante la actividad.

Demuestra fluidez verbal al crear historias y

participar en las conversaciones.

Utiliza una variedad de sonidos y palabras en sus

expresiones.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 4. ;A LA CAZA DE LOS

ANIMALES DE LA GRANJA!

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/animales-granja

Objetivo
Desarrollar el vocabulario relacionado con los animales de la granja, mejorar la

pronunciacion y fomentar la expresion oral a través de un juego de blsqueda y representacion.

Materiales

1. Mufiecos de animales de la granja

2. Cancidn de los animales de la granja
3. Pizarra o papelografo

4. Marcadores

Ejecucion:
1. Presentacién: Cantar la cancion de los animales de la granja y mostrar imagenes de cada

animal.

2. Busqueda: Esconder los animales en el patio y pedir a los nifios que los busquen.
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3. Presentacion: Una vez encontrados todos los animales, cada nifio presenta "su" animal al

grupo, diciendo su nombre y haciendo su sonido.

4. Descripcion: El docente realiza preguntas sobre los animales: ;Qué come el caballo?

¢Donde vive la gallina? ;Cémo se mueve el cerdo?

5. Juego de roles: Los nifios se turnan para representar a diferentes animales, imitando sus

movimientos y sonidos.

6. Creacion de un mural: Dibujar o pegar imagenes de los animales en un mural y escribir

sus nombres.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR

EP

El nifio/a identifica correctamente los animales de

la granja.

Pronuncia correctamente los nombres de los

animales y sus sonidos.

Participa activamente en las actividades y responde

a las preguntas.

Utiliza un lenguaje adecuado para describir a los

animales.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 5. ;DESCUBRE Y HABLA CON

LA GINCANA DE LOS SENTIDOS

@5@

- Sentidos
9 -

Fuente: https://www.gocongr.com/ficha/34545067/nuestros-cinco-sentidos

Objetivo
Desarrollar el vocabulario, la descripcion y la expresion oral a través de una gincana que

estimula los sentidos y la exploracion del entorno.

Materiales

=

Iméagenes de animales y alimentos
Tiza

Lana

Hielo

Frutas

Caja de cartdn

Alimentos variados

Platos

© © N o gk~ w DN

Mdsica
10. Preguntas escritas en tarjetas
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Ejecucion:

1. Presentacion: Explicar a los nifios que realizaran una gincana para descubrir cosas
nuevas y aprender palabras.

2. Estacion 1: El sabor del hielo: Los nifios derretiran un cubo de hielo con fruta y
describiran el sabor y la textura.

3. Estacion 2: El laberinto de la arafia: Los nifios atravesaran una telarafia de lana y
encontraran un animal de peluche. Describiran el animal y sus caracteristicas.

4. Estacion 3: La mesa de los sentidos: Los nifios tocaran, oleran y probaran diferentes
alimentos. Describiran sus sensaciones y dirdn qué animal podria comer ese alimento.

5. Estacion 4: ;Qué veo?, ;qué escucho?: Los nifios observaran su entorno y describiran lo
que ven y escuchan.

6. Estacion final: Cuentacuentos: Cada nifio elegira una imagen y creara una historia corta
utilizando el vocabulario aprendido durante la gincana.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR [ EP A

El nifio utiliza un vocabulario rico y variado para

describir objetos, acciones y sensaciones.

Construye frases coherentes y completas.

Participa activamente en las actividades y responde

a las preguntas.

Demuestra curiosidad por el entorno y el deseo de
aprender.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 6. ;MI JUGUETE FAVORITO!

DESCRIBIENDO Y COMPARTIENDO

Fuente: https://www.shutterstock.com/es/search/child-favorite-toy?image_type=illustration

Objetivo

Desarrollar la capacidad de los nifios para describir objetos, comparar caracteristicas y

expresar sus ideas de manera clara y coherente.

Materiales
Hojas de papel
Léapices de colores
Iméagenes de diferentes juguetes

Un tablero con iman y fichas con palabras clave (color, tamafio, forma, material)

Ejecucion:
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1. Presentacion: Mostrar a los nifios las imagenes de juguetes y preguntarles qué ven.

2. Descripcion guiada: El docente modela cémo describir un juguete, utilizando palabras

clave como color, tamafio, forma y material.

3. Mi juguete favorito: Cada nifio presenta su juguete al grupo, describiéndolo con detalle.

4. Juego de las diferencias: Mostrar dos juguetes similares y pedir a los nifios que

encuentren las diferencias entre ellos.

5. Completando frases: El docente inicia una frase y los nifios la completan, utilizando las

palabras clave del tablero. Por ejemplo: "Mi juguete es grande y...”

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR

EP

El nifio utiliza un vocabulario rico y variado para

describir su juguete.

Compara las caracteristicas de diferentes objetos.

Escucha atentamente a sus comparieros y respeta

sus turnos.

Participa activamente en las actividades y expresa

sus ideas con claridad.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 7. ;CARAS DIVERTIDAS!

EXPLORANDO NUESTROS GESTOS

Fuente: https://depositphotos.com/es/vectors/caras-divertidas.html

Objetivo

Desarrollar la motricidad oral y mejorar la articulacion a través de juegos y ejercicios

faciales.

Materiales

1.

Espejo

2. Pelotas pequefas
3. Pajitas

4,
5

. Imagenes de diferentes expresiones faciales

Burbujas de jabdn

Ejecucion
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1. Calentamiento: Cantar canciones y realizar movimientos faciales simples (abrir y cerrar
la boca, mover la lengua, sonreir).

2. Observando en el espejo: Los nifios se observan en el espejo mientras realizan diferentes
gestos faciales (sorpresa, tristeza, alegria).

3. Imitando animales: El docente realiza diferentes sonidos de animales y los nifios imitan
los movimientos faciales correspondientes.

4. Juego de las vocales: Los nifios pronuncian las vocales de forma exagerada, moviendo
los labios y la lengua.

5. Soplando burbujas: Los nifios soplan burbujas de jabdn, concentrandose en la fuerza del
aire y la forma de los labios.

6. Masaje facial: Realizar un masaje suave en la cara de cada nifio, prestando atencion a
los musculos de la boca y la lengua.

Evaluacion

DESTREZAS A EVALUAR [ EP A

El nifio realiza los movimientos faciales de manera

coordinada y precisa.

Pronuncia los sonidos con claridad y articulacion.

Muestra interés y disfrute durante la actividad.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 8. ;COMO HE CRECIDO!

DESCUBRIENDO MI HISTORIA

gstoy crécieng,

-ﬁ.‘,"'?‘"‘?‘\_>

T

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=IF-KzbnLUvY

Objetivo

Desarrollar la conciencia temporal y la capacidad de narrar experiencias personales a

través de la observacion de fotografias propias.

Materiales

1. Fotos del nifio en diferentes edades

2. Linea del tiempo (puede ser una cuerda con clips para colgar las fotos)
3. Lapices de colores

4. Hojas de papel

Ejecucion:

1. Presentacion: Mostrar al nifio las fotos y preguntarle qué ve en cada una.
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2. Creacion de una linea del tiempo: Ordenar las fotos en una linea del tiempo, desde la mas

antigua hasta la mas reciente.

3. Descripcion de las fotos:

4. Foto de bebé: Preguntar al nifio qué hacia en esa foto, quién estaba con €l, qué sentia.

5. Fotos posteriores: Preguntar qué ha cambiado desde la foto anterior, qué cosas nuevas

aprendi6 a hacer, qué juguetes tenia.

6. Comparacion de las fotos: Pedir al nifio que compare las fotos y que describa las

diferencias fisicas y emocionales.

7. Creacion de un cuento: Invitar al nifio a crear un cuento corto sobre su vida, utilizando

las fotos como guia.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR

EP

El nifio utiliza un lenguaje coherente y claro para

describir las fotos.

Establece relaciones temporales entre los eventos
representados en las fotos.

Demuestra conciencia de los cambios que ha

experimentado a lo largo del tiempo.

Participa activamente en la creacion del cuento.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 9. ;RIMAS DIVERTIDAS CON

LLA RULETA MAGICA!

Fuente: https://recursos.educacion.gob.ec/red/la-ruleta-magica/
Objetivo
Desarrollar la conciencia fonolégica a través de la identificacion y produccion de rimas

simples, utilizando una ruleta de imagenes

Materiales

1. Unaruleta de cartdn con imagenes de objetos que riman (ej.: gato-rato, pelota-paleta, sol-
col)

2. Fichas con las palabras que riman

3. Canciones infantiles con rimas

Ejecucion:
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1. Calentamiento: Cantar canciones infantiles con rimas conocidas (ej.: "El gato esta
dormido”, "La vaca Lola™).

2. Presentacion de la ruleta: Mostrar la ruleta a los nifios y explicar como funciona.

3. Girar laruleta: Cada nifio gira la ruleta y dice el nombre de la imagen que salio.

4. Buscar la rima: El nifio busca la ficha con la palabra que rima y la coloca junto a la
imagen.

5. Repetir la rima: El nifio repite varias veces la rima encontrada.

6. Crear rimas: El docente dice una palabra y los nifios deben buscar una palabra que rime.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR [ EP A

El nifio identifica correctamente las palabras que

riman.

Produce rimas simples de forma espontanea.

Demuestra interés y disfrute durante la actividad.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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ACTIVIDAD 10. ;MI CARA DIVERTIDA!

EXPLORANDO Y DIBUJANDO

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-premium/dibujar-mano-nina-dibujando-calabaza-
halloween-lapiz-naranja-detras-mesa_26200672.htm
Objetivo
Desarrollar la conciencia corporal, el vocabulario relacionado con las partes del cuerpo

y la coordinacion visomotora a través de actividades sensoriales y creativas.

Materiales

1. Espejos
Pinturas de dedos
Sorbetes
Cartulinas blancas

Canciones sobre el cuerpo

o g w D

Pelotas pequefias
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Ejecucion:

1. Calentamiento: Cantar canciones sobre el cuerpo (ej.: "Cabeza, hombros, rodillas y pies™)
y realizar los movimientos correspondientes.

2. Exploracion del rostro: Los nifios se miran en el espejo y nombran las diferentes partes
de su cara.

3. Dibujando mi cara: Los nifios dibujan su propia cara en una cartulina utilizando pinturas
de dedos.

4. El cabello soplado: Los nifios utilizan sorbetes para soplar pintura y crear el cabello en
su dibujo.

5. Sensaciones en la cara: Los nifios exploran diferentes sensaciones en su cara (calor, frio,
suave, aspero) utilizando distintos materiales (algoddn, gelatina, galletas).

6. Juego de la pelota: Lanzar una pelota y decir el nombre de una parte del cuerpo. El nifio
que recibe la pelota debe tocar esa parte.

Evaluacion:

DESTREZAS A EVALUAR [ EP A

El nifio identifica correctamente las partes de su

cara.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir las

sensaciones y las acciones.

Coordina sus movimientos para dibujar y soplar.

Demuestra interés y disfrute durante la actividad.

I= Iniciada
EP= En proceso
A= Adquirida
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