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RESUMEN 

El objetivo de este proyecto de investigación fue determinar las estrategias lúdicas 

en la lectoescritura en estudiantes de Segundo Año de Educación Básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre”. Riobamba. La lectoescritura toma un papel fundamental 

en el proceso educativo de los infantes, dado que les permite adquirir habilidades básicas de 

comunicación, comprensión y expresión, gracias a la lectura y la escritura, los niños 

desarrollan su capacidad de aprender, pensar críticamente y comunicarse eficazmente. Por 

otro, las estrategias lúdicas son enfoques y técnicas utilizadas para fomentar la participación, 

el aprendizaje y la motivación a través del juego y la diversión, ofrecen una forma efectiva 

y atractiva de aprender, crecer y desarrollarse de mejor manera. 

Metodológicamente corresponde a un enfoque mixto, su diseño es no experimental, 

por su nivel o alcance es descriptiva, por los objetivos básica, por el lugar es de campo y por 

el tiempo fue transversal. La población de estudio fue 126 estudiantes de segundo de básica 

y la muestra fue no probabilística e intencional y constó de 30 niños y niñas, cuyos padres 

firmaron el consentimiento informado. La técnica empleada fue la psicométrica, los 

instrumentos aplicados para la recolección de datos fue la Prueba de Lectoescritura Dr. Olea, 

la que se calificó de manera cuantitativa y cualitativa y se procesó los datos con objetividad 

utilizando el programa Excel; y una encuesta ADOC dirigida a ocho docentes de básica 

elemental de la Unidad Educativa “Once de noviembre”. 

Palabras claves: Estrategias lúdicas- Lectura- Escritura- Educación 
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

 

La lectoescritura es la habilidad que integra la lectura y la escritura, permitiendo a 

los niños y niñas no solo decodificar y comprender textos escritos, sino también expresar sus 

ideas y pensamientos de manera escrita. Este proceso involucra la capacidad de interpretar 

símbolos, palabras y frases, así como de producir texto coherente y significativo. Es por ello 

que el siguiente trabajo investigativo tuvo como finalidad determinar Estrategias lúdicas en 

el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de segundo año de Educación Básica de la 

Unidad Educativa "Once de Noviembre. Riobamba.  

Actualmente el aprendizaje significativo se ha convertido en una parte esencial en 

los procesos de enseñanza – aprendizaje, evitando así que los infantes tengan dificultades 

del aprendizaje, no solo en la lectoescritura sino a nivel general, ya que esta última es una 

adquisición básica para la obtención de aprendizajes a lo largo de la vida. Por lo tanto, es de 

vital importancia que los docentes innoven con nuevas estrategias lúdicas para lograr un 

adecuado desempeño académico y no quedarse en los métodos tradicionales de enseñanza, 

ya que resultan poco motivadores para los estudiantes.  

La relevancia e impacto específico de las variables de estudio ayudó a establecer 

estrategias lúdicas que favorecen el aprendizaje en la lectoescritura en estudiantes de 

educación básica elemental, así evitaremos que se produzcan dificultades del aprendizaje, 

teniendo un impacto positivo en el proceso de aprendizaje, promoviendo la adquisición de 

conocimientos y habilidades efectivos y duraderos; de igual manera esta investigación 

ayudará a los docentes a brindar información valiosa para mejorar la calidad de la educación 

y adaptar las estrategias pedagógicas a las necesidades específicas de los estudiantes.  

 

Este estudio se realizó en una lógica de cinco capítulos los mismos que explica en 

cada uno de ellos los factores claves, detallados de la investigación con sustento teórico 

científico, experiencia y criterio de la investigadora y la muestra. 

 

CAPÍTULO I: En la introducción hace referencia a los antecedentes, planteamiento 

del problema, trabajos y estudios desde el contexto macro, meso y micro mediante un análisis 

crítico para poder partir y determinar la formulación del problema con las respectivas 

preguntas que guiaron el trabajo investigativo, la importancia dar una justificación al estudio 

donde se evidenció factores como: relación del investigador con el problema, originalidad, 
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viabilidad, utilidad teórico-práctico, impacto social, entre otros, para de esta manera plantear 

tanto el objetivo general como objetivos específicos. 

CAPÍTULO II: Marco teórico se abordó el sustento literario-científico partiendo de 

fuentes de información de alto impacto, antecedentes de trabajos anteriores, diseño y 

elaboración de la matriz de operacionalización y el aporte de la investigadora se estableció 

categorías y sub categorías conceptuales esenciales, respetando las normas establecidas para 

su elaboración, esta investigación se realizó a partir de las variables de estudio: estrategias 

lúdicas y la lecto escritura que permitió fundamentar con criterio científico y de manera 

sintetizada y funcional para el ámbito educativo.  

CAPÍTULO III: La metodología de la investigación tuvo un enfoque mixto porque 

abordo diferentes perspectivas. En el enfoque cualitativo se usó la técnica psicométrica con 

el instrumento denominado Protocolo de Prueba de Lectura y Escritura el cual evaluó los 

niveles generales y las características específicas de la lectura y la escritura en los 

estudiantes, a la vez esta investigación fue de carácter cuantitativo sin la manipulación de 

las variables. Se aplicó la técnica de la encuesta con su respectivo instrumento cuestionario 

de preguntas en escala de Likert. 

CAPÍTULO IV: Se presentan los resultados y discusión mediante un análisis e 

interpretación de los datos arrojados luego de la aplicación a la muestra seleccionada de las 

técnicas e instrumentos de recolección de datos, tanto de la información cualitativa que fue 

guiado por el instructivo manual del Protocolo de Prueba de Lecto Escritura y, por otra parte, 

datos objetivos cuantitativos apoyados con el programa de ofimática Excel. Todos estos para 

procesar la información y representar los resultados estadísticos para que sea capaz de ser 

entendida por quien lo lea.  

CAPÍTULO V: Hace referencia a las conclusiones y recomendaciones del proyecto 

de investigación realizado sobre la base de los objetivos de la investigación tanto general 

como específicos, con la finalidad de plasmar y determinar lo que se encontró durante el 

proceso del estudio, por otra parte, apoyar con posibles soluciones y aportes teóricos que se 

pueda aplicar tanto para la Unidad Educativa “Once de Noviembre” como a la comunidad 

educativa en general en futuras investigaciones que se realice dentro de la carrera de 

Psicopedagogía o en la Facultad de Ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías. 
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1.1 ANTECEDENTES DE ESTUDIOS O INVESTIGACIONES ANTERIORES 

Antes de desarrollar este proyecto de investigación, se llevó a cabo una exhaustiva 

búsqueda y selección de fuentes confiables que contenían trabajos anteriores y similares de 

alta validez, relacionados con el estudio actual. Se destacó en los contextos macro, meso y 

micro, detallando los aspectos pertinentes que hacen referencia a los siguientes: 

En el estudio realizado por León, (2023) de la prestigiosa Universidad de Almería el 

propósito principal de este estudio es examinar cómo el aprendizaje basado en juego afecta 

la lectoescritura. Para llevar a cabo esta investigación, se realizó una revisión exhaustiva en 

bases de datos como Scopus, ScienceDirect, Researchgate y Web of Science, limitando la 

búsqueda a artículos publicados entre 2013 y 2023, siguiendo criterios estrictos de inclusión 

y exclusión. Un total de 10 artículos fueron seleccionados según estos criterios. Los 

resultados indican que el uso de juegos es efectivo, ya que facilita la adquisición y desarrollo 

de habilidades en lectoescritura, además de promover una mayor motivación y emociones 

positivas en el contexto escolar. Por último, se enfatiza la necesidad de continuar 

investigando esta estrategia para aprovechar plenamente todos sus beneficios. 

En el estudio realizado por Gonzalez, (2024). La educación juega un papel crucial en 

el proceso de aprendizaje comunicativo de los estudiantes y enfatiza la importancia del 

desarrollo del lenguaje, lo que significa la transferencia de conocimientos. Este estudio se 

centró en implementar estrategias interesantes para mejorar las habilidades lingüísticas de 

los niños de preescolar de Institución Educativa Sede de El Remolino en Pueblo Nuevo. El 

estudio utiliza el método de investigación acción participativa cualitativa (PAR), asumiendo 

que el mundo social se construye a través de significados y símbolos. En el estudio se 

seleccionaron como unidad de análisis 15 estudiantes con edades entre 4 y 5 años, donde el 

foco estuvo en el tema del adecuado desarrollo de la alfabetización. Los resultados 

preliminares muestran que los estudiantes que participan en actividades divertidas 

desarrollan habilidades lingüísticas de manera más efectiva. Se observó que el uso de juegos, 

canciones, cuentos y actividades interactivas mejoró en general la comprensión oral, la 

expresión escrita y la comunicación. 

 

La presente investigación realizado por Candela Borja, Yesenia María; Benavides Bailón, 

Jeovanny, (2020) en la Unidad Educativa Picoazá, en Portoviejo, Manabí, Ecuador titulado 

Actividades lúdicas en el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes de básica 

superior el objetivo fue e conocer el modo en que estas acciones fortalecen las diversas 
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habilidades de los niños y les brindan mayor disposición a trabajar en el aula. Este artículo 

de investigación tiene un enfoque cualitativo, ya que se centra en describir las experiencias 

cotidianas de los actores sociales. Para la recolección de datos, se utilizaron encuestas 

dirigidas a los estudiantes de la Unidad Educativa Picoazá, en Portoviejo, Manabí, Ecuador. 

Se considera que el estudio cualitativo busca conceptualizar la realidad basándose en la 

información obtenida de la población o personas investigadas.  

La presente investigación de Chacha, (2022) de la prestigiosa Universidad Nacional 

de Chimborazo sobre la lúdica dirigida para el desarrollo de la conciencia fonológica de los 

niños y niñas del subnivel I de la Unidad Educativa del Cantón Riobamba Provincia de 

Chimborazo. Carlos Cisneros. Indica que la educación juega un papel vital en los procesos 

de comunicación y aprendizaje de los estudiantes y enfatiza la importancia del desarrollo del 

lenguaje como transferencia de conocimientos.  

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

La lectoescritura es muy importante para el proceso de enseñanza – aprendizaje, ya que esta 

es la clave para la adquisición de nuevos aprendizajes en diferentes materias teniendo la 

capacidad de comprender y procesar el lenguaje escrito y oral, sin embargo, al tener 

dificultades en esta área no se va a lograr un adecuado desempeño académico, además se 

pueden incluir problemas de decodificación, comprensión de lectura, ortografía, gramática, 

problemas matemáticos entre otros.  

           En muchos países de América Latina, hay niños con dificultades en la lectura que 

afectan su desarrollo social y emocional como lo manifiestan Ramírez et al. (2021), 

“mientras algunos estudiantes están recién aprendiendo a reconocer las letras, otros ya leen 

cuentos completos”, lo que produce frustración en los niños por no ser igual que el resto, 

desmotivación por estudiar, baja autoestima, ansiedad hasta inclusive tener mal 

comportamiento dentro del aula de clases; esto implica un gran desafío en la educación como 

es la implementación de nuevas estrategias, técnicas y metodología, ya que muchas de las 

veces no se evalúa las necesidades de cada estudiante y se piensa que todos aprenden de la 

misma manera, o tienen el mismo nivel de atención, de igual manera, la educación va 

evolucionando y por ende los docentes deben adaptarse a estos cambios para ver mejorías 

en el aspecto académico de los estudiantes.  

 A nivel de Ecuador, existe un índice alto de estudiantes que poseen dificultades en la 

lectura y la escritura, debido que se vivió una pandemia y se optó por la educación virtual 

en donde los infantes no lograban captar la información, ya que estaban aprendiendo a leer 
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y a escribir teniendo como consecuencias lagunas mentales; dentro de la educación pública 

existen algunas problemáticas debido que se rigen a los contenidos de los libros que son 

emitidos por el MINEDUC y no ven la realidad que los niños de básica elemental necesitan, 

al no implementarse estrategias lúdicas los estudiantes no van a tener motivación por 

aprender, es por ello que se debe ver a esta herramienta como un técnica didáctica que 

ayudará al niño a generar grandes resultados; otra problemática es por parte del 

DECE (Departamentos de Consejería Estudiantil) debido a la falta de personal capacitado 

para todos los integrantes de la instituciones educativas, no se abastece para dar soluciones 

a estas problemáticas estudiantiles, de igual manera existen las Unidades de Apoyo a la 

Inclusión (UDAI) y estas “no están en capacidad de ofrecer terapias a los estudiantes, solo 

diagnósticos” Rosero (2018). 

Otra causa es que los docentes no se dan cuenta que se vive en otra época en donde 

la tecnología toma más relevancia al momento de aprender y no aplican nuevas metodologías 

quedándose con el método tradicional en el cual solo el docente puede participar y los 

estudiantes aprenden al mismo ritmo; otra causa es la existencia del aprendizaje memorístico 

en donde el estudiante no tiene un pensamiento crítico, no pone en práctica lo aprendido. De 

acuerdo a Rosero, (2018) en la nota periodística del Comercio manifiesta que los trastornos 

de aprendizaje se identifican a mitad del ciclo escolar, por eso la neuropsicóloga Paloma 

Sotomayor manifiesta que a partir del segundo quimestre “aumentan los pedidos para 

realizar una evaluación psicopedagógica a niños de segundo y tercero de básica que 

promueve la detección temprana para reducir ciertos problemas.”  

 En el contexto de la Unidad Educativa Once de Noviembre situada en la 

ciudad de Riobamba, se evidenció que existen falencias en la lectura y la escritura en los 

estudiantes de segundo de básica, teniendo complicaciones en la comprensión de lectura, 

ortografía, gramática, omiten y adicionan letras, mala letra, orientación espacial, percepción 

auditiva, pronunciación, entre otras; algunos infantes se demoran en escribir, otros no leen 

bien, titubean. Otra problemática es la desmotivación por parte de los docentes y compañeros 

para que el infante aprenda teniendo miedo participar provocando baja autoestima, bullying 

hasta frustración; de igual manera se observa que los niños no tienen bien estimulado su 

motricidad fina y gruesa, no tienen un buen control de sus movimientos finos, lo que genera 

un tono muscular tenso y una postura física que no favorece su aprendizaje. 

 Los docentes no implementan estrategias lúdicas para la enseñanza de la 

lectoescritura quedándose en el método tradicional, además no tienen bien desarrollado sus 

funciones básicas y los profesores de inicial no potenciaron estas zonas, por otro lado, 
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también es importante que los padres de familia se involucren en la educación de sus hijos 

ya que muchas de las veces les dejan solos, no van a reuniones, no les ayudan hacer sus 

tareas, no le dan el apoyo necesario que él necesita y los docentes le tildan de vago cuando 

no se sabe cuál es el problema que el niño tiene. 

1.2.1 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cuáles son las estrategias lúdicas en la lectoescritura en los estudiantes de Segundo de 

Básica de la Unidad Educativa Once de Noviembre? 

1.2.2 PREGUNTAS DE INVESTIGACIÓN  

• ¿Qué nivel de aprendizaje de lectoescritura tienen los estudiantes de segundo de 

básica de la Unidad Educativa Once de Noviembre? 

• ¿Qué conocimiento tienen los docentes sobre las estrategias lúdicas sobre el 

aprendizaje de la lectoescritura? 

• ¿Cuáles son las estrategias lúdicas que favorecen en la lectoescritura en los 

estudiantes de segundo de básica de la Unidad Educativa Once de Noviembre? 

1.3 JUSTIFICACIÓN 

El presente trabajo de investigación se enfocó en las estrategias lúdicas en la 

lectoescritura de Segundo Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Once de 

Noviembre; éstas son una herramienta valiosa para enriquecer el proceso de enseñanza y 

aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes, ya que no solo hacen que el aprendizaje 

sea más divertido y significativo, sino que también promueven el desarrollo integral de los 

mismos. Esta investigación tiene un impacto en la práctica educativa, en el desarrollo 

profesional de los educadores y en las políticas educativas, contribuyendo así a mejorar el 

aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes. 

Al demostrar la efectividad de las estrategias lúdicas en la lectoescritura, la 

investigación es importante, ya que, fomenta la autonomía y la autoconfianza en los 

estudiantes al proporcionarles herramientas y técnicas que puedan utilizar fuera del aula para 

mejorar sus habilidades de lectura y escritura. Los educadores pueden beneficiarse de la 

investigación al obtener nuevas ideas y recursos para enriquecer su práctica docente, esto 

puede llevar a un mayor desarrollo profesional y a una mayor satisfacción laboral al ver 

mejoras en el rendimiento académico de los estudiantes. 

Los hallazgos de la investigación pueden inspirar a los educadores a adoptar enfoques 

más innovadores y creativos en la enseñanza de la lectoescritura, lo que podría conducir a 
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una mayor experimentación con actividades lúdicas y una mayor diversidad en los métodos 

de enseñanza. Realizar está investigación radica en la capacidad de explorar nuevos 

enfoques, integrar múltiples disciplinas, considerar contextos culturales diversos, y 

aprovechar la tecnología de manera innovadora para mejorar el proceso de aprendizaje de 

manera creativa y efectiva. 

Los hallazgos derivados de la aplicación del Protocolo de Prueba de la Lecto 

Escritura y otras técnicas psicométricas en la Unidad Educativa “Once de Noviembre” 

beneficiarán significativamente a estudiantes, docentes y padres de familia. Estos resultados 

proporcionan a los estudiantes mejoras tangibles en la lectoescritura y habilidades 

lingüísticas, mientras que los docentes se benefician con herramientas validadas para la 

adaptación de estrategias didácticas más efectivas. Además, los padres de familia obtienen 

orientación clara sobre cómo apoyar el aprendizaje y desarrollo integral de sus hijos, 

fortaleciendo así la colaboración entre la comunidad educativa y el hogar para futuras 

implementaciones educativas. 

 

1.4 OBJETIVOS 

1.4.1 Objetivo General  

Determinar las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de 

segundo año de educación básica de la Unidad Educativa "Once de Noviembre. Riobamba 

1.4.2    Objetivos Específicos  

• Establecer el nivel de aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de Segundo 

Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Once de Noviembre. 

• Identificar el nivel de conocimientos que tienen los docentes sobre las estrategias 

lúdicas para el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de Segundo Año 

de Educación Básica de la Unidad Educativa Once de Noviembre. 

• Analizar las estrategias lúdicas que favorecen el aprendizaje de la lectoescritura en 

los estudiantes de Segundo Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Once 

de Noviembre. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

 

2.1 Importancia de la Lectoescritura en la Educación Básica 

La lectoescritura es una habilidad fundamental en la educación básica que no solo 

facilita el acceso al conocimiento, sino que también es crucial para el desarrollo cognitivo, 

social y emocional de los estudiantes. Aprender a leer y escribir permite a los niños 

comunicarse de manera efectiva, comprender el mundo que los rodea y desarrollar el 

pensamiento crítico. 

 Smith (2003) sostiene que la lectoescritura es el cimiento sobre el cual se construyen 

todas las demás habilidades académicas, subrayando que una sólida base en estas áreas es 

esencial para el éxito educativo a largo plazo. Adams (1990) también argumenta que la 

capacidad de decodificar y comprender el texto escrito es un proceso complejo que se debe 

fomentar desde los primeros años de escolaridad para asegurar una alfabetización efectiva y 

duradera. 

2.2 Definición y Beneficios de las Estrategias Lúdicas 

 Las estrategias lúdicas se refieren al uso de juegos y actividades recreativas como 

métodos pedagógicos para facilitar el aprendizaje. Estas estrategias no solo aumentan la 

motivación y el compromiso de los estudiantes, sino que también promueven un entorno de 

aprendizaje activo y participativo. García y Pérez, (2018) en su obra “La magia del juego en 

el aprendizaje” destacan que las actividades lúdicas permiten a los estudiantes aprender de 

manera natural y divertida, lo que mejora la retención de información y fomenta habilidades 

sociales y emocionales. Asimismo, Martínez (2016) en Aprender jugando: Una guía para 

docentes proporciona un marco teórico y práctico sobre cómo integrar el juego en el 

currículo educativo, argumentando que el juego es una herramienta poderosa para el 

desarrollo integral de los niños. 

2.3 Impacto de las Estrategias Lúdicas en la Lectoescritura 

El uso de estrategias lúdicas en la enseñanza de la lectoescritura ha sido objeto de 

numerosos estudios, los cuales demuestran su efectividad en la mejora de estas habilidades. 

Fernández (2021) en su artículo "Estrategias lúdicas en la enseñanza de la lectoescritura" 

analiza diversas metodologías lúdicas y su impacto positivo en el desarrollo de habilidades 
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de lectura y escritura en niños de educación básica. Según Vega y Ruiz (2019) en su estudio 

"Impacto de los juegos didácticos en la lectoescritura", los juegos didácticos no solo hacen 

que el aprendizaje sea más atractivo, sino que también ayudan a los estudiantes a internalizar 

conceptos de manera más efectiva. 

 

2.4 Generalidades 

Las estrategias lúdicas son técnicas o actividades que se utilizan para fomentar el 

aprendizaje y la participación de manera divertida y motivadora, para que los estudiantes 

tengan éxito académico y lograr un aprendizaje significativo. Toapanta en 2023, manifiesta 

que las estrategias lúdicas son actividades que ayudan al proceso de enseñanza aprendizaje 

de los docentes ya que pueden ser implementadas al inicio de las clases como forma de 

activación con los niños, el juego es una actividad normal de los niños, ellos lo realizan por 

diversión a más de esto ayudan a generar habilidades cognitivas, sociales y afectivas con sus 

compañeros y docente, por lo que generará un ambiente de aula adecuado motivado para que 

los aprendizajes sean significativos. 

El juego, en su esencia, es una actividad inherente a la infancia que los niños realizan 

por diversión. Sin embargo, su potencial educativo va mucho más allá del mero 

entretenimiento. Diversos estudios han demostrado que el juego contribuye 

significativamente al desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y afectivas. García y 

Pérez (2018) argumentan que el juego permite a los estudiantes experimentar, explorar y 

aprender de manera activa, lo cual es crucial para su desarrollo integral. Además, Martínez 

(2016) sugiere que las actividades lúdicas pueden mejorar la retención de información y 

fomentar un aprendizaje más profundo y significativo. 

Toapanta, (2023) destaca que el uso de estrategias lúdicas en el aula genera un 

ambiente adecuado y motivado, lo cual es esencial para que los aprendizajes sean 

significativos. Un entorno de aprendizaje positivo y estimulante es fundamental para el 

desarrollo académico y personal de los estudiantes. En este sentido, la motivación y el interés 

son factores clave que influyen en la disposición de los estudiantes para aprender. Según 

Smith (2003), un aula dinámica y participativa, donde los estudiantes se sienten 

comprometidos y motivados, facilita el proceso de enseñanza-aprendizaje y mejora los 

resultados académicos. 



 

23 

 

2.4.1 Importancia de las estrategias lúdicas 

López (2018) menciona en la revista de la UNICEF, que una de las mejores maneras para 

que los niños pequeños aprendan es a través del juego, ya que adquieren mejores 

conocimientos y competencias esenciales. Por esta razón, las oportunidades de juego y los 

entornos que apoyan el juego, la exploración y el aprendizaje práctico son la base que ayuda 

a la construcción de programas de educación preescolar eficaces (pág. 7). 

La importancia de las estrategias lúdicas en los estudiantes es fundamental para el 

desarrollo de habilidades sociales y emocionales en los niños, como la capacidad de 

relacionarse, compartir y resolver conflictos, también les enseña liderazgo y les ayuda a 

desarrollar resiliencia y habilidades de afrontamiento. 

2.4.2 Beneficios de las estrategias lúdicas 

Según Chi-Cauich (2018) “las estrategias lúdicas fortalecen el aprendizaje en todos los 

ámbitos siempre y cuando los docentes tengan la capacidad de innovar su forma de trabajo, 

inventando juegos orientados a los temas de estudio, buscando la iniciativa y el interés de 

los alumnos de acuerdo con su edad, necesidades y ritmo de aprendizaje”. 

Es por ello que se tiene cinco beneficios de las estrategias lúdicas:  

• Creatividad 

• Ampliación del vocabulario. 

• Reconocen e interactúan con el entorno. 

• Trabajan con curiosidad. 

• Autoconfianza. (Valladolid, 2020) 

2.4.3 La lúdica como una herramienta de enseñanza  

La lúdica es una herramienta de enseñanza que permite que el estudiante tenga un 

aprendizaje significativo, además son actividades atractivas y motivadoras, que captan la 

atención de los alumnos hacia un aprendizaje específico. Tienen beneficios como adquirir 

conocimiento y conciencia del cuerpo, dominio del equilibrio y coordinación, control de la 

inhibición voluntaria y la respiración, organización del sistema corporal, manejo espacio-

temporal, estimulación sensorial, coordinación motriz y sentido del ritmo. Mejoran la 

agilidad y flexibilidad del organismo, características importantes en las diferentes etapas del 

desarrollo infantil. (Pomare & Steele, 2018) 
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2.4.4 Estrategias lúdicas para la lectoescritura 

• Bingo de imágenes:  Refuerzo de la pronunciación y lectura de las sílabas, palabras 

y frases completas que está escrita en las tarjetas, además ayuda en el aprendizaje 

de la lectoescritura en el cual se trabaja el abecedario, también ayuda al estudiante 

en la conciencia fonológica, discriminación visual y auditiva. 

• Sopa de letras: Ayuda a incorporar el lenguaje al igual que desarrollo del 

pensamiento lógico al momento de buscar cada palabra de la sopa de letras, por lo 

cual este despierta el interés, desarrollo de la lectura ya que tiene que leer la palabra 

que debe buscar, generando su concentración y paciencia.  

• Encontrar la imagen que no rima: Las rimas ayudan a los niños como los sonidos 

se convidan para poder formar palabra y frases que empieza a tener ritmo y 

adaptabilidad de la lengua. 

• Crucigrama: Facilita el aprendizaje, mejora la atención y concentración de los 

niños ya que estimula las diferentes funciones cerebrales y habilidades cognitivas 

en su desarrollo.  

• Juego de la Oca: Comunicación oral, tener paciencia y trabajo en equipo.  

• Lecto ventanita: Comprensión lectora. 

• Ruleta Loca: Desarrollar su pensamiento lógico.  (Guiracocha, 2023)  

2.5 LECTOESCRITURA 

2.5.1 Consideraciones generales 

La lectura y la escritura en los primeros años de educación es indispensable, ya que a través 

de estas posibilitan el desarrollo de habilidades socio comunicativas. Además, el proceso de 

lectoescritura inmiscuye el aprendizaje de otras asignaturas necesarias para la formación del 

educando. Cuasapud, J. & Maiguashca, M, (2022). El aprendizaje de la lectoescritura es una 

base fundamental para el ser humano en donde construirán todos los aprendizajes del futuro 

y estas permitirán el manejo de cualquier asignatura lo largo del proceso educativo. 

Posteriormente el aprendizaje de la lectoescritura podrá ser usada como medio para la 

capacitación profesional y como medio de expresión, comunicación, placer y 

entretenimiento dentro de la sociedad. (Caguana, 2019) 
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2.5.2 Clave de la lectoescritura 

La práctica de la lectoescritura es clave para un buen aprendizaje y el éxito para el 

futuro; se logra que los estudiantes se motiven a leer y escribir diferentes textos, mediante la 

implementación de nuevas estrategias pedagógicas, pues mediante aquello se alcanza un 

avance significativo en las habilidades comunicativas y en aspectos como: fluidez verbal, 

comprensión lectora, ortografía, velocidad al escribir, producción textual, reconocimiento 

de las letras y mejores trazos. (Cuasapud, J. & Maiguashca, M, 2022) 

2.5.3 Importancia de la lectoescritura  

Molina (2013) Manifiesta que: Aprender a leer y escribir no es un proceso natural en 

el sentido biológico, sino socio cognoscitivo. Para que ocurra, tiene que establecerse una 

relación dialéctica con un ambiente social rico en oportunidades para participar en 

actividades auténticas con el lenguaje escrito. Es pues un aprendizaje inevitable enraizado 

en actividades personales y conceptuales que integran el lenguaje escrito como un sistema 

simbólico en el contexto familiar. (p. 14)  

El niño que lee bien tendrá más facilidad para dominar las técnicas que le permitirán 

expresarse ya sea en conversaciones con sus familiares o compañeros de clases, que es una 

de las tareas más complejas porque supone la adquisición del código escrito, lo cual requiere 

cierto grado de desarrollo intelectual. La lectura desarrolla y mejora el lenguaje, aumentando 

el vocabulario y mejorando la ortografía gracias a la retentiva visual. Además, Promueve el 

esfuerzo porque la lectura nunca es pasiva, requiere de una actitud de voluntad en la que el 

lector pasa a formar parte del texto.  (Guzmán & Sornoza, 2018) 

2.5.4 Etapas en el proceso de lectoescritura  

Son las distintas fases por las que pasa un niño durante el proceso de aprender a leer 

y escribir. Su importancia radica en que permite a los expertos predecir qué problemas se 

van a producir en cada una de las etapas y proponer soluciones que se ajusten a estas 

dificultades. Además, también ayuda a estudiar cómo evoluciona el desarrollo cognitivo de 

los niños. (Puerta, 2021) 

2.5.5. Niveles de la lectura 

Existen tres etapas, las cuales son: 
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• Etapa presilábica: surge cuando se le pide a un niño que interprete el significado de 

una palabra o un texto escrito, pero no es capaz de dominar ninguno de los dos 

aspectos anteriormente mencionados. Así, el niño se inventará el significado de lo 

que está escrito, o directamente defenderá que no tiene ninguno. La imaginación es 

el componente principal que utilizan los niños para interpretar las palabras escritas 

en esta etapa. (Puerta, 2021) 

• Etapa silábica: se alcanza cuando el niño ha comprendido el aspecto cuantitativo de 

la lectura; es decir, cuando logra diferenciar principalmente el tamaño de la palabra 

escrita. Como todavía no comprende el significado de cada una de las letras, el niño 

deducirá que una palabra larga representa cualquiera de las que ya conoce. (Puerta, 

2021) 

• Etapa alfabética:  Una vez que el niño domina también el aspecto cualitativo de la 

lectura, es capaz de empezar a distinguir las diferentes letras entre sí y a 

interpretarlas. De esta manera, por primera vez podrá tratar de leer realmente lo que 

está escrito. A partir de este punto, que el niño adquiera la capacidad de lectura tan 

solo será una cuestión de tiempo. (Puerta, 2021) 

2.5.6. Niveles de la escritura 

Existen cuatro niveles las cuales son: 

• Etapa concreta: ocurre cuando el niño aún no comprende en absoluto el 

funcionamiento de la escritura ni la forma de las letras, pero quiere empezar a imitar 

la manera de plasmar textos que ve en sus mayores. Así, si trata de imitar las letras 

cursivas, tenderá a dibujar una línea continua con diferentes formas y curvas. Por el 

contrario, si está tratando de imitar la letra de imprenta, dibujará formas no unidas 

entre sí. (Puerta, 2021) 

• Etapa presilábica: El niño ha aprendido a reproducir algunas letras, pero todavía no 

conoce cuál es su significado. Sin embargo, ha comprendido que cada una de estas 

representa un sonido diferente y tratará de plasmar esto en su escritura. 

• Etapa silábica:  En este nivel el niño seguirá sin conocer exactamente el sonido que 

representa cada una de las letras, pero tratará de deducirlo utilizando las que conoce 

para representar sílabas concretas. Por ejemplo, puede creer que la “m” siempre se 

lee como “me” o como “ma”. (Puerta, 2021) 
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• Etapa alfabética: La última etapa se alcanza cuando el niño descubre qué sonido 

representa cada una de las letras del alfabeto y es capaz de combinarlas de manera 

adecuada. A partir de este momento los únicos problemas que se encontrará tendrán 

que ver con la ortografía, no con el proceso de escritura en sí. (Puerta, 2021) 

Como instrumento se utilizó la prueba de Lectura y Escritura del Dr. Olea es un 

material diseñado originalmente con el propósito de detectar niños que presentaban déficits 

en su proceso temprano de aprendizaje de la función lecto-escritura como reflejo de 

desarrollos anómalos de la función de lenguaje, para realizar una derivación a centros 

especializados; y que posteriormente se ha convertido en un instrumentos para evaluar el 

grado de aprovechamiento obtenido de la enseñanza recibida durante los dos primeros años 

de educación básica, y para identificar prematuramente la presencia de indicadores de 

disfunciones lecto-escritoras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

28 

 

CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

 

3.1 ENFOQUE DE INVESTIGACIÓN  

El enfoque de la investigación es de carácter mixto: cualitativo - cuantitativo, debido 

a que en primera instancia se trata de una investigación de carácter social, dado que el área 

de conocimiento son las ciencias de la educación y se configura como un estudio humanístico 

y, por otra parte, se define como un estudio cuantitativo dado que se recopiló datos 

cuantificables y para ello se utilizó un test psicométrico y en una encuesta en escala de Likert. 

3.2 DISEÑO DE INVESTIGACIÓN 

No experimental, ya que se realizó sin manipular en forma deliberada ninguna 

variable, donde se observará los hechos tal y como se presentan en su contexto real o 

empírico y en un tiempo determinado. 

3.3 TIPOS DE INVESTIGACIÓN 

  3.3.1 Por el nivel o alcance:  

Descriptiva, se buscó especificar propiedades y características importantes del 

fenómeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o población, se exploró el 

objeto de estudio en base a la recolección de datos que puntualicen la situación tal y 

como se presenta en la realidad. 

 

   3.3.2 Por el objetivo: 

Es básica, esta investigación se dedica al desarrollo de la ciencia y al logro del 

conocimiento científico en sí: los logros de este tipo de investigación son las leyes de 

carácter general. A este tipo de investigación, no le interesa cómo, ni en qué, se utilizan 

los resultados, leyes o conocimientos por ella investigados, lo que si le interesa es 

determinar un hecho, fenómeno o problema para descubrirlo y plantear alternativas de 

solución al problema investigado. 

   3.3.3 Por el lugar  

De campo: Ya que se realizó en el ligar de los hechos en la Unidad Educativa 

“Once de Noviembre” con los estudiantes de segundo año de Educación General 
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Básica, en la cual está inmersa en la investigación donde se identificó el problema y 

se obtuvo la aprobación y predisposición de las autoridades de la institución, padres 

de familia y docentes. 

 

3.4 TIPO DE ESTUDIO 

Transeccional, ya que se realizó en un periodo de tiempo determinado, y las técnicas 

e instrumentos de la recolección de datos se aplicaron solo una vez. 

 

3.5 UNIDAD DE ANÁLISIS 

3.5.1 Población de estudio  

La población o universo de estudio constituye los siguientes actores que forman parte del 

problema; a continuación, se detalla: Estudiantes de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre”. 

Tabla 1: Población de estudio 

EXTRACTO NÚMERO HOMBRES MUJERE 

Estudiantes de 

segundo de 

básica 

31 15 15 

Docentes de 

Básica 

Elemental  

8 0 8 

 

3.5.2 Tamaño de muestra  

Se trabajó con los estudiantes y docentes de Segundo Año de Educación General Básica de 

la Unidad Educativa “Once de Noviembre”, ya que se ha designado a este grupo poblacional 

de acuerdo con un criterio técnico. 

3.6 TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS  

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron en la presente investigación son:   

Técnica 1: (Estrategias lúdicas) 

• Psicométrica. - Esta técnica de investigación mixta permitió cumplir con los 

objetivos dirección e indicador de la variable de estudio debido a que es una prueba 
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de capacidades psíquicas de un individuo y se recogen en un resultado final en el 

valor numérico. 

Instrumento:  

• Test Prueba de Lectura y Escritura- Olea: La prueba de Lectura y Escritura del 

Dr. Olea es un material diseñado originalmente con el propósito de detectar niños 

que presentaban déficits en su proceso temprano de aprendizaje de la función lecto-

escritura como reflejo de desarrollos anómalos de la función de lenguaje, para 

realizar una derivación a centros especializados; y que posteriormente se ha 

convertido en un instrumentos para evaluar el grado de aprovechamiento obtenido 

de la enseñanza recibida durante los dos primeros años de educación básica, y para 

identificar prematuramente la presencia de indicadores de disfunciones lecto-

escritoras. 

Técnica 2: (Lectoescritura) 

•  Encuesta: Esta técnica de investigación cuantitativa permitió conocer el nivel de 

conocimientos sobre las estrategias lúdicas en la lectoescritura de los docentes de la 

Unidad Educativa “Once de Noviembre”. 

3.7 TÉCNICAS PARA PROCESAMIENTO-ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE 

DATOS 

Se determinará un total de diez preguntas sobre el tema de investigación su respuesta se 

basará en una escala de Liker lo que quiere decir que se utilizará un formato de respuestas 

fijo que permitirá determinar el nivel de si conoce y no conoce de los encuestados. 

• El diseño, elaboración de los IRD 

• Revisión y aprobación por parte del Tutor 

• Aplicación de los IRD (Encuestas)  

• Registro de la información en una base de datos 

• Codificación de la información donde se realizó un primer ordenamiento de sus 

indicadores con sus respectivas categorías y objetivos 

• Tabulación y representación gráfica de los resultados 

• Análisis e interpretación de los resultados obtenidos 

• Conclusiones y Recomendaciones 
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CAPÍTULO IV. 
RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

 

En el presente capítulo se presentan los resultados obtenidos de la aplicación de la técnica e 

instrumento psicométrico de recolección de datos, respecto al Protocolo de la Prueba de 

Lecto Escritura del Dr. Olea mismo que fue aplicado a 30 estudiantes de segundo año de 

básica de la Unidad educativa “Once de Noviembre”. Los resultados se presentan por medio 

de estadígrafos de representaciones gráficas, la información se organizó y analizó utilizando 

el programa informático Excel. 

 

4.1 PROTOCOLO DE LECTO ESCRITURA DE DR. OLEA APLICADA A LOS 

ESTUDIANTES DE SEGUNDO AÑO DE BÁSICA  

 

Tabla 2: Lecto escritura 

 

PUNTOS/CUATITATIVA CUALITATIVA ESTUDIANTES 

47 o más punto Normal 5 

48 o más punto Limítrofe 11 

49 o más punto Lecto escritura 

deficiente en grado 

leve 

10 

50 o más punto Lecto escritura 

deficiente en grado 

moderado 

4 

51 o más punto Lecto escritura 

deficiente en grado 

importante 

0 

Fuente: Unidad Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 
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Figura 1: Resultados de la prueba de lectura y escritura 

 

 

Análisis: 

En el Protocolo de la Prueba de Lecto Escritura del Dr. Olea se puede observar que existen 

un 33% de estudiantes que presentan lecto escritura deficiente en grado leve, el 13% de 

estudiantes con lecto escritura deficiente grado moderado, el 37% presenta limítrofe y el 

17% de estudiantes presenta una lecto escritura normal. 

Interpretación: 

El puntaje entre 35 y 40 puntos indica una deficiencia leve en la lecto-escritura, los 

estudiantes en este rango muestran dificultades menores que pueden afectar su capacidad 

para leer y escribir eficazmente. Los estudiantes que obtienen entre 29 y 34 puntos tienen 

una deficiencia moderada en lecto-escritura, las dificultades son más evidentes y pueden 

interferir significativamente con su rendimiento académico. Los estudiantes con puntajes 

entre 41 y 46 puntos se encuentran en un nivel limítrofe, esto significa que sus habilidades 

de lecto-escritura están justo en el límite de lo esperado. Los estudiantes que obtienen 47 o 

más puntos muestran una competencia lecto-escritora adecuada para su nivel educativo. Su 

capacidad para leer y escribir se considera dentro de los rangos esperados y no se identifican 

problemas significativos en estas habilidades. 

 

 

33%

13%
37%

17%

TOTAL

LECTO ESCRITURA DEFICIENTE EN GRADO LEVE.

LECTO ESCRITURA DEFICIENTE EN GRADO MODERADO

LIMITROFE

NORMAL
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4.2 ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE BÁSICA ELEMENTAL DE 

LA UNIDAD EDUCATIVA “ONCE DE NOVIEMBRE” 

Gráfico 1: Capacitación Específica 

1. ¿Ha recibido capacitación específica en el uso de estrategias lúdicas para 

enseñar lectoescritura? 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

 

Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 87,5% que corresponde algunas 

veces, el 12,5% casi siempre en lo que es capacitación especifica en el uso de estrategias 

lúdicas para enseñar lectoescritura 

Interpretación: 

En algún nivel de capacitación en estrategias lúdicas para la enseñanza de la lectoescritura, 

no es algo que se realice de manera constante o regular para la mayoría de los encuestados. 

La mayoría aprecia que dicha capacitación ocurre de forma ocasional, lo que podría indicar 

que existe una necesidad de aumentar la frecuencia o consistencia de estas capacitaciones 

para mejorar la implementación de estas estrategias en la enseñanza. 

Gráfico 2: Utilidad de las estrategias lúdicas 

2. ¿Utiliza regularmente estrategias lúdicas en su enseñanza de la lectoescritura? 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 
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Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 75%, que corresponde algunas veces, 

el 12,5% casi siempre, 12,5% siempre en lo que es utiliza regularmente estrategias lúdicas 

en su enseñanza de la lectoescritura  

Interpretación: 

Esto sugiere que, aunque la mayoría de los encuestados integran estrategias lúdicas en su 

enseñanza, lo hacen de manera esporádica. Solo una pequeña proporción de los encuestados 

utiliza estas estrategias con mayor regularidad. Estos resultados pueden indicar que hay 

espacio para aumentar la frecuencia y consistencia en el uso de estrategias lúdicas para 

enseñar lectoescritura, lo que podría potenciar la efectividad del aprendizaje en los 

estudiantes. 

Gráfico 3: Efectividad de las estrategias lúdicas 

3. ¿Cree que las estrategias lúdicas son efectivas para mejorar el aprendizaje de la 

lectoescritura en los niños? 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

 

Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 50% que corresponde casi siempre, 

el 12,5% algunas veces, 37,5% siempre en lo que corresponde si cree que las estrategias 

lúdicas son efectivas para mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en los niños  

Interpretación: 

Estos resultados indican una fuerte creencia en la efectividad de las estrategias lúdicas para 

mejorar el aprendizaje de la lectoescritura entre los encuestados, aunque hay una pequeña 

variabilidad en la intensidad de esta creencia. 
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Gráfico 4: Rendimiento Académico 

4. ¿Considera que las estrategias lúdicas pueden mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes en comparación con métodos más tradicionales? 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

 

Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 50% que corresponde casi siempre, 

el 25% algunas veces, 25% siempre en lo que corresponde si considera que las estrategias 

lúdicas pueden mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en comparación con 

métodos más tradicionales  

Interpretación: 

Estos resultados indican que una mayoría de los encuestados (75% sumando "casi siempre" 

y "siempre") percibe un valor significativo en las estrategias lúdicas para mejorar el 

rendimiento académico en comparación con los métodos tradicionales, aunque existe una 

variabilidad en el grado de confianza en su efectividad. 

Gráfico 5: Tipos de textos 

5. ¿Utiliza diferentes tipos de textos en las actividades lectoras? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 
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Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 37,5% que corresponde casi siempre, 

el 50% algunas veces, 12,5% siempre en lo que corresponde utiliza diferentes tipos de textos 

en las actividades lectoras. 

Interpretación: 

Estos resultados indican que, aunque la mayoría de los encuestados integra distintos tipos de 

textos en sus actividades lectoras, esto no ocurre de manera constante o general para todos. 

Existe un reconocimiento de la importancia de la diversidad de textos, pero su 

implementación varía, siendo más común hacerlo de forma esporádica o con frecuencia 

moderada. 

Gráfico 6: Planeación de enseñanza 

6. ¿Los juegos, rimas, adivinanzas y yincanas literarias están dentro de su 

planeación de enseñanza? 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

 

Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 37,5% que corresponde casi siempre, 

el 37,5% algunas veces, 12,5% siempre, 12,5% nunca en lo que corresponde si los juegos, 

rimas, adivinanzas y yincanas literarias están dentro de su planeación de enseñanza 

Interpretación: 

Estos resultados indican que, aunque la mayoría de los encuestados reconoce y utiliza los 

juegos, rimas, adivinanzas y yincanas literarias en su planeación de enseñanza, la frecuencia 

de uso varía considerablemente. Esto sugiere una aceptación general de estas actividades, 

pero también muestra que su implementación no es universal ni uniforme. 
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Gráfico 7: Incorporación 

7. ¿Qué tan dispuesto estaría a incorporar más estrategias lúdicas en su enseñanza 

si tuviera acceso a recursos y capacitación adecuados? 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

 

Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 25% que corresponde casi siempre, 

el 25% algunas veces, 50% siempre en lo que corresponde a qué tan dispuesto estaría a 

incorporar más estrategias lúdicas en su enseñanza si tuviera acceso a recursos y capacitación 

adecuados 

Interpretación: 

Estos resultados indican que, con el apoyo adecuado en términos de recursos y capacitación, 

hay una fuerte disposición entre los encuestados a integrar más estrategias lúdicas en su 

enseñanza, lo que podría mejorar significativamente la dinámica y efectividad de la 

educación. 

Gráfico 8: Capacitación Adicional 

8. ¿Estaría interesado en recibir capacitación adicional sobre cómo implementar 

estrategias lúdicas de manera efectiva en su práctica docente? 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la Unidad 
Educativa “Once de Noviembre” 
Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 
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Análisis: 

En la encuesta aplicada se puede observar que existe un 75% que corresponde siempre, 25% 

siempre en lo que corresponde a qué estaría interesado en recibir capacitación adicional 

sobre cómo implementar estrategias lúdicas de manera efectiva en su práctica docente 

Interpretación: 

Estos resultados indican que hay un interés abrumador entre los encuestados por mejorar su 

práctica docente a través de la capacitación en estrategias lúdicas. Este fuerte interés sugiere 

una receptividad muy alta a programas de formación y desarrollo profesional en este ámbito, 

lo que podría ser muy beneficioso para la implementación efectiva de dichas estrategias en 

la enseñanza. 
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CAPÍTULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Este capítulo aborda los diversos aportes científicos y técnicos obtenidos de estudios 

similares o previos, así como el análisis e interpretación de los datos e información recogida 

mediante la técnica de investigación e instrumento correspondiente. Estas conclusiones y 

recomendaciones se basan en la respuesta a los objetivos planteados y al problema de 

investigación establecido. 

5.1 CONCLUSIONES 

 

• Se identificó el desarrollo de la destreza en lectoescritura en los estudiantes de 

segundo año de básica de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” demostrando 

ser mayoritariamente aceptable. De los 30 estudiantes evaluados mediante el 

Protocolo de la Prueba de Lectoescritura, la mayoría se sitúa en un nivel límite. Esto 

sugiere que sus habilidades de lectoescritura están en el umbral de lo esperado para 

su etapa educativa, lo cual es indicativo de la necesidad de proporcionar apoyo 

adicional. Este apoyo permitirá a los estudiantes, que están en las primeras fases de 

su proceso de aprendizaje, consolidar y optimizar sus competencias en lectoescritura, 

evitando así posibles dificultades futuras y asegurando un desarrollo académico más 

robusto. 

• El análisis del nivel de conocimientos que poseen los docentes sobre las estrategias 

lúdicas para el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de segundo de 

básica de la Unidad Educativa “Once de Noviembre” revela resultados 

medianamente aceptables. Esto indica que, aunque los docentes tienen un 

entendimiento básico de estas estrategias lúdicas, existe un margen significativo para 

mejorar y profundizar su conocimiento. La implementación efectiva de estas 

estrategias lúdicas es crucial para optimizar el proceso de enseñanza-aprendizaje de 

la lectoescritura, especialmente en las primeras etapas educativas.  

• El estudio sobre las estrategias lúdicas que favorecen el aprendizaje de la 

lectoescritura en los estudiantes de segundo de básica de la Unidad Educativa "Once 

de Noviembre" ha permitido identificar un marco teórico robusto basado en 20 citas 

referenciales y bibliográficas. Estas referencias respaldan la eficacia de las 

estrategias lúdicas, como juegos interactivos, actividades grupales, y el uso de 
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cuentos y canciones, en el desarrollo de habilidades de lectoescritura. Los resultados 

sugieren que la implementación de estas estrategias no solo facilita la adquisición de 

conocimientos, sino que también incrementa la motivación y el compromiso de los 

estudiantes, creando un entorno de aprendizaje más dinámico y efectivo. Por lo tanto, 

se recomienda la adopción de estas prácticas en el currículo escolar para optimizar el 

desarrollo de competencias lectoras y escritas en los primeros años de educación 

básica. 

5.2 RECOMENDACIONES 

• Se recomienda proporcionar un apoyo adicional a los estudiantes, ya que se ha 

evidenciado que estos se encuentran en un nivel límite de competencias en 

lectoescritura. Esto puede incluir tutorías personalizadas, clases de refuerzo o 

actividades complementarias diseñadas para fortalecer la comprensión lectora o la 

ortografía. Por otro lado, también es necesario un monitoreo continuo para evaluar 

el progreso de los estudiantes en lectoescritura. 

• Se recomienda implementar programas de formación continua a los docentes para 

profundizar sobre las estrategias lúdicas para el aprendizaje de la lectoescritura. 

Además, de la dotación en recursos pedagógicos y materiales didácticos que faciliten 

la implementación efectiva de las estrategias lúdicas en el aula. 

• Integrar las estrategias lúdicas respaldadas en la ficha bibliográfica en algunas 

actividades alineadas a los objetivos educativos del currículo escolar. Es necesario 

evaluar periódicamente la efectividad de las estrategias lúdicas que se implementan 

y ajustarlas para maximizar su impacto en los estudiantes.  
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ANEXOS 

Anexo 1. Resolución administrativa  
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Anexo 2. Aprobación del perfil del proyecto de investigación 
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Anexo 3. Consentimiento informado  

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

Título del proyecto de investigación: ESTRATEGIAS LÚDICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA 

LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO AÑO DE EDUCACIÓN BÁSICA DE LA 

UNIDAD EDUCATIVA "ONCE DE NOVIEMBRE. RIOBAMBA 

Estimados representantes: 

Mediante la presente, su representado es invitado a participar en un estudio sobre las estrategias lúdicas en la 

lecto escritura, este estudio es de gran interés puesto que en la actual sociedad del conocimiento en la que nos 

hallamos inmersos, el éxito escolar y académico, se convierte en una herramienta esencial que marca y en 

muchos casos define el destino de una persona. En este aspecto son muchos los factores y variables que 

debemos reflexionar y analizar cuando pensamos acerca del proceso de aprendizaje que los alumnos desarrollan 

en el contexto de clase. Y sin duda la lúdica, es un aspecto esencial sobre el que reincide la atención a la hora 

de examinar el aprendizaje. 

Por consiguiente, para la realización de esta investigación es necesario la aplicación de instrumentos de 

recolección de datos: Test Dr. Oleas Lecto Escritura el cual nos permitirán Identificar información importante 

sobre los conocimientos en el área de lecto escritura de los estudiantes, los datos obtenidos se utilizarán 

netamente para fines de investigación académica y se mantendrán bajo absoluta confidencialidad.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yo ___________________________________, con C.I. ______________, 

representante legal del estudiante __________________________________, 

perteneciente al ____ paralelo ___ de E.G.B. manifiesto que he leído y 

entendido la información que se me ha entregado, que he recibido 

información suficiente sobre el proyecto en el que va a participar mi 

representado y comprendo que la participación es totalmente voluntaria. 

Por ende, otorgo libremente mi conformidad para que mi 

representado participe en el Proyecto de Investigación titulado: ESTRATEGIAS 

LÚDICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE 

SEGUNDO AÑO DE EDUCACIÓN BÁSICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA "ONCE DE 

NOVIEMBRE. RIOBAMBA 

Para dejar constancia de todo ello, firmo a continuación:  

Fecha ___________________________ 

 

_________________________________ 

Firma 
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Anexo 4. Manual del Protocolo de la Prueba de Lecto Escritura  
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Para visualizar el instrumento completo acceda al siguiente link: 

https://drive.google.com/file/d/1T00874PW0TnAiIRsdhWUedsf1qpItJVO/view?usp=s

haring 

 

https://drive.google.com/file/d/1T00874PW0TnAiIRsdhWUedsf1qpItJVO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T00874PW0TnAiIRsdhWUedsf1qpItJVO/view?usp=sharing
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Anexo 5. Validación de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Elemental de la 

Unidad Educativa “Once de Noviembre” 
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Anexo 6. Ficha bibliográfica 

 

Tipo de 

Document

os (libro, 

artículo, 

blog, entre 

otros) 

Título Autor 

(es) 

Año Editori

al 

País  Breve síntesis 

del contenido 

Libro "La magia 

del juego en 

el 

aprendizaje" 

García, L. 

& Pérez, 

M. 

2018 Edicio

nes 

Educat

ivas 

España Explora cómo 

las estrategias 

lúdicas 

pueden 

transformar el 

proceso de 

enseñanza-

aprendizaje, 

destacando 

ejemplos 

prácticos. 

Artículo "Estrategias 

lúdicas en el 

aula de 

primaria" 

Rodrígue

z, A. 

2020 Revist

a de 

Pedago

gía 

México Analiza el 

impacto de 

diferentes 

juegos 

educativos en 

el 

rendimiento 

académico y 

la motivación 

de los 

estudiantes de 

primaria. 
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Blog "Jugando se 

aprende: 

Técnicas 

lúdicas en 

educación" 

López, C. 2022 Blog 

Educa

Hoy 

Chile Discute 

diversas 

técnicas 

lúdicas 

aplicadas en 

el aula y su 

efectividad 

basada en 

experiencias 

docentes. 

Libro "Aprender 

jugando: 

Una guía 

para 

docentes" 

Martínez, 

S. 

2016 Editori

al 

Educat

iva 

Argenti

na 

Proporciona 

una guía 

detallada para 

implementar 

juegos en la 

educación, 

con 

actividades 

adaptadas a 

diferentes 

niveles 

educativos. 

Artículo "El juego 

como 

herramienta 

pedagógica" 

Fernánde

z, J. 

2017 Revist

a de 

Innova

ción 

Educat

iva 

Colomb

ia 

Examina 

cómo los 

juegos 

pueden ser 

utilizados 

para 

desarrollar 

habilidades 

cognitivas y 

sociales en 
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los 

estudiantes. 

Blog "Innovacion

es lúdicas en 

la educación 

moderna" 

Torres, R. 2019 Blog 

EduTI

C 

Perú Presenta 

innovaciones 

recientes en 

el uso de 

estrategias 

lúdicas, 

destacando el 

uso de 

tecnología en 

el 

aprendizaje. 

Libro "Juegos 

educativos: 

Teoría y 

práctica" 

Sánchez, 

M. & 

Gómez, 

P. 

2021 Editori

al 

Acadé

mica 

España Combina 

teoría y 

práctica para 

mostrar cómo 

los juegos 

pueden 

integrarse en 

el currículo 

educativo. 

Artículo "Gamificaci

ón en el aula: 

Un estudio 

de caso" 

Ramírez, 

L. 

2018 Revist

a de 

Tecnol

ogía 

Educat

iva 

México Estudio de 

caso sobre la 

implementaci

ón de la 

gamificación 

en una 

escuela 

secundaria y 

sus 

resultados. 
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Blog "Estrategias 

lúdicas para 

la enseñanza 

de 

matemáticas

" 

Rivera, 

N. 

2020 Blog 

Matem

áticas 

Diverti

das 

Argenti

na 

Propone 

juegos 

específicos 

para la 

enseñanza de 

matemáticas 

y discute su 

efectividad en 

la 

comprensión 

de conceptos. 

Libro "El poder del 

juego en la 

educación 

infantil" 

Hernánde

z, P. 

2019 Editori

al 

Infantil 

Chile Enfatiza la 

importancia 

del juego en 

el desarrollo 

integral de los 

niños en edad 

preescolar. 

Libro "Lectoescrit

ura divertida: 

Juegos y 

actividades" 

López, J. 2020 Editori

al 

Apren

dizaje 

España Ofrece una 

variedad de 

juegos y 

actividades 

lúdicas para 

enseñar 

lectoescritura

, adaptadas a 

diferentes 

niveles 

educativos. 

Artículo "Impacto de 

los juegos 

didácticos en 

la 

Vega, M. 

& Ruiz, 

T. 

2019 Revist

a de 

Educac

ión y 

México Analiza el 

impacto 

positivo de 

los juegos 
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lectoescritur

a" 

Tecnol

ogía 

didácticos en 

el desarrollo 

de 

habilidades 

de lectura y 

escritura en 

estudiantes de 

primaria. 

Blog "Juegos para 

fomentar la 

lectoescritur

a en casa" 

Hernánde

z, R. 

2021 Blog 

Famili

as 

Educa

doras 

Chile Presenta una 

serie de 

juegos y 

actividades 

que los 

padres 

pueden usar 

en casa para 

apoyar el 

desarrollo de 

la 

lectoescritura 

en sus hijos. 

Libro "Estrategias 

lúdicas para 

la 

lectoescritur

a en 

preescolar" 

Sánchez, 

L. 

2018 Editori

al 

Infantil 

Colomb

ia 

Desarrolla 

estrategias 

lúdicas 

específicas 

para mejorar 

la 

lectoescritura 

en niños de 

preescolar, 

incluyendo 

actividades 

prácticas y 
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consejos 

pedagógicos. 

Artículo "El uso de 

juegos 

digitales en 

la enseñanza 

de la 

lectoescritur

a" 

Navarro, 

P. 

2022 Revist

a de 

Innova

ción 

Educat

iva 

Argenti

na 

Explora el 

uso de juegos 

digitales 

interactivos 

como 

herramienta 

para enseñar 

lectoescritura

, mostrando 

cómo la 

tecnología 

puede apoyar 

este proceso. 

Artículo "El juego 

como 

herramienta 

para la 

enseñanza de 

la 

lectoescritur

a" 

Gómez, 

V. 

2018 Revist

a de 

Innova

ción 

Educat

iva 

Colomb

ia 

Investiga el 

impacto del 

uso de juegos 

en el 

aprendizaje 

de la 

lectoescritura

, mostrando 

resultados 

positivos en 

la adquisición 

de estas 

habilidades. 

Libro "Aprender a 

leer y 

escribir 

jugando" 

Torres, E. 2017 Editori

al 

Infantil 

Chile Este libro 

ofrece 

actividades y 

juegos 

diseñados 
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para facilitar 

el proceso de 

aprendizaje 

de la lectura y 

escritura en 

niños de 

preescolar y 

primaria. 

Blog "La ludoteca: 

Un recurso 

para la 

lectoescritur

a" 

Ramírez, 

S. 

2020 Blog 

Educa 

y 

Apren

de 

Argenti

na 

Discute cómo 

el uso de 

ludotecas y 

espacios de 

juego puede 

fomentar el 

aprendizaje 

de la 

lectoescritura 

en los 

primeros años 

de educación. 

Artículo "Estrategias 

lúdicas en la 

enseñanza de 

la 

lectoescritur

a" 

Fernánde

z, L. 

2021 Revist

a de 

Educac

ión 

Infantil 

España Explora 

diversas 

estrategias 

lúdicas para 

enseñar 

lectoescritura 

en niños 

pequeños, 

destacando su 

efectividad en 

el desarrollo 

de estas 

habilidades. 



 

60 

 

Libro "Juegos para 

el desarrollo 

de la 

lectoescritur

a" 

Martínez, 

A. & 

García, P. 

2019 Editori

al 

Educat

iva 

México Proporciona 

una serie de 

juegos 

diseñados 

específicame

nte para 

mejorar las 

habilidades 

de 

lectoescritura 

en niños de 

educación 

primaria. 
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Anexo 8. Fotografías del trabajo de campo 

Fotografía 1. Aplicación del Protocolo de la Prueba de Lectoescritura a los estudiantes de 

segundo año de básica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Instalaciones de la Unidad Educativa “Onde de Noviembre” 

Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

Fecha: Del 23 de febrero al 8 de marzo de 2024 

 

Fotografía 2. Aplicación del Protocolo de la Prueba de Lectoescritura a los estudiantes de 

segundo año de básica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Instalaciones de la Unidad Educativa “Onde de Noviembre” 

Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

Fecha: Del 23 de febrero al 8 de marzo de 2024 
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Fotografía 3. Aplicación del Protocolo de la Prueba de Lectoescritura a los estudiantes de 

segundo año de básica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Instalaciones de la Unidad Educativa “Onde de Noviembre” 

Elaborado por: Emily Anahí Palacios Tufiño 

Fecha: Del 23 de febrero al 8 de marzo de 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


