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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LOS ESTUDIANTES DE LA
CARRERA DE EDUCACION BASICA

RESUMEN

La integracion de la inteligencia artificial en la educacion es un fendmeno creciente que presenta
tanto oportunidades como desafios. Este proyecto de investigacion se enfoca en analizar el uso de
la inteligencia artificial en los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica de la Universidad
Nacional de Chimborazo. La investigacion tuvo un enfoque mixto, el tratamiento de los datos se
centra en la recoleccion y andlisis de datos numéricos, obtenidos a través de la técnica encuesta
con el instrumento cuestionario de 15 preguntas y el andlisis de datos no numéricos mediante la
entrevista dirigida a los actores objeto de estudio, con el fin de analizar los datos y lograr una
comprension mas completa del tema. El estudio es de caracter social, de cohorte transversal, con
un disefio de investigacion no experimental, pues no se manipulan las variables y los hechos se
observan en un contexto real. La muestra es probabilistica-estratificada. Como resultado del
trabajo investigativo se ha identificado un porcentaje alto del uso de la Inteligencia Artificial en el
campo académico, también una débil posicion ética y moral en el desarrollo de los trabajos

académicos e investigativos, un escaso conocimiento sobre el uso adecuado de esta herramienta.

Palabras claves: Inteligencia artificial, ética, estudiantes, conocimientos, trabajos académicos.



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEME: USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN BASIC EDUCATION
STUDENTS
ABSTRACT

Integrating artificial intelligence into education is a growing phenomenon that presents
both opportunities and challenges. This research project analyzes the use of artificial
intelligence among students in the Basic Education Program at the National University
of Chimborazo. The research follows a mixed-methods approach, with data collection
and analysis centered on numerical data gathered through a survey technique using a 15-
question questionnaire and non-numerical data obtained through interviews with the
study subjects. This approach aims to achieve a more comprehensive understanding of
the topic. The study is social, cross-sectional, and employs a non-experimental research
design, as variables are not manipulated, and observations are made in a real-world
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knowledge about the proper use of this tool.
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CAPITULO1
INTRODUCCION

En este estudio, se examina el impacto del uso de la Inteligencia Artificial (IA) en los estudiantes
de la Carrera de Educacion Basica, observando como esto ha transformado significativamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje. La IA esta jugando un rol crucial en la evolucién del entorno
educativo; sin embargo, es esencial tratar con cautela los desafios y las implicaciones éticas que
surgen con su implementacion, para asegurar que estas herramientas digitales se utilicen de manera

adecuada y puedan integrarse sin problemas en la vida cotidiana.

La relevancia de la variable de investigacion sobre el uso eficaz de la IA en el dambito
educativo esta estrechamente ligada a la manera en que los estudiantes la incorporan y adaptan a
sus necesidades personales. Esta adaptacion dependerd de su experiencia individual, lo que podria
reflejar tanto los beneficios como los obstaculos relacionados con su uso; asi mismo, la frecuencia
con que se emplee la A para la evaluacion y la toma de decisiones académicas puede conllevar a

dilemas éticos, resaltando la importancia de un enfoque equilibrado y moral en la educacion.

El uso extendido de la inteligencia artificial plantea preguntas éticas y sociales
significativas para su implementacion, no solo en el &mbito educativo, sino en cualquier area en
que se aplique. Entre las preocupaciones se destacan la privacidad de los datos estudiantiles, el
sesgo algoritmico y la disminucién de la interaccion humana en el proceso educativo. Es crucial
abordar estos temas para asegurar que la integracion de la [A sea equitativa, ética y beneficiosa

para todos los estudiantes que la utilicen.

El objetivo de este estudio es analizar el uso de la IA en los estudiantes de la Carrera de
Educacion Bésica de la Universidad Nacional de Chimborazo, identificando como la emplean en
distintos contextos, haciendo énfasis si la manejan de forma adecuada o no. Este trabajo es de gran
importancia y tiene un impacto social como educativo, donde se determina un uso creciente de la
IA en la actualidad. Los resultados del estudio pueden ser beneficiosos para futuros proyectos
dentro de la universidad y servir como base tedrica para investigaciones posteriores. Ademas, los
docentes podrian aprovechar este conocimiento para estar al mismo nivel que los estudiantes en

cuanto a IA, lo que facilitaria su integracion en las planificaciones académicas.

El estudio esté estructurado en seis capitulos:

18



CAPITULO I: La introduccion abarca antecedentes de investigaciones previas en
contextos macro, meso y micro. También se expone el planteamiento del problema, con preguntas
guia y la justificacion del estudio, demostrando la relacién del investigador con el tema, su
originalidad, viabilidad, utilidad teérico-practica e impacto social. Se establecen objetivos claros

y precisos.

CAPITULO II: El marco tedrico presenta una revision del estado del arte, sustentada en
una amplia gama de fuentes como articulos cientificos, revistas y libros, centrandose en la TA.
Aqui se exponen conceptos, caracteristicas y tipos relacionados con el tema, respaldados por un

criterio cientifico conciso y funcional.

CAPITULO III: La metodologia del estudio adopta un enfoque mixto y un disefio no
experimental con un nivel descriptivo-exploratorio. En este capitulo se describe el tipo de estudio,
la unidad de analisis, la poblacion, la muestra, las técnicas de recoleccion de datos y su posterior

analisis.

CAPITULO IV: Los resultados y la discusion se basan en la interpretacion de los datos
obtenidos mediante encuestas aplicadas a la poblacion estudiada. Se utilizé el programa Excel para

procesar los resultados y presentarlos en tablas y graficos.

CAPITULO V: Las conclusiones y recomendaciones se derivan del objetivo general y de
los especificos, destacando los hallazgos obtenidos con los instrumentos aplicados a los estudiantes

de la carrera de Educacion Basica.

CAPITULO VI: La propuesta incluye una guia digital informativa que contiene una
introduccion, objetivos, caracteristicas, ventajas, desventajas, prompts y tipos de A, destinada a
que los estudiantes hagan un uso adecuado y responsable de estas herramientas en distintos

ambitos.
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En la presente investigacion se aborda sobre el uso de la Inteligencia Artificial (IA), en los
estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica, que marca un cambio significativo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, la TA estd desempefiando un papel crucial en la
transformacion del panorama educativo. Sin embargo, los desafios y las implicaciones éticas
asociadas con su implementacion deben abordarse cuidadosamente para garantizar un uso correcto

de estas herramientas digitales y que puedan adaptarse en la vida cotidiana.

1.1. Antecedentes de la investigacion

Para obtener una comprension clara acerca de la problematica planteada, a través de
investigaciones similares relacionadas con la inteligencia artificial, se llevo a cabo una exhaustiva
exploracion bibliografica de fuentes confiables, con impacto nacional e internacional en la relacion
del estudio realizado en tres contextos macro, meso y micro; mediante estos contenidos se respaldo
el fundamento tedrico del trabajo de investigacion, lo cual contribuyeron a establecer similitudes

con la problematica y bases teoricas.

Segin Martinez (2023), de CISE en la Revista Boletin Redipe, volumen 12, nimero 9, se
menciona en su estudio titulado “Uso responsable de la inteligencia artificial en estudiantes
universitarios: Una mirada recnoética” cuyo objetivo fue analizar el uso responsable de la
inteligencia artificial en la elaboracion de trabajos académicos en los estudiantes. En el estudio, se
utiliz6 una metodologia cualitativa. Los resultados evidenciaron que la inteligencia artificial en los

estudiantes dificulta el desarrollo del pensamiento critico, sin examinar su informacion obtenida.

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, la importancia de desarrollar la critica y la
reflexion en el uso de la inteligencia artificial en la investigacion tuvo como resultados una
limitacidon del pensamiento critico de los estudiantes. Para su aplicacion en el ambito educativo,
debera ser aplicada de forma responsable, mediante la guia del docente para su uso adecuado, de
la misma manera, es una herramienta valiosa que tiene un mecanismo conveniente que resulta

beneficioso para todos los estudiantes.

Segun Gallent et al. (2023), de la Universidad de Granada en Valencia, Espafia, mencionan
en su investigacion titulada "El impacto de la inteligencia artificial generativa en la educacioén
superior: una mirada desde la ética y la integridad académica", que el objetivo de su trabajo fue

examinar las implicaciones éticas del uso de la [A en este ambito. Ademads, analizaron su impacto
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en areas relacionadas con la seguridad, accesibilidad, sostenibilidad e incluso en nuevas formas de
plagio y fraude académico (que podrian suplantar la autoria). La metodologia empleada fue de
caracter bibliografico. Como conclusion, los autores sefalaron que los estudiantes usan estas
herramientas de manera experimental, sin contar con instrucciones claras de los docentes ni
regulaciones formales por parte de las autoridades educativas que delimiten sus responsabilidades
éticas. Advirtieron que no es recomendable que los estudiantes empleen la inteligencia artificial

con conocimientos superficiales, ya que esto les impide identificar sesgos o errores conceptuales.

Cervantes et al. (2024), de la Institucion Universitaria Americana en Barranquilla, en la
revista cientifica Ad-dnosis (volumen 13, nimero 13), mencionan en su trabajo titulado "Impacto
de la inteligencia artificial en la Institucion Universitaria Americana en la ciudad de Barranquilla"
que el objetivo fue analizar el impacto de la IA en los procesos académicos de dicha institucion.
La metodologia utilizada fue de enfoque mixto, con un estudio descriptivo-reflexivo y un disefio
no experimental de corte transversal. Como resultado, se observd que la inteligencia artificial
podria llevar a la pérdida de habilidades y competencias humanas esenciales; algunos estudiantes

manifestaron su preocupacion de que la automatizacion disminuya el esfuerzo académico.

De acuerdo con estos autores, las preocupaciones de los estudiantes se centraron en los
desafios que presenta la implementacién de la TA en su educacion. Entre ellos, se destacod la
disminucion del esfuerzo académico, la objetividad en la toma de decisiones y, sobre todo, el

impacto de la automatizacion en el proceso de aprendizaje (afectando asi el esfuerzo humano).

Segin Nufez et al. (2024), de Ecuador, en la Revista de investigacion e innovacion
Magazine de las ciencias, volumen 9, nimero 1, mencionaron en su trabajo de investigacién
titulado “Aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el proceso de aprendizaje en la educacion
universitaria” donde su objetivo fue llevar a cabo un andlisis sistematico sobre las aplicaciones de
la inteligencia artificial en el proceso de aprendizaje en instituciones de educacion superior. La
metodologia se basd en una revision bibliografica, y se concluyd que es esencial considerar los
retos éticos, técnicos y la proteccion de la privacidad de los estudiantes al utilizar [A. Ademas, se
advirtio que un uso excesivo de la tecnologia podria provocar la pérdida de interacciones humanas

significativas.
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Segtin Morocho (2024), de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su investigacion
titulada "Sistemas de gestion del aprendizaje potenciados por la inteligencia artificial", tuvo como
objetivo comparar sistemas de gestiéon de aprendizaje impulsados por IA. La metodologia fue
cuantitativa, bibliografica y descriptiva, con un disefio no experimental. En conclusion, el estudio
reveld diversos problemas relacionados con el uso de la IA en la educacion, como una
personalizacion del aprendizaje que no siempre es auténtica, lo que podria dificultar el progreso
de los estudiantes en lugar de ayudarlo. También se sefialé que el uso excesivo de plataformas
virtuales basadas en A puede generar una dependencia tecnolédgica, reduciendo el desarrollo de

habilidades humanas clave, como el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

1.2. Planteamiento del problema

En la era digital actual los seres humanos emplean predominantemente recursos digitales, como la
inteligencia artificial. Este planteamiento del problema se enfoca en explorar como el uso de la IA
abre un campo de estudio que busca comprender tanto los beneficios como las limitaciones de
estas tecnologias en el proceso educativo y otros ambitos cotidianos. Finalmente, se busca explorar
los conocimientos de los estudiantes y su impacto en su desarrollo proporcionando una visioén

integral de la influencia de esta tecnologia.

En base al Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4, citado por UNESCO (S.F.) se centra
en garantizar una educacion inclusiva, equitativa de calidad para todos y promover oportunidades
de aprendizaje permanente. Esta tecnologia asegura un acceso igualitario a la educacidn,
potenciando el aprendizaje a través de experiencias innovadoras, al integrar nuevas disciplinas y
adaptar los contenidos para estudiantes con necesidades especiales, alinedndose con las realidades
del siglo XXI; Este nuevo enfoque promueve valores como la sostenibilidad, la igualdad, la
oportunidad y la paz. La incorporacion de esta inteligencia artificial en el &mbito educativo puede
ser clave para alcanzar estos objetivos, ya que mejora su personalizacion del aprendizaje, facilita

la accesibilidad y ofrece retroalimentaciones adaptativas para los estudiantes.

Actualmente, la educacion a nivel mundial enfrenta muchos problemas, algunos peligros
en el ambito educativo con el uso de la inteligencia artificial. De acuerdo con Garcia (2024),

existen algunos aspectos negativos asociados al mal uso de la IA, como el aprendizaje superficial,
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la posible falta de conocimiento de la informacion recibida, la falta de pensamiento critico y la

creatividad, entre otros.

En América Latina, el uso de la Inteligencia Artificial en el ambito educativo presenta
desafios particulares, como el plagio académico, que impacta negativamente en el desarrollo del
pensamiento critico y la originalidad dentro del proceso de aprendizaje. Alvarez (2023), sefiala
que la IA desarrolla riesgos educativos tales como la pérdida del pensamiento critico, reliance de
tecnologia y la incapacidad de distinguirse entre obras individuales, para analizarlas criticamente
desde una perspectiva filosofica y educativa como una dificultad mencionada por el autor los
jovenes dejaran de lado su mundo real para sumergirse en el mundo virtual desarrollando la

incapacidad de realizar multiples tareas que conduce la perdida cognitiva.

De acuerdo Gallent et al. (2023), mencionan que al utilizar de manera inadecuada la
inteligencia artificial, esto afectard negativamente la formacion de los estudiantes como en el
crecimiento intelectual al limitarse copiando contenidos prefabricados, generando una dindmica
de dependencia y consumidor sin tomar encuentra que la informacion proporcionada por esta
herramienta pueda tener sesgos de informacion, respuestas inexactas, enlaces rotos, entre otros;
donde el estudiante pueda ser victima de su propia escases de conocimientos. Estas malas practicas

educativas en el &mbito laboral podrian afectar negativamente el desempefio profesional.

En la Universidad Nacional de Chimborazo, las autoras parten de un andlisis empirico en
el cual se determina que los estudiantes de la carrera de Educacion Basica utilizan frecuentemente
la inteligencia artificial para varios fines como entretenimiento, trabajos investigativos, tareas
escolares, entre otras; concomitante a ello sus trabajos académicos no cuentan con el aporte
personal del estudiante delimitando asi su propio conocimiento, coartando su aprendizaje en
funcion del contenido de IA, lo que podria dificultar el desarrollo de habilidades de resolucion de
problemas y pensamiento critico, contribuyendo asi a la deshumanizacion del aprendizaje; tal
como lo mencionan Granda et al. (2024), la desigualdad digital representa un riesgo particular que
puede provocar exclusion, lo que podria impedir el logro de los objetivos educativos, por lo tanto,
limita la oportunidad de promover la autonomia, el desarrollo critico, la participacion activa y
dinamica en el proceso educativo a través de la interaccidon, esto permite a los participantes

aprender unos de otros. El presente estudio tiene como propdsito esclarecer el uso de la IA entre
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los estudiantes de la carrera de Educacion Basica, mediante el andlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos a partir de los dos instrumentos aplicados (la encuesta y la entrevista),

permitiendo asi identificar de manera clara y precisa los datos que se abordan en la investigacion.
Formulacion del problema

(De qué manera usan la inteligencia artificial los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica de

la Universidad Nacional de Chimborazo?

Preguntas de investigacion
e ;Qué usos se ha dado a la inteligencia artificial desde sus origenes a la actualidad?
e ;Quéusos dan a la inteligencia artificial los estudiantes de la carrera de Educacion Basica?
e ;Como el disefio de una guia informativa de la Inteligencia artificial aporta a un uso
adecuado de la inteligencia artificial en los estudiantes de la carrera de Educacion Basica

en la Universidad Nacional de Chimborazo en el periodo lectivo 2024-1S?

1.3. Justificacion

El presente estudio aborda la problematica del uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de
la carrera de Educacion Basica de la Universidad Nacional de Chimborazo; mediante el analisis
empirico de las autoras, se analiz6 algunos riegos al usar la IA de una manera inadecuada,
afectando el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo al momento de realizar las tareas
investigativas, sin una aportacion personal al contenido recibido; siendo asi un factor negativo en
el proceso de aprendizaje al utilizar de manera erronea y sin ética las nuevas herramientas
tecnoldgicas. Se investigd y se propuso un recurso orientado a promover el uso adecuado de la

Inteligencia Artificial entre los estudiantes.

Cabe resaltar que la inteligencia artificial ofrece un gran potencial para transformar la
educacion, permitiendo personalizar la experiencia, mejorar la eficiencia y elevar la calidad del
aprendizaje; todo esto facilita la gestion del proceso formativo. Sin embargo, un uso adecuado y
responsable implica tener en cuenta aspectos €ticos, abordar cuestiones de seguridad, proteccion
de datos y garantizar un acceso equitativo a la tecnologia. Es fundamental que los estudiantes
tengan conocimientos suficientes sobre la aplicacion de la IA, comprendiendo su alcance y

potencial en la educacion.
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La presente investigacion aborda el uso de la inteligencia artificial como variable de
estudio, especificamente en la carrera de Educacion Basica, esta herramienta es bastante utilizada
en la actualidad con alto impacto y transcendencia en los contextos social y educativo, donde se
ha evidenciado un impacto notorio a nivel académico, aportando una variedad de resultados y

conclusiones que pueden transformar la forma en que se realicen las tareas.

El estudio empled una metodologia descriptiva-exploratoria, lo que permitié diagnosticar
como los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica utilizan la inteligencia artificial. A partir
de este diagnostico, se diseid una guia digital con diversas aplicaciones, cuyo objetivo es fomentar
el uso correcto de la IA en el contexto educativo. El desarrollo de estas herramientas no solo aporta
beneficios a nivel personal, sino que también impacta en lo académico, social y familiar; al mismo

tiempo, facilita que los estudiantes interactiien con la tecnologia de manera significativa y ética.

Los beneficiarios directos de esta investigacion son 166 estudiantes de la carrera de
Educacion Bésica, seleccionados mediante un analisis probabilistico de la poblacion. Estos
estudiantes tendran la oportunidad de profundizar y fortalecer sus conocimientos sobre inteligencia
artificial (IA). Ademas, los resultados y conclusiones de esta investigacion podran ser utilizados
por otros estudiantes y profesionales del ambito educativo, garantizando que los hallazgos sean
aplicables en la practica y contribuyan de manera significativa a la mejora de la educacion en la

carrera de Educacion Basica.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general
Analizar el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica de

la Universidad Nacional de Chimborazo periodo 2024-18.

1.4.2. Objetivos Especificos
e Investigar los usos de la Inteligencia artificial desde sus origenes a la actualidad.
e Identificar el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la carrera de Educacion
Basica en la Universidad Nacional de Chimborazo en el periodo lectivo 2024-1S.
e FElaborar una guia informativa digital para el uso adecuado de la inteligencia artificial en
los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica en la Universidad Nacional de

Chimborazo en el periodo lectivo 2024-18.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

Inteligencia artificial

2.1. Estado del arte

Mediante el analisis de las investigaciones de los autores sobre la inteligencia artificial, se ha
analizado el impacto negativo del uso inadecuado de la IA en el desempeiio académico de los
estudiantes, causando una diversidad de inconvenientes al momento de realizar sus trabajos
investigativos, Ademas, los aportes de los autores han contribuido a comprender los desafios
existentes, ofreciendo perspectivas diversas pero complementarias en el desarrollo estudiantil y

considerar una utilizacién minuciosa de estas herramientas de manera correcta.

De acuerdo con lo expuesto por el autor Diaz (2023), el uso habitual de la inteligencia
artificial en la ejecucion de tareas educativas sumado a una percepcion inadecuada de la ayuda que
esta proporciona a los estudiantes genera comportamientos deshonestos al momento de cumplir
con sus obligaciones académicas. Esto tiene un impacto negativo porque imposibilita a los

docentes identificar trabajos copiados de manera rapida.

Como Cisne et al. (2024), observan un aumento en la dependencia en el desempefio
académico, lo que conlleva una disminucion de la autonomia en el aprendizaje y afecta la
capacidad para resolver problemas, comprometiendo también las habilidades investigativas.
Aunque la inteligencia artificial ofrece muchos beneficios, su uso inadecuado puede tener efectos
negativos en el desarrollo académico adecuado de los estudiantes. En esta investigacion, se
destacan los desafios al manejar herramientas de IA para el aprendizaje, lo que sugiere un posible

deterioro en la capacidad para desarrollar el pensamiento critico y la autonomia.

Segtn lo mencionado los autores Torres et al. (2023), destacan varios aspectos negativos
en su investigacion, tales como la dependencia excesiva de la tecnologia que lleva a la pérdida del
desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas, la motivacion y sobre todo la
busqueda de conocimiento; esto afecta directamente a la capacidad de aprendizaje de los
estudiantes. Ademas, mencionan la falta de interacciéon humana debido al exceso de dependencia

tecnologica, el riesgo de sesgos que podrian reforzar o perpetuar problemas en la educacion con
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cuestiones de privacidad y seguridad en el uso de plataformas que recopilan informacion sensible
de los estudiantes. También sefialan las desigualdades que se agravan por el limitado acceso a la

tecnologia lo que aumenta las barreras para una educacion equitativa.

2.2. Marco referencial

Esta investigacion esta relacionada con la variable mencionada: El uso de la inteligencia artificial
entre los estudiantes de la carrera de Educacion Basica se fundamenta en una exhaustiva revision
de la literatura existente, con teorias educativas y avances tecnoldgicos recientes; este marco
proporciona el contexto necesario para entender las implicaciones del uso de IA y establecer las
bases para una evaluacion critica y fundamentada de como estas herramientas estan remodelando

la experiencia en la cotidianidad.

2.2.1. Historia- Origen
La inteligencia artificial (IA) ha evolucionado significativamente desde sus origenes hasta la
actualidad, convirtiéndose en una tecnologia omnipresente que transforma diversos sectores. A

continuacion, se detallara su evolucion.

En 1842, la matematica Ada Lovelace, programa el primer algoritmo para una maquina.
En 1921, Karel Capek lanza la obra de ciencia ficcion "Rossum's Universal Robots", acufiando el
término "robot". En 1943, Warren McCulloch y Walter Pitts proponen el primer modelo
matematico de la neurona y el inicio de los avances en esta ciencia computacional; la IA ha dejado
de ser un concepto de ciencia ficcidon para integrarse en la vida cotidiana de las personas,
adquiriendo cada vez mas importancia y trascendencia (Carbonell, Burgos, Calderén, & Paredes,

2023, pags. 7-14).

En 1950, se comenzaron a desarrollar las primeras teorias y aplicaciones practicas. En
1956, un evento clave en el surgimiento de la inteligencia artificial fue la conferencia de verano
de Dartmouth, los cuatro investigadores estadounidenses organizaron un curso de verano que
marc6 el inicio publico de esta disciplina cientifica, donde se acui¢ el término "inteligencia
artificial" y se sentaron las bases para su estudio y desarrollo. Desde entonces la inteligencia
artificial ha experimentado avances significativos impulsados por el crecimiento tecnoldgico y la
investigacion en campos como la informatica, la neurociencia y la psicologia cognitiva (Rivas,

Buchbinder, & Barrenechea, 2023, pag. 25).
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De acuerdo con Serrahima (2022), en 1973 comenzaron a surgir limitaciones en la programacion
de la inteligencia artificial. Un proyecto de DARPA desarroll6 algoritmos para la transcripcion de
idiomas; sin embargo, la falta de capacidad en las computadoras de esa época para realizar el
procesamiento necesario impidid obtener los resultados esperados. Ademas, la falta de avances
significativos en la inteligencia artificial redujo las expectativas sobre su potencial y llevo a una
disminucion notable en la inversion de los gobiernos de EE.UU. y el Reino Unido, lo que se
conocid como el "invierno de laIA". El motivo de este fracaso fue la incapacidad de la inteligencia
artificial para tomar decisiones utilizando reglas de razonamiento mecanizadas, ya que ciertas
tareas, como el procesamiento del lenguaje natural o el reconocimiento facial, no pueden ser

formalizadas a ese nivel.

Segtn Ocaiia et al. (2019), sefialan que la pandemia ha tenido un impacto significativo en
el desarrollo y la utilidad de la inteligencia artificial por la necesidad de soluciones tecnoldgicas
para enfrentar los desafios derivados de la pandemia, esto ha acelerado la adopcion de la IA en
diversos dmbitos (pag. 550). La transicion de la IA a entornos virtuales y la necesidad de soluciones
tecnologicas para el distanciamiento social, ha experimentado un aumento en su aplicacion en

areas como la educacion, salud, entre otras (Tomala, Mascar6, & Guillermo, 2023, pag. 249).

Garcia (2024), alude a la necesidad de adoptar modalidades de ensefianza a distancia y
semipresenciales, esto ha llevado a un aumento en la implementacion de la inteligencia artificial para
apoyar el proceso de aprendizaje a partir del 2021. Las instituciones educativas han comenzado a
recopilar datos para ofrecer retroalimentacion personalizada, identificar a los estudiantes en riesgo de
abandono escolar y proporcionar intervenciones especificas que mejoren la accesibilidad para personas
con discapacidad; ademas, brindan soluciones eficaces y adaptativas para las comunidades marginadas,
ajustandose a sus necesidades particulares. jEs fundamental abordar de manera adecuada los desafios
relacionados con la calidad de los datos, su privacidad y seguridad! De este modo, los estudiantes

pueden garantizar la transparencia ética en su uso. (pags. 5-13)

Segun lo mencionado por varios autores sobre la evolucion de la inteligencia artificial, se
identifica el avance lento en los primeros afios de su creacidn, al aparecer la pandemia se forzo a

su desarrollo con mas rapidez para enfrentar los desafios de dicha enfermedad, donde se prohibia
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la interaccion humana, para cubrir esas necesidades se desarrollo varios tipos de 1A para ayudar al

ser humano a mejorar su calidad de vida.

2.2.2. Definicion

Una de las definiciones sobre la inteligencia artificial. Segiin Macias (2020-2021):

Son todos aquellos conocimientos que las maquinas aprenden a través de la experiencia, se
ajustan a nuevas aportaciones y realizan tareas como las personas. En otras palabras, es un
sistema informatico que utiliza modelos matematicos y logicos para simular el
razonamiento humano buscando la manera de adquirir conocimientos a través de nueva

informacion y tomar decisiones. (p.12)

De acuerdo con el autor, la inteligencia artificial hace referencia a los conocimientos que
las méaquinas adquieren a través de la experiencia, mediante sistemas informaticos que simulan el
razonamiento humano; ajustdndose asi a la actualidad, en la que realizan tareas similares a las que

ejecutaria una persona.

Segun ISO/IEC en 2019 citado por Garcia et al. (2020), mencionan que “la inteligencia
artificial (IA) es la simulacién de los procesos intelectuales humanos mediante algoritmos
integrados en un entorno dindmico y basado en datos” (p.652). La inteligencia artificial intenta
replicar las capacidades cognitivas humanas utilizando algoritmos y datos, con el objetivo de
automatizar tareas, mejorar la eficiencia y generar conocimientos utiles para la toma de decisiones,

es importante resaltar que la inteligencia artificial sigue en constante evolucion.

2.2.3. Caracteristicas
De acuerdo con lo sefialado por Obregon et al. (2023), se destacan aspectos claves sobre la
inteligencia artificial, como la capacidad para personalizar el proceso de aprendizaje; esto facilita
la adaptacion de los procesos educativos basados en los perfiles de interaccion y respuesta de cada
alumno. Ademas, se brindan materiales de estudio, cuestionarios y retroalimentaciones ajustados

a las necesidades particulares de cada estudiante.

Los sistemas de ensefianza ofrecen un aprendizaje personalizado, estas son implementadas

en diversas materias del curriculo, siendo mas frecuentes en matematicas y ciencias. La
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interaccidn con los estudiantes mediante chatbots o tutores virtuales permite monitorear su

progreso, evaluar tareas y ofrecerles apoyo instantaneo.

La resolucion de problemas y anticipacion de acciones sobre la IA, capacitan a las
maquinas para ser inteligentes y resolver problemas mediante la anticipacion de acciones
en su entorno a través de la adaptabilidad del aprendizaje de patrones de manera que se
pueda mejorar la eficacia y eficiencia del proceso educativo, se ha demostrado ser una
herramienta valiosa para personalizar el aprendizaje y enriquecer el contenido educativo
mediante recursos interactivos, dindmicos, aumentando la participacion con el interés de

los alumnos en el proceso de aprendizaje. (p. 6)

Los autores destacan diversas caracteristicas de la inteligencia artificial, como la
personalizacion del aprendizaje, los sistemas de ensefianza adaptativos, la interaccion con los
estudiantes, la resolucion de problemas, asi como la eficacia y eficiencia en el proceso educativo.
De esta manera, se exponen de manera clara y precisa los puntos a tratar, demostrando las

contribuciones que la IA puede ofrecer para mejorar su aplicacion en el &mbito educativo.

2.2.4. Ventajasy desventajas
De acuerdo con los autores Granda et al. (2024), mencionan varios beneficios, como el aprendizaje
personalizado basado en las necesidades individuales, mejora de la calidad de la educacion, apoyo
académico y emocional a los estudiantes, reduccion de la carga docente, contextualizacion de la
planificacion y evaluacion, asegurando un aprendizaje significativo donde se brinda una
retroalimentacion efectiva mejorando la calidad de la educacion al implementar estas nuevas

tecnologias. (pags. 218-219)

Asimismo, sefalan los autores Ocana et al. (2019), la inteligencia artificial puede llevar a
cabo algunas tareas mondtonas y repetitivas de manera eficiente, posibilitando a los seres humanos
enfocarse en actividades que requieren creatividad y juicio, brindando informacion valiosa para la
toma de decisiones mejorando la eficiencia operativa, la productividad al agilizar procesos y
optimizar recursos. (pags. 538-539)

Ambas investigaciones destacan las ventajas y beneficios notables en algunas actividades
cotidianas del ser humano, transformando la manera en que la sociedad percibe y utiliza esta

tecnologia. Se ha convertido en una herramienta esencial en la actualidad, con aplicaciones que

30



van desde la automatizacion de tareas rutinarias hasta el anlisis avanzado de datos, lo que permite
una toma de decisiones mas eficiente.

Segun las investigaciones de Granda et al. (2024), se identifican varias desventajas en el
uso de la inteligencia artificial en el &mbito educativo; una de ellas es que no constituye una fuente
directa de aprendizaje. Ademas, existen riesgos relacionados con la privacidad de la informacion
personal, la exclusion debido a la brecha digital y el uso total de estas tecnologias podria generar
dilemas éticos (pags. 218-219). Ademas, Ocana et al. (2019), indican la existencia del riesgo de la
dependencia en exceso de la A, lo que puede llevar a la pérdida de habilidades humanas y a una
mayor vulnerabilidad en el caso de fallas del sistema, esto engrandece los prejuicios existentes en
la sociedad como las consecuencias y decisiones discriminatorias perjudiciales en determinados
grupos, al momento de realizar tareas especificas carece de comprension emocional y contexto

humano, lo que limita su capacidad para empatizar y tomar decisiones €ticas. (pags. 539-543).

De acuerdo Cortina (2019), menciona que las maquinas carecen de sentido comun, el cual
se desarrolla a partir de nuestras vivencias corporales; esto limita su capacidad para comprender e
interpretar contextos especificos, tomar decisiones basadas en valores, emociones y sentimientos.
Ademas, se senala que por el momento no se ha logrado este conocimiento, esa es la razon principal
que causa preocupacion ética sobre si las maquinas con inteligencia general son similares a las
maquinas humanas, teniendo en cuenta que estas deberian ser consideradas personas con

autonomia, dignidad y responsabilidad.

2.2.5. Ktica
Segun Espinoza y Calva (2020) cita a Sanchez (2009), manifiesta que “la ética constituye el
modelo referencial de la moral; ya que es el patron universal al que se remiten y conforman los
distintos codigos morales”. De acuerdo con lo mencionado anteriormente, los autores se centran
en los modelos morales, es decir el estudio del comportamiento humano en relacion con los valores
morales en diferentes entornos y culturas, también enfatizan la importancia de la ética como fuerza
impulsora de la moral humana y proporcionan una base para diversos valores morales. Los
sistemas sociales y los codigos de conducta proporcionan modelos universales de referencia y

cumplimiento.
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De acuerdo Espinoza y Calva (2020) cita a Abreu (2017), la ética esta relacionada con las
responsabilidades humanas y es sinonimo de filosofia moral. Las acciones humanas son problemas
y son el punto de partida para la reflexion sobre los hechos morales que se constituyen, esto
significa que cualquier accion se basa en los conceptos morales del sujeto, por lo que estas acciones
pueden caracterizarse como "malas" segin las normas existentes. "bueno", "correcto" o

"incorrecto" al justificar la adopcion de un sistema moral.

Referente a lo citado de los autores anteriores, se refieren a la interseccion de la ética y la
moral, que se ocupa de la responsabilidad humana y se considera sinonimo de filosofia moral como
el estudio de lo que esta bien o mal en el comportamiento de cada individuo. Como punto de
partida para pensar en cuestiones morales se sugiere que no todas las acciones son inherentemente

buenas o malas, sino que su valor moral puede depender del contexto.

2.2.5.1.Principios éticos sobre el uso de la inteligencia artificial
De acuerdo Cortina (2019), alude que los principios éticos buscan promover una inteligencia artificial
confiable y ética, asegurando que los avances tecnologicos se utilicen para el beneficio de la humanidad
y la sostenibilidad del planeta, de esta manera se busca que no actien de manera independiente y que
su funcionamiento esté alineado con los valores humanos fundamentales (pags. 9-10). También hay
varios principios éticos relacionados con la inteligencia artificial que son los siguientes; respeto a la
autonomia humana, prevencion del dano, equidad, diversidad, no discriminacion, justicia, bienestar
medioambiental y social. Segiin Randstad (2019), establece pautas para el uso responsable de la

tecnologia en sus procesos, como:

Los sistemas de IA deben utilizarse para generar resultados beneficiosos para la sociedad,
centrandose en candidatos, reclutadores y clientes para crear nuevas oportunidades
sociales, econdmicas y educativas a través de la fabrica digital de Randstad y deben servir
para ampliar las capacidades humanas, manteniendo siempre el control y direccion de los
procesos productivos en manos de los humanos.

Quienes usen sistemas de IA deben ser transparentes sobre su uso, proporcionar
informacion significativa para sensibilizar a las personas sobre sus interacciones, explicar

como se relaciona la Inteligencia Artificial con sus resultados y brindar la oportunidad de
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impugnar los resultados afectados negativamente; deben tratar a las personas de manera
justa respetando los principios de no discriminacion, inclusion, diversidad, entre otros.

El uso de sistemas de IA debe cumplir con las leyes de privacidad y proteccion de datos,
garantizando la resistencia y seguridad de los sistemas para los usuarios. Quienes

implementen esta tecnologia son responsables de su uso en todo momento. (pags. 2-3)

Lo mencionado por el autor, sugiere algunos principios que se aplica al utilizar la
inteligencia artificial como es la orientacion, supervision humana, transparencia, explicacion,
equidad e inclusividad, privacidad, seguridad y responsabilidad para que la IA sea una herramienta

beneficiosa en la vida cotidiana para los seres humanos.

2.2.5.2.Cuestiones filosoficas sobre la inteligencia artificial
La autora Copado (2023), plantea cuestiones filos6ficas relacionadas con el impacto de la IA a
nivel educativo, centrando sus reflexiones en la autenticidad, la creatividad y la evaluacion del
aprendizaje. Una de las principales preocupaciones es como las herramientas de IA pueden influir
en el desarrollo de un pensamiento creativo genuino, dado que automatizan procesos de
aprendizaje y evaluacion, lo que podria limitar la originalidad y la reflexion auténoma del
estudiante. Ademas, se discute si esta herramienta puede sustituir la intervencion pedagogica
humana, cuestionando hasta qué punto estas tecnologias pueden personalizar el aprendizaje sin
deshumanizar la experiencia educativa. Finalmente, se aborda el impacto en la autonomia del
estudiante, reflexionando sobre como la personalizaciéon y la automatizacion pueden tanto
potenciar como limitar su capacidad de autoaprendizaje. A continuacidn, algunas cuestiones

filosoficas:

(Puede la inteligencia artificial garantizar la autenticidad del aprendizaje de los
estudiantes?, ;Como pueden las herramientas de IA promover o limitar el pensamiento
creativo y la autonomia en los estudiantes?, (Es ético delegar en las herramientas de IA la
evaluacion del rendimiento y progreso del estudiante?, ;Hasta qué punto es ético utilizar
herramientas de 1A para detectar el plagio, y como afecta la confianza en el estudiante?,
(Puede el uso excesivo de 1A en la educacion llevar a una deshumanizacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje? y ;Qué implicaciones tiene la creciente dependencia de la IA en la

educacion para el futuro del aprendizaje y las relaciones pedagdgicas?. (pags. 140-147)
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Estas cuestiones filosoficas plantean desafios importantes que requieren reflexion y debate
continuo a medida que la IA sigue evolucionando y su presencia en la sociedad se expande; de tal
manera se debe tomar en consideracion sobre la importancia de reflexionar sobre las acciones que

se realiza al usar una herramienta tecnologica sin ética en la cotidianidad.

2.2.6. Plagio
Segtn Copado (2023) cita a Aldana y Flores (s.f.) y Park (2003), donde muestran diversas razones
y explican el origen del plagio académico, como lo sefialan algunos estudiantes quienes recurren
a utilizar herramientas tecnologicas debido a la rapidez y efectividad con esto permiten obtener
resultados sin esfuerzo, ademas, la desmotivacion contribuye a que algunos alumnos no perciban
el plagio como una falta grave. Asimismo, factores como la biusqueda de mejores calificaciones,
la percepcion de que los docentes no revisan las tareas con suficiente detalle y el desconocimiento
de las normas de citacion también contribuyen a este problema académico. La prevencion es

crucial en cualquier entorno educativo, y algunas estrategias para evitarlo incluyen:

La educacion es fundamental para que los estudiantes comprendan qué es el plagio, por
qué es perjudicial y como evitarlo, también se debe proporcionar orientaciones claras. El
uso de herramientas disefiadas para detectar este problema puede disuadir a los estudiantes
de cometer esta falta y ayudar a identificarla. Se debe fomentar la originalidad en disefiar
tareas y evaluaciones que requieran pensamiento critico, creatividad y aplicaciones
originales del conocimiento. La retroalimentacion formativa proporciona de manera
detallada y especifica a los estudiantes comprender donde necesitan mejorar y como citar
adecuadamente las fuentes bibliograficas en sus trabajos, promoviendo la integridad
académica para establecer expectativas claras en torno a la integridad académica y los

estandares éticos. (pags. 146-147)

De acuerdo con lo mencionado por el autor, se identifica la importancia de puntualizar
sobre el plagio y como prevenirlo; de tal manera se debe fomentar a los usuarios utilizar la
inteligencia artificial de manera idonea y aprovechar sus ventajas para desarrollar la integridad
académica con la implementacion de la ética, aqui se promueve los valores, la innovaciéon y el

aprendizaje auténtico.
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2.2.7. Ambitos

De acuerdo Pérez (2018), menciona algunos ambitos que se desarrolla la inteligencia artificial

como.

En el ambito laboral, la inteligencia artificial traera cambios importantes en el empleo,
tanto a nivel nacional como internacional. Por un lado, el trabajo requerira conocimientos
en informatica y andlisis de datos, se disminuird la oferta de empleos que pueden
automatizarse (por ejemplo, albafiileria, manufactura o televenta).

En el campo de la medicina y la salud, la TA ha permitido a los médicos utilizar tecnologias
avanzadas para extraer informacion relevante sobre enfermedades y medicamentos a traveés
del procesamiento del lenguaje natural. Esto permite que los estudiantes se enfoquen mas
en desarrollar habilidades analiticas y computacionales, en lugar de memorizar datos.

En el ambito educativo, es crucial introducir la inteligencia artificial desde edades
tempranas para fortalecer competencias como el andlisis de datos, la abstraccion, la
creacion de algoritmos y la resolucion de problemas. jIncluso en juegos y entretenimiento!
La IA se emplea para disefar personajes con comportamientos realistas en videojuegos y
entornos de realidad virtual.

En el ambito agricola, la IA mejora la produccion al analizar datos climaticos, monitorear
el estado de los cultivos, gestionar el uso eficiente del agua y detectar a tiempo posibles
enfermedades en las plantas. Todo esto contribuye a un control de plagas mas efectivo,

evitando problemas mayores. (p.3)

2.2.8. Tipos

Existen varios tipos de inteligencia artificial descritos por diferentes autores, quienes mencionan

cuatro tipos especificos como la estrecha, general, superinteligencia e inteligencia generativa. A

continuacion, se describen cada uno de ellos:

Segtn Macias (2020-2021), distingue tres tipos de inteligencia artificial. La inteligencia

artificial estrecha es la capacidad de un sistema para realizar tareas especificas con mayor precision

que una persona, como los vehiculos autonomos o los asistentes digitales. La inteligencia artificial

general se refiere a un sistema capaz de superar a los humanos en cualquier tarea intelectual,

similar a lo que se representa en peliculas con robots que tienen conciencia y motivaciones propias.

Finalmente, la superinteligencia artificial es un sistema que podria superar a las personas en casi
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todos los ambitos, desde el conocimiento general hasta la creatividad cientifica y las habilidades
sociales. (p. 18)

Gutiérrez (2023), sefiala que la inteligencia generativa es una herramienta de gran potencia
que estd evolucionando a un ritmo acelerado. Esta tecnologia se fundamenta en modelos de
lenguaje de gran escala basados en probabilidades. No obstante, carece de la capacidad para
razonar o comprender de manera auténtica, lo que la hace vulnerable a errores que deben ser
verificados. A pesar de estas limitaciones, la inteligencia generativa es capaz de producir contenido
en respuesta a solicitudes en diversos idiomas y formatos, tales como lenguaje natural, imagenes,

videos, audios y otros tipos de informacion.

2.2.9. Prompts
Segun Gutiérrez (2023), menciona que son instrucciones o estimulos que se utilizan para guiar la
interaccion de los usuarios con sistemas de inteligencia artificial, estas instrucciones permiten a
los usuarios interactuar con los Chatbots y recibir respuestas a preguntas o planteamientos

introducidos.

Para crear prompts efectivos, de acuerdo con Garcia et al. (2024), es necesario ser claros y
directos, de manera que los estudiantes comprendan facilmente lo que se les solicita. Estos prompts
deben estar relacionados con los objetivos de aprendizaje y ser relevantes para la tarea en cuestion.
Ademas, pueden motivar a los estudiantes a participar activamente y reflexionar sobre el
contenido. El uso de una variedad de tipos de prompts ayuda de manera mdas rapida a los
estudiantes a realizar preguntas abiertas o desafios creativos esto puede mantener el interés de los
estudiantes, también se pueden incluir elementos de retroalimentacion para reforzar el aprendizaje

y guiar a los estudiantes en la direccion correcta.

2.2.10. Chatbot
Garcia et al. (2024), aluden que los Chatbot es una aplicacion de inteligencia artificial generativa
de textos que utilizan modelos de lenguaje para ofrecer informacion automaticamente a través de
conversaciones escritas; como ChatGpt, Copy.ai, Jasper, Claude, Bard, y otros similares que

pueden generar respuestas automaticas a peticiones complejas, estas herramientas son valiosas

36



para el aprendizaje, la investigacion y la generacion de conocimiento, pero pueden presentar

problemas como sesgos en las respuestas, limitaciones de conocimiento, incoherencias y

generacion de contenido inapropiado.

2.2.11. Aplicaciones basadas en inteligencia artificial

De acuerdo con Berrones y Salgado (2023), mencionan que las herramientas de IA estan disefiadas para

incrementar la accesibilidad, ofrecer asistencia personalizada, mejorar la experiencia de aprendizaje,

automatizar tareas administrativas y analizar datos con el fin de optimizar la prediccion del desempefio

académico, como:

Tabla 1 Tipos de aplicaciones

Tipos Funcionalidad Aplicaciones Caracteristicas
Apoyo a la | Chatpdf, consensus, | Captan conceptos académicos en
investigacion elicit, humata, | palabras simples, y explicaciones
klavier detalladas, resimenes y citas.
. n Ch nerar t
Chatbot ChatGpt, chatsonic, Son € gtbot capaz de genera exto
a peticiones realizadas con
Claude . .
lenguaje sencillo.
., Generador de contenido, de blog,
Creacion de . .
) Jasper, notion descripciones de productos, textos
contenidos :
de marketing.
Ensefanza de Twee Disefiada para ayudar a generar
idiomas preguntas y actividades de inglés.
Generador de . Proporciona plantillas o formatos
, Resume builder . .
< curriculo personal de curriculum al instante.
Generacion : S
Herramienta mas rapida para crear
de texto Generador de . ) . .
. Conker. Monic cuestionarios y  evaluaciones
examenes :
formativas.
. Google workspace, | Aplicaciones que se utilizan para
Herramientas . , . .
. Microsoft 365 | obtener resumenes, lluvias de ideas
ofimaticas . ..
copilot y respuestas rapidas.
) . Es un buscador conversacional, es
, Microsoft bing, .
Motor de busqueda erolexity. vou decir, un motor de respuestas que
PeIpIexity, ¥ proporciona respuestas precisas.
Parafraseado  de . Perfecciona tu escritura donde
Quillbot o
texto estes escribiendo.
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Generacion de
grafos

Graphgpt

Permite convertir el lenguaje
natural en  graficos de
conocimiento estructurados.

objetos 3d

< s Generacion de | Adobe firefly, bing | Crear imégenes impresionantes,
Generacionde | . . .
. 1magenes 1mage creator transformar textos y jugar con
imagenes
los colores
Generacion de | Chatba, gpt for | Son herramientas que permite
presentaciones slides, slidesai crear propuestas y
presentaciones.
Conversor de | Youtubedigest Permite conocer el resumen de
video a texto un video antes de verlo para
Generacion de ahorrar tiempo.
video Generacion de | Fliki, gencraft, | Permite generar y manipular
videos imagen video, make | videos  utilizando IA, vy
a video aprendizaje automatico.
g Generacion de | Aicommand, get3d, | Permite generar y manipular
Generacion de . . . . 7
objetos 3d imagine 3d contenido 3D utilizando TA y

aprendizaje automatico.

Conversor de voz a
texto

Otter, transkriptor

Es una aplicacion de voz a texto
que  transcribe  reuniones,
conferencias, audio y voz a
texto.

Generacion de | Generacion de | Audiolm, lovo, | Amplia gama de voces y
audio audio murf.ai, acentos, lo que lo hace adecuado
voicemaker para diversas aplicaciones.
Modulador de voz | Voicemod Puede cambiar tu voz en tiempo
real en videollamadas vy
videoconferencias.
Depuracion de | Adrenaline, code | Ayudar a los desarrolladores a
codigo gpt detectar y corregir rapidamente
. los errores en su codigo.
Generacion de y . : -
- Generacion de | Amazon Permite  construir  diversos
codigo fuente L 1 . r 1 .,
codigo codewhisper, codigos guidndose por los
github copilot comentarios de los
desarrolladores
Antiplagio Turnitin Detectar citas incorrectas o
Deteccion de posibilidades de plagio,
texto generado | Deteccion de | Ai text classifier, | Detectar contenido generado por
con IA textos generados | gptzero IA, noticias falsas, mensajes
con [IA fraudulentos y Chatbots.

Fuente: Garcia et al. (2024) - Ortiz y Ortiz (2024)
Elaborado por: Chugiiay Ruth y Pilco Jenny
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2.2.12. Evaluacion
Segtn Ortiz y Ortiz (2024), indican que la evaluacion en el ambito educativo puede beneficiarse
de laTA de diversas maneras como, la evaluacion automatizada que es una técnica 1til para ahorrar
tiempo y hacer que las evaluaciones sean mas objetivas. Ademas, tiene aplicaciones en la creacion
de contenido educativo, como son los Chatbots que ayuda en la escritura de ensayos y adaptacion

del aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante.

La inteligencia artificial se utiliza en diversos tipos de evaluacion en el ambito educativo,
entre los cuales destacan la evaluacion automatizada que es una técnica 1til para ahorrar tiempo y
hacer que las evaluaciones sean mds objetivas en los procesos de evaluacion de acuerdo con las
necesidades y caracteristicas individuales de cada estudiante, lo que permite una retroalimentacion
instantanea, precisa e incluye la calificacion automatizada. La personalizacion del aprendizaje
mediante [A ajusta el contenido educativo a las necesidades especificas de cada estudiante,
detectando de forma temprana las dificultades de aprendizaje. Esto permite intervenciones
oportunas, proporcionando retroalimentaciones instantaneas sobre el desempefio académico, lo
que favorece su desarrollo y mejora en el proceso de aprendizaje.

Segin Copado (2023), la incorporacion de herramientas de inteligencia artificial en la
evaluacion del aprendizaje permite autenticar el proceso educativo de maneras que antes
resultaban inimaginables. Esto es posible gracias a avances como el reconocimiento facial, de voz,
huella digital, y aplicaciones de realidad aumentada; todas ellas utiles para evaluar a los estudiantes
a distancia. Estas tecnologias inteligentes no solo facilitan el trabajo docente durante la evaluacion,
sino que también amplian la experiencia de la realidad fisica. Entre las herramientas mas
mencionadas para este fin se encuentran jKahoot!, Quizlet, Socrative, Edpuzzle y Nearpod, las
cuales permiten crear cuestionarios, pruebas interactivas, tarjetas de memoria y presentaciones con

actividades dindmicas (pags. 140-142).

2.2.12.1.  Estrategias para la evaluacion
El autor Copado (2023), expone diversas estrategias para la evaluacion apoyada en inteligencia
artificial, destacando el diseno de situaciones y evidencias de aprendizaje personalizadas para cada
estudiante, utilizando tecnologias digitales que ofrecen contenidos y actividades adaptadas a su

ritmo, necesidades y capacidades individuales. Asimismo, se sugiere un enfoque formativo en la
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evaluacion y retroalimentacion del aprendizaje, promoviendo el didlogo entre profesor y alumno.

A continuacion, se detallan algunas estrategias de evaluacion:

e Clase invertida: Se organiza y desarrolla la clase de acuerdo al contexto del estudiante,
utilizando estrategias y tecnologias para fomentar la discusion, colaboracion y reflexion.
Las aplicaciones de TA incluyen herramientas de autoevaluacion y evaluacion entre pares,
como Google Docs, Forms o Microsoft Office 365.

e Aulas inteligentes: Se enfocan en mejorar el bienestar, la satisfaccion y la comunicacion a
través de la interaccion fisica, social y virtual. Las aplicaciones de IA en este contexto
proporcionan retroalimentacion y fomentan la metacognicion, promoviendo el desarrollo
de habilidades para el aprendizaje autonomo.

e Ecologias de aprendizaje: Crean entornos que integran elementos tecnopedagdgicos,
favoreciendo la autorregulacion y el trabajo colaborativo.

e Analiticas de aprendizaje: Se basan en la medicion, recopilacion, analisis y reporte de datos
o evidencias para usar tecnologias que expanden el entorno, como el big data en foros,

chats, wikis y redes sociales (pp. 145-146).

Con la ayuda de la IA, los docentes pueden reducir el tiempo dedicado a la correccion de
examenes; por ejemplo, ya existen sistemas de inteligencia artificial que evaluan pruebas de opcion
multiple de manera rapida y eficiente. Estas herramientas permiten identificar patrones de
comportamiento en las respuestas de los estudiantes, optimizando la construccion de evaluaciones

que verifican el conocimiento adquirido, sin importar el entorno (Moreno, 2019, pag. 6).

Fernandez (2023) cita a Zawacki et al. (2019), quienes subrayan que el uso de la IA en el
ambito de la evaluacion educativa, particularmente en los sistemas de correccion automatica de
ensayos, se ha vuelto cada vez mads comun. Estos sistemas se enfocan principalmente en cursos de
formacion y en los métodos mas empleados para su disefo, entre los cuales se incluyen el modelo
estadistico, el procesamiento del lenguaje natural y el andlisis semantico. La mayoria de estos
enfoques estan estructurados para evaluar escritos y ensayos de estudiantes. Ademas, la
inteligencia artificial también se aplica en la evaluacion, administracion y mecanismos de
retroalimentacion, lo que ha dado lugar al disefio de diversas estrategias para facilitar la labor de

los docentes en el proceso evaluativo.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1. Enfoque de investigacion

3.1.1. Enfoque mixto

Esta investigacion se llevo a cabo bajo un enfoque mixto, que combina la recopilacion, analisis e
integracion tanto cuantitativa como cualitativa de los resultados obtenidos, con el fin de lograr una
comprension mas completa del problema sobre el uso de la inteligencia artificial entre los
estudiantes de la carrera de Educacion Basica. En este enfoque mixto, se exploraron las
percepciones y experiencias subjetivas de los estudiantes. A continuacion, se describen los

enfoques cuantitativo y cualitativo:

El enfoque cuantitativo se aplicoO porque sigue un conjunto de procesos estrictamente
secuenciales, rigurosos y probativos. Este enfoque se centro en la recoleccion y analisis de datos
numéricos, utilizando la técnica de encuesta y el cuestionario como instrumento, lo que permitid
obtener informacion en formato numérico y llegar a conclusiones solidas para la investigacion.
Por otro lado, el enfoque cualitativo se incorpord debido a que la investigacion tiene un caracter
social y educativo, enmarcandose dentro de un estudio de naturaleza humanistica. A través de la
recoleccion y andlisis de datos no numéricos, mediante entrevistas, se pudo profundizar en las
experiencias, opiniones y percepciones de los estudiantes respecto al uso de la inteligencia

artificial, lo que facilit6 la interpretacion de los resultados.

3.2. Diseiio de la investigacion

El disefio de la investigacion se fundamentd en un enfoque no experimental, donde no se manipuld
ni se intervino intencionalmente en la variable. Se limit6 a la observacion y analisis de los hechos
y situaciones tal como se dieron en su contexto real y empirico, dentro de un periodo de tiempo

especifico.

3.3. Fundamento epistemologico
El fundamento epistemologico del uso de la Inteligencia Artificial en los estudiantes se baso en
una comprension profunda de las teorias del conocimiento como una actividad humana, valorando

la flexibilidad metodoldgica, la complementariedad de perspectivas y la importancia de los
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contextos y significados en la comprension de los fendémenos sociales y educativos, estas pueden

ser aplicadas para mejorar la ensefianza - aprendizaje mediante nuevas tecnologias.

3.3.1. Paradigma pragmatico

El paradigma pragmatico, al ser flexible y orientado a la utilidad practica, se adapt6 a la integracion
del enfoque mixto en la investigacion; donde se reconocid la complejidad de los fendmenos
sociales, educativos y abogd por una aproximacion dictil que combind diferentes técnicas y
métodos para abordar una comprension mas completa del fenomeno estudiado. Este enfoque
permitid una mayor apertura a diversas orientaciones epistemologicas, buscando una

complementariedad entre diferentes paradigmas en lugar de adherirse rigidamente a uno solo.

3.4. Mcétodo de investigacion

En esta investigacion se empled el método deductivo para analizar el uso de la inteligencia artificial
entre los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica, implicaron comenzar con una teoria
general; se presentaron los hallazgos obtenidos a partir del analisis de los datos, indicando si se
confirma o no la premisa inicial y cualquier implicacion relevante para la investigacion y la

practica educativa, para llegar a conclusiones especificas aplicables al caso estudiado.

3.5. Tipo de investigacion

3.5.1. Por el nivel o alcance

El alcance de la investigacion es de tipo descriptivo-exploratorio, ya que se buscd medir el nivel
de conocimiento que poseen los estudiantes sobre el uso de la inteligencia artificial en el proceso
de aprendizaje. Esto se debe a que es un tema poco investigado en el pais. Asi mismo, es
descriptivo porque se enfoca en detallar caracteristicas a través de la medicion de cantidades,
porcentajes y frecuencias, entre otros. Ademads, el nivel de conocimiento de los estudiantes se

emplea dentro de los procesos educativos analizados en el estudio.

3.5.2. Por el objetivo

e Basica
Esta investigacion se define con un caracter basico, ya que su objetivo principal fue la obtencion
de conocimientos en un campo especifico, sin pretender una aplicacion practica inmediata. Desde
su inicio, se enfocod en desentrafiar y comprender los principios fundamentales y los fendémenos

subyacentes, apoyandose en un enfoque tedrico y abstracto. En este caso, se busco establecer las
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caracteristicas de la variable de estudio, es decir, como los estudiantes utilizan la inteligencia

artificial en la actualidad.

3.5.3. Por el lugar

e De campo
Se utilizé la recoleccion de datos a partir de fuentes preexistentes, en este caso, la informacion de
la poblacion estudiantil de la carrera de Educacion Basica de la Universidad Nacional de

Chimborazo. Esta informacion fue fundamental como apoyo para la elaboracion de la muestra.

3.5.4. Por la fuente

e Bibliografica
La investigaciéon bibliografica constituyd una etapa fundamental de este proyecto de

investigacion. Para llevar a cabo el andlisis, se requirio la revision de multiples fuentes, tales como
textos, libros, articulos cientificos, documentos, a través de la lectura critica, con el fin de asegurar

la excelencia del estudio, que posteriormente servird como fuente teorica para esta investigacion.

3.5.5. Por el tiempo

El estudio fue de caricter transversal- transeccional, debido a que se realizd en un periodo
determinado de tiempo, se busco observa la evolucion de los acontecimientos durante el estudio,
y se aplicé técnicas como la entrevista y la encuesta, mediante una muestra especifica en este caso,

con los estudiantes de la carrera de Educacion Basica, en el periodo 2024-18S.

3.6. Unidad de analisis

3.6.1. Poblacion

La poblacion o universo de estudio se refiere a todos los 290 estudiantes que forman parte de la
carrera de Educacion Basica de la Universidad Nacional de Chimborazo. A continuacion, se

proporciona una descripcion detallada del periodo 2024-1S.

Tabla 2 Poblacion
Extracto/Nivel Nimero Porcentaje
Primer semestre 43 14.83%
Segundo semestre 45 15.52%
Tercer semestre 28 9.66%
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Cuarto semestre 48 16.55%

Quinto semestre 34 11.72%
Sexto semestre 28 9.66%
Séptimo semestre 30 10.34%
Octavo semestre 34 11.72%
TOTAL 290 100%

Fuente: Carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugnay Ruth y Pilco Jenny

3.6.2. Muestra

La seleccion de los elementos que conforman la muestra es Probabilistica-Estratificado, por
consiguiente, se utilizo un procedimiento matematico o estadistico, para elegir los elementos que
los conforman es mediante la seleccién de un extracto de cada semestre; esta investigacion esta

conformada por 166 estudiantes de la carrera de Educacion Basica, periodo 2024-1S.

3 N.Z%.p.(1—-p)
n= (N-1).E2+Z%.p.(1—-p) n= tamafio de muestra
N= tamafo de poblacién
. 290.(1.96)2.(0.5). (1 — 0.5) Z~= nivel de confianza 95%
~ (290 — 1).(0.05)2 + (1.96)2.(0.5). (1 — 0.5) (aprox. 1.96)
p= proporcion esperada de
. 278.516 la poblacion (0.5)
~0.7225 + 0.9604 E= margen de error (5%)
_ 278516 165.50
"= 16829
n =166
Tabla 3 Muestra de estudio
Extracto Niamero Porcentaje
Primer semestre 21 12.65%
Segundo semestre 21 12.65%
Tercer semestre 20 12.05%
Cuarto semestre 21 12.65%
Quinto semestre 21 12.65%
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Sexto semestre 20 12.05%

Séptimo semestre 21 12.65%
Octavo semestre 21 12.65%
TOTAL 166 100.00%

Fuente: Carrera de Educacion Basica 2024-1S

Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.7.1. Técnica: Encuesta

La encuesta, es una técnica utilizada para recopilar datos que permiti6 obtener un diagnostico sobre
el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la carrera de Educacion Basica. Seglin Katz
et al. (2019), refieren al uso de la técnica de la encuesta para recopilar datos mediante cuestionarios
predisenados sin cambiar el campo del que se recopila la informacion, sobre las opiniones o
actitudes de la poblacion de estudio, permitiendo indagar sobre multiples temas de los individuos

o grupos estudiados: hechos, actitudes, creencias, opiniones y prejuicios. (p. 2)

3.7.2. Instrumento: Cuestionario

El cuestionario se elabor6 con 15 preguntas, adaptadas de otras investigaciones sobre la
inteligencia artificial quien son: Gonzabay y Le6n (2024), Alpizar y Martinez (2024) con el fin de
identificar y recopilar datos relevantes permitiendo tener una vision amplia y detallada del uso de

la inteligencia artificial en estudiantes de la Carrera de Educacion Basica.

El cuestionario es un instrumento crucial que consiste en una serie de preguntas e
indicaciones con el proposito de recopilar datos relevantes y obtener informacion. Este instrumento
suele contener preguntas que abordan diversos aspectos; a través de un andlisis de los datos
recopilados mediante el cuestionario, los investigadores pueden obtener una comprension mas

profunda de la investigacion (Paniagua & Gonzales, 2019, pag. 9).

3.7.3. Técnica: Entrevista

Se aplico una entrevista a un estudiante de cada semestre de la Carrera de Educacion Basica de la
Universidad Nacional de Chimborazo, con el objetivo de recopilar informacion necesaria e
identificar de manera directa y mas concisa con el sujeto, se grabo la entrevista para recopilar la

informacion expuesta para seguidamente analizarla e interpretarla.
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3.7.4. Instrumento: Guia de preguntas

Una guia de preguntas basadas previamente con el instrumento utilizado en la técnica de entrevista,
donde se eligid cinco preguntas para su aplicacion, dirigidas a los estudiantes de Carrera de
Educacion Basica, con el objetivo de recaudar toda la informacion posible en cuanto al uso de la
inteligencia artificial. Para ello, se dio una breve introduccion sobre la temética de la entrevista,

donde se solicito claridad y honestidad en las respuestas.

3.8. Técnicas de Analisis e interpretacion de la informacion

Para el analisis de los datos recopilados, se utiliz6 el software Microsoft Excel 365, este programa
permitio realizar tablas de frecuencia y porcentaje, asi como generar graficos estadisticos para
visualizar los datos obtenidos a través de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

utilizados.
Se utilizaron las siguientes técnicas

e Disefo, elaboracion de instrumentos de recoleccion de datos.

e Revision y aprobacion por parte de la tutora y expertos.

e Aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos definitivos
e Tabulacion y representacion grafica de los resultados obtenidos

e Analisis e interpretacion de los resultados.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

En esta seccion, se presentaran los hallazgos y resultados obtenidos a partir de la encuesta de los
estudiantes, que podran incluir informacion sobre el uso de la inteligencia artificial, otros aspectos
relacionados con la investigacion. Asimismo, se llevd a cabo un analisis y discusion de estos

resultados, donde se identifica patrones y puntos en comun entre los estudiantes encuestados.

4.1. Resultados obtenidos en la ENCUESTA aplicada a los estudiantes sobre la inteligencia

artificial

Tabla 4 Senale el nivel de conocimiento que tiene sobre la inteligencia artificial

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy alto 6 3,61%
Alto 23 13,86%
Medio 119 71,69%
Bajo 17 10,24%
Nulo 1 0,60%
Total 166 100,00%

Grifico 1 Sefiale el nivel de conocimiento que tiene sobre la inteligencia artificial

80,00% 71,69%
o 60,00%
g
$ 40,00%
o
° 0,
& 70,00% 13,86% 10,24%
3,61% 0,60%
0,00% | ’
Muy alto Alto Medio Bajo Nulo
Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis
De los 166 estudiantes encuestados, 6 estudiantes que equivale al 3.61% sefalan tener un nivel

muy alto de conocimiento, 23 estudiantes que equivale al 13.86% sefalan tener un nivel de

conocimiento alto, 119 que representan el 71.69% manifiestan adquirir un conocimiento medio,
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17 estudiantes que equivale al 10.24% manifiestan tener un bajo conocimiento. Por otro lado 1
estudiante equivalente al 0.60% no posee ninglin nivel de conocimiento sobre la inteligencia

artificial.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes tienen un nivel medio de conocimiento sobre la inteligencia
artificial, este dato indica que la mayor parte de la poblacion estudiantil tiene una comprension y
habilidad intermedia, lo que sugiere que estan familiarizados con las aplicaciones basicas y usos
practicos, pero probablemente no solo con los aspectos més avanzados; Ademas su capacidad para
desarrollar o implementar soluciones complejas es limitada y pueden necesitar algunas guias,
recursos educativos adicionales o el apoyo de compafieros o instructores para realizar tareas mas
avanzadas. Existe una minoria considerable con niveles altos y muy altos de conocimiento, que
posee una buena comprension y habilidades en el uso de herramientas y conceptos, pero no
necesariamente a un nivel experto. Sin embargo, el hecho de que los estudiantes tengan un
conocimiento bajo indica una comprension limitada y probablemente necesitan mas formacion y
apoyo para alcanzar los niveles mas altos de competencia en el uso de la [IA. Segiin Fernandez
(2023), menciona que el conocimiento para emplear la inteligencia artificial debe estar en continuo
aprendizaje, donde requiera un nivel de conocimiento cada vez mayor para su uso adecuado.

Tabla 5 ;Ha utilizado la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 158 95,18%
No 8 4,82%
Total 166 100,00%

Grifico 2 ;Ha utilizado la inteligencia artificial?

100,00% 20,18%
80,00%
60,00%
40,00%
20,00%

0,00%

Porcentaje

4,82%

Si No
Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiiay Ruth y Pilco Jenny
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Analisis
Del total de 166 estudiantes encuestados, 158 que corresponde al 95.18% identifican que si utilizan
la inteligencia artificial. Por otro lado, 8 estudiantes equivalentes al 4.82% sefalan que no han

utilizado inteligencia artificial.

Interpretacion

Se evidencia en los resultados arrojados por los estudiantes, en su mayoria consideran que la
inteligencia artificial es una herramienta ampliamente utilizada y valorada, de este modo alcanzado
una cantidad alta de usuarios, lo que puede facilitar atin mas la integracion de nuevas tecnologias
y aplicaciones basadas en el entorno educativo y personal; sin embargo, es esencial abordar los
posibles retos relacionados con la dependencia y la privacidad. Ademas, existe un pequefio
porcentaje que muestra una cantidad muy reducida de estudiantes que no ha interactuado con
herramientas de A, lo que podria deberse a varios motivos, como la falta de acceso a la tecnologia,
la falta de conocimientos o habilidades para utilizar, la falta de constancia al momento de usar
estas herramientas en su vida académica o personal, o simplemente, no tengan interés en las
tecnologias o prefieran métodos tradicionales para sus actividades diarias y educativas. De acuerdo
con Omil (2019), destaca que la Inteligencia Artificial es crucial para mejorar la eficacia y
eficiencia en la interpretacion de la realidad educativa, superando las limitaciones de la inteligencia

humana en ciertos aspectos, que pueden ser de mucha utilidad en la actualidad.

Tabla 6 ;Con qué¢ fines ha utilizado la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Diversion (juegos en linea, videojuegos, peliculas, musica) 20 12,66%
Edicion multimedia (imagen, video, audio, animacion, texto) 26 16,46%
Educatlvq , (tareas, .1,nvest1ga010n, consultas, planificacion, 104 65.82%
presentacion, redaccion)
Informativo (noticias, miscelaneo, deteccion, verificacion) 7 4,43%
Medicina (interpretacion, diagnostico, personalizacion, 0 0.00%
prediccion, consultas) ’
Otros 1 0,63%
Total 158 100,00%
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Grafico 3 ;Con qué fines ha utilizado la inteligencia artificial?

70,00% 65,82%
° 60,00%
& 50,00%
% 40,00%
0,
E ;8:8802 12.66% 16,46% o
10,00% 23% 0,00% 0,63%
0,00%
Diversion Edicion Educativo Informativo Medicina Otros
(juegos en linea, multimedia (tareas, (noticias, (interpretacion,
videojuegos, (imagen, video, investigacion, miscelaneo, diagndstico,
peliculas, audio, consultas, deteccién, personalizacion,
musica) animacion, planificacién, verificacion) prediccion,
texto) presentacion, consultas)
redaccion)
Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

Del total de 158 estudiantes encuestados, 20 que corresponde al 12.66% sefialan que han utilizado
la inteligencia artificial para diversion (juegos en linea, videojuegos, peliculas, musica), 26
estudiantes equivalen al 16.46% indican con el fin de edicion multimedia (imagen, video, audio,
animacion, texto), 104 encuestados que corresponden al 65.82% mencionan que utilizan con el fin
educativo (tareas, investigacion, consultas, planificacion, presentacion, redaccion), 7 estudiantes
equivalen al 4.43% y mencionan con el fin informativo (noticias, miscelaneo, deteccion,
verificacion), 1 encuestado que pertenece al 0.63% indica que utiliza para frases. Por otro lado,
ninguno de los encuestados ha sefialado que utilizan la IA en la medicina (interpretacion,

diagnostico, personalizacion, prediccion, consultas).

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes utilizan la inteligencia artificial con el fin de realizar actividades
educativas, esto muestra que la principal aplicacion esta relacionada con lo académico, donde
pueden acceder a recursos personalizados, obtener ayuda en la redaccion y planificacion de tareas,
y realizar investigaciones. No obstante, el uso educativo predomina y existe una diversidad de
aplicaciones de la IA, desde la edicion multimedia hasta el entretenimiento y la obtencion de
informacion para actividades académicas o propios. Ninguno de los estudiantes encuestados ha

sefialado que utilizan estas herramientas en el campo de la medicina para ejecutar actividades como
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interpretacion, diagnostico, personalizacion, prediccion o consultas. Esto podria indicar una falta
de exposicion o necesidad de utilizar la IA en aplicaciones médicas entre los estudiantes o bien
dichas aplicaciones no son relevantes para su contexto educativo y personal actual. Segin Pefia
(2022), sefiala que la IA se aplica en procesos de supervision, medicina, admision y retencion
universitaria; Ademads, se destaca que tiene un valor incalculable para optimizar procesos

comerciales como la educacion.

Tabla 7 ;Ha utilizado ChatGpt, Bing Chat, Claude, X Grok u otra herramienta para el desarrollo

de tareas?
Alternativa Frecuencia Porcentaje

Muy frecuente 13 8,23%
Frecuentemente 40 25,32%
Ocasionalmente 68 43,04%
Raramente 36 22,78%
Nunca 1 0,63%
Total 158 100,00%

Grifico 4 [Ha utilizado ChatGpt, Bing Chat, Claude, X Grok u otra herramienta para el desarrollo

de tareas?

50,00% 43,04%

40,00%

w
o

) 25,32%

22,78%

)
o

o o
S o
X R

’

Porcentaje

10,00% 8,23%
0,63%

0,00%
Muy frecuente Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca

Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis
De los estudiantes encuestados 13 equivale al 8.23% y manifiestan que muy frecuente han usado
alguna herramienta para el desarrollo de tareas, mientras que 40 estudiantes que corresponden al

25.32% revelan que usan frecuentemente estas aplicaciones, por otro lado, 68 estudiantes que son

el 43.04% mencionan usar ocasionalmente estas mismas herramientas, 36 estudiantes que son el
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22.78% dicen utilizar raramente lo mencionado anteriormente. Por ultimo, 1 estudiante, es decir

el 0.63% restante nunca ha utilizado alguna herramienta.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes utilizan algunas herramientas ocasionalmente para realizar tareas
cuando enfrentan distintas dificultades particulares, para buscar informacion, aclarar dudas o
mejorar la redaccion, su uso limitado sugiere la necesidad de una mayor formacion y acceso a
recursos avanzados para maximizar el potencial de estas tecnologias en el proceso educativo
promoviendo una mejor comprension y confianza en el uso académico. Un porcentaje significativo
de estudiantes utiliza estas herramientas con frecuencia, asi mismo reconocen el valor afiadido de
las herramientas de inteligencia artificial en su trabajo académico y las utilizan regularmente,
aunque no en cada tarea; estos estudiantes pueden preferir métodos mas tradicionales de estudio o
solo recurren en situaciones excepcionales o pueden estar menos familiarizados con la tecnologia
o dudar de su efectividad. Segin Fernandez (2023), afirma que el uso de ChatGpt y otras
tecnologias de inteligencia artificial por parte de los estudiantes ha aumentado en todos los niveles
educativos; este incremento esta vinculado a la capacidad para redactar proyectos, resumir trabajos

de investigacion, resolver tareas y responder interrogantes con un alto nivel de conocimiento.

Tabla 8 ;En qué medida considera usted que la inteligencia artificial aporta en el proceso

educativo?
Alternativa Frecuencia Porcentaje

Muy alto 14 8,86%
Alto 64 40,51%
Medio 68 43,04%
Bajo 11 6,96%
Nulo | 0,63%
Total 158 100,00%
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Grafico 5 (En qué medida considera usted que la inteligencia artificial aporta en el proceso

educativo?
50,00%
0 40,51% 43,04%
o 40,00%
g 30,00%
(]
g 20,00%
~ 10,00% 5,89% 6,96%
’ 0,63%
0,00% ]
Muy alto Alto Medio Bajo Nulo
Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los estudiantes encuestados 14 equivalen al 8.86% y manifiestan que la inteligencia artificial
aporta en el proceso educativo en un nivel muy alto, mientras que 64 estudiantes que corresponden
al 40.51% revelan que el aporte es alto, por otro lado, 68 estudiantes que son el 43.04% dicen que
el aporte es medio, 11 estudiantes que comprenden al 6.96% expresan que el aporte es bajo con lo
mencionado anteriormente. Por tltimo, 1 estudiante, es decir el 0.63% restante no aporta ningun

proceso educativo.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes consideran que la IA tiene un aporte medio en la educacion
reconociendo sus beneficios, pero quizas no la consideran indispensable, tal vez se puede utilizar
para tareas especificas y no de manera integral en su proceso educativo, pueden tener un
conocimiento limitado de todas las capacidades utilizandolas solo para funciones basicas como la
busqueda de informacion, verificacion de hechos, y correccion de errores. Los estudiantes que han
tenido experiencias muy positivas con la inteligencia artificial manifiestan una mejora significativa
en su proceso educativo, probablemente han experimentado una personalizacion mas significativa
en su aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades individuales y estilos de aprendizaje; mientras
tanto, algunos han tenido experiencias limitadas o menos positivas con la inteligencia artificial en
su proceso educativo. De acuerdo con UNESCO (2023), afirma que la IA facilita la adaptacion de

materiales educativos a las necesidades individuales de cada estudiante, automatiza tareas
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administrativas, ofrece nuevas formas de evaluar y apoyar el aprendizaje. Ademas, promueve la

inclusion, la equidad al superar barreras de idioma.

Tabla 9 ;Considera qué las herramientas de la inteligencia artificial en la educacion son

positivas para el desarrollo académico de los estudiantes?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 17 10,76%
Regularmente 53 33,54%
Algunas veces 77 48.,73%
Muy raro 11 6,96%
Nunca 0 0,00%
Total 158 100,00%

Grafico 6 ;Considera qué las herramientas de la inteligencia artificial en la educacion son positivas

para el desarrollo académico de los estudiantes?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los 158 encuestados, 17 de los estudiantes que equivalen al 10.76% mencionan que siempre
son positivas las herramientas de la IA para el desarrollo académico de los estudiantes, 53 de los
estudiantes que corresponden al 33.54% opinan que regularmente son positivas, 77 estudiantes, es
decir el 48.73% creen que algunas veces son eficaces estas herramientas, 11 de los estudiantes que
son el 6.96% indican que muy rara vez son Optimas estas herramientas y finalmente, nadie ha

indicado que lo mencionado anteriormente sea positivo o negativo.

Interpretacion
Los estudiantes que consideran que las herramientas de IA son algunas veces positivas
experimentan beneficios variables dependiendo de las tareas o el contexto en el que las usan,

ademas se pueden encontrar ttiles en ciertas situaciones, como la busqueda de informacién o la
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correcciéon gramatical, pero menos efectiva en otras areas, como la resolucion de problemas
complejos o la comprension profunda de conceptos. La percepcion de las herramientas con
inteligencia artificial siempre refleja una integracion exitosa y consistente de estas tecnologias en
el proceso académico de algunos estudiantes, mientras que la percepcion de muy raro indica
desafios significativos en la adopcion y uso efectivo. Para maximizar los beneficios y superar las
barreras, es esencial proporcionar formacion adecuada, acceso a herramientas de calidad, fomentar
una cultura de confianza y experimentacion en el uso avanzado de tecnologias. Segin UNESCO
(2023), destaca que estas herramientas buscan personalizar el aprendizaje seguin las necesidades
individuales, mejorar el acceso de materiales educativos y proporcionar recursos adicionales para

su estudio.

Tabla 10 ;Cual es la principal razén por la que utiliza la inteligencia artificial en sus actividades

académicas?
Alternativa Frecuencia Porcentaje

Por tiempo 39 24,68%
Por facilidad 31 19,62%
Por mejor comprension 49 31,01%
Por eficiencia 14 8,86%
Por amplitud en los resultados y certeza en los 24 15.19%
resultados de busqueda

Otros 1 0,63%
Total 158 100,00%

Grafico 7 ;Cual es la principal razon por la que utiliza la inteligencia artificial en sus actividades
académicas?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugnay Ruth y Pilco Jenny
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Analisis

De los 158 estudiantes encuestados, 39 de ellos, lo que representa el 24.68%, indicaron que utilizan
la inteligencia artificial debido a la falta de tiempo, 31 estudiantes que equivale al 19.62% sefialan
que la razoén principal es por facilidad, 49 estudiantes que corresponde al 31.01% dicen utilizarla
por mejor comprension, 14 estudiantes, que corresponde al 8.86% revelan que es por la eficiencia;
en cambio, 24 encuestados que comprende al 15.19% mencionan que es por la amplitud en los
resultados de busqueda. Por otro lado, 1 estudiante que equivale al 0.63% menciona que utiliza

estas herramientas con otros fines, ninguno de los encuestados ha sefialado por diversion.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes mencionaron principales razones para utilizar la inteligencia
artificial en actividades académicas, donde se centran en la mejora de la comprension para
desglosar conceptos complejos, proporcionar explicaciones detalladas que facilitan su aprendizaje;
el ahorro de tiempo automatiza tareas repetitivas en la cual proporciona respuestas rapidas a
consultas académicas; la facilidad de uso es accesibles y faciles de usar que simplifican diversas
tareas académicas, desde la redaccion de ensayos hasta la organizacion de notas; la amplitud,
certeza de los resultados y la eficiencia. Segun Omil (2019), menciona que utilizan estas
herramientas de aprendizaje avanzadas para las simulaciones de aprendizaje, analisis de datos y

tutorias inteligentes y de esta manera fortalecerlas en el proceso educativo.

Tabla 11 ;Cudles son las posibles ventajas que ha podido identificar en el uso de la inteligencia

artificial?
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Aprendizaje personalizado 25 15,82%
Calidad educativa y aprendizaje significativo 29 18,35%
Apoyo académico y emocional 42 26,58%
Disminucion en el tiempo y esfuerzo 35 22,15%
Retroalimentacién educativa 27 17,09%
Total 158 100,00%
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Grafico 8 ;Cuales son las posibles ventajas que ha podido identificar en el uso de la inteligencia

artificial?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

Del total de 158 estudiantes encuestados, 25 que corresponde al 15.82% identifican que una ventaja
de la inteligencia artificial es el aprendizaje personalizado, 29 estudiantes que equivale al 18.35%
senalan la calidad educativa y aprendizaje significativo, 42 estudiantes que son el 26.58% dicen
que es un apoyo académico y emocional, 35 estudiantes que corresponde al 22.15% revelan que
una ventaja es por la disminucion en el tiempo y esfuerzo. Por otro lado, 27 estudiantes que

equivale al 17.09% mencionan la retroalimentacién educativa.

Interpretacion

Varios estudiantes consideran que el apoyo académico y emocional tiene un impacto significativo
en su experiencia educativa, ya que este respaldo contribuye a mejorar su rendimiento académico,
también promueve a su bienestar general y desarrollo personal; al reducir el estrés, mejora la
motivacion y proporciona recursos de tutoria personalizados, esto contribuye a un entorno de
aprendizaje efectivo. Es importante destacar que los encuestados seleccionaron todas las posibles
ventajas del uso de la inteligencia artificial en actividades académicas, lo que refleja una mejora
significativa en varios aspectos del proceso educativo. Estas ventajas incluyen la personalizacién
del aprendizaje, la retroalimentacion y una mayor eficiencia en la gestion del tiempo. Ademas de
mejorar el rendimiento académico, también contribuyen al bienestar general de los estudiantes y a
su preparacion para enfrentar futuros desafios. Berrones y Salgado (2023), mencionan que la

inteligencia artificial (IA) ofrece ventajas significativas para los estudiantes, como la
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personalizacion del aprendizaje, permitiendo que cada alumno avance a su propio ritmo y reciba

retroalimentacién inmediata; esto mejora la comprension y el dominio de conceptos.

Tabla 12 ;Como era su desempefio académico referente a las tareas o actividades académicas

antes de experimentar con la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Complejo con mayor tiempo 31 19,62%
Exceso o limitada informacion 24 15,19%
Mayor dificultad y tiempo 33 20,89%
Personalizada con analisis y aporte 39 24,68%
Tradicionalistas de poco interés 16 10,13%
Mas sencillas de mayor aporte y significancia 15 9,49%

Total 158 100,00%

Grafico 9 ;Como era su desempeiio académico referente a las tareas o actividades académicas

antes de experimentar con la inteligencia artificial?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

Del total de 158 estudiantes encuestados, 31 que corresponde al 19.62% identifican que el
desempeio académico referente a las tareas o actividades académicas antes de experimentar con
la inteligencia artificial era complejo con mayor tiempo, 24 estudiantes que corresponde al 15.19%
sefialan por exceso o limitada informacion, 33 estudiantes que es el 20.89% manifiestan que es por
mayor dificultad y tiempo, 39 estudiantes, que es el 24.68% indicaron que la utilizan de manera

personalizada y con analisis, 16 encuestados que corresponden al 10.13% mencionan por ser
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tradicionalistas de poco interés. Por otro lado, 15 estudiantes que equivale al 9.49% mencionan

que el desempeno académico era mas sencillo y con mayor aporte.

Interpretacion

Un porcentaje considerable indica que el desempefio académico mejor6 con IA porque recibieron
una personalizacion en el andlisis y aporte de informacién, esto sugiere haber proporcionado
recomendaciones especificas y analisis detallados que optimizaron el aprendizaje y la calidad del
trabajo académico. Antes de utilizar la inteligencia artificial, las tareas académicas eran complejas
y requerian mas tiempo para completarse, mediante estas herramientas ayudaron a simplificar o
agilizar ciertos procesos. Un grupo mencionan que antes experimentaban dificultades debido a la
falta o exceso de informacion, un problema de gestion de datos y recursos que podria haber
mejorado al proporcionar analisis mas precisos y relevantes. Algunos estudiantes mencionan que
el enfoque tradicional era de poco interés para ellos antes de utilizar la IA. Esto podria implicar
una falta de motivacion o relevancia percibida en las metodologias académicas convencionales. Y
un grupo mas pequefio menciona que las tareas académicas se volvieron mas sencillas, pero de
mayor aporte y significancia después de experimentar con la inteligencia artificial, ademas indica

la simplificacion de tareas mientras mejoraba la calidad y relevancia del contenido producido.

Los autores Berrones y Salgado (2023), sefialan que la educacion antigua se basaba en métodos
tradicionales y uniformes, donde todos los estudiantes recibian la misma instruccion sin considerar
sus ritmos o necesidades individuales. Por otro lado, la educacion actual con el uso de inteligencia
artificial permite un enfoque mas personalizado, adaptando el proceso de aprendizaje a las

necesidades individuales de cada estudiante.

Tabla 13 ;Considera qué los estudiantes utilizan con ética la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 4,43%
Regularmente 30 18,99%
Algunas veces 77 48.,73%
Muy raro 39 24,68%
Nunca 5 3,16%
Total 158 100,00%
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Griafico 10 ;Considera qué los estudiantes utilizan con ética la inteligencia artificial?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los estudiantes encuestados 7 que equivale al 4.43% manifiestan que siempre utilizan con ética
la inteligencia artificial, mientras que 30 estudiantes que se corresponden al 18.99% revelan que
usan regularmente con lo indicado, por otro lado, 77 estudiantes que son el 48.73% dicen usar
algunas veces con lo expuesto, 39 estudiantes que son el 24.68% dicen usar muy raro con lo

mencionado. Por ultimo, 5 estudiantes, es decir el 3.16% restante nunca han utilizado con ética.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes puede no ser plenamente consciente de las implicaciones éticas del
uso de la inteligencia artificial (IA). Esto puede deberse a una educacion insuficiente sobre ética
tecnologica o a la falta de discusion en el aula sobre estos temas. En situaciones de alta presion
académica, como fechas limite ajustadas, los estudiantes tienden a priorizar la rapidez y
conveniencia sobre la aplicacion de principios €ticos. Esta inconsistencia en la aplicacion de dichos
principios puede resultar en una calidad variable de los trabajos académicos, con algunos
realizados de manera ética y otros no. Una cantidad considerable de estudiantes utiliza
regularmente la IA con una comprension basica de la importancia de la ética e intenta aplicar estos
principios de manera consistente. Aunque tienen la intencion de ser éticos, en ciertos casos
priorizan la rapidez. Por otro lado, un grupo notable de estudiantes puede no estar suficientemente

informado sobre la relevancia de la ética o no considerarla aplicable, lo que los lleva a priorizar la
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eficiencia en la realizacion de tareas académicas por sobre la adherencia a principios éticos. Esto

puede derivar en practicas deshonestas, como el plagio o el uso indebido de herramientas de IA.

Espinoza y Calva (2020), destacan que el uso ético de la inteligencia artificial por parte de los
estudiantes es crucial para maximizar sus beneficios en el aprendizaje. Si se emplea de manera
responsable, se pueden evitar practicas deshonestas como el plagio, y en su lugar, estas
herramientas pueden utilizarse para potenciar la creatividad, el pensamiento critico y la capacidad

de resolver problemas de manera autonoma.

Tabla 14 ;Con qué frecuencia ha utilizado la inteligencia artificial para realizar trabajos

investigativos sin incorporar su aporte personal?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 5.06%
Regularmente 29 18.35%
Algunas veces 69 43.67%
Muy raro 43 27.22%
Nunca 9 5.70%
Total 158 100%

Grafico 11 ;Con qué frecuencia ha utilizado la inteligencia artificial para realizar trabajos

investigativos sin incorporar su aporte personal?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis
De los 158 encuestados, 8 de los estudiantes que equivalen al 5.06% mencionan que siempre

utilizan la inteligencia artificial para realizar trabajos investigativos sin incorporar su aporte
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personal, 29 de los estudiantes que corresponden al 18.35% opinan que usan regularmente con lo
expuesto, 69 estudiantes, es decir el 43.67% creen que algunas veces utilizan con lo mencionado,
43 de los estudiantes que son el 27.22% indican que muy raro utilizan segun lo expuesto y

finalmente, 9 estudiantes han sefialado que nunca utilizan con lo mencionado.

Interpretacion

Aunque la mayoria de los estudiantes ha recibido alguna formacion en ética, esta puede no ser
suficiente para aplicarla de manera consistente. En momentos de alta presion académica, con
plazos ajustados o cuando se enfrentan a tareas complejas y requieren una respuesta rapida,
algunos recurren al uso no ético de la inteligencia artificial (IA) como un recurso para cumplir con
sus obligaciones. Esto puede resultar en una calidad variable en sus trabajos, afectando

negativamente su desarrollo académico.

Una cantidad considerable de estudiantes que usan la IA de forma habitual no son plenamente
conscientes de las implicaciones de sus acciones. La presion por cumplir con las fechas limite y
obtener buenos resultados puede llevarlos a priorizar la eficiencia sobre la integridad académica.
La facilidad de acceso a estas herramientas, junto con la percepcion de que el uso no ético no sera
detectado, fomenta este comportamiento, lo que puede afectar negativamente la calidad del
aprendizaje y el desarrollo de habilidades criticas de investigacion. Por otro lado, una minoria de
estudiantes muestra un mayor grado de conciencia ética y comprende las implicaciones del uso
indebido de la IA, lo cual se refleja en la calidad y la integridad de sus trabajos académicos. Gallent
et al. (2023), sefalan que los estudiantes han estado utilizando la inteligencia artificial generativa
(TAG) de manera experimental y sin una guia clara por parte del profesorado, lo que se ve agravado

por la ausencia de normativas oficiales que regulen su uso responsable y ético.

Tabla 15 ;Considera qué la informacion recibida por la inteligencia artificial es suficiente para la

elaboracion de tus trabajos investigativos?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 7 4.43%
De acuerdo 53 33.54%
Indeciso 46 29.11%
En desacuerdo 40 25.32%
Totalmente en desacuerdo 12 7.59%
Total 158 100%
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Grafico 12 ;Considera qué la informacion recibida por la inteligencia artificial es suficiente para

la elaboracion de tus trabajos investigativos?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los estudiantes encuestados 7 que equivale al 4.43% manifiestan que estdn totalmente de
acuerdo con la informacion recibida por la inteligencia artificial para la elaboracion de los trabajos
investigativos, mientras que 53 estudiantes que se corresponden al 33.54% revelan que estan de
acuerdo con lo indicado, por otro lado, 46 estudiantes que son el 29.11% dicen estar indeciso con
lo expuesto, 40 estudiantes que son el 25.32% dicen estar en desacuerdo con lo mencionado. Por
ultimo, 12 estudiantes, es decir el 7.59% restante estan totalmente en desacuerdo con la

informacion recibida.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes estd de acuerdo en que la informacion obtenida a través de la
inteligencia artificial (IA) es generalmente confiable y de calidad. Consideran que las respuestas y
los datos proporcionados por estas herramientas son precisos y Utiles para sus investigaciones. Sin
embargo, aunque muchos utilizan la IA como una herramienta complementaria, existe el riesgo de
que algunos se vuelvan demasiado dependientes de estas tecnologias, lo que podria reducir su
capacidad para realizar investigaciones de manera independiente. Ademas, la rapidez con la que

se proporciona informacion podria llevar a una menor evaluacion critica de los datos.

Una cantidad considerable de estudiantes expresa dudas sobre la confiabilidad y suficiencia de la

informacion proporcionada; en algunos casos, la informacion ha sido adecuada, mientras que en
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otros, no. Algunos encuestados desconfian de la exactitud de la informacion proporcionada,
encontrandola a menudo incompleta, incorrecta o irrelevante para sus necesidades especificas.
Gallent et al. (2023), sefialan que la calidad de la informacion generada por estas herramientas
puede ser cuestionable y poco confiable. Ademads, subrayan que estas tecnologias imitan el
discurso humano sin una comprension profunda de su significado, lo que puede resultar en la

generacion de contenidos inadecuados o imprecisos.

Tabla 16 ;Cémo valorarias la calidad del contenido proporcionada por la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy satisfecho 10 6.33%
Satisfecho 60 37.97%
Neutral 83 52.53%
Insatisfecho 4 2.53%
Muy insatisfecho 1 0.63%
Total 158 100%

Grifico 13 ;Como valorarias la calidad del contenido proporcionada por la inteligencia artificial?

60,00% 52,53%
50,00%
2. 40,00% 37,97%
2, 40,00%
30,00%

20,00%

Porcenta

10,00% 6,33% 2,53%

0,00% —
Muy satisfecho Satisfecho Neutral Insatisfecho  Muy insatisfecho

0,63%

Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugnay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los estudiantes encuestados 10 que equivale al 6.33% manifiestan que estin muy satisfecho
con la calidad del contenido proporcionada por la inteligencia artificial, mientras que 60
estudiantes que se corresponden al 37.97% revelan que estan satisfechos con lo indicado, por otro
lado, 83 estudiantes que son el 52.53% dicen estar neutral con lo expuesto, 4 estudiantes que son
el 2.53% dicen estar insatisfechos con lo mencionado. Por ultimo, 1 estudiante, es decir el 0.63%

restante estan muy insatisfechos con la calidad.
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Interpretacion

La mayoria de los estudiantes tiene una postura neutral respecto a la calidad del contenido
generado por la inteligencia artificial. Esto indica que, aunque no estan insatisfechos, tampoco
consideran la calidad excepcional, lo que refleja una percepcion de que el contenido es aceptable
pero no sobresaliente. Esta falta de opiniones marcadamente positivas o negativas sugiere una
experiencia variada o una percepcion ambivalente sobre la utilidad de la IA en el contexto
académico. Una parte significativa de los estudiantes esta satisfecha y considera que la calidad del
contenido proporcionado es adecuada para sus necesidades, lo que sefala que la mayoria encuentra
la informacion util y aceptable. Un pequefio porcentaje esta insatisfecho o muy insatisfecho, lo que
indica que las criticas negativas sobre la calidad del contenido son limitadas. Franganillo (2022),
menciona que la calidad del contenido generado por inteligencia artificial varia dependiendo del
uso y el contexto. Aunque la IA ha logrado avances notables en la creacion de textos, imagenes y
otros tipos de contenido, aun presenta limitaciones. Es eficaz para generar textos breves y sencillos,
como articulos de opinidn o poesia, pero falla en construcciones mas complejas, donde a menudo

no puede mantener un hilo narrativo coherente.

Tabla 17 ;Considera qué es necesario capacitarse sobre la inteligencia artificial?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 56 35.44%
De acuerdo 80 50.63%
Indeciso 16 10.13%
En desacuerdo 4 2.53%
Totalmente en desacuerdo 2 1.27%
Total 158 100%

Grafico 14 ;Considera qué es necesario capacitarse sobre la inteligencia artificial?
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Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los 158 encuestados, 56 de los estudiantes que equivalen al 35.44% mencionan que estan
totalmente de acuerdo necesario capacitarse sobre la inteligencia artificial, 80 de los estudiantes
que corresponden al 50.63% opinan estar de acuerdo con lo expuesto, 16 estudiantes, es decir el
10.13% creen estar indecisos con lo mencionado, 4 de los estudiantes que son el 2.53% indican
estar en desacuerdo segun lo expuesto y finalmente, 2 estudiantes han sefialado estar totalmente

en desacuerdo con la necesidad de capacitarse.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes encuestados esta de acuerdo o totalmente de acuerdo con la
necesidad de capacitarse en inteligencia artificial, considerdndolo necesario o al menos
beneficioso. Esto refleja la creciente importancia y el impacto de la TA en diversos aspectos de la
sociedad y la economia, asi como el reconocimiento de su valor para el desarrollo académico y
profesional. Un grupo minoritario, aunque notable, se muestra indeciso, lo que indica la necesidad
de proporcionar mas informacién y aclarar los beneficios de la capacitacion en IA. Esto podria
reflejar falta de informacion, ambigiiedad sobre los beneficios o simplemente falta de interés en el
tema. Un pequefio porcentaje de los estudiantes esta en desacuerdo o totalmente en desacuerdo, lo
que sugiere que las reservas o preocupaciones sobre la capacitacion son limitadas y pueden deberse
a percepciones negativas sobre su utilidad o a la falta de confianza en su relevancia futura. Alpizar
y Martinez (2024), sefialan que capacitarse en inteligencia artificial es fundamental, ya que su
implementacion en el proceso educativo ofrece grandes beneficios, como el desarrollo de

habilidades y el fomento del pensamiento critico.

Tabla 18 ;Considera qué una guia de uso adecuado de la inteligencia artificial beneficiard a la

formacién académica y profesional?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 55 34.81%
De acuerdo 69 43.67%
Indeciso 27 17.09%
En desacuerdo 5 3.16%
Totalmente en desacuerdo 2 1.27%
Total 158 100%
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Grafico 15 ;Considera qué una guia de uso adecuado de la inteligencia artificial beneficiaré a la

formacion académica y profesional?

>0,00% 43,67%
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a
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0,00% —
Totalmente de De acuerdo Indeciso En desacuerdo Totalmente en
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Alternativa

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de la carrera de Educacion Basica 2024-1S
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Analisis

De los estudiantes encuestados 55 que equivale al 34.81% manifiestan que estdn totalmente de
acuerdo con una guia de uso adecuado de la inteligencia artificial que beneficiara a la formacioén
académica y profesional, mientras que 69 estudiantes que se corresponden al 43.67% revelan que
estan de acuerdo con lo indicado, por otro lado, 27 estudiantes que son el 17.09% dicen estar
indeciso con lo expuesto, 5 estudiantes que son el 3.16% dicen estar en desacuerdo con lo
mencionado. Por ultimo, 2 estudiantes, es decir el 1.27% restante estan totalmente en desacuerdo

con la informacidn recibida.

Interpretacion

La mayor parte de los estudiantes esta de acuerdo o totalmente de acuerdo con la necesidad de una
guia que oriente el uso adecuado de la inteligencia artificial. Reconocen claramente los beneficios
que una guia podria aportar a su formacion académica y profesional, ayuddndoles a comprender
como utilizar la IA de manera ética y eficaz. Un grupo notable, aunque menor, se muestra indeciso,
lo que refleja una falta de conocimiento sobre como una guia especifica podria beneficiarlos o la
necesidad de mas informacion al respecto. Un pequeiio nimero de estudiantes no esta de acuerdo
con la idea de una guia de uso adecuado, lo que podria deberse a reservas sobre su efectividad o a
la percepcion de que no es relevante para sus necesidades académicas o profesionales. Alpizar y

Martinez (2024), argumentan que una guia podria ayudar a maximizar los beneficios de la IA al
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tiempo que mitiga sus riesgos potenciales, garantizando que estudiantes y profesionales utilicen

estas tecnologias de manera ética y efectiva.

4.2.Resultados de los datos recogidos en la ENTREVISTA dirigida a los estudiantes sobre la

inteligencia artificial

Tabla 19 Resultados de los datos recogidos en la ENTREVISTA

Extracto/ Nivel

Pregunta

Respuesta

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

Séptimo semestre

Octavo semestre

(Qué nivel de
conocimiento
tiene sobre la
inteligencia
artificial?

Medio.

No tengo un conocimiento muy amplio, pero si escuchado
sobre lo que es la inteligencia artificial, también hay
ocasiones en donde las he utilizado, ademas porque hay
herramientas que se pueden emplear desde el celular o
incluso para hacer algunas tareas individuales.

Medio.

Yo el conocimiento que tengo es el basico.

El conocimiento se podria decir que tengo conocimiento
bajo ya que no he tenido una capacitacion adecuada sobre
este tema.

El nivel de conocimiento que tengo es basico ya que utilizo
fuentes para realizar cualquier investigacion o tarea.

Primeramente, agradeciendo su espacio aqui, su tiempo
hacia mi persona para esta entrevista y respondiendo a la
pregunta el conocimiento que tengo acerca de la
inteligencia artificial se podria decir que es basico,
conozco ciertas aplicaciones de inteligencia artificial, pero
en si su funcionamiento, su logica no es tan familiarizado
con lo que se.

Entre basico, medio y alto podria considerar un nivel
medio.

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

(Ha utilizado
la inteligencia
artificial?

Si, para realizar tareas.

Si, eh utilizado lo que es inteligencia artificial para lo que
es en 3D, figuras y el mas conocido ChatGpt.

Si.

Si.

Si, el mas conocido es el ChatGpt que lo he visto en
algunos videos.

Si, he utilizaba como mencione anteriormente para mis
investigaciones o trabajos.
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Séptimo semestre

Octavo semestre

Si, he utilizado esto de la inteligencia artificial

especificamente en este ambito educativo.

Si, todo el tiempo

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

Séptimo semestre

Octavo semestre

(Ha utilizado
ChatGpt, Bing

Chat, Claude
u otra
herramienta

para el

desarrollo de
tareas?

La verdad solo conozco ChatGpt, para realizar mis tareas.

Si, se utilizar ChatGpt ya que ahorita esta lo mas conocido.

ChatGpt lo conozco.

Si, lo que mas utilizo es el ChatGpt para mis deberes y
para mis presentaciones.

Solo ChatGpt, como le decia, si para algunos deberes que
nos mandan en la carrera.

Si lo he utilizado ya que no es una fuente confiable, pero
encontramos mas informacion.

Entre las inteligencias artificiales que menciona he hecho
mayor uso de la inteligencia artificial generativa ChatGpt,
puesto que su eficiencia bueno desde mi punto de vista, la
informacion nos transmite de manera veloz, muy rapida
pero aqui hay que tener en cuenta una cosa, que no todo lo
que nos diga la inteligencia artificial viene hacer lo
primordial, viene hacer lo ultimo, sino que esta
informaciéon que nos brinda deberia ser como como que
corroborada en fuentes confiables, en fuentes en donde
tengamos autores en verdad expresen esta informacion que

nos brinda la inteligencia artificial es la correcta.

Si, de hecho, me facilitan mucho.

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

Séptimo semestre

(Considera
qué
estudiantes

los
utilizan con
ética la
inteligencia
artificial?

No, porque solo copian y pegan, no se centran en una
lectura para poder realizar las tareas.

No, porque antes se consultaba y se leia, pero ahorita solo
lo consultan por inteligencia artificial, copian y pegan; de
ahi no se tiene un conocimiento bésico.

Yo creo que no, porque se dedican mas a copia y pega, con
€so0 ya se solucionan.

En unos casos si, la gran mayoria no.

En algunos casos si y en algunos casos no, dependiendo
como sea el docente pienso, la revision que tenga el
docente con los estudiantes.

No porque a veces solo nos sumergimos a una fuente y
copiamos lo que dice ahi y no profundizamos sobre un
tema.

Haber en esta pregunta yo considero que puede ser que si,
puede ser que no, si en el momento donde se realiza aqui
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Octavo semestre

una verdadera investigacion, mas que investigacion para
recabar dudas acerca de un tema de ciertas preguntas que
no quedaron claras, entonces con esta informaciéon yo
puedo ir a buscar en otras fuentes confiables mayor
informacion pero que sea veridica y en el sentido de que
no es ético seria cuando uno se conforma con lo que nos
dice la inteligencia artificial es decir yo necesito hacer
alguna investigacion de cierto tema voy al ChatGpt lo
pongo y me conformo con €so y €so pongo en mi tarea y
eso presento entonces del lado antiético de esta parte seria
de solo hacer copia y pega nada mas.

No podria responder esa pregunta porque no he
interrelacionado con ellas, pero personalmente a mi si me
facilita el tiempo, no significa que vaya a pegar y copiar
simplemente me ayuda a generar nuevas ideas, otro
enfoque, otra perspectiva de lo que estoy buscando.

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

Séptimo semestre

(Como
valoraria la
calidad  del
contenido
proporcionado
por la
inteligencia
artificial?

Mala, porque no deja que el estudiante sea critico para
realizar las tareas y no solamente copia y pega.

Si lo utilizamos responsablemente es bueno, pero si lo
utilizamos para hacer deberes y quitarnos al apuro, creo
que no lo vamos a utilizar con ética, solo lo vamos a
utilizar para rescatar nuestros deberes o algo asi.

El contenido que nos brinda por ejemplo el ChatGpt es
buena la informacion que brinda, pero no lo utilizamos de
una manera correcta, no leemos, mas bien solo nos
concentramos coger a copiar.

Creo que es muy buena, porque es por fuentes confiables,
si sirve para nuestros trabajos de investigacion

Bueno lo valoraria con una escala que, si es buena, bueno
para mi es buena que nos facilita mucho con la
informacion y es sumamente rapida.

Proporcionaria de mejor manera investigando mas en otras
fuentes y no solo centrandome en una.

Lo valoraria en el sentido de que la informacion es rapida
como habia mencionado, pero de ahi como bien dije hace
falta una mayor rigurosidad de confiabilidad en toda la
informacion inédita a base de datos que nos presenta la
inteligencia artificial.
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Octavo semestre

Bueno yo creo que es basica, es basica porque solo te dan
ideas generales ahora ya depende de ti si tienes que buscar
mas informacion y profundizar mas.

Interpretaciones generales

(Qué nivel de conocimiento tiene
sobre la inteligencia artificial?

Las respuestas revelan que la mayoria de los encuestados
se identifican con un conocimiento basico a medio de la
inteligencia artificial. Aunque algunos utilizan estas
herramientas en su vida cotidiana, su comprension tiende
a ser superficial y practica, sin una formacién teorica
solida. La falta de capacitacion adecuada es una
preocupacion comun, lo que lleva a una dependencia de
fuentes externas para realizar investigaciones y tareas. Sin
embargo, se muestra una actitud positiva hacia el
aprendizaje y wuna disposicion para mejorar su
conocimiento.

(Ha utilizado la inteligencia
artificial?

Las respuestas indican que todos los encuestados han
utilizado inteligencia artificial en diversas formas. La
mayoria menciona el uso de herramientas especificas
como ChatGpt para investigaciones, trabajos educativos y
creacion de figuras en 3D. Esto sugiere una familiaridad
general con aplicaciones practicas y populares de la IA,
particularmente en contextos educativos y creativos. La
frecuencia y diversidad en el uso de estas herramientas
reflejan una integracion significativa en sus actividades
diarias, aunque la profundidad del conocimiento sobre el
funcionamiento interno de estas tecnologias no se
menciona explicitamente.

(Ha utilizado ChatGpt, Bing Chat,
Claude u otra herramienta para el
desarrollo de tareas?

Las respuestas muestran que todos los encuestados han
utilizado principalmente ChatGpt para el desarrollo de sus
tareas, con poca o ninguna mencion de otras herramientas.
ChatGpt es percibido como la herramienta de A mas
conocida y utilizada por su eficiencia y rapidez en la
provision de informacioén, aunque algunos usuarios
reconocen la necesidad de corroborar la informacion
obtenida con fuentes confiables. Esto refleja una confianza
moderada en la herramienta, basada en su utilidad
practica, pero también una conciencia critica sobre la
precision y fiabilidad de la informacién generada.
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Las respuestas indican una preocupacion generalizada
sobre el uso ético de la inteligencia artificial por parte de
los estudiantes. La mayoria opina que los estudiantes
tienden a copiar y pegar informacion sin realizar una
lectura comprensiva o una investigacion mas profunda, lo
que limita su aprendizaje y conocimiento real. Algunos
(Considera qué los estudiantes | reconocen que el uso ético depende del contexto y del
utilizan con ética la inteligencia | enfoque del docente, sugiriendo que una guia adecuada
artificial? podria mejorar el uso responsable de la IA. Aunque hay
quienes ven la inteligencia artificial como una herramienta
util para generar ideas y perspectivas, la preocupacion
dominante es que muchos estudiantes se conforman con la
informacion proporcionada sin validarla o ampliarla, lo
que plantea un desafio en cuanto a la integridad académica
y la calidad del aprendizaje.

Las respuestas reflejan una valoracion mixta de la calidad
del contenido proporcionado por la inteligencia artificial.
Algunos encuestados consideran que, aunque el contenido
puede ser util y provenir de fuentes confiables, su uso
inapropiado puede limitar el pensamiento critico y
fomentar la copia sin comprension. Otros reconocen la
rapidez y conveniencia de la informacidn, pero enfatizan
la necesidad de corroborarla y profundizarla con
investigaciones adicionales. La percepcion general es que
la IA ofrece una base 1til, pero requiere un uso responsable

(Como valoraria la calidad del
contenido proporcionado por la
inteligencia artificial?

y complementario para evitar la superficialidad y asegurar
un aprendizaje significativo. En general, la calidad del
contenido es vista como buena en términos de
accesibilidad y rapidez, pero su valor educativo depende
en gran medida de como los estudiantes la integren y
amplien en su propio proceso de aprendizaje.

Fuente: Datos obtenidos de la entrevista aplicada a los estudiantes de la Carrera de Educacion
Bésica
Elaborado por: Chugiay Ruth y Pilco Jenny
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CAPITULOV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Posteriormente al ampliar el conocimiento del problema utilizando con el marco tedrico y el
analisis e interpretacion de los datos, la informacion obtenida por medio de la encuesta da como
respuesta a los objetivos establecidos en el trabajo investigativo para determinar las siguientes

conclusiones:

5.1. Conclusiones

Se analiz6 el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica
de la Universidad Nacional periodo 2024-18, a través de los resultados obtenidos con el presente
estudio, se determind que la mayoria de los estudiantes tienen un nivel bésico de conocimiento
sobre la temadtica, evidenciando el nivel intermedio de frecuencia que utilizan con ética en el
proceso educativo, especialmente en la elaboracion de las tareas, trabajos investigativos, entre
otros; sin embargo, expresan neutralidad en valorar la calidad de informacion, la ética y la
contribucion en la educacion; esto destaca la necesidad de equilibrar la integracion de la IA con
enfoques pedagogicos mediante capacitaciones a docentes y estudiantes para aprovechar su aporte

en la actualidad.

Se investigo los usos de la inteligencia artificial desde sus origenes hasta la actualidad, mediante
la revision de articulos cientificos, libros, entre otros, se permitid conocer aportaciones de otros
autores y sus resultados, en la cual se pudo evidenciar la importancia de la influencia de la
inteligencia artificial desde sus inicios hasta la actualidad; donde se recalca que gracias a la
pandemia evolucion6 a pasos enormes la aparicion de diferentes tipos de herramientas de la TA
para ayudar al ser humano en sus funciones diarias. También, es importante mencionar la escasa
informacion dentro del repositorio de la Universidad sobre la tematica abordada, en la cual se

identifica que es un tema muy poco abordado por los estudiantes universitarios.

Se identifico el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la carrera de Educacion Basica,
de los resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento, se determina que un 95.18% de
encuestados utilizan estas herramientas principalmente en el ambito educativo para realizar

investigaciones, consultas etc. Ademas, se identifica que la mayoria de los estudiantes utilizan de
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manera inadecuada la A, en la cual afecta su desarrollo potencial al momento de utilizar esta

determinada herramienta en el ambito académico.

Se elabor6 una guia informativa digital para el uso adecuado de la inteligencia artificial, se realizo
una exhaustiva investigacion para seleccionar informacion a base de articulos cientificos; donde
se divide la primera parte con una introduccion, objetivo, conceptos, caracteristicas, ventajas,
desventajas, y los tipos de la IA donde se explicard de manera detallada cada funcion, pasos para
acceder a estas aplicaciones y actividades que se pueden realizar en las mismas, entre otros datos
importantes. Es fundamental reconocer las aplicaciones adecuadas para su uso en diversos
ambitos, como el educativo, el entretenimiento, la produccién multimedia, etc. Aprovechando asi

su potencial segun las necesidades de cada contexto que se requiera.

5.2. Recomendaciones
De acuerdo con lo evidenciado en los resultados y el contenido del marco tedrico, la informacion
recolectada y su determinada interpretacion, se platean recomendaciones que se dirigen en abordar

el uso de la IA en los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica.

Se recomienda la socializacion de la propuesta elaborada por esta investigacion para identificar
como utilizar de una manera apropiada la inteligencia artificial en todos los &mbitos, especialmente
en lo educativo. Asi mismo, se expone las conclusiones basadas del andlisis e interpretacion de la
informacion recolectada por los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica, para mejorar el
proceso ensefanza-aprendizaje y de igual manera brindar informacion relevante para una correcta
adaptacion de la Inteligencia Artificial en la carrera, de acuerdo con los datos de la encuesta los
estudiantes piensan sobre la necesidad de una capacitacion fortaleciendo las herramientas actuales

en el sistema educativo.

Analizando sobre las fuentes bibliograficas descritas en el marco tedrico del proyecto de
investigacion, se recomienda tener en cuenta desarrollar investigaciones referentes a la tematica
abordada en la universidad, por la existencia de escasa informacién y el nivel medio de

conocimiento por los estudiantes.

Para identificar el uso de la inteligencia artificial entre los estudiantes de la carrera de Educacion

Basica en la Universidad Nacional de Chimborazo durante el periodo lectivo 2024-18S, se llevo a
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cabo un estudio exhaustivo donde se combind métodos cualitativos y cuantitativos, ademas se
realizd la creacién de una encuesta en linea para obtener datos cuantitativos sobre el uso de
herramientas de IA, los resultados de este estudio no solo ayudaran a comprender como esté siendo
utilizada en su formacién académica, sino que también proporcionara informacién valiosa que

contribuird al desarrollo y mejora en su &mbito profesional.

Mediante la elaboracion de la guia informativa digital sobre el uso adecuado de la inteligencia
artificial dirigida a los estudiantes, se incluy6 explicaciones claras y accesibles sobre qué es la A,
objetivo, caracteristicas, importancia y sus aplicaciones practicas en la educacion. La guia ofrece
ejemplos concretos de herramientas de IA que los estudiantes pueden utilizar para mejorar su
aprendizaje, asi como recursos adicionales y enlaces que puede reforzar mas su aprendizaje para
aquellos interesados en profundizar en el tema. Esta guia estd disefiada de manera interactiva y

visualmente atractiva para facilitar su comprension y su uso.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

Para facilitar el conocimiento sobre el uso de la inteligencia artificial, se propone una guia didactica
digital que capacite a los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica; a continuacion, se muestra
un instructivo que ensefia como utilizar la guia, a la cual se puede acceder ingresando desde el

enlace o escaneando el codigo QR ubicados en la portada.

Portada

GUIA
DIDACTICA

“La creatividad es la
inteligencia divirtiéndose

Albert Einstein

hittps://drive.google.com/file/d/1kRqTrxh0GGuBPKUpsgha2| DXWNoTmRGY/viewPusp=sharing

= E‘ CHUGNAY LENTIFUELA RUTH ALEXANDRA

PILCO CHAVEZ JENNY PATRICIA
=17z
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La presente guia ha sido disenada a partir
de los hallazgos obtenidos en Ia
investigacion titulada “ USO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LOS
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE
EDUCACION BASICA “ con el fin de
facilitar nuevas aplicaciones a los
estudiantes y de esta manera les ayude
en su desarrollo académico, utilizandola
de una manera correcta y ética.

En la actualidad la inteligencia artificial
es crucial porque representa una
herramienta poderosa para resolver
problemas complejos y mejorar la calidad
de vida, sin embargo, su implementacion
también plantea desafios éticos vy
sociales que deben abordarse con
cuidado, como la privacidad de los datos
y evitar una dependencia en su uso.

Por esta razon, es esencial implementar
una guia adecuada, para promover en los
estudiantes de la carrera una
autoconciencia en su debida
manipulacion.
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INTRODUCCION

La Inteligencia Artificial esta
desempefiando un papel crucial
en la transformacion del
panorama educativo. Sin
embargo, los desafios y las
implicaciones éticas asociadas
con su implementacion deben
abordarse cuidadosamente para
garantizar un uso correcto de la
inteligencia artificial para

adaptarse en la vida cotidiana.
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OBJETIVO

Desarrollar en los estudiantes las
competencias necesarias para
integrar la inteligencia artificial
en los procesos educativos,
comprendiendo sus principios
fundamentales y explorando sus
aplicaciones practicas en el aula
con el fin de mejorar la
personalizacion del aprendizaj

IMPORTANCI

I
Otorga la posibilidad y potencial

necesario para tratar desafios
que se relacionan con la
formacioén educativa es decir una
educacion de calidad mediante la
innovacién de las practicas de
ensefianza-aprendizaje.
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La inteligencia
Artificial (IA) es la
combinacién de
algoritmos planteados
con el propodsito de
crear maquinas que
 presenten las mismas

“~ ° capacidades que el

ser humano,
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Personalizacién del
aprendizaje

Interaccién con
estudiantes
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e Personalizacion del

VENTAJAS .

aprendizaje. v ¥ o
_ _ 5@ e\ @
Mejorar la calidad %‘;} 41:mIF Fi-] EE
) \._.-- = | 11k .__:: -

educativa. ;

Apoyo académico y emocional
para los estudiantes.

Proporcionar
retroalimentacién efectiva.

Realiza tareas mondtonas
de manera eficiente.

Proporcionar informaci

valiosa
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DESVENTAJAS |

L !
S

Riesgo de privacidad.

El uso absoluto produce
riesgos éticos.

Dependencia en exceso de
la Inteligencia Artifical.

Limita su capacidad de
reflexion.

No todos tienen acceso a
la tecnologia.

Reduce el contacto ( O ]

humano entre —

profesor y alumnu% gy
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PROMPT

Un "prompt efectivo’ se refiere a
una solicitud o instruccion que
esta disefiada de manera que sea
clara, especifica y util para
obtener la informacién deseada o
para guiar la accién de manera
eficiente.

85



v

PROMPT |

Formula

Consta en 6 puntos:

1. Tarea (;Qué queremos que nos entregue?)

2.Contexto (Explicar la situacién en un
prompt)

3 Ejemplo (Incluye un ejemplo concreto o
una muestra de lo que se espera como
respuesta, para clarificar .)

4 Persona (Define quién es el destinatario
del prompt, asegurando que esté claro
quién debe responder o actuar.)

5Formato (dmo debe presentarse la
respuesta o el formato esperado para la
tarea)

6.Tono (Define el estilo o la manera en que
debe comunicarse el prompt)

DOOOOO0000000000 |

Escribe un articulo que tenga como tematica [ChatGPT: cQue es un prompt? Definicion y

caracteristicas] Asegurate de incluir informacion relevante y actualizada sobre eitemay

utiliza un tono apropiado para Lpublin::, interesado an inteligencia arr.ﬁi:im] 5i &5 posible,

F i
incluve astudios para respaldar tus puntos. Al final, ipvita al lector a inscribirse a un webinar
[
L

P L "
para este articulo es de [2000 nalaura:i] aprox madivfnte

gratuito sobre [Como implementar la |4 en el markefing I::IigltaI}‘ La extension recomendada
{

Plblico
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[TIPOS DE IA }

de imagenes

e Generacion de
texto
L

[ * Generacion
=

-

- “y
e Generacion de
. presentacion
' T ™
e QGeneracion de
% video 4

de audio

[ e Generacion
N

investigacién

e Generacion de ]
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iy
-

iy
¥

. ¢OUE ES?
Es la creacion
automatica de

contenido escrito - |

‘o

Ny

Coherencia y
 Fluidez
Personalizacion -
Adaptabilidad

- Automatizacion

© Precision

IMPORTANGIA
Ahorrar tiempo y
recursos en la
creacion de

e contenido
. L ]
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APLICACIONES

ChatGPT

ERLUAR '_,.,_‘_'f_‘

L
<7

Evaluacion

Cronogramas

ChatGpt

Es una inteligencia artificial
disefiada para comprender vy
generar texto en lenguaje natural, lo

que le permite mantener
conversaciones, responder
preguntas, proporcionar

explicaciones, redactar textos vy
mucho mas.

Juegos

A 8
= b

Terapia

# 4

Material diiictim Asistencia
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

Acceder a la plataforma

Wb Ve al sitie web oficial de Openal o a
la pdaina de ChatGFT. Mormalmente es
[chat.coenal.cam] (httosfichat openaicom)

App: Descarga la aplicackin ChatGRT en
tu dispositive méwl desde la tenda de
aplicaciones cofrespondiente (App Store
para 0% o Google Play Store para
Andreid),

Seleccionar el modelo de ChatGPT

Una vez dentro, es posible que tengas la
opcidn de elegir entre diferentes modelos

de ChatGPT (come GRFT-3.5, GFT-4, ete).
Selecciona el que prefieras.

Interaccidn

ChatGPT responderd a tus mensajes €n ..
tiempo  real  Puedas  mantener  wna }%&"
comwversaciin  fluida, hecer preguntas
adicionales, pedir aclaraciones o cambiar

de terna en cualguier monento.

'S

_ B

LragEr una cuanta o iclar se

- 5ies la primera wez que usas I'_‘hatGPT
necesitards  orear una  cuenta.  Esto
generalmente  implica proporcionaf un
corfed electrdnico v orear una contrasefia.

- i ya tienes une cuenta, simplemante
Inicia sesidn con tus credenciales.

GPT,
—

Iniciar una conversacon
En la Interfaz principal, encontrards um
cuadro de texto domde puedes escribir tus
preguntas o mensajes.  Simplements
ascribe lo que necesitas saber o cuslguler
consulta gue tengas vy presiona "Enter” o
el botdn de enviar.

Funcionalidades adicionales

Explora las epcones v configuracones
adicionales  gue puede afrecer  La
plataforma, como cambiar el tono de las
respuestas, acceder a funcionatidades
avanzadas © integraciones con  otras

aplicaciongs.
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23], [€] Bing Chat

CH AT Es una herramienta desarrollada por

Microsoft gque combina inteligencia

naturales.

artificial con bisqueda en linea para
proporcionar respuestas v realizar
tareas a Iraves de conversaciones

;Qué permite realizar?

A

as AP#
y referenc

Referencias
O

Ensauﬁs

X
3

Solucion de Problemas

CHESTTONARD

:—7

Cuestionarios

GAMES

2%\

Juegos
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Pasos para utilizar

Acceso a Bing Chat

= Abre tu navegador web favorito.

« MWisita el sitio web de Bing: Ingresa a
A i .

=« Accede a Bing Chat: Busce la opcidn
de "Chat® en la pdgina principal o en ei.

mend.

Inicio de Sesion

= Inicia sesidn en tu cuenta de Microsoft
51 deseas personalizar tu experiencia y
guardar tu historial de chat, inicia sesidn
con tu cuenta de Microsoft.

Personalizacion y Configuracion

Ajustar Preferencias
« 5 has inicedo sesidn, ajustas las
configuraciones  de  privacided

notificaciones segun tus necesidadas.
« Puedes acceder a estas opclones en el
mend de tu cuenta.

Abre Microsoft Edge
» Bing Chat estd integrado en el
navegador Microsoft Edge, por Lo gue
puedes acceder directamente.
Haz clic en el icono de Bing Chat
Mormalmente se encuentra en la barra de
herramientas o en el mend lateral

Interaccion con Bing Chat

G WnE LOmversacion

» Puedes hacer preguntas especificas,
pedir  recomendaciones o solicitar
ayuda con tareas conoretas.

Ejemplo: "Quién es el asutor de 'Clen

afos de soledad'?™

Finalizar la Sesidn

Cerrar sesidn en tu cuenta de Microsoft.

5l terminaste de usar Bing Chat y decaas
cerrar sesidn, haz clic en tw perfil
selecciona "Cerrar sesién.”
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Es un modelo de inteligencia
al I e artificial desarrollado por

Anthropie, disefiado para
interactuar de manera natural y ttil
en diversas tareas, como responder

preguntas, generar contenido ¥

AR PRI facilitar el aprendizaje.

;Qué permite realizar?

Material didactico Manu Planificacion

o3 “ A&
2] b Vo

Evaluaciones Retroalimentaciones Debates

Redaccion Presentaciones Guias
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Pasos para utilizar

(A L 2 0 B Q]

fAcceso 3 la Plataforma

= Wisita el sitlo web de Claude: Ve a la
pédgina oficel de Claude [verifica la
URL especifica).

= Fegstrar une cuenta:

= Haz clic en "Registrarse” o "Sign Llu".‘

Busca el botdn para registrarse.

= Rellena el formularie de registra:
Proporciona  tw nombre,  cormeo
electrdnien, y una conlraseia segura.

= Acepta los términos y condiciones:
Lee y acepta los términes de uso v la
politica de privacidad.

« Werifica tu cuenta: Fevisa tu cosmeo
electronico y haz clic en el enlace de
verificacidn enviade por Claude.

Mavegacion Imcial

=« Accede sl panel de control: Una vez
dentro, famillarizate con las diferentes
secciones dal panel de control

« FRevisa las opdones disponibles:
Observa las apolones para crear nusvo
conbenda, planificar lecchones.
desarrollar evaluaciones, v gestionar
clases,

Anadir textos € imagenes

» Teuts: Escribe o copia el contenido
testual.

= Imdgenes: Sube imdgenes relevantes
o utiliza la biblioteca de imdgenes de
Claude.

Configuracion del Perfil
s Inlcla  sesidm:  Ingresa tu  correo
electrénico vy contrasefia  para

aocader  tu cuenta.

« Properciona informacidn adiconal:
Completa detalles sobre t rol
[profesor, estudiante, admnistradaor) y
tus areas de interds.

« Configura tus preferencias: Ajusta las
configuraciones  de  notificaciones,
preferencas de idioma,

Mgt Clavde
| D

Iniciar un Mueve Proyecto

® SeleConng  CMuewo  Hroyecto™ Haz
clic en el botdn o enlace para crear un
N proyecto

» Opciones  disponibles: Guias  de
estudio, presentacionas, cuestionanos,
(= 1al8

= Seleeciona una plantilla: Utiliza las
plantillas predefinidas para facilitar La
creacidn,

. - —
L= |

Publicacidn

Publicar la Investigacidn: Haz clic en
"Publicar® para gque los estudiantes
puedan acceder & ella

TR RS g W A e

Mmes=
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Copy.ai

Es una plataforma que utiliza
inteligencia artificial para generar
contenido de manera automatizada,
especialmente textos persuasivos y
creativos  para  marketing y
comunicacion.

;Qué permite realizar?

- c D

Guias Tutoriales
[t} Gy
o E= N
Infografias Escritura

-

y - =
Informes Diagramas
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Pasos para utilizar

(A L 2 0 B Q]

Acceder a la plataforma

Wisita el sibo web oficial de Copyal o
accede a trawés de su aplcacidn =i estd
disponible

Selecoonar el tipo de contenido a
generar

En la interfaz principal de Copy.al, verés.

diferantes  opciones  para generar

contendde.  Algunas de las  opoiones

comunes incluyen generacidn de bexto

paral

= Anunclios de Facebook e Instagram

= Pagnas de productos

» Encabezados y descripciones

» |deas de blog

» Coplas para correcs electrdnicos

Descargar o utilizar el contenido
generado

Una vez satsfecho con el texto generado,

puedes descargarle en formabe de texto

ptano o copiarlo directamente desde la

plataforma para utibzarie en tus proyectos.

—— =

Craar una cusnta o inlclar sesion

» 5jes la primera vezr que usas Copy.al,
&5 posible gue necesites crear una
cuenta proporclonands  tu correo

alactrdnico y creando una contrasefa.
s 5§ ya tienes una cuenta, simplemante

inicia sesidn con tus credenciales.

Ganerar &l comtenido:

= Una wvez gue nayas configurado las
especificacdones, haz clic en el botdn
de generacién o similar para que
Copy.ai procese y genere e texto para
(i

Publicar
Publicar la Investigacidn: Haz clic en
"Publicar® para gque los estudiantes
puedan acceder & ella, agui cabe recalcar
que esta aplicacidén es pagada.

B [ .
L= ==
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Jasper IA

Es una plataforma impulsada por
inteligencia artificial que se enfoca
en ayudar a los usuarios a crear
contenido de alta calidad mediante
la generacion automatizada de
textos.

;Qué permite realizar?

i 'R 7 ¢
RANSFORMA 13
Simuladores Evaluaciones
r- - 9 A 1*.‘"
T L

Retroalimentacion Video conferencia
a o N
¥ K 8
e =
Debates Presentaciones Material Didactico
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Pasos para utilizar

s« Abre tu navegador preferdo en tu
computadora.

Mavegadores Web

Y

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
« Una wez en la pdgina princpal de 1
Jasper Al, desplazate hace abajo hasta | 3 :
encontrar La epcidn de Inicio de sesidn 1
en la esguine superior derecha de la :
pantalla :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Ling wez que hayas selecoonada tu cuenta
de Google, sefds redirighdo
autamdticaments & tu cuenta de lasper Al
en tu computadara.

Tha Future of Writing

» Dirigete a ka bara de bdsqueda y
escribe “lasper A" o visita
directamente jasper, al

Haz dlic en "Continuar con Google" v
selecclone la cuenta de Geoogle gque
deseas utilzar para inbciar sesidn.

a
ﬂ Cortnua pon Facshaos

——.- G Conmisr can (=0

Publicar la Investigacidn: Haz clic en
Publicar” para ‘gue los estudiantes
puedan acceder & ella,
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Ejemplo
PLANIFICACION DE CLASE

0BJETivo DE APRENDIZAJE
Comprender la importancia del agua
oMo recurso  natural v edmo
conservarla adecuadamente

@

iNTRODUCCION (5 MiNUTOS, c!
Saludo vy breve introduccion al tema del agua
COMmOo recurso vital.

Presentacion del objetivo de la clase:

Parte 1: Importancia del agua
Parte 2: Problemas de escasez Y

contaminacidn

|: y : =
- -/l:ﬂvinab PRACTICA (10 MiNuTOS )ﬁ‘_’ gsli
-? Jamih

Rt

Juego de roles: "El ciclo del agua
Los estudiantes participan en un juego

de roles para simular el ciclo del agua. - "W

ACcCioNES PARA conSERVAR EL
AGUA (5 MINUTOS,

Dizcusion sobre acciones practicas gue
los estudiantes pueden tomar para

conservar el agua ,fl

CiERRE v REFLEXiom (5 MinuToS,

Resumen de 1o
5 puntos clave di ;
durante La clase. SRIticois
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Actividades
educativas

@ PRACTICA DE IDIOMAS

Bing puede ofrecer ejercicios y
actividades para practicar y mejorar tus
habilidades en difereantes idiomas,
incluyendo wocabulario, gramatica v
comprensidn oral.

DESARROLLO DE HABILIDADES DE

ESCRITURA

Bing puede ayudarte a mejorar
escritura, proporcionando sugerencias de
vocabulario, estructura de oraciones y

correcciones gramaticales.

SIMULACIONES Y EXPERIMENTOS
VIRTUALES

Utiliza Bing para acceder a
simulaciones W experimentos
virtuales en diversas dreas,
proporcionandoc una comprension
practica de conceptos abstractos.

tu

EXPLORACION DE CIENCIAS
NATURALES

Utiliza Bing para investigar conceptos
en biologia, fisica, guimica y otras
ciencias  naturales, proporcicnando
explicaciones y ejemplos relevantes.

@ APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS

Explora opciones interactivas y juegos
educativos con la ayuda de Bing, gue
pueden ser uOtiles para aprender
matematicas, ciencias ¥ mds de manera
divertica.
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Actividades
educativas

@ TUTORIA ¥ EXPLICACIONES:

Utiliza Jasper Al para explicar
conceptos complejos  en  diferentes
areas del conocimiento,
proporcionando ejemplos y analoglas
comprensibles para los estudiantes.

- A

o -y
i
T
CREACION DE JUEGODS DE ROLES
@ VIRTUALES

Disefia escenarios donde Jasper Al
interprete roles especificos, como
cientfficos, historiadores o
personajes literarios, Y los
estudiantes interactien con él para
resolver  problemas o tomar
decisiones basadas en el contexto.

EXPLORACION DE ETICA ¥
DILEMAS MORALES

Crea escenarios éticos donde Jasper
Al presente dilemas morales o
situaciones contraversiales, guiando
a los estudiantes a reflexionar sobre
diferentes perspectivas y tomar
decisiones fundamentadas.

.
g

CREACION DE DIALOGOS Y
ROLE-PLAYING

Los estudiantes pueden utilizar Jasper
Al para desarrollar didlogos entre
personajes historicos, literarios o
ficticios, facilitando la comprensidn vy la
interpratacién de diferentes contextos.

GENERACION DE HISTORIAS
COLABORATIVAS

4. Los estudiantes pueden iniciar una
historia y trabajar junto con Jasper Al para
desarrollar  tramas, personajes vy
desenlaces, promoviendo la creatividad y
la colaboracidn en equipo.
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GENERACION
'DE
IMAGENES
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.. ¢QUEES?
A 'I_P'r'oducir imagenes
-qﬁ'é:pueden ser

realistas, estilizadas o

abstractas

.. IMPORTANEIA

E , Las imagenes son
=% una forma poderosa
de comunicacion
AR visual
' "
- L]
- i ]
L3
v 5 2]
o O S LR ]
GARACTERISTICAS A
. Resolucion
, . Color
» Calidad de la Imagen

S

Tamario de Archivo

Prcﬁmdidcd de Color

LTS
1 .
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APLICACIONES

Dall-E

Es un modelo de inteligencia

artificial desarrollado por OpenAl
gue se especializa en la generacion
- de imdagenes a partir de

descripciones textuales.

iQué permite realizar?

¢l tw i
e i

AT

e
wm M

Diseno de Personajes

A B
! .
Puzzles Proyectos Tutorias
1—/:. r E 0 - .
\-’” = za m
Pasters

Escritura Presentaciones
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Pasos para utilizar

Ve al sitio web de Opendl: ope
Busca la opddn de “Sign  Up"

|Registrarse) v sigue las mstruo:u:m-es:

para crear una cuenta proporconando
tu corren electrénico y creands wuna
contrazefia.

OpenAI _
pen

Dentra de la pdgina de DALL-E, 4
deberias encontrar una opcidn  para |

comenzar & usar la herramienta, Esto
puede ser un botén corma *Try DALL-
E" & "Start Creating”
Haz clic en este botdn para scceder a
la interfaz de DALL-E.

va

! DALLE 3 gr—

z

Una vez gue DALL-E haya generado La
imagen, revisa los resultados.
S estds satisfecho con La imagen,
pusdes descargarla o guardarla en tu
computadora. Busca um botdn  de
descargs o una opoidn similar.

W

n

Dttt et e S & |

= Abre tu navegador web y ve a la

pagina de Incle de Opendl.

« Haz clic en "Log In" |Inicar sesidn) e
(carren

ingresa  tus  credencales
electrénice y contrasefal,

» Despuds de Ingresar tu descripcian,
haz clic en el botdn para generar la
imagen. Este botdn puede estar
etiquetado  como
samnilar.

o Espera umos momentos  mientras
DALL-E procesa tu solicitud v geneca
la imagen basada en tu descrpcidn.

"Generate” o

Publicar la Investigacidn: Haz clic en
Publicar” para ‘gue los estudiantes
puedan acceder & ella,

Ahara que tienes las imégeneas generadas
por DALL-E, puedes integrarlas en tus
presentaciones, gulas educativas,
materiales diddcticos, v cualguier otro
proyecto educative que estés trabajando.
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Canva
C‘l'wa/ Es una plataforma en linea que

permite a los usuarios crear disefios
graficos y visuales de manera
sencilla v efectiva, sin necesidad de
tener habilidades avanzadas en
disefio.

iQué permite realizar?

Presentaciones Horarios
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

Crear una cuenta en Canva

Visitar el sitho web de Canva:

s Abre tu pavegador web v wve a
WO SR SO

« Enla pdgina de inicio de Canva, haz
en el botdn "Registrate” (o “Sign Up
ubscada en la parte superior derecha de
la pantalla.

« Puedes registrarte utilizando tu correo
electrénico, cuenta de Google, cuenta
de Facebook o cuenta de Apple. Elige
la opcidn que prefleras ¢ sigue las
instrucchones para crear tu cuenta.

Iniciar sesion en Lanva

®« Una wezr gue hayas iniclado sesiduu
serds dirigido al tablero principal de
Canva Agul podris ver diferentes
plantillas, proyectos  reclentes vy
apclenes de disefo.

e Puedes explorar les  diferentes
categorias de  plantillas, como
presentaciones, infografias, pdsteres,
tarjetas., ¥ mas.

Guardar ¥ compartir tu giseno
A

= Canva guarde automaticamente m{%&iﬂl
trabajo, pero tambidén puedes hacer
clic en C“Arcdhive" (o "Fle"] ¥
selecclonar “Guardar® (o “Save”| para
asegurarte de gue tus cambios se
guarden.

= También puedes cambiar el nombre de
tu disefio hacienda clic en el titulo en
la parte superor de la pantalla y
escribiendo el nombre que deseas.

ae

Iniciar sesion en Canva

« 5 ya tienes wna cuenta, abse tu
navegador wieh Vv e a
WA CATVE.COM,

« Haz dic en "Iniciar sesidn® (o "Lag In")
en la parte superior derecha de la
pantalla.

Crear un nuevo disano

= 5| prefieres empezar desde cero, haz
clic en "Crear un disefia® (o "Create a
design”) y elige el tpo de proyecto
gue deseas crear  [por ejermnplo,

presantacidn, pdster, infografia, etc).

Compartir tu diseno
= 5| deseas compartir tu disefio, haz clic
an &l botdn "Compartir” (o “Share")
en la parte superior derecha de la
pantalla
« También puedes descargar tu disefio
en varies formatos (POF, PNG, 1PG,
etc] hecendo cic en el botdn
"Descargar™ |o "Downlosd"].

— L — E— Er—-
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Deep Dream

Creador de imagenes que utiliza
redes neuronales convolucionales
para generar imdgenes artisticas y
psicodeélicas, fue desarrollada por
Google en 2015 como una
herramienta para visualizar las
imagenes.

iOué permite realizar?

P
Simuladores

\

Retroalimentacion

i b

Debates

[, Y
Juegos Tutorias
A X, %
N
s, A
Proyectos Video conferencia
- o
| ® e
Presentaciones Material Didactico
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Pasos para utilizar

(A L 2 0 B Q]

Acceder al Sitio Web de Deep

Dream
 Abre W navegador web  preferido

(Chrome, Firefox, Safari, ete.).
e En la barra de direcciones, escr
deepdreamuensrator.com ¥ presi

Enter para ir al sitic web de Deep
Dhrearm Genarator.

Iniciar Sesion ar

Gener
£l ya tienes una cuenta, ve al sitho wel‘.n
de Deep Dream Generator y haz clic en

“Log In™ [Iniciar sestdn].

Introduce  tu  correo  electrdnmico y

contrasefia, o utiliza tu cuenta de

Google o Facebook para iniciar sesidn

= Haz clic en “Log In" para acceder a tu
cuenta de Deep Dream Genarator.

Publicar

» Después de suba tu imagen, wverds =
varlas opciones de estila que puedes
aplicar. Estos estiles son predefinides 70
v ofrecen diferentes efectos artisticos.
« Haz clic en el estilo gque desees aplicar
2 tw Imagen.

Crear una Cuenta en Deep Dream

« En la pdgina principal de Deep Dream

Generator, busca el botdn “"Sign Up"
(Reqistrarse) y haz clic en Al

» Puedes registrarte utiizende tu correo

alactrdnico, cuenta de Google o
cuenta de Facebook,

« Completa el procese de  registo
proporcionandae la Infermacidn

requerida.

Subir una Imagen

« Une ver que hayas iniciado sesidn,
haz clic en el botdn “Generate”™ o
“Start Dreameng” para comenzar,

e Salecciona "Uplosd phato” y elige una
imegen  de  tu computadora  gque
desess transformar con Deep Dream.

Espera & que la imagen se cargue en

la platafiorma.

Generar ¥ Guardar tu Imagen

= Una vez gque hayas seleccionado el

astilo y ajustado los pardmetros, haz
clic en el betdn "Generate" o "Start
Dreaming" para comenzar el proceso
de ransfarmacidn.

» Hazclic en el botdn “Download” para

descargar La iragen transformada.
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DEEP ART

Deep Art

Es una aplicacién que utiliza
técnicas de inteligencia artificial
para transformar fotografias en
obras de arte digital, potenciando el
estilo de artistas famosos, que
puede aplicarse en una imagen.

iOué permite realizar?

Arte Digital
S

-

Arte Tematico

Material
Didactico

Estilos Artisticos Arte Interactivo
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Pasos para utilizar

TIX b

« Abre tu navegador web prefendo
{Chrame, Firefox. Safar, etc]. = En la pégina principal de Deep Art,
s En la barra de direccones, escribe g busca el botdn  “Sign Up"
despartio ¢ presona Enter para ir al ‘ [Registrarse) o "Create aocount™ v haz

sitio web de Deap A - e clic an &L
= Si te registraste con W cofreo

slactrdnica, es posible gue recibas un
caorrea de  confirmacidn.  Abre tu
bandeja de entrada, busca el correa de
Deep Art y haz elie en el enlace de
canfirmacidn para activar tu cuenta

Clekl” ESION =N LhaE AT =L

« 5iya tiepes una cuenta, ve al sitio SIS @ s Una wez que hayas iniclado sesidn,

web de Deep bty haz clic en "Log haz clic en el bobdn “Create” o “Start

In" {Iniciar sasidn). Craating” para comeanzar.

» Selecciona "Upload phota” v elige una
imagen de tu computadore que
desees transformar con Deep Art.

= Eszpera a que la Imagen se cargue en
la plataforrna.

» Después de suba tu imagen, wverds = Una wvez gque hayas seleccionado el
varlas opciones de estila que puedes E E astilo y ajustado los pardmetros, haz
aplicar. 3 clic en el botdn "Create" o "Start®

= Haz elic en el estilo que deseas aplicar para  comenzar el proceso de
a tw imagen. transformacian:

» Espera  wnos  momentos  mientras
Deep Art procesa tu imagen y aplica
1,. las efectos selecoonados.
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Craiyon

Es una aplicacion de inteligencia
artificial que genera imdgenes a
partir de descripciones textuales.
Esta tecnologia es parte del campo
de la 1A conocido como generacion
de imagenes mediante texto.

iOué permite realizar?

i v, oo
MME Py ‘i-rl.;i ﬂ
Material Didactico Proyectos Imagenes artisticas
& . h e
Investigacion Escrituta Tutorias
33 20 :* . l:!
" tﬁ § gt
Comprension
Puzzles Debates L:ctura
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Pasos para utilizar

eaae

s« Abre tu navegador web preferido
(Chrorme, Frefox, Safard, etc). e

= En la barra de direcclones, escribed -‘i- i
craiyon.com y presiona Enter para ir alggs
sithn wieks de Cranon.

= 5 ya tienes una cuenta, ve al sito ;
web de Crayon y haz clic en “Log

In" {inlciar sasidn)

'CRAYON Al

.,

» Después de suba tu imagen, wverds
varlas opciones de estilo gue puedes | 5 |
aplicar. L

= Haz elic en el estilo que deseas aplicar
a tw imagen.

L

= En la pagina principal de Crangon
busca el botdn  “Sign Up"
[Registrasrse) o “Creabe account” y haz
clic an &L

= Si te registraste con W cofreo
slactrdnica, es posible gue recibas un
carren de  confirmacidn.  Abre tu
bandeja de entrada, busca el correa de
Crayon y haz elic en el enlace de
canfirmacidn para activar tu cuenta

s Uina wez que hayas iniclado sesidn,
haz clic en el botdn “Create” o “Start
Craating” para comeanzar.

« Selecciona "Upload photo® y elige
una imagen de tu computadora que
desees transformar con Crayon.

= Eszpera a que la Imagen se cargue en
la plataforrna.

L B

) Croven

O g il i g

Guardar tu THIGEN

= Una wvez gque hayas seleccionado el
astilo y ajustado los pardmetros, haz
clic en el botdn "Create" o “Start”
para comenzar el proceso  de
transfarmacidn

» Espera wnos  momentos  mientras
Crayon procesa tu imagen v aplica los
efectos saleccionados.
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Ejemplo
Presentacion

- 3
AJ::!': P""!
e - iy|tw : 1
e : TITULO DE LA iNFOGRAFIA
‘ 1{ P S Escribe un titulo para la presentacidn
( r P por gjemplo, "Las plantas’.

PREPARACION iNiCIAL
Define el objetivo de tu presentacion: en este . "o
caso, el ciclo de las platas v por qué son - ' '
importantes o interesantes.

2

G

oRGANIZACION DEL CcoNTENIDO

« Organiza el texto generado en sgccinnes claras y
seran  visualizadas en  \a

#
e

concisas  Que
presentacion. .
Decide qué informacidn visual [como graficos, |mni)5.
nimeros visuales y plantillas deberia acompanar

A

cada seccidn de texto.

SELECCiON DEL DISEND

Elige una herramienta de disefio gréfico ‘
como  Canva, Adobe  [llustrator,
Piktochart, lasper, u otra que prefieras y
te sientas comodofa utilizando J

- T
|

{EJ

: EHT::‘”'-' DEL DISENO DE LA inFoGRAFIA
rramienta de disef 3 :
L Presentacidn 15&n0, crea un lienzo g plantilla para ty

Establece secciones y es
visuales comg graficos, je
Por ultimo publicala en in

Pacios para el texto ¥ los elementas
QNos ¥ nlmergs.

ternet o on diferentes redes sociales
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Actividades
educativas

CREACION DE  MATERIAL
DIDACTICO

Genera  imdgenes  para  ilustrar
conceptos complejos en lecciones v
material educativo.

DESARROLLO DE RECURSOS
VISUALES

Crea ilustraciones y graficos visuales
para presentaciones, informes vy
proyectos estudiantiles.

@ PROYECTOS ESTUDIRNTILES

Proporciona imagenes
personalizadas  para  proyectos
escolares que requieren

representaciones visuales detalladas
y especificas.

@ ARTE DIGITAL ¥ DISENO

Introduce a los estudiantes al uso de
herramiantas de |A en la creacidn artistica
y disefio visual.

@ APRENDIZAJE INTERACTIVO

Utiliza las imégenes generadas para

desarrollar  juegos  educativos, - I

puzzles y actividades interactivas.
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Actividades
educativas

@ HISTORIA DEL ARTE

Integrar el uso de DeepArt en lecciones
de historia del arte, permitiendo a los
estudiantes explorar y experimentar
Con movimientos en arte.

: @ EXPOSICIONES VIRTUALES
an_2
.| I;I ﬂ Organizar exposiciones virtuales de las
_[ - obras creadas por los estudiantes,
1 1
|

‘a-— } | promoviendo la apreciacion del arte y

i la expresion creativa.
e

@ COMPARACION Y ANALISIS

Comparar la obra de arte generada
con el estilo original para analizar
cdmo  los elementos del estilo
fueron transferidos a la fotografia.

@ PROYECTOS DE ARTE DIGITAL

Creacidn de proyectos de arte digital
utilizando fotografias personales y estilos
artisticos, fomentando la creatividad y la

comprensidn del arte.
&
f
?\

@ ESTUDIO DE ESTILOS ARTISTICOS

Los estudiantes pueden aprender
sobre diferentes estilos artisticos y
5Us caracteristicas visuales al aplicar
estos  estilos a sus  propias
fotografias.
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GENERACION
DE B
PRESENTACION

_____ mg =




' 'Cﬂnjunm de
" herramientas y

- ¢QUE ES?

tecnologias disenadas
para ayudar a crear,
mejorar y optimizar |

presentaciones . .
2\ Y
. IMPORTANCIA
=l Capacidad para
#*. ghorrar tiempo y
mejorar la eficiencia,
garantizando
presentaciones
-ﬂBRﬁGTERISTlI}ﬂS :
" Automatizacion  del N
diseno v ol
o Paletas de colores
f;ptimﬂs
_« Proporcionan :
.imagenes y grdficos .

LN f o B
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APLICACIONES

Keynote

Es una aplicacion de software de
presentacion desarrollada por Apple
Inc. para dispositivos macO5 e 105, Es
conocida por sus capacidades de

disefio avanzadas y su interfaz

KeynOte intuitiva, permitiendo a los usuarios
crear presentaciones visualmente
atractivas y profesionales.

iQué permite realizar?

A

Proyectos Infografias Animaciones

) X
Simulaciones Presentaciones Historias Digitales
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Pasos para utilizar

eaae

s Keynobe estd disponible para mac05 v
05, Asegdrate de estar usando wn e
dispositive Apple. i i i

= Paso 1: Abre Keynote ;
= Paso 2: Haz clic en el batdn "Nuwa@
presentacidn” o selecciona “Archive”™
= "Muewo” en la barra de mend.
= Pasa 3: Selacciona una plantilla de la
galeria gue se adapte & tw
presentacidn. Puedes ver las plantillas
por categorias. P —

Editar Contenido d

= Haz doble clic en los cuadros de texto
para editarlos. ! 5 |
e Haz clic en el botdn “Insertar” en la
barra de menu.
« Selecciona "Gréfice” o “Tabla® y elige
el estilo que prefieras,
« Haz clic en el botdn “Animacion” en la
barra de harramientas.

L

1: Abre tu navegador web vy we a
ICLoud.com.
2 Imacla sesidn con tu Apple D,
3: Selecclona la aplicacidn Keynote en el
panel de iClowd

AposItivas

» Pasa 1: Para ahfadir una mnueva
dizpositiva, haz clic en el botdn “+° en
la barra de herramientas.

» Pasa 2 Selecciona un disefio de
dispositiva adecsado.

« Paso 3: Para reorganizar diapositivas,
arrdstralas y sudltalaz en la barra
lateral izquierda.

Guardar v Exportar Presentaddn

Selecciona “Archive® > “Guardar” o

“Guardar Coma” para  almacenar  tu

trabajo en tu computadora ¢ en iCloud.

Exportar:

» Selecconz “Archivo” = "Exportar A%

» Elige el formato de exportacidn (FOF,
PowerPoint. HTML, etc) y sigue las

INEIrucoInnes para e;pcrtar 1]
presentachén,

mem i
~ i i e Y —
| ——
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Visme

Es una plataforma en linea que
permite a los wusuarios crear
contenido wvisual interactivo vy

mas.

infografias,

atractivo, como presentaciones,
informes, graficos vy

iOué permite realizar?

" - -y © e ;
) g0
Presentaciones Proyectos Infografias
S | = 1
e Do rﬁ
' - N -
Mapas Mentales Diagramas  Historias Digitales
e P =
- ) i Y- A ot [
JueEu; ﬁﬁ}i};iﬁﬁns
Facaas educativos Digitales
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

Registro y Acceso
Pasa 1: Abre tu navegador web ¢ ve &
Lla pdgina oficial de Yisme: visme.co.
Pasa 2! Haz clic en el botdn *Sign Up',
o "Reglstrarse” sl es la primera
gue wsas Visme. Sioya tenes ung
cuenta, haz clic en "Login" o “nicar
Cesidn®.
Pase 3: Completa el formulans de
registro  proporconands tu nombe,
caffen  electrdnica y  creandc  una
contrasefa,
Paso 4: B te reglstras por primers vez,
recibirds un correc de confirmacian.

Disenc de la Pre

Pasa 1: Una vezr seleccionada la
plantilla

Afedir Textor Haz clic en "Text” o
"Texto®, selecciona un estilo de bexto
{Titula, Subtitule, Cuerps) v arrdstralo
a tu diapositiva.

Afadir Imdgenes: Haz clic en "lImages"
o "lmagenes”, elige entre las imdgenes
de la biblioteca de Visme.

tacion

lenes y Transiciones

Paso 1 Haz clic en la pestafa .
“Anmmation” o "Apimasdn® en la ::;':?e-s:‘:"l
barra superior. Anal
Pase 2: Fara aplcar transiciones entre
diapositivas, selecciona la diapositiva,

haz clic en “Transitien” o “Transicidn™

_ B

Crear un Muevo Proyvecto

Paso 1: Desde el panet de control, haz
clic en el botén "Crests Mew™ o
“Crear Mueva®.

Pase 2: Selecciona el tipe de provecto

gque  deseas  crear:  Presentacidn,
Infografia, Diocumenta, Banner,
Grifico, ebc

Pasa 3t Elige una plantila
predisefiada de la galeria.

Persanallzacian del Diseno

Paso 1: Usa las opoones de la barra
lateral para cambiar colores, fuentes,
v estilos.

Pasa 2 Afade nuevas depositivas
haciends clic en el botdn "+* en la
parte  inferior de la lsta de
dispasitivas.

.

- o
S| 7

Vista Previa y Publicacion
Pasao 1: Haz clic en el botdn "Preview”
o "Wista Previa" en la pare superior
derecha para wer cdmo Se werd tu
presentacidn.

Pasa 2: S todo estd correcto, haz clic
en “Share" o "Compartr” para
publicar tu trabajo. Puedes gemnserar un
enlace para compartir, descargar el
archiva en warios formatos  (PDF.
PPTX. HTMLS] o integrar la
presentachén en un sitio wek,
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e Genially
@ genla”y Es una plataforma en linea que

permite a los usuarios crear

contenidos interactivos y
visualmente atractivos, como
presentaciones, infografias,

dossiers, posters, y mas.

iQué permite realizar?

. o
Diagramas Portafolios Digitales
-u!':ﬁ[ ..:: i
: o= '0'*’“@#-!
Disefiar Lineas de Tiempo  Material Didactico
Diapositivas
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Pasos para utilizar

[ A R 2 0 ) §

« Pase 1@ Abre tw navegador web y
dirigete & Genially.

« Crear una Cuenta o Iniciar Sesidn E

= Paso 2 Siya tenes una cuenta, haz ol
en “lniciar sesion® en la  esquing
superior derecha.

« |Inicle de Sesidn: Ingresa tu correo
electrdnloo y contrasefia, luego haz clic
en "lniciar sesidn®.

= Paso 3t S eres nueve en Genlally, haz
clic en "Registrabe® y completa el
formulario con tu nombie, correo
electrdnioo v una contrasefa.

Tipo de Proyecto
« Pasa 6: Genially ofrece diferentes
tpos de proyectos LoD

presentaciones, Infografias, posters,
el

= Pasa 7: Selecciona el tipo de proyects
gue deseas crear v elige una plantila o
comienza desde cero.

Guardar

= Paso 3 Genially guarda g
automaticamente tus camblos. Para l'?' il
guardar manualments, haz clic en el
fcono de “Gueardar” en la esquina
supenor izqulerda

Crear un Musvo Proye

» Paso 4: Una wvez que hayas inlciado
gegidn, estards en tu tablero principat
de Gerdally,

» Paso 5: Haz clic en el bobdn "Crear”
en la esquina superior derecha para
EMPETAr U NUews proyecto.

4

R
- |

v

¥

Editar y Personalizar

Fase 8 Una vez en el editor, puedes

comenzar a personalizar tu proyecto:

= Texto: Haz doble cie en los textos
para editarlos. Puedes cambiar la
fuente, tarmafio, color, alineacidn, etc.

» Imdgenas v Multimedia: Haz clic en
"afadir elementa” en la barra lateral
Izquberda  para nsertar imagenes,
wideos, audio, icones, formas

izar y Compartir

= Pasa 11: Haz clic en "Vists previa®
para revisar como se verd i proyecto
para los espectadores,

« Paso 12: Cuando estds listo para
compartir, haz clic en "Comparter® en
la esquinag superior derecha. Puedes
compartir tw proyecto directamente
deade Ganially,

Box CLt
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Simplified

Es una plataforma de creacién de
contenide todo en uno disefiada
para facilitar el disefio grafico, la
escritura de contenido, la creacion
de videos y la gestion de redes
sociales,

iOué permite realizar?

rr‘ © ‘-1 T P 5’@
R i T

Investigaciones Infografias Proyectos
0 5

Contenido Multimedia Guias Boletines
@ 0eabo
1
Qude
e oc@e

Debates Recursos Redes Sociales

Educativos
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Pasos para utilizar

» Dirigete a ka bara de bdsqueda y
escribe “lasper A" o visita
directamente Simplified

s« Abre tu navegador preferdo en tu
computadora.

-
N

e, Haz dic en "Continuar con Google" v

[ |\ selecclons la cuenta de Geoogle que
il ;

L deseas utilzar para inkoar sesién,

s Una wez en la pdgina princpal de
Simplified, despldzate haca asbajo 3
hasta encontrar la opodn de inicie de
sesidn en la esquina superior deracha
de la pantalla.

=

'|

Ling wez que hayas selecoonada tu cuenta
de Google, sefds redirighdo
sutomédticarmente a tu cuenta de Simplified
en tu computadara.

Publicar la Investigacidn: Haz clic en
‘Publicar™ para gue los estudiantes
puedan acceder & ella,

Dttt et e S & |
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Beautiful.ai

Es una herramienta de creacion de

presentaciones gque utiliza
inteligencia artificial para disefiar
automaticamente diapositivas

profesionales y atractivas.

iOué permite realizar?

uﬁ
oS

Presentaciones

Historias Digitales

E AT
o SRy
SET LU
B s s
Y sk PR
T AT
gl S
VT

mapés
Mentales

FHHEH -
'..".LE.'.'LE:‘

Cronogramas
)
ey

.

Redes Sociales
Losl = |
e
E
=
Infografias
Interactivas

Evalvaciones
a by

L S >
» %
Material Didactico

Lineas de Tiempo



Pasos para utilizar

eaae @

s« Paso 1: Abe tu navegedor web y « Paso 2: 5| ya tenes una cwenta, haz
dirlgete & Beautifulal. clic en "Inlciar sesidn" en la esquina

r‘;ﬁ' 1 superior derecha
“‘- =_,lJ ¢ Inicio de Sesidn: Ingresa tu correo

. electrdnico v contrasefa, luego haz
-— H - .F clic en "Iniciar sesbbn”.

lfy » Pasoe 3: 5 eres nuevo en Beautiful &,

g " haz dlic en "Registrete” v completa el
formulario con tu nombre, correo
electrénice ¥ una contrasefia.

Crear una Mueva Present

» Paso 6 Beautifulas ofrece una sene
» Pasa 4 Una vez gue hayas II‘||C|.a|:|i3-':n 2
B de plantillas disefiadas
secidn, estards en el tablero pnnr_nq:-al j
= profesionalmente.

de Beautiful.al.

: P
« Paso 5 Haz clic en el botdn "Creste oFmab 75 Fliedés . asisodonar LU

plantilla  que se adapte & tus

Mew  Presentabon® [Crear nueva

necesidpdes o empezar desde cero.
presentacidn) para COMENZAr un Nuewo
proyecto.

ﬂr‘u-_
e LR
Eo=—=010

revisualizar -ompartir
» Pase B: Una vez en el editor, puedes + Paso 9: Haz clic en "Preview" [Vista
COMMENZET a personalizar tu | E | E previal en la esquina supenor deracha
presentacion: - para revisar tu presentacion.
» Texta: Haz clic en cualquier bexto para » Pase 10¢ Cuando esbds listo para
editarla. compartir, haz clic en "Share”
o Imdgenes vy Grificos:  Seleccona (Compartir] y elge la opcidn
"Insert” |nsertar) en la barra lateral adecuada para coampartir tu
izgulerds  para  ehads  imdgenses, * presentachdn con otros usuanos,

grificas, ate,
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Ejemplo
Juegos Educativos

"EXPLORANDO LAS MULTIPLICACIONES- )

bjetivo: EL ohjetivo del juego es ayudar a los estudiantes 3
racticar y consolidar el aprendizaje de las tablas de multiplicar
e manera interactiva v divertida.

DESARROLLO
Loz estudiantes seleccionan un  personaje  para
Ccomenzar su aventura matematica.
Se presentan diferentes escenarios o niveles que
representan problemas de multiplicacidn.

RESoLUCiON DE PROBLEMAS @

. Para avanzar en el juego, los estudiantes deber
resolver  correctamente los problemas  de

multiplicacidn presentados.
« Utilizan una interfaz de respuesta donde ingresan la

respuesta correcta.

B—

@€ RECOMPENSAS Y MOTivVACION \J/
\i* ‘ .g* s A lo largo del juego, los estudiantes pueden ganar punto SJ
B =

medallas o desbloguear personajes y elementos visuales
relacionados con las multiplicaciones,

s Esto motiva a los estudiantes a seguir practicando vy
mejorando sus habilidades matematicas.

f‘;;:f‘?,,,-——__ = ‘2 r2=
. iM

AGENES

accesible y atractiva para los

estudiantes,
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Actividades
educativas

@ PROYECTOS DE ARTE DIGITAL ' i
[ ] .f

Crear galerias de arte digital donde los
estudiantes presenten  sus  obras,
explicaciones y procesos creativos.

. :ﬁ -; ** @ DIARIOS VISUALES

-
hMantener diarios visuales en Keynote
donda los estudiantes documenten su
aprendizaje, reflexiones y proyectos a

,i ‘ lo largo del cursa.

Utilizar Keynote para crear mapas v S ot

conceptuales o de ideas gue {_,7 l

organicen la informacion de manera
visual.

@ LABORATORIOS VIRTUALES

Crear laboratorios wirtuales donde los
estudiantes puedan simular experimentos
cientificos ¥ documentar sus resultados
en Keynote.

PROYECTOS DE CIENCIA
CIUDADANA

Participar en proyectos de ciencia
ciudadana donde los estudiantes
recopilen datos Yy presenten sus
hallazgos en Keynote.
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Actividades
educativas

&

@ INFOGRAFIAS EDUCATIVAS 3

Los estudiantes pueden disefar m
infografias para rEsLU mir m
B2

investigaciones, proyectos o conceptos
il

clave.
@ PORTFOLIDS

Los estudiantes pueden crear
portafolios electrénicos para
documentar y presentar su trabajo a lo
largo del cursa,

@ COMICS EDUCATIVOS

Crear comics para narrar eventos
histaricos, explicar conceptos
cientlficos o ilustrar lecciones de

vida.
@ STORYTELLING DIGITAL
Los estudiantes pueden crear historias
digitales, combinanda texto, imagenes,
audio y video.
e M
@ ANIMACIONES EXPLICATIVAS

Crear animaciones para explicar
conceptos dificiles en materias
como fisica, gquimica o historia.
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GENERACION
DE
VIDE©O




"u - &QUE Es?
. "Cg'e‘?_ secuencias de

* “'imagenes en

movimiento que se

visualizan en una _ i
pantalla
) IMPORTANCIA
3 b Transmitir
: = 2 informacién de
©*+ manera efectiva y
emocionalmente de
. JREE forma rapida.
CARACTERISTIEAS = - -
e+  Resolucién
_*» Formatos de Video
: MP4 g
- .Ed'i:::ién de Video
~ @ . Sonido y Audio
* -‘.";E:_ngi:mr’mcién facil -
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APLICACIONES

Runway

Es una plataforma gue permite a los
usuarios explorar y utilizar modelos
de inteligencia artificial para crear
arte, disefio, musica, y mucho mas.

;Qué permite realizar?

i o,
e i e/
Narracion eall Prototipado
Visual antaa

rreccion de Superresolucion
Color
iy Al
Edicion de Generacion de Eliminacion de
Video Imagenes Fondos
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Generacidn de Imdgenes

Pasos para utilizar

Crear una Cuenta: Visita Bunway v
{ttpefrumeeayimb com/) regfstrate
con tu comes electrdnios o utilize wna
cuwenta de Google.

Iniciar Sesidn: Una vez registrado, inicia
secidn en la plataforma.

Wi youl noed,
b Wt g o

Texte a lmilgeen.-

herrarmienta generacidn de
IMAgEnEs, INgreésa  una  descripodn
textual, y ajusta los  pardmetros
deseados |como el estilo v tamafio).
Imagen a Imagen: Carga una imagen
base  utillza herrarmientas de
transfarmackdn para modificarla segdn
tus necesidades.

Edicidn de Wideo

Importar Video: Carga el srchovo de
video que deseas editas.

Aplicar Efectes: Utlliza herramientas
de recorte, ajuste de color, y efectas
wisusles, Runway permite realizar estas
taress de manera antutive  mediante
cliders ¥ opoiones presstablecidas.
Elimimar  Fondos:  Seleccwona la
harrarmlenta de eliminacidn de fondo y
aplica el efecto al video cangaco.

Colaborar en Proyectos: Invita & otros
uswafios a colaborar en tus provectos a
través de la opcidn de cormpadtir.
Integrar con Oltras Herramientas:
Runway se puede integrar con otras
aplicaciones y servicios mediante APls,
facilitando un flujo de trabajo més
dindmico adaptable & tus
necesidades,

Selecclona  la z

n

Dttt et e S & |

« Compartin

= Probar

= Personalizacidn de

» Explorar la Plataforma: Familiarzate
con el disefic de la interfaz vy las
hierramientas disponibles.
Seleccionar un Provecto: Crea wn
nueva proyecto o ellge uno existents
desde el panel de contraol

« Revisar el Proyecto: Antes de

axportar, revisa tuo proyecto  para
asegurarte de que cumple con tus
axpectativas.

= Exportar: Selecciona la opddn de

axportacidn y elige el formato de
archiva deseado (por ejemplo, PHNG
IPEG para im&genes; MP4, MOY para
videos).

Comparte tu  trabajo
directamente  desde  Runway &
plataformas de redes socales o
descarga los archivos para usarlos en
oros proyectos,

Muevas Modelos:
Experimenta  con los  distintos
rmodelos de 1A dispenibles en Runway
para descubrir nuevas posibilidades
creativas.

Modelas
Personaliza los modelos segdn tus
necesidades  especificas,  ajustando
pardmetros b configuraciones
avanzadas.
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VEED Veed

Video Editor Walkthrough Es una plataforma en linea que

ofrece herramientas para la edicion
y creacion de videos de manera
rapida y sencilla, adaptandose a tus
necesidades.

iQué permite realizar?

ST

Eliminacidn de Diseiio de Desarrollo de
Fondos Productos Juegos
g .
- -‘\T
Correccion de Educacion y Creacion de
Color Capacitacion Publicidad
Creacidn de Diseno de mejnra de
Avatares Productos Imagenes

Antiguas
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

computadora o

Ve a VEED.o y registrate wtilizando tu
corred electrdnios o una cuenta de Google

Una wvez registrado, inlcla sesidn en la
plataforma..

« Usa las herramientas de recorte para
gjustar la duracién de tus clips. Puedes
arrastrar los bosdes del wideo en La«
linea de tiermpa para recortarlo. Para
dividir un clip, coloca el cursor en el
punto deseado ¥ haz dic en el icono de
tijeras.

« 5i deseas ajustar el audio, haz clic en
el clip de audio en la lnea de tempo.
Puedes ajustar el volumen, silenciarlo,
o aftadir nuevos archivos de audio,

vt

En el menu lateral, selecciona “Adjust’
(Myustar) v utiliza las herramientas para "?'55
modificar el beillo, el contraste, la
saturacién y otros pardmetros de color de

tu wvideo.

_ B

» En la pdgina principal de VEED o, haz
clic en “"Mew Project®  (Muewvo
Proyecta).

« Haz clic en “"Upload® (|Subarg y
seleccona los wvideos que deseas
editar desde tu computadora.

Ll

Em=%e

e Haz dic en "Text" (Texto] en el mend
lateral Selecciona el estile de texto
gue desees, escribe el texto y ajistalo
en la pantalla de vista previe Puedes
cambiar la fuente, el tamafo v el color
del texto,

« Ve a "Filters® (Filtros) en el mend
lateral y selecciona los filtros o
efectos visuales que deseas aplicar.

Antes de exportar, revisa tu proyecto
complete para asegurarte de gue todo
esté como deseas.

Haz clic en “Export [Exportar] en la
esquing superior derecha de la pantalla.
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Biteable

Es una plataforma en linea que
permite a los usuarios crear videos
animados vy presentaciones de
diapositivas de manera sencilla y
rapida.

iOué permite realizar?

@ g @

Noticias Marketing Tarjetas

L 4‘43; e
Tak o &
i."-l?&’ ﬂ

m‘l-‘iﬁg —
Entretenimiento Infografias Videos de
Animadas Onboarding
‘ 1 # - i
Anuncios de Campanas Atencidn al
Eventos Cliente
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Pasos para utilizar

L A R 2 0 )

computadora o
= En la pdgina principal, haz clic en
s Crear una Cuenta Ve a Biteable "Create Mew Mideo" ([Cresr Musve
ragistrate  wtilizando  tu comreo Vidan).
electrénics o una cuenta de Google.. = Mawega por las plantillas disponibles
» Una wez registrade, inicia sesidn en la ¥ selecciona una que se ajuste a tus
plataforma.. necesidades.
Ll
S - [ = J—
The anline video maker i EEES ﬁ = e i
for animated sxpdaners :: e =
_
« Haz clic en los cuadros de texto en la « e alesecodn de mdsca y selecoona

fuente, el tamafo v el color segln tus
praferencias..

= Haz clic en los elementos multimedia
de la plantilla para reemplazarlos.

plantila para editar el contenido, una pista de la biblioteca de Biteable
Eseribe te propho besto, ajusta La« . o sube tu prapla mdsica,

Haz clic en "Preview” (Previsualizar) para .. Una wez gue estés sabsfecho con tu widea,
vel oimo se ve t video hasta ahora. {-5 E haz clic en "Export” (Exportar|. Biteable te
Rewisa cada seccldn pasa asegurarte de ™ permitrd  seleccionar  la  calidad  de
que todo esté correcha. axportacion, generalmente HD 1080p o

ung opcidn de menor resolucidn.
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Animoto

Es una plataforma en linea que
permite a los usuarios crear videos
profesionales de manera sencilla
mediante el uso de plantillas y
herramientas de edicion. Esta
disenada para ayudar tanto
estudiantes como a empresas a
crear  contenido de  videos
atractivos.

iQué permite realizar?

&

Tutoriales y Guias

Ty

g v =

Eventos
Escolares

e
-

E;ern;clﬂn

de Tareas

Marketing Motivacion y
Animacion

T
I

Videos de
Evaluacion Digitales



Pasos para utilizar

(A L 2 0 Bd N

Abre tu navegador preferido en tu
computadora

« Visita Animoto ¥ reglstrate utilizando
tu corren electrdnico o wuna cuenta de

Google.

» Una wez registrade, inicia sesidn en La.

plataforma.

Weleome Back .

« Haz clc en “Upload” (Subir]

selecciona  las imdgenes, videos y
miisica gue deseas utilizar desde tu
compautadora. Tamkxén puedes .
importar  medios desde  Facebook,
Instagram y otros servidos en linea

Haz clic en "Preview” [Previsualizar) para
vel Una wista previa de tu wideo. Rewisa
cada parte para asegurans da gue todo se

vea y suene coma deseas,

= Enla pdgina principal de Animoto, haz
clic en "Create” [Crear) o "Start frem
Scratch” [Comenzar desde Cerg).

= Elige una planulla que se adapte a tus
necesidadas.

« Haz cic en “Add Text" (Afads Texto)
para Insertar texto en cualguier parte
del wideo. Escribe tu mensaje v ajusta
el tamafo, la fuente, el color v la
posicidn del taxto.

» Saelecciona  diferentes
transicknes para tws clips.

astilos

Cuando estés satisfecho con tu video, haz
clic en "Export" |Exportar). Selecclona la
calidad v la resoluckin que prefieras para
tu video final

BT u

[ et b b
FeaEl  wis  imstmsRa

EEC L TEE T b
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FlexClip

Es una herramienta en linea que
permite a los usuarios crear y editar
videos de manera facil y rapida.
Estd disefiada para usuarios sin
experiencia previa en edicion de
video, facilitando la creacion de
contenido  visualmente atractivo
para diferentes propasitos,
incluyendo educacion y promocion.

iQué permite realizar?

Videos Educativos Material de
Revision

-~

i

Tutoriales y Guias Videos de Entrenamiento y
Introduccion Capacitacion

Feedback en Video  Demostraciones
Linea de Experimentos
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

computadora o

« Wisita FlexClip v registrate utilizando tu
corren electrdnice o wna cuenta de
Google.

» Una wez registrade, inicia sesidn en laﬁ

plataforma.

¥ g
e e
Exun plae ek ol Ppr—
S n
=
H E|
e

« Haz clic en "Media” en el mend de la
izquierds v luego en “Upload® {Subar).
Selecciona los  archives de  wideo,

audic  desde  tu

imégenss o
computadara.
Aurastra y suelta los archives subidos
en la linea de tempo en €l orden gue
desees, Puades recortar y ajustar cada
clip segun sea necesario.

Ve a "Effects” y elige entre una vanedad .
de filtras y efectos visuales para aplicar a | "?'55
tus clips. Arrestra el efecto deseado a la

linea de tiempo o directamente sobre al

clip en la pantalla de vista previa.

_ B

= En la pdging pnncipal de FlexClip, haz
clic en "Create a “ideo" (Crear un
Videa).

= Puades eleghr una plantilla
predefinida segldn al tipo de wideo que
deseas crear o selaccionar Start from
Scratch” [Empezar desde Cerol.

—
e

Celecclona "Text® en el mend de la
lzquierda v elige el estile de texto gue
prafieras. Escribe tu texto v ajistalo en la
pantalla de wista previa. Puedes cambiar
la fuente, el tamafio, el color y la
animaciin del texta.

Haz clic en "Music" y selecciona entre las
pistas de musica disponibles o sube tu
propio archivo

Antes de esportar, revisa o wideo
complete para asegurarte de gue todo
esté come deseas. Usa la funcidn de
prewisualizacidn para ver el wideo en su
totalidad.

- = & 22

L 3
-
T
[ |
!
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Eliminar el fondo de un video y
reemplazarlo

" REGISTRO ¥ AcCESo 1

* Crear una Cuenta: Ve a Runway v registrate con tu correo
electronico o utiliza una cuenta de Google.

= Iniciar Sesidn: Una ver registrades, inicia sesidn,

¢REAR un nUEvo PRoYECTO

« Crear Proyecto: En el panel de control, haz clic en "MNew
Project” .

« Mombrar el Proyecto: "Video Background Replacement". i

iMPORTAR EL ViDEO
g “ « Importar Video: Haz clic en "lmpeort Media" ¥y
celacciona el archivo de video desde tu computadora.
—— L— Cargar el Video: Espera a que el video se cargue.

{

_/ ELiMiNAR EL FONDO DEL viDEo

Seleccionar Herramienta: Ve a la seccion de herramientas y
selecciena eliminacidén de fondo,

Arrastra y suelta la herramienta sobre el video en la linea.

ANADIR EL NUEVO FONDO Lig_/'

Importa la imagen o video que deseas Usar Como nueavo fondo,
Arrastra el nuevo fondo a la linea de tiempo debajo de la capa

de video original
"

%

——

— o
REviSAR v EDITAR
Utiliza 1a opcidn de pravisy
ve.el video con al nuavo fon

alizacién para ver como se
do.

Siesn ario, aj
BLRSAN0, ajusta nuevamente los pardmetros

ExPoRTAR EL viDEO

Asegurate de que el video se vea como deseas.
W

k Export" (Exportar) y selecciona el formato de archivo deseado
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Actividades
educativas

@(ﬂHTEHIDU EDUCATIVO

Permite a educadores y estudiantes

crear videos educativos interactivos y
dinamicos para explicar conceptos
complejos.

(> June

TUTORIAL

@ PROYECTOS MULTIMEDIA

Fomenta la colaboracién entre
estudiantes para la creacion de
proyectos multimedia, como

presentaciones digitales vy videos
informativos.

@IABIJDADEE DIGITALES

Ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades en comunicacion visual,
edicion de video y produccidn de
medios digitales.

@ PRODUCCION DE TUTORIALES

Facilita la creacion de tutoriales y guias
visuales paso a paso para ayudar en al
aprendizaje y la ensefanza de nuevas
habilidades.

@ COLLABORATIVE EDITION.

Permite que miltiples usuarios editen y
revisen videos de manera colaborativa,
facilitando la retroalimentacicn continua.
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Actividades
educativas

@ EXPLORACION CREATIVA wh E
Fornenta la creatividad de los ?{L
kg

estudiantes al permitirles explorar y ﬁ“
experimentar con modelos avanzados “
de Intelipencia Artifical.

INVESTIGACION _ ¥
EXPERIMENTACION

Apoya la investigacion educativa y la
experimentacién  con  tecnologlas
emergentes en el campo  del
aprendizaje automatico ¥ la inteligencia
artificial.

CREACION DE  WIDEOS Y -
ANIMACIONES

Los estudiantes pueden <rear un L
corto animado utilizando modelos L
de generacidn de video, explorando o
como se puede contar una historia a &
traves de imdgenes.

- @ @ EDICIGN DE IMAGEN Y VIDEO

| Los estudiantes pueden usar
[ herramientas de Runway para mejorar la
calidad de un video antiguo o editar una
imagen para afadir elementos o cambiar
' al fondo.
@CHEAEWH DE MUSICA'Y AUDID

Los estudiantes pueden componer
una pieza musical utilizando
modelos de generacidn de audio,
experimentande  con  diferentes
estilos y géneros.
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GENERACION
DE
AUDIO




¢QUE ES?

Produce contenido

sonoro utilizando
diferentes técnicas

y herramientas

IMPORTANGIA

Permite la

k transmisién de
informacicon,

i emociones a traves

del habla, la musica

R
8 "

_-. . .nl-k-

' eARACTERiSTIGAS < "

s Creacion de .
Sonidos : Y4
s Edicion 6__ - .
e Calidad de Sonido .
‘o Mezcla B n‘,

Masterizacion
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APLICACIONES

Moises

Es wuna aplicacion gque emplea

inteligencia artificial para
proporcionar funciones avanzadas de
procesamiento de audio,

especialmente disefiada para musicos,
productores y cualgquier persona
interesada en la edicion y mejora de
sonido.

;Qué permite realizar?

J?

Practica de
Canto
o

.
Aprendizaje de

Instrumentos

2 £
o i

Practica de
Ritmo y Tempo

Transcripcion

ot e

ip Produccion
de Musica Musical

|
o bt -|||ip-

Entrenamiento Restauracion de
de Dido Audio
Preparacion de Ensayos en Banda
Conciertos

150



Pasos para utilizar

Busca Molses en httpsmolses.alfesd o en
la tienda de aplicaciones de tu dispositivo
midwil |disponible para 105 v Androld).

Instala

Descarga Molses  &n tu

des PO itieg.

s Haz clic en el botdn “Importar” o
‘Seleccionar Archiva" para cargar el
archivo de audio que dessas editar
desde tu dispositivo.

Kiesa s2rg

Escucha La versidn editade del audio para
asagurarte de que cumple con  tus
Expectativas.

Sl es necesano, ajusta los pardmetros de
edicidn para refinar el resultado final.

e T ———————"

[

r

s Si oeres nuevo, ores una  cuenta
wtitizando tu correo electrdraco o incia
gesidn con tu cuenta de Google o
Facehoaok

s 5i ya tienes una cuenta, simplemente
inicia sesidn con tus credenciales.

Moises ofrece varias herramientas de

edician, comao

« Extraccidn de Vocales: Para separar
las wocales de la musica instrumental

« Ewtraccidn de Instrumentos: Para
eliminar partes especificas de la pista,
como La bateria o le guitarra.

e Ajuste de Tempo y Tonae Para
cambiar la velocidad y 2l tono det
audia

= Mejora de Calidad de Audic: Para
lmpiar y mejorar la calidad del
sonido.

Una wvez satisfeche con la  edicion,
selecciona  la  opoiin “Exportar” @
"Guardar” para guardar el archive de
audio editado en tu dispositivo,
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Adobe
poscast

Es una herramienta de inteligencia
artificial (IA) que permite a los
docentes crear y editar facilmente
sus propios podcasts con calidad
profesional.

Recursos de
Aprendizaje Creativos
Proyectos Transcip!m
Multimedia Automatica
: 4 9 g cpan
Podcasts Practicas de Produccidon de
Educativos Grabacidn Radio Escolar
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Pasos para utilizar

N NN -

» Abre Adobe podcast y ofed un nuevo

Ingresa  httpsfpodcast adobecom/ o provecto. Define la configuracion de

descarga e instala Adobe podcast desde audhe  segin tus  necesidades

el sitic web oficiat de Adobe ‘- 1 [frecusncia de muestreo, profundidad
= de bits, atc.).
——— = . )
i =
3 - )

A e f’ﬂ ‘ () e

ool thetebersts = : -

yaur wgice -.#

« Conecta tu micrdfons v configura « Fulsa el botdn de grabacidn en Adobe
Adobe podeast para gque use W podcast para comenzar a grabar tu
dizpesitive de grabacidn. i ':'_, waz o las voces de los participantes en

bl | el podcast.
i -
e pre——
Importa mudsica de fomdo, efectos de Seleccona el formate  de  archive
sonida y cualguier otro audia necesario | E E adecuada [por ejernplo, MP3) v configura
para tu podcast. ; los ajustes de calidad de audia.
Ewporta el podcast finalizado desde
Adobe Auvdition v gudrdalo en tu
computadora
+ T
A erw b .
=== Nkt
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MusicGen

MusicGen

Es una aplicacion de inteligencia
artificial disefiada para la
generacion automadtica de musica.
Utiliza algoritmos avanzados de [A
para crear composiciones musicales
basadas en diversos parametros y
estilos definidos por el usuario.

;Qué permite realizar?

™

L

Integracion
Curricular

a

‘|i|I =
Desarrollo
Auditivo

— I
o T

Exploracion
Creativa

g T

Terapia Actuaciones

Musical Musicales

P =

Educacién Estudio de

Especial Géneros

L

Proyectos Certificaciones y
Multidisciplinarios Cursos
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Pasos para utilizar

L A B 3 0

Ve a la tlenda de aplicaciones de tu
dispositive [Google  Play  Store  para
Android o App Store para (05).

Busca “MusicGen® en la bara de
bdsgueda.

Haz clic en “Instalar® y espera 8 gue la

aplicacidn se descargue e instale en tu
dispasitivo.

b 1 bt

La aplicacién puede solicitar accese a tu
micrdfono  y  almacenamiento.  Acepta
estos permdses para poder usar todas las
funciones.,

Configura tus preferencias inaclales, como
el géners musical que prefieres, la calidad
de somida, eto

ey 1 e B 7 =

Una wvez que estés sabsfecho con tu .
composicidn, guarda  tu trabaje. La/ B i
aplicacidn puede permitirte guardar en la © |
nubbe o en el almacenamiente local de tu
dispositivo.

_ B

Lne wez Instalada, abre Lla aplicacidn
s Gen.

Sies la primera vez gue usas la aplicacidn,
selecciona  "Registrarse” ¢ sigue  las
Instrucchanes para crear Une NUeva cuenta.
Siya benes una cuenta, selecciona "Iniciar
sesidn” & ingresa tus credenclales.

- B

Selecciona la opoidn pafe crear una
nuewva pieza musical

Elige los Instrumentos y efectos que
deseas utilizar. Puedes selecconar varios
instrumentos W Bjustar 5US
configuraciones.

L

e [ et e T
La aplicacion generalmente te permitird
axportar tu midsica en warios formatos
{MPI, WAN, etc ).

Pusedes compartir tu musica directamente
desde la aplicacidn a redes  sociales,
erwiarla  por  comren electrdnico, o
guardarla em tu dispositiva  para
compartirla mas tarde.

155



VoicelLab

Es una aplicacion de inteligencia
artificial disefiada  para la
transformacion y modulacion de
voz. Utiliza algoritmos avanzados
para alterar caracteristicas vocales,
permitiendo la creacion de wvoces
sintéticas.

iQué permite realizar?

linea

orales

Entretenimiento
At ! | : 3 q:. ;
Educacidn ﬂd;pmﬁn %
continua contenidos
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Pasos para utilizar

Ingresa https:fvoicelab.al o ve a la tienda

de aplicaciones de tu dispositiva [Google
Play Store para Androld o App Store para
s} _' n'
Busca "Volcelab® y selecciona la aplicacién
desarrollada por el desarmollador oficial, v
descarga.

Abre la aplicacion Vescelab

¢ Selecciona "Registrarse® o “Crear
cuenta®.

Ingresa tu infermackin personal, como
nombse,  corren - electrdnico
contragsefa.

N

Gat insight intoe your customer reality
with Conversational Al Platform

N = .

« Completa el proceso de configuracsn
inicial proporcionando  los permises
necesarios, como acceso al micrdfong |
 almacenamiento.

» Personaliza las preferencas segdn tus
necesidades, como el idioma, la voz
preferida v La calidad de audia.

« En la pantalla principal de Voicelakb,
selecciona la opoidn de "Grabar®.

« Presiona el botdn de grabacidn y
cormienza & hablar claramentz en el
micrdifong de tu dispositive.

¢ Una vez gue termines, presiona el
botdn de detener grabacidn.

Y
'

e,

!

LLETTIEE B

oioe Lok

» Revisa tu grabacidn seleccionando el
archive desde La lista de grabaciones.

e Utiliza las herramientas de  edicin
dispanibles en Volcelab para recortar,
ajustar el volumen, afladir efectos, o
majorar la calidad del audio.

» Guarda los cambios reslizados & tu
grabacidn.

Una wvezr gue estés satisfecho con tu
grabacidn editada, selaccona la opcidn de
"Exportar®.

Elige el formate de archive deseade [por
epemplo, MP3, WAV

Dttt et e S & |

-EE — ——
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00 Meta Al

iceb

Voicebox

Es una herramienta de generacion
de texto a wvor impulsada por
inteligencia
desarrollada
(anteriormente Facebook).

artificial (1A)
por Meta

iQué permite realizar?

Aplicaciones
Interactivas

L

Asistente de
Voz Personal

Iilur.llnlihms

B

Podcasts

IIFH ﬂ,‘

#3 D

Narracion y
Voiceover
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Pasos para utilizar

« Abrela aplicacidn Valcebos.

« S0 o6z la primera ez quwe wusas la
aplicacidn, selecchona la opoidn para
Crear una cuenta nueva o imcla seskin

Descarga la Aplicacidn: Busca Volcebox en
la tienda de aplicaciones de tu dispositivo
rndwil 105 o Androsd).

Descarga @ instala la aplicacidn en tu
des PO itieg.

volceai

« Otorga los panmisos Necesanos para
qgue la aplicacidn acceda al micrdfono y
almacenamients de tu dispositio.

» Configura las  preferencias  de
grabacidn y calidad de avdio segdn tus
necasidades,

» Utiliza las herramientas de edicin
dizsponibles, como cortar, Copiar, pegar,
v ajustar niveles de volumen. Aplica
efectos de audio sl es necesario

« Escucha la grabacidn editade para
asegurarte de que cumple con tus
expectativas.

e ———————"

N

-

con tu cuenta existente.

En la pantalla principal. selecciona la
opoidn de grabar. Aseglrate de estar
en un  ambiente silencloso  para
obtener la mejor calidad de audio.
Utiliza los contrales de la aplicacidn
para pausar. resnudar v detener la
grabacidn.

Una wez que estds sabsfecho con La
edicidn, selacciona la  opodn  de
exportar. Elige el farmato de archiva
deseads {por ejemplo, MP3, WAW)

S deseas  compartir el audio,

selecciona la opcidn de compartir v
elige la plataforma o método de envia
jcorres  electrdnics, redes  sociakes,
eke).
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Ejemplo
Crear un Podcast con Voicebox

a PESCARGA E iNSTALACION DE VOiCEBOX 1
* Busca Voicebox en la tiends de aplicaciones de tu

dispositive mdvil (I0S o Android),
» Descarga einstala la aplicacidn en tu dispositivo.

2 iNICIAR SESion 0 CREAR UNA CUENTA

« Abre la aplicacion Voicebox.
« Siesla primera vez que usas la aplicacion, selecciona la

OpcCidn para crear Una cuenta nueva.

CcoNFIGURACION iNICIAL

e« Otorga los permisos necesarios para que la
aplicacidn acceda al micréfono y almacenamiento de

K tu dispositivo

{
I GRABAR EL PoDcAST -_

En la. pantalla principal, selecciona la opcién de grabar.
Asegurate de estar en un ambiente silenciaso para ohtener
la mejor calidad de audio,

EDITAR EL PODCAST

e a la biblicteca de la aplicacion y selecciona la primera
grabacidn gue deseas editar. Utliza las herramientas de
edicién disponibles, como cortar partes innecesarias, ajustar .

EXPoRTAR v COMPARTIR EL Pnn:nn

g .
U‘ a3 vez que estes satis El:hl:} con la 1] 5 EEHH nlgl=
: ; |. edic i =l
I.d le.}l:ld 1 dE‘ Exﬂﬂ' tar, I I

Elige el form: ;
deseado IF?DI' Ejér‘ﬂ blo., MPB} Mato de Elrl.'_hr\.-u
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Actividades
educativas

CREACION DE  PODCASTS
NTERACTIVOS

Utiliza herramientas de |A  para
transcripcidn automatica ¥y subtitulos
en tiempo real durante las grabaciones
de podcasts. Los estudiantes pueden
editar facilmente las transcripciones

para crear contenide acgesible vy
enriquecer al aprendlzaje au

Lx,

CREACION MUSICA
EEIERITW.I.

Enpiara aplicaciones de A gque
permitan a los estudiantes crear
musica de manera generativa, donde
algoritmos  inteligentes  puaden
componer melodias basadas en
patronas musicales y preferencias
de estilo.

NALISIS ¥ MEIORA DE
ABILIDADES DE HABLA

Utiliza tecnologias de A  para
analizar v mejorar la pronunciacion
de los estudiantes en diferentes
idiomas. Las aplicaciones pueden
proporcionar retroalimentacion
instantanea sobre la pronunciacién
y entenacign.

@i
PODCAST

ANALISIS ¥ MEIORA DE
@PHDII.IHCI.!.L‘IDH ¥
ENTONACION

Aplica tecnologlas de |A para analizar la
pronunciacidn y entonacién de los
estudiantes mientras leen t[extos o
presentan discursos. Las aplicaciones
pueden proporcionar retroalimentacicn
inmediata sobre 4reas a mejorar,
ayudando a parfeccionar las
habilidades comunicativas.

EN REALIDAD VIRTUAL

Utiliza |A para crear entornos sonoros
inmersivas en experiencias de realidad
virtual educativa. Los estudiantes pueden
axplorar lugares histdricos o ecosistemas
naturales mientras interactian con
sonidos ambientales Yy  narraciones
guiadas por A,

@ﬂlluutﬂll DE ENTORNOS SOMOROS
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Actividades
educativas

@Cﬁ"lﬁ DE AUDIO

Los estudiantes crean cdmics de audio
donde cada personaje tiene una voz
Unica generada por VoicelLab.

TRANSFORMACION DE
CANCIONES

Los estudiantes transforman canciones
populares cambiando las voces v
creando versiones unicas.

@ SIMULADOR DE ENTREVISTAS

Simula entrevistas con personajes
histdricos o ficticios usando voces
generadas por Voicelab.

MARRACION DE  DOCUMENTALES
FICTICIOS

Los  estudiantes crean documentales
ficticios narrados con voces modificadas
por VoicelLab.

CONCURSD DE  PUBLICIDAD
REATIVA

Los estudiantes crean anuncios
publicitarios con wvoces Unicas
generadas por Voicelab.
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GENERACION
DE )
INVESTIGACION
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- ¢QUE ES?
'-Disé?ludu para explorar,
- B m\{a#ﬁgury analizar
preguntas o problermas
especificos. =~ -

-

¥
.
-

. IMPORTANGIA
T Genera nuevas
informaciones y
teorias, expandiendo

el conocimiento en

‘div%rsﬂg- disciplinas.

. 1-_ o . : o . .‘_‘1
‘ CARACTERISTICAS =
. Objetividad .

. Innovacion L & 4
»  Transparencia 15 s
. Rigary . .
~ Sistematicidad vt
NiLie  Ehies e .
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APLICACIONES

Google Scholar

Es un motor de busqueda especializado
ﬁ GU gle en literatura académica y cientifica.
¢ 5 cho | ar Fue desarrollado por Google vy
proporciona acceso a una amplia gama
de articulos, tesis, libros. resumenes y

| opiniones de editoriales académicas,
sociedades profesionales-

iQué permite realizar?

[

Literatura
Académica

- Jﬁ'ﬁ
B <
<

Recursos
Académicos

Presentaciones Resimenes Demostraciones
de Experimentos
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Pasos para utilizar

Abre tu navegador web preferido.
We a Google Scholar.

08w

Uss los filtres en L barra
lzquierda para refinar los resultados,

Lateral

« Selecclona un rango de afios para
limitar Llos resultados & articulos
recientes o de un periodo especifico.

=« Elige =i ordenar

guieres

Las

resultados por relevancia o por fecha

de publicacidn.

Puedes elagir entre articulss, patentes,

citas y otros tipos de documentos.

En la pagina del articule, haz clc em el
lcona de comillas (%) para ver opciones |

de citacién.

Selecciona el formato de ctacidn gque
necesitas (APA, MLA, Chicago, ete) y

copia la cita para usarla en tu trabajo.

En la pdgina principal, werds un campo
de blsqueda Escribe las palabras
cleve relacionadas con tu tema de
interds,

Presiona “Enter” o haz clic en el cono
de blsqueda para ver los resultadas.

Haz clic en el ttulo del artieulo para
ver un resumen y mas detalles sobre
el mismao.

51 el articulo estd disponible de
forma gratulta, verds un enlace en el
lado derecho de la pdgina de
resultades. Si no, puede que
necesites acceso a través de una
Imstitucién académica o comprar el
articulo.

= 5§ deseas reclbir notificaciones sobre

nuevas artfculos relacionades con tu
tema de interés, haz clic en "Create
alert™ (Crear alerta) en la barra
lateral izquierds.

Especifica las palabras clave para las
cuales quieres recibir alertas.

Ingresa  tu  direccidn  de  corres
electrdnico y confirma para empezar
a recibir alertas .
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N

jit Tableau

+ + Es una herramienta de visualizacidn

+ de datos que se utiliza para
transformar datos en  graficos
interactivos y comprensibles. Es muy

— - opular en el campo de la inteligencia
Tableau ie nepacics (B debido T o
capacidad para manejar grandes
volumenes de datos y proporcionar
analisis visuales intuitivos.

iOué permite realizar?

O It = 1! -

= @ ol o, i
_— e ) O /
Graficos Ma Dashboards
Mentales
- Fardd 1
- _- 1 ' ‘M:H‘
Andlisis de Datos Integracion de Tutorias
Datos
{ .‘ :
R &
Evaluacion Proyectos Material Didactico
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Pasos para utilizar

(A L 2 0 B Q]

= Misita el sitio web ofical de Tableaw y
descarga la versidn adecuada para tu
sisterna operativa (Windows o Mac).
También puedes buscar "Tableau® en
la tienda de splicaciones s estds
utilizando un dispositivo mdwil

= Sigue las instrucciones de instalacidn
propofcionedas por Tableau  para
Instalar la splicacidn en tu dispositivo,

AR b L e
inlommacion v leme
declsianos con s :

« Haz clic en "Connect” [Conectar) en la
pantalla de inicio de Tableau. .
» Elige la fuente de datos que desess
utilizar [puede ser una hoja de caleulo,
base de datos, archivo de texto, ete).
« Sigue las instrucciones para conectar e

importar tus datos a Tableau
'l = i
E ol = B 7T E
w

= Agrastra y swelta los campos desde el
panal de datos a las estanterfas de
filas v colummnas para crear gréaficas,

»= Haz clic en la pestafa "Sheet” (Hoja)
[para crear una nueva visualizacidn. Q

» Si no tenes una cuenta, registrate en
el sitio web de Tableau o desde la
aplicacidn.

Abre la apbeacin Tableau & inicia
sesidn con tu cuenta.

=+ Revisa los dates importados en la
. wista de datos de Tableaw

|iliza las harramientas da
preparacidn de datos para lmpiar v
transformar tus datos segln sea
necesare  |por ejemplo,  eliminar
duplicados, corregir erroses, ete ).

= Haz clic en la pestafa "Dashboard”

(Panel) para crear  un  Ausva
dashiboard.
» Arrastra v suelta las hojas de

wisualizacién en el dashboard para
combinarlas en una wista Unica.

—— e
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N

Mendeley N\

Es una herramienta de gestion de
referencias v wuna red social
académica que ayuda a los
investigadores a organizar,
compartir y descubrir documentos
ME NDE LEY de investigacion. Fue desarrollada
para facilitar la colaboracion v
mejorar la eficiencia en la
investigacion académica.

iQué permite realizar?

s
Craaciin s
Bibliografias Articulos

v
Jams Vot Bt |
+ hrml of Sy pef orwE

Inveéllqé;:iﬁn

rencias bibliognd

u, Bwe Unied sl AL

Literatura |
Académica Académicas Bibliograficas

Referencias
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Pasos para utilizar

Wisita &l sitle wab de Mendelsy y
descarga la wershdn de escritono o
busca la aplicacidn en la tienda de
aplicaciones de t dispositive  midwil
(i0S o Android)

Instala la aplcacdn  sigulendo  Llas
Instrucciones proporcionadas.

Arrastra v suelta los archivos FDOF de
tus  documentos directamente en la
aplicacidn

Litiliza el "Web Imporer® de Mendalay
pare afiadir referencias directaments
dasde tu naveyadeor,

Afede  manualmente referencias o
importa archivos da  referenca  en
formato BibTex, RIS, o Endiote.
Instala el complemento de Mendalay
para Microsaft Word o UbreOffice
para nsertar citas  y  gensefar
bibliografias autornaticaments
mientras escribas.

[ p——

e ———————"

N

K

Si adn no tienes una cuenta, registrate
an Mendeley con tu corme electrénico.
Abre la aplicacidn e inicia sesidn con
tu cuenta de Mendeley.

« Haz doble clic en un documents para

abriflo en el wisor de PDF de
Mandeley.

Utiliza las herramientas de
anotacidn  para destacar texto,
anadir notas y comentarios en los
margenes de tus doecumentos.,

Ve ala seccidn de *Groups® (Grupos) v
CreE Un nuews grupe para oodaborar
con colegas.

Imeita a miembros a tu grupos ¥
comparte decumentos y anotaciones
para colaborar en investigacionas.
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SurveyMonkey

N

Survey Monkey \

Es una plataforma de encuestas en
linea que permite a los usuarios
crear, distribuir ¥ analizar
encuestas de manera eficiente, Es
utilizada ampliamente en diversos
campos, desde la investigacion
académica hasta el andlisis de
satisfaccion del cliente y la
evaluacion de empleados.

iQué permite realizar?

I-— suestiont é 3 1'n‘
= Yo | o
Encuestas Cuestionarios Retroalimentacion
'_:.r.l.__' = 1.0_
i, I 4 E o
Evaluacion Investigacion Cursos y
¢ Programas
-
Datos
Demograficos Diagramas Cronogramas
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EN
W
EndNo

ie"'

N

End Note

Es un software de gestion de
bibliograficas
facilita la organizacion, el manejo y
de  fuentes

referencias

la  citacion
investigacion,
investigadores,
académicos
bibliografias

para

utilizado
estudiantes

referencias

escribir articulos vy tesis,

iQué permite realizar?

B&

zotero

Gestion de
Referencias

r;&im

Bibliotecas

Proyectos

Toma de Notas

—
i

(==

Citas
personalizados

v

Investigacion

Formateo de
Documentos

gestionar
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Pasos para utilizar

» Wisita &l sitio web oficial de Endhote a « Sl e Benes N ouents. crea LN eh

la  temda de aplicaciones de tu Endhate proponcionando 1
dispositive  [MWindows, Mac, 05, Ikt i T Basina.

Android) v descarga la versidn ; + Abre la aplicacién EndMote v usa tus
correspondients l 2

: ; credenciales pars indciar sesion.
+ Sigue las instrucciones de instalacin

para instatar Endtobe en tu dispositivo.

tiliza la funcidn de importacidn para
afadir referencias desde bases de
datos académicas como PubMed,
Google Scholar, ¢ tu  biblioteca
wniversitaria,

« Crea wuna nueeva biblioteca donde |
almacenards tus referemcas.

= Ajusts las preferencias de EndMote
Segjidn tus necesidades, coma el estila
de citas v la ublcacidn de los archivaes
adjuntos.

w

i

= Organiza tus referencias en grupos o
subgrupss  para  mantener  tu
bEbloteca ordenada.

« Afiade etiguetas y notas a tus
referencias para facilitar la bdsqueda
¥ organizacidn,

= Instals el complemento de EndMote
E para tu procesador de texte (Word o
LibreOffice).
= Mientras escribes W documento,
Iinserta citas desde EndMote

wn

ettt s =
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Gestion de Referencias para una
Tesis

—
PESCARGA E iNSTALACION DE ENDNOTE 1

“ie Visita el sitio web oficial de EndMote v descarga la versidn
x para tu sistema operativo [Windows o Mag),
© | = Sigue las instrucciones para instalar EndMote

CREAR UNA CUENTA o iNiCiAR SESion

Abre EndiMote v usa tus credenciales para iniciar sesign.
Esto permitira sincronizar tus referencias en la nube.

CcoNFIGURACION iNICIAL

« Crea una nueva bibliotaca para tu tesis. Haz clic en
"Eile” = "New" y nombra tu biblicteca, por ejemplo.

k "Tesis™.
L ARADIR REFERENciAS

)
-

Ve a Google Scholar y busca articulos relevantes para tu

tesis.

Descarga las citas en formato RIS, En Scholar

oRGANIZAR REFERENCIAS

Organiza tus referencias creando grupos es pecificos. N
Afiade etiquetas y notas a tus referencias para facilitar la
busqueda
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Actividades
educativas

@miusrs DE CASOS REALES

Los estudiantes utilizan Super Monkey
para analizar datos reales de estudios

caso  proporcionados por el

profesor.

@ JUEGO DE TRIVIA

Se organizan preguntas de trivia
basadas en datos que los
estudiantes deben responder
utilizando  Super Monkey para
buscar y analizar la informacidn
requerida.

Crea situaciones ficticias en las que
los participantes deben usar Super
mankey para encontrar soluciones.

COMPETENCIA OE
PREDICCIONES

Loz estudiantes forman equipos Y
utilizan Super Monkey para hacer
predicciones sobre resultados futuros
basados en conjuntos de datos
histéricos.

L

EHFEIIIIIEHTIJE CIENTIFICOS

Los estudiantes disefian  experimentos
virtuales utilizando datos simulados en
Super Monkey. Luego, analizan los
resultados y comparan sus hallazgos.

05
‘
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Actividades
educativas

Ty

@ COMPETENCIA DE CITACION

@TEEDIH} ACADEMICO

Proporciona wna lista de temas o
preguntas de  investigacidn. Los
estudiantes wusaran EndNote para
buscar articulos académicos,
gestioparlos ¢ crear  citas
bibliograficas.

Divide a los estudiantes en equipos.
Dales un conjunto de referencias
desorganizadas. El equipo gue wuse
EndMote para organizar y  citar
correctamente mas rapido gana.

@ JUEGO DE ROL ACADEMICO

Los estudiantes asumen roles coma
autores, revisores y editores. Usan
EndMote para gesticnar referencias
en sus "articulos® y para revisar las
referencias de otros "autores'.

1 @ PROYECTO DE INVESTIGACION

Asigna a los estudiantes un proyecto de
investigacidn en eguipo. Deben usar
EndMote para gestionar todas las
referancias del proyecto.

DESAFI0 DE FORMATED DE
EFERENCIAS

roparciona a los estudiantes una
lista de referencias. Ellos deben usar
EndMocte para formatearlas en
diferentes  estilos  (APA,  MLA,
Chicago, etc.).
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ANEXOS
Anexo 1 Resoluciéon administrativa (aprobacion de designacion de tutor)

én W&hﬁ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS ¥ TECNOLOGIAS SGC

DECANATO I G

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

RESOLUCION ADMINISTRATIVA No. 0043- DFCEHT-UNACH-2024

Dra. Amparo Cazorla Basantes
DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CONSIDERANDO:

Que, el Estatuto de la Universidad Macional de Chimborazo, en su Art. 150, literal a) expresa:
“Decano, maxima autoridad académica de la Facultad, responsable de la gestion estratégica”;

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art, 152, numeral 17,
determina que es atribucion del decano de la Facultad resolver las solicitudes de personal
académico, administrativo v estudiantes que no sean competencia expresa de érganos de mayor
jerarquia”;

Que, el Reglamento de Titulacién de |a Universidad MNacional de Chimborazo, aprobado por el
Consejo Universitario, en sesion extraordinaria de fecha 31 de octubre de 2023, con Resclucion
No. 0379-CU-UNACH-SE-31-10-2023, en su Art. 5, literal |}, menciona: “Sugerir al Decanc los
tutores y miembros de los ftribunales de grado, en correspondencia con las solicitudes
presentadas” asi como también el Art. 8, de la misma nerma legal que enuncia “Del Profesor
Tutor para el desarrollo de la opcién de titulacion.- Los profesores tutores seran
responsables de:

a. Dirigir, asesorar y monitorear las actividades correspondientes a la opcion de titulacion del o
los estudiantes a su cargo, propiciando su conclusion dentro del periodo academico;

b, Elaborar la planificacion de actividades para el desarrolio de las opciones de titulacion, en
acuerdo con el estudiante;

c. Registrar la ejecucion de tutorias, en el sistema informatico de control académico u ofro
mecanismo definido por la institucién, de acuerdo con el horario previsto en su distributivo;

d. Evaluar de forma cualitativa como aprobado o reprobado a los estudiantes del espacio
académico y emitir las calificaciones en base a la ribrica establecida para el registro; y,

e. Participar con voz en el acto de sustentacion.

Los profesores tulores Cl-ll'l‘lpﬁl'él‘! su rol en concordancia con las horas de actividades de
docencia determinadas en su distributive, que guarden relacion con el proceso de titulacion. Los
tutores de trabajos derivados de proyectos de investigacién que no tengan horas asignadas para
tuteria de titulacion, al ser parte del equipo investigador, deberan desarrcollarla dentro de las
horas asignadas para las actividades de investigacion. En los aspectos especificos relacionados

con las actividades de investigacién se estara a lo dispuesto en la normativa pertinente. (articulo
agregado mediante Resolucion No. 03T8-CU-UNACH-SE-EXT-31-10- 2023, adoptada por el Seno de Consejo Universitario de
la Universidad Nacional de Chimborazo, en sesién ordinaria, desarrollada el 31 de octubre de 2023),

Que, mediante Oficic No.D44 CEB-UNACH-2024, susecrito el Dr. Manuel Joaquin
Machado Sotomayor, Director de la Carrera de Educacion Basica, en la parte pertinente de la
comunicacion expresa: “Por medio del presente me permito informar que de acuerdo al Art. 29
literal a) del reglamento de titulacion, la comisién de carrera se reunio con la finalidad de asignar
profeser tutor a cada estudiante segln el componente de investigacion para la consecucion del
trabajo de investigacion de los estudiantes de séptimo semestre periodo 2023-25. Por lo que me
permito remitir el listado de la propuesta de asignacién de tutores para su aprobacion.”;

Que, revisado el tramite correspondiente, el proceso cumple con las exigencias pertinentes;

Campus” La Dolorgsa™ A Eloy Alfaro y 10 de Agosto Teigdono. (593-3) 3730010 - Ext 2265
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DECANATO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS ¥ TECNOLOGIAS

@ scC

S5 TTMA D GESTION D LA CALIDMD

En ejercicio de las atribuciones que le confiere la normativa legal correspondiente:

RESUELVE:

Aprobar la propuesta de designacién de tutores de los Proyectos de Investigacién, de los
alumnos de séptimo semestre de la Carrera de Educacion Basica, periodo académico 2023 25
sefor Director de Carrera, mediante Oficio No.044.CEB-
UMNACH-2024, conforme el siguiente detalle:

en base al listado remitido por el

No. APELLIDOS Y NOMBRES TEMAS TUTOR /TUTORA
1 ARIAS GARCIA EVELYN | DESARROLLO DEL AUTOESTIMA DE LOS | MGS. ROSERC LOPEZ
ALEXANDRA NIFIOS A TRAVES DEL TEATRO Y SUS | JOSE FELIX
EXPRESIONES
2 ARTEAGA GARDFALO ADRIANA | ROL DOCENTE EN EL DESARROLLO | MGS. PATRICIA VERA RUBIO
ANGELICA EMOCIONAL DE LOS ESTUDIANTES DEL
SUBNIVEL DE EDUCACION BASICA
MEDIA,
3 CABEZAS  SINALUSA  FREDY | EL USO DE LA INTELIGENGCIA ARTIFICIAL | MGS. JOHANA MONTOYA
FERNANDO EN LAS HABILIDADES PEDAGOGICAS DE
LOS DOCENTES DEL SUBNIVEL DE
EDUCACION BASICA MEDIA.
4 GARGUACHI LLUAY JAGCQUELINE | LA  CONGIENTIZAGION DE  LOS | MGS PAULINA PARRA
LISSETH Y ESTUDIANTES DEL SUBNIVEL DE
CHARCO MULLO LISETH | EDUCACION BASICA ELEMENTAL COM LA
FERMANDA IMPLEMENTACION DE LA EDUCAGION
AMBIENTAL
5 CASTANEDA CAJILEMA JESSICA | NEUROEDUCACION ¥ CREATIVIDAD MGS. PACO JANETA
PAMELA
6 CHUGHNAY LENTIFUELA RUTH | USO DE LA INTELIGENGIA ARTIFICIAL EN | MGS. JOHANA MONTOYA
ALEXAMDRAY LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE
PILCO CHAVEZ JENNY EDUGACION BASICA
7 DUICELA  CUSHPA  SHIRLEY | LENGUAJE ¥ DESARROLLO COGHNITIVO | MGS. PACO JANETA
DAMIELA EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA MEDIA
8 FIALLOS RIVERA  MADISSON | LA TAFTANA COMO RECURSQO | PHD. XIMENA ZUMIGA
JAVIER DIDAGTICO PARA LA ENSERNANZA DE LAS
OPERACIONES BASICAS.
9 GAVILANES VALDIVIESO JHOMIRA | DESARROLLOD DE L& | MGS. ROSERO LOPEZ
CONSUELC INTERCULTURALIDAD A TRAVES DE | JOSE FELIX
Y ESTRATEGIAS LUDICAS LITERARIAS,
PAREDES NARANJC PAUL
EDUARDO
10 GUAMAN  CAGUANA  MONICA | MODELOS DE CRIANZA POSITIWA Y EL | MGS. GLADYS BONILLA
LILLANA, NEUROAPRENDIZAJE.
1 GUAMBO GUANULEMA BLANCA ANALISIS DEL MATERIAL DIDACTICO EN | MGS. AIDA CECILIA
EL APRENDIZAJE DEL IDICIMA KICHWA QUISHPE
12 GUEVARA JATA DIANA | LA GAMIFICACION EN LA | MGS. ALFREDC FIGUERDA
ALEJANDRA CONSTRUCCION DE  APRENDIZAJES
FARA EL AREA DE MATEMATICA
13 JIMENEZ  AMORES NAYELLY | ANALISIS DEL PROGRAMA CURRICULAR | MGS, ROSERO LOFEZ
ALEJANDRA Y DE LENGUA ¥ LITERATURA EN EL | JOSE FELIX
SOLIS  DELGADO  JENNIFER | DESARROLLO INTERCULTURAL
CAROLINA
14 LEMAY BORJA JENNY VANESSA INTELIGENCIA EMOCIONAL EN LA | MGS. AIDA CECILIA
EDUCACION INTERCULTURAL QUISHPE
15 [ONDO DUCHI ANGEL LUIS Y PERSPECTIVAS DOCENTES SOBRE LA | MGS. JOHANA MONTOYA
MARTINEZ NUREZ DANIEL MATED | INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN
EDUCACION SUPERIOR

Campus” La Dolorosa”

Av. Elay Alfaroy 10 de Agosto

Telefono: (593-3) 3730910 - Ext 2205
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| 18 LOPEZ AVALOS JENNIFER | EDUCACION AMBIENTAL ¥ FORMACION

MGS. PAULINA PARRA

JOHANNA Y DE ACTITUDES
VALLEJD  YAMBAY  EUCLIDES
ELIAS
| 17 MERCHAN MALDONADO ALISSON | USO DE LAS TIC EN LA DOCENCIA Y EL | MGS. ALFREDD FIGUERDA
APREMDIZAJE SIGNIFICATIVO.

. 18 MONAR NARANJO LADY MICHELLE | UN CUENTO INTERACTIVO DIGITAL EN EL

WGS. ROSERO LOPEZ

IMGS. PATRICIA VERA RUBIO

DESARROLLO DE LA LECTOESCRITURA | JOSE FELIX
PARA NINOS DE PREPARATORIA )
18 | SAEZ MARIA ROSARIO EMBARAZO ADGLESCENTE i
AUTOCONOCIMIENTO EN  EDUCACION
BASICA SUPERIOR
|20 SAILEMA  LANDA  LISSETTE | APRENDIZAJE ACTIVO E  INICIACION
JOHANMNA LECTORA EN EL SUBMIVEL DE

EDUCACION BASICA PREPARATORIA.

MGS. PATRICIA VERA RUBIO

21 SINALLISA CAJO SABINA | FLEXIBILIZACION CURRICULAR Y

MGS. PATRICIA VERA RUBIO

ELIZABETH EMBARAZO ADOLESCENTE EN EL
SUBNIVEL DE EDUCAGION BASICA
| SUFERIOR
22 SOLIZ MAYANCHA DAVID | LAS ESTRATEGIAS COGNITIVAS PARA LA | MGS. ROSEROC LOPEZ
AUGUSTO AUTORREGULACION DE LA | JOSE FELIX
COMPRENSION DE TEXTOS.
2 TENDENTZA ARTUROD ¥IXl | LAS REDES SOCIALES COMO RECURSO | MGS. ALFREDOD FIGUERDA
KATHERINE ¥ DIDACTICO EN  EL  APRENDIZAJE
VELOZ MARTINEZ YAJAIRA | COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES
CARCLINA UNIVERSITARIOS.
24 VILLALVA RAMIREZ DOMENICA | LA INTELIGENCIA EMOCIONAL COMO | MGS. ALFREDD FIGUERDA
JACQUELINE RECURSO EN LA COMUNICACION
EFECTIVA  EN  ESTUDIANTES  DE
EDUCACION GENERAL BASICA,

Dada en la ciudad de Riobamba, a los veintiocho dias del mes de febrero de 2024

AMPARC LILIAN
CAZORLA
BASANTES

Dra. Amparo Cazorla Basantes, PhD.
DECANA

e fachhg

Revisado por: Ora. Amparse Cazeria.
Elaborads por; Migs, Zods Jacsmes

Funcionarias que reciben Fecha de Firma
recepcion
Direclorla de carrera 28-02-2024
Campus” La Dolorosa” Av Eloy Alfaro y 10 de Agosto Telafono (503-3) 373000 - Ext 2206

Descripcion: Resolucion administrativa para la asignacion del docente tutor por las autoridades.

Fuente: Universidad Nacional de Chimborazo
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Anexo 2 Aprobacion del perfil del proyecto de investigacion

G PRdrrniEnT b
Direccion .

Rl
Académica EJGC
VICERRECTORADO ACADEMICO - BT

UNACH-RGF-01-04-08.04

YVERSION O1: Q&-09-2021

VISTO BUENO DEL PERFIL DE PROYECTO DE INVESTIGACION

En la Ciudad de Riobamba. alos 29 dias del mes de FEBRERO de 2024, luego de haber revisado
y analizado la validez cientifica vy vialidad del proyvecto de investigocion presentada por los
estudiantes CHUGNAY LENTIFUELA RUTH ALEXANDRA con CC: 0405084557, Y PILCO CHAVEZ
JENNY PATRICIA con CC: 0605808807, de la carrera LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION BASICA v dando cumplimiento a los eriterios metodoldgicos exigidos, se emite el
VISTO BUENOQ DEL PERFIL DE PROYECTO DE INVESTIGACION fitulado “USO DE LA INTELIGENCIA
ARTIFICAL EN LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA", que carresponde al
daminio cientifico “DESARROLLO SOCIOECONOMICO Y EDUCATIVO PARA EL FORTALECIMIENTO
DE LA INSTITUCIONALIDAD DEMOCRATICA Y CIUDADANA" y alneade a la linea de
investigacion "CIENCIAS DE LA EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL/NO PROFESIONAL ",

por lo tanto se autoriza |a presentacion del mismo para los tramites perfinentes.

Mags. Johano KaiFenna Morfoyatunavicioria
TUTOR (A) PROYECTO DE INVESTIGACION

Carmpes lite | oD A e iR BT wrAKsme | Tessonos (5033 3730880 Est g Pagina 1 de 1

Descripcion: Aprobacion del perfil de proyecto de investigacion
Fuente: Mgs. Johana Montoya
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Anexo 3 Instrumentos de recoleccion de datos — Encuesta

Universidad Nacional de Chimborazo
Facultad de Ciencias de Educacion, Humanas y Tecnologias
Carrera de Educacion Basica

Titulo: USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN ESTUDIANTES DE LA CARRERA
DE EDUCACION BASICA

Objetivo: Analizar el uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de la Carrera de Educacion
Basica de la Universidad Nacional de Chimborazo periodo 2024-1S

Autores: Chugiiay Lentifuela Ruth Alexandra y Pilco Chavez Jenny Patricia

Cuestionario

1. Seiale el nivel de conocimiento que tiene sobre la inteligencia artificial

Muy alto
Alto
Medio
Bajo
Nulo

2. (Ha utilizado la inteligencia artificial?

Si
No

3. ¢(Con qué fines ha utilizado la inteligencia artificial?

Diversion (juegos en linea, videojuegos, peliculas, musica)

Edicién multimedia (imagen, video, audio, animacion, texto)

Educativo (tareas, investigacion, consultas, planificacion, presentacion, redaccion)
Informativo (noticias, miscelaneo, deteccion, verificacion)

Medicina (interpretacion, diagnostico, personalizacion, prediccion, consultas)
Otros

4. (Ha utilizado ChatGpt, Bing Chat, Claude, X Grok u otra herramienta para el
desarrollo de tareas?

Muy frecuente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente
Nunca
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10.

(En qué medida considera usted que la inteligencia artificial aporta en el proceso
educativo?

e Muy alto
e Alto

e Medio

e Bajo

e Nulo

,Considera qué las herramientas de la inteligencia artificial en la educacion son
positivas para el desarrollo académico de los estudiantes?

e Siempre

e Regularmente

e Algunas veces

e Muy raro

e Nunca

(Cuil es la principal razon por la que utiliza la inteligencia artificial en sus
actividades académicas?

e Por tiempo

e Por facilidad

e Por mejor comprension

e Por eficiencia

e Por amplitud en los resultados y certeza en los resultados de blisqueda

. Cuales son las posibles ventajas que ha podido identificar en el uso de la inteligencia
artificial?

e Aprendizaje personalizado

e (alidad educativa y aprendizaje significativo

e Apoyo académico y emocional

e Disminucion en el tiempo y esfuerzo

e Retroalimentacion educativa

,Como era su desempeiio académico referente a las tareas o actividades académicas
antes de experimentar con la inteligencia artificial?

e Complejo con mayor tiempo

e Exceso o limitada informacion

e Mayor dificultad y tiempo

e Personalizada con analisis y aporte

e Tradicionalistas de poco interés

e Mas sencillas de mayor aporte y significancia

,Considera qué los estudiantes utilizan con ética la inteligencia artificial?

e Siempre

e Regularmente
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e Algunas veces
e Muy raro
e Nunca

11. ;Con qué frecuencia ha utilizado la inteligencia artificial para realizar trabajos
investigativos sin incorporar su aporte personal?
e Siempre
e Regularmente
e Algunas veces
e Muy raro
e Nunca

12. ;Considera qué la informacion recibida por la inteligencia artificial es suficiente para
la elaboracion de tus trabajos investigativos?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Indeciso
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

13. ;Como valorarias la calidad del contenido proporcionada por la inteligencia
artificial?
e Muy satisfecho
e Satisfecho
e Neutral
¢ Insatisfecho
e Muy insatisfecho

14. ;Considera qué es necesario capacitarse sobre la inteligencia artificial?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Indeciso
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

15. Considera qué una guia de uso adecuado de la inteligencia artificial beneficiara a la
formacion académica y profesional.
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Indeciso
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

Descripcion: Instrumento para la aplicacion de la encuesta
Fuente: Adaptado por Gonzabay & Leon (2024) - Alpizar y Martinez (2024)
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Anexo 4 Visto bueno otorgado por la Mgs. Manuel Machado, director de la Carrera de Educacion
Bésica, para la aplicacion de la encuesta a los estudiantes de la mencionada institucion.

Lavr PhBEP t.(“-/.i

Carrera de Clencias de la Educacion Basica
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA FDUCACION
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

Riobomba, 03 de obril de 2024
Oficio No. 074-CEB-UNACH-2024

Senoritas

Ruth Alexondra Chughay Lenlifuela

Jenny Patricia Pilco Chavez

ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Fresente,

De mi consideracidn:

Reciban un atento y cordial saludo por medio de la presente autorizo la aplicacidn de
instrumentos pora la realizacién del proyecto de invesligacion litulodo: USO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
o su carga. dentro ce la Universidad Nacional de Chimborazo.

Con sentimientos de difinguida consideracian.

geeusT

Unach | &=

PYoes

L
EDUCACION BASICA-UNACH

ch.eciu.0c

DIRECTOR DE LA CARRERA
Comeo: mmachagoaun
Contaclo: 0994748581

Revisooo oo Monuel Machods
Fabaraad por Donesa Cofcores

Campus “La Dolorosa” Aw Eloy Alfaro y 10 de Agosic Teletonos (563-3) 3730910 - Ext 2208

Descripcion: Visto bueno otorgado por la Mgs. Manuel Machado para la aplicacion de los
instrumentos
Fuente: Direccion de la carrera de Educacion Basica

189



Anexo 5 Muestra de los cuestionarios resueltos por los estudiantes de la Carrera de Educacion

Basica

Universidad Nacional de Chimborazo Facultad de
Ciencias de Educacion, Humanas y Tecnologias
Carrera de Educacidn Basica

Thula: USJ DE LA BTELIGENCIA ARTIFICIAL EM ESTUDIANTES DE LA CARAERA DE EDUCACION ESSICA

Objethvo: Analizar &l usa dala Intaligencia artificlal en las eatudlantas da la Camera de Educacidn Bdalcade la
Unkursidad Naclonal de Chimsarsza penoce 202415

Autores: Crugfiay Lamtifuala Ruth Akxandra y Flico Chavaz Jeanmy Fatriza
= Indiza qus la pragunita & ckligataria

1. Sefiale =l nivel de conocimiento que tiens sobre by inteligencia artificial. *
[[] Meyaka

[ Ik

D Madio

[ Eal=

O Huie

2. jHa utilizado la int=lig=ncia artificial?

(& =

) M

&. JConzidera qué las herramientas de la intzligencia artificial en la educacién son positivas para *

el de=arrollo académics de los estudiant=s?
Slamgra

H Reguiarmentc

[ Akunas vacss

[ My rare

[] munea

7. 2 Cudll &= [a principal razén por la gue utiliza ka inteligencia artificial en su= actividades
académicas?

[ pertemga

n Porfacilidad

&n los rasutades y carteza an los msuRados da bisqueda

&. ;Cudles son las posiles ventajas gue ha podido identificar en el wsc de la inteligencia
artificial?

™) Agrandlzajs personalizado

(®) Calad scucatha y aprandizale slgnificativ

Int=figencia artificial

3. ;Con qué fires ha wilizads |a int=ligencia arificial? ©

(®) Divaraion (usges an Iles, vidsc|uages, calleulas, miska)

esentzcisn, radaceisn)

acdan, dlegndstica, perscrsilzacion, Draclcekin, consuas)

4. ¢Has wiikzade Chatipt, Bing Chat, Clauds, X Grok u atra heramienta pare =l desarrolla de
tarzaz?

[ wsy frecssnte
B Frecusntemanta
Deaskazimants
[ rarmmans:
[ Hunca

5. ¢En qué medida considera usted que la intzligencia artificial aparta en o pracese sducative?

[T
] ane
[ Mame
[ eae
O Hue

13. ; Céma valorarias ka calidad del contenis = ger lair i artificial?

B vy sansteee
[0 satisfuces

[ meuws:

[ msatistechc
[ Moy rsatianeens

14. ;Consideras gué =s necesanio capacitarse sobre lainteligencia artificial? ©

(&) Towmenta de acuerdo

™) Indeclso

™y Endesacugrdo

Totaimanta and

15. Considera qué una guia dz uso adecuads de |a imteligencia artificial beneficiard a ks formacidn *
académica y profesional.

B Tewments da ssuende

[ indsoize
[ En gssacucmo

Descripcion: Muestra de la aplicacion de la encuesta a los estudiantes

Fuente: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

190



Anexo 6 Muestra de la entrevista aplicada por los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica

Url de la entrevista:
https://drive.google.com/file/d/1yROf-

iGB6YSpojPUwVozkD4PVOXCUhyf/view?usp=sharing

Descripcion: Aplicacion de la entrevista a los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica.
Fuente: Chugiay Ruth y Pilco Jenny
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Anexo 7 Matriz de operacionalizacion

ASIGNATURA: DESARROLLO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION - REACTIVOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CURSD: OCTAVDO SEMESTRE A

CARRERA: EDUCACION BAsICA

FECHA: & DE MAYD DE 2024

PERIODO ACADEMICD: MAYO - OCTUBRE 2021

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES: INDEPENDIENTE

TITULD = TEMA: Uso de la inteligencia artificial en los estudiantes de |a Carrera de Educacién Basica

AUTOR/JA: Chugfiay Lentifuela Ruth Alexandra, Pilco Chavez Jenny Patricia

TUTOR/A: Mgs. Johana Katerine Montoya Lunavictoria

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES | SUBDIMEMSIONES INDIC ADORES MEMS TECNICAS E
SUBESCALA INSTRUMENTOS
Seglin Macias Jovanna en 2021 Personalizacitn Permite adaptar las trayectorias | 1. Sefale el nivel de Técnica:
menciona  que la  Inteligencia del aprendizaje educativas  segin los perfiles, conocimiento que tiene sobre | Encuesta
Arificial <<son todos aquellos respuesias e inferacciones de cada la inteligencia artificial
conocimientos que las maquinas | estudiante, 2. (Ha utilizado la inteligencia | Instrumento:
aprenden a través de 18 | cumcteristicas | SlSTemas de | Desarrolle de sistemas  de artificial? Cuestionario
experiencia, se ajustan a nuevas enseflanza enseflanza adaptativos que ofrecen | 3. ;Con qué fines ha utilizado la
aportaciones vy realizan tareas adaptativos un aprendizaje personalizado e inteligencia artificial? Descripcion
como las personas. En otmas implementados  en  diversas | 4.  Has utilizado ChatGpt, Bing | general
palabras, un sistema informatico | materias del curriculo. Chat, Claude, X Grok u otra
utiliza modelos matenuiticos Interaccién  con | Chatbots o rtutores virtuales para herramienta para el | Consta de 15
v logica para simmlar el estudinntes interactuar con los estuciantes. desarwllo de tareas? . pregunias con ;l
razonamiento humano para - - 5. (En qué medida considera @ objetivo i3
ndqujﬁrcnmclmienmpa travis de Resoladn, e | Revolvel: pootileds lisiife ix ou::n:«:quue Ia inteligencia 'miest'zgn: el uso
nueva informacion problemas anticipacion de acciones en su artificial aporta en el proceso | de la LA que dan
tommar decisiones.>> (pag. 12). - - enlomp. - educativo? los estudiantes y
Ineligencia Fﬂpﬂ.(:ld!_.d e un  SISemA | g considera qué las | si les aporta de
it Witk del o Artificial estrecha | informitico para realizar una tarea hetramientas de la | manera positivo
inteligencia artificial se refiere a r— _de_fuuitcllga_ﬁcpnggegswﬂ_. o mteligencia amificial en la | o negativa en el
todos aquellos conocimientas que PAGEnEIN s B e educacion son positivas para | aprendizaje  y
las miquinas adquieren a través de Tipos Artificial general | informéfico pera superar a las el desarrollo académico de | que IA utilizan
ia e;pe,rj_enu& mediante un PEIWWS cu:llqu:le.r tarea los estudianies? cotidianamente.
sistema informdtico que simuls el [ [|imelecual, {7, (Cudl es la principal razém
vkt Desio: & b CHal Super inteligencia | Superinteligencia podria superar a por la gue utiliza la
se ajusta @ I actualidad realizando Artificial las personas en casi todos los inteligencia artificial en sus
treas  similares  al  hombre | N :j‘":izg e actividades academicas?
iri imi —— eniacy 8 P - B. (Cuiles son las posibles
adquiriendo sus conocimientos. pmlq:aéﬁ::lit humana beneficiosos para [n sociedad. (\z'eniajas que ha P;ndidn

ASIGMATURA: DESARROLLD DEL PROYECTOD DE INVESTIGACION - REACTIVOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARMERA: EDUCACH

GM BASICA

FPERIODO ACADEMICO: MAYO — OCTUBRE 2021

DCTAVD E A FECHA: B DE MAYO DE 2024
-Wpcr_\-'lahc'm [ Sirve parn urupll*?lns capacidades " identificar en ¢l uso de la
hutimann humanns, manteniendo gempreel | isteligencia ani fcial?
control |9 Como ers su desempefio
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Descripcion: Matriz operacionalizacion de la variable independiente.
Fuente: Chugiiay Ruth y Pilco Jenny
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Anexo 8 Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica

Descripcion: Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de la carrera de Educacion Basica.
Fuente: Chugiay Ruth y Pilco Jenny

Anexo 9 Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica

2 ::_'::ig 2
Descripcion: Aplicacion de la encuesta a los estudiantes de la carrera de Educacion Basica.
Fuente: Chugiay Ruth y Pilco Jenny
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Anexo 10 Aplicacion de la entrevista a los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica

Descripcion: Aplicacion de la entrevista a los estudiantes de la carrera de Educacion Bésica.
Fuente: Chugfiay Ruth y Pilco Jenny

Anexo 11 Aplicacién de la entrevista a los estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica

Descripcion: Aplicacion de la entrevista a los estudiantes de la carrera de Educacion Basica.
Fuente: Chugiay Ruth y Pilco Jenny
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