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RESUMEN
La importancia de investigar el tema de los cuentos interactivos digitales radica en su potencial

para transformar el proceso educativo. Estas herramientas ofrecen una experiencia de aprendizaje
activa y atractiva que involucra a los nifios de manera relevante, estimulando el desarrollo de
habilidades clave de lectura y escritura de una manera mas efectiva y personalizada. Al fomentar
el gusto por la lectura desde una edad temprana y preparar a los nifios para un mundo digital en
evolucion. El objetivo general fue desarrollar la lectoescritura utilizando un cuento interactivo
digital. Y para lograr este objetivo, se estructur6 el cuento adaptando actividades de lectoescritura
encontradas en paginas web, aplicamos este cuento en nifios de preparatoria de la U.E “The
Oxford Garden’s School” y estableceremos su nivel de satisfaccion al utilizar el cuento interactivo

digital.

La investigacion se caracteriza por una metodologia cualitativa, lo cual permite describir el
fendmeno estudiado de manera detallada. Asi mismo, se implementa un disefio no experimental,
facilitando la observacion y comprension del fendmeno en su contexto real sin la manipulacion
de variables. Se emplearon técnicas de observacion, complementadas con el uso del diario de
campo y grupos focales, para un analisis mas profundo del impacto del cuento interactivo digital
en los nifios de preparatoria. La trascendencia de esta investigacion es significativa en el ambito
educativo, ya que representa una convergencia entre la narrativa tradicional y la tecnologia
moderna. Estas herramientas ofrecen una oportunidad Unica para promover el aprendizaje activo
y personalizado, estimulando el desarrollo de habilidades de escritura y lectura de una manera

innovadora y atractiva.

Palabras claves: Cuento interactivo digital, Lectoescritura, aprendizaje activo, proceso
educativo.



ABSTRACT

TITLE: AN INTERACTIVE DIGITAL STORY FOR THE DEVELOPMENT OF LITERACY
SKILLS IN PREPARATORY CHILDREN

Research on digital interactive stories is crucial due to its potential to transform educational
process. These tools offer active and engaging learning experiences that engage children in a
meaningful way, stimulating the development of key reading and writing skills in a more effective
and customized way. They encourage a love of reading from an early age and prepare children
for a constantly evolving digital world. This research promotes literacy using an interactive digital
story. To achieve the objective, the story was structured by adapting literacy activities from
various web pages. This story was implemented with high school children from “The Oxford
Garden’s School” Educational Unit. Also, their satisfaction level of the digital interactive story
was evaluated. The research is characterized by a pre-experimental methodology, which allowed
the phenomenon to be described and analyzed in its real context, without the manipulation of
independent variables. The qualitative approach facilitated a detailed description of the children’s
interaction with the digital story. Observation techniques were used and complemented by the
use of a field diary and focus groups. They allowed a depth analysis of the digital interactive story
impact in order to promote students’ literacy. The relevance of this research in the educational
field is significant, since it represents an innovative convergence between traditional narrative
and modern technology. Digital and interactive stories offer a unique opportunity to promote
active and personalized learning, stimulating the development of reading and writing skills in an

attractive and effective way.

Keywords: Digital interactive story, Literacy, digital education, active learning.

Reviewed by: Armijos Jacqueline




CAPITULO |
1. INTRODUCCION

La lectoescritura, entendida como el proceso mediante el cual las personas adquieren las
habilidades de lectura y escritura, compone una etapa fundamental en el desarrollo cognitivo y
académico de los nifios. Esto no solo permite interpretar simbolos y palabras, sino que también
favorece la comprension, la expresion de ideas y el analisis desempefiando un papel crucial en la
formacion integral del individuo. Sin embargo, el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura (LE) enfrenta diversos desafios, particularmente en los métodos tradicionales que
suelen basarse en la repeticion y memorizacion mecanica. Estos enfoques, a menudo, resultan
poco motivadores para los nifios, 1o que puede llevar a una falta de interés y desmotivacion hacia
el aprendizaje. Este problema resalta la necesidad de innovar en las estrategias pedagdgicas,
buscando alternativas que hagan del aprendizaje de la lectoescritura una experiencia mas
Ilamativa, interactiva y significativa para los alumnos.

La Unidad Educativa “The Oxford Garden’s School”, situada en Riobamba, Ecuador, cuenta con
un programa curricular muy prometedor. Con el fin de mejorar la eficiencia de este programa en
la etapa de la lectoescritura, se lleva a cabo esta investigacion. La etapa de lectoescritura es crucial
para la vida académica de un nifio 0 nifia, ya que es cuando aprenden a leer y escribir. Sin
embargo, los métodos habituales de ensefianza, a menudo basados en ejercicios repetitivos y poco
motivadores, pueden convertir este proceso en un camino &rido y desalentador. Ante este
panorama, surge la necesidad de establecer nuevas estrategias pedagogicas y explorar nuevos
horizontes que faciliten a los nifios de preparatoria pasar por el proceso de lectoescritura con
entusiasmo y alegria. Es en este contexto donde los cuentos interactivos emergen como una
alternativa prometedora, ofreciendo multiples posibilidades para hacer del aprendizaje una
experiencia ludica, interactiva y significativa.

En el capitulo I, se presenta la informacion o antecedentes que sirvieron como base para iniciar
la investigacion. Se aborda el problema de investigacion, la justificacion de la eleccion de este
problema y los objetivos planteados para resolverlo. El capitulo 1l amplia la base teérica que
fundamenta la investigacion. La parte metodologica se encuentra en el capitulo 111, donde se
define como se llevara a cabo la investigacion, su disefio no experimental y su enfoque
etnografico, lo que permite describir en detalle nuestro estudio.

Para esta investigacion, se desarroll6 un cuento interactivo digital que integra juegos y actividades
Iudicas con el fin de fomentar el aprendizaje de la LE en nifios de preparatoria. Se adaptaron
paginas web con actividades que apoyan la lectoescritura y su uso en diferentes dispositivos
electrénicos. El cuento interactivo digital se implementd en un grupo de nifios de preparatoria de
la U.E “The Oxford Garden’s School”, donde se llevaron a cabo tres sesiones en las que se
observo el comportamiento y la interaccién de los nifios con la herramienta. Se evalud la
percepcion y satisfaccion de los nifios en relacion con el cuento interactivo digital, y se utilizaron
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instrumentos de recoleccién de datos para medir su nivel de motivacion, interés, factibilidad y
aprendizaje a través del uso del cuento.

En el capitulo 1V, se muestran los resultados, divididos en dos secciones principales: resultados
de la variable independiente y resultados de la variable dependiente. Cada seccion incluye un
analisis detallado de los datos recolectados y su interpretacion. Finalmente, en el capitulo V,
después de analizar los datos obtenidos, se exponen las conclusiones y recomendaciones para la
aplicacion del cuento interactivo digital. Cada conclusion esta relacionada con los objetivos
trazados al principio de esta investigacion.

1.1 Antecedentes de investigaciones

Para el desarrollo de este trabajo de investigacion se ha realizado una exhaustiva busqueda de
informacion de varios trabajos anteriores y encontramos algunos antecedentes Internacionales y
Nacionales:

Organizaciones internacionales como la UNESCO y UNICEF juegan un papel crucial en
la promocién de cuentos interactivos digitales (CID) para mejorar la lectoescritura. Estas
organizaciones brindan recursos, herramientas y directrices, apoyando a los paises en su
implementacion. Se han desarrollado programas y proyectos a nivel mundial para proporcionar
acceso a estos cuentos a nifios de diversos contextos socioecondmicos y culturales. Ademas, han
creado recursos y realizado capacitaciones para que los profesores puedan integrar estas
herramientas en sus practicas pedagogicas. Sin embargo, la implementacion enfrenta desafios
como costos elevados, problemas de privacidad y seguridad, y dificultades de aplicacion. Es
esencial continuar apoyando estos esfuerzos para asegurar que los nifios puedan favorecerse de
las ventajas de los CID en el desarrollo de la lectoescritura. (UNESCO & UNICEF, 2020).

La investigacion sobre comprension lectora (CL) y cuentos interactivos (CI) en nifios de
5 afos en un colegio de Lima tuvo como fin determinar la influencia de estos cuentos en la CL.
Con un enfoque cuantitativo y disefio preexperimental, la muestra consistié en 21 estudiantes de
nivel inicial. Utilizando una guia de observacién, se encontraron diferencias significativas y
positivas tras el programa VASPER "Mi cuento, te cuento”. Inicialmente, el 81% de los alumnos
tenian un nivel inferior de comprension lectora, pero al finalizar el programa, el 100% alcanzaron
un nivel alto. Se concluyé que los CI mejoraron satisfactoriamente la CL de los participantes.
(Pérez Chéavez & Vésquez Da Silva, 2021).

La investigacion realizada por Ballesteros Cascos y Quispe Tonado sobre los cuentos
infantiles interactivos y la LC en escolares de Tercer Afio de EGB en la U.E “Salcedo” analiza
cOmo estos cuentos pueden mejorar la comprension lectora. Con una metodologia descriptiva y
un enfoque cuantitativo y cualitativo, se entrevistd a 2 docentes y se encuesto a 29 estudiantes.
Los resultados mostraron que los cuentos interactivos son percibidos positivamente por los
estudiantes y ayudan a mejorar su comprension lectora. La investigacion concluye que la



integracion de cuentos infantiles interactivos multimedia es una estrategia efectiva para promover
la CL en contextos educativos similares (Ballesteros Cascos & Quispe Tonato, 2024).

En la Universidad Catélica de Cuenca se ejecutd una investigacion sobre la
implementacion de CI digitales para mejorar la CL en estudiantes con TDAH. La investigacion
us6 metodologia no experimental y un enfoque deductivo, demostrando que estos cuentos
mejoran la CL en nifios con TDAH. Se utilizé un cuestionario con escala Likert, revelando que
el 65% de los encuestados usan frecuentemente cuentos interactivos y el 75% cree que estos
cuentos mejoran la comprensién lectora en nifios con TDAH. La propuesta sugiere que el centro
CEPALH incorpore cuentos interactivos en su metodologia y capacite a los docentes en su uso
(Vaca, Stefos & Mena, 2022).

El trabajo de investigacidn se centr6 en disefiar una coleccion de cuentos digitales para
nifios, enriquecidos con realidad aumentada, disefiada para fomentar el habito de lectura en
menores de 8 a 12 afios en la U.E Planeta Azul, en Ambato. Utilizando una metodologia
cuantitativa, se encuesto a 48 nifios para analizar sus habitos y comportamientos de lectura. Se
descubri6 que solo el 11,1% leia de forma consecutiva durante la semana. Como solucion, se
propusieron cuentos con realidad aumentada, destacando que esta tecnologia puede aumentar la
interactividad, motivacion e interés en la lectura, factores clave para mejorar la CL de los
estudiantes (Quevedo & Mejia, 2023).

El proyecto de investigacion se enfocd en la correlacion entre el aprendizaje y las
funciones basicas de la LE en los estudiantes de la U.E. Cristiana “Nazareno”. Se evalu6 el nivel
de desarrollo de estas funciones y su capacidad de aprendizaje en la LE, analizando su correlacion.
La metodologia fue cualitativo-cuantitativa y correlacional, con un estudio transversal. Se
evaluaron 50 estudiantes de 1°y 2° afio EGB mediante una prueba de funciones bésicas que abarca
16 areas. Ademas, se evaluo la lectoescritura en 25 estudiantes de 2° afio con la prueba de lectura
y escritura de Olea (1977). Los resultados mostraron una estrecha relacion entre las variables,
indicando que las dificultades en la lectoescritura estan asociadas a un desarrollo insuficiente en
areas como orientacion, lateralidad, ritmo, memoria y atencion. (Urefia & Calderon, 2023).

1.2 Planteamiento del problema

A nivel global, el desarrollo de la lectoescritura en la infancia es fundamental para el progreso
individual y social. La UNESCO y UNICEF reconocen la importancia de la lectoescritura como
un derecho basico y un pilar fundamental para la educacion de calidad. Sin embargo, los enfoques
convencionales para la ensefianza de la lectoescritura en la primera infancia pueden resultar poco
efectivos y no motivadores para los nifios. En este contexto, la busqueda de herramientas
innovadoras y no tradicionales como los cuentos interactivos digitales se presenta como una
potencial solucion para extender el acceso a la educacion digital y fortalecer el progreso de la
lectura de manera ludica y significativa (UNESCO & UNICEF, 2020).



Si bien la era digital ofrece una infinidad de posibilidades para promover la lectura en
alumnos de primaria, la falta de actualizacion docente en tecnologia educativa y la brecha digital
en zonas rurales limitan el acceso a estas herramientas innovadoras. La lectura impresa sigue
siendo la principal fuente de fomento lector debido a la escasez de recursos digitales. Es
fundamental instruir a los docentes en el uso de estas herramientas y promover la motivacion
lectora en el aula. Para superar estos desafios, se deben implementar programas de formacién
docente, equipar las escuelas con tecnologia adecuada, desarrollar materiales educativas digitales
accesibles, tecnologia adecuada, desarrollar materiales educativos digitales accesibles, fomentar
la colaboracion entre varios sectores y fomentar la participacion familia en la etapa de aprendizaje
lector (Macias Figueroa & Marcillo Garcia, 2021).

El articulo del Banco Mundial (2020) sefiala que uno de los problemas en la lectoescritura
a nivel global es la falta de acceso a una educacion de calidad. A pesar de los avances en la
matricula escolar, muchos nifios no adquieren habilidades basicas de lectura y escritura. Entre los
factores contribuyentes se encuentran la pobreza, la falta de infraestructuras educativas
adecuadas, la desigualdad de género y la escasez de maestros capacitados. En particular, se
destaca que los nifios de familias de recursos escasos y las nifias tienen menos probabilidades de
lograr competencias bésicas en lectoescritura. Ademas, la instruccion en lengua materna y los
materiales didacticos adecuados son limitados en muchas regiones del mundo.

La desmotivacion a la lectura en infantes se debe a los textos tradicionales, pues los
estudiantes no se sienten incentivados y eso llega a perjudicar el proceso de aprendizaje en todas
las materias (Pérez Mejia, 2022). Esto se pudo presenciar en el proceso de las préacticas
profesionales, donde todos los ejercicios para el aprendizaje de la lectoescritura eran repeticiones,
técnicas arcaicas que se mantienen en las escuelas. Después de haber pasado por una pandemia
los nifios que estan ingresando a las escuelas, son aquellos que nacieron en el auge de la era
digital, pero muchos de estos nifios utilizan estas herramientas tecnoldgicas de manera erronea.

Dentro del sistema educativa ecuatoriano la educacion temprana es crucial para el
desarrollo de destrezas de LE. El curriculo nacional de educacion, vigente desde el afio 2016,
establece como uno de sus objetivos el desarrollo de las destrezas de (LE) en los nifios y de igual
manera el uso de las TIC. Las instituciones educativas de la ciudad de Riobamba, Ecuador,
implementa este curriculo y buscan estrategias innovadoras y no tradicionales para fortificar el
aprendizaje de la LE en sus estudiantes, pero no todas las escuelas cumplen con el curriculo y
esto se debe a diferentes factores como: socioeconémicos que limitan el acceso a educacion de
calidad, recursos educativas y oportunidades de aprendizaje temprano, afectando, también
tenemos el factor pedagdgicos donde los métodos tradicionales y pocos dindmicos dificultan el
desarrollo efectivo de la lectoescritura, el factor familiar pues la falta de apoyo de lectura en el
hogar, o un ambiente poco estimulante y la ausencia de modelos a seguir no desarrollan las
habilidades en los nifios, por ultimo los factores psicopedagdgicos. Y como consecuencias
tenemos un bajo rendimiento académico, limitaciones en las oportunidades futuras, la
desmotivacién y abandono escolar.



El problema se centra en el desinterés y desmotivacion que presentan muchos nifios hacia
las actividades tradicionales usadas por los maestros en el proceso de ensefianza de la LE. Aunque
estas actividades son Utiles, se ha observado que varios estudiantes se aburren con la repeticion
de las mismas tareas. Esta falta de interés afecta negativamente su desarrollo cognitivo y motriz,
esencial para la comprension y la adquisicion de habilidades de LE.

En muchas aulas, los alumnos no muestran interés en seguir los métodos tradicionales, lo
que resulta en una disminucién de su participacion y compromiso con el proceso educativo. Las
fichas de trabajo utilizadas para aprender las formas de las letras, por ejemplo, podrian ser
sustituidas por actividades digitales mas dinamicas y atractivas. Estas actividades digitales
pueden ofrecer una experiencia mas interactiva y multisensorial, donde los nifios utilicen la
pantalla no solo para jugar, sino para aprender de manera efectiva.

El desafio radica en innovar en las estrategias pedagdgicas para atraer la atencion de los
escolares y conservar su interés en el aprendizaje de la lectoescritura. Es necesario explorar
nuevas herramientas digitales que integren todos los sentidos del nifio, promoviendo un
aprendizaje activo y significativo. La integracion de actividades digitales en el aula puede ayudar
a transformar el proceso de ensefianza de la lectoescritura, haciendo que sea mas atractivo y
relevante para los estudiantes, y asi mejorar su desarrollo cognitivo y motriz.

1.2.1 Formulacion del problema

¢COmMo desarrollar la lectoescritura en nifios de preparatoria de la Unidad Educativa “The
Oxford Garden’s School” a través de la implementacion de un cuento interactivo digital
durante el periodo 2023-2024.?

1.2.2 Preguntas de investigacion

%+ ¢Qué caracteristicas debe tener un cuento interactivo digital para ser efectivo en el desarrollo
de la lectoescritura en nifios de prepar