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RESUMEN

La investigacion titulada “Aplicacion movil Queen-Biology para la Ensefianza-Aprendizaje
de Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.” tuvo como objetivo disefiar una aplicacion
movil destinada a estimular el aprendizaje de Biologia Vegetal en estudiantes de tercer
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. La
aplicacion, desarrollada con Android Studio, integré Tecnologias de Aprendizaje y
Conocimiento (TAC), utilizando recursos digitales interactivos y multimedia para facilitar
el proceso educativo.

El estudio se llevo acabo con un enfoque cuantitativo, empleando un disefio no experimental,
de tipo transversal, bibliografico y de campo. Se llevo a cabo una encuesta a 28 estudiantes
para analizar la efectividad de la aplicacién. Los resultados revelaron que Queen-Biology
facilité la comprensidn de conceptos complejos de manera mas dindmicay accesible. EI 54%
de los encuestados indic6 un impacto positivo en su motivacion y comprension de los temas
mediante el uso de la aplicacion.

El disefio de la aplicacion incluy6 actividades audiovisuales, fotogramas e interfaces
interactivas, demostré ser un recurso educativo novedoso que capt6 la atencion de los
dicentes e incentivo su aprendizaje. La socializacion de los temas, como: El Reino Vegetal
y Plantas Superiores, Organos, Caracteristicas, Partes y Funciones, permitié una efectiva
interaccion entre educadores y estudiantes. Queen-Biology se mostr6 como un recurso
integral para el aprendizaje colaborativo, superando las limitaciones de los métodos
tradicionales y promoviendo un conocimiento mas profundo en Biologia Vegetal.

Palabras claves: Aplicacion, Biologia Vegetal, Ensefianza-Aprendizaje, Psique, Queen-
Biology.



ABSTRACT

The research titled “Queen-Biology Mobile Application for the Teaching-Learning
of Plant Biology with Third-Semester Students of the Pedagogy of Experimental
Sciences in Chemistry and Biology Program” aimed to design a mobile application
to enhance the learning of Plant Biology among third-semester students in the
Pedagogy of Experimental Sciences in Chemistry and Biology program. The
application, developed with Android Studio, integrated Learning and Knowledge
Technologies (LKT), using interactive and multimedia digital resources to facilitate
the educational process.

The research followed a quantitative approach, with a non-experimental, cross-
sectional, bibliographic, and field-based design. A survey was conducted with 28
students to evaluate the effectiveness of the application. The results revealed that
Queen-Biology facilitated the understanding of complex concepts in a more dynamic
and accessible way. 54% of the respondents reported a positive impact on their
motivation and comprehension of the topics through the use of the application.

The design of the application included audiovisual activities, visual frames, and
interactive interfaces, proving to be an innovative teaching resource that captured
students' attention and encouraged learning. The socialization of topics such as the
Plant Kingdom and Higher Plants enabled effective interaction between educators
and students. Queen-Biology emerged as a comprehensive resource for collaborative
learning, overcoming the limitations of traditional methods and promoting a deeper
understanding of Plant Biology.

Keywords: Application, Plant Biology, Teaching-Learning, Pedagogy, Queen-
Biology.

Mgs. Vanessa Palacios
ENGLISH PROFESSOR
C.C. 0603247487



CAPITULO |
1.1. INTRODUCCION

En Ecuador la educacion se encuentra en constante transformacion debido a la necesidad de
adaptarse a un mundo digital el cual es cambiante. Segun (Franco, P. D. M. F, 2022) la
integracion de la tecnologia en procesos de ensefianza-aprendizaje es esencial. Sin embargo,
se transformo en un elemento fundamental para elevar la calidad de la educacion en el pais.
En este contexto, la aplicacion movil Queen-Biology es una app innovadora, siendo una
TAC (TECNOLOGIAS DE APRENDIZAJE Y CONOCIMIENTO) de relevancia la cual
beneficiaria tanto a docentes como a estudiantes en el estudio de Biologia Vegetal, por
consiguiente, el potencial de motivar a los estudiantes a aprender y comprender esta ciencia
crucial.

El entorno educativo y sociocultural del Ecuador se podia analizar en la diversidad cultural
y geografica del pais. Influian en la adopcion de tecnologia en la educacidn, las politicas
gubernamentales, la infraestructura de conectividad y la disponibilidad de dispositivos
maviles eran factores macro que afectaban la introduccion y el acceso a la tecnologia en las
aulas. La estimulacién intrinseca de los educandos para participar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Biologia Vegetal estaba directamente influenciada por estos
elementos. Studio, A. 2017 La aplicacion Queen-Biology es una app desarrollada en Android
Studio siendo una IDE que significa (EIl entorno de desarrollo integrado), la cual estaba
disefiada para crear aplicaciones, como un recurso eficaz para aumentar la comprension y el
interés de los aprendices. Ademas, la relacién con las TAC era crucial dado que la tecnologia
experimentaba constante desarrollo en centros educativos.

En la provincia de Chimborazo, en particular en la ciudad de Riobamba este nivel se adentrd
en politicas escolares regionales, la capacitacién docente y la estructura curricular. La forma
en que se integro esta tecnologia en el proceso de formacion. Segun (Francisco, 2021)
menciona que al capacitar a profesores para que hagan uso efectivo y la adaptacion de los
planes de estudio son factores meso de gran importancia que influyeron en el interés de los
estudiantes para proponerles la utilizacion de la aplicacion como un recurso valioso en el
proceso de ensefianza y el aprendizaje.

En la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH) la determinacion para la Ensefianza-
Aprendizaje adquirié un papel importante en este nivel, la visualizacion de la propuesta del
uso de la aplicacion Queen-Biology tendra un impacto en el estimulo intrinseco y extrinseco
de los estudiantes. Para (Gualancafiay Lema, M. E, 2021) la experiencia practico-visual
mejord la comprension de la Biologia Vegetal y permitié a docentes como dicentes
contribuir al conocimiento cientifico, la percepcién de la utilidad entorno a la app desarroll6
el proceso de cognicion en los diversos temas a desarrollados como: El Reino Vegetal,
Plantas Superiores Organos, Caracteristicas, Partes y Funciones, el placer que



experimentaron los estudiantes y docentes al visualizar la interfaz del dispositivo se convirtid
en su mejor aliado en el &mbito educativo.

1.2.Antecedentes

Posterior a la indagacion literaria se consider6 que el propdsito de las diversas
investigaciones se realizd con la finalidad de comprender el estado de conocimiento en el
que se encontraba cada una de ellas con el objetivo de sostener una estrecha relacion con el
trabajo realizado pues favorece al proceso de educacion y aprendizaje en el entorno
educativo actual, sin dejar de lado a las TAC “Tecnologias de Aprendizaje y del
Conocimiento”.

En una primera investigacion correspondiente a (Pilco Aimara, 2022), con la tematica:
“Actividades ludicas digitales como estrategia de motivacion para el aprendizaje de biologia
vegetal, con los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y Biologia, periodo mayo—octubre 2021”. Por lo que esta
investigacion presentd un analisis de 31 estudiantes de la carrera en donde se pudo constatar
que la autora tuvo como objetivo motivar a los estudiantes con la incorporacién de
actividades que enfatizan la ensefianza de Biologia Vegetal mediante la tecnologia la cual
genera nuevas competencias, permitiendo que se creara un ambiente de empatia para que
cada estudiante desarrolle su creatividad, criticidad, reflexion, tolerancia a ideales diversos
en el proceso de aprendizaje.

Sin embargo, en una segunda investigacion desarrollada por (Cazar, 2020) en la ciudad de
Riobamba llevo a cabo su trabajo titulado: “La utilizacion de recursos didacticos digitales
para el aprendizaje de biologia vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la carrera
de pedagogia de Quimica Y Biologia periodo abril —agosto 2019”. En un grupo total de 14
estudiantes se recolectaron datos mediante un cuestionario permitiendo destacar el trabajo
arduo que el autor dedico al implementar el uso de los recursos digitales. Por tal razon cabe
recalcar que en la actualidad la era tecnoldgica se caracterizaba por estar en constante
innovacion por tal razén el autor considerd importante que los recursos digitales ayudarian
a cada alumno a mejorar de manera gradual su conocimiento en la catedra analizada.
Finalmente, en una tercera indagacion literaria de (Montero, 2021), con el tema “Piktochart
como herramienta didactica para el aprendizaje de la asignatura de Biologia VVegetal con los
estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las ciencias experimentales
Quimica y Biologia periodo octubre 2020- marzo 2021”. Por consiguiente, la Ensefianza-
Aprendizaje mediante “El uso de las tecnologias del aprendizaje y conocimiento” TAC,
fomenta el complemento perfecto para el educando de manera motivacional dado que se
pudo observar varios tipos de cognicion en un salon de clase por tal razon un pedagogo debe
estar a la par de la tecnologia hoy en dia fomentando el interés de cada alumno al
conocimiento intrinseco y extrinseco. La autora toma a 21 estudiantes como poblacién para
recabar datos veridicos mediante un cuestionario, de tal manera que llega a la conclusion de
que al haber realizado su trabajo de titulacion con el tema anteriormente mencionado los
estudiantes manifestaron que fue de gran interés el uso de herramientas digitales las mismas
que contribuyeron y motivaron a cada alumno a seguir el proceso de educacion de manera
eficiente.



La pedagogia va més all& que pararse frente de un saldn de clase y dictar la materia se le
denomina al arte de tener los valores necesarios para poder compartir conocimientos ya que
se conoce que los alumnos son esponjas como Maria Montessori lo propuso en su pedagogia
de tal manera que los estudiantes aprenden por medio de su entorno explotando todo su
potencial. En la presente era globalizada con el beneficio de la tecnologia se puede llegar de
mejor manera a compartir los conocimientos que se adquiere con los educandos lo que
gener0 experiencias unicas y de gran impacto en la asimilacion de conocimientos.



1.3.Planteamiento del problema

La Ensefianza—Aprendizaje relacionado con la biologia de las plantas se enfrenta a desafios
significativos, especialmente en la formacion de futuros docentes en la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. La transicion a la era digital exige
nUevos recursos para aumentar la participacion y el interés de los estudiantes en esta materia.
Ademas, la falta de recursos didacticos e interactivos, entorno a el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje se basa en la exposicion pasiva a la informacion, son ineficaces para transmitir
conceptos complejos y mantener la atencidn de los estudiantes. (Pilco Aimara, J. K ,2022).

En el Ecuador, con el auge de la tecnologia se ha enfrentado a retos educativos significativos
dado que se ha evidenciado la falta de recursos digitales para promover la interaccion y
estimulacion de la Ensefianza-Aprendizaje a nivel nacional. Sin embargo, la asignacién
inadecuada de recursos limitaba la inversion en tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) lo cual obstaculizaba la mejora de la calidad de la educacion, de esta
manera se veian afectadas las (TAC) en todo el pais, la falta de acceso a recursos digitales
se volvia negativa.

En Chimborazo se enfrenté limitaciones en infraestructura y recursos educativos. Estas
limitaciones afectaron la calidad del proceso de Ensefianza-Aprendizaje. De modo que, la
falta de tecnologia y conectividad adecuada es particularmente perjudicial en entornos que
buscaban implementar métodos de aprendizaje interactivos y motivadores.

En la Universidad Nacional de Chimborazo en la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimicay Biologia, el problema radicaba en la falta de recursos innovadores
digitales como la app, las mismas que permitirian desarrollar aplicaciones que pudieran
enriquecer el proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Esta carencia se atribuye a posibles
restricciones, falta de conocimiento, capacitaciones en las TAC, y en ocasiones, una falta de
comprension de los beneficios que conlleva la integracion de recursos digitales, como
Queen-Biology, en la Ensefianza-Aprendizaje. La ausencia de aplicaciones educativas
innovadoras limitaba la motivacion de los estudiantes y no permitia aprovechar al maximo
los recursos digitales para mejorar su sistema de Ensefianza-Aprendizaje. Ademas, se
evidencio la falta de recursos digitales para que los estudiantes mediante una interfaz visual,
auditiva e interactiva comprendieran los diversos contenidos de la catedra de Biologia
Vegetal como: El Reino Vegetal, Plantas Superiores Organos, Caracteristicas, Partes y
Funciones, de tal manera contribuyeron durante la ensefianza y el aprendizaje beneficiando
directamente a los docentes como los estudiantes. Ademas, la app Queen- Biology segun las
necesidades contribuird a la satisfaccion de la Ensefianza-Aprendizaje en el entorno
interactivo.



1.3.1. Formulacion del problema

¢De qué manera la propuesta de la aplicacion movil Queen-Biology contribuira a la
Ensefianza—Aprendizaje de la catedra de Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?
En base a lo mencionado en la investigacion, se formula las preguntas directrices con la
finalidad de verificar la viabilidad de Queen-Biology en la Ensefianza-Aprendizaje de
Biologia Vegetal

1.3.2. Preguntas directrices

Con base en la problematica antes expuesta nacen las siguientes preguntas directrices:
e ;De qué manera la indagacién de fundamentos tedricos se abordara en relacion a los
recursos digitales en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal?

e ;De qué forma el disefio de actividades promoveran la Ensefianza-Aprendizaje con
el recurso Queen—Biology en la catedra de Biologia VVegetal con los siguientes temas:
¢El Reino Vegetal, Plantas Superiores Organos, Caracteristicas, Partes y Funciones?

e ;De qué manera la socializacion de las actividades disefiadas en el aplicativo Queen—
Biology contribuird en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la céatedra de
Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?



1.4. Justificacién

El impacto del tema de investigacion se determind por la falta de recursos didacticos idoneos
en nuestro sistema educativo, lo que afectd directamente a la Ensefianza—Aprendizaje,
generando problemas como bajo rendimiento escolar, la desmotivacion de los estudiantes y
la dificultad para lograr los objetivos de formacidn, en la era actual es reconocido que la
tecnologia ha evolucionado a una velocidad impresionante, es en este momento donde la
mayoria de personas se pregunta como la globalizacion del internet se encuentra inmerso en
nuestro dia a dia, lo que conlleva a los docentes y estudiantes abarcar nuevos desafios y retos
en el proceso de formacion. En base a la investigacion de (Asaquivay Cazar, Dspace.unach,
2020) menciona que de tal manera que se presentaron oportunidades para guiar el
conocimiento de esta forma un docente debe avanzar con la tecnologia convirtiéndole en su
compafiera fiel por el ritmo en el que se dieron los constantes cambios y es aqui donde
empezaron las cuestiones para que los estudiantes comprendieran, analizaran, fueran criticos
y avivaran la llama de la curiosidad.

¢De qué manera la tecnologia beneficia a los docentes y estudiantes? Se planted la necesidad
de aprender y comprender de manera mas préctica siendo la tecnologia un recurso valioso
para el bien de la educacion y el aprendizaje, el amor por la ensefianza se fomentd cuando
los profesores destacaron curiosidad, creatividad y utilizaron a la tecnologia para llevar la
ensefianza a otro nivel, siendo los docentes y estudiantes los principales beneficiarios de este
proceso. Queen-Biology, una TAC que busca proporcionar recursos educativos accesibles y
efectivos con el fin de facilitar el aprendizaje de biologia de las plantas, se cre6 para afianzar
conocimientos de aspirantes con empatia y raciocinio.

Es por ello que la educacion debe ser considerada tambien como un proceso colaborativo de
crecimiento mutuo, donde diversos pedagogos desempefiaron un rol crucial al orientar,
facilitar el aprendizaje, esta app se concibe como un recurso valioso para los docentes al
brindarles una plataforma atractiva y poderosa para ensefiar conceptos complejos de
Biologia Vegetal. Ademas, los estudiantes se beneficiaron ya que Queen-Biology es un
recurso interactivo que fomenta un aprendizaje autodirigido, alentando una asimilacion
exhaustiva referente a los topicos y la retencion de informacién relevante. En primer lugar,
Queen-Biology al ser una app innovadora se centra en la profundizacién del entendimiento
de los conceptos del Reino Vegetal y las Plantas Superiores. Al proporcionar una interfaz
visual y auditiva permite a los docentes y estudiantes abordar de manera efectiva textos
extensos y complejos, desglosandolos en explicaciones concisas y faciles de comprender de
manera activa, lo que resultd en un entendimiento mas amplio y perdurable de las tematicas,
fomentando un mayor compromiso con la materia.

Ademas, la accesibilidad fue un factor crucial ya que, al ser creada como una aplicacién
gratuita, Queen-Biology suprimid las barreras econdmicas que a menudo limitan el acceso a
recursos educativos de calidad. Esto significo que docentes y estudiantes en todo el mundo
pudieron beneficiarse sin preocuparse por los costos asociados a la adquisicion de materiales
educativos adicionales. La igualdad de oportunidades en la educacién se convirtio en una
realidad, En un mundo cada vez mas digital, la adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje
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fue esencial. Es importante mencionar que la aplicacion se desarrollé en Android Studio,
una plataforma ampliamente utilizada para crear aplicaciones moviles en el sistema
operativo Android, esta eleccion garantiz6 la compatibilidad con una amplia gama de
dispositivos moviles, lo que facilito el acceso de los usuarios. En la perspectiva técnica, la
elaboracion de una interfaz visual y auditiva requirié el uso de tecnologias disponibles y
probadas. El uso de medios visuales, como graficos y animaciones, junto con medios
auditivos, como videos, no fue un desafio insuperable en la actualidad.

No obstante, los avances en el desarrollo de aplicaciones mdviles facilitaron la
implementacién de asignaturas que permiten el manejo de recursos y herramientas
tecnoldgicas en: Infopedagogia, Herramientas de Software, EVA “Entornos virtuales de
aprendizaje”, tales caracteristicas beneficiaron de manera eficiente, efectiva a aprendices. El
aspecto financiero también se abord6 en términos de factibilidad siendo una aplicacion
gratuita. Finalmente, se consider6 que el tema de investigacion fue viable, dado que se conto
con el apoyo de las autoridades, docentes y comparieros de la Universidad Nacional de
Chimborazo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia,
quienes estuvieron prestos a colaborar con esta investigacion.
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1.5.0BJETIVOS
1.5.1. OBJETIVO GENERAL
Proponer la aplicacion mévil Queen-Biology para contribuir la Ensefianza-Aprendizaje de
Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
¢ Indagar los fundamentos teéricos de Queen-Biology con relacion a las caracteristicas
e importancia en la Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal.
e Disefiar la aplicacion Queen-Biology, a través de Android Studio con actividades
audio visuales, fotogramas, interfaz interactiva, libreria de conceptos en los temas:
El Reino Vegetal, Plantas Superiores Organos, Caracteristicas, Partes y Funciones.
e Socializar las actividades creadas a través de la aplicacion Queen-Biology como
recurso considerando los temas: El Reino Vegetal, Plantas Superiores Organos,
Caracteristicas, Partes y Funciones, con los estudiantes de tercer semestre la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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2. MARCO TEORICO
2.1. EVA

CAPITULO Il

Las plataformas digitales conocidas como entornos virtuales de aprendizaje (EVA) nos
permiten estudiar y ensefar a través de internet en la actualidad un aula en linea permite a
sus diversos participantes acceder a recursos educativos de amplia gama, interactuar con
profesores y compafieros de clase y lo mas importante participar en actividades académicas.

Tabla 1. EVA e-learning, b-learning, u-learning

e-learnig

b-learning

juslearnig

Es el aprendizaje electronico, se
considera cuando se aprovecha el
internet y dispositivos
electrénicos para aprender.

Es un método educativo que
combina técnicas de ensefianza en
el aula tradicional con técnicas de
ensefianza en online. Lo que da a
los estudiantes mas flexibilidad y

Se considera una idea educativa la
cual permite a los dicentes
aprendan en cualquier lugar y
momento a través de dispositivos
moviles y tecnologias ubicuas.

accesibilidad. Ademas, u-learning se
fundamenta en la creencia de que
el conocimiento pueda suceder
continuamente sin estar limitado a

un contexto especifico.

Nota: Adaptado de EVA e-learning, b-learning, u-learning , por (Trejos Gil , 2024)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.2.Que es el Mobile Learning

Desde el punto de vista epistemoldgico mobile learning o m-learning se refiere al estudio de
la naturaleza en base al conocimiento en el contexto del aprendizaje movil (aprendizaje
activo). El aprendizaje mdévil es un método de aprendizaje el cual se emplea en dispositivos
moviles como teléfonos inteligentes, tabletas y otros equipos portatiles los mismos que
ayudan al beneficiario en este caso el estudiante a acceder a diversa informacion y aprender
en cualquier momento en el que se encuentre y lugar.

El Mobile Learning generalmente estéa estrechamente relacionado con el aprendizaje basado
en la web, pero existe una clara distincion pues de esta manera el aprendizaje moévil ofrece
un gran beneficio principalmente al estudiante ya que hoy en dia la educacion ha
evolucionado a gran escala entorno a la tecnologia, de tal manera que m-learning es
considerada para aplicaciones mdviles a través de la interaccion con las tecnologias
portéatiles. (Saigua, 2023)
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1. Entorno personal de aprendizaje

Figura 1. Entorno personal de aprendizaje

Nota: Adaptado de entorno personal de aprendizaje, por (Rodriguez, 2023)

Elaborado por: Karina Reina V.

Figura 2. Estructura PLE

Acceso de informacion: Se considera a la busqueda,

adquisicidn, gestién y administracion de fuentes.

Estructura de un PLE

Cambio de informacion: Los entornos para

transformar, escribir, analizar y publicar.

Nota: Adaptado de estructura de un PLE, por (Herrera, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.

Relaciéon: Son considerados a los entornos de

aprendizaje los cuales mantienen una relacion
interpersonal.
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2.3.¢Qué es una aplicacion movil?

Figura 3.Qué es una aplicacion movil

Una aplicacion movil (conocida
como aplicacion en diminutivo
denominada app), es un
programa disefiado para
ejecutarse en un dispositivo
moévil, como un teléfono
inteligente, una tableta u otro
dispositivo mévil.

Estas se pueden descargar
e instalar desde la tienda
de aplicaciones especifica
de cada sistema operativo,
como Apple App Store
para dispositivos iOS o
Google Play Store para
dispositivos Android.

Segln (Ruiz Ledesma, Chavarria
Béez, & Viveros Vefa, 2022)
estas aplicaciones estan
disefiadas para realizar diferentes
funciones y satisfacer diferentes
necesidades de los usuarios.

Cabe mencionar de manera
importante que las aplicaciones
méviles vienen en diferentes
tipos y categorias de tal manera
las aplicaciones de redes
sociales, juegos, recursos de
productividad, educacion, salud,
entretenimiento, comercio

Por consiguiente, las aplicaciones
mdviles cuentan con una interfaz
de pantalla tactil facil de usar y
ofrecen una variedad de
funciones que aprovechan el
poder de su dispositivo movil,
acceso a cémaras, micréfonos,
GPS, sensores y una variedad de
denominaciones que hacen que el
mundo de la tecnologia vaya

electronico y mas.

Con el auge de la evolucion de la
tecnologia hoy en dia se menciona
que las aplicaciones mdviles se han
convertido en parte integral de las
experiencias  digitales de las
personas, facilitando las tareas
diarias, el entretenimiento, la
comunicacion y el acceso a la
informacién en cualquier momento

desarrollandose a pasos y lugar.
agigantados.

Nota: Adaptado de que es una aplicacién mévil, por (Ruiz Ledesma, Chavarria Bdez, & Viveros Vefia, 2022)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.4.Para que sirve una aplicacion movil

Las aplicaciones moviles estan cambiando la forma en que interactuamos con la tecnologia,
ofreciendo una amplia gama de funciones y servicios que se adaptan a los dispositivos
portatiles. Estas herramientas estan disefiadas para usarse en teléfonos inteligentes y tabletas
las cuales cubren una amplia gama de aplicaciones. Por ejemplo, las aplicaciones de
productividad, como los planificadores y los recursos de gestion, ayudan a los usuarios a
organizar tareas diarias de forma eficaz. (Gasca Mantilla, M. C., Camargo Ariza, L. L., &
Medina Delgado, B, 2020)

Por otro lado, las aplicaciones de entretenimiento como juegos, musica y plataformas de
transmision de video brindan distraccion y entretenimiento. Ademas, desde las redes sociales
hasta las aplicaciones de mensajeria, las aplicaciones de mensajeria facilitan las conexiones
entre individuos y comunidades, permitiendo interacciones instantaneas independientemente
de la distancia fisica. Las aplicaciones mdviles se han convertido en herramientas
importantes para mejorar la salud y el bienestar, ademas de proporcionar entretenimiento y
funciones sociales. Las aplicaciones que rastrean la actividad fisica monitorean la dieta y la
salud mental y brindan recordatorios de atencion médica ayudan a los usuarios a vivir estilos
de vida mas saludables y conscientes. Estas aplicaciones brindan datos y consejos
personalizados, fomentan habitos positivos y apoyan el cuidado personal y la mejora de la
salud general. (Zheng, W, 2022).

Otro aspecto importante de las aplicaciones moviles es su capacidad para simplificar
transacciones y facilitar el acceso a informacion importante las aplicaciones de comercio
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electronico permiten a los usuarios comprar facilmente bienes y servicios a través de
dispositivos mdviles, las aplicaciones de noticias, motores de busqueda y navegadores
brindan acceso instantaneo a informacion actualizada. Estos recursos brindan acceso rapido
y facil a noticias, actualizaciones, recursos educativos los cuales en los Gltimos tiempos han
brindado una solidificacion en los conocimientos de los estudiantes en este caso las TAC
(Tecnologias de aprendizaje y conocimiento), se disefiaron para ayudar a los estudiantes a
aprender nuevos conceptos y habilidades por consiguiente, esto puede incluir app que
ayuden a desarrollar de mejor manera a los docentes y estudiantes, tutoriales, simulaciones
y juegos educativos y datos importantes, 1o que contribuye a una experiencia digital mas
empatica y eficiente.

2.5.Caracteristicas de una aplicacion movil

Las aplicaciones moviles suelen tener un sin nimero de caracteristicas que las diferencian
de otras aplicaciones las cuales permiten funcionar para usuarios de dispositivos portatiles
como teléfonos inteligentes y tabletas. Estas caracteristicas incluyen: Interfaz intuitivay facil
de usar. La aplicacion movil tiene una interfaz de usuario facil de entender y utilizar en
pantallas tactiles estos incluyen botones tactiles, menus desplegables, deslizamientos y
gestos intuitivos para mejorar la experiencia del usuario.

Acceda a las funciones de su dispositivo: las aplicaciones utilizan las funciones de su
dispositivo maévil, como la cdmara, el GPS, el micr6fono y los sensores, esto permite que las
aplicaciones ofrezcan funciones Unicas como geolocalizacion, realidad aumentada y
reconocimiento facial. (Alonso, A. B., Artime, 1. F., Rodriguez, M. A., & Baniello, R. G,
2021).
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Figura 4. Diversas caracteristicas de una aplicacion mavil

»Dependiendo de su tipo, las aplicaciones méviles pueden funcionar online lo que significa que requiere una
conexion a Internet, generalmente brindan una experiencia instantanea, mientras que otros pueden almacenar

Conectivi| datos localmente para acceder a ellos sin conexion.
dad J
-
Actuefizal Las aplicaciones moviles suelen recibir actualizaciones periddicas para corregir errores, mejorar la seguridad,
ciGnperio agregar nuevas funciones u optimizar el rendimiento general.
dicas 7

y
datos c_IeI

Segurida
d

*Muchas aplicaciones moviles ofrecen funciones de personalizacion que se adaptan a las preferencias y
el comportamiento del usuario. Esto puede incluir recomendaciones personalizadas, ajustes de
configuracion personalizados y almacenamiento seguro de sus datos personales.

Esto lo hace accesible a una gama mas amplia de usuarios, independientemente del dispositivo utilizado.

« Algunas aplicaciones estan disefiadas para ejecutarse en multiples sistemas operativos. b. iOS y Android.

«Las aplicaciones mdviles suelen incluir medidas de seguridad para proteger los datos del usuario. Esto

incluye cifrado de datos, autenticacién de dos factores, actualizaciones de seguridad periddicas y una

politica de privacidad clara.

Nota: Adaptado de caracteristicas de una aplicacién mavil, por (Silva, 2020)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.6.Ventajas y desventajas de una aplicacion movil

2.6.1. Ventajas de una aplicacion movil

Una aplicacion mavil, cominmente conocida como app, es un programa disefiado
especificamente para ser ejecutado en dispositivos moviles como teléfonos
inteligentes o tabletas. Estas aplicaciones pueden ofrecer una amplia gama de
funcionalidades y servicios, desde juegos Yy entretenimiento hasta recursos
productivos, Los cuales estan inmersos en la educacion hoy en dia dado que el auge
tecnoldgico sigue evolucionando a pasos agigantados el docente ha hecho el uso de
estos recursos aun mas al saber que las nuevas generaciones tuvieron un proceso
educativo virtual, los alumnos empezaron a mostrar cierto interés en el cual el
docente hacia todo lo posible para que el estudiante aprenda la materia de manera
didactica al ver esos problemas empezaron a introducir las tecnologias ain mas
siendo las aplicaciones mdviles de gran ayuda para el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, redes sociales, servicios bancarios, compras en linea.
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Figura 5. Ejemplos De Ventajas

-

Accesibilidad y
disponibilidad:

Consulta de clima.

|

Personalizacion:
Configuracion de temas.

(

\

Integracion con otros
dispositivos:

Control de termostato.

Interaccién con otros
usuarios:

Conexién con amigos.

Negocios:
Soporte al Cliente.

Entretenimiento:
Reproducir Musica.

Innovacion:
Nuevas funciones.

Educacion:

Aprender de manera
significativa.

Nota: Adaptado de ejemplos De Ventajas, por (Delgado, 2020)
Elaborado por: Karina Reina V.
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2.6.2. Desventajas de una aplicacion movil

Figura 6. Desventajas de una aplicacion movil

I |
I antenimiento: gguridad:
na aplicacion compleia o dgalta calidad antenimiento y actualizaciones periodicas ulnerables a ataques de seguridad, lo qu
P Pi€) ' ara garantizar la funcionalidad de manera uede comprometer los datos personales d
El costo puede incluir: ptima. los usuarios. Esto puede incluir el robo d

informacion confidencial, como nimeros d

La correccion de errores.
La adicion de nuevas funciones.

La adaptacion a los cambios en los sistemas
perativos.

Los dispositivos moviles.

El pago de los desarrolladores.

El costo de los materiales y el costo de las
ruebas.

La certificacion todo dependera de la creacion.

oS0 de I? ba.terla. L. Dependencia de la conexidn a Internet: Problemas de compatibilidad:
t;‘fe,igpé'giﬂogf OSFE?\YC;ESS ggiea(i?en?eg?jtﬁrran{g Algunas aplicaciones mdviles requieren una Las aplicaciones moviles no son
el uso intensivop Esto ﬁuedpe ser un problema BN conexiéon a Internet para funcionar. Esto N compatibles con todos los dispositivos
para dispositivos.con poca capacidad de bateria o puede limitar la accesibilidad para los maviles. Esto le permite limitar su publico
para usuarios que utilizan dispositivos moviles usuarios que no presentan acceso a Internet o objetivo a aquellos con dispositivos de
constantemente tienen una conectividad limitada a Internet. marcas mas antiguas o inusuales.
Adlcmor_" ) . o Distracciones:

Las aplicaciones moviles son adictivas y Las splicaciones méviles pueden ser una

ueden tener un impacto negativo en la . - A
Sroductividad y la salﬂd menta? del usuario. F—> distraccion, lo que dificulta concentrarse en
: otras tareas. Esto puede ser un problema para

ESEO %lgzﬁen?&r:huon t?er;)nblgrrsgaﬁ)%rg ;O?i é’aséji%rr'](;: los usuarios que utilizan aplicaciones moviles
ﬁnévﬁes P P mientras conducen, estudian o trabajan.

Nota: Adaptada de desventajas de una aplicacion mavil, por (Creatuaplicacion, 2020)
Elaborado por: Karina Reina V.




2.7.Android Studio
Figura 7.Android Studio

Android Studio

Por lo tanto, el
editor de disefio
para interfaz de
usuario (Ul) de la
aplicacion a
desarrollar cuenta
con:

Android Studio
también se integra
con muchas otras
herramientas y
Servicios,
incluidos: El SDK
de Android
proporciona las
herramientas y
bibliotecas
necesarias para
desarrollar
aplicaciones de
Android consta de:

_Ebw(ﬁ’d”

Es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para desarrollar aplicaciones
moviles para Android esta app esta desarrollada por Google se basa en el
software IntelliJ IDEA. (Gémez Contreras, J. L., Bonilla Torres, C. A., &

PO RN

I ugcu&, Y C; Lu4ﬁﬁ. -
Android Studio proporcioha un conjunto completo de recursos para el
desarrollo de aplicaciones de Android, que incluyen:

Un editor de cddigo con resaltado de sintaxis.

Finalizacion de cddigo y otras funciones que le ayudan a escribir codigo de
manera eficiente.

Un depurador que le ayuda a encontrar y corregir errores en sus aplicaciones.

Un generador de perfiles que le ayuda a optimizar el rendimiento de sus
aplicaciones.

Un sistema de compilacion para compilar y empaquetar aplicaciones para su
implementacion.

Consola Google Play.

Publica y gestiona tus aplicaciones en Google Play.

Un sitio web para desarrolladores de Android.

Que proporciona documentacion, tutoriales y otros recursos para
desarrolladores de aplicaciones de Android.

Android Studio esta disponible de forma gratuita en Windows, macOS y Linux.

Android Studio se puede descargar desde el sitio web para desarrolladores de

AINUrord.

Nota: Adaptada de Android Studio, por (Gdmez Contreras, J. L., Bonilla Torres, C. A., & Esteban Ojeda, Y.

C, 2022).

Elaborado por: Karina Reina V.
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2.8.Herramientas similares a Android Studio

Tabla 2. Distincion de herramientas con Android Studio

HERRAMIENTA Eclipse
LENGUAJE Java
PLATAFORMA Android, Java

CARACTERISTICA Es un IDE gratuito y de codigo
abierto el cual ofrece un soporte
para varias plataformas de
desarrollo, incluyendo Android y
iOS. Cuenta con una amplia
variedad de caracteristicas y
herramientas que permiten a los
desarrolladores crear aplicaciones
moviles de alta calidad. Siendo
estos extensible, de soporte para
mltiples lenguajes.

Visual Studio (Xamarin)

C#
iOS, Android, Windows

Se le considera como una
multiplataforma la cual permite a
los desarrolladores crear
aplicaciones moviles para iOS,
Android y Windows. Es una
herramienta que permite a los
desarrolladores escribir codigo en
C Sharp y compartirlo en todas
las plataformas moviles. De tal
manera que permite el desarrollo
multiplataforma para iOS y
Android

Nota: Adaptada de distincién de herramientas con Android Studio, por (Icaza Samaniego, 2023)

Elaborado Por: Karina Reina V.

React Native

JavaScript
iOS, Android

Permite a los
desarrolladores crear
aplicaciones moviles para
iOS y Android utilizando
JavaScript y React. Es
una herramienta facil de
usar que permite a los
desarrolladores crear
aplicaciones méviles de
alta calidad.

Android Studio

Java, Kotlin
Android

Es una suite de herramientas de desarrollo
de Microsoft que incluye una gran
variedad de caracteristicas y funciones que
permiten a los desarrolladores crear
aplicaciones mdviles para iOS, Android y
Windows.
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Entre los programas que se visualiza se puede mencionar que Android Studio es uno de los
lenguajes mas completos que se puede obtener, por tal razon la diferencia més relevante que
se manifiesta es que al observar que Android Studio trabaja con IDE (Interfaz de Desarrollo
Integrado) hace que sea una herramienta manipulable por su interfaz grafica la misma que
permite al desarrollador elaborar app de manera intuitiva y dinamica.

2.9.Las caracteristicas principales de Android Studio

Figura 8.Caracteristicas principales de Android Studio

Android Studio incluye un potente

Caracteristicas principales de Android Studio - X
depurador que le permite revisar su

+Permite al editor de codigo realizar una variedad codigo linea por linea, establecer
de funciones, como la sintaxis, finalizacion de puntos de interrupcion e
cadigo e inspecciones de codigo, para ayudar a inspeccionar variables.

escribir cddigo de forma rapida y precisa.

«Editor de disefio visual: Android Studio incluye un
editor de disefio que permite disefiar una interfaz
de usuario sin escribir ningun cddigo.

1.Los depuradores le ayudan a
encontrar y corregir errores en su
aplicacion de forma rapida y

sencilla.

Full Profiler: Android Studio incluye un generador de

perfiles completo que le ayuda a medir el rendimiento de

su aplicacion e identificar areas donde puede optimizar su

cédigo.

1.Los perfiladores lo ayudan a mejorar el rendimiento de Integracion con Google Play Console:
su aplicacion y hacerla mas receptiva a sus usuarios. Android Studio esta integrado con

2.Sistema de compilacién flexible: Android Studio incluye Google Play Console, para que pueda
un sistema de compilacion flexible que le permite publicar y administrar sus aplicaciones en
personalizar como se construye y empaqueta su Google Play.

aplicacidn para su implementacion. Lo que le permite
generar multiples variantes de compilacion de su
aplicacion para diferentes dispositivos y configuraciones
de Android.

Android Studio es un IDE potente y versétil que
puede utilizar para desarrollar recursos digitales una
variedad de aplicaciones de Android. Al crear desde

cero una app, se pueden aprovechar las Gltimas
tecnologias y tendencias, lo que puede resultar en
una aplicacién mas innovadora para el proceso
educativo.

Nota: Adaptada de caracteristicas principales de Android Studio, por (Android, 2017)
Elaborado por: Karina Reina V.
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2.10. Ensefianza

La ensefianza es el proceso de transmitir conocimientos, habilidades y valores a los demas,
siendo una actividad esencial para el desarrollo de la sociedad y el progreso de la humanidad.
La educacion puede ocurrir de diversas maneras, tanto formales como informales. Siendo la
educacion formal el proceso que se lleva a cabo en instituciones educativas como escuelas,
universidades y colegios. La educacion informal también ocurre en otros entornos, como el
hogar, el trabajo y la comunidad. El propoésito de la leccion es apoyar el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje de los estudiantes, para lograr este objetivo, los docentes utilizan
diversos métodos y técnicas, tales como: Instruccion directa, aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en proyectos.

La ensefianza es una actividad compleja que requiere una variedad de habilidades y
conocimientos. Los profesores deben poder comprender los conceptos de la necesidad de
ensefiar, comunicarse efectivamente con los estudiantes, motivando a los estudiantes a
aprender al evaluar el éxito del aprendizaje de los estudiantes la ensefianza es una carrera
gratificante que impacta positivamente la vida de estos. Siendo los profesores quienes tienen
la oportunidad de ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y conocimientos para
alcanzar su maximo potencial. El protagonista del aprendizaje es el alumno los profesores
deben crear un entorno de ensefianza que fomente el aprendizaje de los estudiantes. (Franco,
P.D. M. F, 2022)

2.11. Importancia de la ensefianza
Tabla 3. Importancia de la ensefianza

Nota: Adaptada de Importancia de la ensefianza, por (Franco, 2022)

Elaborado por: Karina Reina V.
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2.12. Aprendizaje
Figura 9. Aprendizaje

Y
El aprendizaje :Es el
proceso de adquirir y
cambiar conocimientos vy
conductas basandose en la
experiencia. Es un proceso
complejo que implica una

serie de cambios en el | E| aprendizaje explicito :
cerebro, la mente y el | Se refiere a la adquisicion
comportamiento. El'| consciente e intencional de
aprendizaje  puede  ser | nuevos conocimientos y
formal o informal. El | habilidades. El aprendizaje
aprendizaje formal tiene | implicito es la adquisicién
lugar en instituciones | inconsciente y automatica
educativas como escuelas, de nuevos conocimientos y
universidades y colegios. el | habilidades. El aprendizaje
aprendizaje informal | puede ser activo o pasivo.

también ocurre en otros
entornos, como en el hogar,
el trabajo y la comunidad.
El  aprendizaje  puede
ocurrir explicita 0
implicitamente.

A

Y )

. Lo El aprendizaje intrinseco:
El aprendizaje activo: Es Es  aquel que tiene

aquel que requiere que los significado para los

gzi?\?;ﬁgﬁ?e en eﬁ)artr'g::gig estudiantes. El aprendizaje
P por memorizacion es un

de aprendizaje. El A
aprendizaje pasivo es aquel apre?_d!z,aje 'l:&asado en k’I‘
que no requiere que el repeticion. veces €
alumno participe aprendizaje es répido y
: otras veces lento el
activamente en el proceso dizaie  rapid |
de aprendizaje. Algunos aprencizaje rapido es €
aprendizajes son aprendizaje que se produce
LR ; de forma rapida y eficiente,
significativos, mientras que | dizaie | I
otros  aprendizajes  son el aprendizaje lento es e
memorizacién aprendizaje que se produce
' de forma lenta y gradual.

AN _J

Nota: Adaptada de aprendizaje, por (Cazco, 2021)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.12.1. Importancia del aprendizaje

Figura 10.Importancia del aprendizaje

aprendizaje es el proceso
e adquirir y modificar el
onocimiento o
omportamiento como
resultado de la experiencia.
Es un proceso continuo que

e produce a lo largo de la el
ida, y es esencial para el aprendiza
Importan| (desarrollo individual, social | | J&tene
cia del e unadzerle
aprejt;dlza beneficio
s, entre

|Ios que se

ejora Ta comprension del mundo que nos rodea el aprendizaje nos
permite comprender conceptos complejos, resolver problemas V.
omar decisiones informadas

Desarrolla habilidades criticas y creativas el aprendizaje nos ayuda
a pensar de manera critica, a resolver problemas y a ser creativos.

Proporciona oportunidades de crecimiento y desarrollo personal el
~aprendizaje nos permite alcanzar nuestro maximo potencial y vivir
vidas mas plenas y significativas.

LMejora las oportunidades de empleo y carrera el aprendizaje nos

proporciona las habilidades y conocimientos necesarios para
ncontrar empleo y tener éxito en nuestras carreras.

Contribuye al desarrollo social y economico el aprendizaje nos
~ayuda a comprender el mundo que nos rodea y a participar en él de
manera productiva.

El aprendizaje es una inversion en el futuro es una inversion que

-vale la pena hacer, ya que nos permite crecer, desarrollarnos y
alcanzar nuestro potencial

Nota: Adaptada de Importancia de aprendizaje, por (Cazco, 2021)

Elaborado por: Karina Reina V.
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2.13. ENSENANZA-APRENDIZAJE
Figura 11. Ensefianza-Aprendizaje

ENSENANZA-
APRENDIZAJE

fLa ensefianza y el aprendizaje es un procesa
bidireccional en el que profesores y
estudiantes interactian de tal manera que los
estudiantes aprenden y los profesores son
responsables de crear un ambiente propicio
para el aprendizaje.

* Proporcionar a los estudiantes los recursos
necesarios y acompariarlos en el proceso de
aprendizaje. (Garcia Mero, J. C, 2023)

. J

‘Por  consiguiente, el estudiante  es)
responsable de participar activamente en el
proceso, asumir la responsabilidad de su
aprendizaje y esforzarse por alcanzar sus
\abjetivos de Ensefianza-Aprendizaje. )

(La responsabilidad de los estudiantes en el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje es
crucial para el éxito de este. Los estudiantes
deben participar activamente en el proceso,
responsabilizarse de su propio aprendizaje y

En los componentes de la Ensefianza-
Aprendizaje se destaca de los siguientes:

fObjetivos de Aprendizaje: Los objetivos de)
aprendizaje son los resultados que los
estudiantes deben alcanzar al final del proceso
de Ensefianza-Aprendizaje. Los objetivos deben
ser claros, especificos, mensurables, alcanzables,
\relevantes y con plazos determinados. )

(Contenido: Contenido son los conocimientos,}
habilidades y actitudes que los estudiantes deben
adquirir al final del proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, el contenido debe ser relevante
para los intereses de los estudiantes y estar
\organizado de manera l6gica. J

fa: i

que los docentes llevan a cabo el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje. La metodologia debe
ser adecuada a los objetivos de aprendizaje,

Evaluacion: La evaluacion es el proceso de
determinar si los alumnos han alcanzado los
objetivos de aprendizaje. La evaluaciéon debe

\trabajar para alcanzar sus propios objetivos.

|Es importante destacar que: |

Aprendizaje esto significa que se
necesita brindar informacion a
docentes y estudiantes para
mejorar y guiar de manera éptima
los  diversos  procesos de
Ensefianza-Aprendizaje los cuales
se basan en varios principios tales
como: La importancia de Ila

ser formativa. (Freire, 2022)

Nota: Adaptada de Ensefianza-Aprendizaje, por (Franco, 2022)

Elaborado por: Karina Reina V.

(AI mencionar a la EnseﬁanzeD

Gnsenanza-Aprendlzaje. y
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2.13.1. La importancia de la Ensefianza-Aprendizaje

Figura 12. La importancia de la Ensefianza-Aprendizaje

- It
' i « A través de la educacion y el aprendizaje, las personas adquieren conocimientos, habilidades y
La importancia de la Ensefianza-Aprendizaje es actitudes las cuales son fundamentales en la sociedad.La ensefianza y el aprendizaje son procesos
fundamental ya que se considera un proceso de crecimiento continuos que ocurren a lo largo de la vida. La ensefianza-Aprendizaje no solo se limita a llevar la
personal y social. educacion en las escuelas, sino que también tienen lugar en el hogar, el trabajo y los entornos
| sociales.
N «La Ensefianza-Aprendizaje es considerada hoy en dia un proceso fundamental para el desarrollo
/ En los ultimos afios, se han implementado diversas u individual y social.
politicas y programas para mejorar la educacion de «Es importante que todos los actores involucrados en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje
calidad, lo cual incluyen una inversion importante en la (docentes, padres y madres, empleadores, organizaciones e instituciones) trabajen juntos para
formacion de docentes. Ademas, la mejora de la garantizar que todos los nifios, nifias y adolescentes tengan acceso a una educacion de calidad que
infraestructura educativa y la implementacion de les permita alcanzar su pleno potencial.Segun (Suérez-Lantarén, 2023) menciona que la educacion
programas de apoyo para estudiantes de contextos tradicional se basa en la transmision de conocimientos por parte del docente, que es el centro del
vulnerables se ha evidenciado notablemente en los Gltimos proceso de Ensefianza-Aprendizaje.Los estudiantes reciben la informacion de forma pasiva y la
afos. / memorizan sin comprenderla. Este tipo de aprendizaje es poco motivador y no favorece el
desarrollo de habilidades cognitivas superiores.
4 \ « Los estudiantes participan activamente en el proceso a través de actividades que permiten un
aprendizaje motivacional.
La ensefianza activa sitGa al alumno en el centro del «El docente actlia como guia y facilitador, y propone situaciones de aprendizaje que estimulan el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje. interés, la curiosidad y la creatividad de los alumnos. Este tipo de aprendizaje fomenta el
pensamiento critico, la resolucién de problemas y el trabajo colaborativo.
\_ - La evaluacion suele ser formativa y se basa en la observacién, el didlogo y la retroalimentacién.
- )
«El docente disefia planes de aprendizaje personalizados que tienen en cuenta las caracteristicas,
Lai i6n individualizad q | idad fortalezas y debilidades de cada alumno.
a ;Rtsé:ggg;o;rlilgmlg; dueae;pz)?er?d?g a?e?jrgi:d :segt%%eizlmae_ &, « Este tipo de aprendizaje respeta la diversidad y promueve la autonomia y la autoestima de los
estudiantes.
- La evaluacion suele ser auténtica y se basa en el seguimiento, la autoevaluacion y la coevaluacion.

.

Nota: Adaptada de la importancia de la Ensefianza-Aprendizaje, por (Francisco, 2021)
Elaborado por: Karina Reina V.




2.14. Origen de Queen-Biology como aplicacion movil

En la actualidad se conoce que la tecnologia ha tenido una gran evolucion, si bien es cierto
todo esto se enmarca a una sociedad y a un sistema educativo mas desarrollado hoy en dia,
por lo que se visualizé luego de haber sido parte de varios semestres de la Carrera de la
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia la necesidad de implementar
un recurso digital que aporte en la motivacion del estudiante. Segun (Gonzélez Sanmamed
y otros, 2023) mencionan que el aporte de mas recursos que sean viables para el apoyo del
docente en las aulas de clase, en Biologia Vegetal se tiene conocimiento que el contenido es
un tanto literario y en la actualidad se puede evidenciar diferentes tipos de aprendizajes por
parte del alumnado es asi que en interés de despertar la curiosidad del estudiante nace.

Es en este punto que luego de realizar un andlisis minucioso dentro de mi proceso como
futura pedagoga se sintié una gran atraccion por realizar algo Unico siendo la empatia la que
conduzca a la indagacion de como desarrollar una aplicacion que sea de interés para un
aprendizaje optimo sin tanta conceptualizacion técnica de tal manera que sea entendible de
manera mas dindmica y didactica, se dio un nombre Unico Queen-Biology, siendo mi
apellido en idioma inglés y denotando el gusto por la Biologia Vegetal.

2.14.1. Recurso QUEEN-BIOLOGY en la Ensefianza-Aprendizaje

El recurso digital Queen-Biology es de gran importancia en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, ya que los docentes y estudiantes han cursado varios procesos evolutivos en
torno a la educacion. Sin embargo, con el paso del tiempo, dichos procesos mejoran de
manera activa con el auge de la tecnologia, incluso se habla de las TAC, siendo estas las
Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento. (BERTA, 2023) menciona que los recursos
digitales han cambiado de manera significativa, por tal razon Queen-Biology no es la
excepcion, ya que brinda apoyo significativo para docentes y estudiantes, convirtiéndose en
un recurso esencial en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

Queen-Biology proporciona a los docentes y estudiantes una interfaz movil interactiva
disefiada pedagdgicamente para la resolucién de contenidos educativos. El recurso presenta
una interfaz que incluye un mend educativo especificamente disefiado para las unidades
tematicas del Reino Vegetal, abarcando las Plantas Superiores y sus Organos, Propiedades,
Partes y Funciones. Queen-Biology aporta con diversos beneficios como la capacidad para
transformar la forma en que se ensefia y se aprende la asignatura de Biologia Vegetal,
aportando beneficios tanto a estudiantes como a docentes de la Universidad Nacional de
Chimborazo, especialmente en la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia.

Sin embargo, es de facil acceso y la interfaz de recursos ofrece menus intuitivos para una
navegacion sencilla, los estudiantes pueden acceder rapidamente a la informacion que
deseen aprender, lo que promueve la autonomia de aprendizaje. Los docentes también se
benefician al guiar a los estudiantes a través del contenido de manera mas efectiva. El
contenido interactivo y multimedia de Queen-Biology incluye varios formatos multimedia
como imagenes, videos, animaciones y cuestionarios. Los abundantes recursos no solo
aportan a que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también ayudan al desarrollo de una
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comprension mas profunda de conceptos complejos y permiten a los estudiantes visualizar
y experimentar fendmenos bioldgicos de manera mas vivida. La flexibilidad del ritmo de
aprendizaje entorno a los recursos conducen a que los estudiantes progresen a su propio
ritmo, dado que pueden repasar conceptos tantas veces como sea necesario, lo cual es util
para quienes necesiten reforzar su comprension en determinados temas.

Por consiguiente, la relevancia del contenido es fundamental, ya que la informacion de la
asignatura de Biologia Vegetal estd en constante evolucion. Se debe recordar que es una
ciencia que estudia fendmenos como los seres vivos. Queen-Biology posee la capacidad de
motivar a los estudiantes manteniendo asi su relevancia en un entorno educativo en constante
cambio.

Figura 13.Logotipo de la aplicacion Queen-Biology

Nota: Logotipo de la aplicacion Quee—BioIogy, por (Karina Reina V, 2024)
2.15. METODOLOGIA KANBAN PARA LA APP MOVIL QUEEN-BIOLOGY

La metodologia Kanban se basa en un tablero en donde se refleja las diversas actividades
designadas el cual consta de tres fases: Por hacer, haciendo y terminado, lo que ayuda a
mejorar gradualmente la eficiencia y productividad mediante del trabajo a realizar donde se
observa las tareas y se va controlando de manera gradual el flujo de producto a entregar para
minimizar los tiempos de espera permitiendo lograr la creacion de la app de manera eficiente

y eficaz. (Castillo & Javier , 2023)
Figura 14.Metodologia KANBAN

© - ARG KANBAN

AP

Karina Reind"Veliz—=—=.7" ) ‘,_.,‘F‘ -

Nota: Metodologia KANBAN, por (Karina Reina V, 2024)
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2.16. BIOLOGIA VEGETAL

La biologia vegetal es una rama de la biologia que se centra en los organismos vegetales, es
decir, la estructura, funcion, crecimiento, reproduccion, evolucion y la relacion entre las
plantas y su entorno. Esta disciplina cientifica se encarga de comprender todos los aspectos
relacionados con las plantas, desde las algas unicelulares hasta los arboles mas complejos,

abarcando una amplia variedad de organismos autotrofos.
Figura 15. Subclasificacion de la Biologia Vegetal

sul

Nota: Adaptado de Subclasificacion de la Biologia Vegetal, por (Daniel, 2019)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.17. Reino Vegetal

Figura 16. REINO VEGETAL

Compuesto por una amplia
gama de organismos
multicelulares, las plantas
comparten rasgos
distintivos relacionados con
su capacidad para realizar
la fotosintesis.

El' Reino  Vegetal,
conocido
cientificamente como
Plantae, representa un
componente vital de
la biosfera terrestre.

La fotosintesis es un proceso
fundamental que convierte la
luz solar, diéxido de carbono
y agua en energia quimica y
oxigeno.

Ademéas de su rol primario
como productores, las plantas
desempefian diversas
funciones cruciales para los
ecosistemas actlan como
reguladores del ciclo del agua

Esta habilidad autotréfica no
solo les permite producir su
propio alimento, sino que
también sostiene la base de la
cadena alimenticia en la tierra,

al absorber el

fotosintesis, ayudando

generando oxigeno y al transpirar y absorber el : :
proporcionando energia para agua del suelo, manteniendo If}’lopba;)ItOS (R%evla“n%alenﬁlr};lrgr;?
gran parte de los ecosistemas. su humedad y previniendo la g ' '
vt 2023)
erosion.
Ademés, son  fuentes Su  papel como

Por otro lado, las plantas

Asi mismo, contribuyen a la
mitigacion del cambio climatico
diéxido de
carbono atmosférico durante la

estabilizar el clima y reducir los

reguladores

proporcionan habitats vitales para
una amplia gama de seres vivos y
desempefian un papel esencial en
la biodiversidad al ofrecer
alimento, refugio y proteccion.

fundamentales de recursos
para los seres humanos,
desde alimentos y
medicinas hasta materiales
de construccion, fibras y
combustibles.

ambientales, proveedores de recursos
y contribuyentes esenciales a la vida
en la Tierra subraya la importancia
critica del Reino Vegetal en la
sostenibilidad de los ecosistemas y
en el bienestar de la humanidad.

Nota: Adaptado de Reino Vegetal, por (Rovalino Huaraca, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.
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2.17.1. Origen Evolutivo y Clasificacion de las Plantas

La evolucion de las plantas comenz6 con organismos fotosintéticos primitivos hace unos
450 millones de afios, estos ancestros comunes se diversificaron gradualmente, lo que Ilevo
al desarrollo de las plantas terrestres actuales. Se cree que las plantas evolucionaron a partir
de algas verdes multicelulares presentes en el agua, lo que permitio su transicion al mundo
terrestre. Esto incluye adaptaciones como estructuras reproductivas, sistemas de transporte
de agua y tolerancia a la desecacion la colonizacion de la tierra por plantas fue un hito
importante en la historia de la vida porque cambio el medio ambiente, formo suelos, oxigeno
la atmosfera y contribuyd a la creacion de habitats para otros organismos.

Las plantas se clasifican en varios grupos principales basados en sus caracteristicas
estructurales y evolutivas. Esta clasificacion incluye dos grupos principales: las plantas
vasculares (tracheophyta) y las plantas no vasculares (bryophyta). Las plantas vasculares se
caracterizan por tener tejidos especializados para el transporte de agua, nutrientes y
sustancias organicas a lo largo de sus estructuras estas plantas se dividen en dos subgrupos
principales los helechos y las plantas con semillas, los helechos son plantas vasculares sin
semillas que se reproducen a traves de esporas y se caracterizan por sus hojas grandes y
frondosas. Por otro lado, las plantas con semillas, subdivididas en gimnospermas y
angiospermas, son las plantas vasculares mas avanzadas y se reproducen a traves de semillas,
siendo las angiospermas las plantas con flores mas dominantes en la actualidad. (Rovalino
Huaraca, 2023).

Figura 17.Clasificacion de las plantas

Transporte interno
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-
-
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™
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Organismos primitivos sin

Plantas No Vasculares tejidos conductores.

Nota: Adaptado de Clasificacion de las plantas, por (Fernandez, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.18. Célula Vegetal

Las células vegetales son las unidades estructurales basicas del reino vegetal, presentan
tejidos internos unicos los cuales contribuyen a la estructura de la planta y permiten su
funcién. A diferencia de las células animales, las células vegetales tienen paredes celulares
duras y gruesas hechas de celulosa, que brindan soporte estructural, proteccién y resistencia
a las plantas. También contiene cloroplastos, que son responsables de la fotosintesis y
convierten la energia luminosa en energia quimica para producir alimentos y liberar oxigeno
las células vegetales albergan grandes vacuolas llenas de liquido que proporcionan presién
de turgencia y sostienen y almacenan nutrientes y productos de desecho. (Paguay
Tenempaguay, 2022)
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Ademas, la pared celular contiene multiples plasmodesmos que conectan células adyacentes,
facilitando el intercambio de moléculas y la comunicacion entre células. Est4 organizacion
celular Unica permite a las plantas realizar la fotosintesis y mantener una estructura fuerte,
contribuyendo a su funcion y supervivencia en una variedad de ambientes.

2.19. Tejidos vegetales
Figura 18.Tejidos Vegetales

Nota: Adaptado de Tejidos Vegetales, por (Ferndndez, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.20. Caracteristicas Principales De La Plantas

Figura 19.Caracteristicas Principales de las Plantas

Nota: Adaptado de Caracteristicas Principales de las Plantas, por (Pérez-Atilano, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.
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2.21. Plantas Superiores Organos, caracteristicas, definicion, partes y funciones
2.21.1. Raizy Tallo

La raiz y el tallo son estructuras fundamentales en las plantas. La raiz es una estructura
subterranea responsable de la absorcién de agua y nutrientes del suelo, anclaje de la planta
y almacenamiento de reservas. Posee pelos absorbentes y zonas especializadas como la zona
de crecimiento (&pice) y la zona pilifera. Por otro lado, el tallo es una parte aérea que soporta
hojas, flores y frutos. Facilita la fotosintesis, transporte de agua y nutrientes hacia las hojas
y otras partes de la planta, y almacenas nutrientes. Tiene nudos y entrenudos, contiene
meristemos y puede ser herbéceo o lefioso. Ambos son vitales para el crecimiento, desarrollo
y supervivencia de la planta, formando un sistema integrado que permite su adaptacion a
diferentes entornos y condiciones ambientales. (Francisco, 2021)

2.21.2. Clasificacion, Estructura de la Raiz

Figura 20.Clasificacién Estructura de la Raiz

Este ndcleo alberga el material genético en forma de cromosomas,
conteniendo la informacién necesaria para la sintesis de proteinas y |
regulacién de las funciones celulares.

Las células vegetales son
eucariotas, lo que significa que Ademas del nicleo, las células vegetales estan rodeadas por una pared
poseen un ndcleo definido y celular rigida, compuesta principalmente de celulosa.
separado del resto de la célula
por una membrana nuclear.

Esta pared celular brinda soporte estructural y proteccion a la célula,
manteniendo su forma y protegiéndola de dafios mecanicos y cambios
osmaticos.

energia luminica para convertirla en energia quimica, produciendo glucos
Las células vegetales también y liberando oxigeno.
poseen organulos
caracteristicos, como los
cloroplastos, que son los
responsables de la fotosintesis.

Estos organulos contienen pigmentos como la clorofila, que capturan Ial
a

Ademas, las células vegetales albergan grandes vacuolas centrales Ilenas de
liquido, que proporcionan turgencia y soporte a la célula, almacenando
nutrientes y desechos.

Nota: Adaptado de Clasificacion, Estructura de la Raiz, por (Cafiamero, 2023)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.21.3. Funcion, Asociacion e Interacciones de Raices con el Ambiente del Suelo

Las raices desempefian funciones cruciales en las plantas, incluyendo la absorcion de agua
y minerales, el anclaje al suelo, el almacenamiento de nutrientes y la interaccion simbidtica
con hongos y bacterias. Estas asociaciones, como la simbiosis micorricica, ayudan en la
absorcion de nutrientes y el intercambio de sustancias entre la planta y el suelo,
contribuyendo a su desarrollo y resistencia a enfermedades. (Fernandez, 2023)
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2.21.4. Clasificacion, Estructura del Tallo, Funciones del Tallo

Los tallos se clasifican en tallos aéreos y subterraneos. Su estructura consta de nudos y
entrenudos, con meristemos en los nudos que dan origen a hojas, ramificaciones o
inflorescencias. Los tallos tienen tejidos vasculares que permiten la conduccion de agua,
nutrientes y fotosintatos a traves de la planta. El tallo tiene diversas funciones, incluyendo
el soporte de hojas, flores y frutos, la conduccion de agua y nutrientes entre raices y hojas, y
la realizacion de la fotosintesis en tallos verdes. También almacena nutrientes y puede servir
como 6rgano de propagacion vegetativa, permitiendo la reproduccion asexual y la expansion
de la planta en el entorno. (Silva, 2020)

2.22. Hojas, Flores y Morfologia

Las hojas son drganos especializados en las plantas que desempefian multiples funciones
vitales. Estdn compuestas por tejido vascular, epidermis y mesofilo, que contiene células
clorofilicas responsables de la fotosintesis. Las hojas capturan la luz solar y el dioxido de
carbono del aire para producir glucosa y oxigeno. Su forma y estructura varian segun la
especie y pueden adaptarse a diferentes entornos para optimizar la absorcion de luz. Ademas
de su papel en la fotosintesis, las hojas también regulan el intercambio de gases a través de
las estomas y pueden almacenar agua y nutrientes.

Las flores son estructuras reproductivas en las plantas angiospermas que contienen érganos
reproductivos sexuales, como estambres y pistilos. Su funcion principal es la reproduccion,
atrayendo a los polinizadores con colores, aromas y néctar para la transferencia de polen
entre flores. Las flores exhiben una gran diversidad de formas, tamafios y colores,
adaptandose para atraer a diferentes polinizadores como abejas, mariposas o pajaros. Tras la
polinizacidn, las flores se transforman en frutos que protegen y dispersan las semillas,
perpetuando el ciclo de vida de la planta. (Carrillo Cabrera , 2020)

La morfologia de la hoja incluye su forma, estructura y disposicién en la planta las hojas
tienen una estructura laminar con una ldmina plana que maximiza la captura de luz solar para
la fotosintesis. La lamina puede presentar diferentes formas, como lanceoladas, elipticas o
palmadas, adaptandose a diversos entornos. Su estructura se compone de epidermis,
mesofilo y tejido vascular, con estomas en la epidermis para el intercambio de gases y la
regulaciéon del agua. La morfologia de la hoja varia segln la especie y se adapta para
optimizar la eficiencia fotosintética y la transpiracion.

2.22.1. Tejidos, Formacion de la Hoja Floracién, Estructura de la Flor Gametofitos,
Fecundacion

La hoja se forma a partir de tejidos embrionarios meristematicos. EI meristemo apical del
tallo produce primordios foliares que se desarrollan en hojas maduras. Estos primordios se
organizan en estructuras laminares con diferentes tipos de tejidos: epidermis, tejido
parenquimatico del mesofilo y tejido vascular (xilema y floema). La formacion de la hoja
implica la diferenciacion de estos tejidos en una estructura funcional capaz de realizar la
fotosintesis y otras funciones esenciales. La floracién marca la etapa reproductiva de las
plantas angiospermas. La estructura floral tipica consta de cuatro verticilos: sépalos, pétalos,
estambres y carpelos. Los sépalos forman el caliz, los pétalos constituyen la corola, los
estambres contienen anteras con poleny los carpelos tienen estigmas, estilos y ovarios donde
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se desarrollan los dvulos. Esta estructura floral varia en tamafio, forma, color y disposicion,
adaptandose para atraer polinizadores y asegurar la reproduccion.

Los gametofitos son las estructuras reproductivas haploides de las plantas. En las
angiospermas, los gametofitos masculinos (granos de polen) se forman en las anteras y
contienen células espermaticas. Los gametofitos femeninos (6vulos) se encuentran dentro de
los carpelos y contienen el saco embrionario con el 6vulo. La fecundacion ocurre cuando el
tubo polinico transporta los espermatozoides hacia el dvulo para fusionarse, formando el
cigoto y dando inicio al desarrollo de la semilla y el fruto. (Freire, 2022)

2.23. Semillas

Las semillas son estructuras reproductivas complejas que permiten la propagacion de las
plantas con flores (angiospermas) y gimnospermas. Consisten en un embrion inmaduro
rodeado por una cubierta protectora y reservas alimenticias. EI embrion contiene la futura
planta en estado latente, con una radicula que se convertira en la raiz, un hipocotilo que dara
lugar al tallo y cotiledones que almacenan nutrientes iniciales. La cubierta protectora,
derivada del tegumento de la semilla, resguarda el embrién de dafios mecénicos, desecacion
y microorganismos. Las semillas albergan nutrientes esenciales para el desarrollo inicial de
la planta, y pueden permanecer en estado de latencia hasta que las condiciones ambientales
sean adecuadas para la germinacion, momento en el cual el embrién comienza a crecer,
emerge la radicula y se establece una nueva planta. (Carrillo Cabrera , 2020)

2.23.1. Fecundacion, Estructuras

La fecundacion es el proceso crucial en el ciclo de vida de las plantas donde se fusionan los
gametos masculinos y femeninos para formar una nueva planta. En las angiospermas, el
grano de polen transporta los espermatozoides hasta el évulo a través del tubo polinico. La
fusién del nacleo espermatico con el nucleo de la célula del 6vulo da lugar a la formacién
del cigoto, marcando el inicio del desarrollo de la semilla. (Boom, D. ,2020).

Las semillas constan de varias estructuras fundamentales. ElI embridn es el preludio de la
futura planta, rodeado por tejidos de almacenamiento que proporcionan nutrientes para el
crecimiento inicial. La cubierta protectora, derivada del tegumento, resguarda al embrion y
las reservas de dafios y desecacion, permitiendo su supervivencia y germinacion en
condiciones favorables.

2.23.2. Vascularizacion, Dormancia, Dispersion, Germinacion

La vascularizacion en las semillas proporciona un sistema de transporte interno para la
distribucion de nutrientes durante la germinacién y el crecimiento inicial de la planta. La
dormancia es un estado de inactividad metabdlica que las semillas pueden experimentar
antes de germinar, permitiéndoles esperar hasta que las condiciones ambientales sean
oOptimas para la germinacion, asegurando asi la supervivencia y el éxito reproductivo.

La dispersion de las semillas es crucial para la colonizacion y la supervivencia de las plantas.
Este proceso implica la distribucion de semillas lejos de la planta madre, mediante agentes
bidticos (animales, humanos) o abidticos (viento, agua), lo que aumenta las posibilidades de
establecer nuevas plantas en ambientes adecuados. La germinacién es el proceso mediante
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el cual la semilla se activa para iniciar su crecimiento, donde la radicula emerge y se
desarrolla, dando origen a una nueva planta.

2.24. Fruto

El fruto es una estructura madura y desarrollada que se forma a partir del ovario de la flor
después de la fecundacion. Esta estructura juega un papel esencial en la reproduccion de las
plantas con flores (angiospermas), ya que protege y permite la dispersion de las semillas.
Los frutos pueden presentar una amplia variedad de formas, tamarfios, colores y texturas
segun la especie vegetal a la que pertenecen. (Freire, 2022)

2.24.1. Origen del Fruto
Figura 21.0rigen del fruto

Nota: Adaptado de origen del fruto, por (Fasso, 2019)
Elaborado por: Karina Reina V.

2.24.2. Desarrollo del Fruto, Caracteristicas y Clasificacion.

El desarrollo del fruto pasa por varias etapas, que incluyen la formacion del ovario después
de la polinizacion, la fecundacion y el crecimiento del ovario en el fruto. Durante este
proceso, los tejidos del ovario se transforman y maduran para formar la estructura
caracteristica del fruto, que rodeara y protegera las semillas.

La funcion principal de los frutos es proteger y dispersar las semillas, algunos frutos también
son consumidos por animales y humanos debido a su valor nutricional, siendo una parte
importante de la dieta. Los frutos pueden clasificarse de diversas maneras, considerando su
tipo de desarrollo, composicidon y estructura. Se pueden clasificar en frutos simples
(provenientes de un solo carpelo) o frutos compuestos (provenientes de maltiples carpelos).
Ademas, se pueden categorizar en frutos carnosos, secos, indehiscentes (no se abren para
liberar las semillas) o dehiscentes (se abren para liberarlas), entre otras clasificaciones
basadas en sus caracteristicas fisicas y biologicas. (Boom, D. ,2020)
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CAPITULO IlI
3. METODOLOGIA
3.1.Enfoque de la investigacion

Cuantitativo

El enfoque de la investigacion fue cuantitativo porque existio la recopilacion de datos
numéricos mediante la encuesta de tal manera que se procedio a la determinacion del nivel
de satisfaccion que los estudiantes presentan con relacion a la propuesta de la aplicacion
movil Queen-Biology y su aporte a la retroalimentacion en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de Biologia Vegetal. Por consiguiente, los datos que se obtuvieron son
representados en diagramas estadisticos los cuales fueron analizados e interpretados.

3.2.Disefio de la investigacion

3.2.1. No experimental

El proyecto de investigacion fue no experimental porque se propuso la aplicacion mavil

Queen-Biology, por lo cual la investigadora determiné el nombre de dicha app la misma que

se cred desde cero y se desarrollé en Android Studio, su aporte estuvo dirigido a la

retroalimentacion en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal con los

estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales

Quimica y Biologia. Es decir, la variable independiente “Aplicacion mévil Queen-Biology

y la variable dependiente Ensefianza-Aprendizaje” no se manipularon por la investigadora.

3.2.2. Por el objetivo

Bésica: El estudio fue de caracter basico, ya que se centrd en profundizar los fundamentos

teodricos del recurso propuesto entorno al proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia

Vegetal. De tal forma que no estuvo dirigido hacia la aplicacion o su utilizacion, sino que se

enfoco en la socializacion de las actividades con las tematicas propuestas.

3.3.Tipo de investigacion

3.3.1. Descriptiva: Se indag6 los referentes tedricos relacionados con la aplicacién mévil
Queen-Biology en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal
utilizando como respaldo Notas bibliograficas, finalmente, se conoci6 la percepcion
de los estudiantes en relacion con la importancia y los beneficios del recurso digital
Queen-Biology para en caso de ser necesario realizar ajustes sobre la app movil.
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3.4.Por el lugar

3.4.1.

3.4.2.

De Campo: El levantamiento de los datos fue directamente de la poblacion de
estudio. En este caso los estudiantes que conforman el tercer semestre de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, los cuales se
encuentran matriculados en la asignatura de Biologia Vegetal.

Investigacion Bibliografica: Considerandose como una investigacion de Notas
primarias y secundarias, se recurri¢ al uso de material bibliografico encontrado en
distintas bases de datos mediante la revision de articulos cientificos, libros fisicos,
digitales, silabo de la asignatura de Biologia Vegetal, tesis y proyectos de
investigacion. Por lo tanto, el proposito fundamental fue la indagacion de los
antecedentes que validen la investigacion, asi como informacion que fundamente la
aplicacion mévil Queen-Biology y su aporte al proceso de Ensefianza-Aprendizaje
de Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

3.5.Método

3.5.1.

Método Inductivo

El método que se utiliz6 tuvo un apoyo significativo en las observaciones especificas
que se realizaron a la poblacion de estudio, para luego construir las conclusiones tras la
socializacion de la aplicacion movil Queen-Biology la misma que fue disefiada para
identificar el nivel de interés, motivacion y aceptacion en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de Biologia Vegetal, con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

3.6.Técnica e instrumento de recoleccion de datos

3.6.1.

3.6.2.

Encuesta: La técnica que se utiliz6 para recolectar los datos y obtener informacion

relevante sobre el impacto del recurso aplicacion mévil Queen-Biology en el proceso
de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal, fue la encuesta la cual se aplicé a
los 28 estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Cuestionario mediante formularios de Google Forms: Se hizo uso de la
herramienta Google Forms para la elaboracion de un cuestionario de 10 preguntas
cerradas en base a la escala de Likert. Con la aplicacion se indago el nivel de interés,
motivacién y aceptacion que la aplicacion moévil Queen-Biology tiene,
considerandola 6ptima para el proceso de la Ensefianza-Aprendizaje de Biologia
Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

3.7.Unidad de analisis

3.7.1.

Poblacion

El nimero de participantes en la presente investigacion es de 28 estudiantes legalmente
matriculados en la asignatura de Biologia Vegetal, de tercer semestre de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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Tabla 4. Poblacién de estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia

Participantes fi %
Estudiantes 6 hombres 40

22 mujeres 60
Total 28 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la Secretaria de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia

3.7.2. Muestra

No existio la necesidad de seleccionar una muestra para la investigacion debido a que el
namero es menor a 50 estudiantes y se trata de un Unico paralelo los mismos que se
encuentran matriculados en la asignatura de Biologia Vegetal, por lo tanto, se trabajo con
toda la poblacion de estudio seleccionada.

3.8.Técnicas de analisis e interpretacion de datos

e Se elabor6 una aplicacion movil denominada Queen-Biology la cual presenta una
interfaz interactiva como: libreria de conceptos, imagenes y audiovisuales.

e Se socializo la aplicacion movil Queen-Biology a los estudiantes de tercer semestre
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

e Se aplico la encuesta en el salén de clase mediante la utilizacion de dispositivos
moviles.

e Se descargd los datos obtenidos en Microsoft Forms.

e Se reviso criticamente la informacion obtenida mediante la encuesta.

e Setabul6 los datos y se realizé gréaficos estadisticos de manera ordenada y sistematica
utilizando la hoja de calculo de Microsoft Excel.

e Finalmente, se analiz6 e interpret6 los resultados, con el fin de que en caso de ser
necesario se realice ciertos ajustes a la propuesta.

3.9.Presupuesto y planificacion de tutorias

Tabla 5. Presupuesto

Recursos por utilizar Costo unitario Costo total

Movilizacién 0.50 ctvs $40

50 horas de Internet 1.50 $75

Anillado $6

Imprevistos $18.15
Total $139.15

Elaborado por: Karina Reina V.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1.ANALISIS DE LAS PREGUNTAS DE LA SOCIALIZACION DE LA
PROPUESTA DE LA APLICACION MOVIL QUEEN-BIOLOGY

En el presente capitulo se encuentran los resultados concentrados de la encuesta realizada a
estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimicay Biologia, esto quiere decir que la muestra con la que se desarrolld la socializacion
de la propuesta del proyecto de investigacion “Aplicacion mévil Queen-Biology para el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal”, estos resultados seran
evidenciados mediante el andlisis e interpretacion de las respuestas emitidas, de tal manera
que también seran representados en gréaficas estadisticas apropiadas.

PREGUNTA 1. ;Considera que los fundamentos teoricos de la aplicacion movil Queen-
Biology contribuye de manera motivacional en su formacion académica en la catedra de
Biologia Vegetal?

Tabla 6. Importancia de emplear aplicaciones méviles para fomentar la motivacion en la formacion académica
en la catedra de Biologia Vegetal

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 15 54%
De acuerdo. 11 39%
En desacuerdo. 2 7%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%

Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y
Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina

Figura 22. Importancia de emplear aplicaciones moviles para fomentar la motivacion en la formacion
académica en la catedra de Biologia Vegetal

Importancia de emplear aplicaciones mdéviles para fomentar la
motivacion en la formacién académica en la catedra de Biologia
Vegetal

7% 0%

39%

Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 6
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: Del 100% de encuestados el 54% expresan estar totalmente de
acuerdo ya que se evidencia el interés en la premisa: Considera que la aplicacion mavil
Queen-Biology aporta de manera motivacional en su formacién académica en la catedra de
Biologia Vegetal, mientras que el 39% opino estar de acuerdo, finalmente la opcion en
desacuerdo tuvo un 7% de impacto.
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Interpretacion: En la educacion actual es necesario que docentes como dicentes se
encuentren a la par con la tecnologia, por tal razon es de vital importancia conocer los
diversos fundamentos tedricos de como manejar las TAC (Tecnologias de aprendizaje y
conocimiento), las cuales desde pandemia han beneficiado al proceso de Ensefianza-
Aprendizaje abarcando una gama extensa de herramientas, recursos y metodologias que se
integran a los entornos de aprendizaje con la finalidad de aportar de manera esencial a los
resultados eficaces de los estudiantes.

Segun (Asaquivay Cazar, 2020) menciona que aplicaciones moviles son herramientas de
apoyo Yy soporte pedagogico siendo netamente fundamentales en la educacion ya que aportan
en la formacion académica y el aprendizaje en la catedra de biologia vegetal ofreciendo
nuevas maneras de aprender y ensefiar en el salon de clases.

PREGUNTA 2. ;Cree que la insercion de botones interactivos, audiovisuales, actividades
interactivas, presentan una interfaz didactica en la aplicacion moévil Queen- Biology para

fomentar su proceso de aprendizaje en la catedra de Biologia Vegetal?
Tabla 7. Recursos didacticos interactivos en la catedra de Biologia Vegetal

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 23 82%
De acuerdo. 5 18%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
Figura 23.Recursos didacticos interactivos en la catedra de Biologia Vegetal

Recursos diddcticos interactivos en la catedra de Biologia Vegetal

18% 0% 0%

82%
Totalmente deGetcH o.

En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 7
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: El 82% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con la insercién de botones interactivos, actividades interactivas, en la aplicacién
movil Queen-Biology ya que presentan una interfaz didactica para motivar el proceso de
aprendizaje en la catedra de Biologia Vegetal, el 18% manifesto hallarse de acuerdo.
Interpretacion: Al desarrollar una aplicacion movil es importante implementar una interfaz
amigable con la parte visual llamativa dado que si se desarrolla una app que sea para el
aprendizaje se debe constatar la parte didactica educativa por ende los estudiantes tendran
una mejor retentiva al momento de estudiar el tema asignado por el docente de la catedra.

( ABARCA LEON & AUQUILLA LOPEZ , 2019) mencionan que al desarrollar un sistema

ludico web mdvil para mejorar el aprendizaje de Ciencias Naturales en los estudiantes de la
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escuela "Lorenzo Filho", emplearon Android Studio para analizar los resultados, utilizaron
pruebas estadisticas después de alojar el sistema web en un servidor de nube ya que el uso
de un sistema ludico mejora el aprendizaje de los estudiantes de Ciencias Naturales.

PREGUNTA 3. ;{Considera que Queen-Biology como aplicacion mavil le provoca interés

en su aprendizaje de manera interactiva, motivacional y dinamico en el Reino Vegetal?
Tabla 8. Impacto de Queen-Biology en el Aprendizaje del Reino Vegetal

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 24 86%
De acuerdo. 4 14%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
Figura 24. Impacto de Queen-Biology en el Aprendizaje del Reino Vegetal

Impacto de Queen-Biology en el Aprendizaje del Reino Vegetal

14%
0% 0%

86

Totalmente de acuerdo. - De acuerdo. i« En desacuerdo. i Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 8
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: El 86% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con la aplicacion movil Queen-Biology ya que la misma provoca interés en el
aprendizaje del Reino Vegetal de manera interactiva, motivacional y dinamica el 14%
manifestd hallarse de acuerdo.
Interpretacion: Conforme los resultados obtenidos, el impacto que Queen-Biology ha
causado en el aprendizaje un impacto positivo y motivacional en torno al tema Reino Vegetal
ya que se deja de lado conceptos extensos para transformarlos en comprimidos los mismos
que ayudan al estudiante a tener una mejor retentiva de la materia expuesta en el aplicativo,
por tal razon se conoce que en el aula de clases encontramos diversos tipos de estilos de
aprendizajes como: Auditivos, visuales, kinestésicos y es necesario generar un conocimiento
gue no sea solo momentaneo si no que perdure en el estudiantado, Sin embargo, la meta de
Queen-Biology al ser una app interactiva busca que los estudiantes se motiven de manera
asertiva para comprender los diversos temas de la unidad uno y dos del silabo de la asignatura
de manera dindmica. (Sanaguano Fiallos, 2022) menciona que los recursos didacticos en la
asignatura de Biologia Vegetal son netamente importantes para aportar beneficiosamente a
los estudiantes ya que mediante actividades interactivas se llega a tener un efecto positivo
en el aprendizaje de los dicentes.
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PREGUNTA 4. ;Cree usted que Queen-Biology despierta la curiosidad de los dicentes en
el aprendizaje del tema Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion, Partes y

Funciones?
Tabla 9. Queen-Biology en el aprendizaje de Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion, Partes y
Funciones.

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 20 71%
De acuerdo. 8 29%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%

Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y
Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina

Figura 25. Queen-Biology en el aprendizaje de Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion, Partes
y Funciones.

Queen-Biology en el aprendizaje de Plantas Superiores Organo,
Caracteristicas, Definicion, Partes y Funciones.

29% o 0%

71%

Totalmente de acuerdo. . De acuerdo. esacuerdo. .. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 9
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Anélisis de resultados: El 71% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con la aplicacion movil Queen-Biology la cual despierta curiosidad en el
aprendizaje de Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion, Partes y Funciones,
el 29% manifestd encontrarse de acuerdo.

Interpretacion: Queen-Biology se presenta como un recurso de aprendizaje el mismo que
ha ayuda a los estudiantes en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje en la unidad denominada:
Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion, Partes y Funciones de la catedra de
Biologia Vegetal, la aplicacion movil presenta diversas actividades interactivas realizadas
con la finalidad de que los estudiantes se motiven a aprender de manera curiosa generando
inquietudes sobre los diversos temas de la asignatura. Gracias a los resultados obtenidos, los
mismos que han sido beneficiosos, se considera que Queen-Biology ayudo a generar
interrogantes entorno al aprendizaje de Biologia Vegetal. Segin (Remache Cuji, 2024)
menciona que los recursos didacticos son importantes ya que aportan de manera eficiente al
conocimiento de los estudiantes rompiendo paradigmas y explorando formas innovadoras
de crear conocimiento que sean a largo plazo y sostenibles.
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PREGUNTA 5. ;Cree usted que el mapa interactivo dentro de la aplicacion mévil “Queen-

Biology”, le permite comprender el tema tejidos vegetales?
Tabla 10. Eficacia del Mapa Interactivo en la Comprension de Tejidos Vegetales en la Aplicacién Mévil
"Queen-Biology"

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 20 71%
De acuerdo. 8 29%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina

Figura 26. Eficacia del Mapa Interactivo en la Comprensién de Tejidos Vegetales en la Aplicacion Mavil
"Queen-Biology"

Eficacia del Mapa Interactivo en la Comprension de Tejidos Vegetales en la
Aplicacion Movil "Queen-Biology"

29% . Q%

71%

Totalmente de acuerdo. De acuerdo. En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 10
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: El 71% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo que con la eficacia del mapa interactivo dentro de la aplicacion movil “Queen-
Biology”, el 29% manifesto hallarse de acuerdo.

Interpretacion: La eficacia que brinda la aplicacion moévil Queen-Biology entorno a la
interactividad de las actividades didacticas creadas en este caso el mapa interactivo en el
tema Tejidos Vegetales beneficia a la comprension de los estudiantes ya que en la app se
puede evidenciar la interactividad, Ademas, al momento de interactuar con la actividad se
evidencia el dinamismo con la que fue disefiada lo que permite familiarizarse con el tema 'y
comprenderlo de manera eficaz.

Es importante destacar que la interactividad para fomentar el aprendizaje activo,
participacion y el trabajo en equipo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, es uno de
los pilares esenciales en la educacion, especialmente en el contexto educativo E-learning es
crucial tanto para docentes como dicentes, de tal manera que es fundamental que los dicentes
comprendan de manera simbdlica el tema tratado por esa razon es que se ha visto la
necesidad de implementar hoy en dia las TAC en la educacion. (Paguay Tenempaguay,
2022)

PREGUNTA 6. ;Considera que la interfaz e interacciones de los recursos presentados
como: ;fotogramas audiovisuales en la aplicacion movil “Queen-Biology”, despertd su

interés en el tema caracteristicas principales de las plantas?
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Tabla 11. Interfaz e interacciones de los recursos presentados en la aplicacion mdvil "Queen-Biology"

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 20 71%
De acuerdo. 8 29%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
Figura 27. Interfaz e interacciones de los recursos presentados en la aplicacion mévil "Queen-Biology"

Interfaz e interacciones de los recursos presentados en la aplicacién
movil "Queen-Biology"

29% 0% 0%

71%

Totalmente de acuerdo. - De acuerdo. i« En desacuerdo. .. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 11
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Anélisis de resultados: El 71% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo que con la interfaz e interacciones de los recursos presentados en la aplicacion movil
"Queen-Biology", el 29% manifestd hallarse de acuerdo.

Interpretacion: El interés de aprender mediante una aplicacion movil en la actualidad ha
sido un verdadero reto aun que estamos en el auge de la tecnologia hay personas que no
tienen adn la afinidad con la tecnologia, la ventaja de aprender mediante recursos digitales
es que hoy en dia existen audiovisuales que explican de manera practica como darles un uso
efectivo a los diversos recursos y si de aprendizaje hablamos no existe limites para ensefiar
y aprender.

En las aulas de clase, es comun que los maestros tengan dificultades para transmitir sus ideas
a los estudiantes esto se debe a una variedad de factores, incluida la forma en que cada
persona capta la informacion y puede retroalimentar sus conocimientos. Segin (RAMOS
ZAMBRANO, 2023) menciona que la tendencia para ensefiar y aprender mediante recursos
didacticos es esencial por tal razén desarrollaron andlisis de los diversos tipos de aprendizaje
para algunas areas de la Universidad Internacional SEK de Chile. Teniendo en cuenta que la
naturaleza humana es Unica, las cifras podrian ser utilizadas como un referente general para
orientar las metodologias utilizadas por los educadores para impartir su conocimiento.
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PREGUNTA 7. ;Considera usted que la app moévil “Queen-Biology”, estimula su

percepcion entorno al tema raiz y tallo?
Tabla 12. Percepcion de la app mévil Queen-Biology en torno al tema raiz y tallo

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 19 68%
De acuerdo. 9 32%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
Figura 28. Percepcion de la app movil Queen-Biology en torno al tema raiz y tallo

Percepcion de la app mévil Queen-Biology entorno al tema raiz y tallo

0% 0%
32%
68%

Totalmente de acuerdo. De acuerdo. En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 12
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: EI 68% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo que con la app movil “Queen-Biology”, estimula la percepcion sobre el tema raiz y
tallo ", el 32% manifesto hallarse de acuerdo.

Interpretacion: La importancia de abordar un tema especifico con actividades didacticas e
interactivas en una app movil es innovador ya que al momento de incluir este tipo de
contenidos en el aula de clases hace que el tema sea Unico y genere un aprendizaje basado
en cimientos sélidos lo que forja que la ensefianza y el aprendizaje se torne de manera
dinamica creando motivacion en el dicente para seguir con su formacion académica. Los
resultados obtenidos indicaron de manera positiva que la app movil denominada Queen-
Biology mejora la percepcion del tema raiz y tallo es favorable para los estudiantes.
(Remache Cuji, 2024) explora de manera mas minuciosa los temas abordados manifestando
que los recursos didacticos aportan de manera eficaz y eficiente al discernimiento de los
estudiantes.
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PREGUNTA 8. (El video hojas y flores creado en edpuzzle e insertado en la aplicacion
movil “Queen-Biology”, activa el interés académico en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje?

Tabla 13. Video creado en Edpuzzle e insertado en Queen-Biology genera interés en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 18 61%
De acuerdo. 10 39%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina

Figura 24. Video creado en Edpuzzle e insertado en Queen-Biology genera interés en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje

Video creado en Edpuzzle e insertado en Queen-Biology genera interés en el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje

0% 0%

39%
61%

Totalmente de acuerdo. De acuerdo. En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 13
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: El 61% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo que con el video hojas y flores creado en edpuzzle e insertado en la aplicacién movil
“Queen-Biology", genera interés en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje”, el 39%
manifesto hallarse de acuerdo.

Interpretacion: El proceso de Ensefianza-Aprendizaje implica la guia de conocimientos,
habilidades y valores de los educadores a los educandos este proceso es considerado como
un ciclo dindmico e interactivo el cual abarca la planificacion, ejecucién y evaluacion de
métodos de ensefianza y actividades de aprendizaje para facilitar la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de competencias.

La insercion de contenido audiovisual en la clase es una manera dinamica de ensefiar
menciona (BERTA, 2023) ya que en las diversas etapas del sistema educativo se puede
contribuir al desarrollo sostenible y a una educacion de alta calidad.
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PREGUNTA 9. ;Considera que los recursos didacticos tales como audiovisuales,
actividades didacticas y galeria de conceptos, enriquece su deseo de aprender entorno al

proceso de Ensefianza-Aprendizaje en el tema semillas?
Tabla 14. Recursos, actividades, galeria de conceptos did4cticas apoyan al proceso de Ensefianza-Aprendizaje

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 20 71%
De acuerdo. 8 29%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%

Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y
Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina

Figura 30. Recursos, actividades, galeria de conceptos didacticas apoyan al proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Recursos, actividades, galeria de conceptos didacticas apoyan al proceso de
Ensefianza-Aprendizaje

29% 0% 0%

71%

Totalmente de acuerdo. De acuerdo. En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 14
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: El 71% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con la premisa que los recursos, actividades, galeria de conceptos didacticas apoyan
al proceso de Ensefianza-Aprendizaje video hojas y flores creado en edpuzzle e insertado en
la aplicacion moévil “Queen-Biology", aporto en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje”, el
29% manifesto hallarse de acuerdo.

Interpretacion: Los recursos didacticos en la educacion estan enfocados a los educandos
para fortalecer el conocimiento de lo que van aprendiendo en el salon de clases el empleo de
las aplicaciones moviles para el beneficio de los educandos y educadores es primordial hoy
en dia ya que es un complemento preciso para enfocar a las diversas tematicas de manera
mas eficaz. (Zumba Calle, 2024) menciona que el estudio que realizo a los estudiantes del
tercer semestre de la Licenciatura en Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Quimica y
Biologia determind que se puede mejorar su aprendizaje de botanica mediante el uso de la
neurdbica, también conocida como gimnasia cerebral.
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PREGUNTA 10. ;Como futuro docente utilizaria la aplicacion moévil “Queen-Biology”,

para fortalecer el proceso de aprendizaje dentro del tema: ¢Fruto?
Tabla 15. “Queen-Biology”, para fortalecer el proceso de aprendizaje

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE %
Totalmente de acuerdo. 20 70%
De acuerdo. 8 30%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 28 100%
Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica Y

Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
Figura 31. “Queen-Biology”, para fortalecer el proceso de aprendizaje

“Queen-Biology”, para fortalecer el proceso de aprendizaje

0% 0%

30%

Totalmente de acuerdo. De acuerdo. En desacuerdo. Totalmente en desacuerdo.

Nota: Datos de tabla 15
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina.

Analisis de resultados: ElI 70% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con utilizar la aplicacion movil “Queen-Biology”, para fortalecer el proceso de
aprendizaje, el 30% manifestd hallarse de acuerdo.

Interpretacion: Como futuros docentes es importante estar a la par con la tecnologia hacer
de ella una aliada para el beneficio de la educacion en el salon de clase es clave hacer que el
educando se motive con materia innovadora, las instituciones de educacién superior apoyan
en el proceso de formar y acompafiar a los maestros en un mundo digital que requiere una
adaptacion cultural constante y un compromiso con la innovacion en los procesos docentes.
(Gonzalez Sanmamed y otros, 2023) menciona que, en las aulas virtuales, el trabajo en
equipo es una préactica establecida que sigue presentando importantes desafios tanto para los
maestros como para los estudiantes, lo cual examina a las tareas y roles de los docentes en
el trabajo colaborativo en entornos virtuales, identificando su tipologia y la importancia que
los estudiantes le dan.
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CAPITULO V
5.1.CONCLUSIONES

e La propuesta de la aplicacién mévil Queen-Biology demostré ser un recurso valioso
en la Ensefianza-Aprendizaje de Biologia VVegetal a estudiantes de tercer semestre de
la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. La
incorporacion de un recurso digital interactivo y multimedia en el proceso educativo
ha facilitado la comprensién y el aprendizaje de conceptos complejos de manera mas
dindmica y accesible.

e El analisis de los fundamentos tedricos subyacentes a la app movil Queen-Biology
permitid una comprension profunda de como los recursos digitales, mejoraron la
interactividad y la integracion de los diversos elementos multimedia, el 54% de los
encuestados concuerdan que hubo un impacto motivacional en los dicentes para
comprender las caracteristicas e importancia de este recurso digital mediante la
indagacion bibliografica en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia
Vegetal.

e El disefio de la aplicacion movil Queen-Biology a través de Android Studio, con
actividades audiovisuales, fotogramas e interfaz interactiva, destaca como un recurso
digital didactico innovador y atractivo. De tal manera que la app se consider¢ eficaz
para captar la atencién de los estudiantes ademas incentivo al proceso de aprendizaje
de los estudiantes en la catedra de Biologia Vegetal.

e Lasocializacion de las actividades creadas en la aplicacion Queen-Biology, en temas
como: El Reino Vegetal, Plantas Superiores, Organos, Caracteristicas, Partes y
Funciones, permiti6 que los educadores y educandos puedan interactuar y
beneficiarse de este recurso digital. La aplicacion mévil demostro ser efectiva para
la colaboracion del aprendizaje compartido consolidando el rol de la misma como un
recurso educativo integral.
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5.2.RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de educacion superior continuar con el desarrollo y la
implementacion de la aplicacion movil Queen-Biology, ya que ha demostrado ser un
recurso didactico valioso el cual contribuye al proceso de Ensefianza-Aprendizaje de
la Biologia Vegetal en los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia. Esto permitié que mas dicentes se beneficiaran
de los recursos con apoyo de las diversas herramientas interactivas y multimedia,
promoviendo una ensefianza mas uniforme y accesible.

Se sugiere mantener un constante estudio y actualizacion de los fundamentos tedricos
analizados en la presente investigacion acerca de la aplicacion mévil Queen-Biology,
con el fin de garantizar que los docentes y estudiantes tengan un conocimiento
compacto sobre las caracteristicas e importancia de este recurso digital para
garantizar que la informacion ofrecida en la aplicacién sea relevante y precisa de tal
manera que contribuya en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal.
Se plantea integrar opciones en la aplicacion para potenciar ain mas la efectividad
de Queen-Biology como recurso didactico. De tal manera que motive a los
estudiantes. Aprovechar el disefio innovador y atractivo de la app logrado mediante
la aplicacion para continuar con el disefio y desarrollo lo que ayudoé al refuerzo de
aprendizaje de esta manera se siga manteniendo la motivacion en el salon de clases
con la incorporacion de audiovisuales, galerias de conceptos, actividades, interfaces
interactivas, con el objetivo de ofrecer a los estudiantes un recurso didactico
vanguardista e interesante lo que permitio experimentar un entorno virtual de calidad.
Se invita a la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
Biologia a implementar mecanismos para monitorear y evaluar la colaboracion, en
el aprendizaje compartido facilitado por aplicaciones méviles como: Queen-Biology.
Para maximizar estos beneficios, la carrera adopt6 practicas de evaluacion que midan
la efectividad de la aplicacion en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje. La
implementacidn de las estrategias permitio fortalecer el proceso educativo mejoro el
aprendizaje en la catedra de Biologia Vegetal, asegurando que docentes y dicentes
se beneficien de un entorno de aprendizaje innovador.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA
6.1.CODIGO QR DE LA APP MOVIL “QUEEN-BIOLOGY”

Claro00:13 ® @ BRINR Y il BD

iBienvenido al

mundo vibrante de
Queen-Biology! Estamos
emocionados de tenerte

a bordo. Preparate para

explorar un universo de
posibilidades, donde la

innovacion y la diversion

se encuentran al alcance

de tu mano. Donde cada 4
momento se convierte
en una aventura unica,
disefiada especialmente
para ti. jVamos a
sumergirnos juntos en esta
experiencia inolvidable!

N

Continuar

Inicio de la app movil
“Queen-Biology” Presentacion. Materia que representa la app.



Q Bialogy es una aplicacién mévil disefiada para el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia Vegetal se
inserté mediante lenguaje Java con los componentes button,
textview, webview y sus respectivas librerias en Android Studio,
lo que pretende Queen-Biology es que tanto docentes como
estudiantes estén a la par con la tecnologia, lo que hace
que la app mévil sea de apoyo en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje con una interfaz diddctica, libreria de conceptos
e drices Regr ey SRR
interactivos los mismos que fomentan la motivacién en el
dicente de seguir aprendienda.

Fomentar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje por medio de
la aplicacién movil Queen-Biology en la catedra de Biologia
Vegetal para promover la curiosidad intrinseca de los

i através de iencias i i

» Motivar a los dicentes
f lainterfaz diddctica de la movil Queen-
Biology con el fin de facilitar el aprendizaje de los contenidos
de Biologia Vegetal para los estudiantes de tercer semestre

de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia.

+ Aplicar acti icas que fi la curiosidad del
estudiante dentro de la aplicacion movil Queen-Biology, con
contenidos sobre biologia vegetal, para evaluar su impacto

en el proceso de \p je, para p la
ivacion y la satisfaccion de los i f d
asi el interés por la asi yeld llo de
educativas.
Continuar

Introduccién y objetivos.

Navegacion

¥
" El reino vegetal

a‘x

Y 4

L

Célula vegetal

El Reino Vegetal

Tejidos vegetales

C Caracteristicas principales de las plantas

Plantas Superiores Organos, Caracteristicas,
Definicidn, Partes y Funciones

MenU de contenido
unidad 1.

Navegacién del tema 1.
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Claro 00:14 ® @ Clarn00:14 ® @ B0 R e il B3 Car00:15® @ = e il B3

Actividad

El Reino Vegeta' @ Disefia con Canva

MEJORA TU
Conocido cientificamente  como QUEEN-CONOCI-BIOLOGY

Plantae, representa un componente R)&In@ VCGC-U:\J\, COMPLETE LO QUE FALTA
vital de la bidsfera terrestre compuesto
por una amplia gama de organismos
multicelulares. Esta habilidad autotréfica
no solo permite producir su propio

entificamente como Plantae, reps

A) La fotosintesis es un proceso fundamental en
las plantas porque convierte 5

Respuesta:

alimento, sino que también sostiene la
base de la cadena alimenticia en la tierra, B) Las plantas actian como reguladores del ciclo
generando oxigeno y proporcionando ‘ Sjélgsua al______y absorber el agua del
energia para los ecosistemas. ety
e 2 Respuesta:
=t ‘ Pzl C) Las plantas ayudan a mitigar el cambio
] climaticoal _______ durante la fotosintesis.
Aprendiendo Resnliesta:
D) Las plantas proporcionan habitats vitales y
. son fuentes de recursos para los seres humanos,
Actividad 1 desde alimentos hasta
Respuesta:
Actividad 2 E) El papel del Reino Vegetal en la sostenibilidad
de los ecosistemas subraya su importancia
criticaen la 5
Respuesta:
Tematica para tratar. Galeria de conceptos. Actividad dentro de la app.
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Clarn00:15® @

Célula Vegetal

La célula vegetal es una célula
eucariota, lo que significa que
tiene organelos membranosos y
un nucleo definido. Las células
vegetales tienen una pared celular
rigida compuesta principalmente
de celulosa, que les brinda soporte
y proteccion adicional, a diferencia
de las células animales.

Aprendiendo
Video

Actividad

Subtema de la temaética 1.

Claro 00:15 ® @ BRI R il G2 Cao00:16 @B

e .~ 0:03
see Disefia con Canva

Galeria de conceptos. Actividad implementada en
la app mavil Queen-
Biology.
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Claro00:16 @ @ SRR .l ED Clarn00:16 @@ B0 JED

edt play
[ Tejido epidérmico

Pulsa en el punto que corresponda

TeJIdOS Vegetales @ see Disefia con Canva

Los tejidos vegetales son
grupos de celulas con
propiedades similares que
se organizan para realizar
funciones especificas
dentro de una planta.

Aprendiendo

Actividad 1 —_—— | \>/
Actividad 2 i
Tejidos Vegetales .

Conoces sobre los tejidos vegetales es hora
de poner a prueba tus conocimientos

Subtema de la tematica 1. Galeria de conceptos. Actividad implementada
en la app mévil Queen-
Biology.
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Claro00:17 @ @

educaplay

CELULAVEGETAL CLOROPLASTOS EEEUAESEARIOTA
TEJIDOMERISTEMATICO TEJIDOVASCULAR TEJIDODESOSTEN
TEJIDOEPIDERMICO

ClLIGIROIF LIKISIT OVS: Y| LIdPOID 1|0
BAD CUPGZCVHDIKEASOQQCKX
KSEnB E O L VIiFE AWM JEO I PILIYU UL 'EE
N8N L KOY AQ X | VOUTGC.L
EERA UUUTF I PSQAETMM
B 8B EUWT L EHIFAQPMTJIEIT
I Q| K ENgABDNA AT F EEPOIALT J A O
ELWEIKGEARZN VAUTLRI DI X I
A S UORXXWARUESV OUOODNG
M A I GMQUWSSL,I GDXAUEG OYC
J DA AAUOZRWEANG E JDLZPDTEA
B8 QUNHHUJEOAWZ TLKI ETA
El OoOBUQMUBZVSMAADSR I
BUAKIORDQ I POWAAU L EOS J
UOKDUPUSUY ZUUSNRAERSATF
TEJ I D/O YA SCULARSYMTEF
NO 36 ‘R L MO G QX X K LEEHU
¥ E WL KM RSP DINIWICIN ALY
LR JE I R S A S O J Z NOQONTFF
00:25 >
— il

Tejidos Vegetales ol

Encuentra en la sopa de letras palabras
referentes a los tejidos vegetales

Actividad implementada
en la app mévil Queen-
Biology.

Claro00:17 ® @

Cracteristicas principales de las

Plantas

Las plantas son organismos

vivos que habitan nuestro
planeta y desempefian un

papel fundamental en la vida

en la Tierra. Se caracterizan por
muchas caracteristicas Unicas
que los diferencian de otros seres
vivos como animales y hongos.

Aprendiendo
Video

Actividad

Subtema de la temética 1.

Clarn00:18 @ @

@ oo Disefia con Canva

Galeria de conceptos.

o
['®
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Claro 00:19 ® @ SR 10T e il B2

Cla 00:18 ® @ CRIDR G il B2
g Login educaplay

-donde vivimos:

CARACTERISTICAS-DE-LAS-PLANTAS- — | | @

KARYTO REINA VELIZ

>

;V LA FOTOSINTESIS ) 8 (00:1°) A ‘1/5 . ¥ ‘
- Vv C &
(00:10) P D ® y y

g

1

>
sam

Y el qua(_:tenstlcas O || & || eee
principales de las
lantas s
N R El Reino Vegetal
A This is a preview. Your answers won't be X
d = i
save Lea detenidamente y responda segun la letra

que corresponda

©
e MULTIPLE CHOICE QUESTION (0) O
@ 08
¢

» B % &) ©
¢ Qué tipo de nutricion tienen las

plantas? e W IE R & U N o Q O Qo

Al S| b [F| &)/ ) K| L] R o
Heterotrofa %

@ Z X C V B N M EE
Plantas Superiores Organos, C

Definicion, Partes y Funciones
@ ? @ Espaniol . e

Video interactivo del subtema 1. Actividad implementada Menu de contenido unidad
en la app movil Queen- 2.
Biology.
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Claro 00:20 ® @ BRINR G .l ED

Raiz y Tallo

La raiz y el tallo son partes
fundamentales en la planta pero
aun mas en Biologia Vegetal ya que
conectan a la planta con su entorno,
proporcionando una unica estructura
lo cual permite que la planta realice
la fotosintesis. La raiz es importante
ya que absorbe agua y nutrientes del
suelo mientras que el tallo orienta la
planta hacia el sol.

Aprendiendo
Actividades

Video

Subtema de la tematica 2.

Claro 00:20 ® @ CRIDT G il B Claro00:21 ® O @ SRR a ED

NavegaCléﬂ T RAiZ ¥ TALLO

Clasificacion y Estructura de la Raiz

Aprendiendo 1

Aprendiendo 2

Aprendiendo 3

Navegacion del tema 2. Galeria de conceptos.
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Claro 00221 ® O @ GRI0R Y all EDr Clan 00:221 ® O & SR I0R G .l B

@ see Disefia con Canva @ see Disefia con Canva

Clao 00:22 ® @ SRR G al B

Navegacion

[A‘d/‘ LE . Actividad 1

"’ Clasificacion, 3
\ estructur. ldx.|l llo .\;\t.
% ‘ Actividad 2
/ Funciones del Tallo )

z

s - Actividad 3

‘,,_, G« 7"
77 <

Galeria de conceptos. Galeria de conceptos. Navegacion de actividades
del tema 2.
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Claro 10:29 ® SRR il B

educaplay

)10:30 ® 1 ) o il B8 21010:31 ® : 2 il @8

educaplay

educaplay :

SRyt Las raices absorben agua y nutrientes del Estructura de \ [ Almacena sustancias

. bsorcior
suelo a través de sus pelos absorbentes - ;{:’,,{g:,f,’;:gﬁg‘:
esto se considera como -

Surge de la semilla y da lugar a otras raices {&(

Son organos basicos |
que conforman a las
plantas.

Tubérculo

@\i/ Y, Raiz
principal
.000

Se especializan en
absorber el agua y
sus minerales.

Surgen del tallo o
tronco, brindan

k3 Raiz y tallo (
D P < soporten.la:l‘t':lﬂonal ala
raices | Asociaciones ] ﬂ N\ Contieneun

Zona de ‘ A recipiente lefioso
Grecimiento que transporta a?ua
" hacia.

o ~ Almacena sustancias
?glces ( de reserva y permite
\L el intercambio

( - N\ /A Células |
'Z'Aur\: de bt especializadas en la
adera absorcion de agua y
28 70na \ [/ Surge de la semilla y

la lugar a otras

cortical \
/ raices. )
[>

. n\ Ramas delgad
—_— 00:10 i flexibles las cu: g
S 7\ aumentan la——y

Clasificacion, - ,

jﬁ/ Estructura del 2| % RAIZY TALLO, 2|l
Tallo/ Funciones del CLASIFICACION Y

Raiz y Tallo 2 [ o tallo ESTRUCTURA

Clasificacién de la rafz y el tallo Segun lo aprendido ordene las palabras Pon a prueba tu Cf"f?OCimieﬂfo de biologfa
ponaa a prueba sus conocimientos vegetal en la tematica de raiz y tallo

o
Actividades del tema 2. Actividades del tema 2. Actividades del tema 2.
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R0 e il B8

@ Log in

BI0R N il @

Hojas y Flores

Las hojas y flores )
simbolizan adaptaciony

(Quéeslaraizyel

tallo?
G Animaker R B 0
resiliencia en plantas de J
A This is a preview. Your answers won't be X Varla.dos eCOSIStemas’ .
saved reflejando  belleza 'y

diversidad natural.

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

;Qué es la raiz y el tallo?

Son drganos fundamentales de las
plantas con flores

Organos basicos que conforman a
las plantas

Son parte esencial de las plantas

Video interactivo del subtema 2. Subtema de la tematica 2. Galeria de conceptos.
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Claro 10:32 ® SRR il B

educaplay :

Las hojas son las responsables de la
fotosintesis y las flores son los
drganos reproductores.

Verdadero o Falso:
Hojas y Flores

ZaI5

En este juego, tendrds que decidir si las
afirmaciones relacionadas con hojas y flores
son verdaderas o falsas.

Actividades del tema 2.

LE LN

laro 10:32 ®

&

Hojas y Flores

Claro 10:32 ® ©RIDR G il B all @)

educaplay :

Antera

Pulsa en el punto que corresponda

Log in

KARYTO REINA VELIZ
ﬁ \ -
N s

HOJAS Y FLORES

por Kanm E-oma Ve
B
a .

*

n ) 1x cc )
00:07 02:00
—
— ¢ o0 LX)
O\
>
00:00 ) 4%
HOJAS Y FLORES O || & || ove
Reconozca las partes de la hoja y flor en la
presente imagen
2

Video interactivo del
subtema 2.

Actividades del tema 2.
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R I0R S il B8

Semillas

Las semillas son esenciales
para la reproduccion de
las plantas y la creacion
de ecosistemas prosperos,
representando la promesa
de vida nueva.

Aprendiendo
Actividad

Video

%)

Subtema de la tematica 2.

QRI0R G il @ Claro 10:33 @ BRI0R 5l @)

educaplay :

¢Como se llama el inicio del crecimiento de
las semillas?

S
o Fe

Juego de Semillas O L e

Demuestra tus conocimientos sobre las
semillas y su estructura en este divertido
juego de preguntas.

Galeria de conceptos. Actividades del tema 2.

P A y on ¢ )
Vasculariz e | Germinaci |
acion R on
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Claro 10:34 ® SRI0R all @E Claro 10:34 ® © Al @D Claro 10:34 ® © o B0 il @)

F ru'tOS @ LLD Disefia con Canva

Los frutos son fundamentales
para la reproduccion y dispersion
de las plantas, asi como para la
salud de los ecosistemas. Son una
importante fuente de nutrientes
A Thisis a preview. Your answers won'tbe X para animales y humanos nos

saved permiten valorar la diversidad,

belleza de la naturaleza.
e MULTIPLE CHOICE QUESTION

;Las semillas se consideran

Aprendiendo

cémo?
Actividad
organos de las plantas Video
organos y partes de las plantas
organos reproductores de las
plantas
Video interactivo del Subtema de la temaética 2. Galeria de conceptos.

subtema 2.
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Claro 10:34 ® © [ E 4 il B

Claro 10:34 ® Jill @D
So @ Login
Disefa con Canva
Col letapa enla quedel S
olor ruto aumenta de fm—
‘ e El_Fruto_

KARYTO REINA

Caracteristica del

iz fruto que atrae
Maduracion dispersores de

=] 4 ‘Aj —

Fructificacis Cfaracteristica del
P ructificacion ruto que atrae
feie polinizadores

ipa Jie
Etapa final del _@H&LK&MQ(I'" v

FRUTO

Forma desarrollo del
fruto
n 9 1x cc )
P Etapa inicial del 00:10 01:52
Crecimiento desarrollo del —
fruto ¢ ® ® ®
00:01 >
R
Juego de Memoria: O || o || oo

Desarrollo del Fruto

Encuentra las parejas correspondientes a las
etapas y caracteristicas del desarrollo del
fruto.

Galeria de conceptos. Actividades del tema 2. Video interactivo del
subtema 2.
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&l fruto| Origen del Fruto

oftts

Flipalllp

&5 Login

A This is a preview. Your answers won't be
saved

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

¢El ovario fertilizado en qué se
convierte?

En flor
En fruto

En Planta

Video interactivo del
subtema 2.

X
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta aplicada a los estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.
Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias

Encuesta dirigida a estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.

Objetivo: Proponer la aplicacion movil Queen-Biology para contribuir la Ensefianza-
Aprendizaje de Biologia Vegetal con los estudiantes de tercer semestre.

Indicaciones: Lea y conteste las interrogantes establecidas de manera sincera y coherente.
Elija la opcion de respuesta que mas se adapte a su punto de vista.

Agradezco su colaboracion.

0O O O O

0 O O O

1.

N O O O O

¢ Considera que los fundamentos tedricos de la aplicacion mévil Queen-Biology
contribuye de manera motivacional en su formacién académica en la catedra de
Biologia Vegetal?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

¢Cree que la insercién de botones interactivos, audiovisuales, actividades
interactivas, presentan una interfaz didactica en la aplicacion mdvil Queen-
Biology para fomentar su proceso de aprendizaje en la catedra de Biologia
Vegetal?

Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.

3.

¢ Considera que Queen-Biology como aplicacion mavil le provoca interés en su
aprendizaje de manera interactiva, motivacional y dinamico en el Reino
Vegetal?

Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.

4.

o O O O

¢ Cree usted que Queen-Biology despierta la curiosidad de los dicentes en el
aprendizaje del tema Plantas Superiores Organo, Caracteristicas, Definicion,
Partes y Funciones?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.
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.Cree usted que el mapa interactivo dentro de la aplicacion mdvil “Queen-
Biology”, le permite comprender el tema tejidos vegetales?

o Totalmente de acuerdo.

o De acuerdo.

o En desacuerdo.

o Totalmente en desacuerdo.

¢Considera que la interfaz e interacciones de los recursos presentados como:
fotogramas audiovisuales en la aplicacion mévil “Queen-Biology”, desperto su
interés en el tema caracteristicas principales de las plantas?

o Totalmente de acuerdo.

o De acuerdo.

o En desacuerdo.

o Totalmente en desacuerdo.

¢ Considera usted que la app mdvil “Queen-Biology”, estimula su percepcion
entorno al tema raiz y tallo?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

¢El video hojas y flores creado en edpuzzle e insertado en la aplicacion movil
“Queen-Biology", activa el interés académico en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

¢ Considera que los recursos didacticos tales como audiovisuales, actividades
didéacticas y galeria de conceptos, apoy6 al proceso de Ensefianza-Aprendizaje
en el tema semillas?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

. . Como futuro docente utilizaria la aplicacion moévil “Queen-Biology”, para

fortalecer el proceso de aprendizaje dentro del tema: ¢Fruto?
Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.
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Anexo 2: Fotografias de la socializacion de la propuesta de la aplicacion movil “Queen-Biology”

Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica Y Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
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Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica Y Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
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Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagoia de las Ciencias
Experimentales Quimica Y Biologia.

Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
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Nota: Estudiantes de Tercer Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica Y Biologia.
Elaborado por: Reina Veliz Deyci Karina
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