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RESUMEN 

La investigación se llevó a cabo en la Universidad Nacional de Chimborazo, con estudiantes 

del sexto semestre, periodo 2024 – 1s de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química 

y Biología de la Facultad de Ciencias de la Educación Humanas y Tecnologías. El problema 

fue la limitada aplicación de metodologías constructivistas, El objetivo fue proponer la 

implementación de la Gamificación y la V de Gowin como estrategia educativa para 

contribuir en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, 

Fauna Y Especies En Peligro De Extinción en los estudiantes. La metodología tuvo un diseño 

no experimental, fue de tipo básica, por el nivel fue descriptiva, por el lugar de campo y 

bibliográfica y tuvo un método inductivo, la población fue de 24 estudiantes. La técnica fue 

la encuesta en el grupo de estudio y el instrumento seleccionado fue un cuestionario. Los 

resultados mostraron que la implementación de la Gamificación (jenga) y la V de Gowin 

contribuyó al mejoramiento del aprendizaje. Como conclusión las implementaciones de 

dichas estrategias educativas incidieron de manera positiva en el proceso educativo, 

mejorando el rendimiento estudiantil. Como indicación se promueve la implementación y 

utilización del manual didáctico “Ecostack Challenge” como apoyo pedagógico.  

 

Palabras claves: Manual, Didáctico, Gamificación, V de Gowin, Biodiversidad 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT  



15 

 

 

CAPÍTULO I 

1.1  INTRODUCCION. 

La adopción de estrategias educativas para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje 

ha marcado un avance importante en el ámbito educativo. Estas estrategias buscan que los 

estudiantes adquieran conocimientos de manera eficiente y efectiva. Entre las estrategias 

destacadas se encuentran la gamificación y la V de Gowin, las cuales fomentan el interés de 

los estudiantes por aprender. Por ejemplo, en América del Sur, Ramírez Cogollor (2019) 

explica que gamificar consiste en aplicar técnicas de juego a contextos no lúdicos para 

promover ciertos comportamientos. Además, Marín-Santiago (2018) afirma que la 

gamificación es simultáneamente una técnica, un método y una estrategia. Esta técnica se 

enfoca en el alumno, asegurando que su interés se mantenga activo y que se sienta 

involucrado en el proceso educativo. Así, el docente ya no es el único que decide qué 

materiales didácticos usar, permitiendo que el alumno participe plenamente en su propio 

proceso de aprendizaje, lo cual también facilita la labor de enseñanza del educador. 

En el proceso de enseñanza-aprendizaje, participan dos actores fundamentales: los docentes 

y los estudiantes. Además, intervienen varios elementos como el contenido y el espacio 

físico, todos colaborando para crear una relación cuyo único objetivo es impartir y recibir 

conocimiento. Cada recurso tiene un impacto variable en el grupo de estudiantes, 

dependiendo de cómo el educador lo relacione con el contexto educativo y el tema en 

cuestión. 

En Ecuador, la nueva educación implica un cambio de roles: el profesor se convierte en un 

asesor del proceso y los estudiantes en participantes activos. También se introducen nuevas 

competencias para que la educación se enfoque en aprendizajes más realistas y sociales 

(Collazos et al, 2020). En este proceso de gamificación, el profesorado debe ofrecer un 

entorno motivador, flexible e interactivo, donde los materiales del aula estén alineados con 

los contenidos a desarrollar, sean de fácil acceso, seguros y motivadores. Es esencial realizar 

una evaluación inicial para conocer las características del alumnado y diseñar tareas acordes 

a los resultados obtenidos. Esta evaluación puede llevarse a cabo utilizando diversas técnicas 

educativas, como la V de Gowin, la cual, según Guardián y Ballester (2019), es una técnica 

heurística y metacognitiva que facilita el aprendizaje a través de la interacción de elementos 

teóricos y metodológicos en la creación de conocimiento para la resolución de problemas. 

En la Universidad Nacional de Chimborazo, cada docente utiliza diversas estrategias de 

enseñanza y aprendizaje para impartir conocimientos. Sin embargo, en la asignatura 

"Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna y Especies en Peligro de Extinción", que es 

completamente teórica, no existen juegos didácticos que ayuden al estudiante a construir y 

evaluar su aprendizaje. Este estudio se enfoca en establecer la eficacia de la V de Gowin 

como herramienta para promover la indagación y modelización, desarrollando el 

razonamiento científico de los estudiantes mediante juegos didácticos aplicados en el 

desarrollo de la clase. 
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1.2 ANTECEDENTES 

Para el avance del trabajo de titulación se ha realizado una revisión bibliográfica en fuentes 

confiables enfocados con el tema de tesis:  

Dentro de los trabajos de titulación realizados en la Universidad Nacional de Chimborazo se 

ha podido encontrar un gran porcentaje de información relevante al tema en cuestión, en la 

investigación de Chávez (2023) con el tema: “La gamificación para el aprendizaje de 

Estudios Sociales, con estudiantes de sexto semestre de la carrera de educación básica, 

período 2022 2s” el propósito fue la inserción de la gamificación en cátedras tradicionales 

como Estudios Sociales para mejorar la capacidad del alumno, luego del desarrollo de la 

misma se ha podido llegar a la conclusión que la incorporación de dicha estrategia educativa 

ha ayudado fundamentalmente al avance de los temas de estudio con un aprendizaje 

significativo en el alumnado, Además, el 85% de los estudiantes afirmaron que la 

gamificación es un proceso innovador en el campo educativo.  

Por otro lado, en la investigación de Inca (2023) con el tema: “La gamificación como 

estrategia de aprendizaje experimental de Biología incorporando las TIC con estudiantes de 

primero de BGU de la Unidad Educativa “Miguel Ángel León Pontón” tiene como objetivo 

elaborar y socializar la guía didáctica digital “Experimenta, Juega y Aprende” para mejorar 

la metodología experimental en el aprendizaje de Biología, la misma que tiene como 

conclusión que el uso integral de la guía didáctica digital "Experimenta, Juega y Aprende" 

ha demostrado su eficacia, al alcanzar la aceptación en la totalidad de los estudiantes 

encuestados. Este recurso no solo facilitó la conexión entre los fundamentos teóricos y la 

práctica, sino que también se enriquece con recursos de gamificación. 

En base a lo indagado con anterioridad se puede decir que la gamificación es una estrategia 

educativa acoplada al contexto, necesidad, o cátedra en la que se necesite su aplicabilidad, 

está permite al estudiante mejorar su proceso de enseñanza y aprendizaje mejorando así su 

calidad educativa y a la vez su rendimiento.  

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

Las recientes investigaciones referentes al deficiente interés académico del estudiante en 

centros educativos dentro del proceso de enseñanza - aprendizaje de las ciencias, han 

estimulado la necesidad de buscar estrategias innovadoras que se correlacionen con los 

contenidos establecidos en las asignaturas de la malla curricular, para hacer más ameno 

dicho proceso, con ello se pretende involucrar al estudiante dentro de su formación.  

En Ecuador, Lara (2019) menciona que, la educación actual promueve la memorización y el 

aprendizaje repetitivo, ya que, el docente simplemente se dedica a la transmisión de 

información, lo que conlleva, a la repetición de palabras y conceptos.  Además, Fajardo-

Bullón et al., (2017), describen en su obra que, el interés académico es el resultado de 

factores y estímulos que interactúan con el protagonista del aprendizaje, es decir que 

depende del entorno en el cual se desenvuelve el estudiante, el desarrollo de capacidades y 

destrezas debe basarse en la construcción de un aprendizaje duradero.  
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Dentro de la Universidad Nacional de Chimborazo para algunas disciplinas la 

implementación de dichas estrategias innovadoras puede verse limitado, tal como es el caso 

de la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción que al ser una ciencia muy compleja y su forma ininteligible de estudiarla y 

comprenderla a dispuesto a varios docentes de diferentes países a valerse de métodos 

tradicionalistas y no enfocarse en los métodos constructivistas que son eficaces en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje (Ayala, 2019).  

En la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología su malla 

curricular ha integrado asignaturas orientadas a formar un estudiante analítico, critico, 

reflexivo, integrador, entre otras cualidades que le harán sobresalir en su vida profesional, 

siendo una de ellas la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En 

Peligro De Extinción la misma que permite tener una visión clara acerca la Biodiversidad y 

Ecuador país megadiverso. 

Según lo mencionado con anterioridad se plantea el problema de investigación el cual se 

basa en que la ciencia en cuestión al ser muy compleja y totalmente teórica existe ciertas 

falencias en los estudiantes durante el proceso de enseñanza-aprendizaje disminuyendo así 

el interés educativo del alumnado, ya que este por la abundancia de información es inexperto 

de recordar todo el contenido explicado y como no posee alguna estrategia educativa se le 

hace complicado manejar la compresión de temas como: ecología, ecosistemas y el medio 

ambiente, diversidad de especies, flora y fauna del Ecuador, y el riesgo de extinción.  

De lo expuesto, se generan los subproblemas: 

• ¿Cómo la indagación de los fundamentos teóricos acerca de las estrategias educativas 

relacionadas con la gamificación y la V de Gowin mediante una revisión bibliográfica 

puede establecer las características e importancia en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: ¿Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción? 

• ¿De qué forma la elaboración de las actividades educativas en base a la jenga 

(gamificación) y la V de Gowin mediante el manual didáctico puede mejorar la 

compresión de los contenidos acerca de Biodiversidad y Ecuador país megadiverso?  

• ¿Cómo la socialización de las actividades educativas elaboradas en base a la jenga 

(gamificación) y la V de Gowin mediante una conferencia puede contribuir en el proceso 

de enseñanza aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En 

Peligro De Extinción en los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología? 

 

1.4 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cómo la propuesta de la implementación de la gamificación y la V de Gowin como 

estrategia educativa puede contribuir en el proceso de enseñanza-aprendizaje de 

Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción en los 
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estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología.? 

 

1.5  JUSTIFICACIÓN  

Según lo analizado la estrategia educativa de gamificación se basa en la mecánica de los 

juegos en el ámbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, a más 

de ello ayuda a potenciar las capacidades de los estudiantes, permitiéndoles alcanzar un nivel 

de conocimiento superior gracias a la unión de actividades lúdicas y aprendizaje. La 

gamificación con la técnica de juego de la jenga crea un beneficio de parte y parte, es decir 

tanto en el estudiante como en el docente. Al estudiante le ayuda a comprender temas 

complejos o teóricos de una manera más amena, y el docene logra tener la atención total del 

grupo de clase lo cual conllevará a conseguir resultados exitosos de enseñanza.  

Por otro lado, la V de Gowin permite en el educando entender la estructura del conocimiento 

y el modo en que éste se produce, mientras que en el docente ayuda a la evaluación del 

conocimiento mediante la metacognición. Esta técnica aporta claridad conceptual al abordar 

un tema, pues de forma visual se puede representar la estructura de un conocimiento. Si bien 

esta herramienta fue diseñada para las ciencias naturales y experimentales (física, biología, 

química, etc.), se puede aplicar en todas las áreas del conocimiento (Soto et al, 2020). 

Lo que se propone con el uso de la gamificación y la V de Gowin en la asignatura de 

Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción para su estudio, 

es realizar un juego lúdico basado en el esquema de la “jenga”, es decir dentro de la 

estructura del juego existirán preguntas claves de acuerdo a los contenidos donde el 

estudiante reflexionará temas ya compartidos, y posteriormente evaluar el conocimiento 

adquirido mediante la aplicación de la V de Gowin donde el estudiante como se mencionó 

anteriormente podrá detallar el porcentaje de aprendizaje obtenido que tenía antes y luego 

de la clase.  Dichas actividades se realizaron acorde a las temáticas del silabo de la asignatura 

correspondiente a las dos primeras unidades, a más de ello cabe destacar que esta propuesta 

puede ser realizada tanto en un contexto educativo rural o urbano no existe traba o material 

alguno que imposibilite la ejecución de este. A más de ello el estudiante contó con un manual 

didáctico que le ayudó a comprender de mejor manera la finalidad de este.  

Los beneficiarios con la aplicación de la propuesta fueron los estudiantes de sexto semestre 

de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, dicha 

actividad permitió la interacción en el salón de clases entre el docente y el estudiante en 

cuanto a la compresión de los temas de estudio como la Biodiversidad (ecología, ecosistemas 

y su biodiversidad) y Ecuador país megadiverso (diversidad de especies, flora y fauna del 

Ecuador, extinción de especies). Además, ayudó a alcanzar los objetivos propuestos en esta 

investigación y en el proceso formativo, construyendo así un proceso de enseñanza – 

aprendizaje de calidad, para así tomar nuevas decisiones que ayuden a despertar el interés 

del estudiante por aprender la ciencia y por ende mejorar el interés educativo.  
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El impacto que tuvo el desarrollo de la investigación dentro del contexto educativo se basó 

en la novedad y el aporte teórico-práctico de los nuevos conocimientos como resultado de la 

implementación de las estrategias educativas como la gamificación y la V de Gowin, es decir 

el estudiante pudo tener otra opción de aprender y evaluar su conocimiento dejando atrás 

técnicas monótonas que lo llevaban a la memorización. 

El proyecto es factible ya que se dispone de todos los recursos necesarios para llevar a cabo 

el desarrollo de la investigación. Además, fue viable debido a que se tiene el apoyo de 

autoridades, docentes y estudiantes del centro de educación superior donde se va a realizar 

la investigación, en este caso dentro de la Universidad Nacional de Chimborazo.  

 A parte de ser una propuesta en auge, ayudó a entender cuán importante es involucrar al 

estudiante desde el primero momento en el proceso de enseñanza- aprendizaje para facilitar 

la captación y adquisición de conocimientos. El pedagogo debe estar preparado ante las 

adversidades situacionales presentes en el ámbito educativo, basarse siempre en el 

constructivismo en el salón de clases y no en el tradicionalismo, buscar la estrategias 

educativas correctas y acorde al nivel del alumnado para llegar a ese conocimiento deseado 

y a los objetivos propuestos. 

1.6 OBJETIVOS 

1.6.1. OBJETIVO GENERAL 

Proponer la implementación de la Gamificación y la V de Gowin como estrategia educativa 

para contribuir en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, 

Fauna Y Especies En Peligro De Extinción en los estudiantes de sexto semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

1.6.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Indagar los fundamentos teóricos acerca de las estrategias educativas relacionadas con 

la gamificación y la V de Gowin mediante una revisión bibliográfica para establecer las 

características e importancia en el proceso de enseñanza – aprendizaje de Biodiversidad 

de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción. 

• Elaborar actividades educativas en base a la jenga (gamificación) y la V de Gowin 

mediante el manual didáctico para mejorar la compresión de los contenidos acerca de 

Biodiversidad y Ecuador país megadiverso. 

• Socializar las actividades educativas elaboradas en base a la jenga (gamificación) y la V 

de Gowin mediante una conferencia para contribuir en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción en los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 
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CAPÍTULO II 

2.1.ESTADO DEL ARTE 

2.2.ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA – APRENDIZAJE 

2.2.1. ¿Qué son las estrategias de enseñanza?  

Son las acciones que al lleva a cabo el educador para impartir el contenido de una clase de 

forma sistemática, con el fin, de lograr un dominio en la cátedra del estudiante. Estas 

estrategias implican que educador se acoja a un programa de planificación y organización, 

con el objetivo de que el proceso de enseñanza sea de manera oportuna, eficaz y motivadora 

(Pamplona et al,2019). 

Por otro lado, el docente debe realizar un reconocimiento general de como el grupo de 

educandos está captando o asimilando el contenido impartido, con dicho resultado, se podrá 

optar por una estrategia de aprendizaje acorde a los estudiantes, tomando en cuenta las 

ventajas y desventajas que existen en el proceso educativo. Sin duda, los docentes necesitan 

una variedad de recursos para realizar su trabajo, uno de los cuales es contar con estrategias 

didácticas que les permitan apoyar el aprendizaje de los estudiantes. En cualquier nivel 

educativo, es necesario tener conocimiento de varias estrategias para poder seleccionar la 

más apropiada según el contenido o tema que se enseña, así como según las peculiaridades 

del grupo y del contexto. 

De acuerdo con Vargas (2020) menciona que una estrategia de enseñanza debe seguir:  

Operaciones que un docente consciente, controlado y pretendido maneja en calidad de 

instrumentos flexibles para poder enseñar y resolver problemas; a la vez se confirma 

que aquellas se llevan a efecto por medio de lecciones conjuntas entre un maestro y 

aprendices, en donde la organización y asimilación del conocimiento procuran la 

construcción de saberes significativos y a la vez el desarrollo de las destrezas para 

lograr resultados de aprendizaje óptimos que conlleven al desarrollo del pensamiento 

y creatividad de los estudiantes; éstas se clasifican como:1) Instrucción preliminar (al 

principio), 2) Co-Instruccionales (durante) y 3) Post-Instruccionales (al final) (pág. 1). 

2.2.2. Tipos de estrategias de enseñanza 

Dentro de estos mecanismos, el docente implementa, corrige y aplica diferentes 

procedimientos para llevar a cabo un plan educativo en un lapso estimado. 

Dado que las estrategias de enseñanza educativas son adaptadas a los diferentes grados y a 

las materias que se imparte, es necesario considerar las más comunes (Tipán et al,2021) 
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Tabla 1 Estrategias de enseñanza generales  

TIPOS DE ESTRATEGIA DE 

ENSEÑANZA 

CARACTERÍSTICAS 

1. PRE INSTITUCIONALES 

(ANTES) 

Este tipo de estrategia prepara al estudiante 

en relación con que, y como va a aprender, 

le permite ubicarse en el contexto de 

aprendizaje pertinente.  

2. CO INSTRUCCIONALES 

(DURANTE) 

Apoya los contenidos curriculares durante 

el proceso educativo, cubre funciones 

como: Detección, conceptualización, 

delimitación y relación de contenidos.  

3. POS INSTRUCCIONALES 

(DESPUÉS)  

Permite al estudiante tener sintética, 

integradora y critica del contenido 

aprendido.  

Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado de Tipán et al,2020) 

 

En base a lo expresado con anterioridad, se puede describir algunos ejemplos acerca de las 

estrategias de aprendizaje tales como: el aprendizaje activo el cual puede dar mediante las 

asignaciones de lecturas asignadas y discusiones en pequeños grupos, debates, ensayos, 

foros entre otros, que con ayuda de la tecnología hace que el proceso de captación de 

contenidos sea más ameno. Por otro lado, la aplicación de las diferentes evaluaciones hace 

una introspección en cuanto están aprendiendo el alumno y ubica al docente desde donde 

puede comenzar con la compartición de su cátedra.  

Si hablamos acerca de las estrategias de aprendizaje de forma minuciosa y aplicadas día a 

día en el salón de clases, podemos describirlas y entenderlas en la siguiente tabla 2 

2.2.3. Importancia de las estrategias de enseñanza 

Teniendo en cuenta, que en un educador resalta su vocación por compartir contenidos, 

mantenerse actualizado, y flexible a los cambios educativo, lo cual lo conlleva a elegir 

nuevos métodos escolares de enseñanza – aprendizaje o de incorporar las Tics y las Tacs, 

para brindar una educación de mejor calidad.  

Según Pamplona et al., (2019) dichas estrategias ayudan a obtener un aprendizaje más 

eficaz y fijar los nuevos conocimientos, favorece la integración-confianza entre el docente y 

los escolares, los conocimientos se van construyendo de forma más divertida y dinámica, se 

fomenta el trabajo cooperativo, los educandos adquieren un rol protagónico y desarrollan 

el sentido de responsabilidad y permite el desarrollo de autonomía. A más de ello. contribuye 

el proceso de aprendizaje y el desarrollo de destrezas, necesarias para la adquisición de 

nuevos conocimientos, todas las estrategias deben ser modificadoras en relación con el 

progreso académico de los alumnos; además, de ser atractivas para mantener la atención y 

motivación de cada escolar y aumenta los conocimientos y destrezas previos tomados como 

importantes, así el docente reconocerá el pilar que necesita más atención para asegurar la 

educación de calidad.   
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2.2.4. ¿Qué es una estrategia de aprendizaje? 

Son un conjunto de actividades, técnicas y medios que se usan con el objetivo de hacer más 

efectivo el proceso de aprendizaje. Estas pueden variar de acuerdo con el objetivo, contenido 

de estudio, capacidades, limitaciones y estilo de aprendizaje del alumno (Diaz, 2019).  Las 

estrategias de aprendizaje son una secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales 

para procesar información y aprenderla significativamente, dicho conjunto de métodos, 

técnicas y enfoques propositivos y deliberados se utilizan para mejorar el proceso del 

aprendizaje. Estas estrategias facilitan las capacidades de adquirir, comprender, organizar y 

aplicar el conocimiento con la finalidad de alcanzar un aprendizaje seguro, efectivo y de 

calidad.   

2.2.5. Clasificación de las estrategias de aprendizaje 

En base a las investigaciones de diversos autores, se puede decir que existen varias 

clasificaciones en cuanto a estrategias de aprendizaje se refiere, las mismas que con la 

correcta aplicación encamina al estudiante a una captación de conocimiento mejor, es decir, 

un significado que incide en el estudiante –y futuro profesional–, pues no sólo asimila cómo 

utilizar determinados procedimientos, sino también sabe cuándo y por qué los utiliza, y 

además le favorece en el proceso de resolución de problemas de la vida cotidiana.  

Figura 1.  

Tipos de estrategias de aprendizaje generales 

 
Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado de Valle,2020)   

De acuerdo con Antonio Valle (2020), la importancia de las estrategias de aprendizaje viene 

dada por el hecho de que engloban aquellos recursos cognitivos que utilizas como estudiante 

cuando te enfrentas al aprendizaje. Asimismo, es relevante mencionar que los aspectos 

cognitivos están relacionados con el tema, también influyen la disposición y motivación, así 

como la planificación que tengan las actividades. Las estrategias de aprendizaje constituyen 

una serie de instrumentos que son útiles para procesar la información y aprenderla de forma 
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significativa. Éstas deben ser estudiadas, seleccionadas y planificadas por ti, con base en tu 

estilo de aprendizaje 

Tabla 2 Tipos de estrategias de aprendizaje 

TIPOS DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE 

INDAGATORIAS  ORGANIZACIÓN 

DE 

INFORMACIÓN 

GRUPALES DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS  

- Lluvia de 

ideas 

- Preguntas 

guías 

- Preguntas 

literales 

- Preguntas 

exploratorias  

- SQA 

- Cuadro 

sinóptico 

- Cuadro 

comparativo 

- Matriz de 

clasificación 

y de 

inducción 

- Analogía  

- Diversidad 

de diagrama 

- Diversidad 

de mapas 

cognitivas  

- V de Gowin 

- Resumen 

- Ensayos 

- Síntesis  

- Debate 

- Simposio 

- Mesa 

redonda 

- Foro 

- Seminario 

- Taller  

- Tópico 

generativo 

- Simulación  

- Proyectos 

- Estudios de 

casos 

- Aprendizaje 

basado en 

problemas 

- Gamificación 

- Aprendizaje 

in situ 

- Investigación 

con tutoría 

- Aprendizaje 

cooperativo 

 

Nota. La tabla indica los tipos de estrategias de aprendizaje utilizadas en el campo educativo. 

Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado Mendoza,2022) 

Dicho de otro modo, cada educador selecciona la técnica de aprendizaje necesaria para que 

el estudiante pueda adquirir el conocimiento esperando, mejorando así el proceso de calidad 

educativa. 

2.2.6. ¿Qué es una estrategia de enseñanza - aprendizaje?  

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos (conjuntos de pasos, operaciones, o 

habilidades) que un estudiante emplea en forma consciente, controlada e intencional como 

instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar problemas. Sin 

embargo, en la actualidad parece que los planes de estudio de todos los niveles educativos 

promueven precisamente alumnos altamente dependientes de la situación instruccional, con 

muchos o pocos conocimientos conceptúales sobre distintos temas disciplinares, pero con 

pocas herramientas o instrumentos cognitivos que les sirvan para enfrentar por sí mismos 

nuevas situaciones y aprendizaje pertenecientes a distintos dominios, y les sean útiles ante 

las más diversas situaciones 
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La enseñanza corre a cargo del enseñante como su originador; pero es una construcción 

conjunta como producto de los continuos y complejos intercambios con los alumnos y el 

contexto instruccional. (Bruner, 2018). Esto significa que ambos agentes de la educación 

docente-estudiante contribuyen hacia un buen proceso educativo.  

Los métodos o herramientas empleadas por el educador tienen como objetivo fomentar 

aprendizajes con significado, los cuales pueden desarrollarse a partir de los procesos 

incluidos en las estrategias cognitivas (habilidades mentales). Esto parte del principio básico 

de que el docente, como facilitador del aprendizaje, no solo se encarga de enseñar los 

contenidos de su materia, sino que también reconoce la importancia de enseñar a aprender 

(Díaz & Hernández, 2020, p. 48). Se ofrecen "ayudas" al estudiante con el fin de facilitar un 

procesamiento más profundo de la información nueva. Estas ayudas son planificadas por el 

propio docente, el diseñador de materiales o el programador de software educativo, 

convirtiéndose así en estrategias de enseñanza – aprendizaje. 

2.2.7. Fases de las estrategias de enseñanza aprendizaje  

Las prácticas de enseñanza-aprendizaje siguen un proceso que consta de tres fases 

principales, cada una con tareas específicas para el docente: la planificación, la ejecución y 

la evaluación de la enseñanza. De acuerdo con Vargas & Murillo (2020), en cada una de 

estas fases se deben tener en cuenta: los objetivos, el marco temporal y espacial, el 

estudiante, los contenidos, los recursos, las estrategias de enseñanza y las estrategias de 

evaluación del aprendizaje. 

Tabla 3 Fases de las estrategias de enseñanza aprendizaje 

FASES DE LAS ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

PLANIFICACION EJECUCIÓN EVALUACIÓN 

Dentro de este aspecto se 

debe considerar siete 

dimensiones básicas de la 

enseñanza:  

• Los objetivos 

• El encuadre espacio 

temporal 

• Los alumnos 

• Los contenidos 

• Las estrategias 

didácticas 

• Las estrategias de 

evaluación.  

La ejecución implica llevar 

a cabo lo que se ha 

planificado, y aunque la 

planificación y la 

evaluación pueden tener 

lugar en cualquier entorno, 

la ejecución generalmente 

ocurre en el aula. Esta fase 

es la única del proceso 

educativo que se hace 

visible y palpable para el 

estudiante. 

El profesor evalúa la 

efectividad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje que 

ha impartido. Por ejemplo, 

se pregunta si se lograron 

los objetivos establecidos 

inicialmente. Los resultados 

de esta evaluación se 

retroalimentan con el 

proceso de planificación. 

 

 

 

 

Nota. La tabla detalla las fases que comprenden las estrategias de enseñanza – aprendizaje 

para su aplicación Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado de Vargas & Murillo,2020)    
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2.3.V DE GOWIN  

2.3.1.  ¿Qué es la V de Gowin?  

Como se ha descrito en la Tabla 2, si se habla de la V de Gowin es una estrategia de 

aprendizaje de tipo desarrollo de competencias, dicho esto, La estructura en forma de V 

conocida como la V de Gowin sirve como un esquema para representar un proceso de 

investigación. No solo facilita la evaluación de los conocimientos obtenidos a partir de 

informes de investigación, sino que también guía a los estudiantes en la consideración de 

aspectos teóricos, prácticos y metodológicos durante la investigación. Esta herramienta de 

aprendizaje promueve el desarrollo de habilidades para aprender, lo que contribuye al logro 

de un aprendizaje significativo. Similar a los mapas conceptuales, la V de Gowin 

proporciona una representación visual que aclara la estructura de un conocimiento al abordar 

una investigación. Aunque originalmente se diseñó para disciplinas de ciencias naturales y 

experimentales como física, biología y química, su aplicabilidad se extiende a todas las áreas 

del conocimiento y a todos los niveles educativos, desde la educación básica hasta la 

universitaria. 

2.3.2. ¿Para qué sirve la V de Gowin?  

La técnica de la V de Gowin se utiliza para representar el conocimiento en sus aspectos 

teóricos, metodológicos y prácticos. Es una herramienta heurística que guía a los estudiantes 

en la formulación de temas de investigación y permite a los profesores evaluar la capacidad 

de los alumnos para integrar y coordinar el conocimiento previo con las actividades de 

indagación (Herrera San Martín, 2020). 

La V de Gowin facilita que los estudiantes establezcan conexiones entre conceptos y 

metodologías al estudiar un tema específico. Sus aplicaciones incluyen: 

• Relacionar teoría y práctica en el laboratorio. 

• Orientar la planificación de investigaciones científicas y sociales. 

• Mejorar la comprensión de los informes de laboratorio. 

• Facilitar la comprensión del proceso de investigación en general. 

• Apoyar la evaluación crítica de informes de investigación. 

• Guiar el proceso de investigación. 

• Aclarar conceptos y metodologías. 

• Analizar los procesos de producción de conocimiento, incluyendo cómo se alcanzó 

el nuevo conocimiento y cómo se relacionan los aspectos teóricos, metodológicos y 

prácticos. 

• Ayudar a comprender que lo metodológico y lo práctico siempre se basa en 

principios, modelos, conceptos o filosofías. 

2.3.3. Estructura de la V de Gowin  

Esta técnica educativa considera varios aspectos a evaluar, dicho recurso se puede aplicar de 

una manera previa del tema o al finalizar la misma.  

Figura 2 Estructura de la V de Gowin  
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Nota. La figura expresa la estructura general de la V de Gowin. Elaborado por: (Joseline 

Tierra, adaptado de Flores,2021)  

La V de Gowin se compone de tres secciones: la sección izquierda representa el Dominio 

Conceptual, mientras que la sección derecha corresponde al Dominio Metodológico. En el 

centro de la V se sitúa el punto de partida de la investigación, marcado por una pregunta que 

define lo que se busca aprender. En el vértice de la V se identifican todos los fenómenos, 

eventos u objetos que serán objeto de estudio (Soto & Vallori, 2021). 

Dentro del esquema de la V de Gowin se ubican varias preguntas claves que el estudiante 

deberá desarrollar según la temática impartida, estas dichas preguntas pueden ser 

modificadas según las necesidades del docente o de acuerdo con la actividad.    

1. Pregunta de investigación: El estudiante expresa lo que quiere aprender o conocer, 

se formula de la manera más clara posible. 

2. Tema de estudio:  Se relaciona la temática con la pregunta de investigación. Si la 

pregunta es de carácter general, los acontecimientos u objetos son concretos y 

específicos de lo que vamos a hacer durante la investigación. 

3. ¿Qué necesito para resolver el tema?: Se identifican y detallan los conocimientos 

previos y existentes sobre el tema de investigación 

4. Vocabulario de conceptos claves: Se indica los conceptos clave que tienen relación 

con el tema de estudio, no es necesario incluir las definiciones.  

5. ¿Cómo organizo mis ideas y datos?: Se realiza una síntesis o integración de los 

hallazgos de la investigación. Se relacionan los resultados con la pregunta inicial, los 

conocimientos previos y las implicaciones conceptuales, y se concluye el proceso de 

investigación. 

6. ¿Qué áreas explican el tema?: Se identifica las diferentes áreas del conocimiento o 

disciplinas que están relacionadas con el tema de investigación. Es decir, busca 

explorar cómo el tema de estudio se conecta o se relaciona con otras áreas o campos 

de conocimiento. 

7. ¿Qué aprendí?: Conlleva a reflexionar sobre los conocimientos adquiridos a lo largo 

del proceso de investigación, esta pregunta invita al investigador a evaluar y sintetizar 

los hallazgos obtenidos, así como las lecciones aprendidas durante el desarrollo de la 

investigación. 
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8. ¿Cómo aprendí el tema?: Se refiere a analizar los procesos y métodos utilizados 

para adquirir conocimiento sobre el tema de investigación, los cuales fueron 

impartidos por el educador. 

9. ¿Para qué me sirve todo lo aprendido?: Se enfoca en reflexionar sobre la utilidad 

y aplicabilidad de los conocimientos adquiridos durante el proceso educativo. Esta 

pregunta invita al estudiante a considerar cómo los aprendizajes obtenidos pueden ser 

útiles en diferentes contextos y situaciones prácticas 

La V de Gowin condensa dos aspectos del conocimiento: la dimensión conceptual, que 

abarca filosofías, teorías, principios y leyes, y la dimensión metodológica, que incluye 

juicios de valor, afirmaciones de conocimiento, procedimientos experimentales, 

interpretaciones de datos, registros de eventos y fuentes de evidencia (Soto & Vallori, 2021). 

En el vértice y punto de convergencia de ambas dimensiones se sitúa el evento, 

acontecimiento o fenómeno bajo estudio. En el centro de la V, se formulan preguntas o 

interrogantes relacionadas con este evento. 

2.3.4. Beneficios educativos de la V de Gowin  

La V de Gowin se presenta como una herramienta heurística que vincula habilidades 

conceptuales, procedimentales y actitudinales en la actividad científica, además de facilitar 

la integración del conocimiento cotidiano con el científico, lo que la hace muy relevante. 

Este esquema sirve como una estrategia mediadora que facilita los procesos cognitivos y 

metacognitivos en la práctica científica. Dentro de los primeros se destacan habilidades 

como la observación, comparación, análisis, síntesis, entre otros, mientras que entre los 

segundos se encuentran la atención, comprensión, memoria y conciencia metacognitiva, 

todas ellas formas de autorregulación del aprendizaje. Las actividades guiadas por esta 

técnica contribuyen al desarrollo de estos procesos, maximizando su efectividad con el uso 

de estrategias mediadoras que ayudan a los estudiantes a reconstruir el pensamiento formal. 

Esto proporciona dos oportunidades simultáneas para ajustar los esquemas cognitivos 

necesarios para el aprendizaje de la ciencia (Soto & Vallori,2021). 

La inclusión de la V de Gowin optimiza la integración de las distintas competencias y 

contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales presentes en las actividades 

experimentales. La interrelación entre estos tipos de contenidos es crucial para el aprendizaje 

significativo de la ciencia y fomenta que los estudiantes valoren la actividad científica como 

resultado del esfuerzo intelectual (Espinoza,2017). Además de estos beneficios, el método 

de elaboración del diagrama en grupos de pares la convierte en una estrategia mediadora y 

socializadora que fomenta la percepción de sistematización del trabajo en equipo, al tiempo 

que promueve la autonomía inherente al enfoque constructivista de enseñar a aprender a 

aprender. Aunque el uso de la V de Gowin trasciende las experiencias prácticas, ya que 

puede adaptarse a otras situaciones didácticas, como ser un organizador previo de la clase o 

una estrategia de evaluación. 
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2.4.GAMIFICACIÓN  

2.4.1. ¿Qué es la gamificación?  

La gamificación, una técnica educativa que aprovecha el potencial de los juegos para mejorar 

el rendimiento académico, requiere que los alumnos comprendan previamente las dinámicas 

de juego que se van a implementar en el aula (Espinoza, 2017). Esto garantiza una mayor 

implicación por parte de los estudiantes y facilita el logro de los objetivos educativos 

establecidos. Esta estrategia ofrece a los docentes la posibilidad de utilizar una variedad de 

recursos y herramientas en el aula, lo que les permite motivar a los alumnos, adaptar las 

actividades y los contenidos según las necesidades individuales de cada estudiante, 

promover la adquisición de conocimientos y mejorar la atención en clase. 

Figura 3 Gamificación 

 
Elaborado por: (López,2020)  

2.4.2. Objetivos de la gamificación 

El propósito fundamental de la gamificación en la educación es crear un entorno de 

aprendizaje que sea tanto motivador como efectivo para los estudiantes. Al hacerlo, se busca 

aumentar su compromiso con el proceso educativo, lo que a su vez puede mejorar la eficacia 

y los resultados del aprendizaje. Además, la gamificación facilita que los estudiantes 

establezcan conexiones más profundas y significativas con los contenidos mediante el uso 

de elementos lúdicos (Ortiz et al,2018). Otro objetivo clave es generar un alto nivel de 

compromiso por parte de los alumnos, entendido como su atención y participación personal 

en las actividades educativas. A través de la implementación de juegos educativos, se logra 

captar mejor la atención de los estudiantes, lo que facilita la internalización de habilidades y 

conocimientos.  

2.4.3.  Beneficios de la Gamificación  

Según (Balda y Rivero, 2019) la gamificación favorece el aprendizaje y el rendimiento 

académico del estudiante ya que al presentarle contenidos curriculares con otra forma de 

impartición su cerebro hace que capte de mejor manera ya que es algo nuevo para el mismo, 

y por ende presta mejor atención.  

Tabla 4 Beneficios educativos de la gamificación  
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BENEFICIO CARACTERÍSTICA 

1. Aumenta la motivación hacia el 

aprendizaje  

Al integrar elementos de juego, como 

desafíos, recompensas y competencia 

amigable, se estimula el interés de los 

alumnos y se fomenta su participación en 

las actividades educativas 

2. Niveles de dificultad  Al diseñar actividades educativas con 

diferentes niveles de desafío, se ofrece a los 

estudiantes la oportunidad de progresar 

gradualmente y enfrentar retos acordes a su 

nivel de habilidad. 

3. Favorece el conocimiento  Al integrar elementos de juego, como 

desafíos, competencia y recompensas, se 

crea un entorno que estimula la exploración 

y el descubrimiento. Esto puede motivar a 

los estudiantes a participar activamente en 

el proceso de aprendizaje, lo que facilita la 

adquisición y retención de conocimientos. 

4. Fortalece la atención y la 

concentración  

fortalece la atención y la concentración al 

ofrecer actividades educativas que son más 

atractivas y estimulantes para los 

estudiantes. Al integrar elementos de juego, 

se captura la atención de los estudiantes y se 

mantiene su interés durante períodos más 

largos de tiempo. 

5. Optimiza el rendimiento 

académico  

La gamificación optimiza el rendimiento 

académico al mejorar la motivación, el 

compromiso y la participación de los 

estudiantes en el proceso de aprendizaje. Al 

convertir las actividades educativas en 

experiencias interactivas y lúdicas, se 

fomenta un ambiente de aprendizaje más 

estimulante y atractivo. 

6. Mejora la lógica y resolución de 

problemas 

Al diseñar juegos educativos con escenarios 

que simulan problemas del mundo real, los 

estudiantes tienen la oportunidad de aplicar 

conceptos y habilidades aprendidas en 

contextos prácticos. Esto promueve el 

desarrollo de habilidades de pensamiento 

analítico, la capacidad de tomar decisiones 

informadas y la habilidad para resolver 

problemas de manera eficiente. 

Nota: Esta tabla detalla los beneficios que tienen los juegos educativos al aplicarlo en un 

grupo de educandos. Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado de Ortiz et al,2018)  
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2.5.JUEGOS EDUCATIVOS  

2.5.1. ¿Qué es la jenga? 

Es un juego de mesa de habilidad física y destreza mental. Consiste en una torre de bloques 

de madera apilados en forma de una estructura estable de tres bloques por fila. Los jugadores 

se turnan para retirar un bloque de la torre y colocarlo en la parte superior, creando una 

estructura más alta y menos estable. 

Figura 4 La Jenga 

 
Elaborado por: (Carzola,2020)  

2.5.2. Beneficios de la Jenga  

Según (Soto & Vallori,2021) la jenga como juego educativo tiene muchos beneficios para 

su audiencia escolar tales como: 

Tabla 5 Beneficios de la Jenga en el ámbito educativo  

BENEFICIO CARACTERÍSTICA 

1. Concentración  La gamificación en la educación puede 

mejorar la concentración de los estudiantes 

al ofrecer un entorno de aprendizaje más 

interactivo, motivador y estimulante, que 

los anime a participar activamente y 

comprometerse con el contenido educativo. 

2. Capacidad de análisis  Puede ser una herramienta efectiva para 

fortalecer la capacidad de análisis de los 

estudiantes al proporcionarles 

oportunidades para enfrentarse a desafíos 

cognitivos y tomar decisiones críticas 

dentro de un entorno de aprendizaje 

interactivo y motivador. 
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3. Toma de decisiones  La gamificación en la educación 

proporciona un entorno interactivo y 

motivador que fomenta la práctica y el 

desarrollo de habilidades de toma de 

decisiones, preparando a los estudiantes 

para enfrentar desafíos tanto dentro como 

fuera del aula. 

4. Paciencia  Proporciona oportunidades para que los 

estudiantes practiquen la paciencia a 

medida que enfrentan desafíos y trabajan 

hacia sus metas, promoviendo un enfoque 

más reflexivo y perseverante en su 

aprendizaje. 

Elaborado por: (Joseline Tierra, adaptado de Bravo, 2020)  

2.6. MANUAL DIDÁCTICO  

2.6.1. ¿Qué es un manual didáctico? 

Es un documento o libro diseñado para enseñar un tema de manera clara y comprensible. Su 

objetivo principal es proporcionar instrucciones paso a paso, ejemplos y ejercicios prácticos 

para facilitar el aprendizaje de un tema particular (Bravo,2020). Estos manuales suelen ser 

utilizados en ámbitos educativos, académicos o profesionales para guiar a los estudiantes o 

usuarios en el proceso de adquisición de conocimientos y habilidades sobre un tema 

específico. Además de contener información teórica, a menudo incluyen actividades 

prácticas, ejemplos ilustrativos y recursos adicionales para mejorar la comprensión y la 

aplicación del contenido. 

Además, incluye una secuencia gradual que abarca una descripción específica del orden del 

aprendizaje y un enfoque de enseñanza, se enfoca en la presentación de actividades para 

aplicar la teoría y requiere una organización del proceso de aprendizaje. El manual didáctico 

consta de una disposición que comprende: título, tabla de contenidos, objetivo general, 

introducción, desarrollo de temas y subtemas (unidades), resumen final del manual y lista de 

referencias bibliográficas.  

2.7. APRENDIZAJE DE BIODIVERSIDAD DE ECUADOR: FLORA, FAUNA Y 

ESPECIES EN PELIGRO DE EXTINCIÓN 

2.7.1. Definición de Biodiversidad del Ecuador 

La biodiversidad, en términos generales, hace referencia a la amplia variedad de formas de 

vida y ecosistemas que existen en la Tierra. Este conjunto diverso de seres vivos y sus 

entornos constituye un valioso recurso natural para las naciones. La biodiversidad abarca 

tanto los ecosistemas terrestres como los acuáticos, así como los intrincados sistemas 

ecológicos en los que interactúan. Además, incluye la diversidad entre diferentes especies y 

la variabilidad dentro de cada especie. (Bravo, 2020). 
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Figura 5 Biodiversidad  

 

Elaborado por: (Mendoza,2020) 

2.7.2. ¿Qué estudia la cátedra de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies 

En Peligro De Extinción? 

La ciencia ofrece a los estudiantes una visión integral de los temas relacionados con la 

conservación de la biodiversidad, con el propósito de que comprendan cómo las actividades 

humanas afectan a las especies y los ecosistemas, y conozcan diversas estrategias y 

herramientas para su preservación. Se examinarán los niveles de conocimiento sobre la 

biodiversidad y los factores que representan una amenaza para la supervivencia de las 

especies y sus hábitats. Se proporcionará un análisis crítico de las iniciativas y proyectos de 

conservación de la diversidad biológica, ofreciendo conceptos fundamentales para el diseño 

y la implementación de programas de estudio, uso y conservación de la biodiversidad. 

La materia aborda los siguientes temas: Concepto y naturaleza de la biodiversidad, principios 

de la Biología de la Conservación, desde los genes hasta los ecosistemas, definición de 

especie, diversidad de especies y procesos de especiación, evolución, funciones de la 

biodiversidad, patrones espaciales y temporales de la biodiversidad. Además, se examina el 

concepto de escala en el estudio de la biodiversidad, las amenazas a la diversidad biológica, 

los procesos de extinción, la conservación de especies y poblaciones, la conservación y 

gestión de comunidades, el comercio y la introducción de especies. También se abordan 

temas como la erosión genética y la biodiversidad agrícola, la importancia económica de la 

biodiversidad, la conservación y el desarrollo sostenible, la ética ambiental y los enfoques 

internacionales para la conservación y el desarrollo sostenible. 
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Tabla 6 Temáticas de estudio  

Temáticas de estudio: Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En 

Peligro De Extinción 

Unidad 1 Unidad 2 

1. Ecología y Medio ambiente 

2. Biodiversidad 

3. Ecosistemas y su diversidad 

4. Ecosistemas y su diversidad 

1. Diversidad de las especies 

2. Flora de Ecuador 

3. Fauna del Ecuador 

4. Extinción de las especies 

Elaborado por: (Joseline Tierra, 2024)  

2.7.3. La Biodiversidad  

La biodiversidad, como se ha mencionado anteriormente, abarca la vitalidad de la naturaleza 

en todos sus aspectos. Por esta razón, la primera unidad de trabajo, titulada "La 

Biodiversidad", explorará temas como ecología y medio ambiente, factores que influyen en 

la biodiversidad de Ecuador y la diversidad de los ecosistemas. 

Actualmente, los temas relacionados con la ecología y el medio ambiente destacan los 

desafíos ambientales que enfrentamos a nivel mundial, con los seres humanos 

frecuentemente señalados como los principales responsables. Por lo tanto, en este texto se 

presentan algunos conceptos y se analiza la relación entre la ecología y el medio ambiente 

con el objetivo de crear conciencia y fomentar el cuidado de nuestros entornos naturales. 

Comenzando por definir la Ecología como "una ciencia que estudia la relación establecida 

entre los seres vivos y el medio ambiente en el que se desarrollan" (Pereyra, 2020). La 

ecología investiga la convivencia de los seres vivos en diversos hábitats, su distribución y 

abundancia en una determinada área, así como la interacción entre los organismos y su 

entorno. 

En este sentido, el medio ambiente se compone de propiedades físicas que incluyen factores 

abióticos locales, como el clima y las características geográficas, mientras que los 

organismos o seres vivos que comparten este hábitat se consideran factores bióticos. "El 

medio ambiente es la unión de elementos físicos, químicos, biológicos, de las personas o la 

sociedad en su totalidad" (Pereyra, 2022). Incorpora el conjunto de valores naturales, 

sociales y culturales presentes en un lugar y momento específicos. 

Figura 6 Ecología y medio ambiente 

 

Elaborado por: (Pereya,2022) 
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En la actualidad, uno de los principales factores que afectan la biodiversidad es la 

contaminación a nivel global. Por ejemplo, la contaminación por micro plásticos y desechos 

orgánicos representa una preocupación significativa tanto para la comunidad científica como 

para quienes dependen directamente de los recursos y servicios proporcionados por los 

ecosistemas. Los efectos derivados de esta contaminación son cada vez más evidentes e 

incluyen la eutrofización de los ecosistemas acuáticos, la proliferación de algas nocivas 

(como las mareas rojas), la presencia de smog fotoquímico en áreas urbanas y el aumento de 

la temperatura del aire y del agua en mares y océanos (Peña y Calero, 2019). Estos problemas 

ambientales tienen un impacto significativo en la biodiversidad y en los ecosistemas que 

sustentan la vida de todos los seres vivos. 

Por otro lado, en cuanto a los ecosistemas, es importante reconocer que los 91 tipos 

diferentes de ecosistemas presentes en Ecuador se distribuyen en las cuatro regiones del país 

(Ariza y Cuvi, 2020). Entre estos ecosistemas se encuentran el matorral seco de la costa, el 

bosque deciduo de la costa, el bosque húmedo tropical del Chocó, el bosque premontano 

occidental, el bosque montano occidental, el matorral interandino y el bosque montano 

oriental, entre otros. 

 

Figura 7 Ecosistemas del Ecuador 

 

Elaborado por: (Ariza y Civu,2022) 
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2.7.4. Ecuador, país megadiverso  

En cuanto confiere a la segunda unidad de análisis para el proyecto de investigación se 

abordarán temáticas como: Diversidad y extinción de las especie y Flora y Fauna del 

Ecuador.  

Si enfatizamos los contenidos a analizar podemos decir que la diversidad y extinción de 

especies, podemos decir que Ecuador al ser un país megadiverso posee en sus territorios 

especies endémicas, pero por las actividades humanas la mayoría de estas se encuentran en 

peligro de extinción ha sido años de constante lucha para mitigar dichos índices.  

La República del Ecuador se destaca por ser considerada un país megadiverso debido a sus 

altos índices de biodiversidad. Además, en su territorio se encuentran dos Hotspot o puntos 

calientes de biodiversidad, los cuales se caracterizan por tener concentraciones significativas 

de diversidad biológica (Morocho y Chuncho, 2019). La abundancia de biodiversidad en 

Ecuador lo ha llevado a ser clasificado como el octavo país del mundo en términos de 

diversidad de especies, según el Fondo Mundial para la Naturaleza (WWF, por sus siglas en 

inglés). Esta amplia variedad de especies se debe en parte a la gran diversidad de ecosistemas 

presentes en el país. Dos de las principales regiones biogeográficas que contribuyen a esta 

riqueza de biodiversidad son la región del Chocó y los Andes Tropicales. 

2.7.5. La V de Gowin y la Gamificación como estrategias de enseñanza - aprendizaje 

para el estudio de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En 

Peligro De Extinción  

Como ya se ha descrito en párrafos anteriores la necesidad de aplicar estrategias de 

enseñanza – aprendizaje a la catedra de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies 

En Peligro De Extinción, en este caso al aplicar la V de Gowin y la Gamificación en las 

diferentes temáticas ayudará al estudiante a mejorar su proceso de asimilación de contenidos, 

promoviéndolo así a un proceso educativo de claridad y consecuente a eso mejorando su 

rendimiento académico.  Se propone elaborar un juego interactivo denominado “Jenga” el 

mismo que se manejará con un manual de instrucciones, lo cual ayudará a facilitar su 

implantación en el aula de clases. Finalmente, con la utilización la propuesta se pretende que 

retroalimente el proceso de aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y 

Especies En Peligro De Extinción los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología.  
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CAPÍTULO III 

3.1.METODOLOGÍA 

3.2.ENFOQUE DE LA INVESTIGACIÓN  

3.2.1. Cuantitativo:  

El enfoque que se desarrolló dentro de la investigación fue de carácter cuantitativo debido a 

que mediante la recolección de datos numéricos se comprobó la finalidad de estas, además 

se basa en dicho carácter ya que las preguntas aplicadas no recolectaron resultados basados 

en las características de individuo, sino se enfocaron en el punto de visto o de su sentimiento 

de apreciación. Por otro lado, el uso del enfoque cuantitativo dentro del estudio sirve para 

obtener mejores resultados.  

3.3.DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN  

3.3.1. No experimental:  

La investigación fue de carácter no experimental porque se propuso la Gamificación y la V 

de Gowin como estrategia educativa con la finalidad de contribuir en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción en los estudiantes de semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. La gamificación y V de Gowin, así como, la enseñanza 

– aprendizaje como variables del tema de investigaciones no fueron manipuladas por la 

investigadora.  

3.4.TIPO DE INVESTIGACIÓN  

3.4.1. Por el objeto  

Básica 

En cuanto se refiere al objeto de la investigación fue de tipo básica ya que la indagación en 

estudio se centró solo en la parte teórica, es decir, se intentó incrementar los conocimientos 

científicos, pero sin contrastarlos con ningún aspecto práctico. 

3.5.POR EL NIVEL O ALCANCE 

Descriptiva 

Se indagó los referentes teóricos relacionados con la Gamificación y la V de Gowin su 

importancia y aporte en el proceso de enseñanza - aprendizaje en Biodiversidad de Ecuador: 

Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, utilizando como respaldo las fuentes 

bibliográficas y las opiniones de los participantes de la población de estudio. Además, las 

variables no fueron manipuladas por el investigador. 

3.5.1. Por el lugar 

 Investigación de Campo 

La recolección de datos fue directamente de la población de estudio, en este caso los 

estudiantes que conforman el sexto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 
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Experimentales Química y Biología que se encuentran legalmente matriculados en la 

asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción 

 Investigación Bibliográfica: 

 Considerándose como una investigación de fuentes secundarias, se recurrió al uso de 

material bibliográfico encontrado en distintas bases de datos. Su propósito fue indagar los 

antecedentes que validen esta investigación, así como información que fundamente la 

Gamificación y la V de Gowin y su aporte a la retroalimentación en el proceso de enseñanza 

– aprendizaje en la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En 

Peligro De Extinción, con los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3.6.MÉTODO 

Método inductivo: 

 Este método se apoyó en las observaciones específicas realizadas a la población de estudio, 

para luego construir las conclusiones tras la socialización de las actividades educativas 

basadas en la jenga e identificar el nivel de interés, y aceptación en el proceso de enseñanza 

– aprendizaje en Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción con los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.7.TÉCNICA E INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCIÓN DE DATOS 

3.7.1. Técnica 

Encuesta:  

Fue aplicada a los 21 estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.7.2. Instrumento  

 Cuestionario en Microsoft Forms:  

Se utilizó la herramienta Microsoft Forms para elaborar un cuestionario de 10 preguntas 

cerradas. Con su aplicación se indagó el nivel de interés, motivación y aceptación que las 

actividades educativas basadas en la jenga tienen en la asignatura de Biodiversidad de 

Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción como estrategia de enseñanza – 

aprendizaje en los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.8 UNIDAD DE ANÁLISIS 

Población 

El número de participantes en la investigación fue de 24 estudiantes legalmente matriculados 

en la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción, en sexto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología. 
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Tabla 7 Población de estudio  

CATEGORÍAS fi f% 

Hombres 3 12,5 

Mujeres 21 87,5 

TOTAL 24  100 

Nota: Datos obtenidos de la secretaria de la carrera   

Elaborado por: (Joseline Tierra, 2024) 

Muestra 

No hubo la necesidad de seleccionar una muestra para la investigación debido al número 

reducido de estudiantes matriculados en la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, 

Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, por lo tanto, se trabajó con toda la población de 

estudio. 

3.9.PROCESAMIENTO DE DATOS  

1. Se elaboró actividades educativas en base a la Gamificación y V de Gowin que contenga 

elementos multimedia.  

 2. Se socializó las actividades educativas a los estudiantes de sexto semestre de la carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología.  

3. Se aplicó la encuesta a la población de estudio.  

4. Se descargó los datos obtenidos en Microsoft Forms.  

5. Se revisó críticamente la información obtenida mediante la encuesta.  

6. Se tabuló los datos y se realizó los gráficos estadísticos de manera ordenada y sistemática. 

 7. Finalmente, se analizó e interpretó los resultados 
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CAPÍTULO IV 

4.1. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.2. ANÁLISIS DE LAS PREGUNTAS DE LA SOCIALIZACIÓN DEL MANUAL 

DIDÁCTICO  

Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología, para obtener información sobre el criterio del 

manual didáctico a partir de la utilización de la “Gamificación y V de Gowin” el cual se 

propuso como una estrategia de enseñanza – aprendizaje en la asignatura de Biodiversidad 

de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción. 

Pregunta 1.  ¿La Gamificación y la V de Gowin como estrategias de enseñanza - 

aprendizaje despertó su interés por aprender la asignatura? 

Tabla 8 Estrategias de enseñanza - aprendizaje despiertan el interés por aprender 

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Siempre 

Casi siempre 

Ocasionalmente  

Casi nunca  

Nunca  

15 

5 

4 

0 

0 

62 

21 

17 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 8 Estrategias de enseñanza despiertan el interés por aprender 

 

Nota: Datos tabla 8 

62%
21%

17%
Siempre

Casi siempre
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Casi nunca

Nunca
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Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: Un 62% de encuestados mencionan que las estrategias de enseñanza – aprendizaje 

siempre despiertan el interés de los estudiantes para aprender una asignatura, el 21% 

manifiesta que casi siempre las estrategias de enseñanza – aprendizaje siempre despiertan el 

interés de los estudiantes y el 17% indica que ocasionalmente las estrategias de enseñanza – 

aprendizaje despiertan el interés educativo.  

Discusión: Expuesto los beneficios y aplicabilidad de las estrategias de enseñanza – 

aprendizaje dentro de la cátedra de estudio de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y 

Especies En Peligro De Extinción, se identificó que la mayoría de los estudiantes consideran 

que dichas estrategias siempre fomentan el interés estudiantil ya sea por su forma de uso o 

la manera en la que los estudiantes generan conocimiento. Según Tipan et al., (2021) 

menciona que “El sistema educativo se ha actualizado y junto a él, las estrategias de 

enseñanza – aprendizaje para los docentes, por lo cual la Gamificación y la Metacognición 

están en auge de para un conocimiento educativo potencial” 

Pregunta 2. ¿Considera que la jenga del manual didáctico "Ecostack Challenge " 

puede contribuir a comprender la temática de “Ecosistemas”?  

Tabla 9 La Jenga contribuye a la compresión de la temática 

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Siempre 

Casi siempre 

Ocasionalmente  

Casi nunca  

Nunca  

14 

7 

3 

0 

0 

58 

29 

13 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 9 La Jenga contribuye a la compresión de la temática 
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Nota: Datos tabla 9 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: En base a la información obtenida en la población de estudio se puede dar a 

conocer que el 58% de encuestados consideran que la jenga siempre contribuye a la 

compresión de temáticas educativas como Ecosistemas, el 29% afirma que la jenga casi 

siempre contribuye a la compresión de temáticas, y el 13% indicó que la jenga 

ocasionalmente contribuye a la comprensión de la temática educativa Ecosistemas.  

Discusión: La mayoría de estudiantes indican que la  contribución que tiene la jenga en la 

compresión de las temáticas en la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y 

Especies En Peligro De Extinción, mejoran el proceso educativo,concordando con la autora 

Corral (2019) “La inserción de la Gamificación dentro del proceso educativo es un pilar 

importante ya que permite al educando crear sus propios conocimiento junto con la 

exposición magistral del docente, lo cual es necesario e imprescindible para cumplir los 

objetivos educativos”.  

Pregunta 3.  ¿Considera que las actividades lúdicas que ofrece el manual didáctico 

"Ecostack Challenge" fomentan el proceso de enseñanza - aprendizaje de 

Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción? 

Tabla 10 Las actividades lúdicas fomentan proceso de enseñanza – aprendizaje  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

14 

8 

2 

0 

0 

59 

33 

8 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

58%29%

13%
Siempre

Casi siempre

Ocasionalmente

Casi nunca

Nunca
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Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 10Las actividades lúdicas fomentan proceso de enseñanza – aprendizaje  

 

Nota: (Tierra J, 2024) 

Elaborado por: Joseline Tierra 

Análisis: Los estudiantes mencionan que un 59% de encuestados están totalmente de 

acuerdo que las actividades lúdicas fomentan el proceso de enseñanza – aprendizaje de 

Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, por otro lado, 

un 33% de estudiantes señalan que están de acuerdo que las actividades lúdicas fomentan el 

proceso de enseñanza – aprendizaje, finalmente un 8% de la población se mantienen neutral.  

Discusión: El mayor porcentaje de encuestados consideran que las actividades lúdicas 

presentadas en el manual didáctico “Ecostack Challenge” fomentan el proceso de enseñanza 

– aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción. Según los autores Candela y Benavides (2020) “Las actividades lúdicas captan la 

atención de los educandos encaminándolos a un proceso de enseñanza – aprendizaje 

significativo, este tipo de actividades trae consigo un sin número de beneficios para la 

población estudiantil y su desarrollo en el desempeño académico” 

Pregunta 4. ¿Cree que los contenidos del manual didáctico “Ecostack Challenge” 

aumenta la motivación en la enseñanza – aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: 

Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción? 

Tabla 11 Despierta la motivación los contenidos del manual didáctico  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

15 

6 

2 

1 

0 

63 

25 

8 

4 

0 

Total  24 100 

59%
33%

8%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

Desacuerdo

Totalmente desacuerdo
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Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 11 Despierta la motivación los contenidos del manual didáctico  

 

Nota: Datos tabla 11.   

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: En base a las respuestas de la población de estudio se puede indicar que el 63% de 

encuestados manifiestan que están totalmente de acuerdo en que los contenidos presentando 

en el manual didáctico aumentan la motivación en la enseñanza - aprendizaje dentro de la 

asignatura, un 25% dicen que están de acuerdo, un 8% tienen una postura neutral y 

finalmente un 4% mencionan que no están de acuerdo acerca de que los contenidos 

presentando en el manual didáctico aumentan la motivación en la enseñanza y aprendizaje 

Discusión: La mayoría de los encuestados indican que los contenidos insertados en el 

manual didáctico “Ecostack Challenge” aumentan la motivación del proceso de enseñanza 

– aprendizaje dentro de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción. Uvidia (2022) menciona que “La importancia de los contenidos educativos radica 

principalmente en la manera en que se presenta a los estudiantes, ya que con ellos se elevará 

o disminuirá la motivación de este, por aprender”. Dicho de otro modo, los contenidos 

educativos deben tener relevancia, coherencia, contextualización, variabilidad, diversidad y 

adaptabilidad a cualquier contexto que se presente.  

Pregunta 5. ¿Las actividades de refuerzo del manual didáctico "Ecostack 

Challenge”, se puede considerar como un aporte para la temática de "Ecología y 

Medio Ambiente? 

Tabla 12 Actividades de refuerzo como aporte a la temática  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

63%

25%

8%

4%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

Desacuerdo

Totalmente desacuerdo



44 

 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

15 

7 

2 

1 

0 

63 

29 

8 

4 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 12 Actividades de refuerzo como aporte a la temática  

 

Nota: Datos tabla 12. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: La población de estudio señala que un 63% está totalmente de acuerdo en que las 

actividades de refuerzo son un aporte para comprender las temáticas de estudio, un 29% 

manifiesta que están de acuerdo del aporte de las actividades de refuerzo en el proceso 

educativo, por otro lado, un 8% mantiene una postura neutral y finalmente un 4% menciona 

que está en desacuerdo acerca del aporte que tienen las activades de refuerzo en la 

comprensión de las temáticas de estudio.  

Discusión: La mayoría de los estudiantes señalaron que la inserción de las actividades de 

refuerzo dentro del manual didáctico "Ecostack Challenge” fue un aporte fundamental al 

momento de la compresión de la temática “Ecología y Medio ambiente” ya que es más 

adaptable el contenido y se vuelve más fácil al momento de recordar datos importantes. 

Según Tituana et al., (2021) dice que “Las actividades de refuerzo son aplicadas como 

estrategias de enseñanza – aprendizaje con la finalidad de mejorar la calidad educativa y 

elevar el rendimiento académico, siendo así una práctica eficaz ante la necesidad de 

63%

29%

8%
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

Desacuerdo

Totalmente desacuerdo
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retroalimentar temáticas de difícil entendimiento, en donde se identificará las falencias de 

cada estudiante y por el ende el educador trabajará en ello” 

Pregunta 6. ¿El manual didáctico "Ecostack Challenge” utiliza ejemplos y casos 

prácticos que facilitan la comprensión de la temática “Biodiversidad”? 

Tabla 13 Los Recursos del manual didáctico facilitan la comprensión de temáticas 

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

15 

6 

3 

0 

0 

62 

25 

13 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 13 Los Recursos del manual didáctico facilitan la comprensión de temáticas 

 

Nota: Datos tabla 13 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: La población de estudio señala que un 62% está totalmente de acuerdo en que los 

recursos del manual didáctico facilitan la compresión de las temáticas de estudio, un 25% 

manifiesta que están de acuerdo con la aplicabilidad de dichos recursos y el 13% mantiene 

una postura neutral.  

62%

25%

13%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

Desacuerdo

Totalmente desacuerdo
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Discusión: La mayoría de los estudiantes mencionan que la inserción de recursos educativos 

dentro del sistema educativo es de gran importancia ya que según la población de estudio 

estos ayudan a la compresión de las temáticas. Según Lozada et al., (2020) dice que  

“Los recursos educativos son pilares esenciales en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje, debido a que hacen que las temáticas tengan un nivel de dificultad menor, 

se enfocan en diversos estilos de aprendizaje, fomentan un alumno participativo, 

promueven la autonomía estudiantil, a más de ello la enseñanza se vuelve inclusiva y 

garantiza la diversificación del contenido educativo”.  

Pregunta 7.  ¿Como futuro pedagogo consideraría al manual didáctico "Ecostack 

Challenge " para el proceso de enseñanza - aprendizaje con sus estudiantes? 

Tabla 14 Consideración del manual didáctico como estrategia pedagógica  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Siempre 

Casi siempre 

Ocasionalmente  

Casi nunca  

Nunca  

16 

5 

3 

0 

0 

67 

21 

12 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 14 Consideración del manual didáctico como estrategia pedagógica  

 

Nota: Datos tabla 14   

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

67%

21%

12%
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Casi siempre
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Análisis: Dentro de la población de estudio se puede destacar que un 67% de encuestados 

mencionan que siempre consideraría al manual didáctico “Ecostack Challenge” para impartir 

clases como futuro pedagogo, un 21% dicen que casi siempre y un 12% ocasionalmente.  

Discusión: La mayoría de los estudiantes consideraron al manual didáctico “Ecostack 

Challenge” un recurso posible a utilizarse dentro del salón de clases para fomentar el proceso 

de enseñanza – aprendizaje, fortaleciendo así el proceso educativo. En concordancia con 

Carrillo (2020) dice que “los manuales didácticos son herramientas esenciales que 

proporcionan estructura, orientación, apoyo y recursos para facilitar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, tanto para los docentes como para los estudiantes” 

Pregunta 8. ¿Considera que la inserción de la gamificación en el proceso de 

enseñanza - aprendizaje permitirá mejorar la interactividad en el estudio de “Fauna 

del Ecuador”? 

Tabla 15 La gamificación fortalece la interactividad educativa  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

14 

7 

2 

1 

0 

59 

29 

8 

4 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 15 La gamificación fortalece la interactividad educativa  
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Nota: Datos tabla 15. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: Dentro de la población de estudio se puede identificar que el 59% de estudiantes 

están totalmente de acuerdo en que la gamificación mejora la interactividad en la temática 

“Fauna del Ecuador”, un 29% están de acuerdo, un 8% se mantienen neutrales y un 4% están 

en desacuerdo acerca de la interactividad que produce la gamificación en el proceso de 

enseñanza – aprendizaje en las temáticas de estudio.  

Discusión: La mayoría de los estudiantes indicaron estar de acuerdo con los resultados 

obtenidos se puede mencionar que la inserción de la gamificación en el proceso de enseñanza 

– aprendizaje permitió la interactividad en el estudio de “Fauna del Ecuador”, a comparación 

de cuando se expone una clase magistral convencional. Ortiz et al., (2018) “La gamificación 

está siendo utilizada tanto como una herramienta de enseñanza - aprendizaje en diferentes 

áreas y asignaturas, como para el desarrollo de actitudes y comportamientos colaborativos y 

el estudio autónomo”. Dicho de otro modo, el proceso educativo ha evolucionado con el 

pasar de los años y la gamificación ha adquirido un papel importante en el sistema educativo 

simplemente con la finalidad de que el estudiante aprenda de otro modo y mejore su 

rendimiento académico.  

Pregunta 9.  ¿Cree que el uso de la V de Gowin facilita la comprensión de los conceptos 

básicos de “Factores que influyen en la mega diversidad del Ecuador”? 

Tabla 16 La V de Gowin facilita la comprensión de conceptos  

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

14 

8 

2 

0 

0 

59 

33 

8 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 16 La V de Gowin facilita la comprensión de conceptos  
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Nota: Datos tabla 16 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: Dentro de la población de estudio se puede identificar que el 59% de estudiantes 

están totalmente de acuerdo en que la V de Gowin facilita la compresión de conceptos 

básicos en la temática de “Factores que influyen en la mega diversidad del Ecuador”, un 

33% están de acuerdo, un 8% se mantienen neutrales.  

Discusión: La mayoría de los estudiantes mencionaron que la V de Gowin forma parte de la 

Metacognición y con base a su estructura fomente al estudiante a indagar conceptos 

desconocidos conllevándole así a un aprendizaje de calidad, a más de ello facilita la 

compresión de las temáticas, ya que al tener claro términos inéditos la teoría se vuelve más 

fácil. Diaz y Mananita (2021) manifiesta que: 

“La V de Gowin tiene varios aspectos que realzan su importancia en el sistema 

educativo, debido a que tiene un enfoque holístico, orienta planifica y evaluar los 

contenidos, además fomenta la reflexión y metacognición, y promueve la integración 

interdisciplinaria del conocimiento”.  

 

Pregunta 10. ¿Cree que la socialización de la estrategia de aprendizaje V de Gowin 

aplicada al estudio de “Regiones Biogeográficas” mejora la capacidad para organizar 

y sintetizar información? 

Tabla 17 La V de Gowin organiza y sintetiza información 

 

 

 

 

59%
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Neutral
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Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%) 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo  

Neutral   

Desacuerdo  

Totalmente desacuerdo 

14 

7 

3 

0 

0 

58 

29 

13 

0 

0 

Total  24 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Figura 17 La V de Gowin organiza y sintetiza información 

 

Nota: Datos tabla 17 

Elaborado por: (Tierra J, 2024) 

Análisis: La población de estudio señala que un 59% está totalmente de acuerdo en que la 

V de Gowin mejora la capacidad estudiantil para organizar y sintetizar la información, un 

29% manifiesta que están de acuerdo con las capacidades que genera la V de Gowin y 

finalmente el 13% mantiene una postura neutral.  

Discusión: El mayor porcentaje de los encuestados señala que tras la socialización de la V 

de Gowin en el proceso educativo el estudiante desarrolla capacidades, representando así la 

construcción del conocimiento, que implica la síntesis y organización de la información 

adquirida en el proceso de aprendizaje, aquí es donde se analiza, se clasifica y se integra la 

información para formar conceptos y modelos mentales más complejos y estructurados. 

Según Ramos (2023) “Al utilizar la V de Gowin, los educadores y estudiantes pueden 

identificar los conceptos clave, las relaciones entre ellos y las etapas del proceso de 

aprendizaje, lo que facilita la comprensión global del tema” 
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CAPÍTULO V 

5.1.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.2.CONCLUSIONES  

• Con el desarrollo de las sociedades y la tecnología, el campo educativo no se ha 

quedado atrás y este a la vez a implementado varios planes para que el desarrollo 

estudiantil sea cada vez mejor, con la constante preparación y actualización de 

conocimientos del profesorado, se ha optado por implementar las estrategias 

educativas ya que al momento de emplearlas facilitan el proceso de enseñanza – 

aprendizaje. Al integrar estrategias educativas como la gamificación y la V de Gowin 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y 

Especies En Peligro De Extinción, se promueve una experiencia de aprendizaje más 

motivadora y significativa. La gamificación ofrece un enfoque lúdico que aumenta la 

participación y la retención de conocimientos al incorporar desafíos y recompensas, 

mientras que la V de Gowin proporciona una estructura visual que guía a los 

estudiantes a través de las etapas del aprendizaje, fomentando la reflexión y el 

pensamiento crítico. Esta combinación de estrategias facilita una comprensión más 

profunda de la diversidad biológica del país y los desafíos relacionados con la 

conservación de especies en peligro de extinción, contribuyendo así a la formación de 

estudiantes con habilidades y capacidades. 

• Se elaboró un Manual Didáctico denominado “Ecostack Challenge” con las dos 

unidades correspondientes al silabado de la asignatura de Biodiversidad de Ecuador: 

Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, dentro de dicho manual didáctico 

se integraron las estrategias educativas de Gamificación y V de Gowin, la primera se 

puede evidenciar en dos etapas, en primera instancia luego de cada tema de estudio 

se ubicó activades de refuerzo lúdicas tales como: el ahorcado, crucigramas, sopa de 

letras, laberintos etc., por otra parte dentro de la Gamificación se utilizó el juego de 

la “JENGA” el cual se aplicó al final de cada unidad como táctica para recapitular 

conocimiento antes de aplicar la V de Gowin la cual se hizo presente como una forma 

diferente de evaluación, además como estrategia conceptual que ayuda a los 

estudiantes a organizar y visualizar la información, promoviendo una comprensión 

más profunda y significativa de los temas abordados. 

• Para finalizar, la socialización del manual didáctico “Ecostack Challenge” elaborado 

en base a la Gamificación y V de Gowin despertó el interés y la motivación por 

aprender de una forma distinta la catedra de estudio de Biodiversidad de Ecuador: 

Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, además los estudiantes de sexto 

semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología se mostraron entusiasmados en utilizar el manual didáctico en su labor 

docente, lo cual es favorable para la educación y por ende para el proceso de 

enseñanza - aprendizaje.  
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5.3.RECOMENDACIONES  

• Se recomienda fomentar la implementación del manual didáctico “Ecostack 

Challenge” para contribuir en el proceso educativo de Biodiversidad de Ecuador: 

Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción en estudiantes de sexto semestre 

de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, para 

así tener un mejor rendimiento estudiantil y los mismos sigan avanzando semestres 

de su carrera pero con conocimientos certeros y predilectos que les ayudaran cuando 

ejerzan su carrera.  

• Se recomienda realizar investigaciones acerca de la implementación y utilización de 

los manuales didácticos como apoyo pedagógico, también así indagar acerca de la 

importancia de aplicar las estrategias educativas de la Gamificación y la V de Gowin 

dentro del campo escolar y como ayuda a mejorar el rendimiento de los estudiantes. 

• Finalmente, se sugiere efectuar un diálogo entre el docente y los estudiantes de la 

cátedra de estudio sobre la implementación del manual didáctico “Ecostack 

Challenge” para contribuir al proceso de enseñanza – aprendizaje para que se pueda 

realizar una correcta aplicación y se obtenga los objetivos de estudio esperados.  
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CAPÍTULO VI 

6.1.PROPUESTA 

Esta propuesta es el resultado de haber realizado una investigación sobre las estrategias 

educativas en Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción, 

para lo cual se elaboró un manual didáctico denominado “Ecostack Challenge” con la 

Gamificación y la V de Gowin presentando a través de actividades lúdicas. Se detalla su 

propósito y la información contenido a lo largo del manual, cada una de las actividades 

fueron elaboradas en aplicaciones digitales de uso común.  

 

Enlace de acceso a la propuesta: https://n9.cl/6h159 

 

Cógido Qr 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://n9.cl/6h159
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ANEXOS 

Anexo 1 Encuesta 

Cuestionario de Biodiversidad de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De 

Extinción. 

Estimados estudiantes, de la manera más comedida les solicitó llenar la siguiente encuesta para 

conocer la importancia de utilizar la Gamificación y la V de Gowin, para mejorar el proceso de 

enseñanza - aprendizaje de Biodiversidad Del Ecuador con los estudiantes de Sexto semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

Pregunta 1. ¿Considera que la jenga del manual didáctico "Ecostack Challenge " puede 

contribuir a comprender la temática de “Ecosistemas”?  

o Siempre 

o Casi siempre 

o Ocasionalmente  

o Casi nunca  

o Nunca 

Pregunta 2.  ¿Considera que las actividades lúdicas que ofrece el manual didáctico 

"Ecostack Challenge" fomentan el proceso de enseñanza - aprendizaje de Biodiversidad 

de Ecuador: Flora, Fauna Y Especies En Peligro De Extinción? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 3.  ¿La Gamificación y la V de Gowin como estrategias de enseñanza - 

aprendizaje despertó su interés por aprender la asignatura? 

o Siempre 

o Casi siempre 

o Ocasionalmente  

o Casi nunca  

o Nunca 

Pregunta 4. ¿Cree que los contenidos del manual didáctico “Ecostack Challenge” 

aumenta la motivación en la enseñanza – aprendizaje de Biodiversidad de Ecuador: Flora, 

Fauna Y Especies En Peligro De Extinción? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  
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o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 5.  ¿Como futuro pedagogo consideraría al manual didáctico "Ecostack 

Challenge " para el proceso de enseñanza - aprendizaje con sus estudiantes? 

o Siempre 

o Casi siempre 

o Ocasionalmente  

o Casi nunca  

o Nunca 

Pregunta 6. ¿Las actividades de refuerzo del manual didáctico "Ecostack Challenge”, se 

puede considerar como un aporte para la temática de "Ecología y Medio Ambiente? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 7. ¿Considera que la inserción de la gamificación en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje permitirá mejorar la interactividad en el estudio de “Fauna del Ecuador”? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 8.  ¿Cree que el uso de la V de Gowin facilita la comprensión de los conceptos 

básicos de “Factores que influyen en la mega diversidad del Ecuador”? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 9. ¿Cree que la estrategia de aprendizaje V de Gowin aplicada al estudio de 

“Regiones Biogeográficas” mejora la capacidad para organizar y sintetizar información? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Pregunta 10. ¿El manual didáctico "Ecostack Challenge” utiliza ejemplos y casos prácticos 

que facilitan la comprensión de la temática “Biodiversidad”? 
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o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Neutral   

o Desacuerdo  

o Totalmente desacuerdo 

Anexo 2: Socialización de la propuesta  

 


