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RESUMEN

El avance de la tecnologia ha evolucionado de tal manera que favorece y potencia los
procesos de aprendizaje de los estudiantes especificamente en la lectura, destacando las
herramientas y aplicaciones innovadoras que estan disponibles y al alcance tanto de
docentes como estudiantes. Es asi que esta investigacion tiene como objetivo crear comics
educativos mediante la combinacion de imégenes y textos breves, como un apoyo
didactico en la lectoescritura de los estudiantes que asisten al Consultorio
Psicopedagogico de la Universidad Nacional de Chimborazo.

Para ello, el cdmic se cred6 mediante la metodologia Visual Thinking que emplea
conceptos simples, permitiendo conectar ideas de manera mas efectiva, también
contribuye al aumento de la concentracion y lamemoria. La investigacion se llevo a cabo
mediante una revision bibliogréfica con el fin de obtener una comprension profunda de
los contenidos, el disefio utilizado es no experimental puesto que no se manipularon las
variables de estudio, ademas, el alcance que conllevd la investigacion es descriptiva-
propositiva para que se pueda intervenir en buscar soluciones practicas hacia la poblacion
beneficiaria relacionada a nifios que asisten al Consultorio Psicopedagogico en una edad
de 7 a 12 afos, quienes con sus necesidades individuales, cuentan con un recurso
educativo inclusivo de comic educativo adaptado al &ambito de la lectoescritura.

Palabras claves: Comic, Apoyo didactico, Creatividad, pensamiento visual, Aprendizaje
significativo.



ABSTRACT

The advancement of technology has evolved in such a way that it favors and enhances
students' learning processes, specifically in reading. This research aims to harness this
technological advancement by creating educational comics. These comics, which
combine images and short texts, serve as didactic support in the literacy of students
attending the psycho-pedagogical office of the National University of Chimborazo. They
provide an engaging and interactive way for students to improve their reading skills. To
this end, the comic was created using the visual thinking methodology that employs
simple concepts, allowing it to connect ideas more effectively and also contributing to
increased concentration and memory. The research was carried out through a literature
review to obtain a deep understanding of the contents; the design used is nonexperimental
since the study variables were not manipulated; in addition, the scope of the research is
descriptive-purposeful so that it can intervene in seeking practical solutions to the
beneficiary population related to children who attend the psycho-pedagogical office at the
age of 7 to 12 years, Those with their individual needs, have an inclusive educational
resource educational comic adapted to the field of literacy.

Keywords: comic, didactic support, creativity, visual thinking, meaningful learning.
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Reviewed by:
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CAPITULO |
1. INTRODUCCION

La innovacién educativa constituye las acciones que se realizan para mejorar y
transformar las préacticas educativas, a través de aspectos pedagogicos hasta tecnologicos
implicando nuevos métodos de ensefianza, puesto que en la actualidad se ha evidenciado
el avance de la tecnologia como los teléfonos maviles y los sistemas informaticos que al
pasar de los afios sigue evolucionando (Qureshi, 2018). Por otro lado, la innovacion
educativa permite que la informacion de la materia pueda ser explicada de manera
diferente, logrando que los estudiantes mantengan su interés en aprender a través de
plataformas digitales, presentaciones interactivas, juegos educativos y el comic que
permite facilitar la comprension de textos o conceptos complejos.

El trabajo presentado aborda el Comic como apoyo didactico en la lectoescritura de
estudiantes del Consultorio Psicopedagogico de la Universidad Nacional de Chimborazo,
en el &mbito educativo, se emplea como recurso didactico y pedagdgico para facilitar la
ensefianza y el aprendizaje en todos los niveles escolares de educacion general basica
superior, esto fomenta la lectura reflexiva y contribuye al desarrollo de los niveles de
comprension lectora, los cuales son: literal, inferencial y critico (Ordofiez, 2023), a través
del comic los estudiantes pueden desarrollar la comprension de textos e imagenes para la
adquisicién de sus conocimientos de manera entretenida y precisa, logrando asi obtener
un aprendizaje enriquecedor que los nutra de diferentes formas de receptar la informacion.

El interés de este trabajo se da, ya que este recurso didactico ofrece habilidades y
destrezas que contribuyen en la literatura, en el que se combina iméagenes y texto para
contar historias asociandose con el entretenimiento, logrando la atencion de los
estudiantes y obteniendo la interpretacion y comprension de los mensajes visuales, asi
como para leer y escribir con mayor fluidez mejorando en los nifios que vivan
experiencias multidisciplinares a través del movimiento, logrando estimular su mente y
diversas percepciones hacia la aplicacion de metodologias activas relacionadas con la
lecto-escritura (Alcivar, 2013).

A través de este trabajo se fomenta el interés de la lectura y escritura a largo plazo
promoviendo que los estudiantes adquieran experiencias significativas que beneficien su
aprendizaje, promueve la participacion activa y se logre el desarrollo literario. En funcién
de lo mencionado, esta investigacion propone que el consultorio Psicopedagdgico de la
Universidad Nacional de Chimborazo incorpore un apoyo didactico basandose en la
implementacion de comic educativos hacia la lecto-escritura logrando contribuir y
complementar el desarrollo de la lectura y escritura hacia la comprension de contenidos,
decodificacion de letras, expresion de ideas e interviniendo en sus emociones, intereses
obteniendo éxitos en el ambito académico y personal.
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1.1 Antecedentes

Se llevd a cabo una exhaustiva blsqueda en trabajos investigativos previos en diferentes
repositorios digitales académicos como: DSpace Universidad Indoamérica, Repositorio
Institucional de la Universidad Politécnica Salesiana, Universidad de Cartagena, SCIELO
(Scientific Electronic Library Online) y Google académico ,en donde los criterios de
busqueda de informacion fueron palabras, definiciones claves, fechas en el rango
permitido, la temética y sus similitudes acerca del uso del comic como apoyo didactico,
con el objetivo de proporcionar un recurso valioso para mejorar la lectoescritura de
manera atractiva y accesible, permitiendo a los estudiantes visualizar los contenidos de
mejor manera. Esta investigacion se centrd en recopilar informacién que enriqueciera la
elaboracion de la presente tesis.

En relacion al tema propuesto en esta investigacion, se han efectuado otros estudios
entre los cuales conviene sefialar, la investigacion realizada por Tapia (2018) titulado “EL
COMIC COMO RECURSO DIDACTICO. UNA PROPUESTA INTERDISCIPLINAR
EN EDUCACION PRIMARIA DESDE LA PRACTICA” en donde desarrolla una
propuesta de innovacién pedagdgica para promover la creatividad y la competencia
artistica de los estudiantes de primaria a través del uso del comic. La metodologia
implementada corresponde a un estudio descriptivo mediante el cual se establece una
revision tedrica acerca del uso del comic como una herramienta educativa en el contexto
de la educacion primaria.

El trabajo presentado por Hernandez, N.(2019) titulado “EL COMIC EN LA
DIDACTICA DE LA ESCRITURA: UNA EXPERIENCIA CON ESTUDIANTES DE
SEPTIMO BACHILLERATO DE UN COLEGIO PUBLICO DE FLORIDABLANCA”
el estudio se realizo a través de un enfoque de investigacion cualitativo en el que arrojo
el siguiente resultado, de acuerdo con los resultados de la prueba de puntuacion, la
mayoria de los estudiantes se ubican en un nivel bajo, con 66,7%; un porcentaje de 33,3%
estan en un nivel medio, y ningun estudiante alcanzo el nivel alto.

El trabajo presentado por Gomez,l.(2015) titulado “EL COMIC COMO
ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE LA COMPRENSION
DE LECTURA EN INGLES”. Los resultados indican que el comic se puede llevar al
contexto educativo como un recurso de multiples posibilidades de explotacion didactica
en el aula, el cual, como estrategia pedagdgica, permite fortalecer el desarrollo de la
comprension de lectura. Y fue estudiado a través de un enfoque cualitativo, con un
paradigma critico y un disefio experimental a partir del cual se utilizaron diarios de
campo, entrevistas, observaciones y pruebas diagndsticas como instrumentos de
recoleccion de informacion. Se comprobd que las hipdtesis y anticipaciones de los
estudiantes son precisas en la medida que el contenido del texto se relaciona con su
cotidianidad y su entorno.
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El trabajo presentado por Pilco, A. (2023),titulado “APLICACION DEL COMIC
20 COMO ESTRATEGIA LUDICA PARA MEJORAR LA LECTURA
COMPRENSIVA DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA” , los
resultados muestran diferencias significativas al nivel de confianza del 0,05 en cuanto al
rendimiento académico de los estudiantes que trabajaron con el Comic 2.0. Y fue
estudiado a través de las metodologias de anélisis documental, con un disefio
preexperimental, se aplico las encuestas a dos grupos de estudiantes, el grupo de control
y el grupo experimental de donde se recolecto la informacion, las hipotesis estadisticas
derivadas, correspondientes a cada categoria de la variable analizada.

1.2 Planteamiento del problema

En la investigacion realizada por Montealegre & Forero (2006) en Colombia,
mencionan que el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura se enfrenta a
desafios persistentes, especialmente en lo que respecta a los problemas en la utilizacién
de estrategias de andlisis y comprension de textos, a pesar de los esfuerzos de los
educadores y especialistas en el campo de la psicopedagogia, algunos alumnos contindan
mostrando dificultades para adquirir y desarrollar estas competencias de manera efectiva.

De la misma manera, segin Navarro (2020) en Quito, menciona que existe un
desafio en el ambito de la lectoescritura que se origina en el ambito familiar, donde
muchos padres no fomentan la practica de la lectura entre sus hijos. Ademas, las
instituciones educativas no implementan adecuadamente programas de lectura. A veces,
los maestros utilizan la lectura como castigo o realizan actividades lingiisticas sin
objetivos claros, lo que excluye a los alumnos con dificultades y no brinda el apoyo
necesario para mejorar sus habilidades linguistica

Las Instituciones Educativas Fiscales, mediante los departamentos de consejeria
estudiantil (DECE) del nivel de educacion general bésica, por lo evidenciado en
vinculacion desempefian un papel crucial en la identificacion y atencion de estudiantes
que enfrentan dificultades de aprendizaje. Estas dificultades pueden manifestarse en areas
como la lectura, escritura y calculo, entre otras. Sin embargo, abordar estas necesidades
requiere un seguimiento continuo y especializado, lo que puede resultar dificil para los
padres debido a consideraciones econémicas.

El consultorio Psicopedagdgico de la Universidad Nacional de Chimborazo brinda
un servicio designado a la colectividad y la atencion en estas dificultades de aprendizaje
sin embargo se ha podido conocer a través de vinculacion que no cuentan con recursos
digitales, por ende se ve la necesidad de creacion de material didactico innovador que
cambien el modelo tradicionalista hacia uno enriquecedor, interactivo y en conjunto con
la tecnologia ya que se ha evidenciado que los docentes se dedican al cumplimiento de lo
que ya se encuentra establecido de manera lineal, en el que toda la informacion gira
entorno a libros cuyo contenido es solamente textual provocando el desinterés de los nifios
y limitando la imaginacion y su creatividad, asi también no se toma en cuenta los
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requerimientos que presentan los estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a una discapacidad como lo es la lectoescritura.

El material existente en el consultorio no es suficiente aporte para la lecto escritura
de los nifios, ya que cuentan con poco material didactico como libros de texto y material
manipulable (rompecabezas y blogues de construccion), ademas, 1o poco que existe se
utiliza de manera textual , sin incluir recursos multimedia como iméagenes, videos,
animaciones que aporten en su crecimiento es por ello que la necesidad de utilizacion del
comic como recurso educativo para implementar cuentos de manera innovadora,
entretenida y ayudando a los estudiantes a reforzar sus diferentes estilos de aprendizaje
visual, lectura y auditivo.

Por tal motivo se plantea el siguiente problema de investigacion:
¢Como podria ayudar el uso del comic para mejorar las habilidades de lectura y

escritura de los estudiantes del Consultorio Psicopedagogico de la Universidad Nacional
de Chimborazo?

17



1.3 Justificacion

La lectoescritura es una habilidad fundamental en el proceso educativo y en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes, sin embargo, diversos factores pueden dificultar
su adquisicion y desarrollo adecuado, es por ello, que mediante esta investigacion se
pretende apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje en el Consultorio Psicopedagdgico
de la Universidad Nacional de Chimborazo, mismo que se enfrenta en la tarea de ofrecer
apoyo a estudiantes con dificultades de la lectoescritura, identificando estrategias
pedagdgicas efectivas que les permitan mejorar sus habilidades, con el disefio del comic
educativo se aporta con una herramienta didactica potencialmente beneficiosa en el que
se combina texto e imagenes, ademés ofrece multiples estimulos que aportan a la
comprension lectora, la interpretacion visual, la creatividad y la reflexion, mismos que
son Utiles para comprender mejor el contenido y construir una imagen mental de la
historia, ofreciendo una experiencia enriquecedora al momento de aprender.

Ademas, esta investigacion se centra en captar el interés de los estudiantes, una
motivaciéon intrinseca fomentando el desarrollo de habilidades linguisticas vy
comunicativas; tomando en consideracion, que por medio de un comic de aprendizaje se
refuerza la capacidad cognitiva al momento de interactuar y relacionarse de forma
adaptativa en la vida diaria, a través de diversas capacidades como: la memoria, atencion,
lenguaje, entre otras. Estas capacidades facultan la capacidad de responder ante estimulos
y sobre ellas se puede intervenir potencidndolas y mejorandolas en su rendimiento escolar
(Libiano, 2022).

Finalmente, a través de los comics, se apoya a la ensefianza de la lectoescritura
permitiéndoles a los estudiantes obtener un enfogque innovador y atractivo que puede
complementar y enriquecer las practicas pedagdgicas existentes, contribuyendo asi al
logro de mejores resultados académicos y al desarrollo integral de los estudiantes, en
donde se sientan motivados para leer y mejorar sus habilidades de lectoescritura.
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1.4  Objetivos
1.4.1 General

Crear un Comic educativo como apoyo didactico a la lectoescritura de estudiantes del
Consultorio Psicopedagdgico de la Universidad Nacional de Chimborazo

1.4.2 Especificos

e Revisar informacion documental en el &mbito tecno pedagogico de los
comics y sobre las dificultades de la lectoescritura.

e Seleccionar las herramientas digitales para la creacion de un Comic.

e Disefar el Comic educativo mediante la Metodologia Visual Thinking y la
herramienta de autor Edilim.

e Publicar en un portafolio electronico el Comic educativo como apoyo
didactico en la Lectoescritura.
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CAPITULO 11
2. MARCO TEORICO
2.1 Comic

Segln Mora & Carranza (2011), el cémic ha tenido una gran importancia a lo
largo de la historia debido a las primeras representaciones que el ser humano creaba
mediante imagenes para expresar sus conocimientos, hazafias y vida cotidiana, ya que la
comunicacion oral resultaba complicada. De esta manera, se fue desarrollando una forma
artistica de expresion que se transmitio a lo largo de los afios, utilizando elementos
presentes en el entorno natural. El autor sefiala que algunos eruditos, a pesar de que sus
teorias carecen de valor cientifico, relacionan los origenes del comic con las pinturas
rupestres, los jeroglificos egipcios, las cerdmicas greco-romanas o los tapices de Bayeux
del siglo XVIII.

Se puede asociar al comic como un medio creativo para los estudiantes, estos
pueden aprender a través de comunicacién que se proporciona en las vifietas. Su
elaboracion no solo requiere del andlisis del cuento corto, sino que con la aplicacion de
este genero discursivo se logra desarrollar las destrezas con criterios de desempefio que
se desea alcanzar en la planificacion de esta unidad didactica, por lo que cada estudiante
aprende de forma diferente, pero el comic resulta motivador para desarrollar la lectura 'y
la creacion de textos en beneficio de sus diferentes estilos de aprendizaje (Piza, 2018).

2.1.1 Elementos del comic

Segun Tenesaca (2019) antes de crear un comic es preciso contar con un cierto
conocimiento basico que permita entender su estructura, especialmente de los principales
elementos que componen una historieta, asi como de los elementos que forman parte de
su lenguaje visual. Asi, en todo comic se distinguen los siguientes elementos: vifieta, tira
o plana, cartela, globo o bocadillo, texto y onomatopeya mismo que es citado por Pilco
(2023).
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Viietas

Personajes
Relacionados
| con la imagen

Metaforas
visuales

Lineas

Elementos del Sinematicas

comic

Bocadillos

Relacionados
con el texto

Onomatopeyas

Cartuchos

Figura 1 Elementos del comic
Fuente: (Pilco,2023)

2.1.2 Ventajas del comic

Cuando se emplea el comic como una herramienta educativa para fomentar
habilidades de convivencia en la educacion inicial, se establece una forma de
comunicacion con los nifios que brinda aspectos formativos que ayudan a mejorar su
comportamiento al interactuar con su entorno social y cultural. Esta cualidad les permite
mantener buenas costumbres en su vida cotidiana (Palacios, 2020).

Segin Mejia & Cordero (2021) , al referirse a las ventajas del comic en la
educacidn, se destaca que esta herramienta motiva a los estudiantes a leer, gracias a su
caracter creativo y entretenido, especialmente debido a las imagenes llamativas que
contiene. Los autores sostienen que los alumnos logran comprender mejor el contenido
de los textos a través de las imagenes, lo que convierte al comic en un formato beneficioso
para el desarrollo de la comprension lectora.

2.1.3 Herramientas digitales para la creacion de un comic

Segun Navarro (2020), se ha determinado que es necesario implementar nuevas
herramientas metodoldgicas con el objetivo de fomentar un desarrollo completo de la
comprension lectora. En este proyecto, se ha seleccionado el comic como la herramienta
elegida para solucionar el problema planteado.

Con lo citado anteriormente, el estudiante logra el aprendizaje a través de varios
métodos y herramientas para mejorar la comprension lectora, ya sea por medio de
estrategias didacticas diversas que facilitan conectar la informacion nueva con la ya
adquirida. Por lo tanto, Navarro (2020), menciona que el docente debe poseer la
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capacidad de crear estrategias que generen sentimientos de expectativas en los alumnos

para animarlos a leer y se interesen por ir mas alla de una lectura coman.

En la siguiente tabla se muestra herramientas digitales para la creacion de un comic:
Tabla No. 1 Herramientas para crear comics

Software

Funcionalidad

Ventajas

Pagina Web

Comic Life

Comic
Maker

Pixton

Aplicacion de
autoedicion que
permite la creacion de
cémics 'y  novelas
graficas partiendo de
fotos o dibujos de
manera efectiva

Aplicacion para la
creacion de comics en
el celular que brinda
muchas posibilidades
de crear y plasmar el
contenido 0 ideas,
cuenta con diversas
plantillas que ayudan a
la creacion de entornos
como objetos,
personajes, animales,
imagenes, texto,
bocadillos que son
muy llamativos vy
divertidos.

Herramienta para la
creacion de comics, su
manejo a través de la
aplicacion web es muy
intuitivo.

-Herramienta facil de utilizar https://comic-

que ayudan a la edicion,
construccion logrando que el
comic luzca de manera
profesional, tratdndose de un
programa ingenioso, divertido
que proporciona una excelente
manera de integrar la
tecnologia en el proceso
creativo.

-Se  destaca como una
excelente opcion para crear
presentaciones interactivas,
relatos animados, proyectos
educativos  historietas  de
manera atractiva.

La utilizacion de comic maker
es bastante fécil ya que solo se
necesita arrastrar y colocar los
elementos dentro de los
fondos seleccionados.

Permite que cientos de
usuarios publiquen aqui sus
trabajos, lo que resulta muy
atil a la hora de coger ideas y
ver ejemplos.

life.softonic.com/

https://apps.apple.

com/mx/app/comi

c-cartoon-story-

maker/id1452771

200

https://www.pixto

n.com/welcome
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https://comic-life.softonic.com/
https://comic-life.softonic.com/
https://apps.apple.com/mx/app/comic-cartoon-story-maker/id1452771200
https://apps.apple.com/mx/app/comic-cartoon-story-maker/id1452771200
https://apps.apple.com/mx/app/comic-cartoon-story-maker/id1452771200
https://apps.apple.com/mx/app/comic-cartoon-story-maker/id1452771200
https://apps.apple.com/mx/app/comic-cartoon-story-maker/id1452771200
https://www.pixton.com/welcome
https://www.pixton.com/welcome

Storyboard Herramienta para crear

That comics en el que por categorias, lo que facilita boardthat.com/
incorpora opciones de la busqueda de los dibujos que
personalizacion de se desean emplear para contar
color en los fondos, los la historia.
objetos y los
personajes, de manera
que el resultado es
totalmente al gusto del
usuario.
Creately Esunaherramientaque Los proyectos se pueden https://creately.co
estd pensada para crear exportar en formatos de m/es/home/

presentaciones,

Ordena todos los pictogramas https://www.story

imagen SVG, PDF y JPG,

infografias, mapas compartir directamente en

mentales y también redes sociales, incrustar en

comics webs o imprimir en alta
resolucion.

Fuente: Elaboracion propia

De las herramientas recopiladas en la tabla anterior, para la construccion de comics
educativos en la presente investigacion se selecciona el Comic Life, ya que se basa en su
accesibilidad, versatilidad, capacidad para integrar multimedia y compatibilidad con
maultiples plataformas. Estas caracteristicas la convierten en la mejor opcién para un
disefio acorde con las necesidades de la variable de estudio, y que aporta con los objetivos
del Consultorio Psicopedagdgico, facilitando la creacion de materiales didacticos
atractivos y efectivos que contribuyan al desarrollo de habilidades linglisticas y
comunicativas.

2.1.4 Tipos de comic

Para captar el interés de los estudiantes, es esencial tener en cuenta sus
preferencias de comics, que suelen inclinarse hacia los géneros comico, de aventuras y
superhéroes. Por esta razon, resulta relevante considerar estos aspectos al desarrollar una
propuesta de prevencion de riesgos naturales, con el objetivo de despertar su curiosidad.
De acuerdo con Albuja (2020), incorporar elementos de comics que sean del agrado de
los estudiantes puede ser una estrategia efectiva para generar su interés y motivacion.

Segun Pilco (2023) menciona que los comics se dividen en los siguientes tipos,
los mismos que se muestran en la tabla 2:
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Tabla No. 2 Tipo de cédmic

Tipos de Concepto Caracteristicas
Comic
Comic de Son géneros de accién Estructuras narrativas
aventura
Comic de Constituye uno de los géneros Se compone por una
historieta historietisticos mas importantes secuencia de vifietas o
imagenes

Comic Son narraciones de comedias que Utilizacion de una serie bien
Humanistico tiene como objetivo recrear al definida

lector.

Fuente: (Pilco,2023)

2.1.5 Metodologia para la creacion de Comics (Pensamiento Visual o visual
thinking)

El pensamiento visual es una técnica que consiste en la representacion grafica de
ideas y pensamientos mediante dibujos o métodos (infografias, toma de notas, etc.) que
resulten llamativos y visuales (Camacho, 2019).

Se trata de una técnica que facilita la memorizacién y conexion de contenidos y
es aplicable a varios &mbitos. Esta técnica no consiste en intentar dibujar la realidad, sino
en entender y extraer la idea principal y dibujarla. EI hecho de que una persona pueda
dibujar una idea significa que esa persona la comprende (Camacho, 2019).

Actualmente, se ha descubierto a través de investigaciones que, antes de
comunicarse verbalmente, los seres humanos tienden a pensar en imagenes en lugar de
palabras, y reciben estas imagenes mentalmente de la misma manera. Es una de las formas
de comunicacion se conoce como pensamiento visual que permite activar las células
neuronales y produce en el sistema limbico y en la zona frontal del cerebro la expresion
de la razon y las emociones sobre lo que observa, opina, piensa, lee, escribe, jerarquiza,
inventa, escucha activamente, imagina y comunica (Pufiez, 2017).
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Etapas del
Pensamiento Visual

Imaginar ACEL 7 l_‘ Dibujar

Aprender habilidades

Corresponde al primer Se necesita madurar la ;. e
basicas de dibujo para

paso para conseguir, idea para poderla
crear lo que nos rodea llevar a cabo

trasmitir las ideas al
papel

Figura 2 Etapas del Pensamiento Visual
Fuente: (Pdfiez, 2017)
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

2.2 Comic Educativo

Segln Mora & Carranza, (2011),en la escuela basica primaria es comdn que los
estudiantes no logren comprender muchos temas a simple vista. Ademas, se reconoce que
no todos aprenden de la misma manera debido a sus conocimientos y necesidades
diferentes. Por lo tanto, es necesario crear espacios que fomenten un contexto motivador
utilizando herramientas pedagoOgicas que permitan la construccion de nuevos
conocimientos a partir de lo que los estudiantes ya saben.

Una forma de motivar a los alumnos en el aula es mediante recursos educativos
atractivos e innovadores. Sin la motivacion necesaria los alumnos no se involucran en su
proceso de ensefianza-aprendizaje de una forma activa. Mediante el buen uso de las TIC
se logra crear recursos educativos que ayuden a conseguir la participacion del alumnado
en su educacién. Para lograr el aprendizaje significativo donde se ha considerado que un
buen recurso es el de un comic interactivo que haga que el alumno mediante la lectura e
interaccion con la herramienta vaya adquiriendo conocimientos en esta area. EI centrarnos
en su entorno mas cercano, creemos que ayudara a que sea mas motivador para el alumno
(Séez, 2018).

2.2.1 Integracion del comic como estrategia didactica en la ensefianza

Segun Porras etal., (2020), el uso del cémic como herramienta pedagogica
permite motivar a los estudiantes y hacer de las experiencias de aprendizaje un momento
ludico. Esto se evidencid en cada una de las actividades donde se aplicaron las lecturas
del cédmic. Por lo tanto, si a los nifios y nifias desde el inicio de la Educacién Primaria se
les motiva a través de las lecturas animadas, el comic permitira tener una participacion
activa y facilitara el proceso de lectura y comprension.
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Los profesores en el salon de clases necesitan contar con herramientas o materiales
que les permitan ensefiar la materia de manera efectiva, de manera que los estudiantes
puedan aprender de manera 6ptima. Estos recursos didacticos no solo son Utiles para el
docente a la hora de ensefiar, sino que también permiten al profesor utilizar diversas
estrategias durante el proceso de ensefianza-aprendizaje (Smith et al., 2018).

2.2.2 Caracteristicas del comic como estrategia didactica en la ensefianza

Segun Jiménez etal., (2020) al poseer unas caracteristicas y estructura
determinada que los estudiantes deben conocer para leerlos y producirlos correctamente;
0 como un instrumento/estrategia de ensefianza para mejorar la formacion y comprensién
lectora entre otras. También ayudd a conocer los avances y desafios que presenta
actualmente el estudio del cdmic en el campo de la didactica de la lengua vy literatura, a
los que se ven enfrentados los docentes en el proceso de ensefianza en las salas de clases
y los investigadores que tienen un amplio campo de estudio para realizar sus futuros
estudios.

Segun Fonseca & Azogue, (2022) existen diversos elementos que contribuyen a la
creacion de lenguajes inclusivos, generadores, convergentes y adaptados, los cuales son
caracteristicas esenciales para lograr una secuencia adecuada. En el contexto de los
codigos visuales, se identifican tres tipos de mensajes: el linguistico, el denotativo y el
connotativo. El primero se presenta cominmente en forma de narracion, leyendas o
didlogos, y cumple la funcion de anclar maltiples significados que el espectador puede
atribuir a la imagen. Ademas, el mensaje linguistico revela informacion al lector.

2.3 Herramientas de Autor

La herramienta de autor de acuerdo a Herrera (2022) menciona gue es un software
que permite crear contenidos de eLearning y exportarlos en un formato adecuado para la
plataforma de tele formacion utilizada. Esto proporciona mayor autonomia y la
posibilidad de crear cursos Unicos y distintos de la competencia.

Los instrumentos conocidos como herramientas de autor fomentan una forma de
ensefianza interactiva que se centra en la retroalimentacion del conocimiento y en el
contacto directo con el profesor que imparte las clases. El proposito principal de esta
investigacion es utilizar las herramientas tecnoldgicas con el fin de mejorar la calidad del
aprendizaje en el campo de la materia de computacién (Canchignia, 2015).

2.3.1 EDILIM

Segun Velasquez (2021), EDILIM es un editor de libros LIM (Libros Interactivos
Multimedia) de uso sencillo que permite la creacion de cuadernos con diversas paginas o
actividades para diferentes asignaturas. Estas actividades incluyen sopas de letras,
rompecabezas, preguntas de seleccion multiple con respuesta Unica, completar espacios,
contenido textual, video, sonido, imagenes, enlaces, entre otros. Ademas de ser atractivo
para los estudiantes, este software también evalla los ejercicios realizados.
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El objetivo de la herramienta EDILIM y el Centro Literario es establecer un
entorno de aprendizaje en el aula que fomente la lectura en contextos significativos,
abordando las diversas funciones de la lectura. Esto busca promover la autonomia y la
creatividad, ademés de incentivar la investigacion y la innovacion como parte de la
formacion de los estudiantes. Asimismo, se busca despertar el interés de los estudiantes,
ya que su participacion es fundamental para el éxito del proceso educativo (Velasquez,
2021).

2.3.2 Recursos de EDILIM en la educacién

Segun Lopez (2017), el Software Educativo se define como un conjunto de
recursos informaticos disefiados especificamente para ser utilizados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este tipo de software abarca tanto herramientas destinadas a la
ensefianza y el aprendizaje autonomo, como aquellas que fomentan el desarrollo de
habilidades cognitivas.

De acuerdo con Lopez (2017), la aplicacion Edilim se destaca por su facilidad de
uso, ya que para crear las paginas de un libro simplemente es necesario arrastrar y soltar
los diferentes elementos que se desean incluir. Estos elementos deben estar previamente
almacenados en la pestafia de Recursos. Ademas, la aplicacion ofrece una amplia
seleccion de plantillas de péaginas que pueden ser utilizadas al momento de crear el libro.

A pesar de que el uso de plantillas puede considerarse como una restriccion al
querer modificar o afiadir caracteristicas especificas, es importante tener en mente que la
finalidad de esta herramienta de autor es agilizar y simplificar la creacion de actividades.
Nada mas rapido que completar una plantilla predefinida. Sin embargo, si se busca
generar material partiendo desde cero, existen otras aplicaciones disponibles (L6pez,
2017).

2.3.3 Importancia del uso de recursos EDILIM

En el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, los recursos tecnolégicos,
segun Lopez (2017), menciona que desempefia una gran importancia en el ambito de la
computacion, la misma que tambiéen para logra fomentar la interdisciplinariedad con otras
asignaturas. Estos recursos permiten al docente reunir una serie de factores presentes en
otros medios, e incluso incorporar otros que hasta ahora eran inalcanzables.

2.3.4 Contenidos y actividades Educativas EDILIM

La creacion de materiales educativos personalizados, adaptados a las diferentes
edades y peculiaridades de los alumnos, fomenta la colaboracion y el trabajo en grupo,
brindando al profesor la posibilidad de compartir su material didactico de manera flexible
y oportuna, segun las necesidades del momento (Velasquez, 2021). Esto garantiza una
mayor adecuacion de los contenidos a los estudiantes y promueve la participacion activa
en el proceso de aprendizaje.
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El lector, segun Velasquez (2021), utiliza distintas estrategias para construir el
significado de un texto. En primer lugar, selecciona las ideas principales para dar forma
a su comprension. Ademas, emplea la anticipacion para formular hipotesis sobre el
desarrollo y conclusion del texto. Asimismo, el lector deduce los elementos implicitos
que se encuentran en el texto mediante la inferencia. En cuarto lugar, se destaca que
cuanto mayor sea el conocimiento previo del tema, mayor sera la comprension del texto.
Por ultimo, se subraya la importancia de las competencias linguisticas (gramaticales,
textuales, semanticas y pragmaticas) para demostrar el dominio que el lector tiene de su
lengua, vocabulario y estructuras sintacticas.

Con esta herramienta se logré crear una web que contenga todo lo necesario para
el desarrollo de un bloque de contenidos, ya que no tiene limite de paginas y no contiene
publicidad de ningun tipo. De esta manera se podra:

Recordar los conocimientos previos mostrando resultados de unidades pasadas.
Comprender el siguiente nivel a través de las actividades destinadas a mostrar
informacion.

Aplicar los nuevos conceptos desarrollando actividades interactivas de diversos tipos.
Y evaluar todo el proceso (Rodriguez, 2020).

2.4 Lectoescritura

La lectoescritura es una disciplina fundamental en el desarrollo humano, ya que no
solo implica adquirir conocimientos, sino también desarrollar habilidades y adoptar
comportamientos que tienen un impacto significativo en la vida de las personas. Es un
aspecto crucial para el aprendizaje y el crecimiento profesional. Sin embargo, a pesar de
su importancia reconocida en el proceso educativo, se han planteado preocupaciones
sobre la insuficiente competencia en lectoescritura en individuos de diversas edades y
niveles educativos (Morales, 2020)

Segin Franco (2022),en la etapa inicial, la lectoescritura adquiere una gran
importancia debido a que nosotros, como seres humanos, utilizamos el lenguaje como
medio de comunicacion entre nosotros. En este sentido, los educadores deben estar
familiarizados con las diferentes teorias y estrategias de aprendizaje, siendo capaces de
aplicarlas de manera efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
en la etapa infantil.

2.4.1 Problemas de la lectoescritura

A continuacion, se detallan algunos problemas de lecto-escritura que se han detectado en
la sociedad:

e Existe un bajo indice de lectura en los alumnos, en los padres de familia, en los
maestros, en la comunidad porque no se les ha formado con un buen habito de
lecto-escritura.

e Hay una pobreza de vocabulario y redaccion, y el poco uso del diccionario por tal
motivo existe una ortografia deficiente.
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e Falta desarrollar mas los valores de interés, el estimulo y la autoestima para poder
tener en cuenta lo que el alumno hace en el campo de la lecto escritura; en otras
palabras, falta trabajar mas el elemento afectivo porque no hay claridad entre el
profesor y el alumno acerca del lenguaje de las areas.

e La lecto escritura repercute en la expresion oral del individuo; por lo tanto, hay
carencias en la expresion oral, incoherencias en el manejo de las ideas e
incapacidad para tener dialogos, porque falta plantear una alfabetizacion o
capacitacion de maestros para que ellos radien elementos que tiendan a mejorar
las diferencias entre la lecturay la escritura esa alfabetizacion compete a todas las
areas.

e Enlalecturay en la expresion oral encontramos bajos niveles de comprension,
interpretacion, andlisis, sintesis y explicacion lo cual hace que los alumnos
realicen una lectura no entendible

e De alguna forma se ha descuidado el huso de los cuadernos para cumplir la
funcién en beneficio a la lectoescritura. Porque se lee por obligacion, mas no por
placer (Alcivar, 2013).

2.4.2 Caracteristicas de la lectoescritura

La lectoescritura involucra diferentes sistemas motores y perceptuales visuales,
asi como habilidades linglisticas y simbdlicas. En algunos casos, puede haber dificultades
en el desarrollo del lenguaje escrito, ya sea por adquisicion tardia o por una ensefianza
inadecuada en las habilidades de lectura y escritura. Estos problemas de lectoescritura
pueden surgir debido a métodos y técnicas inapropiadas utilizadas durante la ensefianza
(Alcivar, 2013).

Segun Alcivar (2013), el aprendizaje de la lengua escrita en sus dos fases, lectura
y escritura, es de suma importancia en los primeros afos escolares, ya que constituye las
bases para futuros aprendizajes. Los maestros y padres de familia muestran una gran
preocupacion por las dificultades en la lectoescritura en los nifios, por lo que es necesario
reforzar constantemente las técnicas y metodologias para ensefiar a leer y escribir
correctamente, con el objetivo de eliminar los problemas de lectoescritura en los alumnos.

2.4.3 Causas de problemas en la lectoescritura

Segun Morales (2020), se logro identificar las causas del problemay comprender
el comportamiento de la comunidad educativa en relacién con la situacion estudiada. El
objetivo fue exponer la situacion actual y determinar si es posible implementar algin
método para mejorar el rendimiento académico. Esto permitiria a los docentes contar con
nuevas herramientas que fomenten el habito de la lectura y optimicen el tiempo de clase.

2.4.4 Métodos de enseflanza de lectoescritura

Segun Ruiz (2020) , existen varios métodos de ensefianza de la lectura y escritura.
Los métodos tradicionales se centran en que los nifios decodifiquen letras y palabras en
un texto para lograr la comprension. Sin embargo, debido a las diferentes capacidades
cognitivas de cada nifio, no hay un método que garantice la eficacia en el aprendizaje de
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la lectoescritura. En cambio, la eficiencia del aprendizaje depende de las estrategias
aplicadas y vinculadas a los métodos, adaptadas a las habilidades naturales de los nifios.
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CAPITULO 111
3. METODOLOGIA

El desarrollo de este proyecto tiene un enfoque cualitativo que, a través de la
observacion realizada en vinculacion con la comunidad, permitiéo comprender y explorar
los procesos relacionados con la lectura y escritura, lo que impulso la busqueda de
estrategias didacticas, entre estas estrategias, se destaca la creacion de un comic educativo
como herramienta para reforzar la competencia lectora y escritora en los estudiantes, pues
el propdsito es obtener la complejidad de los acontecimientos estudiados, en este sentido,
el disefio y la elaboracion del comic se plantean como una via para potenciar estas
habilidades, mismas que para respaldar esta eleccion, se realizaron consultas en bases de
datos académicas y se revisaron investigaciones cientificas relacionadas con el uso de
cdmics en contextos educativos.

3.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion se desarrollo a través de un tipo de investigacion aplicada
en el que se caracteriza por la elaboracion de la parte tedrica para lograr la construccién
practica, misma que permitié la construccion del comic educativo en un portafolio
electronico para brindar una solucion al problema planteado.

El estudio se estructura en dos fases interconectadas: una fase teérica y una fase
préactica en el que la fase tedrica, se llevo a cabo un andlisis de la literatura existente sobre
el uso de comics en la ensefianza de la lectoescritura, asi como de las teorias pedagogicas
relacionadas con este enfoque. Esto permiti6 comprender mejor la naturaleza y el
potencial del comic como herramienta educativa y establecer las bases tedricas necesarias
para el disefio y la implementacion del comic educativo.

De la misma manera en la fase practica, consistié en la creacion y elaboracion del
comic educativo en formato electronico, integrando los principios y conceptos tedricos
identificados en la fase anterior. Se desarrollaron actividades especificas de escritura y
disefio de comics, adaptadas a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes del
Consultorio Psicopedagdgico. Este portafolio electronico, ademas de servir como
material didactico para las sesiones de intervencion, también se convierte en un recurso
de referencia y autoaprendizaje para los estudiantes.

3.2 Disefio de investigacion

La investigacion se caracteriza por un disefio tecnoldgico que enfatiza el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), en donde a través de la
utilizacion de herramientas digitales como Comic Life, se facilita la creacién de comics
educativos dentro de un portafolio, lo que contribuye significativamente a fortalecer las
bases fundamentales para la ensefianza, el aprendizaje y la construccion del conocimiento
en el &mbito de la lectoescritura.

3.3 Alcance de investigacion

La presente investigacion tiene un alcance descriptiva-propositiva en el que se basa
en describir y analizar de manera detallada acerca de la lecto-escritura y el comic
educativo, y proponer una solucién para la construccién de un comic educativo como
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apoyo didactico para los nifios del Consultorio Psicopedagdgico de la Universidad
Nacional de Chimborazo.

3.4 Poblacion Beneficiaria

La poblacion beneficiaria indirecta son estudiantes del consultorio de
psicopedagogia de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias de
la Universidad Nacional de Chimborazo, donde se observo a través de vinculacion con la
comunidad casos problemas en la lectoescritura, la misma que se elabord una propuesta
a modo de ayuda a este problema.

3.5 Metodologia Visual Thinking para la construccion de la propuesta

Ver

*El poder de la observacion
eContemplar otras posibilidades
eAprender de los errores y aciertos de otros

Pensar/Imaginar

eEmpezar a dar vida al concepto

eQOrganizar primeramente la idea en la cabeza de lo que se desea crear
fisicamente

eImaginar( color, forma,textura,escenario)

Dibujar

ePlasmar la idea final

eExtension de la imaginacion al papel
eTransmitir el objetivo del dibujo

Figura 3 Metodologia Visual Thinking
Fuente: (Pafiez, 2017)
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada
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CAPITULO IV
4. PROPUESTA

La propuesta se baso en el disefio de un comic como apoyo didactico relacionado
con la lectoecritura, se empled el software Comic Life, se utilizaron imagenes, escenarios
y el contenido que abordan el amor, la falta de sentimientos, empatia y por supuesto del
valor del sacrificio por los demas, el comic consta de 9 paginas en el cual se selecciond
un cuento con caracter inclusivo llamado “El Ruisefior y la rosa” del autor Oscar Wilde,
para que puedan reforzar la comprension lectora, a través de una escritura creativa y una
lectura en voz alta en el cual se apoye la imaginacion y la creatividad, incentivando a la
lectura de forma entretenida y dejando un aprendizaje en los nifios.

Ver

En la fase "Ver", se busca una comprension del contexto educativo relacionado con la
construccién del comic. Esto implica recopilar informacion de investigaciones previas,
analizar datos y observar patrones o tendencias. El objetivo es aprender de las
experiencias pasadas, tanto errores como aciertos, para identificar atributos positivos que
puedan contribuir a la construccion del producto y guiar el proceso de desarrollo del
comic educativo.

Esta propuesta intenta poner en
La creacion del comics a través de practica el comic como una
herramientas tecnologicas permitio herramienta didactica que puede
una mejor comprension lectora y ayudar a aumentar la practica
mejorar su lectura (Pilco,2023). lectora en estudiantes (Grifio,2015).

La elaboracion de historietas usando
herramientas digitales supone una
estrategia activa que ayuda a
fortalecer la lectura comprensiva

Los datos recolectados mostraron
el rol del comic en los procesos de
lectura en inglés tuvo dos variables;
por un lado, el comic sirvio como
una herramienta de aprendizaje -Creatividad -Fomenta la lectoescritura
lexical, en segundo lugar, el cémic b -Contenido claro ~Contenido llamativo
tuvo un rol de herramienta que -Contenido educativo

recopilaba la narrativa (Tejedor y =) -Letras muy pequeiias
Izquierdo,2017). -Personajes violentos

—No existe concordancia con los personajes

Figura 4 Metodologia Visual Thinking (Ver)
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada
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Pensar/Imaginar

Una vez que se ha comprendido la importancia de crear un comic educativo, se pasa a la etapa de imaginacion y pensamiento creativo,
aqui es donde se generan ideas y se exploran diferentes enfoques para abordar el problema. Se fomenta la creatividad y la generacion de
ideas innovadoras, en el cual se organiza las ideas antes de pasar a plasmarlas, una vez realizado esto en esta etapa se crea un guion de lo
que se va a realizar por lo que es la creacion del comic inspirado en un cuento llamado el “Ruisefior y la rosa”, en el que se toma en

consideracién los personajes que integran, escenarios, gestos, movimientos y el texto que contiene la descripcion del cuento.

Creacion de comic inspirado el cuento “Ruisefior y la Rosa” por Oscar Wilde
Tema: El ruisefior y la rosa

Tabla No. 3 Guion

Personajes:

Protagonistas
Ruiseiior Joven estudiante

El Ruiseiior: Es el protagonista principal de la El Estudiante: Es un joven romantico
historia. Se trata de un ave de canto hermoso y de = que esta profundamente enamorado de
corazon puro. Se distingue por su altruismo y su  una chica. Su deseo de expresar su
deseo de ayudar a los demas. amor a través de una rosa es el motor
principal de la trama. Se distingue por
su idealismo y su pasion por el amor.

Secundario
Muchacha

La muchacha: Una chica muy bella
pero interesada, la destinataria del amor
del estudiante y la razén por la cual ¢l
busca desesperadamente una rosa.
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Ambientales

Lagartija Mariposa Margarita Rosal blanco Rosal 2 amarillo Rosal 3 marchito Encina

Se caracteriza por
ser burlona, No
comprenden el )
sacrificio del propio bienestar. encontrar una rosa, los rosales no estan dispuestos a del ruisefior
ruisefior. sacrificarse para ayudarlo. Simbolizan la indiferencia y la

crueldad de la naturaleza.

Simboliza  la Representan la naturaleza y la fuente del sufrimiento del Representa el

Solo se preocupa por ] - .
ruisefior. A pesar de los esfuerzos del ruisefior por habitaty amistad

inconstancia y la e
frivolidad. su apariencia y su



NO

Descripcion escenario

Texto, gestos y movimientos

estudiante, ruisefior

Escena
1 -Una encina con un nido | Joven estudiante: Dijo que bailaria conmigo si le llevaba una rosa roja -se lamentaba-, pero
-Pasto no hay una sola rosa roja en todo mi jardin.
-Flores _— . . , o - i
. . .. | Ruisefior: -Desde su nido de la encina, oyo el ruisefior, Mir0 por entre las hojas asombrado-
-Casa del joven estudiante con jardin
Ileno de flores, pero ninguna roja
Joven estudiante: jNo hay ni una rosa roja en todo mi jardin! -gritaba y sus bellos ojos se
En el escenario incluir: joven | llenaron de llanto-.
estudiante, ruisefior Joven estudiante: jAh, de qué cosa mas insignificante depende la felicidad! He leido cuanto
han escrito los sabios; poseo todos los secretos de la filosofia y encuentro mi vida destrozada
por carecer de una rosa roja.
2 -Una encina con un nido | Ruisefior: He aqui, por fin, el verdadero enamorado. Le he cantado todas las noches, aun sin
-Pasto conocerlo; todas las noches les cuento su historia a las estrellas, y ahora lo veo.
-Flores
-Jardin lleno de flores, pero ninguna | Joven estudiante: EIl principe da un baile mafiana por la noche -murmuraba- y mi amada
roja asistira a la fiesta. Si le llevo una rosa roja, bailard conmigo hasta el amanecer. Si le llevo una
-Dia nublado rosa roja, la tendré en mis brazos, reclinara su cabeza sobre mi hombro y su mano estrechara
la mia. Pero no hay rosas rojas en mi jardin. Por lo tanto, tendré que estar solo y no me hara
En el escenario incluir: joven | ningln caso. No se fijara en mi para nada y se destrozara mi corazon.

Ruisefior: He aqui el verdadero enamorado, realmente el amor es algo maravilloso.

Joven estudiante: Los musicos estaran en su estrado, tocaran sus instrumentos de cuerda y
mi adorada bailara a los sones del arpa y del violin. Bailara tan vaporosamente que su pie no
tocara el suelo, y los cortesanos con sus alegres atavios la rodearan solicitos; pero conmigo no
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bailard, porque no tengo rosas rojas que darle- Y dejandose caer en el césped, se cubria la cara
con las manos y lloraba-.

-Una encina con un nido
-Pasto

-Flores

-Jardin lleno de flores, pero ninguna
roja

-Dia nublado

En el escenario incluir: joven
estudiante llorando, lagartija,

mariposa, ruisefior, margarita

Lagartija: -¢Por qué llora? -pregunto, correteando cerca de él, con la cola levantada-.
Mariposa: Si, ¢por qué? -decia una mariposa que revoloteaba persiguiendo un rayo de sol-.
Margarita: Eso digo yo, ¢por qué? -murmur6 una margarita a su vecina, con una vocecilla.
Ruisefior: Llora por una rosa roja.

Lagartija: ¢Por una rosa roja? jQue tonteria! -se eché a reir con todas sus ganas-.

Ruisefior: -Pero el ruisefior, que comprendia el secreto de la pena del estudiante, permanecid
silencioso en la encina, reflexionando sobre el misterio del amor- .-De pronto desplego sus
alas oscuras y emprendio el vuelo.

-Pasto

-Rosales blancas

-Rosales amarillas

-En el escenario incluir: ruisefior

Ruisefior: - En el centro del prado se levantaba un hermoso rosal, y al verle, vold hacia él y
se posoO sobre una ramita-. Dame una rosa roja -le gritd -, y te cantaré mis canciones mas
dulces.

Rosal: -mened la cabeza-.Mis rosas son blancas , blancas como la espuma del mar, mas blancas
que la nieve de la montafia. Ve en busca del hermano mio que crece alrededor del viejo reloj
de sol y quizé él te dé lo que quieres.

Ruisefior: -entonces volo al rosal que crecia entorno del viejo reloj de sol-. Dame una rosa
roja -le grito -, y te cantaré mis canciones mas dulces.

Rosal2: -mene6 la cabeza-.Mis rosas son amarillas, tan amarillas como los cabellos de las
sirenas que se sientan sobre un tronco de arbol, mas amarillas que el narciso que florece en los
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prados antes de que llegue el segador con la hoz. Ve en busca de mi hermano, el que crece
debajo de la ventana del estudiante, y quiza él te dé lo que quieres.

-Pasto
-Rosales marchitos
-Truenos

-En el escenario incluir: ruisefior

Ruisefior: -volé al rosal que crecia debajo de la ventana del estudiante-.Dame una rosa roja -
le gritd-, y te cantaré mis canciones mas dulces.

Rosal3: - mened la cabeza-.Mis rosas son rojas, tan rojas como las patas de las palomas, mas
rojas que los grandes abanicos de coral que el océano mece en sus abismos; pero el invierno
ha helado mis venas, la escarcha ha marchitado mis botones, el huracan ha partido mis ramas,
y no tendré més rosas este afio.

Ruisefior: No necesito mas que una rosa roja -gritd el ruisefior-, una sola rosa roja. ¢(No hay
ningun medio para que yo la consiga?

Rosal3: Hay un medio, pero es tan terrible que no me atrevo a decirtelo.
Ruisefior: Dimelo. No soy miedoso.

Rosal3: Si necesitas una rosa roja , tienes que hacerla con notas de musica al claro de luna y
tefiirla con sangre de tu propio corazon. Cantaras para mi con el pecho apoyado en mis espinas.
Cantaras para mi durante toda la noche y las espinas te atravesaran el corazon: la sangre de tu
vida correra por mis venas y se convertird en sangre mia.

Ruisefior: La muerte es un buen precio por una rosa roja -replicé el ruisefior-, y todo el mundo
ama la vida. Sin embargo, el amor es mejor que la vida. ¢Y qué es el corazon de un pajaro
comparado con el de un hombre?

-Una  encina
-Pasto
-Flores

Ruisefior: Entonces desplegd sus alas obscuras y emprendio el vuelo. Pasé por el jardin como
una sombra y como una sombra cruzo el bosque.

Joven estudiante: permanecia tendido sobre el césped alli donde el ruisefior lo dejo y las
lagrimas no se habian secado aun en sus bellos ojos.




-Jardin lleno de flores, pero ninguna
roja

En el escenario incluir: joven
estudiante llorando, tendido en el
césped, ruisefior

Ruisefior: Sé feliz -le grito -, sé feliz; tendrés tu rosa roja. La crearé con notas de musica al
claro de luna y la tefiiré con la sangre de mi propio corazon. Lo Gnico que te pido, en cambio,
es que seas un verdadero enamorado, porque el amor es més sabio que la filosofia, aunque ésta
sea sabia; mas fuerte que el poder, por fuerte que éste lo sea.

Joven estudiante: -levantd los ojos del césped y presto atencién; pero no pudo comprender
lo que le decia el ruisefior, pues s6lo sabia las cosas que estan escritas en los libros-.

Encina: -lo comprendié y se puso triste, porque amaba mucho al ruisefior que habia
construido su nido en sus ramas. Cantame la tltima cancion -murmurdé-. jMe quedaré tan triste
cuando te vayas!

Ruisefior: -cant6 para la encina, y su voz era como el agua que rie en una fuente argentina-.

-Una encina con un nido destruido
-Pasto

-Flores

-Jardin lleno de flores de colores, y
una flor roja

En el escenario incluir: ruisefior
muriendo con las espinas sobre su
cuerpo 'y un rosal nuevamente
floreciendo con rosas rojas

Ruisefior: -Cuando la luna brillaba en los cielos, vol6 al rosal y colocé su pecho contra las
espinas. -Y toda la noche canté con el pecho apoyado sobre las espinas, y la fria luna de cristal
se detuvo y estuvo escuchando toda la noche-.-Cant6 durante toda la noche, y las espinas
penetraron cada vez mas en su pecho, y la sangre de su vida fluia de su pecho. La rosa que
florecia sobre la rama més alta del rosal parecia la sombra de una rosa en un espejo de plata,
la sombra de la rosa en un lago.

Rosal3: Apriétate mas, ruisefiorcito o llegara el dia antes de que la rosa esté terminada.

Ruisefior: -Entonces el ruisefior se apreté mas contra las espinas y su canto fluyé méas sonoro,
porque cantaba el nacimiento de la pasion en el alma de un hombre y de una virgen las espinas
tocaron su corazén y él sinti6 en su interior un cruel tormento de dolor-.-Y un delicado rubor
aparecio sobre los pétalos de la rosa, lo mismo que enrojece la cara de un enamorado que
besa los labios de su prometida. Y la rosa maravillosa enrojecio como las rosas de Bengala.
Purpureo era el color de los pétalos y purpireo como un rubi era su corazon-. -Pero la voz
del ruisefior desfallecio. Sus breves alas empezaron a batir y una nube se extendid sobre sus
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0jos-.-Su canto se fue debilitando cada vez mas. Sinti6 que algo se le ahogaba en la garganta-

-Una ciudad

-Casa de la muchacha

-Perrito

-Silla

En el escenario incluir:
estudiante, muchacha, flor roja

joven

Joven estudiante: jQué extrafia buena suerte! -exclamo-. jHe aqui una rosa roja! No he visto
rosa semejante en toda vida. Es tan bella. -inclindndose, la cogio-.-Inmediatamente se puso el
sombrero y corrid a casa del profesor, llevando en su mano la rosa-.

Muchacha: -estaba sentada a la puerta. Devanaba seda azul sobre un carrete, con un perrito
echado a sus pies.-

Joven estudiante: Dijiste que bailarias conmigo si te traia una rosa roja. He aqui la rosa mas
roja del mundo. Esta noche la prenderas cerca de tu corazén, y cuando bailemos juntos, ella te
dira cuanto te quiero.

Muchacha: - fruncid las cejas-. Temo que esta rosa no armonice bien con mi vestido. Ademas,
el sobrino del chambeldn me ha enviado varias joyas de verdad, y ya se sabe que las joyas
cuestan mas que las flores.

Joven estudiante: jOh, qué ingrata eres! -dijo el estudiante lleno de colera-.-Y tiré la rosa al
arroyo-.-Un pesado carro la aplasto-.

Muchacha: - jIngrato!. Te diré que te portas como un grosero; y después de todo, ;qué eres?
Un simple estudiante. jBah! No creo que puedas tener nunca hebillas de plata en los zapatos
como las del sobrino del chambelan. -Y levantandose de su silla, se metié en su casa-.

-Joven estudiante
-Casa del joven estudiante
-Libros

Joven estudiante: jQue tonteria es el amor! No es ni la mitad de util que la ldgica, porque no
puede probar nada; habla siempre de cosas que no sucederan y hace creer a la gente cosas que
no son ciertas. Realmente, no es nada practico, y como en nuestra época todo estriba en ser
practico, voy a volver a la filosofia y al estudio de la metafisica.”-el estudiante, una vez en su
habitacidn, abrié un gran libro polvoriento y se puso a leer-.

Fuente: Elaboracion propia a partir del Cuento “El ruisefior y la Rosa” por Oscar Wilde
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1. Una vez identificado los personajes y sus gestos ademas de sus escenarios, se
procedio a descargar y editar las imagenes en modo transparente en el apartado
de imégenes para posteriormente utilizar en el programa Comic Life.

Para las imagenes se utilizaron imagenes gratuitas de Google en manera de
vectores para tener secuencia en las escenas del cuento, como se puede
observar en la Figura 5.

quipo » Imdgenes » TESIS) » tesisjessi » PERSONAJES JESSI » PERSOMNAJES SIN FONDO

DR

MUCHACHA ROSALES RUISERIOR

Figura 5 Iméagenes
Fuente: (Google Iméagenes, 2023)
2. Mediante la instalacion del software Comic Life se selecciond la
plantilla en blanco, como se puede observar en la Figura 6.

@ Selector de plantillas

Archivo Edicién Visualizacién Insertar Formato Ordenar Ventana Ayuda

Todo

Guiones
En blanco
Muestras

Comics
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Certificates Blank Script
Creativa
Educacin SUPERHERO AWARD
Como

Historias de la vida
Los paneles individuales
Classic

News Nevspaper - Modem
St

Super Story

ssic
uper : i
[ETEPTET S

anralar lanir

nnnnnnnnnn

Figura 6 Plantilla Comic Life
Fuente: (Comic Life, 2023)
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Dibujar

En esta fase, las ideas generadas durante la etapa de imaginacion se representan a través
de la representacion visual. Esta visualizacion ayuda a hacer las ideas més tangibles y
comprensibles en donde se plasma en el software Comic Life las diferentes escenas
mencionadas en el guion, con el objetivo de crear el comic educativo en el cual lo
importante es que los dibujos comuniquen claramente las ideas y conceptos del cuento.

Primera Escena

e Contiene 4 sub escenas en donde se plasma el problema que
surge en el cuento. (Joven estudiante requiere de una rosa roja
para bailar con una muchacha)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa de joven

estudiante) y los personajes que intervienen (joven estudiante,
ruisefior), como se puede observar en la Figura 7.

O‘PQA

Exportar Inspector Colors Fonts
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Figura 7 Creacion del comic escena uno
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Segunda Escena

e Contiene 4 sub escenas en donde se plasma la intervencién del
ruisefior (Ruisefior se preocupa por los sentimientos del joven
estudiante)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa de joven
estudiante) y los personajes que intervienen (joven estudiante,
ruisefior), como se puede observar en la Figura 8.
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Figura 8 Creacion del comic escena dos
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Tercera Escena

e Contiene 3 sub escenas en donde se plasma la intervencion de la
mariposa, margarita, lagartija y el ruisefior (Todos los personajes
se burlan de la razon de la tristeza del joven estudiante excepto
el ruisefior)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa de joven estudiante
y el jardin) y los personajes que intervienen (mariposa,
margarita, lagartija y el ruisefior), como se puede observar en la
Figura 9.

Diseflor (Incorporado; Basic
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Figura 9 Creacion del comic escena tres
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada
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Cuarta Escena

e Contiene 2 sub escenas en donde se plasma la intervencion del
ruisefior (EI ruisefior trata de ayudar al joven estudiante)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (jardin de rosas blancas
y jardin de rosas amarillas) y los personajes que intervienen
(ruiserior, rosal blanco y amarillo), como se puede observar en la
Figura 10.

- Comic Life - o x
in Insertar Formato Ordenar Ventana Ayuda

Diseflo: Incorporado: Basio +)

E@% %
SEEE.
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Figura 10 Creacion del comic escena cuatro
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Quinta Escena

e Contiene 3 sub escenas en donde se plasma la intervencién del ruisefior
(El ruisefior trata de ayudar al joven estudiante)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa del joven
estudiante y jardin de rosas amarillas y marchitas) y
personajes que intervienen (ruisefior, rosal amarillo, rosales
marchitos), como se puede observar en la Figura 11.
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Comic Life
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Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Sexta Escena
e Contiene 5 sub escenas en donde se plasma la solucion al
problema (EI ruisefior encuentra la forma de ayudar al joven
estudiante)
e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa del joven
estudiante y jardin) y los personajes que intervienen (ruisefior,
joven estudiante), como se puede observar en la Figura 12.
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Figura 12 Creacién del comic escena seis
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada
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Séptima Escena

e Contiene 4 sub escenas en donde se plasma la muerte del ruisefior
(El ruisefior da su vida a cambio de la rosa roja para hacer feliz
al joven estudiante)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa del joven
estudiante y jardin) y los personajes que intervienen (ruisefior,
rosa roja), como se puede observar en la Figura 13.
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Figura 13 Creacion del comic escena siete
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Octava Escena

e Contiene 6 sub escenas en donde se plasma la felicidad del joven
estudiante (El joven estudiante obtuvo la rosa roja y va en busca
de la muchacha)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa del joven
estudiante y casa de la muchacha) y los personajes que
intervienen (joven estudiante, muchacha, rosa roja, como se
puede observar en la Figura 14.
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Figura 14 Creacion del comic escena ocho
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada

Novena Escena

e Contiene 2 sub escenas en donde se plasma la reflexién del joven
estudiante (El joven estudiante se da cuenta que el estudio vale
mas que un amor no correspondido)

e Contiene cuadros de dialogo, escenario (casa y cuarto del joven
estudiante) y los personajes que intervienen (joven estudiante),
como se puede observar en la Figura 15.
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Figura 15 Creacion del comic escena nueve
Elaborado por: Jessica Valeria Jiménez Estrada
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Incorporacion del comic en la Herramienta de Autor Edilim
En este apartado se desarrolla el procedimiento para incorporar el comic en la herramienta
de autor Edilim, cuya utilidad es lograr una mejor visualizacién al presentar a manera de
un folleto.
e Ingresar al programa Edilim

T EdiLIM v5.6.4 - m} ®

I EdiLIM v5.6.4
n] Fran Macias

www.educalim.org

Figura 16 Ingreso a EDILIM
Fuente: (EDILIM, 2023)

e Editar en la opcidn propiedades la interfaz del programa, en el que habra 3 sub
menus correspondientes a la portada, comic y el apartado de créditos

T EdiLIM v5.64 [ comic_recurso ] — u] X

D:\TESIS JESSI\PRESENTAR\RECURSOSY ‘
S— —
a = =

—L—uhnﬁﬁ
—

x [
I 30| T

Figura 17 Edicion en EDILIM
Fuente: (EDILIM, 2023)
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e Colocar una portada para indicar de que trata el comic ademas de un audio de
inicio
e

“EL RUISI
Y LA RC

Saonn ]

e
| x\h- !
-

Ao Alt [
L ;
@ 1magen FL_RUISENNOR Y_LA R e | |

| [ Lo =23
Q" iesawmisisret ) (&) EE OO OHEX

Figura 18 Portada de inicio
Fuente: (EDILIM, 2023)

e Seguido a ello se colocé en el apartado de comic todas las imagenes creadas en
comic life con un audio de fondo

) EdiLIM v5.64 [ comic_recurso ] — ] X

COMIC2 JESSICA A
COMIC2 JESSICA
COMIC2 JESSICA
COMIC2 JESSICA
COMIC2 JESSICA
COMIC2 JESSICA
COMIC2 JESSICA DIlJO QUE
COMIC2 JESSICA BAILARIA
COMIC2 JESSICA CONMIGO SI LE
COMIC2_JESSICA LLEVABA UNA
COMIC2_JESSICA ROSA ROJIA
COMIC2_JESSICA
COMIC2_JESSICA
COMIC2_JESSICA
COMIC2_JESSICA

=
COMIC2_JESSICA
COMIC2_JESSICA
COMIC2_JESSICA —
Creditos.jpg v
i perfian v 4

Ao Alt &

o

° Imagen [COMIC2_JESSICA_JIME! I Lo _-

apameassre— b)) (@) | (508 (@) («J (I D)X 2 -]
Figura 19 Ingreso del comic
Fuente: (EDILIM, 2023)
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Finalmente se incorpord los créditos con un audio de fondo

7 EdiLIM v5.64 [ comic_recurso | — m]

2 W] %, ] &

- [l

X2Download.app -
x2Download.app - I
X2Download.app - £
x2Download.app_-_
X2Download.app_-_
X2Download.app_-_

I e ’lil—

@@ RNeERe
D) avomiondana ) [Wl)| (=) (8 (D) («] [J D] [w)| (x]) [+ =]
Figura 20 Ingreso de créditos
Fuente: (EDILIM, 2023)
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Publicacion en un Portafolio Electronico
En este apartado se describe el procedimiento realizado para la publicacion del comic
educativo en el portafolio electronico, mismo que ayuda a una mejor organizacion al
momento de acceder al sitio.

e Ingresar a Google sites y realizar tres submenus en donde contenga:
-Inicio, -Presentacion, -Recurso Comic

c = om/ rvrdl

B Comic_Consultorio Psicopeda... Se han guardado todos los cambios en Drive © ¢ [ o & @ i . g

Figura 21 Edicion en el sitio web
Fuente: (Google Sites, 2023)

e Establecer una caratula para cada submenu

—— el
a Comic_Consultorio Psicopeda... Se han guardado todos los cambios en Drive o e [0 o & & : . Fa
= Insertar  Pag Tem
Sitio Web_Comic_Consultorio-Psicope... __ Inicio  Presentacion  Recurso Comic —
P = = Fiftrar pégina
B
B~
=
=
+

Figura 22 Portada en el sitio web
Fuente: (Google Sites, 2023)

Presentacion
-Colocar una breve presentacion de lo que tratara el sitio
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a Comic_Consultorio Psicopeda... Se han guardado todos los cambios en Drive S ¢ [0 o & @& 3 n

' L ' “ Insertar Paginas Temas
: A inicio
I B Fresentacion 3

B e

La presente propuesta se cenfra en la creacién de un cémic como herramientu didactica para mejorar las habilidades
de lecfura. Se desarrollg un comic de 9 péginas basadas en el cuenfo "El Ruiseiior y la Rosa”, con el objefivo de
fomentar la comprensién lecfora, la escritura creativa y la lectura en voz alfa. Se ufilizé el soffiare ComicLife para
facilitar la elaboracién del maferial didactico.

P i
P

it en el o

El enfoque principal es estimular la imaginacion y la creafividad de los
‘Peicopedagégico de la Universidad Nacional de Chimborazo, la infencién es promover la lectoescritura mediante una

propuesta afractiva que mofive a los estudianfes a participar activamenfe. Se espera que esfa iniciativa no solo +

beneficie la lectura a corfo plazo, sino que También contribuya al desarrollo de habilidades cognitivas que perduren a
lo largo del fiempo,

Figura 23 Presentacion del sitio web
Fuente: (Google Sites, 2023)



Recurso Comic
-Insertar la herramienta de autor con los comics desarrollados

B Comic_Consultorio Psicopeda ... Se han guariadotodos os cambion en Drive O S b ® & @ i g
A Insertar Paginas Temas
Sitio Web_Comic_Consultgfio Psicope ... Inicio  Presentacion  Recurso Comic e

Consultorio Psicopedagégico_Unach

£
El ruiseiior y la rosa l E
Inicio Cuento Créditos

Figura 24 Apartado para el recurso

Fuente: (Google Sites, 2023)
Consultorio Psicopedagégico_Unach —

El ruiseiior y la rosa
Inicio Cuento Créditos

“EL RUISENOR

YLAROSA - )
, et

Figura 25 Recurso del comic insertado
Fuente: (Google Sites, 2023)

Ayuda
-Se muestra un manual para el usuario sobre su utilizacion y que muestra en
cada apartado

Sitio Web_Comic_Consultorio Psicoped... esentacion  RecursoComic | Ayuda | EvaluaciéndelSito Q

Portafolio Electrénico

Inicio

En este apartade se encuentra una portada de bienvenida al
portafolio electrénico

Presentacion

En este apartado se explica el propésito que cumple la 7
creacién del portafolio electrénico

Figura 26 Apartado de ayuda
Fuente: (Google Sites, 2023)
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Evaluacion
-Se muestra un instrumento de evaluacion de escala lineal en donde el usuario
podra calificar el sitio, relacionado con la didactica y la tecnologia

Sitio Web_Comic_Consultorio Psicoped... Inicio  Presentacién  RecursoComic ~ Ayuda | Evaluaciéndel Sitio [

Evaluaciéon

Calificar el portafolio elecirénico segun su apreciacion al terminar de
utilizaria.

j/662014@gmail.com Cambiar de cuenta &

3 Nocompartido

*Indica que la pregunta es obligatoria

Instrumento de Evaluacion: LORI
Se denomina LORI, por sus siglas en inglés: Learning Object Review
Instrument

Este instrumento, proporciona un marco de evaluacién basado en el
andilisis de nueve dimensiones.

Cada dimensién se evalia mediants una escala de cinco niveles.

Las variables se puntuaran utilizande una escala del 1 al 5en donde 1 &5
bajo y 5 alto

Figura 27 Calificacion del sitio
Fuente: (Google Sites,2023)

Publicar el sitio Web
https://sites.google.com/view/sitio-web-comic-jessicajimenez/inicio

Sitio Web_Comic_Consultorio Psicoped... Inicio  Presentaci6n  RecursoComic  Ayuda  EvaluaciéndelSitio Q0

Consultorio Psicopedagégico_Unach

b |
El ruiseiior y la rosa l E]
Inicio Cuento Créditos

“EL RUISENOR '_
-~ YLA ROSA’ .

~—

‘ | ’

Figura 28 Publicacion del comic en el sitio web
Fuente: (Google Sites, 2023)
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Se reviso informacidn documental en el ambito tecno pedagdgico de los comics,
asi como de las dificultades asociadas con la lectoescritura, la misma que permitio
una comprension en el cual la integraciéon de los cémics y la tecnologia en el
proceso educativo representa una estrategia efectiva para abordar las dificultades
de la lectoescritura de manera innovadora y motivadora.

La seleccion de herramientas para la creacion del Comic a través de una
comparacion de revision bibliografica, permitié seleccionar la herramienta digital
Ilamada Comic Life para la creacion del comic educativo, en donde esta
herramienta permite integrar de una manera efectiva la tecnologia y la pedagogia,
tomando en consideracion las ventajas, accesibilidad, la usabilidad y el potencial
impacto educativo de esta herramienta.

Se disefio el comic educativo utilizando la Metodologia Visual Thinking, lo que
proporciond un marco estructurado para organizar la informacién y las ideas de
manera visualmente efectiva. Esta metodologia facilitd la representacion visual y
promovio un aprendizaje mas significativo al permitir una comprension intuitiva
de los conceptos presentados. Ademas, se empled la herramienta de autor Edilim,
que ofrecio las funcionalidades necesarias para plasmar la vision educativa del
comic, con su capacidad para crear contenido interactivo, dinamico y al ofrecer
una experiencia de lectura mas inmersiva y participativa. En conjunto, la
combinacion de la Metodologia Visual Thinking y la herramienta Edilim resulto
en la creacién de un comic educativo que no solo es efectivo como recurso
pedagdgico, sino también atractivo y estimulante para los estudiantes.

La publicacion del comic educativo en un portafolio electronico ofrece una
plataforma accesible para la difusion y uso como apoyo didactico en la
lectoescritura; amplia su alcance, permitiendo que educadores y estudiantes
accedan facilmente al material didactico lo cual, no solo facilita su distribucion,
sino que también promueve su uso efectivo y sostenible como herramienta
pedagdgica en el ambito de la lectoescritura.
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5.2 Recomendaciones

e Se sugiere mantenerse actualizado sobre las tendencias en la integracion de
tecnologia en la educacién y las nuevas metodologias pedagogicas que puedan
mejorar la eficacia del comic educativo.

e Realizar un estudio de impacto para evaluar la efectividad del comic educativo en
la mejora de las habilidades de lectoescritura. Esto permitird ajustar y mejorar
futuras versiones del comic y optimizar su contribucion al proceso de ensefianza-
aprendizaje.

e Implementar un mecanismo de retroalimentacion para recopilar opiniones y
sugerencias de los usuarios, tanto educadores como estudiantes, con el fin de
realizar mejoras continuas en el comic educativo.

e Buscar oportunidades de colaboracion con instituciones educativas y docentes
para integrar el comic educativo en programas de lectoescritura, aprovechando la
retroalimentacion practica de profesionales en el campo educativo.
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ANEXOS

Anexo 1: descarga del comic realizado en comic life

Anexo 2: Incorporacion del comic en la herramienta de autor Edilim

Comic

El ruiseiior y la rosa

Portada

Comic

Créditos

“EL RUISENOR

&

Y LA ROSA” -
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