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RESUMEN 

Las TIC han sido de gran ayuda en la educación, puesto que han creado ambientes propicios 

donde se permite la interacción del docente y los estudiantes en el estudio de la biología 

animal, sin embargo, el problema surgió porque en la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología, aun se utilizaban maneras poco convencionales a la 

hora de enseñar, tales como, diapositivas, recortes de libros o revistas, dejando a un lado la 

utilización de guías didácticas en base a recursos digitales, generando poco interés y un 

escaso aprendizaje significativo,  es por ello que la presente investigación tuvo como 

objetivo aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” en la asignatura 

de Biología Animal para contribuir en la enseñanza y aprendizaje de los vertebrados 

estudiantes de cuarto semestre, siendo ideada a través de la metodología constructivista del 

aula invertida, mediante el aplicativo “Visme”. La metodología de la investigación 

corresponde un enfoque cuantitativo, de diseño no-experimental, según su tipo y alcance 

fue: descriptivo, por el objetivo: básico, de acuerdo con el lugar: de campo y bibliográfica. 

Para recopilar los datos se aplicó una encuesta con su instrumento el cuestionario de 10 

preguntas aplicadas a los 32 estudiantes inscritos de cuarto semestre de la carrera.                     

Se concluyó que la guía didáctica con “Visme” fue excelente, puesto que despertó el interés 

por la asignatura a tratar, generando un aprendizaje significativo a quienes tomaron el curso 

sobre los vertebrados, por lo que se recomienda implementar la guía didáctica “UN 

VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” para facilitar el proceso de enseñanza y aprendizaje de 

la biología animal en los estudiantes. 

Palabras claves: Guía didáctica, Visme, Aula invertida, Biología animal, Vertebrados. 
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CAPÍTULO I 

La tecnología se vuelto esencial en la educación, puesto que actualmente los estudiantes 

requieren mejores alternativas de aprendizaje, en donde la comunicación y la información 

se han vuelto más accesibles, brindando así un sinfín de comodidades que el alumnado puede 

aprovechar en potenciar su aprendizaje, teniendo así una herramienta didáctica confiable y 

eficaz para desarrollar las actitudes y aptitudes a lo largo de su formación. Esta forma de 

enseñar promueve el aprendizaje significativo en los estudiantes a través de la visualización 

de presentaciones e imágenes llamativas que captan la atención, estimulan la memoria y los 

motivan a construir y reforzar sus conocimientos, posibilitando el desarrollo relacionado con 

el aprendizaje, interpretando, comprendiendo y resolviendo problemas basados en la ciencia 

de la Biología Animal. 

Las herramientas tecnológicas en el ámbito educativo engloban a todo lo relacionado a la 

tecnología siendo esto; software, aplicaciones, webs, etc. Todas ellas diseñadas para 

fortalecer la experiencia en el proceso de enseñanza-aprendizaje para la comunidad 

educativa.  (Tenorio, 2021). 

En Latinoamérica, a partir del año 1990 y cuando se reconoció el beneficio del uso de las 

TACs en la evolución de la educación, estos países optaron por diversas alternativas para 

promoverlas, ampliar su acceso y uso, además de permitir a los países disminuir los limites 

digitales y la exclusión social, fomentando eficientemente una pronta inclusión del ámbito 

humano al tecnológico.  (Ponce, 2010). 

A nivel de Ecuador es esencial innovar la calidad de la educación del tercer nivel en donde 

las universidades tienen la labor de potenciar el aspecto tecnológico e investigativo que 

ayude a formar profesionales en cualquier campo, con una visión amplia e integral para 

seguir el ritmo de los cambios tecnológicos derivados de la globalización. (Vinueza y 

Gallardo, 2017). De este modo, la herramienta didáctica permite brindar grandes 

posibilidades a los estudiantes para estimular sus capacidades mentales, teniendo así un 

sinfín de opciones para trabajar en ellas, y con esto reforzar los conocimientos que se 

requieren en la Biología Animal. 

1.1 Antecedentes 

En relación a la guía didáctica y el tema propuesto se realizaron búsquedas similares por lo 

que tomando de ejemplo se encontró una investigación realizada en España por De la Peña 

Castrillo ( 2019) con el tema “Vertebrados: Los animales más evolucionados”, el cual se 

trata sobre la utilización de un recurso educativo denominado PROYECTO CREA, diseñado 

para motivar el aprendizaje de los estudiantes al implementarlo con actividades de aplicación 

las cuales ayudan a mejorar el aprendizaje de los vertebrados.  

En Ecuador, en relación con el aula invertida la autora Loor (2022), en su trabajo de 

masterado denominado “Aula invertida para el aprendizaje de biología en el bachillerato 

general unificado”, el cual emplea un enfoque cualitativo, cuyo objetivo es implementar la 
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metodología del aula invertida para el aprendizaje de Biología, teniendo como línea de 

investigación la innovación, donde se contiene herramientas tecnológicas relacionadas con 

el uso de las TIC. 

Finalmente, para analizar el aprendizaje cooperativo y colaborativo, se halló dentro del 

repositorio D-Space de la UNACH, el trabajo de titulación “La investigación formativa 

como estrategia de aprendizaje de Biología Animal “vertebrados” con los estudiantes de 

cuarto semestre” realizado por Jenifer Jarra (2021) la cual diseñó una guía didáctica de 

estrategias de aprendizaje de los vertebrados al implementar actividades complementarias 

individuales y grupales con la herramienta digital Canva. 

Los trabajos de investigación detallados justifican la razón de proponer una guía didáctica 

mediante VISME, puesto que la herramienta no ha sido implementada para sustentar 

investigaciones previas acerca de la Biología Animal, la cual resultó efectiva al momento de 

despertar el interés en los usuarios del proyecto actual. 

1.2 Planteamiento del problema 

Para dar origen a la investigación se identificaron diferentes estrategias y herramientas 

didácticas que pertenecen a la web 2.0, las cuales presentan diferentes alternativas a la hora 

de enseñar y aprender, siendo Visme una herramienta web de contenido visual estéticamente 

agradable, la cual ayuda a sus usuarios compartir el conocimiento mediante un sinfín de 

modelos de presentaciones, infografías, fichas educativas, entre otras, para el problema de 

investigación fue necesaria implementar fichas educativas, las cuales sinteticen de manera 

completa los temas a tratar, siendo una manera muy viable de llevar a cabo el contenido 

especificado.  

 

Actualmente la enseñanza de la Biología Animal se ha encargado de mejorar el ambiente 

teórico-práctico dentro del aula, donde la teoría deja de ser reducida al memorismo y se 

recurre a la práctica en el laboratorio, pero a pesar de que la educación se ha ido actualizando 

con los años, no demuestra ser suficiente para un aprendizaje significativo. Por lo que a los 

estudiantes se les dificulta la concentración en las temáticas abordadas, debilitando su 

rendimiento físico y mental al tratar un tema por varias horas. Tomando en cuenta la atención 

se mantiene más activa al utilizar herramientas de aprendizaje tecnológicas facilitando y 

reduciendo el tiempo al explicar una clase induciendo a la motivación y evidenciando 

resultados favorables. 

 

 Dentro de la Carrera de Pedagogía en Química y Biología, se abre a toda tipo de 

metodologías y estrategias pedagógicas que demuestran innovación en su planificación de 

estudio, con aptitudes y habilidades que potencian el nivel de educación, creando nuevas 

expectativas de estudio en los sujetos, sin embargo permanece una educación retraída, donde 

denota que los docentes no implementan herramientas tecnológicas llamativas e 

innovadoras, para mejorar la experiencia del proceso educativo, por lo que  recurrir solo a 

un escenario teórico-tradicional de la clase magistral y sistemática dan como resultado un 
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menor nivel de aprendizaje de la Biología Animal en los estudiantes y se muestra una clara 

falta de interés. 

 

Preguntas de investigación 

Con base a el problema nace las siguientes cuestiones:  

 

▪ ¿Cómo la descripción de la importancia y características de la Biología Animal, 

mediante el aplicativo Visme, puede fortalecer el conocimiento de los estudiantes? 

▪ ¿Cómo la guía didáctica “Un vistazo a la vida animal” sobre los vertebrados (Peces, 

Anfibios, Reptiles, Aves, Mamíferos) mediante Visme, ¿puede mejorar la 

creatividad e innovación de Biología Animal? 

▪ ¿Como la socialización de la guía didáctica, mediante estrategias didácticas 

constructivistas, puede fortalecer los conocimientos sobre los vertebrados?   

 

1.2.1 Formulación del problema 

¿Cómo la implementación de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” en 

la asignatura de Biología Animal puede contribuir en la enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes?  

 

1.3 Justificación 

El siguiente trabajo de investigación es importante porque se integra “VISME” cómo 

herramienta didáctica para mejorar la capacidad de aprender Biología Animal en los 

estudiantes, quienes de manera directa se beneficiarán. El título de investigación electo fue 

“Aplicativo Visme como herramienta didáctica de enseñanza y aprendizaje de Biología 

Animal con estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología”, que serán los principales beneficiarios junto con los 

docentes de la carrera, porque la iniciativa es fortalecer las estrategias didácticas 

tecnológicas. 

 

Aunque las TICs han estado presentes a lo largo de la educación, no siempre fue bien 

utilizada, siendo menos atractiva a la hora de aprender, por lo que se justifica la propuesta 

de elaborar una guía didáctica, puesto que buscará transformar el salón de clases en un sitio 

de interés visual, donde existirá una interacción dinámica conjunta del estudiante y docente 

a favor de la reinvención de la manera de llevar una clase.   

 

Para justificar el proyecto de titulación se toma en cuenta que es una alternativa y respuesta 

a la problemática del poco uso de material didáctico en las clases de Biología Animal, así 
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este trabajo se enfoca en explicar los contenidos esenciales de la cátedra previamente dicha 

de una manera menos tradicional. 

 

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

•  Aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” en la 

asignatura de Biología Animal para contribuir en la enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes de cuarto semestre. 

1.4.2 Objetivos Específicos 

• Describir la importancia y características de la Biología Animal, mediante el 

aplicativo Visme, para alcanzar el aprendizaje significativo. 

 

• Elaborar la guía didáctica denominada “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

sobre los vertebrados (Peces, Anfibios, Reptiles, Aves, Mamíferos) mediante Visme, 

para mejorar la creatividad e innovación de Biología Animal. 

 

• Socializar la guía didáctica con estudiantes de cuarto semestre, mediante una 

metodología constructivista, para impulsar el desarrollo del proceso de la enseñanza 

y aprendizaje acerca de los vertebrados. 
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CAPÍTULO II 

1.5 El aprendizaje 

Se considera que el aprendizaje es el resultado del conocimiento adquirido en cualquier etapa 

de la vida de una persona a través de los años, pero complementado por conocimientos 

adquiridos y la experiencia pasada que se retiene con el tiempo e influye en el conocimiento 

adquirido (Reyes, 2021). A lo que se le establece como aprendizaje permanente que abarca 

todas las experiencias de aprendizaje, ya sea formal, informal, o no formal que se tiene a lo 

largo de la vida del individuo. (Belando-Montoro, 2017). 

 

Figura 1 Componentes que caracteriza al aprendizaje permanente 

 

Fuente: https://doi.org/10.35362/rie7501255 

 

El aprendizaje es un proceso fundamental en la adquisición de conocimiento, habilidades y 

comprensión a lo largo de la vida. Implica la adquisición de información, su asimilación, 

retención y aplicación en situaciones relevantes, y puede ocurrir en diversos contextos, como 

la educación formal, la experiencia cotidiana o el aprendizaje autodidacta (Díaz et al., 2021).  

 

https://doi.org/10.35362/rie7501255
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1.5.1 Aprendizaje colaborativo  

El aprendizaje cooperativo es una manera de incentivar el trabajo en equipo, donde los 

estudiantes se distribuyen las tareas, puesto que cada uno cuenta con conocimientos y 

habilidades idénticas para realizar un proyecto. (Tekman, 2022) 

Dentro de la guía didáctica “Un vistazo a la vida animal”, se busca es que los estudiantes 

trabajen en equipo y que compartan sus conocimientos y habilidades, todo esto mediante la 

aplicación de actividades de laboratorio, infografías, trabajos de investigación, entre otros, 

con el fin que cada estudiante adquiera un aprendizaje significativo dentro del tema visto. 

1.5.2 Aprendizaje cooperativo  

“El aprendizaje cooperativo es el uso didáctico de grupos pequeños, normalmente 

heterogéneos, en los que los estudiantes trabajan juntos para alcanzar objetivos comunes, 

maximizando su propio aprendizaje y el de los demás miembros”. (Johnson, Johnson y 

Holubec, 1999) 

En la guía didáctica, es necesaria la implementación de actividades cooperativas en las que 

los estudiantes trabajen de manera conjunta, para resolver problemas establecidos, las 

actividades pueden ser, talleres, trabajos grupales, cuentos cooperativos, entre otros, con la 

finalidad de incentivar el aprendizaje en equipo. 

 

1.6 Los recursos digitales 

Los recursos digitales desempeñan un papel cada vez más relevante en el aprendizaje. La 

tecnología ha evolucionado la manera en que los internautas obtienen a la información y 

adquieren conocimientos (Peralta et al., 2023). Las plataformas de aprendizaje en línea, 

aplicaciones educativas, videoconferencias y recursos interactivos ofrecen flexibilidad y 

personalización en la educación. Esto permite el aprendizaje autónomo accediendo a una 

variedad de contenidos y perspectivas (Garrido et al., 2019). Además, la tecnología facilita 

la colaboración en línea y la comunicación entre estudiantes y docentes, lo que enriquece la 

experiencia educativa. Sin embargo, es importante utilizar estos recursos de manera crítica 

y equilibrada, garantizando que se ajusten a los objetivos pedagógicos y fomentando la 

alfabetización digital para aprovechar al máximo su potencial. 
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Fuente: Alcívar y Alcívar (2021) 

 

En los RD1; son plataformas de aprendizaje en línea, como Moodle, Canvas o Blackboard, 

son sistemas de gestión del aprendizaje que permiten a los educadores crear, administrar y 

distribuir contenidos educativos en línea. Estas plataformas también suelen incluir 

herramientas de interacción, evaluación y seguimiento del progreso del estudiante. 

 

Los RD2; incluyen a materiales de aprendizaje digital, como videos educativos, 

simulaciones interactivas, aplicaciones educativas, libros electrónicos y recursos 

multimedia. Estos contenidos pueden enriquecer la experiencia de aprendizaje, hacerla más 

atractiva y proporcionar múltiples perspectivas sobre un tema. 

 

Las RD3; son herramientas de comunicación, como videoconferencias (por ejemplo, Zoom 

o Google Meet) y plataformas de colaboración (como Google Workspace o Microsoft 365), 

son esenciales para facilitar la interacción entre estudiantes y docentes, así como la 

colaboración en proyectos grupales, lo que es especialmente relevante en la educación a 

distancia. 

Recursos 
digitales

RD1

Plataformas de 
Aprendizaje en 

Línea

RD2

Contenido 
Educativo Digital

RD3

Herramientas de 
Comunicación y 

Colaboración

Figura 2 Clasificación de los recursos digitales en la educación  
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1.6.1 Visme como recurso digital 

Visme es una herramienta que puede apoyar la creación de presentaciones, infografías y 

contenido visual en una plataforma basada en la web (Pham & Li, 2023).  

 

Fuente: https://shre.ink/TytI  

El aplicativo Visme es una herramienta factible para elaborar, crear y diseñar infografías, 

presentaciones, imágenes para redes sociales y otras formas de contenido visual para 

comunicar visualmente datos, conceptos e ideas que permite actualizar los contenidos 

pedagógicos, entre sus principales potencialidades son: 

 

▪ Presentaciones de clases: Visme puede ser utilizada para crear presentaciones 

impresas visualmente atractivas o presentaciones en línea interactivas. Esto puede 

ayudar a los estudiantes a aprender de manera más efectiva y a retener la 

información. 

▪ Proyectos estudiantiles: Visme puede ser utilizada para empoderar a los 

estudiantes a crear diferentes tipos de proyectos, desde presentaciones hasta 

visualizaciones de datos.  

▪ Mapas conceptuales: Visme puede ser utilizada para crear mapas conceptuales, 

los cuales son muy utilizados en la educación. Lo que pueden proporcionar un 

pensamiento más ágil y una mejor retención de la memoria, así como una mejor 

comprensión de los conceptos complejos. 

1.6.1.1 Las ventajas del aplicativo Visme 

Lo que diferencia a Visme de otros programas es que permite crear contenido de gráficos 

simples, con una serie de funciones interactivas que lo hacen más vivencial (Pham & Li, 

2023). ventajas que ofrece Visme:  

Figura 3 Elementos interactivos que forman Visme 

https://shre.ink/TytI
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▪ Integrar videos o grabaciones de audio. 

▪ Incorporar elementos de terceros, como mapas, encuestas, formularios, entre otros, 

que ya estén disponibles en la plataforma. 

▪ Infundir animaciones en tus diapositivas y en todos los objetos que incluyas en 

ellas, y asignarles acciones específicas. También tienes la posibilidad de incluir 

enlaces y ventanas emergentes. 

▪ Diseñar tus propias plantillas personalizadas. 

▪ Crear una biblioteca propia de diapositivas, contenido y medios multimedia. 

▪ Controlar la visibilidad de tus contenidos, decidiendo si son públicos o privados, 

y seleccionando con quiénes deseas compartir el documento. 

▪ Efectuar un análisis exhaustivo de los contenidos que hayas creado y publicado en 

la web, lo que te permitirá rastrear el tráfico y evaluar la interacción con el 

contenido. Esta funcionalidad te proporcionará datos como la cantidad de 

visitantes, su procedencia y el tiempo que pasan en tu documento, entre otros 

indicadores. 

1.7 Enseñanza de Biología Animal  

La Biología Animal implica explorar la clasificación, anatomía y fisiología de los seres 

vivos, comprender su comportamiento y ecología, y analizar las adaptaciones y evolución 

de las especies. Además, es esencial familiarizarse con la taxonomía y la nomenclatura 

científica utilizada en la identificación de animales, así como conocer los métodos de 

investigación y ética relacionados con la Biología Animal. Este conocimiento contribuye a 

la comprensión de la biodiversidad, la conservación de especies en peligro y las 

interacciones entre los seres vivos y su entorno, desempeñando un papel crucial en la 

preservación y comprensión de la vida en la Tierra (Maigua, 2021) 

 

1.7.1 Dificultades en la enseñanza de Biología Animal  

El estudio de la Biología Animal o zoología a menudo presenta desafíos significativos 

debido a la complejidad de los temas y la amplia diversidad de especies que abarca. La 

terminología científica, la anatomía detallada, los conceptos abstractos y las complejas 

relaciones ecológicas pueden resultar abrumadores para los estudiantes. Además, la 

necesidad de comprender la evolución, la genética y la ecología implica un enfoque teórico 

que a veces parece alejado de la experiencia cotidiana. Para superar estas dificultades, los 

estudiantes deben adoptar estrategias de estudio efectivas, como la creación de resúmenes, 

la práctica activa, la consulta de recursos educativos variados y la participación en 

discusiones con profesores y compañeros (García et al., 2015). 

 

Además, es fundamental que los educadores reconozcan estas dificultades y empleen 

métodos pedagógicos que faciliten la comprensión. Esto puede incluir la presentación de 

información de manera gradual, el uso de ejemplos concretos y la conexión de conceptos 

abstractos con ejemplos del mundo real. La incorporación de actividades prácticas, como la 
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observación de animales en su entorno natural o la realización de experimentos simples, 

puede ayudar a los estudiantes a internalizar los conceptos y apreciar la importancia de la 

Biología Animal en la comprensión de la vida en la Tierra. 

 

1.8 Fundamento teórico de los animales vertebrados 

Los vertebrados son animales que tienen en su cuerpo un esqueleto articulado, formado por 

huesos y columna vertebral o espina dorsal. A ella, se le unen otras partes que conjuntamente 

forman un esqueleto óseo con cabeza, tronco y extremidades (Storer et al., 2003). 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LOS PECES 

 

Estructura anatómica general de un pez (Perca Amarilla: Perca flavescens) 

Figura 4 Estructura anatómica general de los peces 

 

Fuente: https://acortar.link/pnjrt9 

 

Características Generales 

▪ Piel con numerosas glándulas mucosas, de ordinario con escamas dérmicas hundidas 

en ella algunos sin escamas cubiertas de esmalte; con aletas pares y medias (algunas 

excepciones), sostenidas por radios cartilaginosos u óseos; sin extremidades (Storer 

et al, 2003). 

▪ La boca suele ser terminal y con dientes; mandíbulas bien desarrolladas, articuladas 

al cráneo; fosas olfatorias en número de dos, dorsales, de ordinario en comunicación 

con la cavidad bucal; ojos sin párpados, generalmente bien desarrollados (Storer et 

al, 2003). 

▪ Esqueleto principalmente óseo (cartílago en los esturiones y algunos otros); 

numerosas vértebras diferenciadas; cola generalmente homocerca en las formas 

avanzadas; a menudo persisten restos del notocordio (Storer et al, 2003). 

https://acortar.link/pnjrt9
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▪ Corazón con dos cámaras (una aurícula y un ventrículo) con seno venoso y cono 

arterioso, que contiene sólo sangre venosa; 4 pares de arcos aórticos; glóbulos rojos 

nucleados y ovales (Storer et al, 2003). 

▪ Respiración por pares de branquias situadas sobre arcos branquiales óseos, en una 

cámara común a cada lado de la faringe, cubiertas por un opérculo; suelen tener 

vejiga natatoria, algunas veces con un conducto que va a la faringe y que es parecido 

a un pulmón en los Dipnoos y algunos otros (Storer et al, 2003). 

▪ Encéfalo con lóbulos ópticos y cerebelo bien desarrollados; diez pares de nervios 

craneales (Storer et al, 2003). 

▪ Excreción por riñones mesonéfricos; el principal desecho nitrogenado de las larvas 

es el amoníaco, el de la mayoría de los adultos, la urea (Storer et al, 2003). 

▪ Temperatura del cuerpo variable (poiquilotermos); puede ser elevada en peces 

grandes y activos (Storer et al, 2003). 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL LOS ANFIBIOS 

Estructura anatómica general de una Rana Toro 

Figura 5 Estructura anatómica general de los anfibios 

 

Fuente: https://acortar.link/pnjrt9 

 

Características Generales 

▪ Piel húmeda y glandular; sin escamas externas (Storer et al, 2003). 

▪ Dos pares de patas para andar o nadar (sin aletas pares); 4 o 5 dedos o menos (las 

cecilias sin patas y los SIRÉNIDOS sin patas posteriores); las aletas medias carecen 

de radios (Storer et al, 2003). 

▪ Dos fosas nasales en comunicación con la boca y provistas de válvulas para impedir 

la entrada del agua y contribuir a la respiración pulmonar; los ojos frecuentemente 

con párpados móviles; tímpano externo en las ranas y sapos; la boca suele poseer 

finos dientes; lengua a menudo protráctil (Storer et al, 2003). 

▪ Esqueleto en gran parte óseo; cráneo con dos cóndilos occipitales costillas, si existen, 

no articuladas con el esternón (Storer et al, 2003). 

https://acortar.link/pnjrt9
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▪ Corazón de 3 cámaras, 2 aurículas y un ventrículo, pero el septo de la aurícula es 

incompleto en las salamandras, que carecen de función pulmonar o está muy 

reducida; 1 (o 3) pares de arcos aórticos glóbulos rojos nucleados y ovales (Storer et 

al, 2003). 

▪ Respiración por branquias, pulmones, cutánea o por la mucosa de la boca, 

separadamente o en combinación; en algunas fases de la vida existen branquias; en 

los sapos y las ranas hay cuerdas vocales (Storer et al, 2003). 

▪ Del encéfalo salen diez pares de nervios craneales (Storer et al, 2003). 

▪ Excreción por riñones mesonéfricos; la urea es el principal desecho nitrogenado de 

los individuos transformados (Storer et al, 2003). 

▪ Temperatura del cuerpo variable (poiquilotermos) (Storer et al, 2003). 

▪ Fecundación externa o interna; en su mayor parte ovíparos; huevos con algo de vitelo 

y envueltos en una cubierta gelatinosa; segmentación holoblástica, pero desigual; sin 

membranas extraembrionarias; suelen tener una fase larvaria acuática con 

metamorfosis a la forma adulta (Storer et al, 2003). 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL LOS REPTILES 

Estructura anatómica general de un cocodrilo 

Figura 6 Estructura anatómica general de los reptiles 

 

Fuente: https://acortar.link/pnjrt9 

 

Características Generales 

▪ Cuerpo cubierto por una piel seca y córnea (no mucosa), generalmente con escamas 

o escudos ectodérmicos; pocas glándulas superficiales (Storer et al, 2003). 

▪ Dos pares de extremidades, ambas típicamente con cinco dedos que terminan en uñas 

córneas, y adaptadas a correr, arrastrarse o trepar; en las tortugas marinas las 

extremidades tienen forma de paleta, están reducidas en algunos lagartos y faltan en 

otros lagartos y en todas las serpientes (vestigios en las boas, etc) (Storer et al, 2003). 

▪ Esqueleto completamente osificado; cráneo con un cóndilo occipital (Storer et al, 

2003). 

https://acortar.link/pnjrt9
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▪ Corazón incompletamente dividido en cuatro cámaras, dos aurículas y un ventrículo 

parcialmente dividido (los ventrículos están separados en los cocodrilos); un par de 

arcos aórticos; glóbulos rojos nucleados, biconvexos y ovales (Storer et al, 2003). 

▪ Respiración por pulmones; respiración faríngea y cloacal en algunas tortugas 

acuáticas (Storer et al, 2003). 

▪ Doce pares de nervios craneales (Storer et al, 2003). 

▪ Excreción por riñones metanéfricos; los desechos nitrogenados de los lagartos, 

serpientes y quelonios terrestres son principalmente ácido úrico (Storer et al, 2003). 

▪ Temperatura del cuerpo variable (poiquilotermos) (Storer et al, 2003). 

▪ fecundación interna, generalmente por medio de órganos copuladores; huevos 

grandes con mucho vitelo, dentro de cáscaras coriáceas o calizas; suelen ponerlos, 

pero en algunos lagar- tos y serpientes la hembra los retiene durante el desarrollo 

(Storer et al, 2003). 

▪ Segmentación meroblástica; membranas embrionarias (amnios, corion, saco vitelino 

y alantoides) presentes durante el desarrollo; los individuos jóvenes, cuando salen 

del huevo, se parecen a los adultos; sin metamorfosis (Storer et al, 2003). 

 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL LAS AVES 

Estructura anatómica general interna de un ave (pollo domestico) 

Figura 7 Estructura anatómica general de las aves 

 

Fuente: https://acortar.link/pnjrt9 

Características Generales 

 

▪ Cuerpo cubierto de plumas (Storer et al, 2003). 

▪ Dos pares de extremidades; par anterior modificado en forma de alas para el vuelo; 

par posterior adaptado para posarse, andar o nadar (con lóbulos o membranas 

interdigitales); los pies suelen tener cuatro dedos; las cañas y los dedos están 

cubiertos por piel cornificada (Storer et al, 2003). 

▪ Esqueleto delicado, fuerte, completamente osificado; con numerosos huesos 

soldados, que proporcionan rigidez; la boca consiste en un pico saliente con una 

https://acortar.link/pnjrt9
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cubierta córnea; las aves vivientes carecen de dientes; cráneo con un cóndilo 

occipital; cuello en general largo y flexible; pelvis soldada a numerosas vértebras, 

pero abierta ventralmente; esternón ensanchado, de ordinario con una quilla media; 

cola con pocas vértebras, comprimidas las posteriores (Storer et al, 2003). 

▪ Corazón con cuatro cámaras (dos aurículas, y dos ventrículos separados); sólo 

persiste el arco aórtico derecho (sistémico); glóbulos rojos nucleados, ovales y 

biconvexos (Storer et al, 2003). 

▪ Respiración por pulmones compactos adheridos a costillas y en comunicación con 

sacos aéreos de paredes finas, que se extienden entre los órganos internos y en partes 

del esqueleto; siringe en la base de la tráquea (Storer et al, 2003). 

▪ Doce pares de nervios craneales (Storer et al, 2003). 

▪ Excreción por riñones metanéfricos; el ácido úrico es el principal desecho 

nitrogenado; orina semisólida; sin vejiga de la orina (excepto los ñandúes y 

avestruces); sistema porta renal (Storer et al, 2003). 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL LOS MAMÍFEROS 

Estructura anatómica general interna de un mamífero (gato domestico) 

Figura 8 Estructura anatómica general de los mamíferos 

 

Fuente: https://acortar.link/pnjrt9 

 

Características Generales 

▪ Cuerpo generalmente cubierto de pelo (escaso en algunos), que se muda 

periódicamente; piel con numerosas glándulas (sebáceas, sudoríparas, olorosas y 

mamarias) (Storer et al, 2003). 

▪ Cráneo con dos cóndilos occipitales; cada mitad de la mandíbula inferior está 

formada por un solo hueso (dentario); oído con tres huesos; región nasal 

generalmente larga; boca con dientes (raramente ausentes) en alvéolos, en ambas 

mandíbulas y diferenciados en relación con sus costumbres alimenticias (Storer et al, 

2003). 

▪ La lengua suele ser móvil; ojos con párpados móviles; oídos con pabellón carnoso 

externo (Storer et al, 2003). 

https://acortar.link/pnjrt9
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▪ Columna vertebral con cinco regiones bien diferenciadas: cervical, torácica, lumbar, 

sacra y caudal (Storer et al, 2003). 

▪ Cuatro extremidades (los cetáceos y los sirénidos carecen de extremidades traseras); 

cada pie con 5 (o menos) dedos y adaptado distintamente a andar, correr, trepar, 

excavar, nadar o volar; dedos con uñas córneas, garras o pezuñas, y a menudo 

cojinetes carnosos (Storer et al, 2003). 

▪ Corazón formado por 4 cámaras completamente separadas (2 aurículas y 2 

ventrículos separados); sólo persiste el arco aórtico izquierdo; glóbulos rojos sin 

núcleo, generalmente discos bicóncavos (Storer et al, 2003). 

▪ Respiración sólo por pulmones; laringe con cuerdas vocales (excepto en las jirafas); 

un diafragma muscular completo separa los pulmones y el corazón de la cavidad 

abdominal (Storer et al, 2003). 

1.9 El constructivismo  

Es una de las principales corrientes de aprendizaje. Sin embargo, a diferencia del sistema 

tradicional basado en la memorización y la repetición, este modelo de aprendizaje pretende 

que los estudiantes construyan sus conocimientos por sí mismos. (Academy, 2022) 

1.10 El aula invertida  

El aula invertida propone un sistema diferente a la enseñanza tradicional. El Flipped 

Classroom propone que los alumnos aprendan y preparen contenidos fuera del aula, mientras 

que en el aula las tareas son más participativas. (Telefónica, 2022) 
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CAPÍTULO III 

 

1.11 Enfoque de la Investigación. 

La investigación fue de carácter cuantitativo, pues se enfocaró en recoger y evaluar datos 

cuantificables conseguidos mediante la utilización de una encuesta con el fin de analizar la 

percepción de los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía en Química y 

Biología en lo referente al uso de Visme en el aprendizaje de Biología Animal, con la 

intención que sustenten el análisis de los resultados y que fortalezcan el desarrollo del 

proyecto de investigación. 

 

1.12 Diseño de la Investigación. 

El diseño de la presente investigación fue de tipo no experimental, dado que se fundamentó 

en los procesos de observación del fenómeno estudiado en su contexto natural sin participar 

o modificar las variables, que con relación al presente estudio correspondió al proceso de 

aprendizaje de Biología Animal en los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

1.13 Tipo de investigación  

1.13.1 Por el nivel de alcance  

Descriptiva: Se analizó aspectos importantes como la población de estudio, situación de los 

estudiantes frente al aplicativo Visme, sin establecer alguna relación entre ellas o intentar 

contestar el porqué de su comportamiento y el de describir la importancia de Visme en el 

aprendizaje de la Biología Animal. 

1.13.2  Por el objetivo 

Básica: Fue básica porque se utilizó el vínculo teórico que presentan las variables dentro del 

estudio y se enmarcó en la fundamentación teórica.  

1.13.3 Por el lugar 

De Campo: Se trabajó con los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología 

 

Bibliográfica: Se recopiló la información de diferentes fuentes de investigación, sitios web, 

libros, revistas, tesis y artículos científicos, los cuales fueron de utilidad al momento de 

realizar el análisis y selección de la información para el desarrollo de la investigación. 
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1.14  Método de investigación  

Análisis y síntesis: Se utilizó este método debido a que permitió puntualizar la importancia 

de Visme en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Animal en el desarrollo del 

marco teórico y elaborar las conclusiones y recomendaciones que facilitó el desarrollo de la 

investigación. 

 

Inductivo-deductivo: Se aplicó este método en el trabajo de investigación con la intención 

de la observar los hechos y posteriormente se analizarán los postulados y principios, 

pertinentes para llegar a una conclusión general. 

 

1.15 Técnicas e Instrumentos para la Recolección de Datos. 

Encuesta: para la obtención de datos se aplicó una encuesta, posterior a la socialización de 

las guías didácticas, a los estudiantes de Cuarto semestre, la cual permitió conocer sobre el 

uso de las estrategias didácticas de enseñanza de la Biología Animal.  

 

1.16 Instrumentos de Investigación 

Cuestionario: Este instrumento comprendió de 10 preguntas, la encuesta fue dirigida a los 

estudiantes de Cuarto Semestre de la Facultad de Ciencias Experimentales: Química y 

Biología. El objetivo de esta fue indagar si las estrategias didácticas de enseñanza, como el 

uso de guías didácticas y el aplicativo Visme facilita el aprendizaje de la asignatura de 

Biología Animal.   

1.17 Unidad de análisis  

1.17.1 Población  

 Para la selección de los participantes se consideró a 32 estudiantes de cuarto semestre de la 

carrera de Pedagogía en Química y Biología  

Tabla 1 Población de estudio 

Estudiantes   Cantidad Porcentaje 

Hombres  9 28.12% 

Mujeres  23 71.88% 

Total 32 100% 

Nota. Información de la Secretaría de la Carrera de Pedagogía de la Química y Biología 
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1.17.2 Muestra 

No se usará ninguna muestra y se tomará como referencia toda la población de estudio, la 

cual estará constituida por los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales: Química y Biología 

1.18 Métodos de análisis y procesamiento de datos  

Una vez se realizó la socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” propuesta en VISME, se elaboró una encuesta realizada en Google Forms, el 

cual permitió recopilar las repuestas de los encuestados, para el análisis de los datos se 

crearon diagramas estadísticos y se utilizó la técnica de la triangulación de datos para darles 

un peso científico-teórico de fuente profesional, derivado del propio investigador y de la 

perspectiva de los estudiantes. 
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CAPÍTULO IV 

La metodología implementada para el análisis de resultados obtenidos en la investigación 

cuantitativa se recopiló mediante la información de los 32 estudiantes de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología de cuarto semestre. 

 

Pregunta 1. ¿Considera adecuado aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” para el aprendizaje de la Biología Animal? 

 

Tabla 2 Aplicación de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo  26 81.3% 

Parcialmente de acuerdo  5 15.6% 

En desacuerdo  1 3,1% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 9 Aplicación de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”. 

 

Fuente: Tabla 2 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Análisis:  

Dentro de la encuesta realizada a los estudiantes, un 81,3, %, afirman que, si están de acuerdo 

con la aplicación de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” para el 

aprendizaje de la biología animal, mientras que el 15,6% correspondiente a 5 estudiantes 

concluyen que están parcialmente de acuerdo, y el 3,1% señalan que están en desacuerdo.  

 

 

81,3%; 

15,6%
3,1%

De acuerdo Parcialmente de acuerdo En desacuerdo
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Interpretación:  

La mayoría de los encuestados mencionan que, si están de acuerdo con la aplicación de la 

guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”. Siendo de esta manera la aplicación 

de las guías didácticas en la educación, muy relacionadas con el conocimiento, dando 

consigo un material que puede adaptarse a los nuevos cambios tecnológicos, que en este caso 

se relacionan con el aprendizaje de la biología animal. De acuerdo con el autor Sangucho, 

(2020) “La guía didáctica virtual está diseñada como una estrategia interactiva que 

complementa y potencia el aprendizaje presencial mediante el uso de una variedad de 

herramientas digitales que generan interés y motivación por aprender” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

34 

 

 

 

Pregunta 2. ¿Considera que la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

contribuye en la enseñanza y aprendizaje de la biología animal?  

 

Tabla 3 Guía didáctica en la enseñanza y aprendizaje de la biología animal. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo 23 71,9% 

Parcialmente de acuerdo 8 25% 

En desacuerdo 1 3,1 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 10 Guía didáctica en la enseñanza y aprendizaje de la biología animal. 

 

Fuente: Tabla 3 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

Análisis:  

El 71.9% de los encuestados manifestaron que consideran que la guía didáctica “UN 

VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” contribuye en la enseñanza y aprendizaje de la biología 

animal, un 25% menciona que están parcialmente de acuerdo y el 3,1 restante que están en 

desacuerdo.  

Interpretación:  

Según los datos expuestos la mayor parte de los encuestados mencionan que si consideran a 

la guía didáctica “Un vistazo a la vida animal” como un medio de contribución en la 

enseñanza y aprendizaje. Según lo manifiesta Pino Torrens, R. E., & Urías Arbolaez (2020) 

“Una guía didáctica es un recurso que tiene como objetivo contribuir al proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Estas guías son utilizadas por los profesores para guiar y organizar 

el trabajo de los estudiantes, proporcionar información técnica y promover el aprendizaje 

independiente”.  
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Pregunta 3. ¿Considera que el aprendizaje de los mamíferos mediante el aplicativo 

Visme fomenta el aprendizaje de los estudiantes en la biología animal? 

 

Tabla 4 Aprendizaje de los mamíferos mediante el aplicativo Visme. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo  26 81,3% 

Parcialmente de acuerdo 6 18,8% 

En desacuerdo 0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 11 Aprendizaje de los mamíferos mediante el aplicativo Visme. 

 

Fuente: Tabla 4 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Análisis:  

Según los encuestados, un 81.3% expresa que considera que el aprendizaje de los mamíferos 

mediante el aplicativo Visme fortalece el conocimiento de los estudiantes en la biología 

animal, mientras que el 18,8% restante mencionan que están parcialmente de acuerdo. 

Interpretación:  

Un porcentaje significativo de encuestados estuvieron de acuerdo con que el aplicativo 

Visme fortalece los conocimientos en biología animal, siendo una opción muy viable e 

intuitiva al momento de impartir una clase, puesto que brinda una amplia gama de elementos 

de diseño que explotan la creatividad del docente. Anónimo (2023) puntualiza que Visme 

permite a los docentes transformar sus materiales didácticos en experiencias visualmente 

cautivadoras e interactivas.  
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Pregunta 4. ¿Existió la comprensión sobre las aves, mediante el aplicativo Visme en el 

aprendizaje de la biología animal? 

 

Tabla 5 Comprensión de las aves mediante el aplicativo Visme 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo 29 90,6% 

Parcialmente de acuerdo 3 9,4% 

En desacuerdo   0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 12 Comprensión de las aves mediante el aplicativo Visme 

 

Fuente: Tabla 5 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Análisis:  

Al momento de realizar la encuesta el 90,6% de los encuestados, manifiesta que la 

comprensión de las aves mediante el aplicativo Visme en el aprendizaje de la biología animal 

fue efectiva, mientras que el 9,4 manifestó que está parcialmente de acuerdo.  

Interpretación:  

Los estudiantes en mayor parte concordaron que Visme resulta un aplicativo muy variado al 

momento de implementarlo al aprendizaje de las aves, puesto que trae consigo muchas 

herramientas que aportan en la creatividad, las cuales resultan ser muy fáciles de dominar. 

El autor Alejandro De Luca, (2019). Describe a Visme como un recurso importante para el 

aprendizaje de las aves en los estudiantes y docentes, porque aporta herramientas para crear 

infografías y gráficos, documentos como planes de lección e incluso ebooks.  
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Pregunta 5. ¿Las actividades de refuerzo establecidas al final de los vertebrados le 

permitieron alcanzar un aprendizaje significativo de la biología animal? 

 

Tabla 6 Actividades de refuerzo en el aprendizaje significativo de la biología animal. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo  25 78.1% 

Parcialmente de acuerdo 7 21,9% 

En desacuerdo  0 0% 

Total 32  100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 13 Actividades de refuerzo en el aprendizaje significativo de la biología animal. 

 

Fuente: Tabla 6 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

Análisis:  

Del total de los presentes, un 78% consideró que las actividades de refuerzo establecidas al 

final de los vertebrados le permitieron un aprendizaje significativo de la biología animal y 

el 21,9% mantuvo en que están parcialmente de acuerdo. 

Interpretación:  

Un numero alto de participantes consideraron que es necesario contar con un apoyo que 

permita adquirir un aprendizaje significativo sobre los vertebrados, siendo así muy útil las 

actividades de ejecución, ayudando de gran manera en el desarrollo de los contenidos de la 

asignatura. Según (Mejía, 2013), “El proceso cognitivo en la guía didáctica implica una 

adecuación del contenido de los materiales, la realización de las actividades, incluyendo sus 

instrucciones en la guía y una evaluación que le permita al alumno contrastar el desarrollo 

de sus competencias” (p. 69). 

78,1% 
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Pregunta 6. ¿Considera innovadora elaboración de la guía didáctica “¿UN VISTAZO 

A LA VIDA ANIMAL”, con la implementación de material audiovisual y actividades 

colaborativas y cooperativas mediante el aplicativo Visme? 

 

Tabla 7 Innovación en la elaboración de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo 28 87,5% 

Parcialmente de acuerdo 4 12,5% 

En desacuerdo 0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 14 Innovación en la elaboración de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”. 

 

Fuente: Tabla 7 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

Análisis:  

Según los diversos criterios de los estudiantes, en un 87,5%, Considera innovadora 

elaboración de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”, mientras que el 

12,5% se mantienen en que se encuentran parcialmente de acuerdo.  

Interpretación:  

La mayor parte de los encuestados estuvo de acuerdo en que es innovadora la elaboración 

de guías didácticas en Visme, resultando muy útil al momento de incorporarla en la 

educación, porque cuenta con la opción de agregar material audiovisual, con el cual se 

buscará llamar la atención. Según lo menciona Alejandro De Luca (2019), “Además 

de presentaciones, infografías y libros electrónicos, se puede utilizar Visme para crear 

documentos, gráficos para la web y para las redes sociales. También documentos y gráficos 

para imprimir, por lo cual resulta ser una herramienta variada e innovadora”. 
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Pregunta 7. ¿Recomendaría utilizar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” para facilitar el aprendizaje de los vertebrados?  

 

Tabla 8 Utilización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”  

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo 26 81,3% 

Parcialmente de acuerdo  6 18,8% 

En desacuerdo  0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 15 Utilización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

 

Fuente: Tabla 12 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 
 

Análisis:  

El 81,3 de los encuestados estuvo completamente de acuerdo en que recomendaría utilizar 

la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” para facilitar el aprendizaje de la 

asignatura de los vertebrados, y un 18,8% parcialmente de acuerdo. 

Interpretación:  

Los resultados muestran que la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”, 

busca facilitar el aprendizaje, siendo así recomendada para quienes manejen metodologías 

poco comunes en el proceso académico. De acuerdo con Irua (2022) “la guía didáctica es el 

enlace que facilita la comunicación entre el docente y el estudiante, permitiendo intercambiar 

saberes para llevar a cabo la relación docente-estudiante, fundamental en cualquier proceso 

educativo tanto a distancia como presencial”.  
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Pregunta 8. ¿Considera usted que el estudio de anfibios implementados en la guía 

didáctica es importante para impulsar la creatividad e innovación en la enseñanza de 

la biología animal?   

 

Tabla 9 Estudio de los anfibios para impulsar la creatividad e innovación en la enseñanza. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo  26 81,3% 

Parcialmente de acuerdo 6 18,8% 

En desacuerdo 0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 16 Estudio de los anfibios para impulsar la creatividad e innovación en la enseñanza  

 

Fuente: Tabla 4 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

Análisis:  

En su totalidad, los estudiantes en un 81,3% están de acuerdo con que el estudio de los 

anfibios implementados en la guía didáctica es importante para fomentar la creatividad e 

innovación en la enseñanza de la biología animal, y el 18,8 parcialmente de acuerdo.   

Interpretación:  

La mayor parte de los estudiantes concuerdan en que el estudio de los anfibios en la guía 

didáctica es importante para fomentar la creatividad, porque garantizan un espacio de 

aprendizaje diferente al resto, teniendo una manera más didáctica de aprender. De acuerdo 

con García (2014) “Las guías didácticas son un recurso del aprendizaje que optimiza el 

desarrollo del proceso enseñanza aprendizaje por su pertinencia al permitir la autonomía e 

independencia cognoscitiva del estudiante”. 
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Pregunta 9. ¿Considera que la socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA 

VIDA ANIMAL” utilizando el aula invertida logra impulsar el proceso de enseñanza 

y aprendizaje sobre los vertebrados?   

 

Tabla 10 Socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo  28 87,5% 

Parcialmente de acuerdo 4 12,5% 

En desacuerdo   0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 17 Socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

 

Fuente: Tabla 5 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Análisis:  

Según los estudiantes encuestados, el 87,5% Considera que la socialización de la guía 

didáctica es una estrategia constructivista en un en el fortalecimiento de los conocimientos 

sobre los vertebrados y el 12,5 parcialmente de acuerdo.  

Interpretación:  

Los resultados obtenidos dan a conocer que la socialización de la guía didáctica es una 

estrategia constructivista, dando al profesorado una forma innovadora de enseñar la biología 

animal, Según el aporte de Arteaga & Figueroa (2016) “la guía didáctica es el instrumento 

básico que orienta al estudiante cómo realizar el estudio independiente a lo largo del 

desarrollo de la asignatura” (p.1).  
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Pregunta 10. ¿La socialización de la guía didáctica con el aula invertida sobre 

vertebrados fue lo suficientemente llamativa para despertar su interés? 

 

Tabla 11 Presentación de la guía didáctica para despertar el interés por los vertebrados. 

Respuestas  Estudiantes Porcentaje 

De acuerdo 27 84,4% 

Parcialmente de acuerdo  5 15,6% 

En desacuerdo 0 0% 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

 

Figura 18 Presentación de la guía didáctica para despertar el interés por los vertebrados. 

 

Fuente: Tabla 9 

Elaborado por: Jonathan Arévalo 

Análisis:  

Los encuestados en un 84,4%, afirman que, la guía didáctica fue llamativa, despertando el 

interés por los sobre los vertebrados, mientras que el 15,6% concluyen que están 

parcialmente de acuerdo. 

Interpretación:  

Según el aporte de los encuestados, concuerdan en que las guías didácticas se convierten en 

una herramienta para la planificación de las actividades en el aula, despertando el interés por 

los temas a tratar. De acuerdo con Calvo (2015) “La guía didáctica está compuesta por 

actividades recreativas, ya que con esto buscará llamar la atención de quienes sean parte del 

aprendizaje, siendo una característica muy importante al momento del aprendizaje de los 

vertebrados”. 
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CAPÍTULO V 

CONCLUSIONES  

• Se aplicó la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” debido a que 

contribuye en la enseñanza y aprendizaje de la biología animal, pues los estudiantes 

de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: 

Química y Biología, indican que es una herramienta adecuada para el aprendizaje de 

los vertebrados.  

• Se describió la importancia y características de los vertebrados a través del aplicativo 

Visme en la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” y como los 

contenidos abordados de los vertebrados permitieron que los encuestados evidencien 

que se puede fomentar la comprensión de la asignatura y poder alcanzar un 

aprendizaje significativo mediante actividades de refuerzo.  

• Se elaboró la guía didáctica denominada “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

mediante el aplicativo Visme demostrando que la mayoría de los estudiantes 

consideran que les pareció innovadora, pues impulsa la creatividad e innovación en 

la enseñanza de la biología animal, ya que su uso es muy intuitivo y eficaz, teniendo 

un apartado audiovisual y actividades colaborativas y cooperativas, brindado una 

mejor experiencia en su aprendizaje. 

• Se socializó la guía didáctica con estudiantes de cuarto semestre mediante la 

implementación de la metodología constructivista del aula invertida dando como 

resultado que la gran parte de los estudiantes declaren que esta presentación fue lo 

suficientemente llamativa para poder impulsar el desarrollo del proceso de enseñanza 

y aprendizaje, despertando el interés de los encuestados. 
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RECOMENDACIONES   

• Se recomienda aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL”, 

porque la enseñanza y aprendizaje, ya no dependerá solo del docente, sino que el 

estudiante construye su propio conocimiento con el material entregado, facilitando 

en la adquisición de conocimientos en la biología animal.  

• Se sugiere a los docentes y estudiantes, implementar recursos digitales interactivos 

como “Visme” para que los estudiantes puedan aprender de manera más autónoma 

los temas relacionados al silabo de la asignatura respecto a la “Biología Animal” en 

“Los Vertebrados” Para brindar más conocimientos significativos a los usuarios. 

• Se recomienda a los maestros, elaborar sus guías didácticas, para tener un material 

que ayude a mejorar la creatividad e innovación de los estudiantes, ya que su uso es 

muy intuitivo y eficaz, brindando un sinfín de utilidades interesantes como materiales 

audiovisuales, brindado una mejor calidad en el desarrollo del material didáctico al 

momento de enseñar la Biología Animal. 

• Se sugiere implementar la guía didáctica con estudiantes de cuarto semestre de la de 

la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología, puesto 

que se considera como unas estrategias didácticas constructivista, la cual es de gran 

utilidad al momento de fortalecer los conocimientos sobre los vertebrados.  
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CAPÍTULO VI 

 

6. PROPUESTA DE INVESTIGACIÓN 

Enlace de la guía didáctica: https://my.visme.co/view/pvjoqzeo-propuesta-quot-un-

vistazo-a-la-vida-animal-quot 
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INTRODUCCIÓN 

La presente guía didáctica tiene como objetivo explorar en detalle la diversidad y 

complejidad de los vertebrados, proporcionando un recurso educativo digital mediante el 

aplicativo Visme para estudiantes y educadores, a través de la metodología constructivista 

del aula invertida, donde se abordarán aspectos fundamentales de la anatomía, fisiología, 

comportamiento y ecología de este grupo animal, mediante la utilización de material 

audiovisual y actividades cooperativas y colaborativas, las cuales ayudarán a potenciar el 

aprendizaje significativo de los vertebrados. 

CARACTERÍSTICAS: 

 

• Material didáctico conformado por; organizadores gráficos en los cuales viene el 

contenido teórico, imágenes y videos ilustrativos.  

• Actividades de evaluación con los temas expuestos en cada capítulo para mejorar el 

aprendizaje significativo. 

• Juegos interactivos los cuales mejoraran la capacidad de aprender, siendo 

llamativos y muy comprensibles. 

 

 

OBJETIVOS 

 

General: Aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” en la asignatura 

de Biología Animal para contribuir en el proceso de enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: 

Química y Biología 

Específicos: 

• Elaborar la guía didáctica denominada “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” para 

explicar las características de los vertebrados mediante organizadores gráficos, para 

facilitar la obtención de un aprendizaje significativo en los estudiantes. 

• Reforzar el conocimiento adquirido mediante la implementación de actividades de 

aplicación para motivar el aprendizaje de Biología Animal. 

• Socializar la metodología del aula invertida utilizada en la guía didáctica "Un vistazo 

a la vida animal” para innovar el proceso didáctico docente sobre el modelo 

tradicional de enseñanza. 
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MARCO TEÓRICO 

 

1.1 La guía didáctica  

 

Es una herramienta que complementa el material de estudio (texto impreso o digital, video, 

audio, etc.) con el fin de generar un “ambiente de diálogo" de modo tal que el estudiante 

tenga diversas posibilidades para mejorar la comprensión y el aprendizaje autónomo. Su 

objetivo: motivar, orientar, facilitar la comprensión, promover la interacción y guiar al 

estudiante hacia el aprendizaje autónomo.  

Según lo manifiesta Arteaga & Figueroa (2016) La guía didáctica es el instrumento básico 

que orienta al estudiante cómo realizar el estudio independiente a lo largo del desarrollo de 

la asignatura. Debe indicar, de manera precisa, qué tiene que aprender, cómo puede 

aprenderlo y cuándo lo habrá aprendido. Ha de ser un material único, organizado por temas 

teniendo en cuenta, además, todos los medios disponibles, tales como; materiales impresos, 

TV, vídeos, software y otros recursos. (p.1).  

Sus funciones son:  

Función motivadora:  

• Despierta el interés por la temática y mantiene la atención durante el proceso de 

estudio. 

Función facilitadora de la comprensión:  

• Propone metas claras que orientan el estudio.  

• Organiza y estructura la información del material de estudio (texto impreso o 

digital, video o multimedia).  

• Vincula los contenidos con los demás materiales educativos seleccionados para el 

desarrollo de la temática.  

Función de orientación y diálogo:  

• Fomenta la capacidad de organización y estudio sistemático.  

• Promueve la interacción con los materiales y compañeros.        

Función evaluadora: 

• Propone actividades cooperativas y colaborativas como un mecanismo de 

evaluación continua y formativa.  

• Presenta ejercicios de autoevaluación, para que el estudiante controle sus progresos, 

descubra debilidades y se motive a superar las deficiencias mediante el estudio.  
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PASOS PARA ELABORAR LA GUÍA DIDÁCTICA 

Ingresar a su navegador de confianza y buscar VISME o ingresar al siguiente enlace:  

https://www.visme.co/es/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seleccionar la opción de ingresar y seguidamente enfocarnos en continuar con 

Facebook o con Google, al momento de cumplir estos parámetros, el aplicativo nos 

permitirá avanzar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buscar dentro de la aplicación la opción de “proyectos”, y elegir el formato que 

se adapte a las necesidades del trabajo a realizarse  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.visme.co/es/
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Diseñar una portada llamativa en la cual se establezca una relación directa con los 

contenidos que se van a tratar, mediante la utilización de imágenes y textos que se 

adapten al tema, para posteriormente comenzar con la elaboración de la 

Introducción, Objetivos, Metodología, estructura de la guía y los contenidos teóricos. 

 

 

 

Insertar organizadores gráficos, imágenes y videos relacionados con los temas a 

tratar, para realizar las siguientes acciones, pulsar en el botón “Mis Archivos” y 

cargar el contenido a utilizarse, del mismo modo, si el video proviene de una red 

social, ingresar a la opción “Apps” y seleccionar YouTube, para finalizar copiar y pegar el 

enlace del video y de manera inmediata estará disponible para añadir al trabajo 
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Elaborar actividades de evaluación y autoevaluación, trabajos colaborativos y tareas 

autónomas para que el estudiante refuerce todo el conocimiento establecido en las 

guías didácticas y que el aprendizaje sea significativo. 

 

 

Idear un glosario en el cual se colocarán las palabras que, según el criterio propio, 

se consideren complejas para el estudiante, siendo un apoyo directo a la comprensión 

de los temas tratados. 

 

Publicar y compartir una vez finalizado el proyecto, para ello volver a la interfaz 

de inicio del aplicativo, para posteriormente buscar el recuadro del trabajo y 

seleccionar los tres puntos que se encuentran en la parte inferior derecha, y pulsar 

en “Compartir Proyecto”. 
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1.1.1 HERRAMIENTAS PARA ELABORAR LA GUÍA DIDÁCTICA  

         

Para el foro “Typeform”                            Para actividades de Aplicación “Educaplay” 

            

  

 

 

 

 

         

Para códigos Qr “QR Code Generator”               Organizadores gráficos “Canva” 

 

 

 

 

 

Presentación y exposición “Visme” 

 

1.1.2 Distribución de la guía didáctica   

Tiene su portada la cual contiene el nombre del autor y el coautor, junto a su tema “Un 

vistazo a la vida animal”, el cual tratará exclusivamente sobre los animales vertebrados.  

• Presentación  

• Introducción a los animales vertebrados  

• Objetivos  

• Metodología: Selección del tema, Objetivo de unidad, Material teórico sobre los 

peces, los anfibios, reptiles, aves y mamíferos. Actividades autónomas, 

Actividades colaborativas, Actividades cooperativas y Exposición del trabajo. 

• Glosario 

• Foro 

• Bibliografía 
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4.1.3 Material de Apoyo 

 

 

Objetivo de unidad 

Fundamentación teórica  

Características  

Texto 

expli

cativ

o 

Imagen 

Estructura de los 

vertebrados 

Video 

introductorio 

Mapa mental de 

las Aves 
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4.2 APRENDIZAJE COLABORATIVO  

El aprendizaje colaborativo es una manera de aprender en equipo, en el que los alumnos se 

dividan en pequeños grupos, con conocimientos y habilidades similares, para poder llevar a 

cabo una tarea asignada (Tekman, 2022) 

Dentro de la guía didáctica “Un vistazo a la vida animal”, se busca es que los estudiantes 

trabajen en equipo y que compartan sus conocimientos y habilidades, todo esto mediante la 

aplicación de actividades de laboratorio, infografías, trabajos de investigación, entre otros, 

con el fin que cada estudiante adquiera un aprendizaje significativo dentro del tema visto. 

4.3 APRENDIZAJE COOPERATIVO  

“El aprendizaje cooperativo es el empleo didáctico de grupos reducidos, normalmente 

heterogéneos, en el que el alumnado trabaja conjuntamente para alcanzar metas comunes, 

maximizando su propio aprendizaje y el de los demás miembros”. (Johnson, Johnson y 

Holubec, 1999) 

En la guía didáctica, es necesaria la implementación de actividades cooperativas en las que 

los estudiantes trabajen de manera conjunta, para resolver problemas establecidos, las 

actividades pueden ser, talleres, trabajos grupales, cuentos cooperativos, entre otros, con la 

finalidad de incentivar el aprendizaje en equipo. 

4.4 El CONSTRUCTUVISMO  

El aprendizaje constructivista es una de las principales corrientes de aprendizaje. Sin 

embargo, a diferencia del sistema tradicional, que se basa en la memorización y repetición, 

este modelo de aprendizaje busca que el mismo alumno construya su propio conocimiento a 

partir de enseñanzas previas. Es decir, el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, 

sino la reconstrucción que hace una persona de esta misma a partir de sus 

vivencias. (Academy, 2022) 

4.5 AULA INVERTIDA 

El Aula invertida propone un sistema diferente a la enseñanza tradicional. Es un método 

revolucionario porque da la vuelta al sistema educativo clásico. El Aula invertida o Flipped 

Classroom propone que los alumnos estudien y preparen los contenidos fuera de clase, 

mientras que en las aulas las tareas son más participativas. (Telefónica, 2022) 
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4.6.1 Pasos para aplicar el aula invertida 

 

 

 

2. DESARROLLO DE LA GUÍA DIDÁCTICA UTILIZANDO LA 

METODOLOGÍA DEL AULA INVERTIDA. 

CONTENIDOS DE LOS ANIMALES VERTEBRADOS 

Primer paso: selección del tema a tratar: El docente hace una introducción 

del tema sobre los peces, además entrega material bibliográfico de soporte 

y se declaran los objetivos de aprendizaje. 

Objetivo de Aprendizaje: Identificar las diferentes características de los animales acuáticos 

(peces) y sus necesidades vitales, a través de actividades complementarias.  

Segundo paso: prepara la tarea: los estudiantes seleccionan el material 

sobre los peces, tanto del material enviado por el docente como de lo 

seleccionado por cada estudiante, acorde a sus necesidades para que 

construyan su conocimiento con una amplia variedad de organizadores 

gráficos.  
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Tercer paso: elaboración de actividades: los estudiantes filtran la 

información adquirida de acuerdo con la información facilitada por el 

docente y de la información que cada integrante de grupo realizó 

 

Cuarto paso: trabajo colaborativo y cooperativo: se realiza un espacio de 

interactividad grupal donde los estudiantes realizan una práctica de 

laboratorio de manera colaborativa, para completar el contenido teórico 

elaborado en el paso 3 de esta actividad.   
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Quinto paso: exposición: En grupo, exponen las tareas realizadas (en el 

paso 3 y 4), para crear espacios de autocrítica, reflexión y actividades de 

refuerzo, para posteriormente realizar la rúbrica de evaluación de la 

actividad y posterior aclaración de dudas por parte del docente. 
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Primer paso: selección del tema a tratar: el docente hace una introducción 

del tema sobre los anfibios, además entrega material bibliográfico de 

soporte y se declaran los objetivos de aprendizaje.  

Objetivo de Aprendizaje: Describir las características generales y la clasificación de los 

anfibios mediante la utilización de organizadores gráficos y material audiovisual. 

Segundo paso: prepara la tarea: los estudiantes seleccionan el material 

sobre los anfibios, tanto del material enviado por el docente como de lo 

seleccionado por cada estudiante, acorde a sus necesidades para que 

construyan su conocimiento con una amplia variedad de organizadores 

gráficos. 

Tercer paso: elaboración de actividades: los estudiantes filtran la 

información adquirida de acuerdo con la información facilitada por el 

docente y de la información que cada integrante de grupo realizó. 

Cuarto paso: trabajo colaborativo y cooperativo: se realiza un espacio de 

interactividad grupal donde los estudiantes realizan una práctica de 
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laboratorio de manera colaborativa, para completar el contenido teórico 

elaborado en el paso 3 de esta actividad.   

 

 

  

Quinto paso: exposición: En grupo, exponen las tareas realizadas (en el 

paso 3 y 4), para crear espacios de autocrítica, reflexión y actividades de 

refuerzo, para posteriormente realizar la rúbrica de evaluación de la 

actividad y posterior aclaración de dudas por parte del docente. 



 

 

 

 

60 

 

 

 

 

 

Primer paso: selección del tema a tratar: el docente hace una introducción 

del tema sobre los reptiles, además entrega material bibliográfico de 

soporte y se declaran los objetivos de aprendizaje.  

Objetivo de Aprendizaje: Explorar la diversidad taxonómica de los reptiles, mediante la 

utilización de videos interactivos y organizadores gráficos.  

Segundo paso: prepara la tarea: los estudiantes seleccionan el material 

sobre los reptiles, tanto del material enviado por el docente como de lo 

seleccionado por cada estudiante, acorde a sus necesidades para que 

construyan su conocimiento con una amplia variedad de organizadores 

gráficos. 

Tercer paso: elaboración de actividades: los estudiantes filtran la 

información adquirida de acuerdo con la información facilitada por el 

docente y de la información que cada integrante de grupo realizó.  
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Cuarto paso: trabajo colaborativo y cooperativo: se realiza un espacio de 

interactividad grupal donde los estudiantes realizan una práctica de 

laboratorio de manera colaborativa, para completar el contenido teórico 

elaborado en el paso 3 de esta actividad.   
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Quinto paso: exposición: En grupo, exponen las tareas realizadas (en el 

paso 3 y 4), para crear espacios de autocrítica, reflexión y actividades de 

refuerzo, para posteriormente realizar la rúbrica de evaluación de la 

actividad y posterior aclaración de dudas por parte del docente. 
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Primer paso: selección del tema a tratar: el docente hace una introducción 

del tema sobre las aves, además entrega material bibliográfico de soporte 

y se declaran los objetivos de aprendizaje.  

Objetivo de Aprendizaje: Analizar la anatomía y fisiología de las aves mediante la 

utilización de un laboratorio para el correcto análisis de las partes que conforma un ave. 

Segundo paso: prepara la tarea: los estudiantes seleccionan el material 

sobre las aves, tanto del material enviado por el docente como de lo 

seleccionado por cada estudiante, acorde a sus necesidades para que 

construyan su conocimiento con una amplia variedad de organizadores 

gráficos. 

Tercer paso: elaboración de actividades: los estudiantes filtran la 

información adquirida de acuerdo con la información facilitada por el 

docente y de la información que cada integrante de grupo realizó. 
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Cuarto paso: trabajo colaborativo y cooperativo: se realiza un espacio de 

interactividad grupal donde los estudiantes realizan una práctica de 

laboratorio de manera colaborativa, para completar el contenido teórico 

elaborado en el paso 3 de esta actividad.   
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Quinto paso: exposición: En grupo, exponen las tareas realizadas (en el 

paso 3 y 4), para crear espacios de autocrítica, reflexión y actividades de 

refuerzo, para posteriormente realizar la rúbrica de evaluación de la 

actividad y posterior aclaración de dudas por parte del docente. 

 

Primer paso: selección del tema a tratar: el docente hace una introducción 

del tema sobre los mamíferos, además entrega material bibliográfico de 

soporte y se declaran los objetivos de aprendizaje.  

Objetivo de Aprendizaje: Evaluar el papel ecológico de los mamíferos en los ecosistemas 

mediante la elaboración de un taller grupal. 

Segundo paso: prepara la tarea: los estudiantes seleccionan el material 

sobre los mamíferos, tanto del material enviado por el docente como de lo 

seleccionado por cada estudiante, acorde a sus necesidades para que 

construyan su conocimiento con una amplia variedad de organizadores 

gráficos. 
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Tercer paso: elaboración de actividades: los estudiantes filtran la 

información adquirida de acuerdo con la información facilitada por el 

docente y de la información que cada integrante de grupo realizó.  

     

Cuarto paso: trabajo colaborativo y cooperativo: se realiza un espacio de 

interactividad grupal donde los estudiantes realizan una práctica de 

laboratorio de manera colaborativa, para completar el contenido teórico 

elaborado en el paso 3 de esta actividad.   
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Quinto paso: exposición: En grupo, exponen las tareas realizadas (en el 

paso 3 y 4), para crear espacios de autocrítica, reflexión y actividades de 

refuerzo, para posteriormente realizar la rúbrica de evaluación de la 

actividad y posterior aclaración de dudas por parte del docente. 
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5 GLOSARIO Y FORO 

  

Al final de la guía didáctica, se recopilaron las palabras poco conocidas, para que el 

estudiante sepa entender el contenido, de igual manera, la finalidad del foro es para que los 

estudiantes sean parte del trabajo y ayuden a mejorar la guía didáctica y dando su punto de 

vista sobre las partes que les parecieron más interesantes. 
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3. ANEXOS   

3.1 Anexo 1. Encuesta aplicada a estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN, 

HUMANAS Y TECNOLOGÍAS 

 

Encuesta dirigida a estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología  

Objetivo:  Proponer la guía didáctica mediante el aplicativo Visme, para el aprendizaje de 

los vertebrados con estudiantes de cuarto semestre de la de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Indicaciones: Lea y responda las siguientes preguntas de acuerdo con su criterio. 

Pregunta 1. ¿Considera adecuado aplicar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” para el aprendizaje de la Biología Animal? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 2. ¿Considera que la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA ANIMAL” 

contribuye en la enseñanza y aprendizaje de la biología animal?  

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 3. ¿Considera que el aprendizaje de los mamíferos mediante el aplicativo 

Visme fomenta el aprendizaje de los estudiantes en la biología animal? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 4. ¿Existió la comprensión sobre las aves, mediante el aplicativo Visme en el 

aprendizaje de la biología animal? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 5. ¿Las actividades de refuerzo establecidas al final de los vertebrados le 

permitieron alcanzar un aprendizaje significativo de la biología animal? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  
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Pregunta 6. ¿Considera innovadora elaboración de la guía didáctica “¿UN VISTAZO 

A LA VIDA ANIMAL”, con la implementación de material audiovisual y actividades 

colaborativas y cooperativas mediante el aplicativo Visme? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 7. ¿Recomendaría utilizar la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” para facilitar el aprendizaje de los vertebrados?  

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 8. ¿Considera usted que el estudio de anfibios implementados en la guía 

didáctica es importante para impulsar la creatividad e innovación en la enseñanza de 

la biología animal?   

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 9. ¿Considera que la socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA 

VIDA ANIMAL” utilizando el aula invertida logra impulsar el proceso de enseñanza 

y aprendizaje sobre los vertebrados?   

o  De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  

Pregunta 10. ¿La socialización de la guía didáctica con el aula invertida sobre 

vertebrados fue lo suficientemente llamativa para despertar su interés? 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo  
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Fuente: Encuesta elaborada en Google Forms 

3.2 Anexo 2. Socialización de la guía didáctica “UN VISTAZO A LA VIDA 

ANIMAL” con los estudiantes de cuarto de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

             
Fuente: Elaboración propia  

               
Fuente: Elaboración propia  


