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RESUMEN

Los Objetos de Aprendizaje (OA) son una herramienta muy importante en el
proceso de ensefianza y aprendizaje en el &mbito educativo, el papel que juegan estos
objetos es innovar las estrategias educativas dejando atras la educacion tradicional,
estos OA ayudan a los estudiantes con diferentes necesidades educativas especiales y
especificas.

El objetivo de este trabajo de titulacién es Implementar objetos de aprendizaje para la
iniciacién en la Lectoescritura de estudiantes que asisten al Consultorio Psicopedagdgico de
la Universidad Nacional de Chimborazo, con una metodologia documental de tipo no
experimental, con alcance propositivo y la recoleccion de datos mediante la revision
documental de los planes de intervencion psicopedagogicos.

La metodologia utilizada en el disefio de los OA es la DICREVOA que consta de 5 fases
como: analisis, disefio, implementacion, evaluacion y publicacién.

Teniendo como resultado el desarrollo del OA, referente a la asignatura de lengua y
literatura, para reforzar contenidos educativos a los nifios con iniciacion a la lectoescritura
que asisten al Consultorio Psicopedagdgico de la UNACH con contenidos considerados
como funciones basicas, fonemas, 6rganos y sentidos, cantidad de elementos, emociones,
frutas, vocales, profesiones, colores, nimeros y figuras geométricas, en las cuales se
utilizaron varias actividades como identificacion de sonidos, galeria de imagenes, galeria de
sonidos, juego de memoria, sopa de letras, puzle, identificacién de imagenes entre otras.
Concluyendo que la implementacion de los objetos de aprendizaje en el refuerzo académico
de los estudiantes con iniciacion a la lectoescritura sera fructifera puesto que los nifios y
nifias podran reforzar sus conocimientos educativos de una manera innovadora, dindmica y
ludica.

Palabras claves: objetos de aprendizaje, dicreova, tecnologia, educacion, innovacion,

ensefianza y aprendizaje, refuerzo académico, lectoescritura.



ABSTRACT

Learning Objects (LO) are a significant tool in the teaching-learning process in the
education sector. The role that these objects play is to innovate educational strategies,
leaving traditional education behind. These LOs help students with special educational
needs, specific requirements, or both. The aim of this thesis is to implement Learning
Objects for the initiation in literary skills (reading and writing) of students attending the
Psycho-pedagogical Clinic of the National University of Chimborazo (UNACH); with a
non-experimental documentary methodology, a propositional scope, and data collection
through the documentary review of psycho-pedagogical intervention plans. In the design
of the LO, the DICREVOA methodology is used. It consists of 5 phases, which are the
following: analysis, design, implementation, evaluation, and publication. As a result, the
LO, referring to the SI;bjeCt of language and literature, are developed to reinforce
educational content to children in their initiation to reading and writing who attend the
Psycho-pedagogical Clinic of the UNACH. They contain basic functions, phonemes,
organs, and senses, which encompass numerous elements such as emotions, fruits,
vowels, professions, colors, numbers, and geometric shapes. Various activities were used;
identification, image gallery, sound gallery, memory game, word search, puzzle, and
image identification could be mentioned. It is concluded that implementing Learning
Objects (LO) in the academic reinforcement of students in their initiation to literary skills
will be fruitful, since children will be able to reinforce their educational knowledge in an

innovative, dynamic, and playful way.

Keywords: learning objects, dicreova, technology, education, innovation, teaching,

learning, academic reinforcement, literacy, reading, writing.
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Reviewed by:
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CAPITULO |
1. INTRODUCCION

El trabajo presentado aborda la situacion tecnoldgica en la educacion que en la actualidad se
vive, con el pasar de los afios las TIC se han transformado en una herramienta fundamental
dentro del aula de clases, brindando diferentes aplicaciones, recursos digitales y programas
que mejoran las metodologias de ensefianza y aprendizaje.

Existen diferentes herramientas que gracias a la tecnologia han innovado la educacién de
una manera positiva y activa, brindando apoyo a docentes y estudiantes, para fomentar la
interaccion bidimensional dentro del aula de clases.

Entre la gran variedad de plataformas existentes, las herramientas de autor han tomado gran
importancia dentro de los procesos educativos, puesto que apoyan a los docentes a crear
contenidos multimedia con actividades interactivas y ludicas.

El interés de este trabajo viene dado por la experiencia de proceso de vinculacion con la
sociedad, dentro del consultorio Psicopedagdgico de la Universidad Nacional de
Chimborazo puesto que dentro de esta entidad se realiza refuerzos académicos a estudiantes
con necesidades educativas especiales y especificas, por ende, la tecnologia también ha
Ilegado a formar parte de este apoyo educativo.

Los objetos de aprendizaje (OA) han tomado un rol importante dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje siendo recursos educativos digitales que brindan contenidos y
actividades innovadoras e interactivas.

El presente OA pretende brindar apoyo a los estudiantes con iniciacion en la lectoescritura
con diferentes actividades acorde a temas expuesto en los planes de intervencion, asimismo

la edad de los nifios y los estilos de aprendizaje.



1.1 Antecedentes

Para revisar los antecedentes de nuestra propuesta se indagd mediante criterios de busqueda
como: Objetos de aprendizaje para nifios en la lectoescritura, contenido tecnolégico para la
lectoescritura, y Virtual learning objects for children with reading and writing deficiencies;
la busqueda se realiz6 en 2 idiomas en espafiol e inglés; los buscadores que fueron utilizados
en la indagacion son: Google académico y Alicia, de acuerdo a estos criterios de busqueda
se ha escogido 5 antecedentes que se detallara a continuacion:

El trabajo presentado por Tituafia, D. (2018), titulado “Disefio de material didactico para el
proceso de aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios con lectoescritura” su objetivo fue “Desarrollar
material didactico que apoye a nifios con lectoescritura” la metodologia utilizada es la
investigacion de disefio y el método inductivo, arrojando resultados como: Los nifios no se
tuvieron ningun inconveniente, tomando la iniciativa para realizar nuevas actividades. La
diferencia que existe es que en el presente trabajo los contenidos educativos se van a realizar
de manera online para que esté disponible en cualquier sitio y el alumno pueda ingresar sin
dificultad.

La investigacion presentada por Leon, K. & Mendoza, M. (2022), titulado ““ Estrategia
didactica para contrarrestar los problemas de lectoescritura en niflos de educacion inicial”
con el objetivo de “Utilizar un juego, para contrarrestar la lectoescritura” con una
metodologia con enfoque mixto, arrojando resultados como: La estrategia didactica ludica
soluciona los problemas del lenguaje puesto que el nifio puede comunicar mejor lo que siente
lo que piensa y lo que ve. La diferencia es que esta investigacion se basa en el refuerzo
académico de manera fisica mientras que el presente trabajo se sustenta en la realizacion de
objetos de aprendizaje tecnolégicos para apoyo a los estudiantes de manera virtual.

El trabajo presentado por Torres, R. & Guerrero, G. (2017), titulado “Estrategias y recursos
didacticos para mejorar la ensefianza y el

aprendizaje en nifios con lectoescritura de la provincia del Azuay” con el objetivo de
“Proporcionar estrategias y recursos para mejorar el lenguaje en nifilos con lectoescritura
mediante una serie de actividades ludicas y pedagogicas”, la metodologia se basa en la
investigacion descriptiva. Este proyecto se diferencia en la realizacion de estrategias y
recursos fisicos para interactuar con los nifios, en cambio nuestro proyecto se basa en la
realizacién de contenidos tecnoldgicos en herramientas de Autor para reforzar contendidos

educativos.



El trabajo presentado por Saeedi, S. et al. (2022), titulado “Aplicacion de Juegos Digitales
para lectoescritura en Nifios” con el objetivo de “Investigar los juegos desarrollados para
tratar la lectoescritura en los ninos”, la metodologia utilizada fue documental, dando como
resultado que los juegos aportan positivamente la motivacion de los nifios y ser utilizados
como ayuda de los SLP. Este estudio tiene como diferencia la recopilacion de informacion
sobre las caracteristicas y desafios que tiene el juego para los nifios, mientras nuestro trabajo
se basa en realizar actividades interactivas que toman como referencia los vacios educativos
de los estudiantes.

El trabajo presentado por Pineda, W. et al. ( 2020), titulado “Objeto virtual de aprendizaje
para estudiantes de educacion bésica primaria”, con el objetivo de “Disefiar un objeto virtual
de aprendizaje como tecnologia de informacion y comunicacion en el aprendizaje”,
basandose en una metodologia de filosofia positivista, de tipo descriptivo, disefio no
experimental, transaccional de campo, obtenido como resultado que los docentes y
estudiantes determinan que dentro del proceso educativo no incluye de forma total las Tics,
este estudio se diferencia que no se incluyen de manera permanente las tecnologias
provocando escasa utilizacion de OA, en cambio nuestro proyecto se centrara en la creacion

de OA en base a la revisién de los planes de intervencién de los nifios.
1.2 Formulacion del problema

En la actualidad la tecnologia va de la mano con la educacion pero se ha evidenciado
que en la mayoria de instituciones la utilizacion de las TIC ha sido escasa y poco relevante,
a pesar de que en afios anteriores se vivio un época de pandemia y las instituciones acoplaron
sus métodos de ensefianza a la tecnologia, pero con el tiempo cuando se retom¢é la modalidad
presencial las instituciones utilizaron las metodologias  tradicionales donde las TIC no
forman parte importante de la educacion.

Los objetos de aprendizaje hoy en dia se han vuelto fundamentales en el proceso
educativo tanto como en las metodologias de ensefianza y en muchos casos estos contenidos
sirven de refuerzo educativo (Borja et al., 2017). Se ha evidenciado que en el consultorio
Psicopedagogico de la UNACH existe refuerzo académico tradicional como activades
fisicas, resolucién de ejercicios en hojas de papel impresas 0 metodologias repetitivas de
periodos académicos anteriores, en el cual los estudiantes no interacuan con la tecnologia,

limitandoles a tener un acercamiento a contenidos y actividaes dinamicas, digitales y ludicas.



1.3 Justificacion

La presente investigacion se enfoca en el disefio de objetos de aprendizaje para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje a los nifios con iniciacion en la lectoescritura, puesto que
la tecnologia va de la mano con la educacion, por ello el disefio de estos objetos busca
transformar el refuerzo académico tradicional en un &mbito innovador donde los contenidos
educativos sean realizados por el propio docente especializado en cada area.

Estos contenidos y actividades facilitaran el refuerzo académico de manera creativa,
didactica y ludica donde el estudiante no tendra que reforzar sus clases de manera habitual
como se lo venia realizando afios atras, mas bien se lo pueda ver como un apoyo educativo
didactico donde los libros y cuadernos sean parte del proceso educativo més no un elemento
fundamental del mismo.

La creacidn de estos objetos de aprendizaje no tiene limitaciones, puesto que se puede
disefiar distintos tipos de contenidos interactivos para cada estudiante segun sus necesidades
educativas especiales y especificas puesto que los contenidos creados estan tomados de los
planes de intervencion realizados por los estudiantes de la carrera de Psicopedagogia que
forman parte del Consultorio Psicopedagogico, los mismos que son evaluados por los
docentes a cargo.

Estos objetos de aprendizaje contienen actividades como sopa de letras, puzzle,
relacion imagen y texto, galeria de sonidos entre otras actividades didacticas donde facilite

y consolide los aprendizajes significativos en los estudiantes.
1.4  Objetivos

General
e Implementar objetos de aprendizaje para la iniciacion en la Lectoescritura de
estudiantes que asisten al Consultorio Psicopedagdgico de la Universidad Nacional
de Chimborazo.

Especificos

e Realizar una investigacion bibliografica sobre la iniciacion en la Lectoescritura.
e Seleccionar los contenidos y actividades para estudiantes de 4 a 7 afios con
iniciacion en la lectoescritura.

e Disefiar los Objetos de Aprendizaje mediante la metodologia DICREVOA.



Publicar en un sitio web los Objetos de Aprendizaje para estudiantes con
iniciacion en la lectoescritura, del Consultorio Psicopedagdgico de la Universidad

Nacional de Chimborazo.
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CAPITULO 11
2. MARCO TEORICO
2.1 Estado del Arte

Las dificultades de aprendizaje en la lectoescritura producen un bajo rendimiento académico
provocando el abandono de la escuela a temprana edad. Para solventar esta situacion es
importante encontrar soluciones enfocadas a reducir y prevenir las dificultades de
aprendizaje. Sin embargo, a través de la investigacion se conoce que la ensefianza de la
lengua escrita se aplica en nifios de 3 y 4 afios, afirmando que la intervencion temprana es
una estrategia educativa importante para que los nifios aprendan de una manera positiva.
(Gonzélez et al., 2011)

Para iniciar el aprendizaje se ha considerado diferentes trabajos para la ensefianza de la
lectoescritura, a partir de la psicomotricidad, la lateralidad y el esquema corporal. Por otra
parte, algunos estudios optan por el desarrollo del lenguaje oral y del metalenguaje
optimizando la ensefianza de la lengua escrita. Los resultados de estos estudios resaltan la
importancia en los distintos niveles educativos de la fonologia, lenguaje oral, composicion
lectora y composicion escrita.(Gonzélez et al., 2011)

Como se menciona anteriormente se conoce gque un grupo de estudiantes se encuentra en la
adquisicion de conocimientos de la lectoescritura que presentan dificultades de aprendizaje
como: silabeo, no memorizacion de los fonemas, confusion de determinados fonemas, trazos
discontinuos, escritura fragmentada, entre otras. (Pufiales et al., 2017)

Se ha comprobado que la instruccién sistematica en habilidades linglisticas y
metalinguisticas desde edades tempranas es una medida eficaz para mejorar el rendimiento
de la lectoescritura, en los alumnos con riesgo de presentar dificultades de aprendizaje.
(Gonzélez et al., 2011)

El uso de las TIC en la educacion ha innovado los esquemas tradicionales motivando a que
los estudiantes aprendan a su propio ritmo de manera autonoma, flexible e individualizada.
Su presencia en los ambientes de aprendizaje ha obligado entornos y aulas virtuales, para
que los alumnos y profesores construyan conocimientos, se comuniquen y reflexionen
actividades académicas importante. (Rodriguez, 2022)

Los objetos de aprendizaje son materiales educativos digitales que se orientan en el
aprendizaje, presentando varios contenidos y actividades permitiendo al estudiante poner el
practica los conocimientos adquiridos, incorporando una autoevaluacion para conocer el

nivel de comprensién del alumno. (Garzén et al., 2019)
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2.2 Fundamentacion teorica
2.2.1 Objetos de Aprendizaje
2.2.1.1 Definicion

Segun Wiley (2000) citado por Madariaga & Schaffernich (2020) expresa que un
“objeto de aprendizaje puede ser definido como cualquier recurso digital que puede ser
reutilizado para apoyar el aprendizaje”. (p.479), los objetos de aprendizaje también se
conocen como una entidad digital, auto contenible y reutilizable, que ayuda al propdésito
educativo, esta constituido por tres componentes los cuales son: los contenidos, las
actividades de aprendizaje y los elementos de contextualizacion Chiappe (2012) citado por
(Torres & Dominguez, 2021).

Los objetos de aprendizaje son contenidos que se basa en una instruccion desde el
computador fundamentandose en el paradigma computacional y la orientacion de objetos,
valorando la creacién de componentes que pueden ser reutilizados en multiples contextos
educativos fomentando una educacion de calidad Segovia (2005) citado por (Lacasa et al.,
2019).

2.2.1.2 Caracteristicas

Segun Garcia (2020) manifiesta que las “caracteristicas mas destacadas de los objetos
de aprendizaje son: la reutilizacion, educatividad, interoperabilidad, accesibilidad,
durabilidad, independencia y autonomia, generatividad, flexibilidad, versatilidad y
funcionalidad”. (p. 4), mientras que para Morales et al. (2021) expresa que las caracteristicas
fundamentales de un objeto de aprendizaje son: autocontenios, reusabilidad,
interoperabilidad y metadatos.

Para que un objeto de aprendizaje sea de calidad debe tener varias caracteristicas las
cuales son: la interoperabilidad, entendida como capacidad de intercambio, la durabilidad,
definido como un valor verdadero, la manejabilidad definida por los valores a ser evaluados,
la reusabilidad, definido como el uso en diferentes contextos y la accesibilidad, definida
como el acceso a los contenidos para las personas con discapacidad (Lopez, 2022).

Existen diferentes metodologias para disefiar los objetos de aprendizaje (OA), las
cuales ayudan a que la creacién del OA sea estructurada de manera correcta.

La metodologia CROA propone un proceso para la creacion de Objetos de
Aprendizaje, a partir de preguntas instantaneas que se deben ir contestando y un conjunto de

documentos para plasmar todo el disefio y planificacion que se esta realizando, en esta
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metodologia no es necesariamente que intervengan equipos de produccion de materiales
educativos, simplemente el docente debe tener algunos conocimientos elementales del uso
de las herramientas de autor para la creacion del OA (Fabian & Mendoza, 2021).

La metodologia ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implantacion y Evaluacion),
se basa en el disefio instruccional, aplicado paso a paso, sirve para desarrollar o crear cursos
online, materiales multimedia de aprendizaje por Internet y objetos de

aprendizaje educativos (Juliana et al., 2018).
2.2.1.3 Metodologia DICREVOA

La metodologia DICREVOA es un conjunto de 5 fases que van a marcar el camino
a seguir para crear los OA, siendo utilizadas ampliamente en el disefio y creacion de material
educativo digital proporcionando una serie de directrices que permiten que sea el quien tome
las decisiones importantes en relacion a la planificacion del proceso de aprendizaje por
medio del Objeto que se plantea desarrollar (Maldonado et al., 2017) citado por (Pilco,
2022). Esta metodologia se divide en 5 fases con una secuencia de 16 tareas consecutivas
con el objetivo de guiar al docente en el desarrollo de un OA, las tareas y competencias
didacticas y digitales se incluyen en esta metodologia mencionada, puesto que ayuda que se
disefie de mejor manera los OA para que su funcionalidad sea positiva (Maldonado et al.,
2017) citado por (Martinez & Morales, 2020).

Las fases de la Metodologia DICREVOA (Disefio, Creacion y Evaluacion de OA)
destinada a docentes que no disponen en sus instituciones de un equipo de soporte al
desarrollo de OA, por lo cual los contenidos se realizan en herramienta de autor, esta
metodologia se divide en 5 fases: Analisis, Disefio, Implementacion, Evaluacion y
Publicacion (Guitierrez, 2021).

Analisis

Segun la investigacion de Maldonado el at., (2017) en esta fase se hace un
levantamiento de informacion acerca de la necesidad del Objeto de Aprendizaje y los
destinatarios de este, motivo por el cual se ve involucrado directamente el autor.
Disefio

Segun Maldonado el at., (2017) En esta fase se elabora el disefio del Objeto de

Aprendizaje, tanto desde la perspectiva educativa como desde la perspectiva tecnoldgica. Se
trabajan aspectos referentes al disefio instruccional, asi como al disefio multimedial.

Implementacion
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De acuerdo con Maldonado el at., (2017) el uso de herramientas informaticas, se
armara la estructura del esquema general del Objeto de Aprendizaje elaborado en la fase de
disefio.

Evaluacion

Como menciona Maldonado el at., (2017) la fase de evaluacion debe promover
buenos resultados académicos, que cumpla con las cualidades de ser interoperable,
educativo, generativo, accesible y reutilizable.

Publicacion

Como afirma Maldonado el at., (2017) la fase de publicacion debe estar familiarizado
con las licencias aplicables a los contenidos digitales, considerando que el Objeto de
Aprendizaje no estard compuesto Unicamente por textos, sino adicionalmente incorporara

fotografias, videos, animaciones, musicas, software, etc.
2.3 Inicializacion de la Lectoescritura
2.3.1 Conceptualizacion

Segun Garcia (2013) citado por Caceres (2023) manifiesta que leer consiste en la
codificacion de signos a graficos; por lo que el nifio aprende a leer segln su contexto social,
donde se desarrollen sus procesos cognitivos y evolutivos, como puede ser su hogar, su
escuela utilizando libros, revistas murales entre otros, ademas es importante que sus padres
interactlien con los nifios mediante la lectura de cuentos, fabulas, rimas, chistes, etc.

Como expresa Guarneros & Vega (2014) citado por Caceres (2023) nos manifiesta las
habilidades linguisticas que se dan en la etapa preescolar como la habilidad del lenguaje oral
que posibilita la adquisicién de la lectura y escritura, habilidad del componente fonético del
lenguaje y la habilidad del componente seméantico del lenguaje, estos tipos de habilidades
tanto en el componente fonético como semantico permite a las nifios adquirir un dominio del
lenguaje oral y el de la lectura y escritura el cual les permitira socializar y comunicarse de
manera adecuada con las personas.

Sanchez (2009) refiere que el lenguaje es el medio por el cual se transmite el
pensamiento, permitiendo a las personas satisfacer la necesidad de comunicarse con los
demas, siendo una actividad que influye en el comportamiento del ser humano.

Segun Rosas (2021) define a la lectoescritura como la habilidad para leer y escribir.
Asimismo, para los docentes es considerado un proceso de aprendizaje, en el cual pondran
mayor énfasis durante la etapa inicial de educacidon, aplicando métodos adecuados para su

aprendizaje y asignandoles multiples tareas que implican actividades de lectoescritura.
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2.3.2 Etapas

Los niveles de lectoescritura son las diferentes etapas por las que pasa un nifio,
principalmente pasan por tres etapas cuando aprenden a descifrar un texto escrito: la etapa
presilabica, etapa silabica y etapa alfabética (Rodriguez, 2021).

Segun Ferreiro & Teberosky (1979) citado por Norbiel (2021), indican que son cinco
niveles de la conceptualizacion de la escritura: escritura primitiva o indiferenciada,
presilabica, silabica, silabico-alfabética y escritura alfabética, el cual comprende edades de

3 a 7 afos aproximadamente.

Tabla 1
Etapas de la Lectoescritura

No. Etapasde Concepto

Lectoescritura

1 Primitiva o En esta fase el escribir es reproducir los rasgos tipicos del tipo de

indiferenciada escritura que el nifio identifica como la forma bésica de escritura.

2 Presilabica Esta fase es que para poder leer cosas diferentes debe haber una

diferencia objetiva en las escrituras.

3 Hipotesis silabica Los estudiantes comienzan a intentar dar un valor sonoro a cada

una de las letras, intentando escribir una letra por cada silaba.

4 Sildbica-alfabética  Enestafase descubren que las silabas llevan vocales y consonantes,

aunque siguen saltandose algunas letras.

a1

Etapa alfabética En esta fase comprenden que cada letra corresponde a valores

sonoros menores que la silaba.

Nota: la tabla muestra tres columnas, la columna de etapas de lectoescritura, en cada fila muestra las diferentes

etapas. Basado en el trabajo de Ferreiro & Teberosky (2019) citado por Norbiel (2021).
2.3.3 Problemas en el aprendizaje

El problema de aprendizaje en la lectoescritura es considerado cuando un alumno no
es capaz de alcanzar varios items de evaluacion relacionados con este proceso durante un
largo periodo, provocando retrasos de aprendizaje en diferentes areas. También los alumnos
pueden presentar otras dificultades o trastornos de tipo neuroldgicos, genéticos, presentando
problemas al momento de comprender, leer o escribir un vocabulario (UNIR, 2021).

La dificultad de aprendizaje en lectoescritura se refiere a un grupo de criterios que se

dan en un estudiante durante seis meses, en las cuales se pueden presentar diferentes

25



dificultades como: discapacidad intelectual, trastornos de la vista y auditivos, influyendo en

su rendimiento escolar de manera notable (Neuropediatra, 2017).

2.3.4 Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje y ensefianza de la lectoescritura refieren al conjunto de
acciones ordenadas que utilizan los docentes para lograr ciertos aprendizajes, aunque la
mayoria de ellos estan basadas en el método tradicional de ensefiar, por lo que muchos
docentes sienten temor al enfrentarse a nuevos retos tecnologicos, es por ello que las
estrategias de ensefianza depende de la eficiencia, eficacia que el docente emplee en la clase
para que contribuyan al buen desarrollo de la lectoescritura (Alfaro et al. 2010). (Alfaro y
otros, 2010)

La mayoria de docentes en la actualidad deben estar preparados con estrategias
pedagogicas para los posibles problemas que presenten los estudiantes en el desarrollo de la
lectoescritura, por ello es necesario conocer diferentes estrategias que pueden ayudar al
docente a la hora de pensar sobre los procesos de aprendizaje del estudiante (Flaborea, 2017).
Dar tiempo al tiempo: Durante el transcurso de la vida las personas van apendiendo nuevos
vocabularios y estrategias comunicativas. Por lo tanto los docentes deben plantear cada
cierto tiempo evaluaciones constantes para conocer si se esta logrando la meta (Flaborea,
2017).

Conocer las dificultades de los estudiantes: Es importante que los docentes conoscan las
dificultades del proceso de construccion de lectoescritura, para que puedan preveer
problemas y puedan intervenir de manera acertada y puntual. Por otro lado, es importante
que los docentes sepan entender a cada uno de sus estudiantes para identificar las fortalezas
y debilidades en su proceso de aprendizaje, logrando intervenir individualmente con cada
uno de ellos (Flaborea, 2017).

Fortalecer los procesos de lectoescritura: La lectura y escritura son procesos que van de
la mano, por ello es indispensable fortalecerla con algunos habitos lector como: leer 5
minutos al dia, leer para los estudiantes, leer para los comparieros en el aula de clase, etc.
Por otro lado, fomentar la escritura con distintas estrategias pedagogicas como puede ser:
escribir finales distintos para historias, escribir historias colectivas, editar los textos entre

pares, etc (Flaborea, 2017).
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El aprendizaje es significativo si es contextual: En este contexto es clave fomentar el
trabajo significativo y contextual. Se puede pensar, por ejemplo, en la elaboracion de
proyectos que tengan un objetivo concreto con la comunidad escolar (Flaborea, 2017).

Los estudiantes aprenden con los propios estudiantes: Los docentes deben plantear
estrategias de aprendizaje, teniendo en cuenta los criterios para la elaboracion de equipos de
trabajo, de forma que se logren los procesos de aprendizaje y llegar a la profundizacién de
los conceptos (Flaborea, 2017).

La interdisciplinariedad: Aprender la lectoescritura no esta restringido a las clases de
lenguaje, ya que en las diferentes asignaturas tambien se aprende a leer y escribir (Flaborea,
2017).

2.4 Sitios Web
2.4.1 Conceptualizacién

Un sitio web es una estructura de informacion y comunicacidn que genera un &mbito
tecnologico en el cual existen dos elementos fundamentales que se dividen en acciones de
los sujetos y contenidos que se refiere a las necesidades por las cuales el usuario visita el
sitio web (Alonso, 2008).

La definicion de sitios web es la organizacion de informacién que contiene diversas
caracteristicas que son propias del mismo sitio como: la hipertextualidad, la interfaz gréfica,
el acceso, la usabilidad y la interactividad, resulta muy sencillo de crearlos y colocarle el
dominio publico puesto que cualquier usuario que tenga conocimientos basicos de
informatica podra crearlos (Ledn, 2002).

Segtn Marifo ( 2019) expresa que “un elemento fundamental del sitio web es el disefio
el cual es una actividad que consta de un disefio grafico, artes visuales programacion, disefio

de la interfaz, contenidos, publicidad y el marketing” (p. 2).
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2.5 Tipos de Sitios web

Dependiendo de la funcionalidad de cada sitio web, se puede clasificar en funcion del

objetivo que queremos lograr.

Tabla 2
Tipos de Sitios web

No. Tipos de sitios web

Concepto

1 Blogs

El usuario tiene la posibilidad de
expresar su opinién sobre el
articulo mediante los
comentarios.

2 Foro

Las personas pueden crear
mensajes con el objetivo de
intercambiar ideas con otras
personas sobre varios temas de
interés.

3 Educativos

Su objetivo es publicar contenidos
de diversa indole con los que las

personas puedan aprender.

4 Tiendas online o comercios
electrénicos

Su objetivo es la venta de
productos y servicios a través de
Internet, para vender productos de

manera rdpida y eficaz

5 Institucionales o
corporativas

Ofrecen informacion acerca de
instituciones o0 empresas, con el
fin de que los clientes estén

informados.

6 Servicios

Son utilizadas por personas
profesionales que dan a conocer
Sus  experiencias para  ser

contratados mediante el internet.

7 Noticias o revistas

Mantienen a los  usuarios
actualizados e informados sobre

temas muy recientes.

Nota: la tabla muestra tres columnas, la columna de tipos de sitios web, en cada fila muestra

los diferentes tipos. Basado en el trabajo de Escriba (2020).

2.6  Aplicaciones para crear sitios web

Existen 17 aplicaciones o plataformas para crear los sitios web entre estas se menciona

algunas de ellas:
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HubSpot

Es una plataforma ideal para gestionar todos los contenidos, funcionalidades,
informacion e integraciones en tu sitio web dandole un disefio Unico, tiene una interfaz facil
de interactuar y no se necesita conocimiento en disefio web o programacion para crearlos
(HubSpot, 2023).

WordPress

Esta plataforma ayuda a crear contenidos y sitios web ofreciendo una gran biblioteca
de herramientas y plugins para que las paginas web contengan formularios y materiales
audiovisuales, estos sitios web pueden ser creados por cualquier persona sin tener
conocimientos especializados en el disefio de paginas web (HubSpot, 2023).

Wix

Es una plataforma ideal la cual nos sirve para crear sitios web profesionales, esta
plataforma da la libertad de crear disefios creativos siendo intuitiva para personas con
conocimiento del disefio de sitios web o personas con poco conocimiento (HubSpot, 2023).
Canva

Es una aplicacion que sirve para el disefio digital mas popular en todo el mundo
puesto que esta herramienta permite crear infografias, reportes, entre otras plantillas que
visualmente son impactantes, aunque esta plataforma no esta a la venta online, sirve para
empresas que deseen disefiar sitios web novedosos y atractivos visualmente (HubSpot,
2023).

Una vez abordado las aplicaciones méas conocidas para realizar los sitios web ya sea
profesionales o basicos, se conoce una plataforma online que es muy popular en el &mbito
educativo o profesional como es Google Sites.

Google Sites

Esta plataforma es ideal para todo tipo entidades ya sea educativas o empresariales
que desean crear sitios web de forma sencilla e interactiva, puesto que esta ya esta creada
dentro de un ecosistema de paginas web facil de entender para que los usuarios no tengan
problemas en usar las herramientas incluidas dentro de este sitio, por ello la funcionalidad
de esta plataforma esta pensada para ayudar a crear disefios web a personas sin conocimiento,
por ello los contenidos incorporados en la misma solo necesita ser arrastrados a la pagina

web para incorporarlos en la plantilla (HubSpot, 2023)
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Caracteristicas de Google Sites
Existen diferentes caracteristicas de Google Sites entre ellas se menciona:

e Personaliza la interfaz del sitio para que se adecue al proyecto realizado

e Tiene disponibilidad para crear nuevas subpaginas para agregar mas informacion

e Tiene la facilidad de incrustar contenido multimedia en cualquier pagina (videos;
documentos, hojas de calculo y presentaciones de Google Docs.) y sube archivos
adjuntos.

e Se puede administra la configuracion de permisos para que el sitio sea tan privado o

se pueda modificar tanto como tu desees (UPAEP, 2018).
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Estructura de Google Sites
En la siguiente ilustracidn se puede observar el area de trabajo de la plataforma Google Sites

y las herramientas disponibles a utilizar

Figure 1
Area de trabagjo y elementos

a Sitio web sin titulo 5 ¢ 0 B ~)

Titulo de la
pagina |
5 8 e *

P

Nota: La imagen muestra el area de trabajo y los elementos de Google sites. Autoria propia.

Encabezado de la pagina en Google sites
Figure 2
Encabezado de la Google Sites

B Sitio web sin titulo ¢
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Nota: La imagen muestra los apartados del encabezado en Google sites. Autoria propia.

31



Cuadro de Texto

Figure 3
Cuadro de texto en Google Sites
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Nota: La imagen muestra la utilizacion del cuadro de texto en la pagina principal de
Google sites. Autoria propia

Elementos del Sitio Web

Figura 4
Elementos del Sitios Web
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Nota: En este organizador grafico se muestra los elementos en comin de los sitios web.

Autoria propia
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2.7 Tips para crear Sitios Web

Es fundamental conocer varios consejos antes de realizar sitios web para que la pagina
creada tenga acogida por los usuarios los cuales son mencionados a continuacion:

Un sitio web optimo y facil de utilizar mientras més rapido pueda el usuario
completar las tareas o encontrar la informacion en base a sus objetivos mejor
percepcion tendra sobre el entorno (Maniega, 2020).

Mantener el disefio en todas las paginas y no crear diferencias significativas entre
apartados a excepcioén ha de ser la pagina de inicio que es la portada y debe tener un
disefio diferente (Maniega, 2020).

Es fundamental ofrecer un sistema alternativo al de la navegacion para encontrar la
informacion, es decir como una barra de bldsqueda que sea eficaz y mantenga una
excelente interaccion con la pagina (Maniega, 2020).

La estructura visual debe ser constante, puesto que los elementos mostrados en la
pantalla no varien en su ubicacién entre paginas y no causen una distraccion al
usuario (Maniega, 2020).

El disefio de las paginas del sitio se debe tener en cuenta que las resoluciones y
configuraciones de pantalla, por ellos se recomienda hacer disefios liquidos que se
amolden al tamafio de ésta de forma (Maniega, 2020).

En cuanto al logotipo de nuestro sitio web, ha de ser lo suficientemente evidente
como para identificarlo como tal (hay que recordar que aporta la identidad basica del
sitio) y si incluye texto ha de ser facilmente legible. Siempre ha de estar ubicado en
la parte superior de la pagina y preferiblemente en su parte izquierda (Maniega,
2020).

Se debe crear una jerarquia visual clara en todas las paginas, dividiendo las diferentes

zonas de forma definida y constante (Maniega, 2020).
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA

En este trabajo se realizé el disefio y creacion de objetos de aprendizaje (OA), para nifios de
4 a 7 afios cada objeto de aprendizaje contiene actividades educativas, textuales, visuales y
auditivas, las cuales han sido tomadas de los planes de intervencion de los nifios con
iniciacion en la lectoescritura que asisten al consultorio psicopedagdgico de la UNACH. La
interfaz de los OA se desarroll6 de una forma dindmica e interactiva, puesto que contiene un
menu con sus respectivos temas y cada uno de ellos contiene pequefias definiciones y
actividades con galeria de imagenes, galeria de sonidos, identificacion de imagenes,
identificacion de sonidos, clasificacion de imagenes, arrastrar textos, entre otros los cuales
vienen implementadas dentro de las herramientas de autor.

Este trabajo termind con la publicacion de los objetos de aprendizaje (OA) en un sitio web,

el cual fue disefiado para el Consultorio Psicopedagogico de la UNACH.
3.1 Enfoque de investigacion

Como se menciona anteriormente, el presente trabajo de fin de carrera no contiene el estudio
de un problema ni la descripcion sistematica para resolverlo. Si no que, se ha elaborado una
propuesta para atender los problemas de la iniciacion en la lectoescritura. Por lo que, no tiene
un enfogque de investigacion mas alla de realizar analisis cuantitativos o cualitativos del

estado del arte.
3.2 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es documental dado que se realizd una revision bibliogréfica en
investigaciones anteriormente realizadas para obtener informacién veridica y sustentada

tedricamente.
3.3 Disefio de investigacion

El disefio es de tipo no experimental, puesto que no se manipulo variables y se observé el

fendmeno tal y como se debe en su contexto natural.
3.4 Alcance de investigacion

La presente investigacion tiene un alcance propositivo puesto que se cred OA y se publicd

en un sitio web disefiado para el Consultorio Psicopedagdgico de la UNACH.

34



3.5 Beneficiarios

Los beneficiarios fueron detectados mediante el proceso de vinculacion, refiriéndose a nifios
de 4 a 7 afos con iniciacion en la lectoescritura del Consultorio Psicopedagogico de la
UNACH.

3.6 Técnicas de recoleccion de datos

En esta investigacion se utilizé como técnicas de recoleccién de datos la revisién documental

de los planes de intervencién psicopedagdgicos.
3.7 Meétodos de analisis y procedimientos de datos
3.7.1 Meétodos de anélisis

El método de andlisis utilizado en esta investigacion es anélisis de texto, puesto que los temas
educativos fueron seleccionados mediante un andlisis de los planes de intervencién del

Consultorio Psicopedagdgico de la UNACH.
3.7.2 Procesamiento de datos

El procesamiento de datos fue en dos idiomas, espafiol e inglés con varios criterios de
busqueda como objetos de aprendizaje para nifios con lectoescritura, contenidos
tecnoldgicos para la lectoescritura y Virtual learning objects for children with reading and
writing deficiencies; los buscadores que fueron utilizados en la indagacion son Google

Académico y Alicia, el tiempo empleado en el procesamiento de datos fueron de seis meses.
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CAPITULO IV
4. PROPUESTA
4.1 Procedimiento para la creacion del Objeto de Aprendizaje — Dicrevoa

En esta seccion se muestra la ejecucion de la metodologia DICREVOA para el disefio,
creacion y evaluacion de OA, donde consta de 5 fases que tienen como proposito guiar al
docente en el disefio y creacion de un Objeto de Aprendizaje, estas fases son:

e Fase de andlisis

e Fase de disefio

e Fase de implementacion

e Fase de evaluacion

e Publicacion
Por lo tanto, se describe el desarrollo del OA, referente a la asignatura de lengua y literatura,
con el objetivo de reforzar contenidos educativos a los nifios con iniciacién en la
lectoescritura que asisten al Consultorio Psicopedagogico de la UNACH. Por esa razon los
OA se adaptara a las necesidades de los estudiantes.
Los contenidos considerados en el OA son funciones basicas, fonemas, 6rganos y sentidos,
cantidad de elementos, emociones, frutas, vocales, profesiones, colores, nimeros y figuras
geométricas, en las cuales se utilizaron varias actividades como identificacion de sonidos,
galeria de imagenes, galeria de sonidos, juego de memoria, sopa de letras, puzle,

identificacién de imagenes entre otras.
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4.2 Fase de Analisis

Como se puede observar en la tabla 3, se documenta informacion sobre la necesidad del OA,

utilizando la matriz de necesidades que plantea (Maldonado et al., 2017).

Tabla 3
Matriz de necesidades

MATRIZ DE NECESIDADES

Tema del OA
Descripcion del Objeto
de Aprendizaje

Nivel

Perfil del estudiante

Tiempo estimado para
recorrer el Objeto de
Aprendizaje

Contexto educativo

Tipo de licencia

Lengua y literatura

El OA presenta informacion detallada de los temas: funciones
basicas, fonemas, érganos y sentidos, cantidad de elementos,
emociones, frutas, vocales, profesiones, colores, nimeros y
figuras geométricas, en las cuales se utilizaron varias
actividades como identificaciobn de sonidos, galeria de
imégenes, galeria de sonidos, juego de memoria, sopa de
letras, puzle, identificacion de imagenes con sus respectivos
ejemplos.

Basica preparatoria y elemental

El OA estd dirigido a todos los estudiantes de educacion
basica preparatoria y elemental que asisten al consultorio
Psicopedagogico de la Universidad Nacional de Chimborazo,
para ayudar a la iniciacién de la lectoescritura.

El tiempo requerido para recorrer e interactuar con el OA es

de 2 horas.

La asignatura de lenguay literatura en muchos casos suele ser
dificil de entender, puesto que varios docentes utilizan
metodologias de afios anteriores que no brindan un
conocimiento adecuado, puesto que no utilizan las Tic para
innovar en metodologias que dinamicen la clase. Por lo tanto,
la creacion de los Objeto de Aprendizaje pretende brindar
refuerzo académico a la iniciacion en la lectoescritura
mediante contenidos y actividades interactivas, dinamicas y
tecnoldgicas.

Software libre
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Requerimientos Requerimientos técnicos: Sistema operativo Windows,
funcionales del Objeto Navegador Web, opcional conexion a Internet

de Aprendizaje

4.3 Fase de Disefio

En la tabla 4, se trabaja aspectos referentes al disefio instruccional, asi como al disefio

multimedial.

Tabla 4
Plantilla para el diseno de objeto de aprendizaje

PLANTILLA PARA EL DISENO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE

Disefio Instruccional
1 Descripcion textual del contenido
El OA presenta la siguiente informacion:
e Se inicia desde el reconocimiento de las partes finas y gruesas del cuerpo
humano
e Se platea actividades basadas en los 6rganos y sentidos
e Se plantea actividades basadas en vocales, numeros, fonemas, colores, figuras,
entre otros.
2 Objetivo de Aprendizaje
Reforzar conocimientos académicos en la iniciacion de la lectoescritura mediante
actividades interactivas y digitales para nifios con edad de 4 a 7 afios del consultorio
psicopedagogico de la UNACH.
3 Contenidos
Inicio
Contenidos bésica preparatoria
— Funciones basicas
— Vocales
— Numeros
— Profesiones
— Colores
— Figuras Geométricas
Contenidos bésica elemental

— Funciones basicas
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4

— Fonemas

— Organos y sentidos

— Cantidad de elementos

— Posicion de elementos

— Frutas
Actividades
El OA presenta actividades de emparejamiento, relacion de palabras, identificacion de
imagenes, puzzle, identificacion de texto, entre otras que proviene dentro de las

herramientas de autor.

Disefnio multimedial

1

Disefio de la Interfaz
El OA emplea una interfaz sencilla, amigable e interactiva, tiene un aspecto agradable
en tonalidad de colores, ya que se utilizé colores célidos para evitar distraccion del

estudiante, ademas el color del area de trabajo, la barra de navegacion y el titulo con

el mismo color para no generar molestias visuales al alumnado.

Las vocales
Los Ndmeros
Frofesiones
Los colores
Figuras

geomdélricas y sus
colores
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2 Estructura de las pantallas

La estructura de las pantallas de OA se basa en un disefio de bloque de navegacion en
la parte posterior de lado izquierdo.

Las vocales

Los Numeros
Profesiones

Los colores
Figuras
geometricas y sus

colores

3 Navegacion
La organizacion de los contenidos del OA sigue una secuencia de navegacion

estructurada, que va de acuerdo con losa temas de refuerzo académico.
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Inicio

Letra D
letra B
Letra V
Letra C

Letra P

4.4 Fase de Implementacién

En esta fase, mediante el uso de herramientas tecnologicas, se elaboro la fase de disefio, con
las herramientas de autor, las cuales ayudaron a integrar cada uno de los elementos
propuestos, a continuacion en la tabla 5 se describe las herramientas que se utiliz6 para el

disefio y publicacion de los objetos.
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Tabla 5
Herramientas utilizadas

’ Descripcion de las herramientas utilizadas

Nombre Descripcion Captura

1 1% IMG Es una herramienta online para editar : ——E
imagenes sin necesidad de tener instalados

Editor de oL
programas de disefio.

fotos

2@

Canva sin la necesidad de tener conocimientos en el

https://www.iloveimg.com/es/editor-de-

fotos
Canva es una herramienta de disefio grafico

que se caracteriza por proveer cientos de

plantillas para que puedas crear tus formatos

area.

https://www.canva.com/

3 Google Sites es una herramienta para la CindatBd Piicop odigapcs,
creacion de paginas web. Esta aplicacion dasaliNACH

permite crear un sitio web o una intranet de BT ?‘,’"m T
| ity e
una forma tan sencilla como editar un sitio
Google
web.
Sities _
https://sites.google.com/new

— Edilim es un software para crear actividades [ s s me v
K3y e rrnaiicaan. (-
poamlil S ‘o a !
I y contenidos educativos e interactivos. L & ¥

https://www.educalim.com/cinicio.htm

EdiLim " g
= oti- LR . %_
5 Es una aplicacién informatica, que permite la — e
[ —
creacion de contenidos web, de un modo muy ‘ .') —

sencillo. ¢ St s

Ardora https://webardora.net/index cas.htm -
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Jclic

eXe

learning

Estd formado por un conjunto de
aplicaciones informaéticas que sirven para
realizar diversos tipos de
actividades educativas.

https://clic.xtec.cat/legacy/es/jclic/download

.htm

Es una herramienta de codigo abierto (open
source) que facilita la creacion de contenidos
educativos  sin  necesidad de  ser
experto en HTML o XML.
https://exelearning.net/

f’fi b
l:::; *log
™ LecToescriTura™
0 S ﬂ
Z= |
A e o
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45 Fase de Evaluaciéon

Tabla 6
Evaluacién de la calidad del OA

Evaluacion de Calidad del Objeto de Aprendizaje

Factores a evaluar 1 2 3 4 5 N/A
1 Objetivos y coherencia didactica del

objeto de aprendizaje

2 Calidad de los contenidos del objeto

de aprendizaje

3 Capacidad de generar reflexion,

critica e innovacién

4 Interactividad y adaptabilidad

5 Motivacion

6 Formato y disefio

7 Usabilidad

8 Accesibilidad
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9 Reusabilidad

10 Interoperabilidad

4.6 Fase de Publicacion

En esta fase se realiza la publicacion de los objetos de aprendizaje en un Sitio Web con
informacion del Consultorio Psicopedagogico para que sea accesible para cualquier persona
que quiera hacer uso de este, mediante el siguiente enlace se puede acceder al recurso.

Enlace: https://sites.google.com/view/pside-unach/contenidos-educativos?authuser=0

Figure 4
Contenidos educativos

Contenidos
Educativos

Lecloescritura

Actividades para nifios y nifas de § & 7 afios

Nota: La imagen muestra el area donde se almaceno los objetos de aprendizaje. Autoria

propia.
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES

La busqueda de informacion sobre la iniciacion en la Lectoescritura ha sido fundamental
puesto que ayudado a entender los conceptos de esta para poder realizar de manera positiva
la investigacion.

La seleccién de contenidos ha sido la base para la creacion de los OA puesto que gracias
a ellos se ha determinado las actividades que se van a incorporar beneficiando el proceso de
ensefianza a los nifios de educacion basica preparatoria y elemental.

El sitio web que contiene los objetos de aprendizaje ha servido como repositorio de
almacenamiento de estos, para que los estudiantes y los padres de familia puedan acceder
sin ningun problema a las actividades realizadas.

La metodologia DICREVOA contiene una estructura facil de analizarla, la cual ayudado
a que el disefio de los objetos de aprendizaje contenga una estructura completa, interactiva

y usable para los estudiantes.

6. RECOMENDACIONES

Exista mas informacidn del proceso de la iniciacién a la lectoescritura para poder abordar
temas mas especificos de la misma.

Los contenidos educativos para nifios con iniciacion a la lectoescritura sean diversos y
adecuados para la edad de cada estudiante.

Realicen la implementacion de mas informacion y actividades en el sitio web para que
la comunidad educativa se mantenga al tanto de la informacién del consultorio

psicopedagogico.
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7. ANEXOS

Anexo 1: Planes de intervencién de 4 a 5 afios
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Anexo 2: Planes de intervencién de 6 a 7 afios




Anexo 3: Captura de los contenidos y actividades en Edilim
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Anexo 4: Captura de los contenidos y actividades en Edilim
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Anexo 5: Captura de los contenidos y actividades en Ardora
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Anexo 6: Captura de los contenidos y actividades en JClic
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Anexo 7: Captura del disefio de Sitio Web del Pside Unach

Bienvenidos

Se aliende de manera profesional y humana en Inlurvencion
Psicopedagogica Individualizada a nifos y nifas de 7 a 12
afios quu presentan Dificullades Especificas en el Aprendizaje
de las Insiluciones Educalivas Fiscales de fa cudad de
Riobamba

i€
f =)

e
b v

Contenidos
Educativos

Liectoescritura

Aclividades para nifios y ninas de 4 a 7 afios

61




Anexo 8: Instrumento de validacion de contenidos

Mgs. Carmen Navas

IMPLEMENTACION DE OBJETOS DE APRENDIZAJE PARA LA
INICIACION EN LA LECTOESCRITURA DE ESTUDIANTES QUE
ASISTEN AL CONSULTORIO PSICOPEDAGOGICO DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.

El presente cuestionario tiene como objetivo conocer las experiencias obtenidas en ¢l uso del
Contenido Educativo Digital mediante el Objeto de Aprendizaje dirigido a estudiantes con
iniciacion en la lectoescritura del Consultorio Psicopedagdgico de la UNACH, Es importante
la participacién del Experte(a) del Centro que permita determinar si los aspectos abordados
tanto de fondo (habilidades metacognitivas de la atencion, concentracidn y memoria ademdés
de la conciencia fonol6gica y la compresion lectora) y de forma (textos, estilos, colores,
imégenes y sonidos) cubren las necesidades de los estudiantes beneficiarios. La informacidn
tiene fines (inicamente investigativos, siendo su aporte muy importante.

INSTRUCCIONES

A. Luego de aplicada, observada y revisada cada una de las actividades del Objeto de
Aprendizaje, sefiale con X en la columna que mejor represente su apreciacion. La
valoracién serd 1 en el grade minimo (NO PERTINENTE) y 5 ¢l grado miximo
(PERTINENTE).

Criterios 1 2 3 4

Colores ¢ imdgenes en la pantalla de inicio.
2 | Distribucién de imégenes y texto en las diferentes

pantallas.

3 | Seleccién del color de las diferentes pantallas,

4 | Tamafio y tipo de fuente para las instrucciones que recibe
el estudiante.

5 | Claridad en la extension del texto, asl como su tipo de
fuente y adecuados colores para presentar las

instrucciones al estudiante.

< | X% >=< *|=

6 | Audios que explican claramente cudles son las
instrucciones que debe ejecutar el estudiante,

7 | Melodia o masica de fondo pertinente y adecuada para el
desarrollo de las actividades,

8 | Adecuada distribucion de las actividades en las diferentes

x->< o

secelones.




B. Escribir sus observaciones, opiniones y comentarios respecto a cada uno de los
aspectos que s¢ enumeran a continuacion,

Interfaz grafica (distribucion, cantidad y seleccion de objetos tales como botones, colores de
fondo, texto, a lo largo de las diferentes pantallas del Objeto de Aprendizaje).

6xc.c/ e rrlc

Idoneidad de los contenidos educativos digitales propuestas (Objeto de Aprendizaje) para los
beneficiarios (nifios y nifias con iniciacién en la Lectoescritura del Consultorio

Psicopedagégico de la UNACH).
Z@ o«cl.’u.Jo&s fueton mnwa'.en)m‘ a lo e&ua de los [xmp.c;m,os

Facilidad de navegacion o uso. Es intitivo el contenido digital

[a m\vegmc'm €s mJu.".'um

C, Conteste a las siguientes preguntas,

£ Qué ventajas ve usted en ¢l uso de estos contenidos educativos digitales de las actividades
del objeto de aprendizaje?

|los ac-‘-‘u;c‘m‘)?& se INC&-‘ sealter de roaneie vithual,

£ Qué desventajas ve usted en el uso de estos contenidos educativos creados mediante estas
actividades del objeto de aprendizaje?

pO &a&/ev

£ Qué sugerencias o recomendaciones haria para mejorar las actividades del objeto de

aprendizaje?

)\)o nqgm.
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, ( ONXRE oy con céduta N* QWO

299 -Q) sjerciendo actualmente come a\iacdecicd  en la
Institucidn ((n&..\q\?e Q\(Q@éc\%&fm d'* \o. Q ML(X\

Por medio de la presente hago constar que he revisace con fines de Validacidn del Contenido
Educativo Digital, a lcs efectos de su aplicacion en el Consultorio Psicopedagégico y que se deriva del
del tema de investigacidn: Desarrollo en el Objeto de Aprendizaje para estudiantes con Iniciacién en fa
Lectoescritura del Consultorio Psicopedagégico de la UNACH.

Luego de hacer las cbservaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO EXCELENTE

Originalidad
Contenido
. Estructura
Informacidn Escrita
Pertinencia

LY X [X

Riobamba, 17 de enero 2023

" Firma
C.1..(kCHossm-0
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Anexo 9: Instrumento de validacion de contenidos

Mgs. Carolina Gaibor

IMPLEMENTACION DE OBJETOS DE APRENDIZAJE PARA LA
INICIACION EN LA LECTOESCRITURA DE ESTUDIANTES QUE
ASISTEN AL CONSULTORIO PSICOPEDAGOGICO DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.

El presente cuestionario tiene como objetive conocer las experiencias obtenidas en el uso del
Contenido Educativo Digital mediante el Objeto de Aprendizaje dirigido a estudiantes con
iniciacién en la lectoescritura del Consultorio Psicopedagégico de la UNACH. Es importante
la participacion del Experto(a) del Centro que permita determinar si los aspectos abordados
tanto de fondo (habilidades metacognitivas de la atencién, concentracion y memoria ademds
de la conciencia fonolégica y la compresién lectora) y de forma (textos, estilos, colores,
imégenes y sonidos) cubren las necesidades de los estudiantes beneficiarios. La informacion
tiene fines tinicamente investigativos, siendo su aporte muy importante.

INSTRUCCIONES

A. Luego de aplicada, observada y revisada cada una de las actividades del Objeto de
Aprendizaje, seiale con X en la columna que mejor represente su apreciacion, La
valoracién serd 1 en el grado minimo (NO PERTINENTE) y 5 ¢l grado maiximo
(PERTINENTE).

Criterios 1 12|13 |4]5
I | Colores e imagenes en la pantalla de inicio, X
2 | Distribuciéon de imdgenes y texto en las diferentes
pantallas. X
3 | Seleccién del color de las diferentes pantallas. X
4 | Tamafo y tipo de fuente para las instrucciones que recibe
el estudiante. X
5 | Claridad en la extensién del texto, as{ como su tipo de
fuente y adecuados colores para presentar las 94
instrucciones al estudiante,
6 | Audios que explican claramente cuiles son las
instrucciones que debe ejecutar el estudiante. X
7 | Melodia o musica de fondo pertinente y adecuada para el
desarrollo de las actividades, X
8 | Adecuada distribucidn de las actividades en las diferentes
secciones. ‘ A
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B. Escribir sus observaciones, opiniones y comentarios respecto a cada uno de los
aspectos que se enumeran a continuacién.

Interfaz grafica (distribucion, cantidad y seleccion de objetos tales como botones, colores de
fondo, texto, a lo largo de las diferentes pantallas del Objeto de Aprendizaje).

501 £S£~c(ot <

Idoneidad de los contenides educativos digitales propuestas (Objeto de Aprendizaje) par los
beneficiarios (niflos y nifilas con iniciecién en la Lectoescritura del Consultorio
Psicopedagégico de la UNACH).

{os conlendes mp)emm’a’o& Leon aples oo los  esbdontes

Facilidad de navegecién o uso. Es intuitivo ¢l contenido digital

(apoti'-“ & o fe senci llo

C. Conteste a las siguientes preguntas,

;Qué ventajas ve usted en ¢l uso de estos contenidos educativos digitales de las actividades
del objeto de aprendizaje?

los nifos Ve @ selotind sus adicdedes ocodemicas  de ManEge,

(L)Aim

L Qué desventajas ve usted en el uso de estos contenidos educativos creados mediante estas
actividades del objeto de aprendizaje?

Do hn/ Jasw.dq..

£ Qué sugerencias o recomendaciones haria para mejorar las actividades del objeto de

aprendizaje?

U-nc&,lm .
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Casc\wa Geddsan con cédula N* AX68

3% OO ejerciendo actuaimente como Wscoucn Derecks en la

Imﬂmcbnw(ﬁmqwum de la Ough

Por medio de la presente hago conslar que he revisado con fines de Validacién del Contenido
Fducativo Digital, a los efectos ce su aplicacién en el Consultorio Psicopedagégico y que se denva del
del tema de investigacion: Desarrollo en el Objeto de Aprendizaje para estud:antes con iniciacion en la
Lectoescritura del Consultorio Psicopedagégico de la UNACH.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las sigulentes apreciaciones:

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO EXCELENTE

Originalidad
Contenido
Estructura

Informacién Escrita

Pertinencia

LA X

Rlcbamba, 17 de enero 2023

(__— Firma

c.Ii3oANon-5
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Anexo 10: Instrumento de validacion de contenidos

Estudiante Cristian Aguas

IMPLEMENTACION DE OBJETOS DE APRENDIZAJE PARA LA
INICIACION EN LA LECTOESCRITURA DE ESTUDIANTES QUE
ASISTEN AL CONSULTORIO PSICOPEDAGOGICO DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO.

El presente cuestionario tiene como objetivo conocer las experiencias obtenidas en el uso del
Contenido Educativo Digital mediante el Objeto de Aprendizaje dirigido a estudiantes con
iniciacion en la lectoescritura del Consultorio Psicopedagégico de la UNACH. Es importante
la participacién del Experto(a) del Centro que permita determinar si los aspectos abordados
tanto de fondo (habilidades metacognitivas de la atencién, concentracién y memoria ademas
de la conciencia fonolégica y la compresion lectora) y de forma (fextos, estilos, colores,
imégenes y sonidos) cubren las necesidades de los estudiantes beneficiarios. La informacién
tiene fines inicamente investigativos, siendo su aporte muy importante,

INSTRUCCIONES

A. Lucgo de aplicada, observada y revisada cada una de las actividades del Objeto de
Aprendizaje, sefiale con X en la columna que mejor represente su apreciacion. La
valoracién serd 1 en el grado minimo (NO PERTINENTE) y 5 el grado miximo
(PERTINENTE).

Criterios 112|131\ 4

1 | Colores ¢ imégenes en la pantalla de inicio.
2 | Distribucién de imdgenes y texto en las diferentes

pantallas.

K X | w»

Seleccion del colar de las diferentes pantallas.

4 | Tamafio y tipo de fuente para las instrucciones que recibe
cl estudiante,

5 | Claridad en la extension del texto, asi como su tipo de

A

fuente y adecuados colores para presentar las
instrucciones al estudiante,

N

Audios que explican claramente cudles son las
instrucciones que debe gjecutar el estudiante,
7 | Melodia o misica de fondo pertinente y adecuada para el

desarrollo de las actividades.

8 | Adecunada distribucidn de las actividades en las diferentes

oo I IS | %

sceeiones,
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B. Escribir sus observaciones, opiniones y comentarios respecto a cada uno de los
aspectos que se enumeran a continuacién.

Interfaz gréfica (distribucion, cantidad y seleccidn de objetos tales como botones, colores de
fondo, texto, a lo largo de las diferentes pantallas del Objeto de Aprendizaje),

La e qu, e ‘i\\\\as\?w

Idoneidad de los contenidos educativos digitales propuestas (Objeto de Aprendizaje) para los
beneficiarios (nifos y niflas con iniciacién en la Lectoescritura del Consultorio
Psicopedagdgico de la UNACH).

Los cm\e\\‘t’&:ﬁ ‘zékm\mo‘s S eme\e\\\e)

Facilidad de navegacion o uso, Es intuitivo el contenido digital

T\ uo ey gt\\u&\{ug N xgc?\\o

C. Conteste a las signientes preguntas,

£ Qué ventajas ve usted en el uso de estos contenidos educativos digitales de las actividades
del objeto de aprendizaje?

Son_conlenlden c\.“ém&‘\"cob QR«\MA%G&

1 Qué desventajas ve usted en el uso de estos contenidos educativos creados mediante estas
actividades del objeto de aprendizaje?

Ne ems\t‘ 6%\3&\(&;03

2Qué sugerencias o recomendaciones harfa para mejorar las actividades del objeto de
aprendizaje?

Neo hoy suqeencites




CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Luﬁ\;su\ gef\m con cédula N° /804y
00415 ejerciendo actualmente como g_sé,ﬂ.mk en la

Institucion_Gonsulfoio Psiecopedopdejco

Par medio de la presente hago constar que ha revisado con fines de Validacidn del Contenido
Educativo Digital, a los efectos de su aplicacidn en el Consultorio Psicopedagégico y que se deriva del
del tema de Investigacion: Desamollo en e! Objeto de Aprendizaje para estudiantas con iniciacién en la
Lectoescritura del Consultorio Psicopedagégico de la UNACH.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO EXCELENTE |
Originalidad X
Contenido 5%
Estructura I
Informacion Escrita X
Pertinencia X

Riobamba, 17 de enero 2023

Firma
C.l. J88 1e0u >
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