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RESUMEN 

La educación en la actualidad ha evolucionado y con ella la utilización de nuevos recursos 

digitales innovadores, la problemática actual tuvo origen cuando los docentes al momento 

de compartir su conocimiento en el aula de clase utilizan softwares básicos como Power 

Point, Genially, Canva, etc y no buscan alternativas para llamar la atención del alumno.  La 

investigación tuvo como objetivo, proponer Kotobee author para mejorar el aprendizaje de 

los animales invertebrados. El tipo de investigación fue cuantitativa, el diseño de la 

investigación fue no experimental de nivel descriptivo y explicativo, tipo bibliográfica y de 

campo. Para la recolección de datos se utilizó la técnica de la encuesta y como instrumento 

el cuestionario, la muestra fue de 28 estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología de la Universidad Nacional 

de Chimborazo. Se diseñó un libro digital elaborado en el software Kotobee Author el cual 

abordo los temas y subtemas relacionados al sílabo de la asignatura de Biología Animal. 

Finalmente se concluyó que la utilización del libro digital diseñado fue innovadora porque 

despierta la curiosidad en los estudiantes, ayudó al aprendizaje de los animales invertebrados 

y les generó un mayor interés por la asignatura de Biología Animal. 

Palabras claves: Kotobee, Recurso, Innovador, Aprendizaje, Biología Animal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



14 

 



 

15 

 

1. CAPÍTULO I. INTRODUCCIÓN 

La educación en la actualidad se ve criticada por muchas personas sobre todo en la 

enseñanza tradicional. La función de la educación es la consecución de logros con 

significación personal por parte de quienes se involucran en ella, se busca la mejora y la 

transformación social a través de una mayor participación de las personas en su entorno 

concreto y en el sistema global. Por ende, los medios audiovisuales tienen un papel 

fundamental en la sociedad actual donde la tecnología se ha intensificado tanto en los últimos 

años que se ha vuelto indispensable para la sociedad. 

Peñaherrera (2020) manifiesta que a nivel mundial hay una gran cantidad de recursos 

educativos digitales que son de utilidad tanto para estudiantes, docentes, administrativos 

como a nivel institucional. Los más utilizados como MindLab que sirve para orientación 

vocacional, existe el Portal PSU, para la organización de trabajos y Padlet para la 

comunicación, Kotobee author en un pequeño porcentaje se utiliza para elaborar libros 

digitales que faciliten la comprensión de las diferentes asignaturas a enseñar, todos estos 

recursos tienen un objetivo en común que es mejorar el aprendizaje en los estudiantes y así 

unir a la comunidad educativa para fortalecerla. 

A nivel de Latinoamérica los docentes son clave para la formación del futuro docente, 

el mismo influye directamente en la facilitación del aprendizaje ya que el desarrollo 

tecnológico no puede sustituir al profesional de la educación tal y como lo menciona Gil 

(2016) en los últimos 10 años se ha evidenciado un crecimiento de estrategias institucionales 

en las universidades de Latinoamérica, lo que ha fomentado la creación de centros y 

programas de aprendizaje. Estos espacios institucionales suelen usar distintas estrategias 

para acompañar a los estudiantes en el desarrollo de sus competencias, entre ellas se 

encuentran las tutorías presenciales y virtuales, el trabajo colaborativo con docentes de las 

diferentes áreas, el diseño, la coordinación de cursos y producción de recursos que ayuden a 

mejorar la manera en que el alumno se interese en la educación. La producción de recursos 

educativos parece ser una tendencia de los centros y programas de América Latina, como 

también lo ha sido en Estados Unidos, en donde muchos centros educativos tienen sitios web 

con materiales que los estudiantes pueden completar sin la asesoría de un tutor. 

En Ecuador la enseñanza de la Biología animal en las instituciones de educación 

superior se ve afectada por la manera de enseñanza del docente que imparte la asignatura de 

Biología animal, tal y como lo menciona Ricardo et al (2016) el avance y complejidad del 

desarrollo científico-técnico y social en el país impone a las ciencias nuevos retos en la 
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búsqueda de métodos que permitan afrontar la realidad desde una perspectiva de cambio y 

transformación. Debido a esto surgen tendencias que desde enfoques teóricos diferentes han 

tratado de superar las limitaciones e insuficiencias de la pedagogía tradicional los cuales 

constituyen un elemento común a los diferentes modelos propuestos para centrar la atención 

en el proceso de aprendizaje del estudiante, tiene como objetivo que el sujeto sea activo, 

protagonista y gestor de su propia formación. En la Universidad Nacional de Chimborazo, 

Facultad de Ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías los docentes usan recursos 

tecnológicos conocidas como Power Point, Canva etc., pero no llaman mucho la atención 

del estudiante, Kotobee author es un recurso en el que se puede crear un libro digital el 

mismos que captara la curiosidad del alumno y mejorara su aprendizaje. 

1.1 Antecedentes  

Tras revisar la evidencia científica disponible hasta la fecha, se encontró registros 

sobre la asociación entre Kotobee Author en el área de la educación, los cuales son expuestos 

a continuación en orden cronológico. 

En Eslovenia los autores Sifrar & Pregelj (2018) desarrollaron una investigación 

titulada “La animación a la lectura y la literatura infantil y juvenil a través de proyectos de 

fomento a la lectura en las Ciencias Naturales” con el propósito de promover que los jóvenes 

eslovenos practiquen de mejor manera la lectura en el campo de las ciencias naturales, el 

software que se utilizó para la creación de los diferentes recursos digitales fue Kotobee. Su 

enfoque fue cualitativo, parte de su proceso fue diseñar cuatro recursos sobre los temas de 

importancia y cuidado de la naturaleza y animales utilizando el contenido interactivo 

disponible en este software, después de aplicar las actividades que había en los recursos 

diseñados los alumnos despertaron el interés por la lectura y la concientización del cuidado 

del medio ambiente y los animales, lo cual les va a abrir muchas puertas de su desarrollo 

personal e intelectual y, en consecuencia, seguramente va a contribuir a construir una 

sociedad mejor. 

En la investigación cualitativa desarrollada en Colombia por Monsalve (2021) con el 

tema “El desarrollo de la Inteligencia Emocional y su relevancia en el aprendizaje escolar” 

se utilizó el recurso de Kotobee author para ayudar en el desarrollo del aprendizaje en los 

estudiantes. El autor relata que desarrollo en el aula una unidad didáctica que duró 4 semanas 

y recurrió específicamente a la creación inédita de cuentos literarios digitales e interactivos. 

Con la aplicación de esta unidad los resultados que obtuvo fueron de gran importancia 
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porque fortalecieron los conocimeintos de los estudiantes y los resultados con respecto al 

aprendizaje, fueron satisfactorios. 

Finalmente, al indagar en el repositorio de la Universidad Nacional de Chimborazo no 

hay registros de investigaciones que antecedan al uso del software Kotobee author para 

diseñar recursos digitales interactivos para mejorar el aprendizaje de la Biología Animal. Sin 

embargo, se encontró un estudio realizado por León María (2023) con el tema “Los Recursos 

Digitales en el Aprendizaje de la Asignatura de Biología animal con los estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología 

período mayo-septiembre 2021” cuyo objetivo fue analizar los recursos digitales mediante 

una propuesta que ayude a mejorar el aprendizaje de la asignatura de Biología Animal. La 

investigación fue no experimental, de diseño bibliográfico, de campo y exploratorio, al 

terminar el estudio se concluyó que la utilización de nuevos softwares ayuda a mejorar el 

aprendizaje y despierta el interés de los estudiantes por la asignatura. 
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1.2  Problematización  

En América Latina, a lo largo de la historia, el sistema educativo se ha desarrollado 

mediante metodologías donde no se involucran las experiencias previas, ni se contextualizan 

los temas con la realidad del estudiante. Esto se debe al poco desarrollo de habilidades 

cognitivas en los estudiantes. Uno de los recursos poco utilizados en el campo de la biología 

es Kotobee author el cual tiene como objetivo llegar al estudiante mediante gráficas 

interactivas. Sin embargo, en la actualidad la educación a nivel mundial ha cambiado estas 

concepciones, favoreciendo el proceso de aprendizaje donde los estudiantes son los 

protagonistas del conocimiento (Yagual, 2021). 

La educación ecuatoriana a nivel institucional atraviesa varios problemas como es el 

bajo rendimiento académico y sobre todo la falta de aplicaciones de metodologías activas, 

que estimulen el aprendizaje de los estudiantes y los ayuden a construir su propio 

conocimiento, Muso (2018) manifiesta que el Ecuador ha experimentado cambios 

significativos en la educación, sin embargo en algunos establecimientos aún existe el 

tradicionalismo a la hora de impartir la asignatura, lo que hace que el alumno se dedique 

únicamente a transcribir textos, volviéndose un agente pasivo sin capacidad para interactuar 

y desarrollar su propio conocimiento. 

En la provincia de Chimborazo la utilización de recursos digitales en instituciones de 

educación superior es buena pero solo se limitan a realizar presentaciones mediante 

softwares básicos como Power Point, Canva, Genially, etc, no buscan nuevas alternativas 

que llamen la atención, específicamente en estudiantes del cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología optan por resumir las 

temáticas expuestas en clases descartando por completo el uso de recursos  interactivos. Es 

aquí donde se genera el problema debido a que los alumnos desconocen la existencia de 

nuevos recursos, por ende, su aprendizaje no es óptimo y muestran un desinterés hacia la 

asignatura, por tal razón se planteó la pregunta problema sobre la utilización del recurso 

interactivo Kotobee author para el aprendizaje de la Biología Animal recalcando que ayudara 

a los estudiantes a mejorar su aprendizaje como lo menciona Velasco et al (2019) la 

implementación de recursos digitales en la formación de los futuros profesionales, los 

docentes deben estar debidamente preparados y capacitados en el manejo y ejecución   de 

los nuevos recursos metodologías para guiar a los estudiantes en el desarrollo de sus 

actividades. Los docentes no solo deben enfocarse en facilitar el aprendizaje, sino también 
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en formar alumnos con valores, los mismos que adquieran una personalidad creadora, 

independiente, capaz de buscar, analizar y estructurar información. 

Para plantear los objetivos de la investigación fue pertinente tener en cuenta las 

siguientes 

preguntas directrices: 

Se establecen las siguientes preguntas directrices  

 ¿Cuáles son los fundamentos que respalda a Kotobee author como recurso para la 

mejora del aprendizaje de animales invertebrados? 

 ¿De qué manera la elaboración del libro digital interactivo de los invertebrados 

(Phylum Porífera-Cnidaria, Phylum Platelmintos- Nemátodos, Phylum Moluscos, 

Phylum Anélidos - Equinodermos, Phylum Artrópodos, Phylum Artrópodos: 

Insectos) a través de Kotobee author puede contribuir a mejorar el aprendizaje de la 

Biología Animal? 

 ¿Cómo la socialización de la actividad realizada en Kotobee author puede incentivar 

el aprendizaje de la Biología animal? 

1.2.1 Formulación del problema  

¿De qué manera mejora al aprendizaje de la Biología animal la propuesta del recurso 

Kotobee author en estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología? 

1.3 Justificación  

La investigación tuvo como objetivo proponer un recurso que sea innovador en la 

Biología animal, lo cual ayudó con el aprendizaje de los estudiantes y es un apoyo 

incondicional para los docentes, esto debido a que los profesionales de la educación en lugar 

de dejar una simple huella o retención pasajera de la misma a los estudiantes les ayudara en 

un tiempo futuro a dar solución de situaciones concretas, incluso diferentes en su esencia 

que los motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad. 

Su impacto, al momento de utilizar un nuevo recurso como Kotobee author abre 

nuevas maneras de aprendizaje en el aula de clase, los beneficiarios fueron los estudiantes 

del cuarto semestre la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología, los cuales les permitió ser los creadores de sus propios conocimientos y despertó 

su interés en la asignatura de Biología Animal. 
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La investigación fue factible y viable debido a que se contó con los recursos materiales, 

humanos, tecnológicos y económicos suficientes para la elaboración de un libro digital 

interactivo sobre los invertebrados mediante Kotobee author el cual ayudó a mejorar el 

aprendizaje de dicha asignatura mencionada anteriormente. También debido a que Kotobee 

author es un recurso en el cual no se necesita ser un experto en programación, de libre acceso, 

de fácil uso e innovador al momento de enseñar. 

1.4 Objetivos  

1.4.1 Objetivo General  

Proponer el uso de Kotobee author para mejorar el aprendizaje de invertebrados en 

estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología. 

1.4.2 Objetivos específicos  

 Investigar los fundamentos teóricos de Kotobee author y las Tac aplicada a la 

educación con estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 Elaborar un libro digital interactivo de los invertebrados (Phylum Porífera-Cnidaria, 

Phylum Platelmintos- Nemátodos, Phylum Mollusca, Phylum Anélida - 

Equinodermos, Phylum Artrópodos, Phylum Artrópodos: Insectos) mediante 

Kotobee author acorde a las temáticas del Sílabo de la asignatura de Biología animal. 

 Socializar el libro digital interactivo con estudiantes de cuarto semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 
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2. CAPÍTULO II.  MARCO TEÓRICO 

2.1 El aprendizaje 

Se define como el medio por el cual no sólo adquirimos habilidades y conocimientos, 

sino también valores, actitudes y respuestas emocionales. El aprendizaje permite a los seres 

humanos tener un mayor grado de flexibilidad y adaptación que cualquier otra especie del 

planeta. Dado que el contenido instintivo de nuestra conducta es tan pequeño y tenemos 

mucho que aprender, podemos beneficiarnos de nuestra experiencia. Sabemos qué acciones 

pueden conducir a resultados interesantes y cuáles no, y modificamos nuestro 

comportamiento para lograrlo. Además, a medida que todos transmitimos a nuestros hijos la 

sabiduría alcanzada por nuestros antepasados y por nosotros mismos, cada generación se 

vuelve más capaz de actuar sabiamente (Ormrod et al, 2005). 

2.1.1 Componentes del aprendizaje  

Según David Ausubel (1918-2008), uno de los grandes teóricos del aprendizaje por 

descubrimiento, son tres los componentes básicos del aprendizaje: 

Figura  1 Componentes básicos del aprendizaje 

 

Elaborado por Wellinton Allas a partir de (Psise, 2014)  

2.1.2 Aprendizaje permanente  

La definición que adopta el aprendizaje permanente de acuerdo a la Comisión de 

Comunidades Europeas (2000) es toda actividad realizada a lo largo de la vida con el 
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objetivo de mejorar nuestros conocimientos, competencias y las aptitudes desde una 

perspectiva personal, cívica, social o relacionada con el empleo. 

El aprendizaje permanente abarca todas las experiencias de aprendizaje, formal, no formal o 

informal, que se tiene a lo largo de la vida de un individuo. Y se apoya en tres principios 

fundamentales importantes: al papel central del alumno, a la igualdad de oportunidades (aquí 

se subraya la importancia de la accesibilidad) y a la alta calidad y pertinencia al resolver 

problemas en la vida real, pues así se alcanza la plena rentabilidad de las inversiones de 

tiempo y dinero por parte del estado en el aprendizaje (Belando, 2017). 

Figura  2 Elementos que caracterizan el aprendizaje permanente 

 

Tomado de (Belando, 2017) 

2.2 El aprendizaje mediante la metodología ERCA  

Para Camacho (2019) es un método de interapredizaje basado en teorías del 

aprendizaje cognitivo que comienza con experiencias concretas y genera nuevas 

experiencias concretas promoviendo procesos reflexivos, conceptuales y procedimentales en 

el alumno y sus principios son: 
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Experiencia: Este es el punto de partida del aprendizaje, por lo que el éxito del 

aprendizaje depende de su intensidad, grado de emocionalidad e implicación.  

Reflexión: Es un acto natural en el que buscamos una explicación de los resultados, 

emociones o sensaciones que nos produce una experiencia o experiencia determinada. Una 

buena reflexión implica preguntas adecuadas que susciten una interpretación lógica de las 

emociones, en función de las habilidades que se buscan alcanzar en la sesión. 

Conceptualización:  En esta etapa se sistematizan las ideas que los participantes 

desarrollan durante la reflexión y luego el docente hace un aporte al tema discutido. Para 

profundizar conceptos, los docentes deben brindar a los estudiantes información, conceptos 

y teorías, que es el conocimiento que se espera que adquieran los participantes para lograr 

nuevas capacidades de desempeño. 

Aplicación: Es la fase final del ciclo de aprendizaje. Aquí, los alumnos interactúan y 

realizan ejercicios, actividades y tareas que facilitan la aplicación de los conocimientos 

recién adquiridos en situaciones nuevas. 

2.3 Importancia de recursos didácticos en la educación superior  

Los recursos didácticos en la educación superior son muy importantes debido a que 

los alumnos captan los conocimientos de una manera más rápida y al utilizarlos 

correctamente ayuda al desarrollo de habilidades que permitirán desenvolverse en la 

sociedad, como menciona Palomeque (2023) los recursos didácticos son de gran importancia 

y de ayuda para los docentes ya que sirven de ayuda y refuerzo en los conocimientos a los 

estudiantes. Constituyen la base para el desarrollo de los procesos educativos y sin estos 

recursos las clases serían más monótonas y aburridas lo cual no llamaría la atención del 

alumnado. 

2.3.1 Función y finalidad de los recursos didácticos 

La función principal que desempeñan los recursos didácticos interactivos es ayudar 

a sintetizar, sensibilizar, despertar el interés en los alumnos y reforzar los puntos clave. 

Ilustran objetivamente la información haciendo que la explicación de un tema sea dinámico 

y agradable, y facilitando a la comunicación grupal (Chancusig et al, 2017). 

La finalidad de los recursos didácticos es generar mayores capacidades para aprender 

una asignatura, a fin de alcanzar el mayor desarrollo de los potenciales con menor esfuerzo 

y mayor rapidez. Manifiesta la autora Blanco (2012) la finalidad del material didáctico es la 

siguiente: 
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1.  Guiar en las enseñanzas y apoyar al educando al entorno de lo que se quiere 

Educar.  

2. Elevar la autoestima a los estudiantes en la clase. 

3. Ejercer habilidades y facilitar la percepción de los conocimientos. 

4. Reservar energía para trasferir a los estudiantes a la visión de vidas y nociones. 

5. Valorar y facilitar la procedencia de los contenidos para que los estudiantes 

muestren las aptitudes y el desarrollo de prácticas para construcción de conocimientos 

propios por parte de los estudiantes. 

2.4 TAC 

El termino TAC quiere decir Tecnologías del aprendizaje y conocimiento se centra 

más en generar un uso que beneficie a estudiantes a la hora de aprender y profesores a la 

hora de impartir una clase y esta no sea aburrida tal y como dice Enríquez (2012) las TAC 

tratan de orientar las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) hacia unos usos 

más formativos, tanto para el alumno como para el docente, con el único objetivo de aprender 

más y de mejor manera. Incide especialmente en la metodología, en los usos de la tecnología 

en el aula de clase y no únicamente en manipular una serie de herramientas informáticas. 

Las TAC se trata en definitiva de conocer y de explorar los posibles usos didácticos que las 

TIC tienen para ayudar al aprendizaje del alumno y mejorar la docencia. Es decir, las TAC 

van más allá de aprender meramente a usar las TIC en la formación académica, sino que 

están puestas a explorar nuevas herramientas tecnológicas al servicio del aprendizaje y de la 

adquisición de conocimiento. 

2.4.1 Características de las TAC 

Las TAC hacen referencia a los recursos digitales que están orientados a la educación 

específicamente al aprendizaje tanto para docentes y estudiantes, según Bustamante (2018) 

algunas de sus características son: 

 Son innovadoras y creativas pues dan acceso a nuevas formas de educación. 

 Tienen mayor influencia que benefician en mayor proporción a la educación ya que 

las hace accesibles y dinámicas  

 Son consideradas temas de debates publico político pues su utilización implica en 

futuro prometedor  

 Se realizan con mayor frecuencia con el uso de Internet y la informática  
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 Resultan un gran alivio en un largo plazo, aunque en el aprendizaje resulte una 

fuerte inversión tanto económica como en tiempo. 

2.5 Relaciones de las TAC con el aprendizaje de los invertebrados  

Con el pasar del tiempo el aprendizaje de los invertebrados ha estado en un cambio 

contante de acuerdo a los adelantos de cada época. Al estar inmersos en una era tecnológica 

con facilidades de comunicación y aprendizaje, la utilización de herramientas tecnológicas 

presenta beneficios al momento de enseñar y aprender, despertando gran interés e incentivo 

por el aprendizaje de la materia. De acuerdo a Veloz (2022) en este sentido, presenta grandes 

ventajas como son: la flexibilidad de estudio, interés por los medios didácticos y 

retroalimentación de acuerdo a las posibilidades individuales. Es importante resaltar que los 

docentes se enfocan a la enseñanza de saberes útiles para la sociedad, compartir 

conocimientos de los invertebrados es una tarea ardua de los docentes porque a más de 

transmitir sus conocimientos deberán buscar la estrategia que permitirá la construcción de 

su conocimiento a través de aprendizajes individuales y colaborativos, es aquí donde juegan 

un papel importante los recursos didácticos. 

2.6 Aprendizaje de los animales invertebrados  

Los animales invertebrados son organismos que carecen de una columna vertebral y 

de un esqueleto interno articulado, para el aprendizaje de los invertebrados en los estudiantes 

es necesario incorporar recursos didácticos debido a que permite guiar y facilitar estrategias, 

métodos y técnicas por parte del pedagogo para la formación del estudiante es decir 

“aprender a aprender”, también promueve un aprendizaje activo entre docente y estudiante, 

pues contribuye al desarrollo de la crítica y reflexión en problemas o contenidos que abarcan 

la realidad social, al ser guiados por el docente el educando profundiza contenidos, aclara 

dudas, generando así nuevos conocimientos como menciona  (Melena, 2022) el sistema 

educativo evoluciona conforme a las necesidades de los educandos, transformando una 

enseñanza tradicional a un modelo activo, constructivista, donde el centro de atención es el 

estudiante. Las estrategias utilizadas en el aprendizaje se deben considerar como una guía 

que permitan al estudiante ser partícipe en su aprendizaje, teniendo en cuenta su forma y 

estilo de aprender. 

2.7 Contenido del libro digital  

Existen diferentes tipos de libros digitales y se estructuran según el objetivo a alcanzar 

sin embargo comparten las mismas particularidades de tal forma que, cuenta con un 
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propósito a alcanzar, instrucciones detalladas para facilitarlas cuales se redactan con textos 

simples e ilustrativos además incorpora imágenes que ayudan a entender de forma más 

didáctica el contenido procedimental del libro digital. 

Las secciones que constituyen el libro digital son: 

- Curiosidades al inicio de cada capítulo 

- Implementación 

- Evaluación 

- Bibliografía 

En lo que respecta a la implementación se describe los Phylum que abarcara el libro 

digital (Phylum Porífera-Cnidaria, Phylum Platelmintos- Nemátodos, Phylum Mollusca, 

Phylum Anélida - Equinodermos, Phylum Artrópodos, Phylum Artrópodos: Insectos) y 

contiene los siguientes puntos: 

Función didáctica: En este punto se describe los Phylum que contiene el libro digital 

mediante textos, videos e imágenes que ayuden al aprendizaje del estudiante en el aula de 

clase. 

En la sección de Evaluación: Al finalizar cada temática el libro digital contara con 

actividades y cuestionarios de opción múltiple en el cual estudiante va a responder de 

acuerdo al Phylum que se haya tratado en clase y las notas que obtengan servirán para saber 

el nivel de aprendizaje que tienen gracias a la implementación del libro digital. 

En la parte final del libro interactivo se añadirán las fuentes bibliográficas de donde 

fue tomada la información. 

2.8 E-books 

Los E-books son libros digitales cuyo fin es mejorar y facilitar el aprendizaje 

académico como señala Bocciolesi (2014) es cualquier forma de fichero en formato digital 

que, como tal, puede descargarse en dispositivos electrónicos para su posterior visualización. 

Se trata de un archivo digital que precisa de un elemento adicional para el usuario: el 

dispositivo lector, debe contener un programa adecuado para la lectura de este documento. 

Puede incluir muchos elementos como textual, gráficas, sonidos y videos integrados según 

el dispositivo de consulta: ordenador, lector electrónico, tableta u otro. 

2.8.1 Ventajas de los E-books 

Con lo expuesto por Ramírez (2020) los E-book presentan las siguientes ventajas: 

 Accesibilidad  
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 Portabilidad (cualquier dispositivo)  

 Ahorro de insumos (papel y tinta)  

 Se acceden a varios recursos en un mismo material  

 Cualquier documento puede ser transformado  

2.8.2 Desventajas de los E-books 

De la misma forma en acuerdo con Ramírez (2020) los E-book presentan las siguientes 

desventajas: 

 Depende del internet 

 Pérdida de control comercial  

 Facilidad de copia  

 Cansancio visual  

 Pérdida de la conexión con la lectura 

2.9 Kotobee author  

Es un software que funciona para dispositivos Windows y las Mac, puede abrirse no 

sólo a través del lector Kotobee Reader sino en cualquier lector ePub, es de libre acceso en 

su mayoría de funcionalidades y ofrece oportunidades de pago para publicar y distribuir el 

maetrial realizado. Es la herramienta más completa de todas, debido a que permite integrar 

objetos en 3D, videos, imágenes y actividades de aprendizaje, además nos ayuda con una 

pre visualización del contenido que se va realizando y la facilidad de exportar a más de 14 

formatos diferentes para la compresión del producto realizado (Bocciolesi, 2014). 

2.10 Kotobee author en la educación  

En el ámbito de educación al crear un material interactivo y que pueda ser considerado 

como todo un objeto de aprendizaje con un impacto alto en el proceso de enseñanza-

aprendizaje debe ser diseñado como una UNIDAD DE APRENDIZAJE, por lo que un E-

book creado en Kotobee de acuerdo a Bocciolesi (2014) debe de contener los siguientes 

elementos:   

 Texto, que conceptualice el contenido.  

 Imágenes que permiten representar gráficamente una explicación o un concepto (no 

se recomiendan las imágenes sin un propósito del contenido a estudiar).  

 Videos, de referencia o propios que incrementen al aprendizaje y llamen la 

atención.  
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 Actividades de aprendizaje debido a que incentiva y refuerza el conocimiento de la 

materia. 

Las herramientas de enseñanza que nos brinda el software educativo Kotobee author 

ayuda a mejorar el aprendizaje en los educandos y con ellos lograremos profundizar la 

definición, características, reproducción y clasificación en los contenidos de: 

- Phylum Porífera-Cnidaria    

- Phylum Platelmintos- Nemátodos 

- Phylum Moluscos 

- Phylum Anélidos – Equinodermos 

- Phylum Artrópodos 

- Insectos 
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3. CAPÍTULO III. METODOLOGIA. 

3.1 Tipo de Investigación  

Enfoque 

Cuantitativa 

La investigación tuvo un enfoque cuantitativo, ocupó datos y análisis de resultados 

estadísticos, también es de carácter descriptiva porque busca detallar la importancia de un 

libro digital que ayude a mejorar el aprendizaje de los animales invertebrados y se utilizó el 

cuestionario como instrumento de recolección de datos. 

3.1.1 Por el nivel o alcance  

Descriptiva 

En el marco referencial se describió los beneficios e importancia del recurso Kotobee 

author en el ámbito educativo como estrategia pedagogía de aprendizaje, donde se pretende 

sea innovadora para el estudiante.  

Explicativa 

Fue explicativa porque se interiorizó en las características de recurso Kotobee author 

y sus enfoques educativos que guardan relación con el proceso de aprendizaje de Biología 

Animal. 

3.1.2 Por el lugar  

De campo 

Se realizó con los estudiantes de la Universidad Nacional de Chimborazo de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y la Biología, 

específicamente con los de cuarto semestre matriculados en la asignatura de Biología 

Animal. 

Bibliográfica 

La investigación fue bibliográfica porque se sistematizó información acerca del 

recurso Kotobee author y los E-books por medio de revistas educativas, artículos científicos, 

libros, entre otros con el fin de organizar, valorar e interpretar la información que sea útil 

para la investigación. 
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3.2 Diseño de Investigación  

No experimental  

La investigación fue no experimental porque no se manipuló ninguna variable a 

investigar; el recurso Kotobee author y el proceso de aprendizaje de Biología Animal, 

observándose el contexto en el cual se desarrolló los fenómenos a investigar.  

3.3 Técnica e instrumento de recolección de datos 

3.3.1 Técnica  

Encuesta 

Se aplicó una encuesta a los estudiantes de cuarto semestre sobre la propuesta del 

recurso Kotobee author el proceso de aprendizaje de Biología Animal con la cual se recopiló 

información que ayudó a validar la investigación.  

3.3.2 Instrumento  

Cuestionario 

Se utilizó un cuestionario de 10 preguntas con ayuda de Microsoft Forms, las mismas 

fueron estructuradas por preguntas relacionadas con la viabilidad de la propuesta, de tipo 

cerradas de selección múltiple que fue aplicada a los estudiantes de cuarto semestre para 

corroborar la socialización realizada.  

3.4 Población de estudio y tamaño de muestra  

La población estuvo constituida por 32 estudiantes matriculados en la asignatura de 

Biología Animal de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de la Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Tabla 1 Población de estudiantes matriculados en cuarto semestre en la asignatura de Biología 

Animal 

Población Estudiantes Porcentaje 

Hombres 9 28 % 

Mujeres 23 72% 

Total 32 100% 

Elaborado a partir de la Secretaría de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 
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3.5 Métodos de análisis y procesamiento de datos 

Se tabuló los datos obtenidos con el cuestionario mediante la elaboración de tablas y 

gráficos estadísticos con las respectivas respuestas de los estudiantes lo que ayudó a verificar 

las conclusiones de los encuestados con respecto a la investigación. 
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4. CAPÍTULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

1.- ¿Considera usar Kotobee Author como software para desarrollar recursos 

didácticos que ayuden en el proceso de aprendizaje sobre los Invertebrados? 

Tabla 2 Kotobee Author como medio para desarrollar recursos didácticos 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 23 72 % 

De acuerdo  8 25 % 

Parcialmente de acuerdo  1 3 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Figura  3 Kotobee Author como medio para desarrollar recursos didácticos 

 

Fuente: Tabla 2 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: Los estudiantes manifestaron que consideran usar Kotobee author para 

desarrollar recursos didácticos que ayuden a mejorar el aprendizaje sobre los invertebrados 

en la asignatura de Biología Animal, en un 72 % están totalmente de acuerdo, el 25% está 

de acuerdo y el 3% estuvieron parcialmente de acuerdo. 

Discusión: La mayoría de estudiantes concordaron que al desarrollar recursos 

didácticos ayudan al aprendizaje y mucho más si son realizadas en nuevos software para que 

las clases sean más llamativas y capten la atención del estudiante, en la opinión de Vu (2019) 

“a Kotobee author se considera como uno de los recursos eficientes para los profesores, 

porque ayudan a mejorar la calidad de la enseñanza con el fin de fomentar las actividades de 

aprendizaje de los estudiantes, mejorar el autoestudio y la autodirección de los estudiantes”.  

Kotobee author es uno de los recursos educativos utilizados para promover cambios 

positivos en el aprendizaje y la experiencia de los estudiantes, porque permite desarrollar 

recursos innovadores que despiertan el interés por la asignatura. 

De acuerdo
25%

Parcialmente 
de acuerdo

3%

Totalmente 
de acuerdo

72%
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2.- ¿La propuesta realizada es innovador para mejorar el aprendizaje de Animales 

Invertebrados? 

Tabla 3 Propuesta innovadora en el aprendizaje de animales invertebrados 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 26 81 % 

De acuerdo  6 19 % 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

 

Figura  4 Propuesta innovadora en el aprendizaje de animales invertebrados 

 

Fuente: Tabla 3 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: El 81 % de los encuestados manifestaron que están totalmente de acuerdo 

que la propuesta es innovadora al momento de aprender sobre los animales invertebrados en 

la asignatura de Biología Animal y un 19 % estuvieron de acuerdo. 

Discusión: Según los datos expuestos la mayor parte de los encuestados están 

totalmente de acuerdo que la propuesta diseñada les pareció innovador al momento de 

aprender sobre los animales invertebrados, la CAE (2021) en su plataforma oficial afirma 

que “los recursos innovadores mejoran el aprendizaje, se ha demostrado cuando los docentes 

utilizan en el aula de clase los libros digitales los estudiantes tienden a prestar más atención”.  

Al agregar a la propuesta elementos interactivos como vídeos, animaciones o archivos 

multimedia ayuda a los alumnos a aprender con más rapidez, la interactividad entre todos 

los elementos ayuda a comprender mejor los contenidos con mayor claridad.  

 

 

 

De acuerdo
19%

Totalmente de 
acuerdo

81%
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3.- ¿Cree usted que la aplicación de las TAC ayuda al aprendizaje en la educación 

superior? 

Tabla 4 Utilización de las TAC en  la educación superior 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 26 81 % 

De acuerdo  6 19% 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

 

Figura  5 Utilización de las TAC en  la educación superior 

 

Fuente: Tabla 4 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: De los encuestados, el 81 % afirmaron estar totalmente de acuerdo con la 

aplicación de las TAC ayuda al aprendizaje en la educación superior, y un 19 % están de 

acuerdo  

Discusión: Un alto porcentaje de encuestados estuvieron totalmente de acuerdo que 

la aplicación de las TAC en la educación superior ayuda en el aprendizaje debido a que 

cuentan con métodos innovadores que llama la atención de los estudiantes, Velasco (2017) 

dice que, “si aprendemos a usar adecuadamente las TAC para motivar a los alumnos 

lograremos potenciar su creatividad e incrementar sus habilidades, también ayudará a 

estrechar los vínculos entre profesores y estudiantes lo cual ayuda a conformar un 

aprendizaje aumentado”. El avance de la tecnología permite la incorporación de nuevos 

recursos en la educación, en los estudiantes la aplicación de las TAC ayuda a mejorar su 

aprendizaje de forma proactiva y autónoma también permite al docente incrementar sus 

habilidades digitales.  

De acuerdo
19%

Totalmente 
de acuerdo

81%
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4.- ¿Considera usted que es importante impulsar el uso de nuevos recursos TAC en el 

aula de clase para mejorar el aprendizaje? 

Tabla 5 Impulsar la utilización de recursos TAC 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 26 81 % 

De acuerdo  6 19% 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

 

Figura  6 Impulsar la utilización de recursos TAC 

 

Fuente: Tabla 5 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: Con respecto a impulsar el uso de nuevos recursos TAC en el aula de clase, 

el 81% de los indagados afirmaron estar totalmente de acuerdo, mientras que el 19% 

mencionaron que están de acuerdo. 

Discusión: La mayoría de indagados concordaron que están totalmente de acuerdo 

en impulsar el uso de diferentes recursos TAC dentro del aula de clase, debido a que les 

ayudará a mejorar su aprendizaje y desarrollar competencia, como afirma Ureta et al (2020) 

“las TAC brinda acceso a una gran cantidad de información y recursos educativos. Esto 

permite a los estudiantes aprender de manera más efectiva, ya que pueden acceder rápida y 

fácilmente a información actual y relevante. Esto puede mejorar el aprendizaje ya que los 

estudiantes pueden trabajar en equipo y compartir ideas”. 

Las tecnologías del aprendizaje y conocimiento han traído una serie de cambios en la 

educación porque los estudiantes acceden de manera fácil e inmediata a información actual 

y a los docentes los ayudan a utilizar nuevos recursos que llaman la atención y ayudan 

mejorar el aprendizaje.  

De acuerdo
19%

Totalmente 
de acuerdo

81%
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5.- ¿Kotobee author al ser un recurso que permite integrar videos e imágenes le ayudo 

a la comprensión sobre los Animales Invertebrados? 

Tabla 6 Recursos anexados al libro digital 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 27 84 % 

De acuerdo  5 16 % 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Figura  7 Recursos anexados al libro digital 

 

Fuente: Tabla 6 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: De acuerdo a los resultados de la encuesta, Kotobee author al permitir 

integrar videos e imágenes ayudó a mejorar la comprensión de los animales invertebrados, 

el 82 % afirmaron que están totalmente, mientras que un 18 % estuvieron de acuerdo. 

Discusión: La población encuestada expreso en su mayoría que los recursos 

integrados al libro como son imágenes y videos ayudan al aprendizaje sobre los 

invertebrados debido a que gracias a estos recursos permiten a estudiantes y profesores 

interactuar, desde el punto de vista de Ramos (2021) “el uso de vídeos en el aula llega a los 

estudiantes con diversos estilos de aprendizaje, ya sea visual, auditivo, físico o verbal. El 

aprendizaje mediante vídeos o imágenes motiva e involucra más a los alumnos al permitirles 

aprender a su propio ritmo. Cientos de herramientas educativas digitales han sido creadas 

con el propósito de dar autonomía al estudiante, mejorar la administración de los procesos 

académicos, fomentar la colaboración y facilitar la comunicación entre profesores y 

alumnos”.Al integrar videos e imágenes al libro digital atraen la atención de los alumnos 

porque les permite aprender a su propio ritmo y con ayuda de nuevos recursos los profesores 

aprovechan la tecnología al proceso de aprendizaje. 

De acuerdo
16%

Totalmente de 
acuerdo

84%
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6.- ¿Las curiosidades al inicio de cada capítulo en el libro digital despertaron su interés 

por el tema a tratar? 

Tabla 7 Curiosidades al inicio de cada capítulo 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 25 78 % 

De acuerdo  6 19 % 

Parcialmente de acuerdo  1 3 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

 

Figura  8 Curiosidades al inicio de cada capítulo 

 

Fuente: Tabla 7 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: De acuerdo a la temática de curiosidades al inicio de cada capítulo para 

despertar el interés en los alumnos, el 78 % afirmaron que están totalmente de acuerdo, un 

19% estuvieron de acuerdo y otro 3% estuvieron parcialmente de acuerdo. 

Discusión: El mayor porcentaje de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo con 

la integración de las curiosidades al inicio de cada capítulo porque despiertan su interés sobre 

el tema a tratar, como sostiene Heredia et al (2020) “en esta nueva era de enseñar, 

corresponde al profesor activar el aprendizaje de sus estudiantes con el conocimiento de las 

habilidades y virtudes, así como también aplicando su creatividad en el diseño de recursos 

como los libros digitales, folletos y actividades lúdicas que al inicio de cada contenido 

muestren curiosidades pensadas en generar un aprendizaje significativo”.  

Al agregar curiosidades al inicio de cada capítulo permiten despertar el interés y ayudan a 

fortalecer los conocimientos teóricos en los estudiantes y por ende generan un mayor 

aprendizaje sobre los animales invertebrados. 

 

De acuerdo
19%

Parcialmente de 
acuerdo

3%

Totalmente de 
acuerdo

78%
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7.- ¿Los glosarios de términos al final de cada capítulo en el libro digital, le permitieron 

comprender de mejor manera los contenidos? 

Tabla 8 Glosarios de términos al final de cada capítulo 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 27 84 % 

De acuerdo  5 16 % 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

 

Figura  9 Glosarios de términos al final de cada capítulo 

 

Fuente: Tabla 8 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: Según los encuestados en la temática de agregar glosarios de términos al 

final de cada capítulo para facilitar la comprensión de los contenidos, el 84 % afirmaron que 

están totalmente de acuerdo y un 16 % mencionaron que están de acuerdo. 

Discusión: Un porcentaje significativo de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo con la implementación del glosario de términos al final de cada capítulo, debido a 

que compila los diferentes términos utilizados y los explica de manera que sean entendibles, 

de fácil comprensión y ayuda familiarizarse a los estudiantes de mejor con los contenidos, 

como afirma Santos et al (2020) “un glosario de términos ayuda a fomentar la discusión 

sobre el lenguaje que usa el personal académico involucrado en la innovación educativa y 

promueve el desarrollo de vocabularios controlados, también permite impulsar la 

estandarización del lenguaje en un ámbito o área de conocimiento”.  

Con la integración del glosario de términos ayuda a los estudiantes a mejorar su vocabulario, 

eliminar ambigüedades, determinar límites en su léxico, establecer normas en el uso y 

manejo de términos nuevos.  

De acuerdo
16%

Totalmente de 
acuerdo

84%
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8.- ¿Las preguntas de repaso al final de cada capítulo del libro digital, le permitió 

reforzar sus conocimientos? 

Tabla 9 Implementación de preguntas de repaso al final de cada capítulo 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 25 78 % 

De acuerdo  7 22 % 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Figura  10 Implementación de preguntas de repaso al final de cada capítulo 

 

Fuente: Tabla 9 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: El 78 % afirmaron que, están totalmente de acuerdo que las preguntas de 

repaso al final de cada capítulo les permiten reforzar sus conocimientos de los temas tratados 

en cada capítulo, mientras que el 22 % estuvieron de acuerdo. 

Discusión: Los estudiantes en gran parte concordaron que al realizar las preguntas 

de repaso al final de cada capítulo ayudan a reforzar sus conocimientos, generan conciencia, 

fomenta el pensamiento proactivo y su creatividad, también proporciona nuevas formas de 

resolver sus dudas en el aula de clase, en la opinión de Armada et al (2021) en un estudio 

realizado a docentes, se mencionó dos perspectivas importantes de estas, la primera es “que 

se considera las evaluaciones como un recurso crucial para orientar el aprendizaje de los 

estudiantes aportando a la independencia cognoscitiva de los docentes, mientras que su 

segundo punto fue que a los estudiantes les fue muy útil las actividades de repaso mediante 

recursos digitales, esto debido a que les permitían profundizar el tema y prepararlos para las 

evaluaciones frecuentes”. Al aplicar las preguntas de repaso al término de cada capítulo en 

el libro ayuda a los estudiantes en el refuerzo de sus conocimientos y los prepara para las 

evaluaciones futuras. 

De acuerdo
22%

Totalmente de 
acuerdo

78%
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9.- ¿Considera usted que la socialización del libro digital motiva a los estudiantes a 

utilizarlo para el aprendizaje de la Biología Animal? 

Tabla 10 Socialización del libro digital 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 26 81 % 

De acuerdo  6 19 % 

Parcialmente de acuerdo  0 0 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Figura  11 Socialización del libro digital 

 

Fuente: Tabla 10 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: Según los encuestados, el 81 % afirmaron que están totalmente de acuerdo 

que la socialización realizada motiva a los alumnos a utilizar el libro digital “Los 

Invertebrados” en las clases de Biología Animal y un 19 % están de acuerdo. 

Discusión: Los resultados analizados permiten comprender que la socialización del 

libro digital “Los Invertebrados” motiva a los estudiantes a usarlo en las clases de Biología 

Animal porque en él encontramos imágenes, videos, glosarios de términos y preguntas de 

repaso lo cual permite que el estudiante genere un mayor aprendizaje, desde el punto de vista 

de Fernández  et al (2019) en un estudio realizado menciona que “los libros digitales son un 

recurso didáctico que al ser utilizados facilita el proceso de aprendizaje y hoy en día se han 

convertido en el medio por el cual los docentes buscan el fortalecimiento de los niveles de 

conocimientos y nivel de motivación lo cual es sumamente importante porque permite lograr 

que el aprendizaje sea realmente internalizado por parte de los alumnos, llegando así a un 

proceso de aprendizaje significativo”. Los libros digitales comparados con otros medios de 

apoyo aumentan el nivel de motivación de manera significativa de estudiantes en el aula de 

clase, son llamativos e innovadores al momento de enseñar.  

De acuerdo
19%

Totalmente de 
acuerdo

81%
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10.- ¿La manera en que está estructurado el libro digital “Los invertebrados” fue de su 

agrado? 

Tabla 11 Estructura del libro digital 

Indicador  Frecuencia  Porcentaje  

Totalmente de acuerdo 27 84 % 

De acuerdo  4 13 % 

Parcialmente de acuerdo  1 3 % 

En desacuerdo 0 0 % 

TOTAL  32 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología de la Universidad Nacional de Chimborazo. 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Figura  12 Estructura del libro digital 

 

Fuente: Tabla 11 

Elaborado por: Wellinton Allas 

Análisis: De la población indagada el 84 % afirmaron que están totalmente de 

acuerdo que la estructura en la que está diseñada el libro digital “Los Invertebrados” es de 

su agrado, así mismo el 13 % estuvieron de acuerdo y un 3 % parcialmente de acuerdo. 

Discusión: La población indagada en su mayoría afirmaron estar totalmente de 

acuerdo con la manera en que está estructurado el libro digital “Los Invertebrados”, debido 

a que es un recurso digital nuevo, llama la atención, es interactivo y ayudará a mejorar el 

aprendizaje en la asignatura de Biología Animal, citando a Alencastro et al (2020) “la 

enseñanza de las Ciencias Naturales dentro de la formación académica ha sido conocida por 

la complejidad en sus contenidos, siendo así no solo un desafío para los docentes, sino a su 

vez para la comprensión de los estudiantes, por tal motivo se considera imprescindible que 

el docente deba instruirse adecuadamente para de esta manera tener un contenido mucho 

más simple, adaptable y claro en los que se deberá escoger y transformar para hacerlo mucho 

más comprensible, didáctico y práctico para el estudiante”. La organización de los 

contenidos en la creación de recursos digitales como libros, folletos, guías, etc tiene que ser 

clara, precisa y simple para que el estudiante logre comprender y genere un conocimiento 

significativo. 

De acuerdo
13%

Parcialmente 
de acuerdo

3%

Totalmente de 
acuerdo

84%



 

42 

 

5. CAPÍTULO V.  CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones  

 La propuesta de utilizar Kotobee author como recurso innovador que permita mejorar 

el aprendizaje de los animales invertebrados se considera buena, pues el 80% de los 

estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología concuerdan que mediante el diseño de un libro 

digital despertó su interés por la asignatura de Biología Animal también ayudó a 

desarrollar habilidades y capacidades cognitivas al interpretar la teoría y asimilarla 

para que construyan nuevos conceptos. 

 

 Al investigar los fundamentos teóricos de las TAC en la educación se determina que 

ayuda a los alumnos a conformar un aprendizaje aumentado en la Biología Animal, 

con Kotobee author los docentes pueden elaborar libros digitales interactivos que 

contengan recursos multimedia debido a que son una excelente adición en la 

educación moderna, nos permite mejorar la experiencia educativa de los estudiantes 

en el aula de clase y mejorar el aprendizaje de los animales invertebrados en un 82% 

según el criterio de los encuestados. 

 

 La elaboración de un libro digital interactivo denominado “Los Invertebrados” como 

recurso pedagógico para el aprendizaje de los invertebrados, logro despertar el 

interés de los estudiantes de cuarto semestre de la carrera en un 80% debido a que el 

libro contiene todos los Phylum de invertebrados pertenecientes al Sílabo de la 

asignatura de Biología Animal, al igual que imágenes, videos, preguntas de repaso y 

glosario de términos que fueron llamativos y despertaron el interés de los alumnos. 

 

 La socialización del libro digital “Los Invertebrados” con estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología cual dejo resultados positivos de acuerdo al criterio de los encuestados en 

un 83% sobre todo al momento de compartir el archivo ya que es un recurso portable 

tanto para teléfonos como computadores, permitiendo generar atención y curiosidad 

por una nueva manera de aprender.  
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5.2  Recomendaciones  

 Se recomienda a docentes y estudiantes la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología la utilización de nuevos recursos digitales 

innovadores al momento de crear sus materiales de trabajo y se lograra fortalecer el 

aprendizaje de la Biología Animal. 

 Se sugiere fomentar la investigación sobre el uso de Kotobee Author en la 

Universidad Nacional de Chimborazo debido a que no existe información sobre la 

utilización de este software interactivo y así llegaremos a mejorar la educación 

creando contenidos innovadores que llamen la atención de los estudiantes. 

 Se recomienda diseñar un libro digital sobre animales vertebrados lo cual ayudara 

profundizar en las otras unidades correspondientes al Sílabo de la asignatura de 

Biología Animal. 

 Se sugiere la utilización del libro digital “Los Invertebrados” en estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología para profundizar el aprendizaje en la asignatura de Biología Animal. 
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6. CAPÍTULO VI.  PROPUESTA  

6.1 Tema de la propuesta  

Libro digital “Los Invertebrados” 

6.2 Objetivos de la propuesta 

6.2.1 Objetivo general  

Elaborar un libro digital mediante Kotobee Author para mejorar el aprendizaje de la 

Biología Animal en los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

6.2.2 Objetivos específicos 

 Teorizar los contenidos del libro digital mediante revisiones bibliográficas para 

fortalecer el aprendizaje sobre los animales invertebrados. 

 Diseñar las unidades temáticas del Sílabo de Biología Animal utilizando utilizando 

la metodología ERCA para fortalecer la enseñanza de los animales invertebrados. 

 Implementar refuerzos académicos sobre los invertebrados en el libro digital para 

fortalecer los conocimientos. 

6.3 Prefacio 

En la actualidad debemos integrarnos a la tecnología, si se analiza a partir del siglo 

pasado la educación superior se ha desarrollado dentro de un modelo de aprendizaje centrado 

en las clases magistrales del docente, siendo la labor del estudiante transcribir textos o 

copiarlos del pizarrón y luego memorizarlos mediante la repetición múltiple para llegar a un 

examen, por eso se ha diseñado un libro digital que llame la atención y permita mejorar el 

aprendizaje en los alumnos. 

El libro digital interactivo está pensado y diseñado para ser utilizado como un recurso 

que mejore el aprendizaje de los lectores y engloban 6 unidades: Phylum Porífera - Cnidaria, 

Phylum Platelmintos - Nemátodos, Phylum Moluscos, Phylum Anélidos - Equinodermos, 

Phylum Artrópodos, Phylum Artrópodos: Insectos  

Durante el desarrollo del libro, se utiliza una metodología de aprendizaje ERCA y consta de 

cuatro principios. 

El primero la Experiencia: Es el punto departida para el aprendizaje, por lo tanto, 

de su intensidad, de su grado de emotividad e involucramiento depende el éxito en el 

aprendizaje. 
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El segundo la Reflexión: Es una acción natural por medio de la cual buscamos la 

explicación de resultados, emociones o sensaciones, que nos ha producido una vivencia o 

experiencia determinada. 

El tercero la Conceptualización: En esta etapa, se sistematizan las ideas que los 

participantes construyeron durante la reflexión y luego el docente realiza aportes sobre el 

tema tratado. 

El cuarto la Aplicación: Esla etapa final del ciclo de aprendizaje. Aquí los 

educandos interactúan y realizan ejercicios, actividades y tareas que facilitan la utilización 

de los nuevos conocimientos adquiridos en situaciones nuevas. 

 

Código QR para visualizar el libro digital “Los Invertebrados” 

 

Link para visualizar el libro digital “Los Invertebrados” 

https://heyzine.com/flip-book/10eebf996c.html  

 

https://heyzine.com/flip-book/10eebf996c.html
https://heyzine.com/flip-book/10eebf996c.html
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Fuente: Libro digital “Los Invertebrados” 

 

Fuente: Libro digital “Los Invertebrados” 
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8. ANEXOS   

8.1 Anexo 1.- Encuesta para determinar el problema aplicada a estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología 

Universidad Nacional de Chimborazo 

Facultad de ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías 

Encuesta diagnostica a estudiantes de cuarto semestre previo a la elaboración 

del proyecto de investigación 

Indicaciones: Lea y responda de la manera más honesta posible las siguientes preguntas. 

Elige la opción de respuesta que más se adapte a tu opinión.  

1.- ¿Conoce usted los beneficios de utilizar herramientas didácticas? 

Si  

No  

2.- ¿A utilizado alguna herramienta didáctica digital para fortalecer sus conocimientos 

de Biología Animal? 

Siempre 

Casi siempre  

Nunca  

3.- ¿En la asignatura de Biología Animal se requiere herramientas digitales didácticas 

para facilitar su aprendizaje? 

 Siempre 

Casi siempre  

Nunca  

4.- ¿Cuál es la plataforma que más utiliza usted en aprendizaje de la Biología Animal? 

Canva  

Power Point  

Prezi  

Sway 

5.- ¿Cree usted que la falta de recursos digitales didácticos dificulta el aprendizaje de 

la Biología Animal? 

Siempre 

Casi siempre  

Nunca  
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6.- ¿Cree que la falta de uso de herramientas digitales didácticas influye en su nivel de 

interés y motivación por aprender la asignatura de Biología Animal? 

Siempre 

Casi siempre  

Nunca  

7.- ¿Desde su perspectiva, que importancia merece la utilización de recursos digitales, 

como apoyo didáctico en los procesos de aprendizaje? 

Necesario  

Opcional  

No aplicable en la Educación 

8.- ¿Le gustaría que el docente de Biología Animal utilice un libro digital para impartir 

los contenidos del sílabo de la asignatura? 

Estoy de acuerdo  

Poco de acuerdo  

No estoy de acuerdo  

9.- ¿Usted ha escuchado sobre el recurso Kotobee author?  

Si  

No  

10.- ¿Conoce usted los beneficios que ofrece Kotobee author? 

Si  

No  

 

Fuente: Encuesta elaborada en Microsoft Forms 
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8.2 Anexo 2.- Encuesta aplicada a estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología 

Universidad Nacional de Chimborazo 

Facultad de ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías 

Encuesta dirigida a estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología  

Objetivo: Proponer el uso de Kotobee author para el aprendizaje de invertebrados en 

estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología. 

Indicaciones: Lea y responda de la manera más honesta posible las siguientes preguntas. 

Elige la opción de respuesta que más se adapte a tu opinión.  

Me anticipo en agradecer su colaboración. 

1.- ¿Considera usar Kotobee Author como software para desarrollar recursos 

didácticos que ayuden en el proceso de aprendizaje sobre los Invertebrados? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

2.- ¿La propuesta realizada es innovador para mejorar el aprendizaje de Animales 

Invertebrados? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

3.- ¿Cree usted que la aplicación de las TAC ayuda al aprendizaje en la educación 

superior? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 
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4.- ¿Considera usted que es importante impulsar el uso de nuevos recursos TAC en el 

aula de clase para mejorar el aprendizaje? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

5.- ¿Kotobee author al ser un recurso que permite integrar videos e imágenes le ayudo 

a la comprensión sobre los Animales Invertebrados? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

6.- ¿Las curiosidades al inicio de cada capítulo en el libro digital despertaron su interés 

por el tema a tratar? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

7.- ¿Los glosarios de términos al final de cada capítulo en el libro digital, le permitieron 

comprender de mejor manera los contenidos? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

8.- ¿Las preguntas de repaso al final de cada capítulo del libro digital, le permitió 

reforzar sus conocimientos? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerd0 

9.- ¿Considera usted que la socialización del libro digital motiva a los estudiantes a 

utilizarlo para el aprendizaje de la Biología Animal? 
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o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

10.- ¿La manera en que está estructurado el libro digital “Los invertebrados” fue de su 

agrado? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo  

o Parcialmente de acuerdo  

o En desacuerdo 

 

Fuente: Encuesta elaborada en Microsoft Forms 
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8.3 Anexo 3.-  Socialización del libro digital “Los Invertebrados” con estudiantes de 

cuarto semestre 

       

Fuente: Elaboración propia 

     

Fuente: Elaboración propia 
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8.4 Anexo 4.-  Libro digital “Los Invertebrados”  
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