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RESUMEN

La presente mvestigacion titulado Juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Inicial y Basica Tesla,
tiene como objetivo principal determinar los beneficios de los juegos de construccion en
el desarrollo de la creatividad de dicha nstitucion la metodologia que se empleo fue de
un enfoque cualitativo, el disefio de la investigacion no experimental no se manipulo
ninguna de sus variables planteadas, el tipo de investigacion fue descriptiva, por qué se
busco la informacion exacta. Bésica porque se llegd aun acercamiento con los nifios, para
conocer sobre los juegos en construccion y del desarrollo de la creatividad, el tipo de
estudio de la investigacion fue transversal porque se utilizd los instrumentos y la
recoleccion de datos para la informacion. La poblacion y muestra estuvo constituida por
12 nifios de la Educacion Inicial y Basica “Tesla”, de la cudad de Riobamba. Y como
técnicas la Observacion y como mstrumentos la ficha de Observacion que fueron
aplicados la ficha de observacion estructurada con 10 preguntas relacionadas al tema
mvestigado, luego de ello con este instrumento se pudo conocer los problemas o
necesidades observadas. Luego se llegd al procedimiento para la recoleccion de los datos
como la tabulacion y representacion grafica de los resultados y el andlisis e interpretacion
de los resultados obtenidos, se utilizd graficos tablas para demostrar la problematica.
Fmalmente, en base a todo se llegd a las conclusiones y recomendaciones que dieron
respuestas a los objetivos planteados en la investigacion.

Palabras claves. Agilidad mental, imaginacién, originalidad, creatividad.



ABSTRACT

The main objective of this research are Construction games in the development of
children creativity in the ages of 4 to 5 at Tesla School of Initial and Basic Education, is
to determine the benefits of construction games to develop the creativity of said
institution, the methodology that was used is qualitative approach, the non-experimental
research design did not manipulate any of its proposed variables, the type of research was
descriptive, exact information was sought. Basic because an approach was reached with
the children, to learn about the games under construction and the development of
creativity, the type of research study was transversal because the instruments and data
collection for information were used. The population and sample consisted of 12 children
from the “Tesla” Initial and Basic Education, in the city of Riobamba. And as techniques,
Observation and as instruments, the Observation sheet, which were applied to the
structured sheet with 10 questions related to the topic investigated, after which with this
instrument it was possible to know the problems or needs observed. Then the procedure
for data collection was reached, such as the tabulation and graphical representation of the
results and the analysis and interpretation of the results obtained; graphic tables were used
to demonstrate the problem. Finally, based on everything, conclusions and

recommendations were reached that provided answers to the objectives set in the research.

Keywords: Mental flexibility, imagination, originality, creativity.
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CAPITULO I. INTRODUCCION.

Para (Sarle P, 2005) Manifiesta que los juegos de construccion han sido los grandes
olvidados para las teorias psicologicas que se ocupan de lo lidico por otra parte, han
estado siempre a la sombra del juego simbdlico, o han sido ubicados en el borde de la
clasificacion entre imitacion, juego y trabajo.

De tal manera que la creatividad es fundamental para un adecuado desarrollo de las
capacidades intelectuales de los nifios, por lo que es una caracteristica inherente del ser
humano, susceptible de ser estimulada por el entorno, familiar y social del nifio. En todo
ser humano existe el impulso de experimentar, indagar, relacionar, en definitiva, de crear.
Segun Dacey, el nifio de educacion infantil se encuentra en un periodo critico donde se
realiza el mayor desarrollo neuronal en el ser humano.

Dado que el juego de construccion es el centro de todas las actividades del nifio, el padre
de familia y el docente debe aprovechar como un medio de aprendizaje para que el nifio
tenga un mejor desarrollo, es por eso que es necesario que mediante nuevas metodologias
el nifio vaya construyendo su aprendizaje de forma interactiva, motivadora e innovadora.

Mediante el juego, el nifio aprende a compartir con los demas compafieros y fomenta lo
que es el trabajo en equipo. Por ello deberian promover la creatividad desde edades muy
tempranas, es muy fundamental para el progreso personal. La creatividad, como
componente esencial del pensamiento, es de suma importancia para la adaptacion
personal y social del nifio.

Cabe recalcar que en el Curriculo de educacion Inicial se refiere con respecto al juego,
como principal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en este nivel. Cuando
juegan, los nifios se involucran de manera integral con cuerpo, mente y espiritu, estan
plenamente activos e interactian con sus pares, con los adultos y con el medio que les
rodea. Al jugar, los nifios experimentan de manera segura mientras aprenden acerca de su
entorno, prueban conductas, resuelven problemas y se adaptan a nuevas situacio nes.
(p.41). (Educacién, 2014)

Es por ello que la investigacion esta orientada a brindar herramientas innovadoras que
permita el desarrollo de la creatividad en el nifio por medio del juego utilizando
planificacién y metodologias que conceda a los infantes su participacion proactiva con
los elementos que lo rodea. Teniendo como trascendencia la formacidn y que sean
capaces de realizar actividades que estas le sirvan a lo largo de su vida, gracias a los
juegos de construccion, sin miedo a la frustracién, que le otorgue al nifio desarrollar esa
creatividad, habilidades, destrezas, imaginacion, con el propésito que mejore su calidad
de vida.

debido a que se presenta esta problematica, ya que no prestan atencion a las actividades
0 juegos de construccion que se realizan los mismos que han sido enterrados por lo ludico
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simbolicos, debido a esto no desarrollan la creatividad por lo que se les dificultad tener
un buen rendimiento.

El desarrollo de esta investigacion se divide en capitulos que a continuaciéon se detallan
para su mejor comprension:

Capitulo I, se cuenta con el marco referencial, aqui se realiza una descripcion de la
problematica planteada sobre el juego de construccion en el desarrollo de la creatividad,
Se formularla el problema a través del marco referencial con el objetivo general, objetivos
especificos, la justificacion, donde se detalla la importancia y la pertinencia de la
investigacion con la delimitacién del proyecto.

Capitulo 11, se expone el marco teorico donde se describen los beneficios la importancia
de los juegos de construccion en el desarrollo de la creatividad.

Capitulo III, marco metodoldgico que comprende el disefio, nivel modalidad de la
mvestigacion, el imstrumento de recoleccion de datos.

Capitulo IV, los resultados de la investigacion, aqui se desarrollan la ficha de observacion
aplicadas a los nifios, utilizando el andlisis y la interpretacion de los resultados.

Capitulo V, las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron después de realizar la
mvestigacion.

1.1 Antecedentes

Una vez revisado los documentos en los repositorios de las universidades y en especial
de la Universidad Nacional de Chimborazo sobre todo de la Facultad de Ciencias de la
Educacion Humanas y Tecnologias, se logré saber lo siguiente, para seleccionar fuentes
que sean confiables y que aporten al estudio desde varios contextos como: el maso, meso,
micro.

e Castillo Butron, Carmen Andrea. 2020. Universidad San Ignacio de Loyola.

“Disefio de juego para el desarrollo de la creatividad y fortalecer la capacidad de
independencia y adaptacion al entorno en los nifios de 3 a 5 afios de hogares
pertenecientes al NSE B. Y C”. Como dice la autora un nino feliz es un nifio que siente
que lo quieren, y que es importante para los demas, y se puede enfrentar con una buena
actitud ante todo con las dificultades y problemas, ademas enfatiza que en la actualidad
los padres estan muy ocupados y les dan pocas horas a sus hjjos, y que en las instituciones
educativas desarrollan actividades tradicionales y no se da el espacio suficiente como
resultado existen nifios inseguros, pocos tolerantes, conflictivos, nifios que no disfrutan a
plenitud su nifiez.

e Comun Cuba, Sharai Sthefany. 2020. Universidad Nacional de Ucayali. Pucallpa

Perd.

“El juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 0 a 5 afios
en la IEL. N.423 Virgen Maria, Pucallpa 2019” La autora expresa que el estudio se
preocup6 principalmente en el juego libre puesto que es una actividad mherente del ser
humano, ademds que es la primera y principal actividad de comunicacién con los demas.
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Es por ello, que se hace mprescindible que los docentes tengamos una adecuada
formacion en este aspecto para poder ofrecer un tratamiento adecuado y ajustado en
cuanto al juego, de manera que estimulemos y potenciemos todos los aprendizajes que
conlleva la actividad lidica
e LeoOn Loaiza, Carmen Alicia Piedra Japon, Carmen Alicia 2015. Universidad
Nacional de Loja.
“Utilizacién de los juegos de construccion para potenciar la creatividad de las nifias y
nifios de 4 a 5 afios de edad del nivel inicial II de la escuela José Miguel Burneo Burneo
de la ciudad de Loja periodo 2014-2015”. La autora indica que para potenciar el desarrollo
de la creatividad en los nifios es importante que desde tempranas edades vayan
demostrando las capacidades que tienen que i explorando a cada infante sus
conocimientos para que ellos no tengan dificultades en el aprendizaje de sus destrezas
tienen que estar agiles como su memoria.
e En el trabajo que realizo Autor de la investigacion (Procel Guaman, 2021).
Universidad Nacional de Chimborazo

“El juego simbolico en el desarrollo de la creatividad de los nifios y niflas de 3 a 4 afos
de la Unidad Educativa Particular Nuevo Mundo, de la cudad de Riobamba, periodo
2020-2021”. Donde se demuestra que la segunda variable desarrollo de la creatividad
tiene semejanza con el tema en cuestidn, y de la importancia que tiene trabajar desde
edades muy tempranas el juego como parte de su formacion en los nifios.
e En el estudio realizado por (Parra Insuasti, 2019). Universidad Nacional de
Chimborazo.

“El juego en el desarrollo de la creatividad en los nifios de inicial 2 de la Unidad Educativa
“FE Y ALEGRIA”. Chimborazo, Riobamba, periodo 2018-2019” Mucha similitud con
tema propuesto que permite que los nifios desarrollen la capacidad de nuevos juegos ideas
y que estos les permitan asociar con su mundo por medio de juegos que mejoraran su
entorno y podra adaptarse a los diferentes cambios para que se una persona original
flexible con una vision iniciativa y confianza donde desarrollara de ahi adelante su
personalidad.

e Para el autor de la tesis (Parra Insuasti 2019). Universidad Nacional de

Chimborazo.

“Ambientes internos de aprendizaje para el desarrollo de la creatividad, en los nifos del
nivel 2, del Centro de Educacion Inicial “Ledo. Alfonso Chavez”, Parroquia Lizarzaburu,
Cantén Riobamba, Provincia de Chimborazo, afio Lectivo 2014-2015” Como en las
anteriores tesis investigadas se demuestra que siempre hay un indice mas sobre el
desarrollo de la creatividad, donde se promueve esta creatividad que es el aprendizaje
mas fuerte para los nifios en su practica como las artes , el teatro la misica o la danza ,
artes plasticas, pintura o el dibujo etc. que es la base del pensamiento critico , la curiosidad
y la capacidad de solucionar problemas estas son importantes para el desarrollo de la
creatividad donde se trabaja mds con nuestros nifios.
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1.2 Planteamiento del problema

El estudio de los juegos de construccion en el desarrollo de la creatividad son temas
importantes porque han ido acentuandose en la sociedad actual, es importante tener en
cuentas estos dos temas por que intervienen en la formacién y educacion de los nifios,
que al mismo tiempo desarrollan sus habilidades, destrezas, creatividad, imaginacion, por
lo que se debe conocer a que hace referencia cada una de las variables de estudio.

Para la (Unesco., 1980) plantea que “Todos los nifos del mundo juegan, y esta actividad
es tan preponderante en su existencia que se diria es la razon de ser de la infancia.
Efectivamente, el juego es vital; condiciona un desarrollo armoénico del cuerpo, de la
mteligencia y de la afectividad”. Para mencionar de la importancia que la Unesco expresa
en su escrito se deberia motivar a las instituciones y docentes que trabajen en lo lidico
como una forma de aprendizaje y desarrollo de las potencialidades de los nifios.

A través de la revision bibliografica se logro ampliar el contexto problematico el mismo
que sera detallado:

A nivel mundial, en los diferentes paises, europeos le dan importancia a los juegos de
construccidén, que el nifio vaya desarrollando estas actividades, lo ludico simboélico que
también es llamado simulacién porgue el nifio recrea situaciones que vive al momento de
imitar y a su vez estd creando nuevas formas activas que le ayudan a fortalecer su
personalidad porque estos avances les dan la oportunidad que la educacion, permita, que
los educandos generen sus primeros conceptos en lo referente a formas, tamarfio, colores,
formando bases en el desarrollo de las habilidades motoras. (Sarle P, 2005)

El juego es un lenguaje natural porque es precisamente en esos momentos ludicos que los
nifos sienten mayor necesidad de expresar al otro sus intenciones, sus deseos, Sus
emociones sus sentimientos en todo el mundo es de vital importancia para nifios de 4 a
5 afios, dandoles seguridad, confianza en si mismo, existen tres aspectos: como el
desarrollo de destrezas, desarrollo social e imaginacion y creatividad, en el momento que
los pequefios juegan, se desarrolla un aprendizaje en todas las areas y lo que aprenden
también es para toda la vida, podemos ver el desarrollo de destrezas cuando observamos
a nuestros hijos con sus juguetes, al manipular, sostener, palpar va desarrollando y
experimentando el mundo que los rodea, con lo que le permite ir asentando las bases del
éxito en la escuela y en las etapas posteriores, la educacion le genera al nifio aprendizajes
positivos mientras el docente aplica estrategias metodologicas activas como el juego
donde realizara potencialidades y al mismo tiempo el beneficio que es la relacion afectiva
que se va enmarcando en sus cognicion.

La falta de desarrollo de la creatividad en la educacién Inicial, sin excepcion de los otros
niveles, se evidencias grandes fallas, identificadas como la ausencia de aplicacion de
juegos de construccion, la incorrecta preparacion de los docentes, la escasa ambientacidn
de los locales de las aulas o instituciones educativas y a veces la falla de los padres de
familia que no se involucran en el proceso educativo de sus hijos. La insuficiencia del
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desarrollo de estas habilidades como la creatividad, imaginacion, destrezas, tanto en el
hogar como en los establecimientos educativos. Los docentes influyen en la formacion y
en la aplicacion de estrategias su improcedente metodologia tradicional son factores que
no ayudan a estimular la creatividad de los estudiantes. Hay docentes que no disponen
del conocimiento para poder implementar actividades, para que desarrollen sus
habilidades como estudiante

En el Ecuador hay que recalcar que dentro de los planes y de acuerdo al Ministerios de
Educacién existen rincones que se utilizan para que desarrollen las nociones espaciales y
por supuesto el lenguaje el pensamiento la motricidad fina y su coordinacidn, estimulando
el desarrollo de la creatividad, imaginacion partiendo que aflore su creatividad. En las
instituciones de nuestro pais por lo que los docentes no cuentan con una guia de apoyo
donde se puedan orientar guiarse y asi ayudar a los nifios en su proceso de ensefianza
aprendizaje a causa de las falencias que se presentan dentro del aula lo que repercute en
el rendimiento escolar de los nifios.

En la Escuela de Educacion Inicial y Basica “TESLA”, ciudad de Riobamba, mediante
las practicas de ejecucion que se realizd en la institucion se pudo evidenciar que en el
juego de construccion vy el desarrollo de la creatividad donde algunos nifios se negaban a
realizar ciertas actividades por miedo, desconfianza, recelo a que les digan algo o se
burlen de ellos, por lo que no participaban en las actividades. Siguiendo la misma linea,
se puede mencionar que en la provincia de Chimborazo a los docentes de los centros
educativos de inicial esnecesario que no se deje de lado la importancia que deben mostrar
en la aplicacidbn de estrategias metodologicas que mediante el juego se brinda Ila
posibilidad de movilizar estructuras de pensamiento, al preguntarse qué se puede realizar
con este objeto y es a partir de ello que los participantes los nifios desarrollan su capacidad
de observar, de investigar, de asombrarse, de resignificar los objetos y los ambientes para
crear estrategias. Todas estas posibilidades que otorga el juego muestran su importancia
en el desarrollo de las nifias y los nifios y estos aspectos deben ser considerados por las
maestras y los agentes educativos que construyen ambientes y son detonantes del juego
de la primera infancia.

Por otro lado, la escuela de educacién inicial y basica Tesla de la ciudad de Riobamba
consta de tres paralelos, se pudo observar que los docentes no aplican los diferentes tipos
de juegos de construccion por desconocimiento y porque el docente piensa que eso le
corresponde al profesor de educacion fisica, realizar las actividades de juego, ya que a los
infantes les hace falta la creatividad para mejorar sus capacidades tanto cognitiva
intelectual afectiva emocional psicomotor. Es ahi donde se deberia impulsar en todos los
docentes que este medio de aprendizaje ayudara a nuestros hijos centrarse en su
aprendizaje y tendrd la manera de aprender por medio de lo ludico y despertara la
creatividad como expresién de conocimiento.
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1.3 Justificacion

El presente trabajo mvestigativo permiti6 determinar los juegos en construccion en el
desarrollo de la creatividad de los nifos, debido que la problematica surgio a través de la
relacion directa que hubo con los infantes en el &mbito educativo porque se pudo detectar
el problema que existe a través por medio de estas actividades van aprendiendo a contar
y areconocer las diversas formas y a su vez potencian la imaginacion y la creatividad.

Para Piaget, en el proceso de creacion, el nifio ademas de enfrentar problemas, es capaz
de poner en juego sus potencialidades y caracteristicas de gusto y personalidad, podemos

decir que lo lidico se caracteriza por el predominio de las situaciones imaginarias.

Se debe entender que el juego en construccion donde el nifio disfruta el momento de su
realizacion o experimentacidon de su creatividad, el nifio no solo estd aprendiendo el
lenguaje si no que estd aprendiendo a utilizarlo como una herramienta o instrumento del
pensamiento y de la accion en conjugar que sera capaz de unir el mundo con sus palabras
de una forma ldica en su descubrimiento del aprendizaje que lo hara parte de su
conocimiento.

Pues es aqui que el juego de construccion es ideal para el nifio le va a permitir esas
posibilidades de aumentar o dejar volar suimaginacion, gracias esa versatilidad que tiene
el infante podra crear o recrear cualquier situacion que se le presente, esto le favorece la
atencion y la concentracion y la agilidad mental

Esta investigacion tiene la prioridad de buscar la manera de como ayudar a nuestros nifios
desde tempranas edades se vio la necesidad de realizar este tema que es la base de
formacion para el futuro de los infantes, pues realizar la tesis se conocid por qué se debe
mcentivar mas a trabajar de una manera mas dindmica y que los docentes sean parte de la
educacion.

Este trabajo es de impacto porque pretende ayudar de forma de como y que ensefar
utilizando la creatividad de los niflos como una herramienta donde va a realizar su
aprendizaje y asi lograr que desarrolle esas habilidades mnatas que posee como lo
cognitivo lo afectivo, emocional que les permitird a los nifios potenciar esas capacidades
y demostrarlas en su formacion.

El beneficio de esta investigacion permiti6 observar los resultados y que efectos tuvo con
los juegos constructivos para luego dar procedimientos a seguir oportunos y adecuados a
los nios para mejorar el desarrollo creativo que solucionaran por medio de estimulos
para que les agudicen la inteligencia espacial y la visual con eso es necesario para el
proceso de la creacion del juego en si.

Factible porgue se contd con informacién bibliografica suficiente, medios electronicos, y
sobre todo econdmico para llevar a cabo la ejecucion, ademas se considerd el estudio
pertinente de la Escuela de Educacion Inicial y Basica “TESLA”, ciudad de Riobamba,
dando la prioridad a los nifios de 4 a 5 afios.
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Los beneficiarios directo de la investigacion son los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacién Inicial y Basica “TESLA”, ciudad de Riobamba, ademas hubo el
involucramiento de los docentes con las formas de los juegos de construccion los que
aportaran al desarrollo de la creatividad o ingenio de la capacidad para pensar y dar
soluciones vy asi generar nuevas ideas.

Esta investigacion se apoyd en diferentes sustentaciones en relacion a la problematica
presentada, hay que recalcar que el trabajo es original e inédito, se ejecutd a partir de una
situacion evidenciada por la investigadora el mismo que contribuye al desarrollo de las
habilidades imaginacion, creatividad con el que se plantea estrategias de mejoramiento
en todos los sentidos.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

e Determinar los beneficios de los juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5afios en la Escuela de Educacion Inicial y Basica
“TESLA”, de la ciudad de Riobamba.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Conocer la importancia de los juegos de construccion para el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios mediante una sustentacion bibliografica.

e Identificar actividades lidicas que utiliza la docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje a traveés de una ficha de observacion que facilite la recoleccion de
datos estadisticos.

e Proponer juegos de construccion que fortalezcan y facilite el proceso de
ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO
2.1 El Juego

Es una actividad fundamental para el desarrollo y el aprendizaje de los nifios, ya que les
permite potenciar su imaginacion, explorar el medio ambiente en el que se desenvuelven,
expresar su vision particular del mundo, manifestindola mediante su creatividad a través
del lenguaje oral y corporal, y el desarrollo de habilidades socioemocionales y
psicomotoras que se materializan de su relacion entre pares y adultos. (Perez, 1999)

2.1.1. Como esta conformado el juego

Los juegos de construccion son un conjunto de piezas, de formas iguales o diferentes, con
las que pueden hacerse multiples combmaciones, creando distintas estructuras. Algunos
aparecen en el mercado de tamafios grande, los cuales son aconsejables para utilizar en el
suelo y, otros de tamafio pequefio, mas apropiados para usar sobre la mesa.

El proceso creativo es una de las potencialidades mas elevadas y complejas de los seres
humanos, éste implica habilidades del pensamiento que permiten integrar los procesos
cognitivos menos complicados, hasta los conocidos como superiores para el logro de una
idea o pensamiento nuevo.

Para (Piaget, 1961), el juego forma parte de la nteligencia del nifio o nifia, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa
evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices, simbolicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que
condicionan el origen y la evolucion del juego. (Andalucia, 2010)

Para Flanagan (1958) nos dice que la “La creatividad se muestra al dar existencia a algo
novedoso. Lo esencial aqui estd en la novedad y la no existencia previa de la idea o
producto. La creatividad es demostrada inventando o descubriendo una solucion a un
problema y en la demostracion de cualidades excepcionales en la solucion del mismo”
(Serrano M. , 2004)

Flanagan en 1958, utilizaba los términos de genialidad o inventiva para sefalar la forma
superior del pensamiento de tipo creativo.

La creatividad es parte innata de todo ser humano nacemos con muchas habilidades, el
nifio debe ir descubriendo si solo el potencial y las habilidades que tiene, pero para ello
también necesita de sus padres y docentes para fortalecer este conocimiento que sera parte
suya y que debe ir demostrandola a medida que va creciendo en su aprendizaje.

La estimulacion y desarrollo de la creatividad del nifio es ideal desde pequefio, y se lo
puede realizar mediante el juego, porque es en este momento en el cual podemos
prepararlos y estimularles en el pensamiento creativo, obteniendo mejores resultados en
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el futuro. Ello ara posible que encuentre solucion a las dificultades y desafios que se le
presentan en la vida, de una forma sencilla y sobre todo orignal.

Cuando existan mas posibilidades de interactuar y explorar su entorno, el nifio
desarrollard al Maximo. La tarea de los padres es determinante y se les debe brindar todas
las opciones que puedan surgir. (Vera D., 2017)

Existen diferentes enfoques tedricos que nos permite sustentar sobre el juego, existen
diferentes autores que definen al juego y le dan la relevancia y sobre todo existe una
conceptualizacion de rasgos y caracteristicas para poder explicar sobre el juego.

Para este autor Spencer 1855, citado por Saenz 2015

La infancia y la nifez son dos etapas del desarrollo en las que el nifio no tiene que realizar
ninglin trabajo para poder sobrevivir, dado que sus necesidades se encuentran cubierta
por la intervencion de sus congéneres adultos, y elimina el excedente de energia a través
del juego, ocupando en esta actividad los grandes espacios de tiempo que le quedan libres.

(p.6).

Lo que importa para el autor es hacer que el nifio o el juego es una forma de sobrevivencia
que realiza para poder satisfacer esas necesidades como de jugar o nvolucrarse en
actividades que le permiten desarrollar la motricidad.

Para Montessori (1922) citado por Britton, (2017) estable que el juego es una actividad
agradable, voluntaria, con una finalidad y espontdineamente elegida. Con frecuencia
también es creativa, implicando solucion de problemas, aprendizaje de nuevas
habilidades sociales, nuevo lenguaje y nuevas habilidades fisicas. El juego es muy
mmportante para el niio pequeno, ya que le brinda nuevas experiencias y ayuda a ponerlas
en practica, a adaptarse socialmente y a superar problemas emocionales, especialmente
en juegos imaginativos. (p.29).

Para Montessori, le dala importancia que tiene el juego para el nifio por que construye,
crea, inventa, para satisfacer esa necesidad que es innata en el niio no es solamente de
jugar, sino que también el nifio da solucion a un problema que vive en su medio y que
tiene que aprender aresolver las situaciones que experimentara esas conductas que tienen
un objetivo esencial en su formacidn con su medio.

2.1.2 Las destrezas que desarrollan los juegos.

A través del juego el nilo puede desarrollar destrezas tales como la psicomotricidad,
fortalecer los musculos, la coordinacion oculo manual, audio visual, motricidad fina y
gruesa el calculo mental, verbal, desarrolla las capacidades cognitivas, motrices, sociales,
individuales entre otras. Cada una de estas areas que desarrolla se irdn fortaleciendo a
medida que el nifio empiece a fortalecer sus partes de su cuerpo a su se incrementara la
necesidad de aprender mas. Para el nifio el juego se convierte en actor debido a que su
imaginacion es maravillosa y espontanea.
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2.1.3. Beneficios

o Mejoran la motricidad

o Fomentan el aprendizaje de conceptos geométricos

o Favorecen la psicomotricidad fina de manos y dedos
o Fomentan la organizacion

o Potencian la imaginacion y el desarrollo creativo

o Fomentan la atencién y la concentracién

2.1.4 Tipos de juegos

Legos

Estos bloques obligan a realizar acciones de ajuste. Las construcciones no generan
escenarios sino objetos complejos. Se realiza mediante la combinacion de las piezas mas
gue en un modelo especifico al que los nifios siguen.

Juegos de bloques

Los blogues/objetos para superponer (bloques de madera o esponja, cajas, etc.), permiten

a los nifios realizar torres, puentes, casas, ocupando el espacio y probando relaciones de
equilibrio, suelen emplearse también otros objetos como autos, aviones, barcos, etc., en
base a los cuales van desarrollando la construccion.

Rompecabezas

Son juegos de mesa que permiten que los nifios vayan formando figuras gracias a la
combinacion correcta de las partes que componen esa figura, como vocales, numeros, 19
animales, etc.), los que han sido separados en distintos pedazos o piezas planas, y
siguiendo un modelo que guia la construccién. (Gallardo J., 2018)

Organiza el espacio de manera adecuada para cada propuesta: Considera el tamafio de los
materiales y define el espacio requerido de modo que no se obstaculicen las
construcciones y brinde la posibilidad de mantener las construcciones por un periodo de
tiempo si es que esto fuera necesario.

2.1.5 Importancia del juego para los nifios

El juego iicia la confianza en si mismo cimenta una independencia personal, lo
mportantes es la personalidad del nio lo que fortifica el proceso de ensefianza
aprendizaje de una forma individual o colectiva se dice que proporciona en el nio el
desarrollo de las habilidades cognitivas que son necesarias en el crecimiento, entonces
decimos que el juego es importante y necesario en la vida del nifio porque facilita estar
siempre activo en todas las situaciones que experimenta jugando recreando explorando el
mundo que esta a su alrededor por medio de la lidica.
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El juego es un mecanismo significativo y primordial en la primera infancia porque
experimenta las interacciones con otros nios y vive las experiencias que van surgiendo
en el aprendizaje ademas van desarrollando todas sus capacidades de diferente manera y
forma un juego divertido donde el nifio aprecia se deleita y repite varias veces hasta que
lo comprenda y se adapte a todas las situaciones que estdn en su mundo.

2.1.6 Que valor tiene el juego para el nifio

Es una diversion que el nifo experimenta porque €l juega se relaja, el mismo que le va a
favorecer la receptividad de nuevos conceptos, conocimientos, ideas, valores,
comunicacion, etc.

Como esto que el niflo experimenta lo estd preparando para que desarrolle las habilidades
como la autoestima, la atencion, y también consolidad las relaciones de afectividad y
social. Aparte de estas ventas existen en el juego un rol o sistema donde la ensefianza
aprendizaje se involucra desde muy pequefios como, por ejemplo:

Mejora la comunicacion. Formacion de aprender una lengua es hablarla 'y
principalmente hablara interactuando con otros. A través del juego los infantes se ven
obligados a expresarse, escuchar, prestar atencion, utilizar las palabras adecuadas,
mejorar la pronunciacidon, ampliar su vocabulario, habilidades fundamentales de la
comunicacion.

Mejorael desarrollo cognitivo. La imaginacion y la creatividad en el juego son claves para el
progreso cognitivo de los nifios. Seglin parece, los niflos que juegan a menudo tienen una salud
mental mas positiva, vinculos afectivos mas sélidos y amistades mas consolidadas que los que
juegan menos tiempo.

Fomenta el aprendizaje significativo. Permite que los nifios relacionen experiencias
nuevas con algo que ya conocen. Imitar lo que hacen los mayores o explorar para
descubrir por qué algo es interesante es una de las mejores formas en la que los nifios
pueden avanzar en su conocimiento.

Mejora las habilidades sociales. Jugar con otros nifios y adultos permite que los
pequenos aprendan como funcionan las relaciones sociales. Ademas, las experiencias les
aportan contexto, lo que les dota de conocimiento para desenvolverse en determinadas
situaciones

Favorece la comprensién. La motivacion de participar en el juego hace que los nifios
se concentren en ellos y que se preocupen por comprender en qué consisten, qué
relaciones son necesarias para desarrollarlos y como se juega con otros.

Mejora sus ideas. La curiosidad es una de las grandes ventajas que tiene el juego en el
aprendizaje de los nifios ya que cuando éstos tienen la oportunidad de jugar y relacionarse
con otros tienden a investigar las posibilidades y desarrollar.
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2.1.7 Actividades ludicas que utiliza el docente

Las actividades que realiza el docente estan unidas con los procesos de aprendizajes los
mismos que el nifio realiza, los niflos tempranamente aprenden con el convivir cuando se
relacionan con sus compafieros de clase o con otros, como maestros que somos tenemos
que procurar que el papel de los nifos sea activo y progresivo en la organizacién de las
actividades de aprendizaje. es importante la observacidon como instrumento que le va a
permitir mejorar su proceso de ensefianza. (Lasagabaster, 2014)

La importancia de las actividades lidicas, le permite al maestro tener una clase mas amena
y a los nifios les aumenta el nivel de preparacion, hay motivacidn se mvolucran en el
proceso de la clase, esto permite que el maestro tenga muchas posibilidades de analizar
de una manera mas eficaz la asimilacion de los contenidos propuestos que se imparten y
asi se dara cuenta del nivel de conocimiento alcanzado por sus nifios.

El juego es la representacion perfecta de la expresion infantil, y el nifio puede proyectar
su realidad de su mundo. El nifio juega constantemente y produce en los juegos sus
vivencias y relaciones con el entorno que le rodea, el juego debe expresarse jugando y los
nifios son expertos en esta tarea.

El pedagogo Rousseau dice que el juego es el método mas eficaz de aprendizaje, los
juegos contribuyen al desarrollo de los misculos y también a la coordinacion motora que
le va a beneficiar la respiracion y mejora el sistema nervioso central y asi el nifio puede
ir perfeccionando sus movimientos basicos que los adquiere en el crecimiento.

2.2 La creatividad

Todos los individuos son creativos; la creatividad puede ser potenciada o bloqueada de
muchas maneras. Nuestro planteamiento de la creatividad es incremental, opuesto al de
aquellos que consideran que la creatividad de una persona queda determinada a una edad
temprana. Sin embargo, la investigacion ha mostrado que la creatividad no se desarrolla
linealmente, y que es posible aplicar actividades, métodos didacticos, motivacion y
procedimientos para incrementarla, incluso a una edad avanzada. La creatividad es un
fenémeno infinito, es posible ser creativo de un sin fin de maneras. (Valqui R.)

2.2.1. La creatividad Infantil

Capacidad que tiene el nio para descubrir nuevas alternativas usa su imaginacion se
debe de estimular al nilo desde que es un bebe, porque se potencia esa capacidad de
retencion y explora su entorno, investiga y descubre por si solo las cosas y esto le da el
principio de promover un pensamiento creativo.

Es aqui donde la creatividad se alza como una herramienta fundamental para resolver
nuevas coyunturas, esto es la creatividad que el nifio sea independiente en su forma de
pensar ellos pueden asimilar situaciones que viven para que sepan defenderse razonar y
sobre todo cuestionar las cosas que sean sensibles a situaciones de su entorno, para lograr
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en el que aprenda a obtener soluciones novedosas frente a cualquier problema que se
enfrente y que aprenda a conocerse a si mismo.

Un nifio desarrolla en sus primeros anos de vida muchas capacidades que le marcaran
para toda su vida, entre estas esta la creatividad. La creatividad implica confianza en uno
mismo es lo que logran los nihos creativos. El nifio creativo transforma combina
descontextualiza abstrae, observa, prueba, destruye, el nifio posee un pensamiento
flexible que le permite interactuar en todos los ambientes donde se desarrolle.

Ser flexible es saber crear, explorar, generar, imaginar, improvisar, inventar, modificar,
relacionar, transformar y adaptar. Son habilidades, todas ellas, que podemos potenciar en
los niflos para que tengan la facilidad para relacionarse en los diferentes ambientes; es
decir, estar en disposicion de interactuar y de aceptar a los demas tal y como son

2.2.2 Jugar con los nifios con intencionalidad creativa.

El educador que idea un juego, casi siempre plantea una pregunta y su consiguiente
respuesta. Busca siempre ensefiar algo concreto, aunque no siempre lo exprese de una
forma explicita. O sea, plantea el principio y el final Cuando el nifo llega a la meta
propuesta, ha aprovechado bien el juego educativo.

En cambio, el juego enfocado a la creatividad propone al nifio una hipotesis para que
experimente, lo coloca ante algo potencial, pero sélo lo pone delante, el resultado,
cualquiera que sea, es correcto, porque no se busca llegar a un fin, sino que el objeto es
que el nifio recorra por si mismo y en funcién de su estado madurativo, sus gustos
personales, su caracter, etc. hasta donde quiere llegar y qué quiere aprender.

2.2.3 Caracteristicas de una persona creativa

Curiosidad. - la cualidad de cuestionar y trata de saber mas sobre el mundo que lo rodea.
Imaginacion. - la persona rebasa las fronteras de lo real o convencional en el proceso
generativo de ideas.

Inteligencia. - es importante, aunque en estudios realizados se ha encontrado que esta no
es una cualidad fundamental para la creatividad.

Independencia. - le agrada trabajar por su lado, siguiendo sus propias ideas e
inclinaciones.

Responsabilidad. - La persona es consciente de los compromisos personales y sociales
que contrae. (Velastegui)

2.2.4 La creatividad infantil desde la perspectiva de Vygotsky

Refiere que la creatividad es una capacidad que puede desarrollar el sujeto siempre que
sea estimulada a través de actividades donde se prioricen la comunicativa, la observacion,
la orientacion para que el nifio resuelva la tarea a un nivel real y el potencial se incita ante
una actividad que el menor no tiene los recursos para resolverla por si mismo, puedo
lograrlo si la actividad reune las condiciones y una orientacion precisa del maestro, la
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familia u otro compafiero que asegura la apropiacion del saber, el saber hacer, el sery en
general la independencia del nifio. (Vygotsky, 1998)

Uralde (2011) cita a Vygotsky quien acerca de la capacidad creadora sefiala como
componentes  significativos: la imaginacién, el pensamiento productivo y la accién
practica para saber enfrentar tareas y conflictos de la realidad por los sujetos. La forma
en como lo logra es una muestra de la creatividad durante el proceso de asimilacion de
las vivencias Y las condiciones historicas donde vive el hombre. (Sanchez, 2017)

2.2.5 Tipos de creatividad

Esta se asocia a la creacion artistica ya que los estudios se han enfocado a estas esferas
que el nifio pasa como por ejemplo la percepcion visual y estética, la danza, pero no
podemos dejar de pensar que hay una gran comparacion neural entre grupos artisticos,
musicos, el nifio crea siempre él es original en las cosas que realiza.

De acuerdo con Longoria 2004 se distinguen varios tipos de creatividad, entre los que se
encuentran tenemos.

Fluente. Es la capacidad de los sentimientos, los afectos y las actitudes, en ella
predominan los valores, los anhelos y los suefios, lo imaginativo, el simbolismo vy el
espiritu quimérico, lo religioso y lo mistico.

Plastica. Este tiene que ver con las formas, colores, texturas, proporciones y volumen, se
manifiesta el arte visual como la arquitectura, escultura y la pintura también se ve en otras
actividades que estan relacionadas con los espacios, la cinematografia, la produccién
televisiva, la coreografia, etc.

Inventiva. Es la actividad talentosa de las ideas, y de los recursos a la solucién de los
problemas de las actividades ordinarias. Esta no se limita al disefio de utensilios
herramientas 0 aparatos, sino que abarca organizaciones Yy procesos que llegan a
constituirse en método.

Social. Es la creatividad en las relaciones humanas generan organizaciones e instituciones
a través del funcionamiento que se optimiza la convivencia pacfifica y proveedora entre
los grupos de la sociedad, su meta es la excelencia en la convivencia feliz, en el bienestar
general y particular y en la obtencion de un bien comdn.

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD
Cajitas de colores

El trabajo esta orientado de acuerdo alas necesidades detectadas en la Escuela Educacion
Bésica Inicial Tesla, a su vez estas actividades estdn disefiadas y creadas con un aspecto
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mnovador que les permite a los nios desarrollar la creatividad, su imaginacion y las
habilidades, destrezas, a través de los juegos de construccion donde aprenden con
seguridad y libertad de expresar sus emociones a través del arte.

Actividad N°1:
Titulo. Elaboro cajitas de colores
Lugar: Al aire libre.

Objetivo: Fortalecer la motricidad fina mediante la elaboracion de cajitas de colores para
que mejore la creatividad.

Tiempo:20 min.

Destreza a desarrollar: Motricidad fina, creativo, trabajo colaborativo, imaginativo.
Método. Inductivo Deductivo

Materiales:

e Cajas de fosforos
e Pintura

Procedimiento:

v" Preparar el ambiente de clases o el patio para trabajar

Se organiza en grupos pequefios

Se entrega 15 cajitas de fosforos a cada grupo

Se les indica que deben armar figuras igual que los legos.

Luego de un tiempo prudencial, cada nifio presentard el objeto armado

ASANENEN

Actividad N°2:
Titulo. Formo numeros con las cajitas de colores.
Lugar: Aula de clases.

Objetivo: Desarrollar la motricidad fina, mediante la imaginacion de los nifios a través
de la utilizacion de las cajitas de colores, el mismo que ayudara en su autoestima.

Tiempo:20 min.
Destreza a desarrollar: Motricidad fina, creativo, trabajo colaborativo, imaginativo.

Método. Inductivo Deductivo
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M ateriales:

e Cajas de fosforos
e Colores diferentes

Procedimiento:

NN N NENEN

Preparar el ambiente de clases

La docente da indicaciones de como elaborar las cajitas

Pintar de diferentes colores

Dejar que se sequen

Se les indica como vamos a realizar los nimeros

Después de un tiempo cada grupo debera presentar los nimeros que logro formar.

Actividad N°3:

Titulo. Aprendo armar legos construyendo figuras

Lugar: Aula de clases.

Objetivo: Desarrollar las habilidades motoras finas en los nios a través del juego, en
donde ayude el trabajo en equipo.

Tiempo:20 min.

Destreza a desarrollar: Motricidad fina, creativo, trabajo colaborativo, imaginativo,
cooperativo, persistencia, matematicas.

M étodo. Inductivo Deductivo

M ateriales:

o Legos de diferentes formas.
o Rompecabezas.

Procedimiento:

ASRNEN

<]

Preparar el ambiente de trabajo

Se les organiza para que trabajen en grupo

Procedemos a indicar los materiales que utilizaremos a los nifios

Se les da la oportunidad que creen, construyan, invente de acuerdo a su
imaginacion vy creatividad

Asimismo, puedan relacionarse y compartir con los demas compafieritos de clase
Esta actividad le permite al infante y a la docente ir conociendo las potencialidades
de sus alumnos.
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA
3.1 Enfoque de la Investigacion

Al hablar del enfoque de la investigacion hacemos referencia a la naturaleza del estudio
la que se clasifico como cuantitativa porque resalta las variables de tema investigativo
ademas con las etapas desde una definicion del mismo tema su planteamiento y sobre
todo la perspectiva tedrica que se le dé a la investigacion, el enfoque que se le dé a la
metodologia con la que se va a trabajar, recoleccion de datos y el andlisis con su
mterpretacion de los resultados

3.1.1 Cuantitativa

Es un estudio que conserva un enfoque cuantitativo porque se contd los datos y las
técnicas e instrumentos de recoleccion de los datos que se dieron en la investigacidn,
ademds fueron interpretados analizados por datos estadisticos para luego ser presentado
en u grafico y en la tabla.

3.2 Disefio de la Investigacion
3.2.1. No Experimental

Tiene un disefio no experimental, porque no se manipulo las variables, se basa
directamente en los nifios, también en la observacion y se va desarrollando por medio de
las cosas que estan a su alrededor para luego llegar y hacer el andlisis correspondiente

3.3 Tipo de Investigacion
3.3.1 Investigacion bésica.

Se llego a que, se desarrolle la investigacion con un acercamiento donde el nio ponga el
mterés en el desarrollo de las habilidades acercamiento que el nifio permitid6 que el
docente lo que vive sea de interés y que se trasmite el interés por las cosas que estan a su
alrededor

3.4 Nivel de Investigacion o el alcance
3.4.1 Descriptiva

se busco que la informacion sea exacta y que los docentes de la institucion puedan realizar
la informacion acerca de la poblacion en la que se trabajé y se pudo recabar la informacion
del analisis de los resultados.

3.5 Poblaciony muestra

3.5.1 Poblacion.
La poblacion estd constituida por los nifios que fueron indagados en la Educacion Inicial
y Basica “Tesla”, de la ciudad de Riobamba.
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3.5.2 Muestra.

El tamafio de la es muestra de 12 nifios de la Educacion Inicial y Basica “Tesla”, de la
ciudad de Riobamba.

Tabla. N. 1 Poblacion

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
NINOS 12 100%
TOTAL 12 100%

Fuente. Educacion Inicial y Basica “Tesla”
Elaborado por Ortega Urquizo Miryan Teresa

3.6 Técnica e Instrumento
3.6.1 Técnica.

Observacion. Se la utilizd para analizar los juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios. También se permitio utilizar una ficha donde
consten 10 items dirigidas a los nifios.

3.6.2 Instrumento.

Ficha de Observacion. Se contd con una ficha de observacion dirigida a los nifios de 4
a 5 afios de Educacion Inicial y Béasica Tesla. También se contd con una ficha de
observacion, que esta dirigido a los nifios.

3.7 Procedimiento para la recoleccion de datos

Para el analisis de la informacién que fue aportada por los nifios también se utilizd en las
tablas y los Excel, para representar los grafico y tablas Disefio, elaboracion de
instrumentos de recoleccion de datos

Revision 'y aprobacion por parte de la tutora-EXPERTOS

Aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos definitivos

Codificacion de la informacién donde se realizO un primer ordenamiento de sus
indicadores con sus respectivas categorias y objetivos.

El disefio, elaboracion y aplicacion de las Encuestas.

Revision y aprobacion por parte de la tutora.

Aplicacién de los instrumentos.

Tabulacion y representacion gréafica de los resultados.

Anélisis e interpretacion de los resultados obtenidos.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.2. Resultados de la Ficha de Observacion de los nifios de 4 a 5 afios en la Escuela
de Educacion Inicial y Basica “TESLA”, ciudad de Riobamba.

Se presentan los resultados obtenidos de las variables en base a la aplicacion de la ficha

los mismos que muestran lo siguiente.

1. Le gusta al nifio crear inventar juegos de construccion.
Tabla N.2
Tabla 2 Crea inventa juegos de construccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 3 25%
INICIADA 4 33%
ADQUIRIDA 5 42%
TOTAL 12 100%
Fuente. Ficha de observacion
Elaborado por: Ortega Miryan
Gréfico 1.
Pregunta 1

B EN PROCESO
H INICIADA
ADQUIRIDA

Figura 1 Inventajuegos de construccion
Fuente: Miryan Ortega

ANALISIS. De los 12 nifios observados se puede indicar que 3 estan en proceso que es un 25%,
miciada 4 nifios que es un 33% y adquirido 5 nifios les gusta crear inventar juegos de
construccion que es equivalente al 42%.

INTERPRETACION. Para poder que los nifos puedan crear inventar juegos de
construccion se debe trabajar mas con ellos para que su imaginacion sea libre y pueda
expresar en todos los ambitos de su formacion, importante que los maestros dejen al nifio
que se exprese libremente, pero con orientacion.
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2. El nifio demuestra sus habilidades motoras en el juego.
Tabla 3 Demuestra sus habilidades motoras en el juego

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 5 42%
INICIADA 3 25%
ADQUIRIDA 4 33%
TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 2

H EN PROCESO
m INICIADA
ADQUIRIDA

Figura 2 El nifio demuestra sus habilidades motoras en el juego.
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los 12 nilos que fueron observados 5 de ellos estan en proceso que
corresponde al 42% iniciada 3 que corresponde al 25% y adquirida 4 nifios que viene a
dar un 33%, donde el nino demuestra sus habilidades en el juego.

INTERPRETACION. Las habilidades en los nifios son importantes porque de ello
depende de como pueda ser eficiente en las tareas o en cualquier actividad dada por los
maestros, ademds va perfilindose como un nutriente que se expresara en un futuro, el
docente tendra que ayudar a que el niio saque a flote esas habilidades con juegos creativos
mventivos y de construccion.
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3. Mediante el juego fomenta el respecto a sus comparieros.

Tabla 4 El juego fomenta el respeto a sus compariieros

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 6 50%

INICIADA 3 25%
ADQUIRIDA 3 25%

TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 3

B EN PROCESO
H INICIADA
ADQUIRIDA

Figura 3 El juego fomenta el respeto a sus comparieros
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los 12 nifios que fueron observados se debe indicar que 6 de ellos estan
proceso que corresponde al 50%, mniciada 3 niflo que es el 25%, y adquirida 3 nifios que
corresponde al 25%

INTERPRETACION. Esto indica que el juego ademds de ser primordial para el nifio
este viene a formar su caracter y sobre todo el respeto a las personas y a sus compafieros,
mientras el nifio comparta jugar con sus compafieros es importante que el aprenda a
respetar las reglas y no lastimar a sus compafieros y esto serd una forma de convivencia
que ir aprendiendo los docentes deben dar importancia a los juegos como una asignatura
que sera de ir aprendiendo a conocer mejor a sus alumnos.
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4. El nifio crea construye de manera libre.

Tabla N.5
Tabla 5 El nifio construye me manera libre
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 4 33%
INICIADA 6 50%
ADQUIRIDA 2 17%
TOTAL 12 100%
Fuente. Ficha de observacion
Elaborado por: Ortega Miryan
Pregunta 4

B EN PROCESO
= INICIADA
ADQUIRIDA

Figura 4 El nifio construye de manera libre
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. Observados los 12 nifios se dice que crea construye de manera libre es aqui
donde empieza a realizar en proceso 4 nifios que equivale al 33%, niciada 6 nios que
corresponde al 50%, y adquirida 2 que viene a dar un 17%.

INTERPRETACION. Como sabemos que el juego es el principal medio a través del
cual el nifio aprende y satisface esa necesidad de aprender nuevas cosas, expresa jugando
y explora emocionalmente fisica, e mtelectual, los docentes deben aprovechar estos
momentos donde el nifio realiza actividades espontaneas donde expresa sus sentimientos
por aprender. Realizar actividades para mejorar el aprendizaje de sus nifios le ayudara
como jugar cantar, leer, o conversar seran principios de que el niio desarrollara un buen

aprendizaje.
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5. ldentifican colores mediante el juego.
Tabla 6 El nifio identifica los colores mediante el juego

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 2 17%

INICIADA 4 33%
ADQUIRIDA 6 50%

TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 5

m EN PROCESO
= INICIADA
m ADQUIRIDA

Figura 5 El nifio identifica los colores mediante el juego
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. Los nifios observados que fueron 12, 2 de los nifios estan en proceso que es
un 17%, mniciada 4 nifios que corresponde al 33% y adquirida 6 que corresponde al 50%

INTERPRETACION. Los nifos a esta edad empiezan a identificar los colores que es
muy significativamente de una manera especial porque la maestra debe de ir impulsando
en sus alumnos de estimular esa area esencial como realizar ejercicios para identificar los
colores y desafios para la memoria que le facilitara el conocimiento de ciertas formas
como puede aplicar los colores en la vida diaria.
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6. El nifio potencia la imaginacion y el desarrollo creativo.
Tabla 7 potencia la imaginacion en el desarrollo creativo

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 3 25%

INICIADA 3 25%
ADQUIRIDA 6 50%

TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado: Ortega Miryan

Pregunta 6

m EN PROCESO
m INICIADA
5 ADQUIRIDA

Figura 6 potencia la imaginacion en el desarrollo creativo
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los 12 nitos observados en la pregunta donde el niio potencia la
imaginacion y su desarrollo creativo que corresponde en proceso 3 de ellos que es un
25%, miciada 3 nifios que corresponde al 25%, y adquiridas 6 que es equivalente al 50%.

INTERPRETACION. La docente debe ayudar a sus nifos desarrollando en ellos Ia
imaginacion por medio de las actividades lidicas, como dibyjo, pintar, colorear, etc.
Siendo que la creatividad en la vida del nifio es formarlo como un ser integro en principios
y valores y que estos sean de modificar el comportamiento es por ello que se debe dar en
los primeros micios de su formacion.
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7. Después del juego los nifios sienten satisfaccion.

Tabla 8 después del juego sienten satisfaccion

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 2 17%
INICIADA 4 33%
ADQUIRIDA 6 50%
TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 7

B EN PROCESO
= INICIADA
m ADQUIRIDA

Figura 7 después del juego sienten satisfaccion

Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los 12 nifios observados, se demuestra que 2 de ellos estdn en proceso
que corresponde al 17% miciada 4 nifios que significa el 33%, y adquirida 6 que

corresponde al 50%.

INTERPRETACION. La mportancia que tienen los juegos en el aprendizaje de los
ninos que van adquiriendo la capacidad motriz del ojo, y en cualquier actividad que se
realice, ademas le ayuda a que la maestra realice constantemente actividades donde el
nino sienta esa satisfaccion alegria cuando realiza un juego que es de interés para ¢l la
maestra debera realizar que el nifo vaya adquiriendo y reconociendo esa facilidad
también de aprender a ganar y perder que sepa tener ese control de sus emociones, que le

servira como un aprendizaje de sus habilidades afectivas.
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8. Fortalece con el juego la autoestima y la atencion.

Tabla 9 Fortalece con el juego la autoestima

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 3 25%
INICIADA 3 25%
ADQUIRIDA 6 50%
TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 8

m EN PROCESO
H INICIADA

ADQUIRIDA

Figura 8 Fortalece con el juego la autoestima
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los observados se puede decir que 3 nilos estan en proceso que
corresponde al 25%, y 3 niflos estan en iniciada que es el 25%, y 6 de los nifios que an
adquirido significa el 50% van desarrollan paulatinamente con el juego su autoestima,
atencion, afectividad y sobre todo lo social donde realizan estas formas de convivencia.

INTERPRETACION. Sabemos que el juego es importante en el desarrollo de los nifos
porque aprenden a cooperar y a demostrar sus comportamientos sociales dentro y fuera
de la casa o de la escuela, las maestras tienen que fomentar mas el juego como una parte
del aprendizaje de sus nifios porque fomenta la en ellos su autoestima y sobre todo la
atencion les permite i regulando sus comportamientos y sus emociones, crear la docente
en sus ninos un aprendizaje gradual y a manejar sus sentimientos los nifios de las edades
de 4 a 5 afios pueden presentar a veces rabietas cuando le quitan un juguete es aqui donde
la docente interviene para ensenar a compartir con sus companeros, a medida que el nifio
madura afectivamente aprende a expresar su ira de otra manera, mas racional y entendible.
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9. Ayuda a que los nifios sean mas organizados.

Tabla 10 Ayuda que los nifios sea mas organizados

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 3 25%
INICIADA 3 25%
ADQUIRIDA 6 50%
TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta9

H EN PROCESO
u INICIADA
= ADQUIRIDA

Figura 9 Ayuda que los nifios sea mds organizados
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. Los 12 nifios observados se demuestran que 3 de ellos esta en proceso que
corresponde al 25%, e iiciada 3 que significa el 25%, y 6 nilos adquiridas que
corresponde al 30%, que van mejorando su desarrollo cognitivo.

INTERPRETACION. La maestra debe de estimular en sus nifos, los juegos, como una
forma donde €l debe ir adquiriendo un orden y saber que las cosas deben estar en un sitio
donde ¢l pueda encontrarlo, este aprendizaje estimula su cerebro por aprender mas, todas
estas actividades le ayudaran a mejorar la memoria, la capacidad de resolver problemas
y sobre todo el pensamiento critico en los nifios que puedan razonar, pensar, analizar con
sus propias palabras, el nifio cada vez experimenta nuevas formas de adquirir un
conocimiento esto ayudara al nifio a pensar y razonar.
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10. El nifio es curioso, imaginativo, inteligente, independiente.

Tabla 11 Los nifios son imaginativos, curiosos, inteligentes.

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
EN PROCESO 3 25%
INICIADA 4 33%
ADQUIRIDA 5 42%

TOTAL 12 100%

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ortega Miryan

Pregunta 10

m EN PROCESO
H INICIADA
ADQUIRIDA

Figura 10 Los nifios son imaginativos, curiosos, inteligentes.
Elaborado: Ortega Miryan

ANALISIS. De los observado los 12 nifios 3 de ellos estan en proceso que corresponde
al 25%, miciada 4 que significa el 33%, y 5 de los nios estdn en adquirida que
corresponde al 42%, en esta pregunta el nio es curioso imaginativo inteligente que le
permite ser independiente y sobre todo responsable.

INTERPRETACION. Cuando la docente se enfrenta aun grupo de nifios con diferentes
formas de pensar de ser etc., debe entender y comprender esos cambios de conducta que
a veces les dificulta aprender normalmente como el resto de los nifios, por su ser de nifio
que es curioso, imaginativo, le permite i aprendiendo ficilmente y su desarrollo en su
mnteligencia sera de manera Optima porque sabra ser independiente y no necesitara de otra
persona para ser responsable, estos nifios por lo general su aprendizaje serd rapido,
mientras ninos que se les dificulta aprender con normalidad que necesitan que los padres
estan ahi con ellos.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Una vez concluida el andlisis de la investigacién sobre los aportes tedricos metodologicos
y cientificos podemos concluir que los juegos de construccién son un aporte fundamental,
de suma importancia en el desarrollo de los nifios para de esa manera poder mejorar la
calidad de ensefianza aprendizaje.

Se identifico, que las diferentes actividades desarrolladas en la creatividad y en los juegos
de construccidén son utiles porque les permite que el proceso de ensefianza sea mas
efectivo, para la cual se utilizd la ficha de observacion que facilito en la recoleccion de
los datos estadisticos, para conocer las debilidades o fortalezas de sus alumnos.

Se propuso juegos los mismos que estan relacionados a las variables como de los juegos
de construccion y el desarrollo de la creatividad para fortalecer el aprendizaje mediante
actividades sencillas y practicos donde €l pueda mejorar sus capacidades cognitivas,
creativas, innovadoras.

5.2 Recomendaciones

Se recomienda que la autoridad de la mstitucion debe de dotar a sus docentes de
materiales que sirvan para el desempefio de su docencia y asi se podrd mejorar una
educacion de calidad y calidez con los nifios, y estos puedan mejorar las dificultades en
el aprendizaje.

Se recomienda que en la Institucion de Educacion Inicial y Bésica “TESLA”, se realicen
actividades mherentes en el proceso del aprendizaje de los nios los juegos de
construccion para el desarrollo de la creatividad mejoraran la calidad de la educacion del
mfante desarrollando sus habilidades cognitivas, afectivas, sociales, psicomotrices para
el beneficio de sus facultades.

Recomendar ejecutar actividades en la Escuela de Educacion Inicial y Basica “TESLA”.
Los mismos que van a mejorar las capacidades intelectuales cognitivas afectivas motrices
de los nifos, ademas los docentes deben de capacitarse en nuevas metodologias activas
que ayuden al desenvolvimiento de un aprendizaje practico y vivido de acuerdo a las
necesidades intereses de los nifios.
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ANEXOS
Anexol: Ficha de Observacion

Universidad Nacional de Chimborazo
Facultad Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias
Carrera Educacion Inicial

Tema: Juegos de construccion en el desarrollo de la creatividad de los nifios de 4
a 5 afios en la Escuela de Educacion Inicial y Basica “TESLA”, de la ciudad de

Riobamba.

Institucion Educativa: Escuela de Educacion Inicial y Bésica “TESLA”

Objetivo: Determinar los beneficios de los juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Inicial y Bésica
“TESLA”, de la ciudad de Riobamba.

FICHA DE OBSERVACION

N. | TEMS EN PROCESO INICIADA ADQUIRIDA

—

Le gusta al nifo crear inventar
juegos de construccion.

2 | El nifio demuestra  sus
habilidades motoras en el
juego.

3 | Mediante el juego fomenta el
respeto a sus comparieros.

4 | El nio crea construye de

manera libre.

5 | Identifican colores mediante
el juego.

6 | El  nifo potencia la
imaginacion y el desarrollo
creativo.

7 | Después del juego los nifos
sienten_satisfaccion.

8 | Fortalece con el juego Ila
autoestima y la atencion.

9 | Ayuda a que los nifios sean
mas organizados.

10 | El nino es curioso,
imaginativo, mteligente,
independiente.
(0] o1 A7 163 (0] 1 ST P
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Anexo 2: Aplicacion de la ficha de observacion
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Fuente: Miryan Ortega
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4 grdfico
Fuente: Miryan Ortega

3 grdfico
Fuente: Miryan Ortega
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5 grafico - v A 6 grdfico
Fuente: Miryan Ortega Fuente : Miryan Ortega

7grafico A | .V . 8grdfico
Fuente: Miryan Ortega Fuente: Miryan Ortega
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Anexo 3: Propuesta
Cajitas de colores

Fuente: Miryan Ortega Fuente: Miryan Ortega

Fuente: Miryan Ortega

Fuente: Miryan Ortega

47



