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RESUMEN

Los recursos interactivos web, surgié de la necesidad de potenciar la utilidad de la tecnologia
en la asignatura de Biologia de los Microorganismos, para promover un aprendizaje activo en
la formacion académica de los estudiantes y fortalecer sus conocimientos, por tal motivo el
objetivo de la investigacion fue crear recursos interactivos web a través de la plataforma Wix
para la ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos. Se utilizé una metodologia
de enfoque cualitativo, con un disefio no experimental; el tipo de investigacion fue descriptiva,
bibliografica y de campo, se utilizaron los métodos de analisis y sintesis, inductivo-deductivo;
y para la recopilacion de datos se trabajé con una poblacion de 36 estudiantes de quinto semestre
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia a quienes se les
aplico la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario que consté de 10 preguntas
medibles es la escala de Likert. Después de analizar los resultados, se llego a la conclusion que
los recursos interactivos web brindan numerosos beneficios como un aprendizaje mas dinamico,
fomenta la participacion, crea un ambiente de aprendizaje efectivo y significativo. Por lo tanto,
se recomendo a los estudiantes hacer uso frecuente de los recursos interactivos web, presentados
a través de la plataforma Wix, para apoyar la ensefianza-aprendizaje de Biologia de los

Microorganismos.

Palabras claves: Recursos; Tecnologia; Aprendizaje; Web; Biologia.



ABSTRACT

The interactive web resources arose from the need to enhance the usefulness of technology in
the subject of the Biology of Microorganisms, to promote active learning in the academic
training of students, and to strengthen their knowledge; for this reason, the objective of the
research was to create interactive web resources through the Wix platform for the
teachinglearning of Biology of Microorganisms. A qualitative approach methodology was used,
with a non-experimental design. The type of research was descriptive, bibliographic, and field,
analysis and synthesis, and inductive-deductive methods were used; for data collection, we
worked with a population of 36 students in the fifth semester of the Pedagogy of Experimental
Sciences, Chemistry, and Biology, to whom the survey technique was applied and as an
instrument the questionnaire that consisted of 10 measurable questions It is the Likert scale.
After analyzing the results, it was concluded that interactive web resources provide numerous
benefits, such as more dynamic learning, encouraging participation, and creating an effective
and meaningful learning environment. Therefore, students were recommended to make frequent
use of the interactive web resources presented through the Wix platform to support the teaching-

learning of the Biology of Microorganisms.

Keywords: Resources; Technology; Learning; Web; Biology.
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CAPITULO |

1.1 INTRODUCCION

La Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia en la oferta
académica tiene como eje fundamental brindar a la comunidad universitaria metodologias,
recursos y estrategias didacticas que favorezcan el aprendizaje de los estudiantes. Ademas, a
través de la incorporacion de herramientas digitales permiten promover un enfoque inter y
transdiciplinario que fomenta un aprendizaje activo y estimula la creatividad de los estudiantes
en diversos conocimientos cientificos de Biologia de los Microorganismos.

Segln Lugo & Brito (2018), menciona que América latina se ha convertido en las regiones
mas proactivas del mundo al integrar las TIC en los sistemas educativos, porque orienta tanto a
los estudiantes como a los docentes a ser investigadores para que puedan resolver diferentes
problemas que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de igual forma las practicas
educativas permite la integracidn de politicas para que exista una inclusién social en diferentes
dimensiones de la cultura educativa.

En la educacion es muy importante proponer metodologias y herramientas innovadoras que
vayan de la mano con las TIC para fomentar un aprendizaje constructivista. El desarrollo y
evolucion de la web propicia una gama de disefios de materiales didacticos, en la que los
estudiantes interactian, comunican e intercambian informacion, de esta manera desarrollan
habilidades sobre como y donde se pueden encontrar diferentes recursos educativos de primera
calidad y accesibles (Iglesias & Soca, 2019).

Desde esta perspectiva (Chisag et al., 2019), menciona que los recursos didacticos
interactivos son el conjunto de elementos auditivos, visuales, graficos, que despierta el interés
por aprender, logrando de esta manera un aprendizaje significativo, de tal manera que
desarrollarian sus capacidades a través de actividades motivadoras que potencian la retencion
de informacion y estimulacion de habilidades, estas herramientas interactivas ayudan a los
estudiantes a tener un alcance de objetivos durante el proceso de adquirir ideas o conocimientos

(pp.115)

La investigacion pretende implementar Recursos interactivos web, con el objetivo de
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, ademas
permite que el docente cumpla su funcion educativa en donde los estudiantes puedan
desenvolverse en la utilizacion de las TIC creando escenarios didacticos para mejorar sus
habilidades cognitivas, de tal manera que puedan encaminarse al desarrollo de un profesional
de calidad y capaces de enfrentarse a cualquier necesidad en los espacios de aprendizaje.

De acuerdo con los aspectos mencionados, el problema de investigacion se orienta a
implementar recursos tecnoldgicos como la plataforma Wix, para que el aprendizaje de Biologia
de los Microorganismo se fundamente en la utilidad de los recursos interactivos web, con el fin
de incentivar, a descubrir habilidades procedimentales e investigativos, convirtiéndose en
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pedagogos criticos y capaces de crear aprendizajes auténticos en los estudiantes de quinto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

1.2 Antecedentes

Tras una revision bibliografica se han encontrado algunos antecedentes relacionados al tema
en estudio “Recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, con estudiantes de quinto semestre de Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia” a continuacion se muestran
las investigaciones:

Un primer estudio desarrollado en Colombia por la autora Daniela Ramirez (2022), con el
tema “Elaboracion de un Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Biologia de los
Microorganismos y su Importancia Médica en relacion con antibidticos y vacunas dirigida a
estudiantes de la Asignatura Sistemas Microbianos — UPN”, se desarroll6 en la Universidad
Pedagogica Nacional. Su propésito fue disefiar un OVA en la plataforma Wix que contiene
conceptos, imagenes, videos, foros, evaluaciones y las actividades con respecto a los
microorganismos y su implicacion en la produccidn de vacunas y antibidticos. Su enfoque fue
cualitativo, con un paradigma hermenéutico interpretativo y la técnica de recoleccion de los
resultados fue la validacién por medio de una rubrica evaluativa hacia los docentes y egresados.
Los datos obtenidos en este estudio evidenciaron que los ambientes digitales facilitan el acceso
a contenidos educativos como son los videos, imagenes, audios, infografias y demas
herramientas audiovisuales, perimiendo mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. A partir
de esto el investigador concluyé que el OV A es pertinente y viable como estrategia de ensefianza
sobre los microorganismos en la medicina.

Un segundo estudio fue desarrollado en Ecuador por el autor Jason Salazar (2020), con el
tema “WIX en la ensefianza de Biologia de primer afio de Bachillerato General Unificado,
Colegio Particular Trilinglie Luigi Galvani, D.M. Quito, 2020-2021”, se desarrolldé en la
Universidad Central del Ecuador. Su motivo principal fue elboarar un WebSite con herramientas
didacticas virtuales como: videos con realidad virtual, imagenes en tercera dimension, realidad
aumentada, juegos educativos y evaluaciones en linea, entre otros. Utilizd dos enfoques de
investigacion cualitativo porque analizé la realidad educativa de la ensefianza aprendizaje en la
institucion y cuantitativo por la reacoleccion de datos numericos, con un tipo de investigacion
descriptiva apoyandose en investigaciones de caracter documental y bibliografica, tomando en
cuenta los resultados el autor llegé a la siguiente conclucién en donde el WebSite de Biologia
permite desarrollar destrezas y habilidades con las TIC, incidiendo en un mejor rendimiento
académico y genera un mayor interés por el aprendizaje de la asignatura de Biologia.

Finalmente una tercera investigacion fue analizado en Ecuador por los autores Katherine
Chancusig y Rober Pauta (2022), quienes abordaron el tema “Péagina web como estrategia de
aprendizaje para la Biologia en los estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad
Educativa César Davila”, esta investigacion se realiz6 en la Universidad Nacional de Educacion
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de la cuidad de Azogues. El propdsito de la investigacion consistio en aportar con el uso del
recurso educativo digital mediante la utilizacion de la pagina web enfocada con un modelo
ASSURE, en donde se encuentran todos los materiales educativos relacionados con la Biologia,
asi como una variedad de herramientas didacticas disefiadas y ajustadas segun las exigencias de
los estudiantes. Utilizé6 un tipo de investigacion cuasi experimental con un paradigma
sociocritico y un enfoque metodolégico mixto, que involucrd diversas técnicas e instrumentos
para recopilar informacion, como observacion participante, imparticion de clases, encuestas, pre
y post test dirigidos a los 32 estudiantes. Los datos recogidos en este estudio evidenciaron que
se requiere cambios en el entorno educativo para que los docentes puedan aprovechar el uso de
estas nuevas herramientas digitales contribuyendo al aprendizaje de los estudiantes. A partir de
estos hallazgos los autores pudieron concluir que la incorporacion de la herramienta educativa
digital a traves del modelo ASSURE contribuye de manera positiva a los estudiantes, porque
tiene recursos didacticos, actividades ludicas y evaluaciones de acuerdo con los contenidos del
campo de la Biologia.

De acuerdo con el aporte de las investigaciones citadas justifican la eficacia de proponer los
recursos interactivos web a traves de la plataforma Wix para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, dirigida especificamente a los estudiantes de
quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

1.3 Planteamiento del problema

La formacion de pedagogos depende de la innovacion docente, es decir que se deben integrar
varios recursos y metodologias enfocandose en la construccion de un aprendizaje activo,
significativo y constructivista. Los recursos interactivos web surgen de la necesidad de utilizar
las potencialidades de la tecnologia, es decir tener nuevas formas de aprender. Para el
aprendizaje de Biologia de los Microorganismo se requieren métodos que superen a la
metodologia tradicional, que activen el pensamiento critico y el razonamiento de los estudiantes
para que puedan resolver los diferentes problemas que se presenta durante el desarrollo de esta
area del conocimiento.

En este contexto, Rodriguez (2021), menciona que América Latina es considerado uno de los
territorios mas desiguales del mundo en cuanto a ingresos y oportunidades de desarrollo, es por
ello que terminé enfrentando una crisis educativa con la llegada de la pandemia que ha creado
muchos desafios para los estudiantes, puesto que el docente solo se enfocaba en dictar la clase
y no utilizaba herramientas didacticas que podria contribuir al aprendizaje, es por esa razon que
es importante la utilidad de recursos interactivos web para fortalecer el aprendizaje teérico y
aplicar lo practico.

Dentro del sistema educativo Ecuatoriano, podemos decir que las tecnologias de la
informacién ha sufrido muchos cambios y que han sido de gran ayuda para la utilizacion de los
recursos interactivos, pero muchos de los docentes no han hecho estos cambios por temor a
equivocarse o dafar los dispositivos, utilizando asi recursos no innovadores en el proceso de la
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ensefianza-aprendizaje, esto trae consecuencias en la formacion del estudiante debido a que se
limita en el uso de la tecnologia que ultimamente esta ocupando un lugar muy importante en el
sistema de Educacion de nuestro pais y con ello se trata de buscar un aprendizaje significativo
(Chisag et al., 2019)

Desde el punto de vista de (Rivero et al., 2018), indica que la metodologia utilizada por el
docente es un aspecto que dificulta el aprendizaje de esta ciencia experimental, debido a que se
enmarcan en una metodologia de ensefianza en técnicas tradicionales, es decir que comparte la
clase y no relaciona con otras asignaturas que podria ayudar a construir nuestro propio
conocimiento ya que el aprendizaje comprende procesos cognitivos que permiten vincular lo
préactico con lo teorico. Para que los estudiantes puedan desarrollar contenidos de Biologia de
los Microorganismo es muy importante incorporar herramientas digitales activas que despierte
el interés y promuevan un cambio de actitud para que construyan un pensamiento creativo e
incentivar a la toma de decisiones asertivas en el aula de clases.

La tecnologia en la educacién ha proporcionado muchas ventajas a los estudiantes, como la
accesibilidad a una gran cantidad de recursos educativos web. Sin embargo, también ha
generado una serie de desafios y dificultades para algunos estudiantes. Una de las principales
dificultades que enfrentan los estudiantes es la falta de habilidades tecnoldgicas necesarias para
utilizar herramientas digitales como plataformas en linea, software educativo o conectarse a
videoconferencias, lo que puede afectar negativamente su desempefio académico.

Desde el criterio de Angulo & San Clemente (2018), expone que la mayoria de los docentes
y estudiantes presentan poco interés en el uso de las TIC, también se muestra la incapacidad de
adaptar la educacion tradicional con la aplicacién de recursos digitales e incluso el acceso a la
red wifi es inestable por consiguiente trae un limitado acceso a herramientas tecnologicas y lo
que implica que los estudiantes accedan a recursos tecnolégicos fuera de la institucion (pp.14-
15).

Por otro lado, Nava (2018), indica que los recursos digitales disponibles para ensefiar
Biologia de los Microorganismos son insuficientes, lo que limita su incorporacion en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. A pesar de que algunos profesores tienen un nivel aceptable de
habilidades en el uso de las TIC, hasta el momento han impartido las clases de manera
tradicional, lo que no aprovecha el potencial de la tecnologia para mejorar la comprension de la
materia. ES necesario buscar soluciones que permitan una integracion efectiva de los recursos
digitales en la ensefianza de Biologia de los Microorganismos.

La Universidad Nacional de Chimborazo no cuenta con paginas web que fomenten la
comprension de la Biologia de los Microorganismos, por lo que se propone realizar una pagina
digital en la plataforma Wix como un recurso para incentivar la creatividad e innovacion en los
estudiantes. Ademas, se busca fomentar habilidades y destrezas encaminadas a la creacion de
recursos pedagadgicos que favorezcan el aprendizaje de las ciencias experimentales.
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1.3.1 Formulacion del problema

¢Como contribuyen los recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, en los estudiantes de quinto
semestre de Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?

1.4 Justificacion

La investigacion se realizé con el proposito de dar un cambio a la metodologia de ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, es por ello que se propone crear diferentes
recursos interactivos web a traves de la plataforma Wix, para la ensefianza-aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos, con estudiantes de quinto semestre de Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. Con esta herramienta se pretende fomentar
la autoeducacion del estudiante para que puedan crear aprendizajes activos, criticos y
significativos.

Los recursos interactivos web estan integrados por conceptos generales de Biologia de los
Microorganismos en donde abarque las unidades | y Il que son bacteriologia y virologia,
también se encontraran con una simulacion, laboratorio virtual, videos, actividades y test,
ademas contard con una guia didactica sobre el uso de la plataforma Wix para poder utilizar
todas estas herramientas dentro del &mbito educativo.

El problema es de interés de la academia y de la sociedad porque ofrece un gran aporte en
la formacion de pedagogos, es decir que permite cambiar la metodologia de ensefianza-
aprendizaje, para que los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades creativas, ser unos
excelentes profesionales éticos y concientizar sobre lo que estan aprendiendo y como estan
aprendiendo esta catedra, de tal manera que se puedan enfrentar a diferentes problemas que
existen en los sistemas educativos.

La investigacion es factible porque se dispone de los siguientes aspectos, conocimiento
cientifico, recursos econdémicos, y tiempo necesario para desarrollar los objetivos planteados en
el perfil del proyecto. Ademas de ello cuenta con la bibliografia especializada referente al
problema con el fin de enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Biologia de los Microorganismo.

Ademas, con la implementacion de una nueva estrategia metodoldgica, se busca mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, de igual manera es
importante mencionar que si no se investiga esta problematica se veran afectados los estudiantes
y la academia, ya que ellos son los responsables de formar a nuevos profesionales y al tener
falencias en los conocimientos va a existir un desbalance en la educacion del pais.

Los beneficiarios directos son los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia, porque al utilizar esta herramienta digital
les permitiran optar una postura activa, a desarrollar sus habilidades tecnoldgicas y crear
espacios dinamicos para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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El impacto de la investigacion es alto porque el problema propuesto es adaptable al proceso
de aprendizaje de las ciencias experimentales, de tal manera que se pueda dejar a un lado el
tradicionalismo para poder crear ambientes de aprendizaje con un enfoque constructivista y
significativo, con la implementacion de los recursos digitales en esta catedra, el estudiante se
convierte en un individuo activo despertando su interés para la construccion de su propio
conocimiento y se conviertan en profesionales criticos, reflexivos e investigativos.

Del andlisis realizado se desprenden las siguientes preguntas directrices:

- ¢Qué fundamentos pedagdgicos sustenta a los recursos interactivos web para la ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?

- ¢Cébmo se integran los recursos interactivos web (conceptos, simuladores, laboratorio
virtual, videos y test), en una guia didactica para el aprendizaje de bacteriologia y virologia?

- ¢De qué manera aporta la socializacion de la guia didactica al aprendizaje de los estudiantes
de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales ¢Quimica y
Biologia?

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo General

Crear recursos interactivos web a través de la plataforma Wix para la ensefianza-aprendizaje
de Biologia de los Microorganismos, con estudiantes de quinto semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

1.5.2 Objetivos Especificos

- Indagar los fundamentos pedagdgicos sobre los recursos interactivos web, para la
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos.

- Construir una guia didactica acerca de los recursos interactivos web, (conceptos,
simuladores, laboratorio virtual, videos, test), para el aprendizaje de bacteriologia y
virologia.

- Socializar la guia didactica a los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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CAPITULO Il
2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Recursos digitales

Los recursos digitales son de gran importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya
que se puede visualizar de forma digital diferentes actividades, videos, simulaciones, test, libros,
etc., para que se puedan solventar las necesidades de los estudiantes. Desde esta perspectiva
Garcia (2019), menciona que los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades para generar
conocimientos, actitudes creativas con la incorporacion de imégenes, audios e interactividad
como elementos que ayudan a mejorar la comprension y motivacion de los estudiantes, donde
pueden ser una fuente importante de informacion y aprendizaje.

Los recursos educativos digitales son elementos creados utilizando medios digitales, con el
propdsito de simplificar el progreso de las tareas de aprendizaje. Un recurso educativo es
considerado eficaz para el aprendizaje si contribuye a la comprension de conceptos, fomenta la
adquisicion de habilidades practicas y promueve el desarrollo de actitudes y valores personales.
Ademas, en la época actual, profesores y alumnos tienen la oportunidad de utilizar tanto
programas educativos como portales web orientados a la educacion, con el proposito de
enriquecer, potenciar y adaptar sus métodos de ensefianza y aprendizaje (Ortiz, 2018).

La tecnologia en la educacién hoy en dia es muy requerida por su gran aporte al aprendizaje
de los estudiantes, por esa razén Ortiz (2018) nos menciona algunas ventajas del uso de los
recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje:

e Su capacidad para estimular el interés del estudiante hacia la lectura al presentar nuevas
formas de contenido multimedia, formatos animados y tutoriales que explican
procedimientos, asi como materiales de video y recursos audiovisuales.

e Su habilidad para acercar al estudiante a la comprensién de procesos, mediante las
simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las
que no es posible tener acceso en el mundo real cercano.

e Facilitar el aprendizaje autonomo al ritmo del estudiante, permitiéndole la oportunidad
de acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitacion
cuantas veces lo requiera.

e Ampliar el acceso a la informacion y al conocimiento.

e Potencian las capacidades de las comunidades educativas en el uso de las TIC para
enriquecer sus practicas educativas y la calidad de la educacion.

2.1.2 Recursos interactivos

Como plantea (Chisag et al., 2019) los recursos interactivos son el conjunto de elementos
auditivos, visuales, graficos, que involucran los sentidos de los estudiantes despertando el
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interés por aprender, logrando de esta manera un aprendizaje significativo, de igual manera a
través de actividades motivadoras pueden potenciar la retencion de informacion, desarrollo y
estimulacion de habilidades y capacidades.

A continuacion, se presentan los recursos interactivos que se van a utilizar para organizar los
contenidos, actividades, test, y la parte experimental de las unidades de bacteriologia y virologia
de la catedra de Biologia de los Microorganismos.

» Canva: es una herramienta de disefio en linea que facilita la creacién de contenido gréafico
para sitios web, presentaciones o redes sociales. Contiene una amplia gama de recursos y
herramientas como filtros, iconos y fuentes que facilitan la creacion de contenido visual, la
personalizacion y la mejora de las exposiciones, especialmente para los estudiantes
(Direccion Aula Virtual, 2020).

» Educaplay: es una plataforma para la creacion de actividades educativas de multimedia con
efectos atractivos y profesionales como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, etc. Su
objetivo es crear una comunidad de usuarios dedicada a aprender y ensefiar mientras se
divierten (Jurado, 2022).

» Quizizz: es una aplicacion web gratuita que permite crear cuestionarios en linea de una
manera divertida y entretenida que los estudiantes pueden responder de tres maneras
diferentes: jugando en vivo, haciendo la tarea o individualmente (Velasco, 2021).

» Simulador virtual Snap: Este recurso simula una epidemia virica provocada por la
expansion del virus SARS-CoV-2, en donde se van comprobando varias hipotesis como el
namero de enfermos, si existe personas sanas, posibles muertes o si un sano se contagia
también se inmuniza (INTEF, 2020).

» Laboratorio virtual de Microbiologia: Este recurso brinda una formacion complementaria
en aspectos basicos de Microbiologia, proporcionado materiales de multimedia adicionales
para preparar y comprender mejor la préctica de laboratorio (Universidad de Sevilla, 2022).

2.1.3 Las paginas web en el &mbito educativo

Dentro de la comunidad educativo las paginas web es de vital importancia, pues permite
informar y comunicar diferentes actividades que se van a desarrollar con forme se va avanzando
en las unidades de estudio. Bajo este esquema (Guzman et al., 2021), argumenta que las paginas
web estan disefiados para intercambiar todo tipo de informacion y son tan flexibles que pueden
contener diferentes tipos de informacion como audio, video, diferentes formatos de texto y otros
elementos que pueden transformarlo en una herramienta dindAmica disefiada para una variedad
de propdsitos como puede ser comerciales, informativas, de entretenimiento, pero también de
caracter educativo.

Las paginas web son recursos creados con un fin pedagdgico, en donde los docentes podran
impartir clases méas dinamicas e interactivas. A continuacion, les presentamos estas plataformas
digitales que no solo enriqueceran, sino también transformaran la manera en que se aborda la
ensefianza-aprendizaje:
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Tabla 1. P4ginas web educativas

P&ginas web

Definicion

INED21

INED21 constituye una plataforma digital centrada en la
educacioén y la pedagogia en lengua espafiola. Su contenido
abarca una diversidad de articulos que abordan tematicas
que van desde la tecnologia, la psicologia y la pedagogia
hasta las politicas educativas, entrevistas con expertos
destacados e innovaciones en el campo educativo.

The Innovative Educator

En su blog, comparte reflexiones y consejos altamente
valiosos dirigidos a otros profesionales de la educacion. Su
contenido es sumamente diverso: proporciona desde
orientacion sobre como preservar el bienestar fisico y mental
de los educadores, hasta listados de podcasts educativos,
lecturas recomendadas para reconsiderar el sistema
educativo y otros temas.

Profes en Apuros

Dispone de una tienda en linea y brinda recursos y
capacitacion con el prop6sito de respaldar a los docentes en
la confrontacion de los desafios educativos. En su blog
continan compartiendo las experiencias, ideas y
reflexiones que surgen de su dia a dia en clase.

Edutopia

El blog de Edutopia se presenta como un valioso tesoro de
ensefianza. Proporciona recursos concretos y practicos que
pueden ser implementados en entornos educativos virtuales
o0 presenciales, ayudando en la planificacion de lecciones y
en la actualizacion constante.

Tiching

Tiching se constituye como una plataforma educativa
orientada al &mbito escolar, brindando una amplia gama de
materiales para mejorar tanto el proceso de aprendizaje
como de ensefianza. En su blog, comparten una diversidad
de articulos que abarcan desde recursos interactivos para el
aula hasta reflexiones que profundizan en la relevancia del
crecimiento de la inteligencia emocional.

Web del Maestro CMF

La Web del Maestro CMF es un medio digital creado, sin
fines de lucro, con el proposito de difundir novedades,
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perspectivas, vivencias, sugerencias y fuentes pertinentes
vinculadas a la Educacién y a la labor docente.

Fuente: Adaptado de Web del Maestro CMF (2023)
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

2.1.4 Wix como una plataforma educativa

Para Colquichagua y Picho (2021) la plataforma Wix con usos pedag06gicos crea una nueva
perspectiva sobre el aprendizaje pedagdgico y formativo, es decir, desde la perspectiva
educativa, es necesario hacer el uso adecuado de las tecnologias y del conocimiento educativo
de tal manera que los estudiantes desarrollen aprendizajes significativos y generen
competencias. Ademas, la plataforma tiene como objetivo el uso de las TIC en la pedagogia y
la formacion, donde docentes y estudiantes puedan interactuar de manera flexible para que
logren un mejor aprendizaje.

Wix es una herramienta muy destacada por su gran versatilidad, ya que permite adaptarse
como una plataforma educativa que posibilita la creacion de sitios web, ofrece contenido
interactivo, facilita la comunicacion e interaccion, siendo algo novedoso y atractivo tanto para
los docentes como para los estudiantes. En este sentido (Mufioz et al., 2020), menciona que la
plataforma Wix se ha disefiado con el propdsito de revolucionar la manera en que los docentes
imparten conocimientos en diversas asignaturas, es decir que permite mantener los contenidos
de cada clase en la web para que los estudiantes puedan revisar y tener una retroalimentacion
en caso de que no alcancen a los objetivos planteados por el docente. Gracias a la innovacién
de la tecnologia los docentes estdn adaptandose a la pedagogia virtual para desempefiar sus
actividades académicas y asi transformar la educacion.

La educacion actual prioriza el desarrollo de habilidades digitales para enriquecer la
experiencia de aprendizaje, haciendo que sea mas interactiva y efectiva para los alumnos. Segun
(Echeverry et al., 2021), la plataforma Wix facilita la educacion remota, una modalidad de
ensefianza basada en tecnologias de la informacidn y comunicacion, esta plataforma permite la
realizacion de procesos académicos de manera sincrénica o asincronica, fomentando la
interactividad, el autoaprendizaje y el trabajo colaborativo para el desarrollo de habilidades
educativas en los estudiantes.

La plataforma Wix pretende dar relevancia a la utilizacion de nuevas estrategias y recursos
didacticos online, para que mejoren el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos, con la implementacion de la tecnologia, el docente procura que los
estudiantes puedan tener experiencia en el manejo de las modalidades tanto sincronas como
asincronas ya que se involucran las habilidades tecnoldgicas para que con ello se fortalezcan la
adquisicion del conocimiento.
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2.1.5 Caracteristicas de la plataforma Wix

Wix es una plataforma en linea que permite a los usuarios crear y administrar facilmente
sitios web sin necesidad de tener conocimientos avanzados de programacion o disefio web. En
este sentido Castillo (2023), menciona algunas caracteristicas de la plataforma Wix:

Plataforma en la nube: Wix es un servicio cloud que se puede usar mediante un
navegador web, permitiendo a los usuarios acceder en cualquier momento y desde
cualquier dispositivo, como ordenador, mévil o Tablet.

Wix plantillas: Wix proporciona una amplia gama de plantillas a elegir, para dotar al
sitio web de un aspecto profesional de acuerdo con las necesidades y caracteristicas de
cada empresa.

Sencillo de utilizar: Wix cuenta con un editor sencillo e intuitivo que permite la creacion
de las distintas partes de una web, utilizando el sistema de “arrastrar y soltar”, por lo que
no es necesario escribir codigo (HTML, CSS o JavaScript).

SEO (Optimizacion para Motores de Busqueda): Wix ofrece herramientas bésicas de
SEO que permiten optimizar el sitio para motores de bdsqueda, como agregar
metaetiquetas, titulos y descripciones personalizadas para mejorar la visibilidad en linea.
Versatilidad: Mediante el uso de Wix, es viable crear una variedad de sitios web, que
van desde una pagina web empresarial hasta una tienda en linea de alta calidad destinada
a la venta de productos y servicios a través de internet.

Freemium: El enfoque de negocio de Wix permite acceder de manera gratuita a los
servicios basicos de desarrollo web, pudiendo ampliar a opciones mas avanzadas con un
servicio de pago.

2.1.6 Ventajas del uso de la plataforma Wix en el aula

La plataforma Wix es sin duda una aplicacion de gran relevancia por su facil accesibilidad
y usabilidad permitiendo que mas personas se involucren en la implementacion de recursos en
el ambito educativo, por lo que de manera significativa les proporcionamos las siguientes
ventajas:
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Figura 1. Ventajas del uso de la plataforma Wix en el aula
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Fuente: Adaptado de (Guale, 2021)
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

2.1.7 Importancia de las competencias digitales en la formacion de pedagogos

Las competencias digitales son habilidades esenciales que los pedagogos deben poseer
para adaptarse a las nuevas tecnologias en el aula y mejorar la calidad de la educacion. Segln
Calvani & Zanolla (2020), "el desarrollo de competencias digitales es fundamental en un mundo
globalizado y altamente tecnoldgico, y su integracion en el ambito educativo es esencial para
formar ciudadanos criticos y capaces de enfrentar los desafios del siglo XXI" (pp. 55). Ademas,
la adquisicién de competencias digitales permite a los pedagogos innovar y crear nuevos
enfoques pedagogicos para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

La formacion de pedagogos debe incluir la ensefianza de competencias digitales para
mejorar la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para la sociedad digital en la que
vivimos. Segin Domingo & Sancho (2018), "los pedagogos deben estar preparados para utilizar
la tecnologia de manera efectiva en la ensefianza y el aprendizaje, y para ensefiar a sus
estudiantes como hacer lo mismo™ (pp. 308). Por lo tanto, la educacién digital debe ser un
elemento clave en la formacion de los pedagogos para garantizar que estén equipados con las
habilidades necesarias para integrar la tecnologia en el aula y mejorar la calidad de la educacion
en el siglo XXI.

En importante destacar que en los sistemas educativos se requieren docentes altamente
comprometidos y capaces de respaldar a los estudiantes para que los procesos de aprendizaje
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sean mas dindmicos y participativos. Esto se hace con el proposito de obtener aprendizajes
significativos que se adapten a las necesidades tanto dentro como fuera del aula. Por lo tanto,
para que los docentes puedan adquirir habilidades digitales, es esencial que se formen,
actualicen y comparten conocimiento con sus alumnos, utilizando las herramientas tecnolégicas
adecuadas para transformar este proceso y cambiar la perspectiva educativa (Quezada et al.,
2022)

2.1.8 Ensefianza

El docente es como un artesano, por lo que es necesario conocer y perfeccionar los medios,
técnicas, estrategias, métodos de ensefianza, recursos didacticos que va a utilizar en el momento
de compartir una clase. En este contexto Tintaya (2019) menciona, que la ensefianza es el
proceso de organizar y proporcionar un entorno de aprendizaje. La ensefianza, mas que el acto
de impartir experiencia, es un paso a paso de creacion de condiciones socioculturales que
contribuyen a la construccién de las estructuras internas o personales del sujeto. Ademas de ello
la ensefianza es un arduo trabajo debido a que procura desarrollar diferentes acitividades de
caracter innovador con la finalidad de crear aprendizajes significativos.

Los recursos interactivos web en el proceso de ensefianza son de gran relevancia para la
comunidad educativa, porque estimula el razonamiento desarrollando competencias y
habilidades, estas herramientas tecnolégicas permite que el estudiante y el docente puedan
asimilar el conocimiento de una manera mas rapida optimizando el tiempo, de tal manera que
el educando asemeja de una forma mas rapida viendo que escuchando, con esto el estudiante
tiene la oportunidad de construir su propio aprendizaje (Correa, 2021).

2.1.9 Aprendizaje

Desde la perspectiva de Walonso Rodriguez (citado en Garcia, 2022) define el Aprendizaje
como el desarrollo mental por el cual se afiaden habilidades o conocimientos adicionales a partir
de su uso gue provocan cambios en la personalidad del sujeto. Su funcion comienza con agregar
experiencias a través de la repeticion, que permite crear comportamientos o modificar los
existentes.

El aprendizaje con los recursos interactivos facilitan la construccion de los saberes y la
adquisicion del conocimiento porque permiten integrar diferentes formatos que se adecuan a los
estilos de aprendizaje de los estudiantes, es decir que tiene como finalidad fortalecer su
motivacion, desempefio critico y reflexivo en todas las asignaturas, dado que pueden incluir y
combinar el audio, la imagen, el texto, el video, la animacidn, entre otros lenguajes multimedia
(Educacion virtual, 2020).

En este contexto el aprendizaje es un proceso de constante cambio que a través del tiempo
las personas se convierten en entes constructivistas, desarrollando sus habilidades y destrezas
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para la construccion de nuevos conocimientos o experiencias, de tal manera que el individuo
pueda desarrollar un cambio de actitud en su diario vivir.

2.1.10 Fundamentos de la Biologia de los Microorganismos

Como plantea Morales (2022) el descubrimiento de los microorganismos ocurrié hace poco
mas de 300 afos con las observaciones de Robert Hooke y Antony van Leeuwenhoek, siendo
Leeuwenhoek quien inicid la investigacion de la vida microscopica. Sus observaciones de lo
que llam¢6 “animélculos” como escribid en sus cartas enviadas a la Royal Society de Londres,
realizadas a traveés de un microscopio simple, se conservan hasta hoy como documentos
historicos. Sin embargo, la humanidad ya utilizaba microorganismos mucho antes de que
supiera que existian, por ejemplo, en la elaboracion de alimentos como el pan.

La microbiologia es la ciencia que estudia los microorganismos, bacterias, hongos, protozoos
y parasitos, asi como otros agentes como virus, viroides y priones. Los microorganismos
realizan funciones importantes en todos los ecosistemas; el estableciendo relaciones mutualistas,
parasitarias 0 neutras entre si y con otros organismos. Estos organismos se han utilizado para la
produccién de alimentos durante milenios y presentan el mayor potencial para usos
biotecnologicos, debido a su diversidad metabolica (Universidad de los Andes, 2018).

2.1.11 Bacteriologia

Las bacterias son células procariotas y pequefias que solo se pueden observar con la ayuda
del microscopio, presentan diferentes formas como son cocos bacilos y espirilos, carecen de
nacleo y de organelos celulares. Tienen una estructura Gnica como la pared celular que contiene
peptidoglicano con o sin lipopolisacaridos, las bacterias pueden sobrevivir en medios hostiles
como en los que la presion osmética es muy baja 0 en temperaturas extremas y pueden usar
diversas fuentes de energia para su metabolismo (UNAM, 2019).

En esta unidad Ilamada bacteriologia se desarrollaron diferentes tematicas como es la
estructura bacteriana, su morfologia y fisiologia, la reproduccién bacteriana, su clasificacion y
las diferentes enfermedades que provocan estas bacterias, asi como también sus antibidticos
para combatirlas.

2.1.12 Virologia

El estudio de los virus se denomina virologia, es por ello que desde el punto de vista de
(Madigan et al., 2015), los virus es un elemento genético que puede reproducirse solamente
dentro de una célula viva, llamada célula huésped. Los virus poseen sus propios genomas, y en
este sentido son independientes del genoma de la célula huésped. Sin embargo, dependen de la
célula hospedadora para obtener energia e intermediarios metabdlicos y para sintetizar
proteinas, por lo tanto, los virus son parasitos intracelulares obligados.
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Dentro de esta unidad de virologia, las tematicas a tratar son los siguientes, la morfologia y
estructura de los virus, su clasificacion, los virus que afectan a las bacterias y su mecanismo de
replicacion, también se desarrollaran actividades didacticas y practicas para que los estudiantes
puedan construir su conocimiento.

2.1.13 El proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos.

La didactica es parte esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que organiza todos
los pasos 0 momentos en torno a ambos procesos y conduce a la asimilacion entre aprendizajes,
conocimientos, normas, conductas y valores. Es por ello que (Pefia et al., 2021) afiade que la
preparacion del docente para la direccidn del aprendizaje en la Biologia de los Microorganismos
implica que el estudiante se familiarice con los contenidos especificados en el plan de estudio
de las teméticas que lo compone, de manera que logre mantener una fuerte motivacion de los
estudiantes y desarrollar de manera Optima sus habilidades demostrando independencia y
originalidad en la solucidn de tareas docentes de diferente nivel de complejidad en situaciones
nuevas las cuales contribuyen al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje.

En la unidad de bacteriologia los recursos interactivos utilizados son los siguientes:

» Para iniciar el estudio de la unidad de bacteriologia se colocé un video como motivacién
para los estudiantes.

» Para la organizacion de contenidos de la unidad de bacteriologia, se utiliz6 la herramienta
Canva en donde se van abarcado las siguientes tematicas; la estructura bacteriana, la pared
celular, el citoplasma bacteriano se utiliz6 un organizador grafico y un video, para el nlcleo
bacteriano se realizd una infografia, para su morfologia y fisiologia se utilizdé un esquema
de llaves, para la reproduccién bacteriana y clases de bacterias se manej6é una cadena de
secuencias.

» Tomando en cuenta los temas que se encuentran en la unidad de bacteriologia se realizaron
actividades didacticas aplicando la herramienta Educaplay; para la estructura bacteriana, la
pared celular, el citoplasma y el nicleo bacteriano se realiz6 la organizacién de palabras,
para su morfologia y fisiologia se utiliz6 completar el texto, para la reproduccion bacteriana
y clases de bacterias se utiliz6 una ruleta de palabras.

» En la parte evaluativa de la unidad de bacteriologia se desarroll6 en la herramienta Quizizz
porgue se pretende evaluar de manera divertida a los estudiantes; para los temas de estructura
bacteriana, pared celular, el citoplasmay el nicleo bacteriano se realiz6 un cuestionario de
5 preguntas con opcién maultiple y para su morfologia y fisiologia, reproduccion bacteriana
y clases de bacterias se utilizo rellena el hueco.

» Para la parte experimental de bacteriologia, se utilizo el laboratorio virtual de Microbiologia,
esta herramienta proporciona materiales de multimedia adicionales para preparar la muestra
y observar en el microscopio las bacterias.
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Para la segunda unidad que corresponde a virologia se inici6 con una motivacion en cual se
utilizé un juego denominado organiza la frase en donde cada estudiante debe descubrir la
oracion correcta.

Para el desarrollo de los contenidos de la unidad de virologia se utilizé la herramienta Canva
en donde se organizaron los contendidos pedagdgicos sobre la morfologia y estructura del
virus mediante un organizador grafico, para su clasificacion se utilizé un guion gréafico, para
los virus que afectan a las bacterias y los mecanismos de replicacion se utilizdé un
organigrama.

Para las actividades didacticas de la unidad de virologia se efectuaron aplicando la
herramienta Educaplay, en donde se utilizaron una sopa de letras para la morfologia y
estructura del virus, para su clasificacion se realiz6 una actividad de ordenar letras, para los
virus que afectan a las bacterias y los mecanismos de replicacion se utilizd el juego
relacionar columnas.

Para la parte evaluativa en la unidad de virologia se desarrollé en la herramienta Quizizz, en
donde fueron abarcados los temas como; su morfologia, la estructura del virus y su
clasificacion la cual se realiz6 un test de respuesta abierta, para los virus que afectan a las
bacterias y los mecanismos de replicacion se utilizo rellena el hueco.

Para realizar la parte experimental de virologia, la herramienta utilizada es el simulador
virtual Snap en donde los estudiantes realizaron una préctica relacionada al virus SARS-
CoV-2 que fueron analizando varias hipotesis. Todas estas actividades se detallaron a fondo
en la guia didéctica.

30



CAPITULO 11l

3.1 METODOLOGIA

En esta seccidn se expone los fundamentos que demuestran la metodologia utilizada para la
investigacion del problema, Recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, tiene un enfoque, disefio, nivel,
técnicas e instrumentos, lo cual facilitan el desarrollo del trabajo investigativo.

3.2 Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo porque se centrd en analizar e
interpretar datos numéricos reales mediante la aplicacion de la encuesta donde se evidencid la
perspectiva de los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia con respecto a la ensefianza-aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos.

3.3 Disefio de la Investigacion

No experimental: la investigacion que se desarroll6 es no experimental, ya que, no existié
una manipulacién de las variables durante el aprendizaje de los estudiantes de quinto semestre
en la catedra de Biologia de los Microorganismos, solo se fundamenté bésicamente en la
observacién en el aula de clase e interpretacion de datos obtenidos.

3.4 Tipo de Investigacién

Bibliogréafica: debido a que se analizo diversos libros, articulos cientificos, tesis, sitios webs
y algunos resultados de investigaciones realizadas, los cuales permitieron establecer el
desarrollo de los capitulos tedricos y metodoldgicos.

De campo: se desarrolld directamente con los estudiantes de quinto semestre de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia en la asignatura de Biologia
de los Microorganismos, en donde se aplico un instrumento de recoleccion de datos para obtener
informacién y dar apoyo a la investigacion.

3.5 Nivel de la Investigacion
Descriptiva: Su principal objetivo es describir las variables de investigacion que son los
recursos interactivos web; la plataforma Wix y la ensefianza-aprendizaje de Biologia de los

Microorganismos, considerando el problema planteado, se investigaron en fuentes
bibliograficas para llegar a conocer la importancia y la utilidad de los recursos web.
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3.6 Meétodo de Investigacion

Anélisis y sintesis: Se utiliz6 este método para el desarrollo del marco teérico, se indago la
importancia de los recursos interactivos web, la ensefianza-aprendizaje, asi como también Wix
como una plataforma educativa.

Inductivo-deductivo: se aplicé el método inductivo porque se analizé el problema de forma
particular para el aprendizaje de los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimicay Biologia, teniendo en cuenta la informacion generada
durante la investigacion y con la deduccion se permitio extraer conclusiones referentes a los
recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la ensefianza-aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos.

3.7 Poblacién y Muestra

Poblacion: La poblacion estuvo conformada por los estudiantes de quinto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, sefialados en la tabla
1.

Tabla 2. Poblacion de estudio

Estudiantes Cantidad Porcentaje
Hombres 7 19%
Mujeres 29 81%
TOTAL 36 100%

Fuente: Secretaria de la Carrea de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Muestra: Como el nimero de estudiantes es muy corto, no se llevé a cabo una muestra,
ya que se considera que se requiere alrededor de 50 personas para determinar el tamafio de una
muestra adecuada.

3.8 Teécnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Encuesta: La técnica que se utilizé para la recoleccion de datos es la encuesta de satisfaccion,
la cual fue aplicada a los estudiantes de quinto semestre en la asignatura de Biologia de los
Microorganismos, en relacion con la guia didactica en donde se indico la utilidad de la
plataforma digital, por lo que obtuvieron datos importantes para validar el trabajo de
investigacion.

3.9 Instrumentos de investigacion

Cuestionario: El instrumento estuvo elaborado con 10 preguntas cerradas, con distractores
claros y precisos medibles es la escala de Likert en la aplicacion Forms, la encuesta estuvo
dirigida a estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
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Experimentales Quimica y Biologia, en relacion con la guia didactica en donde se indicé la
utilidad de la plataforma digital el cual permitié comprobar las experiencias de los estudiantes.

3.10 Técnicas de anélisis e interpretacion de datos

Una vez que se aplico la encuesta, el proceso para la recoleccion de datos fue de gran
relevancia porque permitié realizar el andlisis correspondiente, de tal manera que ayudé a la
elaboracion de las conclusiones que estan enfocados en el problema de investigacion.

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)

Se realiz6 una encuesta que constd de 10 preguntas cerradas a los estudiantes de quinto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimicay Biologia.
Revision de la encuesta para evitar errores en la recopilacion de datos con ayuda del
docente tutor.

Se aplicé la encuesta a los estudiantes de quinto semestre dando a conocer el objetivo de
la misma y las instrucciones necesarias para ser respondida.

Recopilacion de datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de quinto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Tabulacion de los datos obtenidos utilizando el programa Microsoft Excel para
elaboracion de tablas estadisticas

Manejo de la informacion para la elaboracion de la discusion e interpretacion de
resultados en la herramienta Word.

Establecer conclusiones y recomendaciones sobre la estrategia de aprendizaje aplicada.
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CAPITULO IV
4.1 RESULTADOS Y DISCUSION

4.1.1 Anadlisis e Interpretacion de Resultados

A continuacién, se presenta el resultado de la encuesta aplicada a los estudiantes de quinto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, sobre
la importancia y utilidad de los recursos interactivos web a traves de la plataforma Wix, para la
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos.

Pregunta 1. ;Cree usted que el uso de los recursos interactivos web contribuye en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?

Tabla 3. Contribucién del uso de recursos interactivos web

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 31 86%
De acuerdo 5 14%
Neutro 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 2. Contribucion del uso de recursos interactivos web

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo
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Fuente: Datos de la tabla 3

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 86% manifestaron que estan totalmente de
acuerdo con el uso de los recursos interactivos web ya que contribuye en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Biologia de los Microorganismos y el 14%
manifestaron estar de acuerdo.

Interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos, el uso de recursos interactivos web
resulta ser altamente beneficioso y efectivo, ya que les permite a los estudiantes explorar
conceptos, realizar simulaciones de manera didactica y creativa, ademas de ello estos recursos
motivan a los estudiantes a involucrase de manera activa en su aprendizaje construyendo asi
conocimientos significativos. Segun (Paute et al., 2022) menciona que los recursos interactivos
digitales engloban una variedad de materiales que han sido digitalizados con el proposito de
mejorar la comprension de las actividades de aprendizaje. De esta manera, desempefian un papel
fundamental al contribuir en la consolidacion del conocimiento, promoviendo el andlisis, la
discusion y la comprension de los contenidos. Ademas, facilitan el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas en el estudiante.

Pregunta 2. ;Considera que la pagina web “Bacteriovirus” facilita la comprension de
conceptos de las unidades de Bacteriologia y Virologia?

Tabla 4. La pagina web “Bacteriovirus” facilita la comprension de conceptos

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 30 83%
De acuerdo 5 14%
Neutro 1 3%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 3. La pdgina web “Bacteriovirus” facilita la comprension de conceptos
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= Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 4

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 83% mencionan que estan totalmente de acuerdo
que la pagina web “Bacteriovirus” facilita la comprension de conceptos de las unidades de
Bacteriologia y Virologia en la asignatura de Biologia de los Microorganismos, mientras que el
14% manifestaron que estan de acuerdo y el 3% neutro.

Interpretacion: Los resultados muestran que la pagina web “Bacteriovirus” es una
herramienta muy importante porque no solo facilita la comprension de conceptos, sino que
también fomenta a los estudiantes el interés y la pasién por descubrir el fascinante mundo de los
microorganismos. Desde esta perspectiva Pacherres (2018), sefiala que una pagina web es un
recurso digital disponible en un sitio web que los usuarios pueden acceder a través de un
navegador de Internet. Esta plataforma contiene informacion de alta calidad presentada en
diversos formatos, como texto, imagenes, sonidos, videos y animaciones. Ademas, se
caracteriza por una navegacion fluida y la presencia de enlaces a diferentes secciones
relacionadas con el tema principal de la pagina web.

Pregunta 3. ¢ Las actividades realizadas en el recurso Educaplay favorecen el aprendizaje
de Biologia de los Microorganismos?

Tabla 5. Las actividades en el recurso Educaplay

Escala de valoracién Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 27 75%
De acuerdo 7 19%
Neutro 2 6%
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En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 4. Las actividades en el recurso Educaplay

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 5

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 75% esta totalmente de acuerdo que las
actividades realizadas en el recurso Educaplay favorecen el aprendizaje en la catedra de Biologia
de los Microorganismos, mientras que un 19% manifestaron que estan de acuerdo y un 6%
neutro.

Interpretacion: De acuerdo con los resultados obtenidos, las actividades presentadas a
través del recurso Educaplay son beneficiosas porque ofrece una amplia gama de actividades
interactivas disefiadas especificamente para facilitar la comprension y el aprendizaje efectivo de
los conceptos relacionados con la Biologia de los Microorganismos. Asi lo indica Jurado (2022),
qgue Educaplay es un recurso educativo que resulta ser amigable, atractivo y dinamico,
ofreciendo un gran valor para todos sus usuarios, posee una gran variedad de actividades que
pueden ser creadas por el docente de acuerdo con el tema en estudio, la capacidad de sus
estudiantes, el nivel y afio que cursen, ademas este recurso no solo enriquece el proceso de
ensefianza-aprendizaje, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades, destrezas y
mejora la comprension de los estudiantes.
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Pregunta 4. ¢Los recursos interactivos presentados a través de la pagina web
“Bacteriovirus” motivan a los estudiantes a participar activamente en el proceso de

aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?

Tabla 6. Los recursos interactivos motivan a los estudiantes

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 27 75%
De acuerdo 7 19%
Neutro 2 6%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 5. Los recursos interactivos motivan a los estudiantes

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 6
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 75% esta totalmente de acuerdo que los recursos
interactivos presentados a través de la pagina web “Bacteriovirus” motivan a los estudiantes a
participar activamente en el proceso de aprendizaje de Biologia de los Microorganismos;
mientras que el 19% manifestaron estar de acuerdo y el 6% neutro.
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Interpretacion: La pagina web "Bacteriovirus" ofrece recursos interactivos que potencian
el aprendizaje autdnomo del estudiante al permitirles explorar y aprender por si mismos. Esta
pagina también logra captar la atencién e interés de los alumnos, lo que a su vez fomenta su
participacion activa en el proceso educativo. De esta manera Amador (2018), afiade que los
recursos interactivos proporcionan diversas herramientas que informan, entrenan, simulan y
guian el aprendizaje tanto para estudiantes como para docentes, estas herramientas no solo hacen
que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas agil y efectivo, sino que también lo
modernizan y generan motivacion en los participantes.

Pregunta 5. (Cree usted que la organizacion de conceptos a traves de organizadores
gréaficos digitales contribuye al aprendizaje de las unidades de Bacteriologia y Virologia?

Tabla 7. La organizacion de conceptos a través de organizadores gréaficos digitales

Escala de valoracién Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 31 86%
De acuerdo 4 11%
Neutro 1 3%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 6. La organizacion de conceptos a través de organizadores gréaficos digitales

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo
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Fuente: Datos de la tabla 7

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 86% menciona que esta totalmente de acuerdo
que la organizacion de conceptos a través de organizadores gréaficos digitales contribuye al
aprendizaje de las unidades de Bacteriologia y Virologia; mientras que el 11% manifestd estar
de acuerdo y el 3% neutro.

Interpretacion: De acuerdo con los resultados, los organizadores graficos digitales ofrecen
una amplia gama de beneficios, ya que permiten una representacion clara y estructurada de los
conceptos, estas herramientas visuales facilitan la asimilacion y retencion de la informacién, lo
que a su vez contribuye significativamente a una mejor comprension de la asignatura. Para
(Rojas et al., 2022), los organizadores graficos son herramientas que desempefian un papel
fundamental en la organizacion de contenidos, facilitan la comprension de conceptos complejos
y permiten que los estudiantes relacionen nueva informacion con sus conocimientos previos, de
esta manera, los organizadores gréaficos actian como guias visuales que fomentan un aprendizaje
mas profundo y significativo.

Pregunta 6. ;Considera que la pagina web “Bacteriovirus” proporciona una variedad de
herramientas interactivas que enriquecen el aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos?

Tabla 8. La pdgina web “Bacteriovirus” proporciona una variedad de herramientas
interactivas.

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 26 72%
De acuerdo 6 17%
Neutro 4 11%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya
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Figura 7. La pdgina web “Bacteriovirus” proporciona una variedad de herramientas
interactivas.

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 8

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 72% menciona estar totalmente de acuerdo que
la pagina web “Bacteriovirus” proporciona una variedad de herramientas interactivas que
enriquecen el aprendizaje de Biologia de los Microorganismos; mientras que el 17% manifestd
que esta de acuerdo y el 11% neutro.

Interpretacion: Los resultados muestran que la pagina web “Bacteriovirus” tiene un enfoque
mas dinamico y atractivo al ofrecer diversas herramientas interactivas que involucran
activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, también fomenta la participacion
permitiendo que el aprendizaje sea mas accesible y flexible. Bajo este esquema Padilla (2021),
afiade que las herramientas digitales educativas engloban una amplia variedad de aplicaciones
que desempefian un papel importante en el desarrollo de actividades didacticas durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, estas herramientas permiten trabajar en linea a través de
Internet, otorgando a los docentes diversas posibilidades para disefiar materiales y actividades
educativas de manera flexible y adaptada a las necesidades de los estudiantes.

Pregunta 7. ¢Cree usted que los recursos interactivos presentados en la pagina web
“Bacteriovirus” son faciles de acceder y utilizar?
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Tabla 9. Los recursos interactivos de la pagina web “Bacteriovirus” son de facil acceso y
utilidad.

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 33 91%
De acuerdo 1 3%
Neutro 2 6%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 8. Los recursos interactivos de la pagina web “Bacteriovirus” son de facil acceso y
utilidad

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 9

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 91% menciona que esta totalmente de acuerdo
que los recursos interactivos presentados en la pagina web “Bacteriovirus” son faciles de
acceder y utilizar; mientras que el 6% neutro y un 3% menciona que esta de acuerdo.

Interpretacion: Los datos obtenidos permiten argumentar que la pagina web “Bacteriovirus”
presenta una navegacion facil y una interaccién cémoda con los diferentes elementos
interactivos, estos recursos estimulan la participacién de los estudiantes convirtiéndose en una
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herramienta efectiva para mejorar la comprension y el dominio de los temas de Bacteriologia y
Virologia. Para Real (2019), los recursos digitales se caracterizan por su facil acceso y disefio
amigable, lo que resalta su relevancia para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje,
estos recursos no solo fomentan habilidades clave en los alumnos, como el aprendizaje
autonomo y significativo, sino que también promueven el trabajo colaborativo y el uso versatil
de tecnologias. Todo esto en conjunto contribuye a mejorar la experiencia educativa y a preparar
a los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo cada vez mas digital y conectado.

Pregunta 8. ;Considera usted que la guia didactica es adecuada para la utilizacion de la
pagina web Bacteriovirus?

Tabla 10. La guia didactica es adecuada para el uso de la pagina web

Escala de valoracién Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 30 83%
De acuerdo 4 11%
Neutro 2 6%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 9. La guia didactica es adecuada para el uso de la pagina web

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 10
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Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Anélisis: De los estudiantes encuestados el 83% menciona que estan totalmente de acuerdo
que la guia didactica es adecuada para la utilizacion de la pagina web “Bacteriovirus”; mientras
que el 11% manifestd que esta de acuerdo y el 6% neutro.

Interpretacion: Los resultados muestran que la guia didactica es una herramienta
pedagdgica que tiene una estructura clara y accesible para orientar a los estudiantes en la
navegacion de la pagina web, de esta manera, se crea un ambiente de aprendizaje colaborativo
que enriquece la experiencia educativa y favorece el aprendizaje. De acuerdo con (Pino et al.,
2020), la guia didactica es un recurso que busca dirigir y facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, fomentando la interaccion activa entre docentes y estudiantes, este recurso
educativo es empleado por el docente, permitiéndole planificar, orientar, organizar y supervisar
el desarrollo del aprendizaje de manera efectiva.

Pregunta 9. ;Recomendaria el uso de la pagina web “Bacteriovirus” a los estudiantes de
la carrera para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos?

Tabla 11. Uso de la pdgina web “Bacteriovirus” para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 28 77%
De acuerdo 4 11%
Neutro 2 6%

En desacuerdo 2 6%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya
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Figura 10. Uso de la pagina web “Bacteriovirus” para mejorar el proceso de enserianza-
aprendizaje

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 11

Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Anélisis: De los estudiantes encuestados el 77% menciona que esta totalmente de acuerdo
en la recomendacion del uso de la pagina web “Bacteriovirus” a los estudiantes de la carrera
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos; mientras
que el 11% manifesto estar de acuerdo; el 6% neutro y el 6% esta en desacuerdo.

Interpretacion: Los datos obtenidos nos muestra que estan totalmente de acuerdo con la
recomendacion de la pagina web “Bacteriovirus” porque estos espacios facilitan el intercambio
de ideas y fomenta la colaboracidn entre los estudiantes lo que enriquece ain mas el proceso de
ensefianza-aprendizaje. De esta manera (Ceballos et al., 2019), sefiala que la incorporacion de
las TIC puede traer ventajas significativas tanto para los alumnos como para los docentes y la
comunidad educativa en general, es por eso que las paginas web, en particular, ofrecen a los
estudiantes la oportunidad de adquirir un aprendizaje significativo y poder solucionar problemas
cotidianos. Ademas, es importante mencionar que los estudiantes deben ser conscientes de la
importancia de utilizar adecuadamente las herramientas digitales en todas las actividades
relacionadas con el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 10. ; Como futuro docente utilizaria recursos interactivos web como apoyo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?
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Tabla 12. Uso de recursos interactivos web como apoyo en la docencia

Escala de valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 29 81%
De acuerdo 3 8%
Neutro 3 8%
En desacuerdo 1 3%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 36 100%

Fuente: encuesta dirigida a los estudiantes de quinto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia.
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Figura 11. Uso de recursos interactivos web como apoyo en la docencia

3%

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo = Neutro = En desacuerdo = Totalmente en desacuerdo

Fuente: Datos de la tabla 12
Elaborado por: Evelyn Amaguaya

Analisis: De los estudiantes encuestados el 81% menciona que esta totalmente de acuerdo
que utilizaria recursos interactivos web como apoyo en la docencia para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos; mientras que 8% manifesto estar
de acuerdo; el 8% neutro y el 3% esta en desacuerdo.

Interpretacion: Los resultados muestran la importancia de emplear recursos interactivos
web como futuros docentes, ya que los estudiantes se encuentran cada vez mas inmersos en la
tecnologia, esta incorporacion proporciona un enfoque pedagégico relevante y altamente
efectivo para fomentar un ambiente de aprendizaje interactivo y participativo que enriqueceria
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el pensamiento critico y la capacidad de argumentacion de los alumnos. (Aguilar et al., 2022),
menciona que en la actualidad, la accesibilidad que los alumnos tienen a la tecnologia representa
una ventaja significativa para los docentes, ya que les brinda la oportunidad de desarrollar
estrategias digitales originales, creativas y flexibles para impartir clases. A través del uso de
foros, wikis y blogs, los docentes pueden fomentar la retroalimentacion de conocimientos y
facilitar el intercambio de informacion entre los estudiantes sobre los temas analizados.
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CAPITULO V

5.1 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.1 Conclusiones

Se cred recursos interactivos web en la plataforma Wix con la finalidad de mejorar la
ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos para los estudiantes de quinto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia,
estos recursos se encuentran alojados en una pagina llamada "Bacteriovirus" y ofrecen
una amplia variedad de materiales de fécil acceso y navegacién, como conceptos,
actividades, imégenes, videos, la parte experimental y una evaluacion final, facilitando
el aprendizaje y la comprension de los estudiantes.

Se indagd sobre los fundamentos pedagogicos de los recursos interactivos web como,
Canva, Educaplay, Quizizz, Simulador virtual Snap y el Laboratorio virtual de
Microbiologia en la que respaldan el uso de estos recursos para la ensefianza-aprendizaje
de Biologia de los Microorganismos, de acuerdo con los resultados obtenidos estos
recursos brindan numerosos beneficios como un aprendizaje mas dindmico, fomenta la
participacion activa, mejora la calidad de aprendizaje y enriquece la experiencia en el
manejo de la tecnologia, todo esto contribuye a crear un ambiente de aprendizaje efectivo
y significativo.

Se construyd una guia didactica sobre la pagina web "Bacteriovirus”, que incluye
recursos interactivos disefiados para el aprendizaje de los estudiantes en las unidades de
bacteriologia y virologia, gracias a esta guia, los estudiantes tienen acceso a informacion
detallada sobre como utilizar la pagina y acceder a todos los recursos disponibles para
esta area de estudio, ademas, la guia brinda a los estudiantes la oportunidad de fortalecer
sus habilidades practicas y teoricas, lo que les permite comprender de manera mas
profunda y significativa este campo del conocimiento.

Se socializé la guia didactica a los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, sobre los recursos
interactivos web a través de la plataforma Wix, esta socializacion brindo a los estudiantes
la oportunidad de potenciar su desempefio academico, mejorar su experiencia educativa
y promover un aprendizaje mas dinamico y efectivo.
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5.1.2 Recomendaciones

Se recomienda a los estudiantes hacer uso frecuente de los recursos interactivos web,
presentados a través de la plataforma Wix, para apoyar la ensefianza-aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos en los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Se sugiere realizar un estudio mas exhaustivo sobre los recursos interactivos web a través
de la plataforma Wix, teniendo en cuenta las necesidades tanto de los estudiantes como
de los docentes, con la finalidad de que los recursos sean efectivos, accesibles y fomenten
un aprendizaje significativo y enriquecedor.

Se recomienda a los docentes y estudiantes de la carrea implementar la guia didactica
sobre los recursos interactivos web presentados a traves de la pagina “Bacteriovirus” para
favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos de la asignatura de
Biologia de los Microorganismos.
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CAPITULO VI. PROPUESTA

6.1 Desarrollo de la propuesta

Tema: Recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, con estudiantes de quinto semestre de Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

6.2 Estructura de la propuesta
La propuesta esta divida por 5 secciones que se detallan a continuacion:

Seccién 1: Preliminar

En la parte preliminar se encuentra la portada, indice, presentacion, introduccién, objetivo
general, objetivos especificos y la planificacion general de la guia.

Seccion 2: Estructura general de la pagina web Bacteriovirus.

En esta seccidn se detalla como es la distribucidn de los contenidos realizados en la pagina web
Bacteriovirus en base a las unidades de Bacteriologia y Virologia.

Seccion 3: Unidad 1 Bacteriologia

En la unidad de bacteriologia se encuentra detallado los siguientes parametros: la introduccion,
el contenido, la motivacion, el material pedagdgico, las actividades, la evaluacién, el laboratorio
y los datos curiosos. En la parte de las actividades didacticas se encuentran detallado con su
respectivo tema, el objetivo, la fundamentacion tedrica y el taller.

Seccion 4: Unidad 2 Virologia

En la unidad dos de virologia esta distribuido por los siguientes parametros: la introduccion, el
contenido, la motivacién, el material pedagdgico, las actividades, la evaluacion, el simulador y
los datos curiosos. De igual manera en las actividades didacticas se encuentran detallado por el
tema en estudio como su respectivo objetivo, la fundamentacion tedrica y el taller.

Seccion 5: Referencias Bibliograficas

Enlace de la guia didactica:

https://www.canva.com/design/DAFicHhTOpa/F6 TWUPtdxHuzthjpz5Xd4g/edit?utm content
=DAFicHhTOpg&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutto
n

Enlace de la pagina web Bacteriovirus:

https://evelynmmccamaguaya.wixsite.com/bacteriovirolog-aweb
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Planificacién general de la Guia
Estructura general de la pagina.web “Bacteriovirus”
Portada de la pagina web “Bacteriovirus”

Unidad 1

Unidad 2 ....

Mi historia, el contactoy la bibliografia
Unidad 1: Bacteriologia

Introeduccién
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Motivacion

Material pedagégico

Actividades en Educaplay
Laboratorio virtual de Microbiologia ......

Evaluacién de fin de unidad
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Datos curiosos ...

Unidad 2: Virologia .......

Intreduccién ...

Contenido

Actividad motivacional

Material pedagdgico

Actividades en Educaplay ...
Simulador virtual Snap

Evaluacién de fin de unidad

Datos curiosos de los virus ...

Bibliografia .......
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2. PRESENTACION

La guia didactica ha sido disefiada para brindar informacion
detallada sobre el uso de la pagina web Bacteriovirus, realizada
en la plataforma Wix. Esta pagina web ofrece a los estudiantes
una experiencia didactica unica al explorar el fascinante mundo
de las bacterias y los virus. Para lograr esto, se han utilizado
diversas herramientas digitales que permiten una organizacion
efectiva de los contenidos y la creacién de actividades

interactivas.

En la pagina web Bacteriovirus, se han desarrollado unidades de
bacteriologia y virologia. Cada una de estas temdticas se
encuentra organizada de manera efectiva utilizando una
variedad de herramientas digitales, como Canva, Educaplay,
Quizizz, el Laboratorio de Microbiologia y el Simulador Snap.
Estas herramientas permiten a los estudiantes explorar y
profundizar en los conceptos clave de estas disciplinas de
manera interactiva y practica. Con estas herramientas digitales,
los estudiantes tienen a su disposicidon recursos variados y
enriquecedores para mejorar su comprensién y dominio en la

asignatura de Biologia de los Microorganismos.
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3. INTRODUCCION

Los recursos interactivos web desempefian un papel
fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
estimula el interés de los estudiantes y fomentan el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas. Estas herramientas resultan vitales al
permitir que los estudiantes apliquen la tecnologia de manera
continua para abordar los contenidos de diversas dreas del
conocimiento. Ademds, al ser interactives, brindan la
oportunidad de explorar, experimentar y participar activamente
en el proceso educativo, lo que contribuye a un aprendizaje mas

dindmico y significativo.

La guia didactica proporciona informacién detallada sobre la
creacion de la pagina web Bacteriovirus, la cual fue disefiada
especificamente para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos. Esta pdgina
web resulta altamente beneficiosa, ya que abarca de manera
integral dos unidades extensas: Bacteriologia y Virologia. Cada
una de estas unidades estd organizada de manera didéactica,

presentando los conceptos y las actividades interactivas.

La elaboracién de la pagina web Bacteriovirus tiene la finalidad
de encontrar informacién dtil y resumida en base a
organizadores graficos, videos, imagenes, juegos, test e incluso
se desarrolla la parte experimental utilizando la realidad virtual,
lo que les convierte en participantes activos en su aprendizaje.
Esta combinacién de recursos estimula el desarrollo de

habilidades creativas y tecnoldgicas en los estudiantes.
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4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una guia did4ctica en base a la pagina web
Bacteriovirus, para facilitar el aprendizaje de Biologia de los

Microorganismos.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Explicar la distribucién de las secciones realizadas en la
pdgina web Bacteriovirus, para el aprendizaje de Biologia de
los Microorgnismos.

Elaborar los contenidos, actividades, test y la parte
experimental en base a las dos unidades planteadas, que
serdn integrados en la guia didéctica para el aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos.

Socializar la guia diddctica como estrategia de aprendizaje

de Biologia de los Microorganismos.
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5. PLANIFICACION GENERAL DE LA GUIA

Area: Ciencias Naturales

Asignatura: Biologia de los Microorganismos
Unidades: Bacteriologia y Virologia
Objetivo: Analizar minuciosamente los parametros presentes en la guia didactica con la finalidad de gestionarlos

de manera mas efectiva

-Estructura general de la
pégina web Bacteriovirus.

-U
.
.

nidad 1: Bacteriovirus.
Introduccién
Contenido

Motivacion

Material Pedagégico
Actividades
Laboratorio Virtual de
Microbiologia
Evaluacién de fin de
unidad

Datos curiosos

Para la realizacién de
las  actividades  se
utilizé el recurso
donde
estdn organizadas con
4 actividades para la

unidad 1 que son las

Educaplay en

siguientes:
¢ Ordena palabras.
e Completar el texto.
e Ruleta de palabras,
en esta actividad
van abarcadas dos
temas.
-También se encuentra
disefada una  guia
para el trabajo
experimental en base
al Laboratorio Virtual
de Microbiologia.

Semestre: Quinto

Canva

Educaplay

Quizizz
Laboratorio Virtual
de Microbiologia

Para la evaluacién de la
unidad 1 de
Bacteriologia se utilizé el
recurso Quizizz, en
donde
evaluaciones, la primera

consta de 5 preguntas

consta dos

de opcién miiltiple y la
segunda tiene 5
preguntas de rellena el

hueco.

-Unidad 2: Virologia.

Introduccién
Contenido

Motivacidn

Material Pedagégico
Actividades

Simulador Virtual Snap
Evaluacién de fin de
unidad

Datos curiosos

Las actividades para la
unidad 2 de Virologia,
estdn desarrolladas en
el recurso Educaplay
distribuidos de 4
actividades que son las
siguientes:

e Sopa de letras

e Ordenar letras

* Relacionar

columnas, en esta

actividad va
abarcado dos
temas.

-También se encuentra
disefiada una  guia
para el trabajo
experimental en base
al  Simulador  Virtual

Snap.

Canva
Educaplay
Quizizz
Simulador  Virtual

Sanp

Para la evaluacién de
contenidos de la unidad
2 de Virologia se realizé
dos cuestionarios, la
primera consta de 6
preguntas abiertas y la
segunda consta de 7
preguntas de rellena el
hueco.
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6. Estructura general de la pagina
web Bacteriovirus

 La pdgina web Bacteriovirus tiene como finalidad brindar recursos interactivos
que ayuden a los estudiantes a desarrollar sus conocimientos, mejorar sus
habilidades y alcanzar sus metas educativas.

« A continuacién le presentamos el link de la pdgina web.
https://evelynmmccamaguaya.wixsite.com/bacteriovirolog-aweb sl

=
6.1 Portada de la pagina web Bacteriovirus b

Al ingresar a la pdgina web nos vamos a encontrar con el encabezado en
donde se detalla en nombre de la pdgina, el inicio, la unidad 1, la unidad 2, mi
historia, el contacto y la bibliografia. Al seguir bajando con la barra de
desplazamiento nos muestra la presentacién de la pdgina, la informacién

general y un video motivacional.

FERIOVIRUSWEB . 02 Voo @ Zuske i [ Q gut Presentacién
(Bionvenidos a nuestra pagina web BACTERIOVIRUS!

Nos complace tener a oportunicad de olrecerte una platalorma en linea para aprender y mejorar tus
ablidades en la catedra de Biologia de los Microorganismos. Nuestro objetivo es brindarte recursos que te
= 3 ‘ P AT

ydden & Gesanrotar tus CONOCIMIOntos, merar fus habidades y alcanzar tus ucativas. En nuestra

pdgina web encontrarks 108 Conceptos. actidades. test y a parte experimental tanto en a unicad ce

bacterioiogia como de viriogla.

7| . A VIDEO MOTIVACIONAL )
) A continuacién presentamos las dos unidades a tratar y los diferentes temas. qw'von X < - S
hncads oo lds s . &amodonmdm&:lxm:&onw&mﬁn continuar con sus

Ut | ACTERCROO et VAOROBA

vacional animada | By Operary

6.2 Unidad |

o Damos click en en la Unidad 1 que se encuentra en la parte del encabezado
de la pagina web, la primera unidad de acuerdo al silabo de la asignatura se
denomina Bacteriologia, luego se despliega la informacién contenida en este
apartado, entre ello se encuentra una pequefia introduccién de sobre las
bacterias, el contenido, el material pedagégico, las actividades interactivas, la
parte experimental, la evaluacién de fin de unidad y datos curiosos sobre las

bacterias.
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:RIOLOGIA

6.3 Unidad 2

MATERIAL
PEDAGOGICO

ey

ESTRUCTURA BACTERIANA NUCLEO BACTERIANO
ol . Bt "

R

= —
MORFOLOGIA Y FISIOLOGIA

e Luego damos click en la Unidad 2 que se encuentra en la parte del

encabezado de la pagina web, la segunda unidad se denomina Virologia,

luego se despliega la informacién contenida en este apartado, entre ello se

encuentra una pequefia introduccién de sobre los virus, el contenido, la

actividad motivacional, el material pedagégico, las actividades interactivas, la

parte experimental, la evaluacién de fin de unidad y datos curiosos sobre los

virus.

WUSWEB

!OLOGIA

¥ ESTRUCTURA
i VIRUS

| oz B

6.4 Mi historia, el contacto y la bibliografia

CIASIFICACION DE LOS VIRUS

VIRUS QUE AFECTAN A
BACTERIAS

xzm

« Después, nos dirigimos a la seccién del encabezado y hacemos clic en "MAS".

Esto desplegaréd una pestaiia llamada "Mi Historia", donde se detalla

informacién sobre la creadora de la pdgina web y el objetivo detrds de su

creacién. También encontramos "Contacto”" en donde proporciona a los

visitantes un medio para comunicarse directamente con el administrador del

sitio y finalmente la "Bibliografia" utilizada para el desarrollo de los

contenidos de la unidades de bacteriologia y virologia
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7. UNIDAD I:
BACTERIOLOGIA

e En la unidad de bacteriologia se exponen una pequefia introduccién
sobre las bacterias, el contenido, una actividad motivacional, el
material pedagégico, las actividades realizadas en Educaplay, el
laboratorio virtual de Microbiologia, la evaluacién de fin de unidad

realizada en Quizizz y los datos curiosos sobre las bacterias.

7.1 Introduccion
Al ingresar en la Unidad 1 denominado bacteriologia, se encuentra un

intfroduccién para entrar al estudio de las bacterias.

BACTERIOVIRUSWEB

BACTERIOLOGIA

7.2 Contenido
En la parte del contenido se encuentra todos los temas que se desarrollé en la
pagina web.

1.1 Estructura Bacteriana

1.1.1Pared colulss Membrans citoplasmitics 1.3 Reproduccién bacterians

13N e

1.2 Morfologla y Fisiologia 1.4 Clases de bacterias

121, Madslogis geners! 1.4 Clasiicacién

1.22 Divisidn bacteriens 142 Nomenclaturs

123 Crecimients bacterisns 143 Agentes fsicos y quimicos
1.24 Nutricidn 144 Tios de enfermedades y Antibisticos

125 Metsbolamo

59



7.3 Motivacion

En la parte de a motivacién se encuentra un video en donde se pretende que el
estudiante tenga una autodisciplina y la superacién personal. Les ensefiard
cémo establecer metas claras y realistas, y cémo desarrollar una mentalidad
enfocada en el crecimiento.

¥

ACTIVIDAD MOTIVACIONAL g T \

1. Te invito o disfrutor de un inspirodor video motivacionol que fe ayudard o encontrar la pasidn y el
impulso necesario para alconzor nuevas melos en Y vida profesional

* MENTALIDAD DE ESTUDIANTE | ©
& Mokt

7.4 Material Pedagégico

El material pedagégico es una herramienta muy indispensable utilizada por los
docentes, ya que facilita la ensefianza y mejora los comprensién de los
estudiantes. En la seccién del material pedagdgico se encuentra todos los temas
detallados en el contenido, estos temas estdn estructurados por diferentes
organizadores gréficos ya que permite resumir y sintetizar informacién compleja.
Ademés ayuda a los estudiantes a resumir la informacién y estimular el
pensamiento creativo.

En la unidad de Bacteriologia se abarcan los siguientes temas; Estructura
bacteriana, Nicleo bacteriano, Morfologia y fisiologia, Reproduccién bacteriana y
Clases de bacterias. En cada uno de estos temas se encuentra una breve resefia y
debajo de ello se encuentra un cuadro de color blanco llamado "ABRIR
MATERIAL", al dar click en el botén, automdaticamente le lleva al material

pedagdgico disefiado para dicho tema.

MATERIAL
PEDAGOGICO

-4

EX ¥ o)
De click en abrir material / =\

ESTRUCTURA BACTERIANA :  NUCLEO BACTERIANO RFOLOGIA Y FISIOLOGIA

VIDEO esTR



Al dar click en "ABRIR MATERIAL", le lleva a una pestafia nueva donde se
encuentra el material organizado, este proceso lo va a realizar en todos los

temas ya mencionados.

Canva Archivo @ solover BACTERIOLOGIA de Evelyr

7.5 Actividades en Educaplay

La plataforma en linea Educaplay brinda a los estudiantes la oportunidad
de reforzar y practicar los conceptos, ademds enriquece el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es decir que estimula la participacién activa ya
que al ser actividades digitales y atractivas, capturan la atencién y motivan
a involucrarse de manera més activa en la exploracién y resolucién de los
desafios propuestos.

e Las siguientes actividades estdn realizadas en base al material

pedagégico de la Unidad de Bacteriologia.

Actividad N° |
TEMA: Estructura bacteriana

Objetivo: Organizar el concepto correctamente con respecto a la

estructura bacteriana para reforzar su aprendizaje.

Fundamentacion teérica: Estructura bacteriana
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BACTERIOLOGIA

ESTRUCTURA BACTERIANA

e la estructura bacteriana se refiere a las
caracteristicas fisicas y morfoldgicas de las
bacterias, que son microorganismos
unicelulares pertenecientes al dominio de

las procariotas.

ASRIR MATERIAL )

VIDEOESTR: ——

Taller

Ordena palabras, esta actividad esté realizada con el tema estructura
bacteriana, en donde le proporciona un concepto y los estudiantes deben

organizar la frase correcta.




Actividad N° 2

TEMA: Nicleo bacteriano

Objetivo: Analizar las caracteristicas y funciones del nucleo bacteriano
para comprender su importancia en relacién con la replicacién y la

regulacién génica.

Fundamentacion tedrica: Niucleo bacteriano

p
NUCLEO BACTERIANO

e El nicleo Dbacteriano, también
conocido como nucleoide, es una
estructura presente en las bacterias que
contiene el material genético, como el

ADN (icido desoxirribonucleico).

ABRIR MATERIAL )

Taller

Crucigrama, esta actividad estd realizada con el tema nicleo bacteriano.

Nicleo Bacteriano

Acido nucleico que contiene la informacién genética de los organismos.

(| O E
[ 111 l
EEEEE ulin

|

] | ||

N
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Actividad N° 3

TEMA: Morfologia y fisiologia bacteriana
Objetivo: Conocer la morfologia y fisiologia bacteriana con la finalidad
de fortalecer el conocimiento.

Fundamentacion teérica: Morfologia y fisiologia bacteriana

MORFOLOGIA
¥ FisioLoala

MORFOLOGIA Y FISIOLOGIA

e las bacterias son microorganismos
unicelulares que se encuentran en todos
los ambientes de la Tierra. Tienen una
morfologia y fisiologia muy diversa, lo
que les permite adaptarse a una amplia

gama de condiciones.

ABRIR MATERIAL )

Taller

Completar el texto, esta actividad estd realizada con el tema Morfologia y
fisiologia bacteriana, en donde los estudiantes deben completar el
concepto correcto con las palabra que les proporciona a lado derecho de

juego.

MORFOLOGIA Y FISIOLOGIA DE LAS BACTERIAS

. Tierra | microorganismos
Las bacterias son unicelulares

ambientes
que se encuentran en todos los )

| o]

B
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Actividad N° 4

TEMA: Reproduccién bacteriana
Objetivo: Analizar los diferentes mecanismos de reproduccién bacteriana
para comprender cémo las bacterias se multiplican.

Fundamentacion teérica: Reproduccion bacteriana

-
GD '~
|

s
REPRODUCCION BACTERIANA
o La reproduccién bacteriana es un proceso
ripido y eficiente que les permite a las bacterias
multiplicarse ripidamente en condiciones
favorables. La capacidad de reproducirse
ripidamente contribuye a la adaprabilidad y
supervivencia de las bacterias en una amplia

gama de ambientes.

ABRIR MATERIAL )

Taller
Ruleta de palabras, esta actividad esté realizada con el tema Reproduccidn
bacteriana, la palabra a descubrir empezard por la letra correspondiente, si

asi lo indica o también puede contener la letra en la palabra.

EMPIEZAPORLA A
Las células donadoras actian tipicamente
como tales porque tienen un pedazo de...
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Actividad N° 5

TEMA: Clases de bacterias

Objetivo: Describir las diversas clases de bacterias, para comprender su
diversidad en la vida cotidiana.

Fundamentacion teérica: Clases de bacterias

Cocos Bacilos Espirilos
Qo
NS¢
ke s ~~~—
espirequeta
PR [ =y
estretplococes diplobaciios
w R
estalilococes. estreptobacilos. vibeiones
@
cocobacilos.

CLASES DE BACTERIAS

o Las bacterias se clasifican en
funcién de su forma, segin la
composicion de su pared celulary

su nutricién

ABRIR MATERIAL )

Taller
Ruleta de palabras, esta actividad estd realizada con el tema Clases de
bacterias, la palabra a descubrir empezaré por la letra correspondiente, si

asi lo indica o también puede contener la letra en la palabra.

CLASES DE BACTERIAS

0o

UM DTENTOS

EMPIEZAPOR LA A
La temperatura, la radiacion, presion y
deshidratacion pertenece 2 los a...... fisicos

()

Saltar
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Actividad N° 6

TEMA: Tipos de enfermedades y antibiéticos
Objetivo: Identificar los tipos de enfermedades infecciosas y el uso de
antibidticos para mantener una vida saludable.

Fundamentacion tedrica: Tipos de enfermedades y antibiéticos

TIPOS DE ENFERMEDADES Y
ANTIBIOTICOS

o las  enfermedades  bacterianas
pueden ser causadas por diferentes
tipos de bacterias, y el tratamiento
con antibidticos variard segin el tipo
de bacteria y la enfermedad

especifica.

ABRIZ MATERIAL )

Taller
Si o No, esta actividad pone a prueba tus conocimientos sobre las

enfermedades bacterianas y los antibidticos.

Enfermedades bacterianas y sus antibiéticos 0

Y

La eritromicina es un antibiético
utilizado para tratar infecciones
respiratorias.
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7.7 Evaluacion de fin de unidad

La parte de las evaluaciones son muy importantes porque permiten a los
docentes observar el nivel de conocimiento y comprensién alcanzado por los
estudiantes al finalizar una unidad de estudio. Las evaluaciones estén
realizadas por la herramienta Quizizz, debido a que permite evaluar a los
estudiantes mientras se divierten. Estas evaluaciones constan de 5
preguntas de opcién multiple y de 5 preguntas de rellena el hueco.

Para abrir las evaluaciones deben dar click en el botén de color negro
denominado "ABRIR TEST", y autométicamente se le abre la evaluacién en

otra pestafia en donde debe dar click en Play now para empezar el test.

1/, EVALUACION DE FIN DE sty
C
: UNIDAD E]

® En este espacio vamos a evaluar de una forma divertida utilizando la

herramienta Quizizz

Da click en “ABRIR

TEST” " "
\ Tost N°1

Tost N*2

7.6 Laboratorio virtual de Microbiologia.

Este laboratorio nos permite la aplicacién de la Realidad Virtual en el manejo y
observacién de preparaciones de microorganismos al microscopio éptico. Para
realizar la parte experimental he disefiado una guia, en donde esté especificado
sobre el uso del laboratorio. En la parte superior encontramos un botén de color

azul llamado "DESCARGA", damos click y se nos descarga la guia en formato pdf.

PARTE EXPERIMENTAL _,‘x;?

LABORATORIO VIRTUAL DE MICROBIOLOGIA

[
~
b
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7.8 Datos curiosos

En la unidad de bacteriologia se presenta finalmente un apartado de
datos curiosos sobre las bacterias, estos videos operan como anclas en
la memoria de los estudiantes porque les ayudan a recordar lo mas

importante de estos microorganismos.

DATOS CURIOSOS DE LAS

w BACTERIAS A
yv

L
{? 20 DATOS INTERESANTES SOBR.

B O Youlube 3
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8. UNIDAD 2:
UVIROLOGIA

« Comenzamos el estudio de una segunda unidad denominado
virologia, en esta unidad se exponen una pequefia introduccién sobre
los virus, el contenido, una actividad motivacional, el material
pedagdgico, las actividades realizadas en Educaplay, el simulador
Snap en la cual simula una epidemia virica, la evaluacién de fin de
unidad realizada en Quizizz y finalmente los datos curiosos sobre los

virus.

8.1 Introduccion
Al ingresar en la Unidad 2 denominado Virologia, se encuentra una pequefia
introduccién para entrar estudio del maravilloso mundo de los virus.

BACTERIOVIRUSWEB : D T

VIROLOGIA

8.2 Contenido
En la parte del contenido se encuentra todos los temas que se desarrollé en

la pagina web relacionado a la unidad de virologia.

CONTENIDO
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8.3 Actividad Motivacional

En la parte de la motivacién se encuentra una actividad realizada en la
herramienta Educaplay, denominado organiza la frase. En esta actividad se
presentan frases de superacién personal, para promover una actitud positiva

hacia el aprendizaje.

#ACTIVIDAD MOTIVACIONAL
ORGANIZA LA FRASE

« Parainiciar el estudio de virologia, realiza la siguiente actividad diddctica

\
¥

A /
S

1
N U

8.4 Material Pedagégico

En la unidad 2 de Virologia se abarcan los siguientes temas; Morfologia y
estructura de los virus; Clasificacién; Virus que afectan a las bacterias y
Mecanismos de replicacién. En cada uno de estos temas se encuentra una
breve resefia y debajo de ello se encuentra un botén de color negro
denominado "ABRIR MATERIAL", al dar click en el botdn, automdticamente le
lleva al material pedagdgico disefiado para todos los temas de la unidad dos.

MORFOLOGIA Y ESTRUCTURA CLASIFICACION DE LOS VIRUS

DE LOS VIRUS

VIRUS QUE AFECTAN A LAS
BACTERIAS

De click en “ABRIR | |
MATERIAL"
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8.5 Actividades en Educaplay
Las siguientes actividades estdn realizadas en base al material

pedagdgico de la Unidad dos de Virologia.

Actividad N° 1

TEMA: Morfologia de los virus

Objetivo: Analizar la morfologia de los virus para comprender de mejor
manera su organizacién a nivel microscdpico

Fundamentacién teérica: Morfologia de los virus

MORFOLOGIA Y ESTRUCTURA
DE LOS VIRUS

® Los virus son agentes infecciosos microscopicos
compuestos  principalmente de dcido nuclico
(ADN o ARN) envuelto en una cubierta proteica.

Taller
Sopa de letras, esta actividad estd realizada con el tema: Estructura y
morfologia viral, en donde los estudiantes deben buscar 10 palabras

relacionados con el tema en estudio.

MORFOLOGIA Y ESTRUCTURA VIRAL ® 0

CAPSIDE VIRUS GENOMA CAPSOMEROS ACIDONUCLEICO HELICOIDAL EBOLA SIMETRIAMIXTA
ICOSAEDRICA FIBRAS

R

OuUuBVvVXGV I USGAA
AUAGAEEEOQM2ZCON
X|C|B BB N|K|Y|N X[ AA|E
HOI BBOLGEROPE.!

EEPDUMRKDOASI IV
WULXOAFEXAXOOQU

ABU I ANA I DGAMEY

ROGRCSUOBL SEDI

WEKSOOMCORERWY
S$ZACSDIBLCAOOUW
VAI'ADCEDUEUSTKX
(8|1 M TIR|T|AMIIXITIA
EONXUUUDELACESBD
GOACAPS I D OEOW

=
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Actividad N° 2

TEMA: Estructura de los virus

Objetivo: Analizar la estructura de los virus a través de su organizacién y
composicidn para fortalecer el aprendizaje.

Fundamentacion tedrica: Estructura de los virus

Taller
Completar texto, esta actividad estd realizada con el tema: Estructura de
los virus, en donde los estudiantes deben completar el texto con las

palabras que le proporciona a lado derecho de la actividad.

© O

\[ ((eaisonson? Pagna 11 )

Estructura de los virus. Los virus son estructuras muy E envoltura | proteica ’
que consisten en una :] :] que envuelve el [ genético [ simples l ARN J
S E del virus. La capside protege el material ‘ parasitos | infectar

genético y le pormilo[ ] co’lulas[ ] Algunos virus {malenal '[ rmembranaJ

tienen una G E adicional que los protege y les = _ ~
huésped lcaracterlstnca
permite fusionarse con la S de la célula huésped. EI - .
: . ; | capside | ADN | lipidica
material genético de los virus puede ser S ] D y \ A A )|
puede ser de cadena simple o D Algunos virus también doble | replicarse

tienen G adicionales, como la transcriptasa inversa, que les enzimas
——
permite :] dentro de la célula huésped La estructura de los e -

O= B 1

cho entre diferentes,
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Actividad N° 3

TEMA: Clasificacién de los virus
Objetivo: Clasificar los virus segin el tipo de écido nucleico para
comprender su diversidad viral.

Fundamentacion tedrica: Clasificacion de los virus

CLASIFICACION DE LOS VIRUS

e La clasificacion de los virus es un proceso
mediante el cual se agrupan y categorizan los
diferentes tipos de virus en base a sus

caracteristicas comunes.

Abriv Matervial

" ——

‘» I — e

‘cacou oomt CHow A Catena BORE Cacom s

Taller

Ordenar letras, esta actividad estd realizada con el tema: Clasificacién de
los virus, en donde los estudiantes deben ordenar cada letra para descubrir

la palabra correspondiente.

CLASIFICACION DE LOS VIRUS

1/6
[ Mencione un ejemplo de Virus de ARN con cadena sencilla ]

(e v e v 2]
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Actividad N° 4

TEMA: Tipos de enfermedades y antivirales
Objetivo: Identificar los tipos de enfermedades producidas por los virus
para comprender el papel fundamental de los antivirales en la salud.

Fundamentacién tedrica: Tipos de enfermedades y antivirales

1PUS DE ENFERMEDADES
Y ANTIVIRALES .#ysib.

=\ W

Taller

Sopa de letras, esta actividad estd realizada con el tema: Tipos de
enfermedades y antivirales, en donde los estudiantes deben encontrar 8

palabras relacionadas con el tema en estudio.

TIPOS DE ENFERMEDADES Y ANTIVIRALES ®o0

SARAMPION VARICELAZOSTER EBOLA HEPATITISBYC ACICLOVIR VIH FAMCICLOVIR COV:D]9'

VIUIW ZIOUIZIUIT QIBINITHIV
MIARIEPATIIIT IISIB|Y|C
UI RSAALZBFLRUATF
EEIPIIAM{ZIKIT §|E[WIK|A
O1l AOCROOVOBYWM
JAHOREAOHKAOI!I AC
S0l |2Zie PILINMIY ZILIER[S)D
UIN|A|JID CloiAalP LIA|T|8|C
ZIVILIY|) RIZITIZ IR T|O|L
CAI CGHNWOOOMDDO
HGAHOEUEUGSNTYV
OXCOVIDI11T9TATE.
WVCEFRFOYAAFER
LIYIOIRIO VIKIYIZ CIS!1|YIR
00:10 ) B o3




Actividad N° 5

TEMA: Virus que afectan a las bacterias
Objetivo: Conocer a los virus que infectan bacterias con la finalidad de
comprender su ciclo de vida e interaccién con las bacterias.

Fundamentacién teérica: Virus que afectan a las bacterias

VIRUS QUE AFECTAN A LAS
BACTERIAS

® Los bacreribfagos tenen una  estructura
relativamente simple que consta de un dcido

nucleico (ADN o ARN) envuelto en una cipside

VER VIDEO

proteica.

Taller
Relacionar columnas, esta actividad estd realizada con el tema, Virus que
afectan a las bacterias, en donde los estudiantes deben encontrar las

parejas correspondientes a los conceptos relacionados.
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Actividad N° 6

TEMA: Mecanismos de replicacién

Objetivo: Analizar los mecanismos de replicacién de los virus, para reforzar

el aprendizaje.

Fundamentacién teérica: Mecanismos de replicacién

MECANISMOS DE
REPLICACION

Los virus son pardsitos intracelulares estrictos que

dependen para su muldplicacién de la célula
huésped,

Abrir Material

Taller

Relacionar columnas, esta actividad estd realizada con el

. L Adsorcion
3 .'x‘.muilm-:nm/_ .‘/

'S ¢ ¢ P e

2 Penetracion

5 Encapsulamients & Uberacisn

tema,

Mecanismos de replicacién, en donde los estudiantes deben encontrar las

parejas correspondientes a los conceptos relacionados.

MECANISMOS DE REPLICACION

Transcripcion en ARN mensajero

Replicacion del acido nucieico del virus

Fase de maduracidn y iberacidon

MECANISMO DE REPLICACION DEL VIRUS

La transcripcidn de ARN mensajero (ARNm) es
una etapa clave en la sintesis de proteinas
virales

Representa la fjacion o adherencia el virus en la
membrana de la célula susceptibie

Tiene dos procesos: Maduracidn o Integracion y
Uiberacidn del viridn de la célula huésped

Los virus son pardsitos intracelulares estrictos
Adsorcion que dependen para su multiplicacion de la célula
huésped

Primero, el virus se adhiere a la superficie de la
célula huesped e ingresa a su interor
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8.7 Evaluacion de fin de unidad

Las evaluaciones de fin de unidad brindan retroalimentacién a los
estudiantes sobre su progreso y desempefio en el estudio de la Biologia
de los Microorganismos. Los resultados de la evaluacién les permiten
identificar sus fortalezas y dreas en las que necesitan mejorar. Las
evaluaciones estdn realizadas por la herramienta Quizizz, debido a que
permite evaluar a los estudiantes mientras se divierten. Estas
evaluaciones constan de 6 preguntas abiertas y de 7 preguntas de
rellena el hueco.

Para abrir las evaluaciones deben dar click en el botén de color negro
denominado "ABRIR TEST" y automdticamente se le abre la evaluacidn
en otfra pestafia en donde debe dar click en Play now para empezar el

test.

EVALUACION DE FIN DE UNIDAD

par de una forma d

De click en “ABRIR TEST” J - s vl rtcons Q
TR S -
W
Ny - ez »
4/



8.6 Simulador virtual Snap

Este simulador es una herramienta interactiva que permite simular y explorar
los diferentes aspectos de una epidemia de manera virtual. A través de este
simulador, los usuarios pueden experimentar y comprender cémo se propaga
una enfermedad.

Para realizar la parte experimental he disefiado una guia, en donde esté
especificado sobre el uso del simulador virtual. En la parte superior
encontramos un botén de color azul llamado "DESCARGA", damos click y se

nos descarga la guia en formato pdf.

PARTE EXPERIMENTAL
SIMULADOR SNAP

EPIDEMIA
VIRICA

GUIA DEL TRABAJO
EXPERIMENTAL De click en “DESCARGA”

e Estimade estudiante realice o
siguiente trabajo experimental de

acuerdo a la unidad en estudic
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8.8 Datos curiosos de los virus

En la unidad de virologia se presenta finalmente un apartado de
datos curiosos sobre los virus, este video les permite a los estudiantes
despertar el interés, la curiosidad y el entusiasmo por seguir con su

proceso de aprendizaje.

DATOS CURIOSOS DE LOS @7

% VIRUS

-
= — Sabias

A/ T que...
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ANEXOS

ANEXO 1: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto semestre de la Carrera de Pedagogica

de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Recursos interactivos web a través de la plataforma Wix, para la ensefianza-
aprendizaje de Biologia de los Microorganismos, con estudiantes de quinto semestre de
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

Sr/ta Estudiante comedidamente solicito contestar la encuesta que le presentamos, que tiene
como finalidad realizar el trabajo de titulacion y su objetivo es conocer si los recursos
interactivos web a través de la plataforma Wix ayudan a la ensefianza-aprendizaje de Biologia
de los Microorganismos, le agradecemos su colaboracion.

1. ¢Cree usted que el uso de los recursos interactivos web contribuye en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

2. (Considera que la pagina web “Bacteriovirus” facilita la comprension de conceptos de
las unidades de Bacteriologia y Virologia?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

3. ¢Las actividades realizadas en el recurso Educaplay favorecen el aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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4. ¢Los recursos interactivos presentados a través de la pagina web “Bacteriovirus”
motivan a los estudiantes a participar activamente en el proceso de aprendizaje de
Biologia de los Microorganismos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

5. ¢Cree usted que la organizacion de conceptos a través de organizadores graficos
digitales contribuye al aprendizaje de las unidades de Bacteriologia y Virologia?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

6. ¢Considera que la pagina web “Bacteriovirus” proporciona una variedad de
herramientas interactivas que enriquecen el aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

7. ¢Cree usted que los recursos interactivos presentados en la pagina web “Bacteriovirus”
son faciles de acceder y utilizar?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

8. ¢Considera usted que la guia didactica es adecuada para la utilizaciéon de la pagina
web Bacteriovirus?
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Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

9. ¢Recomendaria el uso de la pagina web “Bacteriovirus” a los estudiantes de la carrera
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los
Microorganismos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

10. ¢ Como futuro docente utilizaria recursos interactivos web como apoyo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Biologia de los Microorganismos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutro

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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