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RESUMEN

La globalizacion, junto con el uso de las TIC, ha traido consigo cambios en la sociedad,
especialmente en el campo de la educacion, donde las necesidades del entorno incentivan el
uso de diversos medios tecnoldgicos digitales para actualizar los métodos tradicionales de
ensefianza, es por esto que la presente investigacion tiene como objetivo, elaborar una
WebQuest de ensefianza de nimeros enteros para los estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Fernando Daquilema”. El presente estudio se caracterizO por ser un disefio no
experimental, de nivel descriptivo, propositivo, documental y de campo. Se trabajo con una
poblacion compuesta de 59 docentes, de los cuales para la seleccién de la muestra se utiliz6
un muestreo no probabilistico selectivo, seleccionando a 7 docentes del area de matematicas
y fisica. La técnica utilizada para la recoleccion de datos fue la encuesta, se disefio un
cuestionario de 18 preguntas abiertas y cerradas divididas en tres secciones: datos generales,
TIC en la educacion, validacién de la WebQuest. En base a los resultados obtenidos en la
investigacion se concluyo que la presente WebQuest consta de una introduccion motivadora
y despierta el interés por el trabajo, la tarea indica claramente en que consiste la actividad,
en el proceso, indica al alumno con claridad cada paso que debe dar, ademas, cada recurso
aporta informacion diferente y significativa, donde el estudiante procesara y transformara la
informacidn que se le ha dado, para que construya con ella tanto nuevos conocimientos, en
la evaluacidn se especifica a los estudiantes de forma clara y consistente la forma en la que
van a ser evaluados, por Gltimo, el disefio de la WebQuest presenta una interfaz de facil
navegacion.

Palabras claves: WebQuest, Matematicas, Numeros enteros, TICs



ABSTRACT

Globalization and the use of ICT have brought societal changes, especially in education.
Globalization demands teachers to use various digital technological means to update
traditional teaching methods. This study aims to develop a WebQuest to teach integers to
eighth-year students attending "Fernando Daquilema School." The present study is a non-
experimental design, descriptive, proactive, documentary, and field type of research. The
researcher worked with a population of 59 teachers. A selective non-probabilistic sampling
was used to select the sample. Seven teachers from the area of mathematics and physics
participated in the study. The data collection technique was the survey. A questionnaire of
18 open and closed questions was designed. The survey was divided into three sections:
general data, ICT in education, and validation of the WebQuest. The results suggested that
WebQuest is a motivating introduction and arouses students' interest. WebQuest activities
consist of a process that indicates to students each step they must take. In addition, each
resource provides different and significant information, where students will process and
transform the information given to them, so students build with new knowledge. During
evaluation, students clearly and consistently specified how they were evaluated. Finally, the

design of the WebQuest presents an easy-to-navigate interface.

Keywords: WebQuest, Mathematics, Whole Numbers, ICTs
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CAPITULOI.
1. INTRODUCCION

La Constitucion de la Republica del Ecuador considera a la educacion como un derecho
humano fundamental que todos los ciudadanos deben ejercer plenamente, sin ningdn tipo de
restriccion, condicién o barrera y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Ademas, se
define a la educacion como un area de prioridad tanto para la generacion de politica pablica
como para la inversion estatal. (Ecuador, 2008). Para satisfacer las necesidades de la
economia y el mercado laboral modernos, la educacion debe ir mas alla de la tradicion. Un
nuevo concepto de Educacion 3.0 totalmente centrado en el alumno. Implica una trayectoria
personal para cada estudiante y llama la atencion sobre las nuevas habilidades y
competencias que obtienen los estudiantes en lugar de simples calificaciones. Para
implementar con éxito el concepto de Educacion 3.0, utilizar herramientas digitales en el
marco del proceso de aprendizaje no se convierte en una pretension, sino en una necesidad
(Kalimullina et al., 2021), tomando en cuenta que la digitalizacion de los Gltimos afios ha
traido muchos cambios en la sociedad, y especialmente en la educacion (Aldalur & Perez,
2023).

Los jovenes de hoy son nativos digitales y su consumo de informacion ha cambiado por
completo con respecto al de sus padres. Los jovenes utilizan todos los medios digitales para
comunicarse e informarse (son capaces de utilizar sus teléfonos inteligentes, tabletas o
computadoras durante horas). Por ello, se debe adaptar al cambio intentando incluir
metodologias pedagdgicas innovadoras (Aldalur & Perez, 2023), donde la tecnologia se
relacione con el proceso de ensefianza y aprendizaje como un medio eficaz y eficiente,
especialmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs), las cuales se
asocian con diversas actividades utilizadas para acceder, recopilar, manipular y presentar o
comunicar informacion (Susanto et al., 2020).

Uno de los atributos distintivos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
(TICs) en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes es la amplia utilizacion de Internet
en entornos educativos como herramienta de instruccion (Ozgeldi & Yakin, 2021). Aunque
el alcance y la intensidad de la investigacion sobre las TIC en el area de la educacion es cada
vez mayor, el uso de los recursos de Internet debe tomarse particularmente en consideracién
debido a la informacion inconsistente, compleja e inexacta que esta disponible en Internet
(Yang, 2014).

Las WebQuest desafian a los estudiantes a explorar la informacion requerida y facilitan la
mejora de su capacidad de analisis, integrar, evaluar y resolver problemas (Ozgeldi & Yakin,
2021). Por lo tanto, aplican la criticidad para aclarar su pensamiento en la forma en que usan
la informacion para informar sus propias ideas sobre las matematicas dentro de una
investigacion, construyendo su propio significado personal sobre el problema investigado en
internet (Murphy et al., 2020).

La ensefianza de las matematicas tiene gran importancia para la sociedad, ya que directa o
indirectamente interviene en casi todas las actividades humanas y es parte ineludible e
imprescindible para mejorar la calidad de vida de las personas, instituciones, sociedades y
estados, razon por la cual es uno de los pilares de la educacion obligatoria. EI conocimiento
de la Matematica fortalece la capacidad de razonar, abstraer, analizar, discrepar, decidir,
sistematizar y resolver problemas (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019).

La investigacion ha sugerido que las pedagogias basadas en la indagacion pueden mejorar
la participacion de los estudiantes en el aprendizaje de materias (Fullan et al., 2014; Hattie,
2008; Lederman et al., 2013; Maal3 & Artigue, 2013). Las actividades que presentan un
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control percibido por los estudiantes pueden ayudarlos a valorar la actividad y responder
positivamente (Pekrun, 2006) con la consecuencia de gque se mejora Su COMpPromiso.
Investigaciones anteriores (Arshad et al., 2008; Lappas & Kritikos, 2018; Lipscomb, 2010)
han demostrado que el uso de las WebQuest en diferentes areas curriculares ha tenido un
impacto positivo en la participacion de los estudiantes y el estudio de (Uzel, 2012) indicd
que la WebQuest influyd positivamente en la motivacion matematica de los alumnos de
primaria (Murphy et al., 2020).

Es por eso por lo que el presente estudio se basara en “La WebQuest en ¢l aprendizaje de
nimeros enteros para estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Fernando
Daquilema0”, debido a que la WebQuest se relacionan con una actividad orientada a la
investigacion en la que parte o toda la informacion con la que interactdan los alumnos
proviene de recursos en Internet (Dodge, 1995). A los estudiantes se les da una tarea para
enfocarse en relacion con su aprendizaje. Dependiendo de su experiencia, los estudiantes
reciben un proceso estructurado o abierto para investigar la tarea con un conjunto especifico
de posibles sitios web. La estructura del proceso permite a los estudiantes buscar respuestas
a sus preguntas. Los estudiantes deben examinar la informacion a la que acceden en Internet
y determinar la informacion y la informacion errénea (Murphy et al., 2020), crear un
argumento y encontrar una solucién a un problema basado en evidencia trabajando juntos.
Luego, los estudiantes deben desarrollar una reflexion critica sobre la informacién
proporcionada y compartir sus hallazgos con la clase para llegar a una conclusion o
resolucion del problema tratado (Ozgeldi & Yakin, 2021).

CAPITULO I. - En este capitulo se redacta la introduccion donde se proporciona el estudio
de la investigacion como, antecedentes internacionales y nacionales, el planteamiento y
formulacion del problema, justificacidn, objetivo general y objetivos especificos.

CAPITULO II. — En este capitulo se presenta el marco teérico donde se realiza una
profunda investigacion documental y se realiza un andlisis respecto a criterios de varios
autores sobre el tema.

CAPITULO I11. - En este acapite se describe la metodologia de la investigacion, el enfoque
de la investigacion, disefio, el tipo de investigacion, especifica el lugar, la fuente, los tipos
de estudio, poblacidn, tamarfio de la muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
métodos de andlisis y procesamiento de datos y finalmente la validez y confiablidad de los
instrumentos.

CAPITULO 1V. — Se presenta los resultados obtenidos después de la aplicacion del
instrumento de recoleccidn de datos a través de tablas y graficos estadisticos con su debido
analisis y discusion.

CAPITULO V. — Se determina las conclusiones y recomendaciones a las que se ha llegado
al momento de la culminacion del proyecto de investigacion.

CAPITULO VI. — En este capitulo se presenta la propuesta para implementar la WebQuest
como estrategia didactica en la ensefianza de nimeros enteros para estudiantes de octavo afio
y por altimo se evidencia la bibliografia con las respectivas nomas APA a mas de los anexos.
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1.1 Antecedentes

El uso de los avances tecnoldgicos, incluido Internet, en las aulas de casi todos los paises
desarrollados no es una idea relativamente nueva. Hace tres décadas, a mediados de los 90,
los profesores Bernie Dodge y Tom March de la Universidad de San Diego (California)
desarrollaron un modelo operativo basado en buscar en la web. Con este modelo intentaban
implementar en sus clases un motor de busqueda, al que llamaron WebQuest, que permitiera
al alumno usar Internet y no perder el tiempo buscando informacién en numerosas paginas
a lo largo de la red, sino usar la misma WebQuest para encontrar los enlaces que el mismo
profesor habia considerado apropiados, y asi centrarse en elaborar dicha informacion
(Dodge, 2001). Actualmente la introduccion de las tecnologias de la informacién en el
entorno educativo ocurre con bastante rapidez (Kalimullina et al., 2021), la web se ha
convertido en una herramienta de aprendizaje cada vez mas Util e interesante, ya que permite
acceder a una gran cantidad de informacién en cualquier lugar e instante. Estas
caracteristicas hacen que el uso de la web como herramienta educativa sea una necesidad
(Salem, 2019), sin embargo, la forma de utilizar internet en el aula sigue basando en su
mayoria, en el método tradicional, en la cual los alumnos busquen informacion en la web.
Esta estrategia ha demostrado ser ineficaz para el aprendizaje, pues en la mayoria de los
casos los alumnos se pierden en busquedas interminables con pobres resultados (Sordo de
Pedro, 2017), es en este contexto, la WebQuest viene tomando uno de los papeles principales
para ser una estrategia de investigacion guiada, desarrollando un aprendizaje activo,
colaborativo y autdnomo (Czerwinski & Cogo, 2018).

1.1.1 Antecedentes internacionales

De acuerdo a Caly Méndez et al. (2021), en su tesis titulada “Estrategias de
aprendizaje para estimular el pensamiento logico-matematico de los estudiantes de
noveno de la Institucion Educativa Rosa Cortina Hernandez del corregimiento de Apure,
Magdalena” de la Corporacion Universitaria del Caribe-CECAR, de la ciudad de Sincelejo
- Colombia, para obtener la Especializacion en Investigacion e Innovacién Educativa, el cual
su objetivo fue evaluar estrategias didacticas de aprendizaje para la estimulacion y
fortalecimiento del pensamiento I6gico-matematico en los estudiantes de noveno grado de
la institucion educativa Rosa Cortina Hernandez de Apure-Plato, Magdalena. La
metodologia de esta investigacion fue de enfoque cualitativo e interpretativo con una
muestra poblacional de 28 estudiantes con edades que oscilan entre 13 - 16 afios, donde los
resultados a los que se llegaron fueron que las asignaturas que involucran el pensamiento
I6gico-Matematico son altamente rechazadas por los estudiantes debido a sus metodologias
tradicionales, estrictas y memoristicas, en su mayoria hacen que los estudiantes no se animen
a aprender sobre un area tan exigente para el educando, es por ello que es necesario crear
estrategias innovadoras y creativas apoyados en la tecnologia y en todos los recursos a los
que cada escuela pueda acceder, artes, TICs, materiales del medio, cosas que generen
movimiento, que involucren al estudiante méas allad de escribir, repetir y memorizar,
especialmente en la matematica, donde la implementacion de la didactica es mas desafiante
y un terreno recientemente explorado por algunos, rechazada en gran medida por creer que
esta asignatura requiere cierto tipo de actitud seria, pero no hay nada mas alejado de la
realidad.

De igual manera Rodriguez Juarez & Reyes Reyes (2021), en su investigacion
titulada “La WebQuest como estrategia didactica para la planificacion en matematicas”,
publicada en el Congreso Nacional de Investigacion sobre Educacién Normal (CONISEN).
Hermosillo — México. El objetivo fue disefiar y construir una WebQuest por los estudiantes
normalistas en el curso Planeacion y Evaluacion de tercer semestre de la Licenciatura en
Ensefianza y Aprendizaje de las Matematicas en Educacion Secundaria. Esta WebQuest
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debia abarcar una unidad didactica con un contenido de Matematicas del programa de
Educacién Basica Secundaria. Para lograrlo llevo a cabo una metodologia de investigacion
en linea, interpretacion y analisis. Los nueve estudiantes con los que se tuvo la oportunidad
de intervenir no habian trabajado con una WebQuest anteriormente. El éxito de la WebQuest
fue resultado tanto del disefio como del contenido. En los resultados se pudo constatar que
la WebQuest es una buena estrategia para abordar los contenidos y que potencia las
habilidades de investigacion del docente en formacion.

Segun Delgado Becerra (2022), en su tesis titulada “Sistema de evaluacion de la
matematica a través de WebQuest en los estudiantes del grado sexto en la Institucion
Educativa Municipal Winnipec sede Charguayaco del municipio de Pitalito” de la
Universidad Metropolitana de Educacion, Ciencia y Tecnologia, de la ciudad de Panama —
Panama. El objetivo fue determinar la incidencia en el rendimiento académico de los
estudiantes. Con la implementacion de la WebQuest en las competencias basicas asociadas
con las matematicas. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, experimental, con una
muestra poblacional de 40 estudiantes del grado sexto, que oscila entre los 11 a 13 afios y 5
docentes. Principalmente se evidencio que el uso de la WebQuest en la institucion permite
la creacion de nuevos espacios de aprendizaje ayudando al docente a romper con la mala
informacién de que el uso de la tecnologia en el aula de clase disminuye las habilidades
cognitivas y comunicativas de los estudiantes.

1.1.2 Antecedentes nacionales

Se presentan investigaciones nacionales que se centran en el uso de la WebQuest como
herramienta didactica en la ensefianza de la Matematica.

Cordova Arizaga & Alava Parrefio (2018), realizaron una tesis titulada: “Recursos
multimedia para el aprendizaje de las fracciones algebraicas en los estudiantes de noveno
aio de la unidad educativa “Dr. Luis Célleri Avilés”. WebQuest” de la Universidad de
Guayaquil — Ecuador, para obtener el titulo en licenciado en Ciencias de la Educacion,
mencién Sistemas Multimedia, el cual su objetivo general fue determinar la influencia de los
recursos multimedia en el aprendizaje de las fracciones algebraicas de la matematica en los
estudiantes de 9no afio de educacién general basica, mediante una investigacion mixta o
polimodal en la Unidad Educativa “Dr. Luis Célleri Avilés”, para el disefio de una
WebQuest. Con una metodologia mixta, muestreo por conveniencia donde la muestra
poblacional fueron 3 paralelos de 9no afio distribuido por un promedio de 30 estudiantes,
donde los resultados que se obtuvieron fueron bajos rendimientos académicos de los
estudiantes asociados a que los docentes llevaban sus clases de forma tradicional, con poco
uso de las TICs y su escaso conocimiento por parte de alumnos y profesores al
implementarlas como material de apoyo, por ello se plante6 como propuesta el disefio de
una WebQuest, para que de esta forma posiblemente se logre mejorar el aprendizaje y apatia
por la asignatura, a su vez se busca brindar al docente un medio didactico que lo ayude a
incrementar sus métodos de ensefianza.

Por otra parte Cacierra Jiménez (2020), en su tesis titulada “La WebQuest como
herramienta didactica en el aprendizaje de los niUmeros enteros en octavo de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Luis Cordero”, de la Universidad Nacional de la
Educacién de Azogues - Ecuador, para obtener el titulo de Licenciatura en Educacion Basica,
investigacion que tuvo como objetivo principal contribuir en el aprendizaje de los nimeros
enteros mediante una WebQuest como herramienta didéctica en el octavo afio A de EGB de
la Unidad Educativa Luis Cordero de la ciudad de Azogues, la metodologia de esta
investigacion fue cualitativa dentro del paradigma socio constructivista y se basandose en
un modelo de investigacion-accion, para ayudar a determinar las principales potencialidades
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y debilidades que tiene al emplear una WebQuest como un aporte conceptual y
procedimental para los estudiantes, donde se trabajé con una muestra poblacional de 39
estudiantes y la docente de Matemaética de 8° A de EGB, la edad de los estudiantes esta entre
los 11y 13 afios de edad, la aplicacién de la WebQuest arrojo resultados favorables, logrando
que los estudiantes sean una parte activa en la construccion de su conocimiento, el trabajo
colaborativo e individual. usando esta herramienta digital incidi6 de manera positiva en la
actitud y el rendimiento de los estudiantes disminuyendo significativamente el porcentaje de
estudiantes que no alcanzan los aprendizajes requeridos, aumentando parcialmente el
namero de estudiantes que alcanzan y dominan los aprendizajes requeridos en referencia a
los niveles de logro propuestos por el MinEduc.

De igual forma en la tesis realizado por Ilbay Cando (2023), titulada “La WebQuest
como herramienta didactica en la ensefianza aprendizaje de derivadas en estudiantes de
1BGU de la U.E. “Yaruquies” periodo 2021-2022” de la Universidad Nacional de
Chimborazo — Ecuador para obtener el titulo de Licenciado en Pedagogia de las Matematicas
y la Fisica. donde el objetico principal era analizar la incidencia de la herramienta didactica
WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje de derivadas en los estudiantes de 1BGU
de la U.E. “Yaruquies”, la investigacion se centr6 en un enfoque cuantitativo de disefio pre-
experimental, cuya poblacion de estudio fueron los 30 estudiantes de primero de bachillerato
de la U.E “Yaruquies”, para la recoleccion de la informacion se utiliz6 la técnica de la
encuesta y la prueba, aplicando un pretest postest, posteriormente se concluyé que si existen
diferencias significativas en el nivel de aprendizaje de derivas en los estudiantes, puesto que
el nivel de aprendizaje luego de aplicada la herramienta es mayor que antes, resultado
corroborado por los alumnos que se encontraron motivados durante el uso de la WebQuest
y que dominaron la tematica de las derivadas, a diferencia de cuando utilizaban métodos
tradicionales de ensefianza aprendizaje.

De acuerdo con las investigaciones realizadas por diferentes autores mencionados
anteriormente, es evidente que la implementacion de la WebQuest incide positivamente en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, por lo que es recomendable su
implementacién dentro del &mbito educativo.

1.2 Planteamiento del problema

Las matematicas desde la antigiiedad han provocado en el alumnado escenas de nervosismo
e impotencia al no ser comprendida por muchos de ellos, debido a esto se la describe como
una asignatura compleja (Castro-Velasquez & Rivadeneira-Loor, 2022). Una de las pruebas
mas reconocidas es la disefiada por el Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes
(PISA, por sus siglas en inglés), de la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdmico (OCDE), que se realiza cada tres afos e incluye las areas de Matematica,
Ciencias y Lectura. Dentro de los paises que alcanzan las mayores puntuaciones de las
pruebas PISA estan Japon (527), Corea (526) y Estonia (523) son los paises, entre los
seleccionados, que obtienen los mejores resultados en matematicas (OECD, 2019). Mientras
que en América Latina y el Caribe sucede todo lo contrario, Brasil, Chile, Colombia, Costa
Rica, México, Panama, Peru, Republica Dominicana, Uruguay y la Ciudad Auténoma de
Buenos Aires (Argentina) tomaron parte en el PISA en 2018, y Ecuador, Guatemala,
Honduras y Paraguay participaron en el programa PISA para el Desarrollo (PISA-D) en
2017, que adapto el PISA a las necesidades de los paises de ingreso medio bajo empleando
instrumentos que permitian determinar precisamente el desempefio del alumnado en el
extremo inferior de la escala del PISA. Todos estuvieron entre los ultimos lugares del mundo.
Su peor materia fue matematica. Los resultados se reportan con una calificacion numérica y
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con un ranking de seis niveles para cada materia. La calificacion promedio en matematicas
de los estudiantes latinoamericanos los colocé en el Nivel 1, el mas bajo de la escala (Equipo
del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo et al., 2020).

En Ecuador, las matematicas es una materia basica y obligatoria para todos los estudiantes
en todos los niveles escolares. Sin embargo, segin el Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes o PISA, de manera abreviada. PISA-D (PISA para el
Desarrollo)(Arévalo Gross et al., 2018), quienes evallan a los estudiantes que en el momento
de la prueba tienen entre 15 afos y tres meses y 16 afios y dos meses, y estén en un curso
igual o superior al séptimo grado a nivel internacional o en 8° de EGB en el caso de Ecuador,
al comparar los resultados de Ecuador a los de América Latina y el Caribe (ALC), los
resultados de Ecuador estan ligeramente bajo la media en el caso de las matematicas. Como
referencia, en ALC el 69% en matematicas no alcanzaron el nivel Il. Sin embargo, el 70%
de estudiantes ecuatorianos no alcanzaron el nivel basico de habilidades en el dominio
matematico, donde los hombres tienen un rendimiento de 20 puntos superior al de las
mujeres. Esta ultima es de especial atencidn ya que, segun el marco conceptual de PISA, 30
puntos representan un afo escolar. Esto indica que las mujeres tendrian el equivalente a casi
un afo menos de escolaridad de los hombres en Ecuador (Arévalo Gross et al., 2018).

En datos mas actuales segun el informe nacional de resultados de Ser Estudiante para el afio
lectivo 2021-2022, los estudiantes del subnivel Bésica Superior, del régimen de evaluacion
Sierra-Amazonia lograron un promedio de 701 puntos, sobre los 1000 posibles, que es mayor
en 3 puntos en comparacion con el afio lectivo 2020-2021(Afazco Karina et al., 2022).
También es de suma importancia mencionar el nivel promedio de recursos materiales para
escuelas en Ecuador, ya que corresponde a un valor de indice de 5,2 en la escala de 10 puntos,
mientras que el nivel promedio de recursos de instruccién para escuelas en Ecuador
corresponde a un valor de 4,6 en la escala de 10 puntos, un 60% de estudiantes ecuatorianos
de 15 afios estd en escuelas que carecen de una conexion a Internet que los estudiantes
pueden usar (Arévalo Gross et al., 2018).

Esta problematica refleja un dominio matematico insatisfactorio, los alumnos no logran
llegar ni al nivel Il, siendo especialmente importante, puesto que marca el nivel basico de
competencia a partir del cual los estudiantes empiezan a demostrar competencias que les
permitirdn participar de manera efectiva y productiva en su vida como estudiantes,
trabajadores y ciudadanos. En la Unidad Educativa “Fernando Daquilema” los estudiantes
de octavo de EGB del presente afo lectivo, en la asignatura de matematicas, reflejan un
promedio general regular, donde las clases impartidas son con modelos de aprendizaje
tradicionales, trayendo como posible consecuencia un ambiente aburrido, monétono e
incluso agotador para el alumno, sumandole a eso el uso relegado de la tecnologia como
herramienta de aprendizaje, es por eso que el objetivo de la presente investigacion es elaborar
una WebQuest de ensefianza de numeros enteros para los estudiantes de octavo afio,
esperando que los docentes hagan uso de la misma en futuras clases.

1.2.1 Formulacion del problema
¢Qué herramienta didactica contribuiria al aprendizaje para la ensefianza de nimeros enteros

en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Fernando Daquilema en el periodo 2022 — 2023?

1.2.2 Preguntas directrices

e ;Por qué utilizar la WebQuest como herramienta didactica para la ensefianza
de nimeros enteros?
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e ;COmo crear una WebQuest como herramienta didactica para la ensefianza
de nimeros enteros?

e ;Cdmo verificar la estructura y contenido de la WebQuest como herramienta
didactica para la ensefianza de numeros enteros?

1.3 Justificacion

El presente proyecto de investigacion contribuira con datos tedricos importantes e
informacion actualizada para asignar competencia digital y promover el uso de tecnologias
digitales en el marco de la competencia didactica profesional de los docentes que imparten
matematica, puesto que es necesario integrar la tecnologia como una herramienta pedagdgica
para los docentes de manera mas efectiva. El enfoque no debe estar solo en el dominio de
las herramientas, sino también en la obtencion de una competencia digital que abarque una
conciencia del docente de como exactamente la tecnologia puede usarse de manera critica y
reflexiva en la formacion de nuevos conocimientos, donde el uso de los recursos de internet
debe tomarse particularmente en consideracion debido a la informacion inconsistente,
compleja e inexacta que esta a libre disponibilidad de los estudiantes, la utilizacion
productiva de internet y su uso efectivo en el entorno educativo deben considerarse un
requisito para profesores y estudiantes, es por ello que se propone la elaboracion y validacion
de una WebQuest, por ser una herramienta didactica digital facil de utilizar tanto para los
estudiantes como para los docentes puesto que no se necesita de gran competencia digital
para desarrollarla, emplearla y utilizarla. A demés desafia a los estudiantes a explorar la
informacion requerida y facilitan la mejora de su capacidad de analisis y resolucion de
problemas,

La matematica como materia se requieren para ingresar a muchas profesiones y son
importantes para las ocupaciones existentes y emergentes en una economia global que
recientemente se basa en la informacion y la tecnologia. Al comparar el Cuarto Estudio
Regional Comparativo y Explicativo (ERCE) con el Tercer Estudio Comparativo y
Explicativo (TERCE), en el &rea matemética se observd un incremento de 18 puntos,
existiendo un progreso notorio, para seguir avanzando se sugiere instaurar practicas de
resolucion de problemas a partir del entorno y la aplicacion de conocimientos en un contexto,
como parte fundamental de la educacién matematica, ello implica que el estudiante
establezca una relacion entre los contenidos y sus experiencias cotidianas, lo que permite
que el aprendizaje sea mas significativo y se realice a partir del descubrimiento, teniendo
como punto de partida la curiosidad, donde se propone a través del presente estudio, que la
WebQuest tome el papel principal como herramienta pedagogica para los docentes, para
posiblemente mejorar la actitud de los estudiantes al aprender matematica, al no ser un
enfoque tradicional, probablemente el ambiente del salon de clases puede sentirse menos
controlado, inquietante e incomodo, ya que se alienta a los estudiantes a hacerse preguntas
y examinar posibilidades para llegar a la resolucién del problema a través de la tecnologia.
Se espera que el presente trabajo (WebQuest de los numeros enteros) sea utilizado por los
docentes de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”, donde los mas beneficiados seran
los estudiantes; puesto que al cambiar de didactica y no solo enfrascarse en la metodologia
tradicional, podria existir un progreso en el entendimiento de la matematica y no sea solo
vista como una asignatura de dificil comprension.
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1.4  Objetivos
1.4.1 Objetivo general

e Proponer la WebQuest como herramienta didactica que contribuya al
aprendizaje de numeros enteros para los estudiantes de octavo afio de la
Unidad Educativa “Fernando Daquilema” en el periodo 2022-2023.

1.4.2  Objetivos especificos
e Fundamentar tedricamente el uso de la WebQuest como herramienta
didactica en la ensefianza de los nimeros enteros.

e Diseflar una WebQuest para la ensefianza de los nimeros enteros para los
alumnos de octavo afo de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”.

o Validar el disefio y contenido de la WebQuest como herramienta didactica en
la ensefianza de los nimeros enteros.
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CAPITULO ILI.
2. MARCO TEORICO
2.1 Estado del arte

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) actualmente se encuentra
presente en todos los &mbitos sociales transformando asi nuestra realidad diaria, ya sea en el
trabajo, ocio, comunicacion, relaciones sociales y educacion, provocando asi cambios en
nuestra manera de pensar y actuar, es por esto que es importante trabajar con nuevas
estrategias metodoldgicas que mejoren el proceso de ensefianza — aprendizaje, como es la
WebQuest ya que este construye aprendizajes importantes, innovadores desarrollando
habilidades y destrezas que permitan a los estudiantes ser lideres y a su vez prepararlos para
esta sociedad que cada dia es més digital.

Con muy poca informacion a nivel local en relacion con el uso de la WebQuest en la
ensefianza — aprendizaje de matemaéticas a continuacion, se menciona diferentes trabajos de
investigacion seleccionados que sustentaran esta investigacion.

Cacierra Jiménez (2020), en su tesis sobre “La WebQuest como herramienta
didactica en el aprendizaje de los numeros enteros en octavo de EGB de la unidad educativa
Luis Cordero”, el objetivo principal de la investigacion fue contribuir en el aprendizaje de
los nimeros enteros mediante una WebQuest como herramienta didactica, mediante un
estudio bibliografico y de campo, para el desarrollo de esta investigacion se recolecto datos
mediante la observacion, andlisis documental y entrevista, para determinar si el uso de la
WebQuest contribuye con el aprendizaje de nameros enteros. Entre las conclusiones
manifestd que la WebQuest resulto una herramienta didactica y util en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de los nimeros enteros logrando asi que los estudiantes sean los
principales actores de su conocimiento.

Bravo & Chamba (2021), en su investigacion sobre “El uso de la WebQuest como recurso
didactico digital para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la adicion y
sustraccion, en los estudiantes del cuarto afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Sayausi” cuyo objetivo principal fue implementar una WebQuest como recurso didactico,
para asi fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la adicion y sustraccion, concluye
que hay un mejoramiento y fortalecimiento en las habilidades relacionadas a la adiciéon y
sustraccion, asi logrando comprobar que cada una de las actividades y recursos
implementados fueron los adecuados para asi fortalecer los conocimientos y habilidades de
los estudiantes.

Con lo anterior expuesto en las investigaciones que fueron realizadas por los autores se puede
evidenciar que la utilizacion de la WebQuest influye de una forma positiva para un mejor
proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que ayuda al estudiante a desarrollar el pensamiento
critico y a generar interés por la matematica.

2.2 Agenda Educativa Digital

En busca de un mejoramiento de la calidad educativa el Mineduc desarrollo la Agenda
Educativa Digital 2021-2025 con el objetivo de que cada uno de los estudiantes ecuatorianos
se vayan integrando a la nueva generacion tecnoldgica, enfocados en el Aprendizaje Digital,
la Alfabetizacion Digital y la Ciudadania Digital en el Sistema Nacional de Educacion.

Dentro del desarrollo de la Agenda Educativa Digital también se establece la continua
formacion de los docentes que pertenecen al Ministerio de Educacion ya que cuentan desde
el 2016 con una plataforma de Capacitacion en linea llamado “Me Capacito” esta plataforma
permite generar un proceso continuo de actualizacion de conocimientos para su desempefio
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profesional, y asi también logren desarrollar competencias dentro del dmbito digital,
generando asi aspectos claves para lograr la inclusion digital, es decir, se incorpore las TIC
como una herramienta pedagdgica para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje y asi
generar cambios en el &mbito educativo.

En la Agenda Educativa Digital 2021-2025 menciona que el Ministerio de Educacion busca
impulsar el Aprendizaje Digital dentro de toda la comunidad educativa, entendiendo como
el uso de la tecnologia para el servicio del proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas de
trabajar conjuntamente con estudiantes, docentes, personal educativo, directivos y padres de
familia, para construir en conjunto herramientas que permitan articular la pedagogia con las
Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) (Game et al., 2021).

2.3 ¢Quésonlas TIC? ;Qué son las TAC? ;Qué son las TEP?
2.3.1 Las Tecnologias de las Informacion y Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de las Informacion y comunicacion (TIC) son todas aquellas herramientas
y programas que permiten procesar, gestionar, trasmitir y compartir informacion a traves de
la tecnologia, la informatica, internet y las telecomunicaciones, estas son las TIC mas
comunes, aunque su desarrollo y evolucion ha producido cada vez mas modelos.

Segun Colas Bravo et al. (2018), las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)
se han convertido en uno de los agentes mas principales y eficaces en relacion con el
favorecimiento de cambios y avances dentro de la sociedad actual. EI mismo que funciona
como un medio de comunicacion y de socializacion, asi como sus funciones en busca
mejorar procesos como en campos de la economia, la salud, la educacion, por todo esto
podemos decir que las TIC se han convertido en un elemento fundamental de cambio, e
inclusive en aspectos cotidianos de nuestro diario vivir. La introduccion de las TIC en
nuestro diario vivir estd transformando nuestra sociedad en todos los &mbitos, también
nuestra cultura cientifica.

Lo antes mencionado por el autor podemos decir que actualmente las TIC ha evolucionado
y ha generado cambios radicales a la sociedad ya que se ha vuelto indispensable para la
comunicacion y socializacion, tanto a influido que si desaparece la sociedad colapsaria, pero
no solo en la sociedad también ha influenciado dentro del &mbito educativo y esta se ha
convertido en herramientas didacticas para el trabajo tanto en docentes como en estudiantes.

2.3.2 Las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

Dentro del entorno educativo es muy comuan hoy en dia escuchar sobre las TIC y que estas
deben ser empleadas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en las distintas asignaturas
del curriculo de estudio. Los docentes dentro del Plan de Unidades Didacticas (PUD)
incorporan videos, el uso de una App, audios o una red social con la intencién de que estas
herramientas tecnoldgicas sirvan de apoyo en el proceso educativo. Sin embargo, se ha
detectado que estas herramientas digitales no se utilizan de forma eficaz, ya que los docentes
en muchos casos carecen de ideas de como aplicar y dar un uso pedagdgico a estos recursos
digitales.

Por lo antes mencionado, es de suma importancia que los docentes conozcan las Tecnologias
para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), para Diaz Guecha & Marquez Delgado
(2020), plantea que las TAC se han abierto en un nuevo panorama para los docentes,
estudiantes, ambiente educativo e instituciones frente a los cuales se debe estar atento, no
solo por su uso formativo, desarrollo de contenidos educativos, sino también por las
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metodologias interactivas y contextualizadas que se apliquen en cada uno de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado Gonzélez Martinez (2021), menciona que las TAC es un producto de la
aplicacion estratégica de las TIC, con el propoésito de aprender de una mejor forma, a partir
de dindmicas y practicas formativas que impliquen el uso didactico de la tecnologia digital.

El uso del TAC requiere el disefio, implementacion y la evaluacion de actividades
que van mas alla del uso instrumental de artefactos, sistemas y procesos para adaptar un
escenario que potencia el interés y manejo del aprendizaje mediante ejercicios, ilustraciones,
sugerencias que proponen interactuar entre si.

Por lo antes expuesto por los autores podemos decir que el uso de las TIC con el
apoyo de la TAC ayuda a fortalecer las praxis docentes y asi cada uno de los estudiantes
obtendrdn mejores resultados dentro del proceso de aprendizaje, a partir de nuevas
experiencias ya que se implementa diversas herramientas, metodologias y estrategias que
ayudan en el aprendizaje.

2.3.3 Las Tecnologias del Empoderamiento y de la Participacion (TEP)

La TEP ayudan y benefician a la union social de ciertos grupos ya que se comparten ideas,
intereses, recursos e informacién que vaya encaminado al bienestar comun, algo que es
positivo debido a que se busca soluciones creativas que ayude en mayor parte a los mas
vulnerables. Al respecto Del Pilar et al. (2020) menciona que las TEP no solo comunican,
sino que también crean tendencias, transforman el entorno y a nivel personal podemos decir
que ayudan a la autodeterminacién y a la consecucién real de los valores personales en
acciones con el objeto de incidencia social y autorrealizacion personal como estrategias
didacticas.

Como parte de las TEP podemos encontrar APP que utilizamos de forma cotidiana como lo
son Facebook, YouTube, WhatsApp, Instagram, Google, entre otras, que nos facilita la
trasmision y comunicacion de forma inmediata. Es por esto por lo que los docentes deben
emplear cada uno de los medios antes mencionados para asi crear entornos de discusion
critica, de comunicacion asertiva, también de apoyo constante entre los integrantes del
grupo, con la intencion de motivar y asi inducir a cada uno de los estudiantes hacia el
aprendizaje.

Asi también las TEP se convierte en un medio que facilita la comunicacién entre miembros
de la comunidad educativa (padres de familia y/o representantes legales, estudiantes,
autoridades y docentes)

Se puede decir que los docentes que utilizan las TEP deben incorporar modelos innovadores
y asi hagan uso efectivo de diferentes canales tecnolégicos, también deben adaptarse a cada
uno de los contextos de los estudiantes siendo asi necesario reflexionar la practica educativa,
para poder llegar a esto se tiene que conducir a una verdadera transformacion de la sociedad,
donde cada uno de los docentes debe ser capaz de combinar habilidades, conocimiento,
estrategias digitales que posteriormente se puede integrar en la vida diaria y dentro de la
partica docente.

Dentro del uso de las TEP podemos encontrar herramientas que permitan a los estudiantes
ser protagonistas de su propio aprendizaje, y con los aprendizajes adquiridos sean capaces
de resolver problemas reales. Las herramientas que utilicen deben ser acordes a las
caracteristicas de los estudiantes y a los objetivos que se quiere alcanzar, en el caso de esta
investigacion, lo que se pretende es que por medio del disefio de una WebQuest los docentes
puedan emplear en el aprendizaje del tema nimeros enteros.
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Debemos tener en cuenta el como utilizar de forma efectiva las TEP dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje de la Matematica, para esto se pude llegar a un acuerdo con cada uno
de los estudiantes que los medios digitales empleados seran tnicamente con fines educativos
también es importante resaltar que las TEP promueven las relaciones sociales digitales,
dentro de este espacio participan el docente y puede controlar la organizacion de la
informacidn y comunicacién centrado asi en el bienestar del estudiante.

2.4 Elcurriculo 2016 y la incorporacion de las TIC TACy TEP

En el curriculo 2016 se estipula que las “Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC) formardn parte del proceso de ensefianza — aprendizaje como
instrumento que facilite al desarrollo del curriculo vigente” (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2016). Por ende, la incorporacion de las TIC en el Plan de Unidades Did&cticas
(PUD) se puede decir que se lo realiza en ocasiones solo por el hecho de cumplir la norma o
una disposicion ministerial, por lo ende, existe un uso escaso de las TIC. Por lo que es
necesario que el docente de Matematica debe conocer el contenido y las orientaciones que
facilita el curriculo para que asi pueda planificar incorporando y poniendo en practica las
TIC y asi sirva de ayuda para el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica u otra
ciencia.

El curriculo es flexible es por esto por lo que el docente tiene libertad de emplear diferentes
metodologias, estrategias, recursos y herramientas que se adapten a las necesidades, a la
diversidad y al contexto de los estudiantes. Por lo antes expuesto el docente en el PUD debe
incorporar estrategias didacticas y las TIC, TAC y TEP para asi contribuir en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los numeros enteros y a su vez logar alcanzar los logros de
aprendizaje de Matematica.

El curriculo 2016 consta de tres niveles de concrecion curricular. El nivel macro que
corresponde al Ministerio de Educacion y dentro de este consta el Curriculo Nacional dentro
de este debe contener de forma obligatoria los curriculos de EGB y BGU, en este se establece
las intenciones educativas a las que el pais quiere llegar. También tenemos el nivel meso que
corresponde dentro de las instituciones educativas y estas estan representadas por la
Planificacion Curricular Institucional (PCI) y también por la Planificacion Curricular Anual
(PCA). Por ultimo, tenemos el tercer nivel que es el micro este podemos encontrarlo dentro
de las aulas de clase y esta estan presentes en la Planificacion de Unidad Didactica (PUD).
En estos dos ultimos niveles de concrecién curricular podemos saber a los objetivos que
desean llegar las Unidades Educativas (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016).

Si el docente incorpora las TIC dentro de la planificacion didactica, debe tener en cuenta que
debe seleccionar de manera correcta las TIC que servird para el desenlace de su clase, las
TAC para un uso correcto de las TIC y por ultimo las TEP para asi involucrar a los
estudiantes a la obtencidn del aprendizaje, asi mismo los recursos digitales pueden ser
disefiados tanto por los docentes como por los estudiantes siempre y cuando estos tengan
claro los objetivos que quieren alcanzar.

2.5 Ensefanza — aprendizaje

El proceso de ensefianza — aprendizaje en la actualidad ha sufrido diferentes cambios a partir
de ensefar, aprender mediante estrategias educativas seleccionadas por los docentes y
estudiantes al respecto Engel & Coll (2022), manifiesta que el aprendizaje es un
planteamiento direccionado a promover y reforzar el sentido y valor personal que los
estudiantes, atribuyendo asi a lo que aprenden dentro de los centros educativos. El
aprendizaje tiene sentido y valor personal si ayuda al aprendiz a conocer y comprender mejor
el mundo que lo rodea, a actuar en la realidad en la que esta inmerso, y asi afrontar el futuro.
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Por lo antes expuesto podemos decir que la ensefianza — aprendizaje es el proceso a través
por la cual se trasmite conocimientos especificos o generales sobre una determinada
temética. Es decir, es un proceso bidireccional donde las dos van de la mano tanto la
ensefianza como el aprendizaje, pero esto no quiere decir que signifique lo mismo son dos
términos completamente diferentes, pero con un mismo objetivo para que estas se den de
forma correcta y efectiva.

2.5.1 Importancia de la ensefianza - aprendizaje

La importancia de la ensefianza — aprendizaje en el campo de la educacion es fundamental
ya que se puede combinar los conceptos para asi crear un desarrollo integral y eficaz.
Considerando a Maldonado Zufiiga et al. (2020) nos manifiesta que la ensefianza debe
desarrollarse de forma dindmica e interconectada, es necesario también realizar un cambio
efectivo que nos permita un mayor aprendizaje, lo cual nos permitird mejorar y corregir los
posibles errores, con el objeto de lograr una visiéon general de la situacion actual de la
ensefianza aprendizaje en los diferentes centros educativos.

En cuanto a la importancia de este proceso dual, la tarea principal del docente es facilitar el
aprendizaje de los estudiantes, permitir la produccion intelectual, desarrollar las habilidades
de resolucion de problemas de los estudiantes, mejorar la comunicacion, la reflexiéon y la
creatividad.

2.6 La matemética

La matematica es una de las areas mas importantes dentro de la ciencia, y son esenciales
para el desarrollo humano debido a que esta presente en nuestra vida cotidiana, es decir, es
una ciencia que se encuentra dentro de las diversas actividades que realizamos a lo largo de
nuestras vidas. Asimismo, podemos decir que es una de las ares con mayor complejidad.

Por otro lado, la definicion de esta ciencia no se puede especificar de forma correcta, pero,
sin embargo, Puebla & Guillermo Moreno (2006), la considera como “un conjunto de ideas
y técnicas para asi poder resolver problemas que provengan de alguna otra disciplina
incluyendo de la mateméatica misma”; se puede decir que el autor expresa que vale la pena
aprender.

2.6.1 Ladidactica de la Matemética y la tecnologia

Hoy en dia las matematicas son de suma importancia para el desarrollo de la humanidad, se
puede decir que es la madre de todas las ciencias, debido a que, ayuda a explicar y entender
acontecimientos y fendmenos que ocurran dentro de nuestro diario vivir, también ayuda al
desarrollar el pensamiento légico y a establecer actitudes positivas en los estudiantes
teniendo en cuenta que debemos generar motivacion e interés para una buena ensefianza.

Al respecto Alberto Garcia-Gonzalez & Solano-Suarez (2019), menciona que el proceso de
ensefianza aprendizaje de las Matematicas, requiere de un cambio radical para un buen
desarrollo y asi generar resultados aceptables en los estudiantes. Pero esto no quiere decir
que el uso de las TIC soluciona de manera definitiva los vacios pedagogicos y las
deficiencias conceptuales que se le presentan los estudiantes cuando estudian la materia,
pero de una u otra forma si constituyen como una opcion importante para asi poder empezar
a generar transformaciones positivas dentro del aula de clase.

Es por esto por lo que para la ensefianza de nimeros enteros se debe realizar una seleccion
de metodologias y estrategias constructivistas donde se incorporen las TIC, TAC y TEP, es
decir, que el docente debe emplear materiales y medios de ayuda digital concretos para las
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sesiones de ensefianza y aprendizaje. EI docente tiene que poseer conocimientos didacticos
de la aplicacion de las TIC, TAC y TEP en la ensefianza de la Matematica.

Para Ramon et al. (2019). menciona que una buena ensefianza aprendizaje de las
matematicas exige de buenas condiciones ambientales y didacticas dentro de las
instituciones educativas, ademas se necesita paciencia, tiempo Yy recursos; pero
fundamentalmente contar con docentes que conozcan el entorno social, cultural y el
ambiente de las tecnologias emergentes, originando un entorno propicio para el aprendizaje,
basdndose en experiencias de la vida cotidiana dando asi sentido al estudiante y
fortaleciendo la predisposicion positiva hacia el aprendizaje, inmerso en un contexto étnico
y digital, afianza en el estudiante su pensamiento y cultura matematica sustentado en los
recursos de su cultura ancestral en armonia con los recursos y medios de la tecnologia digital.

Dentro de la educacion interviene directamente la Pedagogia este viene a ser un método por
el cual se ensefia, Juan Amds Comedio, tedlogo, filésofo y pedagogo uno de los precursores
mas importantes de la Pedagogia y a su vez de la Didactica, este creia firmemente en el buen
trato al momento de ensefiar trataba de encontrar la alegria y satisfaccion de los estudiantes,
también establecio a la pedagogia como una ciencia autbnoma.

Rodriguez (2018), manifiesta que la didactica es una disciplina teoria que se encarga de
estudiar las acciones pedagogicas, es decir, cada una de la practicas de la ensefianza, y tienen
como objetivo describirlas, explicarlas, fundamentar y enunciar normas para una mejor
solucion de problemas que estas practicas plantean a los profesores.

En el caso de la didactica en la tecnologia estas se debe disefiar pensando en las necesidades
de los estudiantes conociendo sus preferencias, caracteristicas y por una gran parte el
ambiente, es decir, el espacio donde se va a implementar como en el aula de clase, lavatorios,
auditorio u otros espacios teniendo en cuenta cada uno de los factores como son los
contenidos que se van a desarrollar.

Brenes & Hernandez Rivero (2018), considera que actualmente las TIC es considerado como
algo indispensable para una buena participacion en la sociedad del conocimiento, la cultura
digital de nuestra sociedad justifica a la inclusién de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje, sin embargo, no son utilizadas de una forma correcta por los estudiantes debido
a que lo utilizan en mayor para su recreacion.

Pero lo antes expuesto no debe afectar el uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje, un claro ejemplo le tenemos en el disefio de esta WebQuest ya que dentro de
las actividades se emplean recursos tecnologicos que contribuyen en el aprendizaje del
contenido de numeros enteros, pero no hay que olvidar que el ambiente fisico es el espacio
entre el docente, el contenido y los estudiantes, es decir, dentro de este espacio es el ideal
para solventar cada una de las dudas e inquietudes y asi lograr construir de manera solida el
nuevo conocimiento.

2.7 LaWebQuest

La WebQuest surge en la Universidad de San Diego en 1995 y este fue propuesto por los
estadounidenses Bernie Dodge y Tom March con el objetivo de informar a los docentes
sobre los nuevos tipos de actividades que vienen desarrollando para utilizar internet dentro
del proceso educativo. La WebQuest es un conjunto de tares donde el docente proporciona
los recursos de busqueda facilitando asi al estudiante la busqueda en la web sobre un tema
en especifico. Para Gomez (2020), la WebQuest guia al estudiante a completar una tarea o
resolver un problema conduciéndole asi al pensamiento critico y no solo a una simple
busqueda y recuperacion de informacion.
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La WebQuest facilita el proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que permite desarrollar en
los estudiantes destrezas individuales y colaborativas tanto dentro de la clase como fuera de
ella. Ademas, Adell (2004), manifiesta que: “las WebQuest constituyen una manera de
integrar las tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el nivel basica
permitiendo asi a trabajar en tres tipos de andamiaje”, estos tres tipos de andamiaje son los
siguientes:

Recepcion. La WebQuest nos ayuda a asegurarnos que los estudiantes extraigan la
informacidn necesaria y relevante con el objetivo de que el estudiante comprenda de mejor
manera el contenido que se le proporciona, se debe tener en cuenta que el docente cumple
un papel muy importante dentro de esta ya que es el principal proveedor de la informacion.

Transformacion. En este caso, se trata de aportar mediante la WebQuest estrategias que
permitan transformar la informacion recibida en algo nuevo, este concepto ayuda al
estudiante a una mayor concentracion al momento de realizar su tarea, evaluando, criticando,
integrando y asi construyendo nuevas habilidades tecnoldgicas a través de la red,
combinando la teoria con la préctica.

Produccion. En este caso se trata de que el estudiante sea capaz de realizar las tareas o
problemas planteados generando un producto final con la informacion proporcionada por el
docente, demostrando asi lo aprendido.

2.7.1 Herramientas para la creacion de la WebQuest

Para crear una WebQuest no se necesita de tener una gran competencia digital, ya que esta
se pude crear utilizando diferentes medios informaticos como son procesadores de textos
(Word), se pude realizar presentaciones de diapositivas (Power Point), también se puede
emplear sitios web especificos para el disefio de una WebQuest con su estructura ya

especificada. A continuacion, se presenta la plataforma Google Sites que se utilizé para la
creacion de nuestra WebQuest con la tematica de nimeros enteros:

Figura 1: Plataforma Google Sites para la creacion de la WebQuest.
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Fuente: (Google LLC, 2023)

2.7.2 Google Sites
Permite crear un sitio web de una forma tan sencilla como editar un documento. El
objetivo de Google Sites es que cualquier persona pueda crear un sitio web con facilidad

para verla o compartirla con un grupo reducido de colaboradores, con toda su organizacion
0 con todo el mundo (Contreras Bijay, 2021).

28



Ventajas

e DavilaRojas (2019), consideran a Google Sites como una herramienta digital,
con amplias posibilidades didacticas en el area de Ciencia, Tecnologia y
Ambiente (CTA).

e Es una herramienta de libre acceso, que a su vez ofrece la posibilidad de
plantear a los estudiantes actividades de aprendizaje interactivas e
interesantes, involucrandolos en su proceso de aprendizaje (Peralta Ronca et
al., 2022).

e Es una plataforma robusta de multiples prestaciones, potencia el
aprendizaje  significativo, colaborativo, interactivo, dindmico vy
contextualizado (Abad Segura et al., 2020).

e Se puede insertar materiales multimedia que permiten impartir la asignatura
de una manera asincrénica, los estudiantes pueden consultarlo cuando, donde
y tantas veces como quieran, lo que ofrece flexibilidad al proceso de
aprendizaje (Abad Segura et al., 2020)

e Favorece la indagacion cientifica. A partir de la identificacion de problemas,
el planteamiento de preguntas, objetivos e hipotesis, los estudiantes pueden
indagar en busca de informacidn que procesan, sintetizan y dan a conocer a
una comunidad académica. El aprendizaje se convierte asi en un proceso
motivador, atractivo e interesante (Peralta Ronca et al., 2022).

2.7.3 La WebQuest como herramienta didactica

La globalizacién ademaés el constante uso de las TIC esta ocasionando cambios dentro del
sistema educativo, por lo que se ve en la necesidad de cambiar la manera de impartir la clase
de forma tradicional como es la utilizacion del pizarron juntamente con el marcador, donde
el docente es el unico que imparte el conocimiento en algunos casos con el uso de la
tecnologia.

Con base en lo anterior, se hace énfasis en la utilizacién de la WebQuest la misma que se
define como una actividad de aprendizaje exploratoria que utiliza una metodologia de
aprendizaje basado en el uso de recursos disponibles en internet, donde se pueden elegir
temas de interés para los estudiantes, para que asi se pueda desarrollar la investigacion
aumentando la creatividad y el pensamiento critico en ellos también proporcionando
habilidades para desarrollar tareas en grupos y asi el estudiante pueda convertir el
conocimiento en un aprendizaje significativo.

Veldzquez & Rodriguez (2018), menciona que una WebQuest es una estrategia de
aprendizaje por descubrimiento guiada y supervisada por el docente, esta es una herramienta
que planifica la investigacion en internet dejando asi que el estudiante sea el que construya
su propio aprendizaje con la direccion y supervision del docente. Se puede decir que es un
modelo de aprendizaje simple, pero al mismo tiempo muy interesante y enriquecedor
generando asi un uso adecuado del internet basandose en el aprendizaje cooperativo y a
procesos investigativos. Podemos considerar a la WebQuest como un recurso educativo
digital el cual fomenta el uso de la tecnologia dentro del proceso de ensefianza aprendizaje
que puede ser utilizado en la educacion presencial ademas de la virtual.

Para Pinya Medina & Rossell6 (2013), la WebQuest puede presentarse de dos diferentes
tipos: de corta duracion y de larga duracion, la WebQuest de corta duracion se caracteriza
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por fomentar la adquisicion secuencial de conocimientos y esta tiene una duracion de dos a
tres sesiones. Por otro lado, tenemos la WebQuest de larga duracion y esta se caracteriza por
fomentar la extension de los contenidos y esta puede tener una duracién de una semana a un
mes. Para considerar una WebQuest esta debe estar constituida a través de una o varias tareas
motivadoras en los que implique procesos de pensamiento de orden superior, para este punto
una WebQuest debe constar de al menos de las siguientes partes: introduccion, tarea,
proceso, recursos, evaluacion y conclusion.

De acuerdo con los autores mencionados, podemos decir que la WebQuest promueve el
dinamismo dentro de las sesiones de ensefianza — aprendizaje mediante la implementacion
de actividades motivadoras y previamente seleccionadas y disefiadas que contengan recursos
tecnoldgicos, ademas este puede servir para reforzar contenidos que no fueron asimilados
por los estudiantes en los tiempos establecidos.

Cuando implementamos la WebQuest hay la posibilidad de realizar tutorias grupales,
debido a que los estudiantes pueden acceder a los contenidos seleccionados desde la
comodidad de sus hogares y comprobar el aprendizaje alcanzado mediante la realizacion de
cuestionarios que se presentan de forma online.

Es importante sefialar que la WebQuest debe ser tomada como una herramienta didactica
que ayude principalmente a reforzar, dinamizar y profundizar los contenidos disciplinarios,
hay que tener en cuenta que crear una WebQuest, es edificar una herramienta que tiene como
base las teorias constructivistas del proceso de ensefianza — aprendizaje teniendo también
fuertes tintes de trabajo colaborativo junto a la investigacion.

2.7.4 Metodologia de disefio de la WebQuest

Para el desarrollo de una WebQuest implica en primer lugar plantear una problematica y
partiendo de ahi generar tareas para su posterior desarrollo especificando cada uno de los
pasos o actividades a realizar, sin dejar a un lado los recursos que le ayuden a realizar estas
tareas como pueden ser: videos, juegos, actividades cortas que ayuden al desarrollo de cada
actividad y posteriormente ayude a la resolucion del cuestionario que se encuentra al final.
Los creadores de la WebQuest Tom March y Bonnie Dodge, manifiestan que una WebQuest
consta de seis partes fundamentales y estas son: Introduccién, Proceso, Recursos, Evaluacion
y Conclusion a continuacion se detallara en que consiste cada uno de estos elementos.

e Laintroduccion

Esta es la puerta de entrada de una WebQuest, por esta razén, su contenido debe ser sencillo,
claro, llamativo y motivador, para asi llamar la atencion del estudiante durante el transcurso
de la actividad dejando claro también cual es el objetivo de esta. La introduccién esta
disefiada para darle la bienvenida con un tema o problema importante. En algunos casos,
dependiendo de la complejidad del tema, es necesario brindar breves definiciones de los
conceptos basicos que se tratan en la WebQuest, para que asi el estudiante pueda comprender
de mejor el proceso de lo que se pretende realizar.

Figura 2: Introduccion de la WebQuest.
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e LaTarea

En esta seccién independientemente de la asignatura o area del conocimiento que se desea
tratar, consiste en una actividad disefiada para que el estudiante utilice y sintetice la
informacidn que van a ofrecer los recursos de internet seleccionados previamente por el
docente para desarrollar la WebQuest. Por otra parte, en la seccion tarea sede solicitar al
estudiante presentar los resultados de la investigacion realizada mediante un producto en
concreto que debe generar con la ayuda de las diferentes herramientas informaticas y de
otros recursos. El producto final que va a presentar el estudiante debe estar definido y
claramente explicado este puede ser realizacion de ejercicios, mapas conceptuales, informes
escritos o una presentacion multimedia.

Figura 3: Tarea de la WebQuest.
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Fuente: (Almeida, 2019)
e Proceso

En esta seccion se especifica los pasos o subtareas que el estudiante debe seguir para poder
resolver la tarea planteada en la WebQuest. Cada una de las tareas estdn conformadas por
subtareas que debera desarrollarlas de forma logica y ordenada para aso poder alcanzar el
objetivo planteado.
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Figura 4: Proceso de la WebQuest

Proceso:

La investigacion debe llevarse a cabo en grupos de tres. Debe ser un trabajo colaborativo en el los
miembros aporten su punto de vista, discutiendo y llegando a acuerdos sobre la elaboracion del informe

final.

La informacion se buscara en los enlaces del punto “Recursos”, aunque se puede ampliar con otras
informaciones que puedan resultar interesantes.

Fuente: (Rodriguez Perez, 2023)

e Recursos

Los recursos son una lista de sitios web que son seleccionados previamente por el docente
para un buen desarrollo de la WebQuest, pero no necesariamente debe ser sitios web si no
también material en concreto como libros, folletos, videos, juegos, aplicaciones informaticas
para que asi el estudiante puede desarrollar de mejor manera cada una de las tareas y
subtareas planteadas. Estos deben contener informacion valida y suficiente, pero esto no
quiere decir que deban contener textualmente todas las respuestas, por lo contrario, se espera
que el estudiante procese y transforme la informacion que se le ha proporcionado.

Figura 5: Recursos de la WebQuest.

Los numeros Enteros
MATEMATICAS SECUNDARIA
EVALUACION

RECURSOS

Materiales

Guia Didactica Comentarios - Webquest creada por madelin jir ymail.com) - Webgquest Creator 2

Fuente: (Jimenez Ferreira, 2023)

e Evaluacién

Los docentes suelen asociar la evaluacion con una nota que proporciona a la institucion
informacidn sobre los logros del alumno. Sin embargo, la WebQuest va mas alla de eso ya
que hace parte de lo conocemos como una evaluacion formativa.

Este tipo de evaluacion se realiza con el proposito de obtener informacion que permita
orientar al estudiante para que asi alcance los objetivos de aprendizaje planteados al inicio
de la actividad. Una de las formas de evaluar el trabajo realizado por los estudiantes es
mediante una matriz de valoracion, esta matriz debe de contener una lista de aspectos
especificos y fundamentales que permitan cuantificar, con base en criterios de desempefio
definidos como el aprendizaje, los conocimientos y las competencias logradas por los
estudiantes durante la implementacion de la WebQuest.
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Figura 6: Evaluacion de la WebQuest.
@ Evaluacion
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Fuente: (Rodriguez Castillo et al., 2020)

v" Conclusiones

Esta es la dltima seccion de la WebQuest y esta consiste en generar un comentario o idea
final que resuma los aspectos mas importantes del tema que se trato en esta WebQuest. Esta
conclusion debe expresar en un parrafo corto donde sefiale y resuma los aspectos esperados
sobre la tematica, también estimular a la reflexion sobre la importancia del tema para su
vida cotidiana o para el medio en el que interactlan, también en esta se comparte un
comentario final sobre los resultados alcanzados de la actividad con la finalidad de brindar
una retroalimentacion al estudiante o ya sea invitando a que el estudiante haga sugerencias
para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje con la implementacion de la WebQuest.

Figura 7: Conclusiones de la WebQuest.

CONCLUSION

cTe’susto?

"El éxito es la suma de pequenos
esfuerzos,

repetidos dia tras dia”

Fuente: (Morillo de Aguila. Neyla Josefina, 2020)
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CAPITULO III.
3. METODOLOGIA
3.1 Enfoque de la investigacion

El presente estudio se caracterizd por ser de enfoque cuantitativo, ya que parte de datos
evidenciables de acuerdo al argumento de (Canto & Silva Silva, 2013), Esta postura es
compartida también por La Rosa (1995, citada en Palacios, 2006) afirmando que para que
exista metodologia cuantitativa debe haber claridad entre los elementos de investigacion
desde donde esta inicia hasta donde termina, abordando los datos de manera estatica y
asignéndole un significado numérico a través de la estadistica, con la finalidad de hacer
inferencias. Caracteristicas que describen el enfoque de la presente investigacion.

3.2 Disefio

Este tipo de estudio tuvo la caracteristica de ser un disefio no experimental, ya que no se
manipularon intencionalmente las variables, siendo estas la WebQuest y aprendizaje de
numeros enteros. Estas variables fueron analizadas y estudiadas tal y como se van a presentar
en su contexto real. Postura compartida por (Herrera, 2018), el cual afirma que las
investigaciones no experimentales son aquellas en las cuales el investigador no tiene el
control sobre la variable independiente, como tampoco conforma a los grupos del estudio;
en estas investigaciones la variable independiente ya ha ocurrido cuando el investigador hace
el estudio, por esta caracteristica las investigaciones en las que se da estas circunstancias son
investigaciones ex post facto.

A este tipo de investigaciones pertenecen, entre las principales, la encuesta social, el estudio
de casos, el estudio de cortes, la observacion estructurada, la investigacion participativa y la
investigacion evaluativa.

3.3 Tipos de investigacion
3.3.1 Segun el nivel de alcance

La investigacion que se realizo tuvo un nivel de alcance que es el siguiente:
Descriptiva:

Para Valle (2022) este tipo de estudios se caracterizan por la comprension de la realidad
social, es decir se presenta en una situacion de espacio y tiempo dado. La investigacion
descriptiva tiene como objetivo identificar las caracteristicas, atributos y perfiles de las
personas, grupos, procesos, comunidades, objetos o cualquier algun otro fendmeno que se
analiza.

Mediante la utilizacion de este método se describié sobre la problemaética planteada,
generando un analisis de estudio, el cual nos permiti6 como investigador tener como
objetivo, elaborar una WebQuest de ensefianza de nimeros enteros para los estudiantes de
octavo afo de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

3.3.2 Segun el objetivo

Propositiva:

(Estela Paredes, 2020), define a la investigacion propositiva como el estudio donde
se formula una solucién entre un problema, previo diagndstico y evaluacion de un hecho o
fenémeno.
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La investigacion propositiva es una investigacion bésica e implica generalmente el ultimo
eslabon del nivel descriptivo. Esta propuesta es de cambio, adiccidn o supresion, producto
de un anélisis y fundamentacion de las teorias necesarias y suficientes, enfocados en la
variable diagndstica (o dinamica) y variable propositiva (0 estatica); las cuales deben
conducir al disefio de la propuesta en si. En esta propuesta se expresa el modo interpretar
abordar y revertir el objeto de analisis.

En el caso del presente estudio, el problema es el bajo rendimiento en matematica de los
estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”, y la propuesta la
elaboracion de una WebQuest a modo de herramienta didactica, para la ensefianza de
nameros enteros en estudiantes de octavo afio.

3.3.3 Por lugar

De campo

Arias Gonzéles & Covinos Gallardo (2021), la define como aquella que se realiza en
el mismo lugar y en el tiempo donde ocurre el fendbmeno. Normalmente se utiliza en las
Ciencias Sociales y Ciencias de la Salud, su objetivo es levantarla informacion de forma
ordenada y relacionada con el tema de interés; las técnicas utilizadas aqui podrian ser la
entrevista, la encuesta o la observacion. Entonces esta investigacion fue de campo debido a
que se aplico en las instalaciones de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema” con los
docentes del area de matematica, en el cual estdn inmersos los sujetos de la investigacion.

3.3.4 Por la fuente

Documental

Esta investigacion se fundamentd en documentos y articulos con evidencia cientifica y
resultados de investigaciones anteriores, tomando como punto principal las variables: TICs
en la educacion y WebQuest en el aprendizaje de la matematica. Postura compartida por
(Arias Gonzales & Covinos Gallardo, 2021), que la define como aquella que se realiza
mediante la consulta de documentos, libros, revistas, periddicos, registros, la constitucion,
etcétera.

3.4 Tipos de estudio
3.4.1 Por el tiempo

Al ser de disefio no experimental, la investigacion fue de tipo transversal, porque el
desarrollo del presente trabajo se lo ejecutd en un periodo determinado de tiempo, como lo
menciona Arias Gonzéles & Covinos Gallardo (2021), recoge los datos en un solo momento
y solo una vez. Es como tomar una foto o una radiografia para luego describirlas en la
investigacion, pueden tener alcances exploratorios, descriptivos y correlaciones. En este caso
descriptivos.

3.5 Unidad de anélisis

3.5.1 Poblacién de estudio

La poblacion de estudio estuvo compuesta por todos los docentes de la Unidad Educativa
“Fernando Daquilema”, del afio lectivo 2022 — 2023, esta institucion cuenta con, Educacion

Inicial, Educacién Basica General, Bachillerato General Unificado, teniendo un total de 59
docentes.
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Tabla 1l

Poblacion

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Docentes de la Unidad Educativa 59 100 %
“Fernando Daquilema”

TOTAL 59 100 %

Fuente: Nomina de docentes que laboran en la Unidad Educativa “Fernando Daquilema™ (2023).
3.5.2 Tamarfio de la muestra

Se realiz6 un muestreo no probabilistico selectivo, donde la muestra consté de docentes que
imparten la asignatura de matematicas y fisica, ya que el objetivo de los sujetos que
conformaron parte de la muestra, son docentes cuyo perfil profesional avale que tengan
conocimiento sobre la temética de nimeros enteros.

Tabla 2

Muestra

Poblacion NuUmero de docentes Porcentaje
Mujeres 2 28.5%
Hombres 5 71.5%

Total 7 100%

Fuente: Nomina de docentes que laboran en la Unidad Educativa “Fernando Daquilema” del area de
matematica y fisica (2023).

3.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.1 Técnica

Debido el caracter que tuvo la investigacion se aplicé una encuesta a los docentes del area

de matematicas y fisica de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”, ya que esta técnica
es la que permitira recabar informacion a través de preguntas estructuras abiertas y cerradas.

3.6.2 Instrumento
La encuesta estructurada a través de Microsoft Forms consistio en 18 preguntas, las cuales

estan separadas por secciones la primera que servira para recolectar informacion personal
sobre los docentes, la segunda para conocer las estrategias didacticas sobre las TIC en la
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educacion, la tercera sobre el conocimiento de la WebQuest y por Gltimo se tiene la seccién
de la validacion de la WebQuest.

3.7 Meétodos de analisis y procesamiento de datos

Para el procedimiento de datos se procedié mediante la utilizacion de Microsoft Forms, la
misma que es una herramienta que permitié recopilar la informacién de los datos de una
forma facil y sencilla, ya que estara vinculada a una hoja de célculo donde se genero la
codificacion de las preguntas abiertas y cerradas, una vez culminado el proceso de
recoleccion de datos, se procedio con la elaboracion de una base de datos con todas las
variables correspondientes a través del programa Microsoft “Excel”. La informacion de los
datos cuantitativos se extrapol0 al programa estadistico “IBM SPSS Statistics” para su
respectivo andlisis, donde las variables nominales fueron representadas por nimero y
porcentaje. En cuanto a los datos cualitativos, se describid y categorizé las palabras frases e
ideas comunes.

3.8 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para Segredo et al., (2015) manifiesta que “en el proceso de validacion del instrumento se
estudia la confiabilidad y la validez”. Debemos tener en cuenta que la validez de un
instrumento de recoleccion de datos no se puede expresar cuantitativamente, ya que es una
cuestion de juicio y esta se evalua de forma subjetiva, principalmente llamado el juicio de
expertos.

Para la validacion del instrumento se solicitd la colaboracion de tres expertos de la
Universidad Nacional de Chimborazo, para que, mediante sus criterios y experiencia en la
investigacion, analicen y posteriormente se realice su respectiva validacion del instrumento
presentado para la realizacion de este trabajo de investigacion.

Tabla 3

Validacion del instrumento

Excelente  Satisfactorio Necesita Inadecuado
mejorarlo
Docente UNACH 1 X
Docente UNACH 2 X
Docente UNACH 3 X

Fuente: Elaboracién propia.

Es importante la valoracion por parte de los expertos, considerando esto cada uno de los
docentes evaluaron independientemente la pertinencia, la concordancia del contenido tedrico
y la claridad de cada una de las preguntas, asignando asi una valoracién de entre excelente
y satisfactoria a la encuesta, la cual se encuentra éptima para la aplicacion y recoleccion de
datos para esta investigacion.
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CAPITULO IV.
4. RESULTADOSY DISCUSION
1. Seleccione el sexo al que pertenece.

Tabla 4

Sexo

SEXO FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

Hombre 5 28.57
Mujer 2 71.43
TOTAL 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracidn propia

Figura 8: Sexo

# MUJER ®HOMBRE

Fuente: Datos de la tabla N.° 4

Elaborado por: Elaboracidn propia

Analisis: Segun la poblacidn de estudio, con respecto al sexo se puede observar, que existe
mayor porcentaje de hombres representado por el 71,43% con un total de 5 personas,
mientras que el 28,57% son mujeres con un total de 2 personas.
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2. Seleccione el rango de edad en el que se encuentra
Tabla 5

Rango de edad

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

Menor de 25 afios 0 0.00
26 a 35 afos 0 0.00
36 a 45 anos 1 14.29
46 a 55 afos 5 71.43
Mayor de 55 afios 1 14.29
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion
Elaborado por: Elaboracidn propia

Figura 9: Rango de edad

0.00 0.00 14.29

14.29 I

B Menor de 25 afios 26 a 35 afios
36 a 45 afios M 46 a 55 afios

B Mayor de 55 afios

Fuente: Datos de la tabla N.°5
Elaborado por: Elaboracidn propia
Analisis:
De acuerdo con la edad de la poblacion de estudio existe mayor porcentaje de personas en
el rango de edad de 46 a 55 afios, con un total de 5 personas, representado por el 71,43%,
mientras que, en los rangos de edad de 36 a 45 afios, y mayores de 55 afos, presentan

porcentajes iguales de 14,29% respectivamente, con un total de una persona en cada rango
de edad mencionado con anterioridad, no teniendo docentes menores de 36 afios.
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3. Indique su ultimo grado de formacion y escriba el titulo académico que posee
Tabla 6

Grado de formacion

ESCALA DE

VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)
Tecnologo 0 0.00
Tercer Nivel 3 42.86
Maestria 3 42.86
Doctorado 1 14.29
PhD 0 0.00
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracidn propia

Figura 10: Grado de formacion

0.00 _ 0.00

H Tecnodlogo Tercer Nivel M Maestria ™ Doctorado PhD

Fuente: Datos de la tabla N.° 6
Elaborado por: Elaboracion propia

Andlisis:

En cuanto al altimo grado de formacion de la muestra de docentes de la Unidad Educativa
“Fernando Daquilema”, 3 docentes tienen el grado de tercer nivel representado por el
42,86%, los cuales presenta los siguientes titulos; Licenciado en Ciencias de la Educacién
con especializacion en Fisico — Matematicas, Licenciado en Ciencias de la Educacion
mencion Informaética aplicada a la Educacion, Licenciado en Ciencias de la Educacion
profesor de Ciencias Exactas, el otro 42,86% poseen el grado de Magister, siendo estos:

Magisteres en Informatica Aplicada y Magister en Gerencia Educativa, por ultimo solo un
docente representado por el 14,29% tiene el grado de Doctor en Ciencias de la Educacion
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mencién Pedagogia y Gerencia Educativa, no habiendo docentes tecnélogos, ni con PhD.
Entonces, se puedo observar que, para la validacion de la WebQuest con temaética de
nameros enteros, los docentes estan capacitados en las areas de matematica, fisica e
informatica, donde de los 7 docentes, solo 1 docente no cuenta con titulo de tercer nivel que
avale tener conocimiento sobre educacion y pedagogia, puesto que presenta un titulo de
Ingeniero en Empresas, posteriormente Magister en Informatica Aplicada.

4. Seleccione el rango de afos de su experiencia docente.
Tabla 7

Experiencia docente

ESCALA DE
VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)
Menos de 2 afios 0 0.00
Entre 2y 4 afos 0 0.00
Entre 5y 7 afos 0 0.00
Entre 8 y 10 afos 0 0.00
Mas de 10 afios 7 100.00
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 11: Experiencia docente

0.00 0.00_0.00 0.00

B Menos de 2 afios = Entre 2 y 4 afios Entre 5y 7 afios

M Entre 8 y 10 afios M Mas de 10 afios

Fuente: Datos de la tabla N.° 7

Elaborado por: Elaboracion propia
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Anélisis:
Con respecto a la experiencia de la muestra de docentes de la Unidad Educativa Fernando

Daquilema, el 100% siendo en total 7 docentes, presentan méas de 10 afios de experiencia en
el ambito educativo, segun lo afirmado por los docentes encuestados.

5. ¢Qué estrategias didacticas emplea usted en el proceso de ensefianza? ¢ Por
qué?

Docente 1: “Juegos, el uso de las TICs”
Docente 2: “Una educacion basada en aprendizaje basado en juegos”

Docente 3: “El trabajo con tiza y pizarra por la falta de internet dentro de las aulas de
clases y por el bajo recurso economico de los estudiantes”

Docente 4: “Si se utilizan las TICs en el aula como Quizziz, Forms, Genially, Geogebra
que se utilizaron méas en pandemia. Lastimosamente al llegar a la presencialidad no se
pudo implementar por falta de Internet”

Docente 6: “Solucion de problemas, Proyectos, Clase inversa, Taller”

Docente 7:

“Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado de problemas

aprendizaje cooperativo

practicas guiadas”

Anélisis:

Por lo antes expuesto por los docentes se puede evidenciar que cada uno de ellos emplea
diferentes estrategias metodoldgicas para el proceso de ensefianza, donde solo 1 de los
docentes aplica el método tradicional de ensefianza-aprendizaje, “el trabajo con tiza y
pizarra”, mientras que el resto de docentes encuestados manifiestan utilizar otras estrategias
metodoldgicas basadas en juegos, solucion de problemas, proyectos, clase inversa, talleres,
aprendizaje basado en proyectos, problemas, aprendizaje cooperativo, practicas guiadas y
solo 2 docentes utilizan las TICs. Una de las razones por la cual posiblemente no todos los
docentes apliquen las TICs segun Docente 3 puede ser por “la falta de internet dentro de las
aulas de clases y por el bajo recurso econémico de los estudiantes”. Sin embargo, un hecho

a resaltar es que la mayoria de los docentes encuestados afirman utilizar varias estrategias
metodoldgicas no tradicionales.

6. El Curriculo 2016 menciona que un docente debe de emplear las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ¢qué opina al respecto?

Docente 1: La tecnologia es muy importante para el aprendizaje, nos ayuda mucho.
Docente 2: Definitivamente es muy acertada.

Docente 3: Que es muy buena pero la realidad de las instituciones educativas es muy
complicada por la falta de recursos.

Docente 4: Seria de caracter obligatorio, pero se carece de internet y recursos audiovisuales
para aplicarlo en el aula.
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Docente 5: Si es necesario que el docente conozca de las TICs, en estos tiempos cambiantes.

Docente 6: Como herramienta y recurso didactico es muy importante; pero si lo queremos
utilizar como parte esencial del proceso de aprendizaje es recomendable que la institucién
cuente con los recursos técnicos, tecnolégicos y logicamente el uso de programas con
inteligencia artificial. Ejemplo Aleks.

Docente 7: En la actualidad es muy importante el uso de las TICs en el aula, puesto que
ayuda a mejorar la comprensién y seguimiento del aprendizaje.

Anélisis:
El total de la poblacion de estudio esta de acuerdo que se debe emplear las TICs en el proceso
de ensefianza aprendizaje, pero 3 docentes expresan que por la falta de recursos técnicos y

tecnoldgicos se dificulta su implementacion cotidiana, mientras que 4 de los docentes
manifiestan que es muy importante el uso de las TICs.

7. ¢Usted ha empleado la WebQuest en el proceso de ensefianza? ¢De ser asi
describa como lo ha empleado y cuantas veces, caso contrario especifique la

razon por la cual no lo ha empleado?

Docente 1: “Si he usado algunas con los chicos”
Docente 2: “Cuando se estaba en educacion virtual”

Docente 3: “Se da a conocer y me parece muy importante porque existe material que el
estudiante puede reproducir cuantas veces necesita hasta aprender”

Docente 4: “Si, pero en la pandemia”
Docente 5: “No la utilizado en el aprendizaje, por falta de conocimiento”

Docente 6: “L.o usamos para retroalimentacion principalmente y en el caso de las olimpiadas
matematicas internas

Docente 7: “Si la he empleado unas 3 veces para compartir contenido de refuerzo y
autoevaluaciones”

Anélisis:

Respecto a la utilizacion la WebQuest en el proceso de ensefianza, 6 docentes expresan que
han empleado la WebQuest como estrategia didactica con sus alumnos, en diferentes
contextos, donde 4 docentes la aplicaron como un método de retroalimentacion,
autoevaluacion y para olimpiadas matematicas internas, entonces solo se la utiliza en casos
en especifico y no de forma continua debido a que probablemente utilizan otras estrategias

didacticas, 2 docentes la utilizaron debido a la pandemia, mientras que solo 1 docente
manifiesta no haberla empleado, debido a la falta de conocimiento.

8. ¢Cree usted que se requiere gran competencia digital para desarrollar una
WebQuest? ¢Por qué?

Docente 1: “No conocimientos basicos”
Docente 2: “Si creo”

Docente 3: “Es basica para el aprendizaje de todos los estudiantes”
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Docente 4: “Se necesita tiempo y paciencia”
Docente 5: “No lo creo que se requiera gran competencia digital para su desarrollo”
Docente 6: “No, mas bien diria creatividad e imaginacion”

Docente 7: “No necesariamente, pero si se requiere de capacitaciones y el compromiso para
utilizarlas”

Anélisis:

Los docentes encuestados manifiestan en su mayoria que no es necesario una gran
competencia digital para el desarrollo de una WebQuest, sino mas bien de tiempo, paciencia,
creatividad e imaginacion, pero “si se requiere de capacitaciones y el compromiso para
utilizarlas” segun el criterio del Docente 7, cabe mencionar que a partir del afio 2017 el
Ministerio de Educacion implemento la plataforma “Me capacito” con el objetivo de brindar
capacitaciones a los docentes acerca de tematicas de innovacion tecnoldgica y creacion de
contenidos digitales, programacion de videojuegos para docentes derechos humanos y
movilidad humana, construccidn de proyectos interdisciplinarios, atencién a las necesidades
educativas especiales, entre otros. Lo mencionado anteriormente, nos da entender que el
factor que hace falta para que los docentes utilicen las TICS, en este caso especificamente la
WebQuest, es el querer capacitarse y el compromiso de utilizarlas, ademas de que también
influye los factores técnicos y tecnoldgicos de institucion y de los alumnos.

9. ¢Laintroduccion es motivadoray despierta el interés por el tema de estudio?

Tabla 8

Introduccidn respeto de la WebQuest

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)
Le falta ser mas motivadora 0 0.00
Es aceptablemente motivadora 1 14.29
Motiva al desarrollo del trabajo 1 14.29
Motiva y despierta el interés por el trabajo 5 71.43
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia
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Figura 12: Introduccion respeto de la WebQuest

0.00

14.29

M Le falta ser mas motivadora Es aceptablemente motivadora

B Motiva al desarrollo del trabajo B Motiva y despierta el interés por el trabajo

Fuente: Datos de la tabla N.° 8
Elaborado por: Elaboracion propia

Anadlisis:

Con respecto a la introduccion de la WebQuest disefiada, 5 docentes representado por el
71,43% indican que la introduccién es motivadora y despierta el interés por el trabajo,
mientras que el 14,29% manifiestan que es aceptablemente motivadora, y el otro el 14,29%
expresan que motiva al desarrollo del trabajo, se puede aseverar que méas de la mitad de los
docentes afirman segun su criterio profesional que la seccion introduccion de la WebQuest
contiene los criterios necesarios para ser considerada idonea segin los pardmetros
propuestos.

10. ¢ La tarea se refiere al tema de numeros enteros y estd claramente conectada
con lo que los estudiantes deben ser capaces de hacer al finalizar la actividad?

Tabla9

Tarea referente a nimeros enteros

. PORCENTAJE
ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA (%)
(o]
No refleja el contenido de la actividad 0 0.00
Indica la actividad a realizar, pero no
claramente 0 0.00
Indica claramente en que consiste la actividad 4 57.14
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Indica claramente en que consiste la actividad

y prepara al alumno para desarrollarla 3 42.86

Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracién propia

Figura 13: Tarea referente a niUmeros enteros.

0.00 0.00

H No refleja el contenido de la actividad
Indica la actividad a realizar, pero no claramente
M Indica claramente en que consiste la actividad

M Indica claramente en que consiste la actividad y prepara al alumno para
desarrollarla

Fuente: Datos de la tabla N.° 9

Elaborado por: Elaboracion propia

Anélisis: En cuanto a la seccion tarea de la WebQuest, 4 docentes representado por el
57,14%, manifiestan que indica claramente en que consiste la actividad, debido a que
posiblemente puede presentar inconsistencias al momento de realizar la tarea y 3 docentes
con el porcentaje de 42,86% expresan que indica claramente en que consiste la actividad y
prepara al alumno para desarrollarla para que de esta manera no exista falencias en esta
seccion.

11. En el proceso, se le indica al alumno con claridad cada paso que debe dar, de
manera que en todo momento sepa lo que debe hacer, anticipando posibles
dudas.

Tabla 10

Claridad del proceso respecto a lo que el alumno tiene que desarrollar

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo 0 0.00
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Parcialmente de acuerdo 0 0.00

De acuerdo 2 28.57
Totalmente de acuerdo 5 71.43
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 14: Claridad del proceso respecto a lo que el alumno tiene que desarrollar.

0,00, 0,00

28,57

= En desacuerdo Parcialmente de acuerdo

De acuerdo ® Totalmente de acuerdo

Fuente: Datos de la tabla N.° 10
Elaborado por: Elaboracidn propia

Andlisis:

En la seccion proceso de la WebQuest se indica al alumno con claridad cada paso que debe

dar, de manera que en todo momento sepa lo que debe hacer, anticipando posibles dudas, 5
docentes que equivale al 71,43% indican que estan totalmente de acuerdo con la afirmacion
anteriormente mencionada, mientras que 2 docentes que representa al 28,57% estan de
acuerdo con la afirmacién. Se puede verificar que mas de la mitad de los docentes afirman
segun su criterio profesional que la seccion proceso de la WebQuest contiene los criterios

necesarios para ser considerada apta segun los pardmetros presentados.

12. Hay clara relacién entre recursos seleccionados, tareas y actividades
propuestas, ademas, cada recurso aporta informacioén diferente y significativa.

Tabla 11

Relacion entre recursos tarea y actividades

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo 0 0.00
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Parcialmente de acuerdo 0 0.00
De acuerdo 2 28.57
Totalmente de acuerdo 5 71.43
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 15: Relacion entre recursos tarea y actividades

B En desacuerdo

Andlisis:

0.00_ 0.00

Parcialmente de acuerdo M De acuerdo M Totalmente de acuerdo

Fuente: Datos de la tabla N.° 11

Elaborado por: Elaboracidn propia

De los 7 docentes encuestados, 5 docentes que equivale al 71,43% indica que estan
totalmente de acuerdo con la afirmacion de que existe una clara relacién entre recursos
seleccionados, tareas y actividades propuestas, ademas, cada recurso aporta informacion
diferente y significativa, mientras que con un 28,57% es decir 2 docentes, consideran que
estan de acuerdo con la afirmacion antes mencionada. Se puede comprobar que mas de la
mitad de los docentes aseveran segun su criterio profesional que contiene los criterios
necesarios para ser considerada idénea segun los parametros propuestos.

13. En los recursos propuestos el estudiante procesara y transformara la
informacion que se le ha dado, para que construya con ella tanto nuevos
conocimientos, como productos que le permitan ejecutar la actividad

efectivamente.

Figura 16: Recursos propuestos en la WebQuest para que el estudiante procese y transforme

la informacioén.

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo

0 0.00
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Parcialmente de acuerdo 0 0.00

De acuerdo 2 28.57
Totalmente de acuerdo 5 71.43
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 17: Recursos propuestos en la WebQuest para que el estudiante procese y transforme
la informacion.

0,00 4 0o

m En desacuerdo Parcialmente de acuerdo m De acuerdo m Totalmente de acuerdo

Fuente: Datos de la tabla N.° 12
Elaborado por: Elaboracidn propia

Anélisis:

De los 7 docentes encuestados, el 71.43% que equivale a 5 docentes consideran que estan
totalmente de acuerdo en que con los recursos propuestos el estudiante procesard y
transformara la informacién que se le ha dado, para que construya con ella tanto nuevos
conocimientos, como productos que le permitan ejecutar la actividad efectivamente,
mientras que con un 28,57 que equivale a 2 docentes manifiestan que estan de acuerdo con
la afirmacion expuesta, por lo antes indicado se puede evidenciar que mas de la mitad de los

docentes segun su criterio profesional que la seccion recursos de la WebQuest contiene los
criterios necesarios para ser considerada apta segun los parametros planteados.

14. En la evaluacion se especifica a los estudiantes de forma clara y consistente la
forma en la que van a ser evaluados.

Figura 18: Especificacion de la evaluacion a los estudiantes

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo 0 0.00

Parcialmente de acuerdo 0 0.00
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De acuerdo 4 57.14

Totalmente de acuerdo 3 42 .86

Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracién propia

Figura 19: Especificacion de la evaluacion a los estudiantes

0.00__ 0.00

Fuente:
tabla N.° 13 W En desacuerdo Parcialmente de acuerdo
Elaborado B De acuerdo H Totalmente de acuerdo
Elaboracion
Analisis:

Datos de la

por:
propia

Con respecto a la seccion evaluacion de la WebQuest disefiada, 4 docentes que equivale al
57,14% manifiestan que estan de acuerdo que en la evaluacion se especifique a los
estudiantes de forma clara y consistente la forma en la que van a ser evaluados, mientras que
3 docentes que equivale al 42,86% estan totalmente de acuerdo con los aspectos a considerar
en la seccién evaluacion, es por esto que se puede evidenciar que de acuerdo a los criterios
profesionales de los docentes la seccion evaluacion se considera optima de acuerdo a los

parametros presentados.

15. El uso de la WebQuest en las clases de nimeros enteros lo hace interactivo,

dindmico y promueve aprendizajes significativos
Tabla 12

Uso de la WebQuest en la clase de numeros enteros

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo 0 0.00

Parcialmente de acuerdo 1 14.29
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De acuerdo 1 14.29

Totalmente de acuerdo 5 71.43

Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracién propia

Figura 20: Uso de la WebQuest en la clase de nUmeros enteros

0.00 14.29
14.29
M En desacuerdo Parcialmente de acuerdo
M De acuerdo B Totalmente de acuerdo

Fuente: Datos de la tabla N.° 14

Elaborado por: Elaboracion propia

Analisis: De los 7 docentes encuestados, con un 71,43% que equivale a 5 docentes estan
totalmente de acuerdo en que el uso de la WebQuest en las clases de nimeros enteros lo hace
interactivo, dindmico y promueve aprendizajes significativos, mientras que el 14,29% que
equivale a 1 docente manifiesta que estd de acuerdo con la afirmacién mencionada con
anterioridad, por otro lado un docente que equivale al 14,29% expresa que esta parcialmente
de acuerdo, entonces segun lo indicado por los docentes se puede aseverar que mas que la
mitad de los docentes utilizarian la WebQuest por los beneficios que presentan como
estrategia didactica, sin embargo su uso seria para situaciones especificas y no de forma
continua debido a las falencias en los recurso técnicos, tecnoldgicos por parte de los alumnos
e institucion y en algunos casos la falta de conocimiento y compromiso en las competencias
digitales por parte de los mismos docentes.

16. El disefio de la WebQuest con relacion a la interfaz que posee es de facil
navegacion

Tabla 13

Disefio de la WebQuest con relacion a la interfaz

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

En desacuerdo 0 0.00
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Parcialmente de acuerdo 0 0.00

De acuerdo 2 28.57
Totalmente de acuerdo 5 71.43
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 21: Disefio de la WebQuest con relacion a la interfaz

0.00

14.29

M En desacuerdo Parcialmente de acuerdo

M De acuerdo B Totalmente de acuerdo

Fuente: Datos de la tabla N.° 15
Elaborado por: Elaboracidn propia
Anélisis:
5 docentes que equivale al 71,43% manifiestan estar totalmente de acuerdo en que el disefio
de la WebQuest con relacion a la interfaz les resultd de facil navegacion, mientras que con
un 14,29% que equivale a 1 docente expresa que esta solamente de acuerdo, con el mismo
porcentaje y de igual forma 1 docente indica estar parcialmente de acuerdo, entonces se

puede demostrar que de acuerdo a los criterios profesionales de los docentes la interfaz de
navegacion se considera iddnea en concordancia a los parametros descritos.

17. Después de la exhaustiva y minuciosa revision realizada, segun su criterio
profesional, ¢La WebQuest de nimeros enteros es validable para su posterior
implementacion en estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica?
¢Por qué?

Tabla 14

Validacion de la WebQuest de nimeros enteros

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)
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Si 7 100

No 0 0

Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracién propia

Figura 22: Validacion de la WebQuest de numeros enteros

mSi ®mNo

Fuente: Datos de la tabla N.° 16

Elaborado por: Elaboracion propia
Analisis:

Docente 1: “Es validable porque contine todo sobre la tematica de nimeros enteros, pero a
la vez es interactiva y de facil navegacion”

Docente 2: “Porque es de facil navegacion y su contenido es interactivo”
Docente 3: “Porque es de facil navegacion y su contenido es interactivo”

Docente 4: “Porque ayuda a los estudiantes a comprender el tema al contener todo lo
necesario”

Docente 5: “Si es apta para utilizarla en estudiantes octavo afio ya que ayuda a desarrollar
el pensamiento critico”

Docente 6: “Si es apta ya que los estudiantes pueden revisar en cualquier momento el
contenido”

Docente 7: “Ayuda al estudiante a comprender el tema y a desempefiarse de mejor manera
en trabajos grupales”

Andlisis:
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Después de socializada la WebQuest donde fue exhaustiva y minuciosa revisada segun los
parametros anteriormente mencionados, los 7 docentes representado por el 100%, segln su
criterio profesional manifiestan que la presente WebQuest de nimeros enteros es validable
para su posterior implementacion en estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica.
Los comentarios de los docentes para tal validacion de la WebQuest se centraban
principalmente en que es interactiva, de facil navegacion, con contenido apropiado para la
ensefianza de nimeros enteros, “ya que ayuda a desarrollar el pensamiento critico” (Docente

5) y “los estudiantes pueden revisar en cualquier momento el contenido” (Docente 6).

18. ¢Usted como docente utilizaria la presente WebQuest para la ensefianza de la

tematica nimeros enteros? ¢ Por qué?
Tabla 15

Utilizacion de la WebQuest de numeros enteros por el docente

ESCALA DE VALORACION FRECUENCIA PORCENTAJE (%)

Si 7 100
No 0 0
Total 7 100

Fuente: Instrumento de investigacion

Elaborado por: Elaboracion propia

Figura 23: Utilizacion de la WebQuest de numeros enteros por el docente

HSi mNo

Fuente: Datos de la tabla N.° 17

Elaborado por: Elaboracion propia

Andlisis:

Docente 1: “Porque ayuda a que el estudiante comprenda de mejor manera el tema sobre

numeros enteros”
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Docente 2: “Porque Facilita al aprendizaje significativo y al razonamiento critico del
estudiante”

Docente 3: “Porque esta WebQuest se ve motivadora y muy acertada para implementar en
los estudiantes de octavo afio”

Docente 4: “Porque facilita al estudiante ya que puede ingresar en cualquier momento y
desde cualquier lugar a los temas y asi reforzar y revisar el tema de niimeros enteros”

Docente 5: “Porque esta WebQuest contiene toda la temética sobre nimeros enteros,
mejorando su comprension”

Docente 6: “Porque su navegacion es de facil uso y los estudiantes pueden ingresar de
manera facil, en cualquier momento y lugar, reforzando cualquier tema en el que tenga duda”

Docente 7: “Porque mejora la comprension de los estudiantes con el tema”

Anélisis:

El 100% de los docentes esta de acuerdo en que si utilizarian la presente WebQuest para la
ensefianza de la tematica de numeros enteros, puesto que es una herramienta didactica
tecnoldgica muy ventajosa debido a que segin comentarios de los docentes “facilita al
aprendizaje significativo y al razonamiento critico del estudiante”, “esta WebQuest se ve
motivadora y muy acertada para implementar en los estudiantes de octavo afio” mejora la
comprension” “porque su navegacion es de facil uso y los estudiantes pueden ingresar de
manera facil, en cualquier momento y lugar, reforzando cualquier tema en el que tenga

duda”. Con los argumentos anteriormente mencionados se puede decir que se desarroll6 una
WebQuest de calidad segln los pardmetros propuestos por Dodge, (2001).

4.1 Discusién de resultados

Actualmente la principal intencion de la educacion debe ser que los estudiantes
obtengan un aprendizaje permanente, que vaya mas alla de tratar conceptos e informacion
sobre aspectos tedricos y que sean capaces de transferir sus conocimientos, asi como sus
aprendizajes a su vida diaria. Es por ello que las estrategias educativas implementadas en los
ultimos afios apuntan a que el alumno sea quien construya su propio aprendizaje y esté en el
centro del proceso educativo, pero adaptado con la tecnologia actual.

Desde esta perspectiva, la presente investigacion se realizd con el proposito de
elaborar y validar el disefio y contenido de la WebQuest como herramienta didactica en la
ensefianza de los nimeros enteros, para los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa
“Fernando Daquilema” en el periodo 2022-2023, en donde se observo que, de los 7 docentes,
los cuales van a validar la WebQuest propuesta, hay mas mujeres (71,43) que hombres
(28,57), estos datos concuerdan con las cifras del (Ministerio de Educacién, 2023),
existiendo tanto a nivel nacional como por regiones, mas mujeres en el ambito laboral
educativo, que hombres, especificamente en la region Sierra en instituciones fiscales con
educacién ordinaria, hay 28095 mujeres docentes y 11885 docentes hombres, una de las
razones de los presentes datos podria deberse a que “la ensefianza ha sido un espacio
feminizado, debido a que se ha ligado al trabajo de cuidado, que ha sido atribuido
culturalmente a las mujeres” (Jacome & Pérez, 2020).

Con respecto a la edad de los docentes encuestados el 71, 43% presenta un rango de
edad entre 46 a 55 afios, estos datos de igual manera coinciden con las cifras del informe “La
educacion en Ecuador: logros alcanzados y nuevos desafios  resultados
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educativos 2017 — 2018, donde la edad promedio de los docentes que pertenecen al Sistema
Nacional Educativo, para ambos sexos oscila entre los 45 y 64 afios (Ajila et al., 2018).

En cuanto al ultimo grado de formacion 3 docentes tienen el grado de tercer nivel:
Licenciado en Ciencias de la Educacion con especializacion en Fisico-Matematicas,
Licenciado en Ciencias de la Educacién mencion Informética aplicada a la Educacion,
Licenciado en Ciencias de la Educacion profesor de Ciencias Exactas, los otros 3 docentes
poseen el grado de Magister, siendo estos: Magisteres en Informatica Aplicada y Magister
en Gerencia Educativa, por ultimo solo 1 docente tiene el grado de Doctor en Ciencias de
la Educacién mencién Pedagogia y Gerencia Educativa, no habiendo docentes tecnélogos,
ni con PhD.

Entonces, se puedo evidenciar que, para la validacion de la WebQuest con temética de
numeros enteros, los docentes estan capacitados en las areas de matematica, fisica e
informética aplicada, donde de los 7 docentes, solo 1 docente no cuenta con titulo de tercer
nivel que avale tener conocimiento sobre educacién y pedagogia, puesto que presenta un
titulo de Ingeniero en Empresas, posteriormente Magister en Informética Aplicada.

Sin embargo, los 7 docentes presentan mas de 10 afios de experiencia en el ambito
educativo, los cuales emplean diferentes estrategias metodoldgicas para el proceso de
ensefianza, donde solo 1 de los docentes aplica Unicamente el método tradicional de
ensefianza-aprendizaje, “el trabajo con tiza y pizarra”, mientras que el resto de docentes
encuestados manifiestan utilizar ademas otras estrategias metodoldgicas basadas en juegos,
solucién de problemas, proyectos, clase inversa, talleres, aprendizaje basado en proyectos,
problemas, aprendizaje cooperativo, practicas guiadas y solo 2 docentes utilizan las TIC, en
este contexto el proceso de implementacion de las TIC al dmbito educativo, depende
de los recursos tecnoldgicos con los que cuentan las instituciones educativas, y de las
facilidades de acceso para insertarlas a la practica pedagogica (Enrique et al., 2018).

A pesar de que el Curriculo (2016), menciona que un docente debe de emplear las
TIC en el proceso de ensefianza - aprendizaje, sin embargo, el mismo ente gubernamental
no facilita los recursos para que se cumpla dicha afirmacién. A pesar de los inconvenientes
mencionados, 6 docentes, de 7, han utilizados la WebQuest como estrategia didactica con
sus alumnos, en diferentes contextos como para método de retroalimentacion,
autoevaluacion, olimpiadas matematicas, debido a la pandemia; utilizandola en casos en
especifico y no de forma continua, debido a que probablemente utilizan otras estrategias
didacticas.

A demas de que un 60% de estudiantes ecuatorianos de 15 afios esta en escuelas que
carecen de una conexion a Internet que los estudiantes pueden usar (Arévalo Gross et al.,
2018) pero en el area rural el 70,2% de hogares tienen acceso a internet, de los cuales el
60,2% poseen un celular inteligente (INEC, 2022). A demas de que todos los docentes
estaban de acuerdo en que no se requiere gran competencia digital para desarrollar una
WebQuest, como menciona Gonzalez (2020) “la falta de tiempo, o la falta de informacion,
en muchas ocasiones son el principal problema que se encuentra el docente”, coincidiendo
con el criterio del docente 7, el cual indica “si e requiere de capacitaciones y el compromiso
para utilizarlas”.

A pesar de que a partir del afio 2017 el Ministerio de Educacion implement6 la
plataforma “Me capacito” con el objetivo de brindar capacitaciones a los docentes acerca de
teméticas de innovacion tecnoldgica y creacion de contenidos digitales, programacion de
videojuegos para docentes, entre otros.
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Después de socializada la WebQuest donde fue exhaustiva y minuciosa revisada, la cual
cuenta con todas sus correspondiste partes de introduccion, tarea, proceso, recursos,
evaluaciéon y conclusion, segin los pasos para elaborar una WebQuest (Garcia et al.,
n.d.)basado en las “Five Rules for Writing a Great WebQuest” de Dodge (2001), por lo que
segun criterio profesional, la WebQuest de nimeros enteros es validable para su posterior
implementacidn en estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica.

Los comentarios de los expertos se centraron principalmente en: Docente 1 “Es validable
porque contine todo sobre la tematica de niUmeros enteros pero a la vez es interactiva y de
facil navegacion”, Docente 4 “Porque ayuda a los estudiantes a comprender el tema al
contener todo lo necesario”, Docente 5 “Si es apta para utilizarla en estudiantes octavo afio
ya que ayuda a desarrollar el pensamiento critico” concordando con Murphy et al. (2020) el
cual alegaba que “la naturaleza de las WebQuest esta disefiada para fomentar el pensamiento
critico y la investigacion”, Docente 6: “Si es apta ya que los estudiantes pueden revisar en
cualquier momento el contenido”, por esto Ultimo se menciond con anterioridad los datos a
nivel nacional de acceso a internet en los hogares y unidades educativas.

Dado esas cifras se concluye que es factible implementarla posteriormente en la
Unidad Educativa “Fernando Daquilema” en los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica, puesto que se encuentra en el area urbana y posiblemente todos tengan
acceso a internet y un celular inteligente para poder acceder a la WebQuest en sus respectivos
hogares, ademas la institucion si cuenta con un centro de cobmputo en la cual pueden hacer
uso de la WebQuest.

Asimismo, los 7 docentes estdn de acuerdo en que si utilizarian la presente
WebQuest para la ensefianza de la tematica de ndmeros enteros, puesto que es una
herramienta didactica tecnolégica con grandes ventajas, segun: Docente 2 “facilita al
aprendizaje significativo y al razonamiento critico del estudiante”, Docente 3 “esta
WebQuest se ve motivadora y muy acertada para implementar en los estudiantes de octavo
ano” Docente 7 “mejora la comprension” Docente 6 “su navegacion es de facil uso y los
estudiantes pueden ingresar de manera facil, en cualquier momento y lugar, reforzando
cualquier tema en el que tenga duda”.

Este estudio tiene algunas limitaciones debido a que pueden haberse subestimado o
sobreestimado los datos que se recopilaron, por haber sido a través de encuestas de
autoinforme en linea y algunas preguntas de la encuesta pueden estar sujetas a sesgo de
recuerdo. A pesar de estas limitaciones se logré cumplir con los objetivos propuestos. Se
espera que pueda contribuir a la academia, y la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”.
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CAPITULOV.

5. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

Se elabor6 una WebQuest de calidad que contribuird a la ensefianza de nimeros
enteros, para los estudiantes de octavo afo de la Unidad Educativa “Fernando
Daquilema” la cual esta validada tanto su disefio, como su contenido, basado en la
metodologia de diseio de Tom March y Bonnie Dodge, segin parametros
preestablecidos por un grupo de docentes expertos en las areas de matematica, fisica
e informética aplicada, de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema” con mas de
10 aflos de experiencia en la docencia.

Realizado el andlisis de la revision bibliografica se concluye que existe informacion
del tema en donde predomina la importancia y las ventajas que traen consigo el
utilizar la WebQuest como una de las estrategias educativas que prima fomentar el
pensamiento critico y la investigacion desafiando a los estudiantes a explorar la
informacion requerida, para que logren construir su propio conocimiento, sin
embargo, se denota que los docentes muy poco llegan a utilizarla o a su vez la utilizan
de manera errénea, por ello se utilizo la metodologia de disefio de los creadores de
la WebQuest Tom March y Bonnie Dodge, la cual consta de seis partes
fundamentales, introduccion, proceso, recursos, evaluacion y conclusion. Para
ejecutar la WebQuest de la manera mas facil, se utilizé la plataforma Google Sites,
por ser una herramienta de libre acceso que permite crear un sitio web de una forma
tan sencilla como editar un documento, permitiendo impartir la asignatura de una
manera asincronica, donde los estudiantes pueden consultarlo cudndo, donde y tantas
veces como quieran, lo que ofrece flexibilidad al proceso de aprendizaje y favorece
la indagacion cientifica.

La WebQuest consta de una introduccion motivadora y despierta el interés por el
trabajo, la tarea indica claramente en que consiste la actividad, el proceso indica al
alumno con claridad cada paso que debe dar, de manera que en todo momento sepa
lo que debe hacer, anticipando posibles dudas, existiendo relacién entre recursos
seleccionados, tareas y actividades propuestas, ademas, cada recurso aporta
informacién diferente y significativa, donde el estudiante procesara y transformara
la informacién que se le ha dado, para que construya con ella tanto nuevos
conocimientos, como productos que le permitan ejecutar la actividad efectivamente,
en la evaluacion se especifica a los estudiantes de forma clara y consistente la forma
en la que van a ser evaluados, por ultimo el disefio de la WebQuest presenta una
interfaz de fécil navegacion.
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5.2 Recomendaciones

Se sugiere que los docentes del area de matematicas utilicen los recursos
tecnologicos para la ensefianza de los estudiantes de la Unidad Educativa “Fernando
Daquilema”, para asi llegar a lograr cambios importantes en el aprendizaje de los
estudiantes, generando interés en la asignatura al igual haciéndolos comprender su
importancia y utilidad en la vida cotidiana.

Utilizar la WebQuest de numeros enteros para la ensefianza de los estudiantes de
octavo afio de Educacion General Basica.

Se propone que los docentes de matematicas complementen su formacion profesional
con capacitaciones en el ambito tecnoldgico, existiendo un sin nimero de cursos, y
plataformas gratuitas y pagadas, con pocos o grandes beneficios, que cada docente
segun su criterio sabra elegir. Una sugerencia es la plataforma “Me capacito” del
Ministerio de Educacion, puesto que esta a su alcance, no generando gastos extras
econdémicos, por el contrario, el utilizar dicha plataforma sumara puntos en el
curriculo de cada docente al nivel del magisterio.
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CAPITULO VI,
6. PROPUESTA
6.1 Titulo de la propuesta

“Disefio de una WebQuest como herramienta didactica en el aprendizaje de nimeros
enteros para estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

6.2 Introduccién de la propuesta

La implementacion de las TIC en la educacion se ha venido dando con més frecuencia en
los Gltimos afios es por esta razdn que la presente propuesta de investigacion, pretende
ayudar a los docentes y estudiantes hacer uso de esta para una mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje, estableciendo parametros del uso y manejo adecuado de cada uno
de los recursos técnicos y tecnoldgicos para asi poder obtener un aprendizaje significativo.

Con los resultados obtenidos mediante la implementacion del instrumento de
investigacion aplicado a los docentes, se puedo evidenciar que tienen conocimientos en el
uso de recursos multimedia, sin embargo, no la utilizan frecuentemente en el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Es por este motivo que se ha disefiado una WebQuest con la teméatica de niumeros
enteros, permitiendo asi la utilizacidn de recursos tecnoldgicos y de igual manera obtener un
mejor rendimiento académico por parte de los estudiantes dentro de la asignatura de
matematicas. Es importante mencionar que con la implementacion de la WebQuest no se
pretende reemplazar las técnicas y metodologias que son utilizadas por los docentes al
momento de impartir sus respectivas clases, sino mas bien dar a conocer que pueden contar
con esta herramienta y su utilidad dentro de este sistema educativo.

Con esta WebQuest se pretende dar a conocer a los docentes que la pueden
implementar en las clases de nimeros enteros y asi construir de una forma acertada el
proceso de ensefianza — aprendizaje y también demostrar que al implementar esta WebQuest
los estudiantes desarrollaran un alto nivel académico

6.3 Objetivos de la propuesta
6.3.1 Objetivo general

Elaborar una WebQuest de los nimeros enteros para estudiantes de octavo afio de
Educacion General Béasica de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

6.3.2 Obijetivos especificos

v Fundamentar teéricamente el uso de la WebQuest como herramienta
didactica en la ensefianza de los niUmeros enteros.

v" Disefiar una WebQuest de nimeros enteros para estudiantes de octavo afio
de Educacion General Bésica.

v" Fortalecer el uso de las tecnologias de la investigacién y comunicacion
(TIC) en el proceso de ensefianza — aprendizaje

6.4  Aspectos de la propuesta
6.4.1 Aspecto teorico

Para (Villota Garcia et al., 2019) define que la WebQuest es una estrategia didactica
en la que los estudiantes de cualquier edad y nivel educativo pasan de ser solo receptores de
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informacion a desempefiar un papel mas activo en su formacion convirtiéndose asi en
constructores de conocimiento. Es por esto por lo que podemos manifestar que una
WebQuest, es una herramienta didactica necesaria para emplearla en el proceso de ensefianza
— aprendizaje dentro de las instituciones educativas.

Es por esto por lo que el disefio de la presente WebQuest pretende influenciar de forma
directa en el aprendizaje de los estudiantes de octavo afio de educacion general basica, con
la temética de nimeros enteros en la asignatura de matematicas, proporcionando actividades
que les permitan obtener cada uno de los conocimientos de una manera mas practica,
dindmica y asi despertar el interés el estudiante en el aprendizaje de nimeros enteros.

6.4.2 Aspecto legal

Desde el aspecto legal es importante mencionar que dentro de la Ley Orgéanica de
Educacién Intercultural capitulo segundo de las obligaciones del estado respecto del derecho
a la educacion en el literal “J” manifiesta garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) en el proceso educativo.

6.5 Factibilidad de la propuesta
6.5.1 Factibilidad técnica

Dentro de esta factibilidad se basa esencialmente en el uso de recursos tecnoldgicos
que existen dentro de la institucion, las cuales nos permitiran la incorporacion de la propuesta
estructurada como es la WebQuest ya que al ser una plataforma de uso libre ayuda a fomentar
el uso de los recursos 6ptimos.

En cuanto para el acceso de la WebQuest lo Unico que se necesita es que la institucion
cuente con laboratorios y equipos de computacién adecuados, esencialmente que cuenten
con un buen acceso a internet para que no exista inconvenientes al momento de utilizarla.

6.5.2 Factibilidad Humana

Para el desarrollo de esta investigacion se presenta la factibilidad humana la misma
que forma parte para el desarrollo de la propuesta, teniendo en cuenta a los integrantes de la
muestra seleccionada quienes participaron de forma activa y directa en la etapa de
socializacion de la WebQuest con la tematica de niUmeros enteros.

6.5.3 Factibilidad legal

Al respecto de la factibilidad legal de la investigacion y propuesta planteada se ve
inmerso dentro del marco legal y el reglamento de las normativas de la Constitucion de la
Republica y de la Ley Organica de Educacion Intercultural, ya que estas recalcan que cada
una de las instituciones educativas debe contar con una infraestructura técnica y tecnologica
que permita mejorar la productividad y competitividad de cada uno de los estudiantes.

61



6.6 Descripcion de la propuesta

Figura 24: Plataforma Google Site
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Nota: Esta plataforma gratuita ayudo al disefio y elaboracién de la WebQuest con la tematica de nimeros

enteros.
Figura 25: Seccion inicio de la WebQuest
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Nota: En parte inicial de la WebQuest se puede evidenciar cada una de las secciones que contine

Figura 26: Seccion introduccion de la WebQuest
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Nota: En esta seccién se evidencia la introduccion de la WebQuest.

Figura 27: Seccion tarea de la WebQuest

~ LOS NUMEROS ENTEROS

Nota: En esta seccidn se evidencia las tareas propuestas por el docente para el aprendizaje de los nimeros
enteros para los estudiantes designados.

Figura 28: Seccion proceso de la WebQuest

~  LOS NUMEROS ENTEROS INICIO TAREA PROCESO RECURSOS E\

el material bibliogeifico que se
I

Nota: En esta seccidn se detalla cada uno de los pasos que debe seguir el estudiante para la resolucién de las
actividades concretas que ayudara al aprendizaje de los nimeros enteros.

Figura 29: Seccion recursos de la WebQuest

‘ LOS NUMEROS ENTEROS INICIO  INTRODUCIO|

RECURSOS

BIBL
MATERIAL BIBLIOGRAFICO TULE

WSTORUA DE LOS NOMEROS ENTERGS TEMAS A TRATAR

= LARECTA NUMERICA. ORDEN

Nota: En esta seccion se proporciona al estudiante la informacion de manera ordenada y especifica para la
resolucion de las tareas, también se evidencia videos interactivos, presentaciones realizadas en la plataforma
Geneally.

63



Figura 30: Seccion evaluacion de la WebQuest

RSOS EVALUACION CONCLUSIONES Q

EVALUACION SOBRE EYALUACIEN SoBaE
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Matemdticas PAIENA

Nimeros enteros 8 | SUMAY RESTA ENTEROS LB
FTa——— LT

Nota: En esta seccion se evidencia todos los aspectos que seran evaluados para obtener una calificacion total

de la actividad que desarrollo el estudiante.

Figura 31: Seccion Conclusiones de la WebQuest

ACION  CONCLUSIONES Q.

PruherATics
Nota: En esta seccién se puede encontrar la conclusién del tema nimeros enteros y también una breve reflexion
la cual es elaborada por el autor.
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ANEXOS

Anexo 1 Encuesta dirigida a los docentes.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
~$ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES DE LAS
MATEMATICAS Y LA FISICA

()

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

TEMA: La WebQuest en el aprendizaje de nimeros enteros para estudiantes de octavo afio
de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

OBJETIVO: Validar el disefio y contenido de la WebQuest como herramienta didactica en
la ensefianza de los numeros enteros para los estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Fernando Daquilema”

INSTRUCCIONES:
« Lea cada una de las preguntas y responda.

% Recuerde que en la “seccidon 2 y 3” las preguntas son abiertas por lo que debe
escribir la razon de su respuesta.

CONSENTIMIENTO INFORMADO: Su participacion y los datos que nos faciliten seran
tratados con la més estricta confidencialidad. La informacion obtenida serd utilizada
Unicamente con fines investigativos.

De antemano agradezco su participacion.

SECCION 1: DATOS GENERALES

1. Seleccione el sexo al que pertenece.

o Hombre
o Mujer

2. Seleccione el rango de edad en el que se encuentra

Menor de 25 afios
26 a 35 afos
36 a 45 afos
46 a 55 afnos

o O O O
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o Mayor de 55 afios
3. Indique su ultimo grado de formacion y escriba el titulo académico que posee

Tecnologo
Tercer Nivel
Maestria
Doctorado
PhD

O O O O O

4. Seleccione el rango de afos de su experiencia docente.

Menos de 2 afios
Entre 2 y 4 afios
Entre 5y 7 afios
Entre 8 y 10 afios
Més de 10 afos

SECCION 2: TIC EN LA EDUCACION

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (T1C), son el conjunto de recursos,

herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios; que permiten
la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como: voz,
datos, texto, video e imagenes.

0O O O O O

1. ¢Qué estrategias didacticas emplea usted en el proceso de ensefianza? ¢ Por
qué?

2. El Curriculo 2016 menciona que un docente debe de emplear las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ¢qué opina al respecto?

SECCION 3: WEBQUEST

WebQuest es una metodologia de aprendizaje basado fundamentalmente en los recursos que
nos proporciona Internet que incitan a los alumnos a investigar, potencian el pensamiento
critico, la creatividad y la toma de decisiones, contribuyen a desarrollar diferentes
capacidades, llevando asi a los alumnos a transformar los conocimientos adquiridos.
3. ¢Usted ha empleado la WebQuest en el proceso de ensefianza? De ser asi
describa como lo ha empleado y cuantas veces, caso contrario especifique la

razon por la cual no lo ha empleado.
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4. ¢Cree usted que se requiere gran competencia digital para desarrollar una
WebQuest? ¢ Por qué?

SECCION 4: VALIDACION DE LA WEBQUEST

El disefio de la presente WebQuest consta de seis partes que son: Introduccion, Tarea,
Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion.

5. ¢Laintroduccion es motivadora y despierta el interés por el tema de estudio?
a) Le falta ser mas motivadora
b) Es aceptablemente motivadora
c) Motiva al desarrollo del trabajo

d) Motivay despierta el interés por el trabajo

6. ¢La tarea se refiere al tema de nimeros enteros y esta claramente conectada
con lo que los estudiantes deben ser capaces de hacer al finalizar la actividad?

a) No refleja el contenido de la actividad

b) Indica la actividad a realizar, pero no claramente

c) Indica claramente en que consiste la actividad

d) Indica claramente en que consiste la actividad y prepara al alumno para

desarrollarla

7. En el proceso, se le indica al alumno con claridad cada paso que debe dar, de
manera que en todo momento sepa lo que debe hacer, anticipando posibles
dudas.

a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) De acuerdo

d) Totalmente de acuerdo

8. Hay clara relacion entre recursos seleccionados, tareas y actividades
propuestas, ademas, cada recurso aporta informacion diferente y significativa.

a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo

c) De acuerdo
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d) Totalmente de acuerdo

9. En los recursos propuestos el estudiante procesard y transformara la
informacién que se le ha dado, para que construya con ella tanto nuevos
conocimientos, como productos que le permitan ejecutar la actividad
efectivamente.

a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) De acuerdo

d) Totalmente de acuerdo

10. En la evaluacion se especifica a los estudiantes de forma clara y consistente la
forma en la que van a ser evaluados.

a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) De acuerdo
d) Totalmente de acuerdo
11. El uso de la WebQuest en las clases de nimeros enteros lo hace interactivo,
dindmico y promueve aprendizajes significativos
a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) De acuerdo
d) Totalmente de acuerdo

12. EIl disefio de la WebQuest con relacion a la interfaz que posee es de facil
navegacion
a) En desacuerdo
b) Parcialmente de acuerdo
c) De acuerdo
d) Totalmente de acuerdo
13. Después de la exhaustiva y minuciosa revision realizada, segun su criterio
profesional, ¢La WebQuest de nimeros enteros es validable para su posterior

implementacion en estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica?
¢Por qué?

a) Si
b) No
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14. ¢ Usted como docente utilizaria la presente WebQuest para la ensefianza de la
temética niUmeros enteros? ¢Por que?

a) Si
b) No
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Anexo 2 Ficha de validacién de la encuesta

Anexo

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FiSICA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ENCUESTA

Tema: La WebQuest en el aprendizaje de néimeros enteros para estudiantes de octavo afio de la
Unidad Educativa “Fernando Daquilema”
Autor: Willian Efrain Pilataxi Carmilema
Objetivos de la investigacion:
1. Objetivo General
Elaborar una WebQuest de ensefianza de niimeros enteros para los estudiantes de octavo afio

de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

2. Objetivos Especificos
o Tundamentar tedricamente el uso de la WebQuest como herramienta didactica en la

cnsefianza de los niimeros enteros.

e Disefiar una WebQuest para la ensefianza de los niimeros enteros para los alumnos de
octavo afio de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema®.

o Validar el disefio y contenido de la WebQuest como herramienta didéctica en la
ensefianza de los niimeros enteros.

Indieaciones:
En el apartado “Criterios a evaluar” de entre las 5 opciones se le solicita marcar con una X la
respuesta escogida de acuerdo con el siguiente detalle:

Totalmente en | En desacuerdo | Ni de acuerdo ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5

En el apartado de “Aspectos Generales” y “Evaluacién General” marque con una X la respuesta
escogida entre las opciones presentadas.
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CRITERIOS A EVALUAR

E ADECUACION PERTINENCIA ""“’,"_“"i“":is
E Clarida(.l enla ) debe climinarse
G vedacctiny Aflecm ol Opciones de | p o1y i6n con elflos | © modificarse,
lenguaje avance de la respuesta §iog por favor
U adecuado al iencia y la adecuadas y en abjetiva/s que se ificar
N : clenciay: ik pretende estudiar especificar)
) nivel del tecnologia orden légico
1 informant
Al1]2]3]4]5[1]2]3]4]5 2|3|4|5]1]2]3]4]5
1 X p X A
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X A
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X A
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X A X X
ASPECTOS GENERALES SI NO | Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para
responder la encuesta. X
La secuencia de items es adecuada. X
El mimero de items es suficiente. X
EVALUACION GENERAL
: : Excelente | Satisfactorio Nec.esna Inadecunado
Validez del instrumento mejorar
X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: ,ZL.L); Fervantlo 2”&2 Chaver

Cargo: 7¢/j0na/ /}cmé’,wa

Fecha: p e Junio 202 14

C.IL

0602{ 6043

Cel. cg9pce1872

Firma:
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Anexo 4 Docente UNACH 2 - Ficha de validacion de la encuesta

CRITERIOS A EVALUAR
P ADECUACION PERTINENCIA | Observaciones
R (considerar si
E Claridad en la . . debe eliminarse
X i6 ecuado i i .
G ledﬁ(‘(’ll).]] M Opciones de Relacién con ellos o modificarse,
lenguaje avance de la respuesta . por favor
u . . objetive/s que se B
adecuado al ciencia y la adecuadas y en retende estudiar especificar)
N nivel del tecnologia orden logico P
T informante
Al1(2(3]4 1] 2 |3/4]5(1]2|3[4]|5]|1[2]3/4]|5
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X [ X
4 X X X X | X
5 X X X X | X
6 X X X
7 X X X
8 X X X X | X
9 X X X X | X
10 X X X X | X
11 X X X X | X
12 X X X X | X
Mejorar la redaceion:
X X X XX (La WebQuest de
mimeros enteros es
validable para su
posterior
implementacién  en
estudiantes de octavo
afio de Educacion
General Basica? jPor
qué?
13 Quizi
(La WebQuest de
mimeros enteros es
adecuada para su
posterior
implementacién con
estudiantes de octavo
afio de Educacion
General Basica? jPor
qué?
14 X X X X | X
ASPECTOS GENERALES SI NO | Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para x
responder la prueba.
La secuencia de items es adecuada. b4
El ntimero de items es suficiente. X
EVALUACION GENERAL
< . | Necesita
. i Excelente | Satisfactorio s Inadecuado
Validez del instrumento mejorar
X
IDENTIFICACION DEL EXPERTO
Validado por: ANGELICA URQUIZO Firma:
Cargo:DOCENTE Fecha: 29/06/2023 H%
C.I. 0602763534 Telf. 032362183
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Anexo 5 Docente UNACH 3 - Ficha de validacion de la encuesta

CRITERIOS A EVALUAR

a ADECUACION PERTINENCIA 0"“'7_"“‘:1“:;‘
i Cll'::i'i:cac?éi“; * Adeccuado al Opciones de o d:l::oﬂiil];lci:::: ¢
8 lenguaje avance de la respuesta Rﬂcl:}l:"?‘:);::;ui:/:gs por f.‘avor ’
N | demdnal | clonclayin | sdeombiy | fionie cotudin | OPCTERD)
I informante
A 123451l 2]3]als|al2[s]4]ls]|1t]2]3]4]5
1 L X X X
2 5.8 X X X
3 * X A X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
z X X X %
8 X X X X
9 X ¥ X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X 24 X
13 X X X X
14 X 4 X X
ASPECTOS GENERALES SI NO | Observaciones
l.'-ll instrumento contiene instrucciones claras y precisas para \
responder la encuesta. ‘
La secuencia de ilems es adecuada. X’
El nimero de items es suficiente. X
EVALUACION GENERAL
Excelent Satisfactorio Nec.esita Inadecuado
Validez del instrumento mejorar

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por:

H. \Sl\om\ ?Uf(h‘a'o T’%y (ereds .

Cargo:” Docede Upack

Fecha: 2 —Jon—2093

(87 B

6045076 2

Cel. 07806/2029

Firma:
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Anexo 6

Introduccion de la WebQuest

EROS ENTEROS INICIO  INTRODUCION TAREA PROCESO RECURSOS EVALUACION CONCLUSIONES Q

INTRODUCCION

d de contar. Para hacerlo, cred lo que se conoce como numeros naturales. Sin embargo, estos

s de otras, ya que estamos inmersos en

quedo limitado. pues no nos permitia

tura bajo cero o un saldo en contra. Para solucionar

respectivas operaciones de sumas, resta,

les de forma cronolégico y siguiendo cada uno de los pasos para concluir con éxito cada una

|

3

Anexo 7

Material didactico empleado en la WebQuest
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C () https://view.genial.ly/6488ffd0f T a3 : ‘I; (oo @] ) https://sites.google.com, A Q R a :
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Anexo 8

Material didactico

LOS NUMEROS ENTEROS

Atitmetica

4x(-24+8) = o

DUCION REA PRO RECURSOS A ICLUSIONES

Raiz-Potencia

200 =

Anexo 9

Socializacién de la WebQuest
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Anexo 10

Navegacion de la WebQuest por parte de los docentes

Anexoll
Lista de docentes asistentes a la socializacion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES DE LAS
MATEMATICAS ¥ LA FISICA

SOCIALIZACION

TEMA: La WebQuest en el aprendizaje de niimeros enteros para estudiantes de octavo afio
de la Unidad Educativa “Fernando Daquilema”

Objetivo: Fund: tedri el uso de la WebQuest como herramienta didéctica en
la ensefianza de los nimeros enteros.

Lista de asi ia de d del drea de atica y fisica de la Unidad Educativa
“Fernando Daquilema”

N° NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
1 [ LIC. BLANCA PARCO \@
—

2 | MGS. JOSE ANTONIO CIFUENTES - ///
3 | MGS. ALEJANDRA PILCO S )
¥ o h

4 | LIC. CARLOS POLO

5 | DR RAUL DAMIAN

6 | LIC. ANGEL LEMACHE

7 | MGS. VICTOR LOBATO
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Anexo 12

Enlace de la WebQuest:
z?usp=sharing

https://sites.qgoogle.com/view/webquest-numeros-
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https://sites.google.com/view/webquest-numeros-z?usp=sharing
https://sites.google.com/view/webquest-numeros-z?usp=sharing

