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RESUMEN

El estudio plantea la gamificacion, como estrategia didactica para concretar destrezas en
lectoescrituray fortalecimiento de la interculturalidad, en el segundo afio de EGB, Unidad
Educativa Miguel Angel Ledn Ponton, Riobamba, periodo 2022-2023. El enfoque
metodologico fue de campo, cuantitativo, descriptivo y no experimental con las fases
diagnostico, disefio y propuesta. La poblacion y muestra es intencional, integrada por 16
nifios de segundo afio de EGB. Se aplico la prueba de funciones basicas, en 17 areas del
desarrollo cognitivo y motriz, nueve de ellas estan plenamente desarrolladas, pero en los
8 restantes el 100% de los nifios no pronuncian las palabras de manera clara y articulada,
el 31,25% no han desarrollado capacidades cognitivas, psicomotoras y la receptividad
auditiva, el 81,25% no logran integrar sonidos de manera secuencial. EI 25% no han
consolidado el desarrollo de la escritura, el 43,75% demostraron poca concentracion y
memoria visual, y el 56,25% presentan dificultades en la motricidad fina en la
coordinacion 6culo-manual. Se concluye gue, es necesaria la intervencion pedagogica a
través del uso de estrategias didacticas, para fortalecer las areas donde se detectaron
debilidades respecto a las funciones bésicas para la lectoescritura, al pronunciar y
articular palabras; desarrollo de la motricidad del estimulo visual y auditivo, el desarrollo
cognitivo y psicomotor, la receptividad, memoria visual, auditiva y motricidad. Se
recomienda, aplicar la propuesta “Jugando leo escribo y participo” basada en actividades

ludicas gamificadas con apoyo de herramientas tecnolégicas.

Palabras clave: Estrategias Didacticas, Gamificacion, Lectoescritura, Aprendizaje.



ABSTRACT

The study proposes gamification as a didactic strategy to develop literacy skills and
strengthen interculturality in the second year of EGB, Miguel Angel Leon Ponton
Educational Unit, Riobamba, period 2022-2023. The methodological approach was field,
quantitative, descriptive, and non-experimental with diagnostic, design, and proposal
phases. The population and sample are intentional, integrated by 16 children in the second
year of EGB. The basic functions test applied in 17 areas of cognitive and motor
development, nine of them are fully developed, but in the remaining 8, 100% of the
children do not pronounce words clearly and articulately, 31.25% have not developed
cognitive, psychomotor, and auditory receptivity skills, 81.25% do not manage to
integrate  sounds sequentially. Twenty-five percent have not consolidated the
development of writing, 43.75% showed poor concentration and visual memory, and
56.25% presented difficulties in fine motor skills and hand-eye coordination. It concluded
that pedagogical intervention is necessary through the use of didactic strategies to
strengthen the areas where weaknesses were detected with respect to the basic functions
for reading and writing, pronouncing and articulating words, motor development of visual
and auditory stimuli, cognitive and psychomotor development, receptivity, visual and
auditory memory, and motor skills. It recommended applying the proposal "Playing [ read
I write and participate” based on gamified ludic activities with the support of

technological tools.

Keywords: Didactic Strategies, Gamification, Literacy, Leamning

Reviewed by:

Mgs. Maritza Chiavez Aguagallo
ENGLISH PROFESSOR

c.c. 0602232324



INTRODUCCION

Entre las acciones a desarrollar por los docentes estan las actividades didacticas, las cuales
buscan propiciar la participacion de los escolares en su avance formativo. Es por ello que,
en la ensefianza de la lectoescritura, es necesario emplear los recursos pedagdgicos que
atraigan la atencion de los aprendices. Para de esta manera, generar la participacion en
las actividades y asi optimizar la expresion e intercambio de ideas, a través de la lectura
y escritura de manera agradable y entretenida, al articular y construir los nuevos

conocimientos.

Es por ello que, la gamificacion puede formar parte del proceso de lectoescritura a
Ilevarse a cabo en contextos interculturales. Tal es el caso de los estudiantes de Segundo
Afio de Educacion General Bésica, en la Unidad Educativa "Miguel Angel Leon Ponton”
en la ciudad de Riobamba; en el periodo escolar 2022-2023. De alli la relevancia de
trabajar las mecénicas y dindmicas del juego, para motivar a los educandos y asi
consolidar competencias de lectoescritura a traves de la ludica al aprender jugando; para

que se convierta en aprendizaje significativo para los escolares.

En este estudio prevalece la relevancia de la gamificacién como estrategia pedagogica,
para el desarrollo de la lectoescritura, mediante la creacién de ambientes de trabajo méas
agradables, participativos y solidarios entre los nifios que experimentan los aprendizajes.
La investigacion se enfoco a plantear la gamificacién como estrategia didactica, al aplicar
la Prueba de Funciones Bésicas (PFB), donde se exploraron los aspectos cognitivos y
motores sobre la lectura y escritura, que caracterizan al grupo de dieciséis nifios del
Segundo Afo de Educacion General Basica (EGB). En tal sentido, se disefid una

propuesta basada en la gamificacidn sustentada en la interculturalidad.

Existen areas especificas que requieren de intervencion pedagdgica adecuada, para
estimular el desarrollo de la receptividad auditiva y asi dar sentido a lo escuchado. De
igual manera, el mejorar la pronunciacion de las palabras, la memoria secuencial auditiva
para aprender a retener y exponer lo que han oido. Asimismo, es necesario estimular la
coordinacion visual-auditiva-motora para el oido ritmico y los patrones visuales
auditivos. Referente a la coordinacion visomotora, se debe fortalecer la escritura a través

de ejercicios que favorezcan la motricidad fina y la coordinacion 6culo-manual.
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La estructura del informe de la investigacion, esta integrada por seis capitulos que

presentan los siguientes elementos:

El primer capitulo, refiere los antecedentes y estudios que aportan datos importantes para
la investigacion. Se plantea el problema sobre la lectura y escritura en los escolares de
Segundo Afio de EGB en la UE "Miguel Angel Ledon Pontén” de la ciudad de Riobamba;
periodo escolar 2022-2023. Es por ello que, se justifica el estudio a travées de sus aportes,
asi como la presentacion del objetivo general y especificos que se desarrollan en el trabajo

investigativo.

En el segundo capitulo, se hace referencia a los componentes de las bases tedricas las
cuales estdn comprendidas por los estudios previos, la sustentacion tedrica, filoséfica,
epistemoldgica, pedagogica y legal, la lectoescritura e interculturalidad en Educacion
Basica General. Se destaca las funciones basicas en areas del desarrollo y el aprendizaje
de la lectoescritura. De igual manera se presenta el juego como estrategia educativa, la
ludica y gamificacion, las metodologias activas en la gamificacion y las herramientas

digitales en la lectoescritura.

El tercer capitulo refiera a la metodologia, enfoque, tipo y disefio de la investigacion,
técnicas e instrumentos, poblacion y muestra, fases diagndstico, disefio y propuesta. Asi
como también el analisis de resultados y la operacionalizacion de las variables. En el
cuarto capitulo se muestran los resultados de la implementacion de la PBF, y el analisis

de resultados. En el capitulo quinto, se presentan las conclusiones y recomendaciones.

Finalmente, el capitulo sexto refiere a la propuesta, su justificacion, descripcion y
objetivos. En la misma se hace referencia a las actividades a desarrollarse en cada una de
las siguientes areas: receptividad auditiva, cierre auditivo vocal, pronunciacion,
coordinacion visual-auditiva-motora, coordinacion visomotora, desarrollo manual,
atencion y fatiga; cada una de ellas con su respectiva rubrica de evaluacion; asi como la
evaluacion general de la propuesta, a ser llevada a cabo por el docente. Se cierra el

informe con la bibliografia y anexos.
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CAPITULO 1
PROBLEMATIZACION

1.1. Antecedentes

En el trabajo se plantea la interculturalidad como eje transversal en la formacion de la
lectoescritura, basada en la gamificacion para la formacion de los escolares del segundo
Afio EGB, en la UE Miguel Angel Ledn Ponton. El propésito investigativo se enfoco a
determinar las habilidades en lectoescritura, asi como los elementos interculturales

concernientes a los procesos de aprendizaje de los escolares.

La relevancia y aplicabilidad de la propuesta, radicé en el desarrollo de habilidades a
consolidar por parte de los escolares. La misma fue una investigacion de campo, de
método y analisis cuantitativo. Por la profundidad del estudio, esta es una investigacion
descriptiva, no experimental. La poblacién y muestra la integraron 16 estudiantes de la
institucion antes mencionada, en el periodo 2022-2023.

Como técnica e instrumento para interactuar con las fuentes y obtener la informacion, se
aplico la Prueba de Funciones Basicas (PFB), para explorar las areas del desarrollo
cognitivo y motor, que intervienen en el aprendizaje de la lectoescritura en los escolares.
Para procesar la informacion cuantitativa, se llevo a cabo un analisis estadistico por medio
de tablas, donde se describen y analizan los datos que se expresan en los resultados. El

estudio esta integrado por las fases diagndéstico, disefio y propuesta.
1.2. Planteamiento del Problema

En los procesos formativos de los escolares, tanto en la lectura como en la escritura,
existen habilidades y destrezas que se deben consolidar para lograr un desarrollo integral.
De alli, que la lectoescritura, como estrategia metodoldgica puede ayudar al docente a
Ilevar a cabo procesos de ensefianza que respondan a las prioridades y disposicion de los
alumnos; asi como el consolidar funciones fisioldgicas, cognitivas y socio-afectivas, para
estimular el lenguaje y la comunicacion. Es por ello que, la lectoescritura puede avanzar

a la par del desarrollo integral de los educandos.

Referente al vocablo lectoescritura, este se define como “la capacidad de leer y escribir
(...) ensefianza y aprendizaje de la lectura simultaneamente con la escritura” (Diccionario
de la Real Académia Espariola de la Lengua, 2022, p. 1). El aprender a leer y escribir, es

de gran relevancia para la formacion integral de los nifios. Este se presenta de manera
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particular en cada sujeto, ya que todos los escolares no aprenden de la misma manera o
con los mismos métodos. Al hacer referencia a la lectoescritura, esta se define como “una
habilidad fundamental a desarrollarse para lograr que los nifios y nifias puedan leer y
escribir, necesarias para que puedan seguir aprendiendo cada vez mas cosas que podran
aplicarlas en su diario vivir” (Chacha & Rosero, 2020, p. 319).

En el contexto ecuatoriano, el proceso de lectoescritura por lo general comienza en la
Educacidn Inicial. Es en esta etapa, donde el desarrollo natural de los infantes como es la
curiosidad, exploracion, percepcién, y experimentacion entre otras, a través de las
actividades interactivas, cognitivas, recreativas y juegos de los nifios; se convierten en
factores estratégicos, para que ellos puedan expresar y manifestar sus pensamientos;
donde paulatinamente desarrollen el aprendizaje. Luego continda el desarrollo de la
lectoescritura en la EGB, el cual debe consolidarse a través del desarrollo bioldgico,
psicoldgico y social para consolidar destrezas en el desempefio de la lectoescritura.

No obstante, El Instituto Nacional de Evaluacion, sefala que “En el Ecuador la mitad
(50%) de los estudiantes tuvieron un nivel de desempefio inferior al nivel 2 de lectura”
(PISA, 2018, p. 12). Referente a los resultados evidenciados en las pruebas PISA en
Ecuador, sobre la lectoescritura se expresan que:

El nivel promedio obtenido es de 409, insatisfactorio, por debajo del promedio
mundial de 496, que muestra una distancia significativa, mas cuando se realiza el
analisis por destrezas, se encuentra que muchos estudiantes con un nivel basico,
como se muestra en un 51.0% de estudiantes no alcanzaron nivel 2, el 38.0% estan
en nivel 1; solo estos estudiantes son aquellos que logran ubicar uno o0 mas
fragmentos de un texto, otra preocupacién es que el 15,5% muestran un menor

rendimiento en el Nivel 1 (Salabarria, Balladares, & Torres, 2022, p. 3).

Por su parte, el Curriculo Bésico, presenta la Guia Didactica de Implementacion
Curricular para EGB y BGU, para el area de Lengua y Literatura. Asimismo, se destaca
en el curriculo que “leer es una actividad cognitiva compleja que tiene como finalidad
obtener informacidon del texto escrito (...) la escritura requiere que los estudiantes
dispongan de un nivel suficiente de desarrollo de ideas y pensamientos (Ministerio de
Educacidn, 2016, p. 103). El desarrollo cognitivo de los escolares, es determinante para

la comprension lectora. El propdsito de implementar estrategias didacticas, es mejorar los
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procesos formativos de los estudiantes, para lo cual es necesario tomar en cuenta los
aspectos fisioldgicos, cognitivos, conductuales, y socio afectivos, relacionados con la
expresion oral y escrita, al plantear el desarrollo de métodos formativos en la lectura 'y
escritura, estos deben ser acordes a los intereses de los educandos, en el entorno cultural

y social en el cual se hallan inmersos.

Tanto la expresion oral como la escrita, forman parte de las destrezas linguisticas que
deben consolidar los escolares en la EGB. En la Institucion antes mencionada, en los
escolares de segundo grado, se ha observado que la mayoria de los nifios estan en un
proceso silabico, con poca fluidez y comprensién, tanto en la lectura como en la escritura.
Esto puede deberse a que las estrategias y métodos aplicados en el grado anterior, han
trabajado de manera separada los procesos de lectura y escritura; con métodos de
formacion como el repetir o el memorizar sonidos, a través del método alfabético con la
combinacién de consonantes y vocales; asi como la repeticion y memorizacion de las
letras en la escritura a traves de la transcripcion y planas, donde su escritura es poco

legible.

Por otra parte, algunas de las actividades que emplean los docentes, desmotivan a los
escolares, lo que ha hecho del aprendizaje de la lectoescritura un proceso tedioso, que en
algunos casos se utiliza de manera punitiva, lo que es rechazado por los escolares. Es
importante resaltar que, si un nifio no consolida a plenitud la lectura y la escritura, este
no puede recibir en su totalidad la informacion que ofrecen los textos, o expresar sus
ideas. Esta situacion afecta el desarrollo holistico de los escolares al relacionarse con el
entorno social-cultural y calidad de vida. Referente a la situacion diagnostica antes

descrita, se plantean las siguientes interrogantes:
¢ Qué aspectos interculturales intervienen en los procesos de lectoescritura en los nifios?

¢Cuales son las destrezas que se desarrollan en el proceso de lectoescritura en los

escolares del segundo afio de educacion basica?

¢ Es posible proponer un plan basado en la gamificacion como estrategia para fomentar la

interculturalidad a través de la lectoescritura?
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1.3. Justificacién

La consolidacion de competencias en lectoescritura, son determinantes para la
comunicacion humana, como parte fundamental de la dimensidn social de los sujetos. De
alli, la importancia de que los nifios consoliden destrezas que le ayuden a ser competentes
en la lectoescritura. Por tal razén, se plantea la gamificacion como una propuesta
estratégica para consolidar competencias en lectoescritura dirigidas a los escolares de
segundo afio de EGB, con la finalidad de mejorar las habilidades y destrezas al leer y

escribir.

En el contenido tedrico-préactico de la investigacion, se aspira aportar estrategias
pedagdgicas e innovadoras al proceso de la lectoescritura, especialmente a los docentes
y escolares del segundo afio de EGB. Al indagar sobre cual es el impacto de los juegos,
que puede concretarse a través de la gamificacion, ayuda a motivar a los nifios para que
se constituyan los procesos formativos, sustentados en los métodos de lectoescritura.
Todo ello, sostenido en el constructivismo pedagdgico, el aprendizaje significativo y el
control de las emociones. También, se destacan algunas experiencias empiricas referentes

al tema; la fundamentacion tedrica, filosofica, epistemoldgica y legal.

La relevancia del presente estudio, radica en lo importante que es para los escolares el
comprender los textos que leen, y expresar las ideas a través de la escritura. Es por ello
que, el docente debe plantearse constantemente estrategias renovadoras que motiven a los
nifios. Al tratarse de la incorporacion de los juegos con la finalidad de fomentar la lectura
y la escritura, se plantea la gamificacion para trabajar la participacién, imaginacion y
creatividad. De igual manera se podrd propiciar la comunicacién, solidaridad,

convivencia, asi como también; el trabajo en equipo.

El estudio se basa en la propuesta, la cual se considera abierta y flexible. La misma esta
sustentada en las pautas curriculares planteadas por el Ministerio de Educacién (2016)
para la asignatura de Lengua y Literatura, en las cuales, tanto la lectura como la escritura
forman parte de las practicas socioculturales. Es propicio que, en la presente investigacién
se haga una propuesta a partir de los estilos de aprendizaje y los requerimientos de los
educandos en la etapa de EGB, para formarlos y orientarlos en la mejora de habilidades
comunicativas, para lo cual es necesario tomar en cuenta la realidad linguistica. Todo

ello, se sustenta en las practicas pedagdgicas y la didactica que desarrollan los docentes.
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Desde la perspectiva metodoldgica, se llevo a cabo un estudio cuantitativo, de campo, no
experimental, cuyo contexto es el segundo afio de EGB, de la Unidad Educativa Miguel
Angel Leon Pontén, Riobamba, periodo 2022-2023. De acuerdo al alcance, es una
investigacion descriptiva. El disefio del estudio integra las fases de diagndstico, disefio y
planteamiento de la propuesta, donde se presenta una planificacion estratégica, sustentada
en la gamificacion e interculturalidad, para apoyar el proceso de lectoescritura. La
poblacién y muestra la integran 16 escolares de la institucion antes sefialada. Como
técnica e instrumento, se aplico la Prueba de Funciones Bésicas, que se relacionan con el
aprendizaje de la lectoescritura, conformado por 17 areas cognitivas y motoras, que se

evaluaron por medio de igual nimero de items.

Al concretar la investigacion, se podra favorecer a los escolares que se encuentran en el
proceso formativo de habilidades y destrezas comunicativas en la lectoescritura, y la
socializacion en el contexto de la interculturalidad, con el apoyo de la gamificacion; asi
como a los docentes que desemperfian esta labor educativa. De igual manera, también
ayudara a los padres y representantes a motivar y orientar a sus hijos en esta etapa
formativa; y a la comunidad en general, ya que se contribuira al desarrollo del Curriculo
y las politicas educativas.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Plantear la gamificacién como estrategia metodoldgica para el desarrollo de destrezas en
lectoescritura, basadas en el respeto a la interculturalidad en nifios de segundo afio de
EGB en la Unidad Educativa Miguel Angel Le6n Pontén, Riobamba durante el periodo
2022-2023.

1.4.2. Objetivos Especificos
-Analizar el proceso de lectoescritura utilizado en los escolares de segundo afio de EGB.

-Explorar los conocimientos de los escolares sobre el proceso de lectura y escritura en el

segundo afio de EGB.

-Disefiar una propuesta basada en la gamificacion e interculturalidad dirigida a los nifios

de segundo afio de EGB.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

Referente a las investigaciones efectuadas en esta linea, cuya temética refiere al desarrollo
de la lectoescritura a través del empleo de la gamificacion, como estrategia didactica a
llevarse a cabo en contextos interculturales, en escolares de EGB. En tal sentido, se
tomaron en consideracion una serie de trabajos investigativos tanto nacionales como
internacionales, donde se hizo una revision a los logros alcanzados en este campo de la
educacién de manera empirica, y asi poder tomar en cuenta los aportes tedricos y

metodoldgicos que han contribuido favorablemente al desarrollo del estudio.

A nivel internacional, se destaca una tesis doctoral que proviene de Esparia, elaborada por
Morillas (2017) la cual se titula Gamificacion de las Aulas Mediante las TIC: un cambio
de paradigma en la ensefianza presencial frente a la docencia tradicional. La
investigacion se realizd en la Universidad Miguel Hernandez. Entre los objetivos
desarrollados estuvo la “Revision de la literatura y estado del arte de la gamificacion en
la educacion y el desarrollo de herramientas de gamificacion” (Morillas, 2017, p. 4). Este
estudio se enfocO en una revision teorica a la literatura, los métodos que emplean los
docentes, las politicas educativas curriculares que se relacionan con el desarrollo de la

gamificacion, como una herramienta para la lectoescritura en la EGB.

En el mismo, se destaco el uso de la gamificacidn en el trabajo del aula de clases. Asi
como, la aplicacion de las mecénicas del juego, para lo cual se tom6 como referencia un
juego de concurso denominado ¢Quién quiere ser millonario? Esta estrategia motivo a los
estudiantes a intervenir, situacion que mejoro la asistencia a clases, y la participacion al

competir, lo que generd nuevos aprendizajes.

De igual manera, se destaca el trabajo realizado por Alarcon y Beltran (2021), quienes
desarrollaron un trabajo de titulacion de maestria denominado La gamificacion como
estrategia ludico pedagogica para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes
de segundo grado. Para lo cual se planearon “mediante observacion directa y aplicacion
de prueba diagndstica las habilidades de comprension lectora que tienen los estudiantes”
(Alarcon & Beltran , 2021, p. 30). Todo ello con la finalidad de disefiar e implementar la

gamificacion como estrategia ludica, para evaluar el impacto generado.
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El método desarrollado fue un enfoque mixto cuantitativo y cualitativo, para la obtencion
de los datos tanto numericos como verbales. Por la profundidad del estudio, este se definio
como descriptivo. La poblacion la conformaron 6 docentes y 130 estudiantes. Las
técnicas aplicadas fueron la encuesta a través del cuestionario, la observacion directa y
las pruebas aplicadas. En el trabajo se evidencié que el nivel inferencial en la lectura,
aumento un 32%, el nivel critico 28%, y literal 13%. Como conclusion, se resalta que se
comprobd la hipdtesis de la que hace referencia a la ludica gamificada como estrategia
que fortalece la comprension lectora, lo que generd un impacto positivo en todos los
estudiantes.

A nivel nacional se destaca el trabajo de maestria llevado a cabo por Ruiz (2020) el cual
se titula Interculturalidad y Lecto-escritura en estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica en la Escuela “Corazon de Jesus” Riobamba-San Luis. El objetivo de la
investigacion se centro en “aplicar la guia pedagogica intercultural, aprendamos mediante
el desarrollo de actividades dinamicas que promueven el respeto a la diversidad cultural
y el fortalecimiento de la lectoescritura de los estudiantes de segundo afio, de Educacion
Basica” (Ruiz, 2020, p. 6).

El enfoque metodoldgico del estudio desarroll6 tanto la modalidad cualitativa, asi como
también la modalidad cuantitativa, de método deductivo. Por la profundidad del estudio
es de naturaleza descriptiva, de campo. Las técnicas aplicadas fueron la observacion y las
entrevistas; también, se aplicd un pre y post-test, asi como la guia de observacion. La
poblacion la integraron 30 alumnos de segundo afio EGB. En la aplicacion del pre-test
permitio llevar a cabo el diagndstico entre las variables que se tomaron en cuenta en la
investigacion, las cuales fueron la interculturalidad y lectoescritura. Estos resultados
sustentaron el disefio de la propuesta para fortalecer la ensefianza de la lectoescritura.
Finalmente, se validd y ejecuté la guia pedagdgica propuesta evidenciandose efectividad

en su aplicacion.

También, se destaca el trabajo de especialista desarrollado por Castafieda et al. (2020)
titulado Los videojuegos como estrategias ludicas a traves de la gamificacion para
mejorar la comprension lectora en los estudiantes de grado sexto del Colegio Gimnasio
Modelia Real. El cual tuvo como objetivo “implementar los videojuegos como estrategia
ludica a través de la gamificacion para mejorar la comprension lectora en los estudiantes
de grado sexto del Colegio Gimnasio Modelia Real” (Castafieda & et al., 2020, p. 7). El
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trabajo se desarroll6 enmarcado en el paradigma cualitativo, que define el disefio de
investigacidn-accion. Los resultados emergentes destacaron que los aprendices se les
dificulta responder preguntas, e inferir juicios criticos sobre la lectura. Se concluye que,
al implementar la propuesta sustentada en los videos juegos, puede mejorar la lectura
compresiva y el aprendizaje, y que de esta manera se fomente el interés por la lectura.

Los estudios antes descritos, muestran resultados, sustentados en teorias y conceptos que
aluden a la lectoescritura, como un método estratégico, que aunado a la gamificacion es
ideal para que los nifios consoliden la expresion oral y escrita, 1o que es favorable al
desarrollo académico integral de los escolares.

2.2. Fundamentacién Teorica
2.2.1. Fundamentacion Filoséfica.

La percepcion y expresion en los procesos lectores, forma parte de los conocimientos,
habilidades y destrezas cognitivas de los nifios. Estas competencias influyen en el
desarrollo holistico de los escolares. Es importante tomar en cuenta tanto las emociones
como el pensamiento critico, analitico e interpretativo. Es el destacar la importancia de la
experiencia que genera el aprendizaje de la lectoescritura, la cual no debe ser traumaética,
por el contrario, debe convertirse en un habito que al practicarse con frecuencia fomente
en los escolares la curiosidad por la lectura y de esta manera propiciar la expresion de las
ideas y pensamientos. De alli que, en palabras de Morales y Pulido (2018) la lectura y
escritura pueden ser consideradas como herramientas indispensables, que se emplean con

frecuencia en la vida cotidiana de los sujetos.

La lectura fomenta el desarrollo cognitivo y comprensivo al establecer una interaccion
dialdgica entre el nifio y los diferentes tipos de textos, al percibir y entender los escritos,
pero a su vez desarrollar la escritura como una forma de interactuar con otros lectores. Es
por ello que, la lectoescritura forma parte de los conocimientos en el cual lectores y

escritores se comunican, interactlan y socializan.

La gamificacién propicia en los nifios el desarrollo creativo e imaginativo, por medio de
los juegos y la lectura, los escolares pueden recrearse, viajar a mundos imaginarios, crear
personajes y vivir aventuras, al acompariar las hazafias de héroes o heroinas a través del

relato escrito y competir o compartir con otros compafieros, situacion que pueden
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convertirse en temas para propiciar la escritura. Estas acciones pueden desarrollarse en
un contexto real o virtual donde se fomente el respeto y tolerancia hacia los semejantes,
al valorar el aporte que pueden hacer los demas integrantes al participar en los juegos. La
lectoescritura puede llevarse a cabo, a través de la gamificacion, la cual puede convertirse
en la estrategia ideal, que puede sustentarse en el trabajo colaborativo, y de esta manera

fomentar la interculturalidad.

2.2.2. Fundamentacion Epistemoldgica

La gamificacion puede considerarse como una herramienta que puede emplearse en el
proceso formativo, en el aprendizaje de la lengua por los alumnos en el contexto
intercultural. Es el estudio del sustento tedrico conceptual de las actividades ludicas y
como ésta influye en el desarrollo cognitivo de los escolares. De igual manera se presenta
la lectura como una destreza lingistica en los aprendices, asi como el lenguaje escrito y
la comprensidn; todas estas acciones propician una dialéctica entre las experiencias
empiricas para desarrollar un analisis critico y reflexivo sobre la lectoescritura como

fendmeno objeto de estudio, en el contexto intercultural.

En palabras de Canovas y Chéavez (2020) la pedagogia se considera como una ciencia que
se sustenta en la ensefianza como objeto de estudio; y se sustenta en métodos formativos
que se caracteriza por presentar un sistema de referentes teoricos, filoséficos,
sociologicos y psicoldgicos. La relacion que existe entre la pedagogia que es la ensefianza
y la lectoescritura, es que desarrolla un acto pedagdgico, liberador, es el instruir a los
nifios para que a través de la lectura comprendan la informacion y a su vez puedan

expresar las ideas por medio de los textos escritos.

De alli que, la lectoescritura es parte de la pedagogia de la libertad o de la liberacion, la
cual debe enfocar a “la educacion civica orientada a la solidaridad y cooperacion” (De
Sousa, 2020, p. 25) . Es importante que los nifios, se formen en valores humanos, en un
contexto donde impera el caos y la complejidad, donde la violencia y la desigualdad de
oportunidades entre los grupos humanos atentan contra la existencia de grupos
vulnerables y la biodiversidad del planeta. Es por ello que, el saber leer y escribir,

representa para los ciudadanos una oportunidad para poder trabajar por un mejor futuro.
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Entre los propdsitos formativos de la EBG, esta el consolidar competencias en la
expresion oral y escrita, al interpretar las ideas plasmadas en los textos escritos. Al
respecto, destaca Morin (1999) que la comprensién de textos escritos es necesaria para
socializar e integrarse en la sociedad. Es importante que ademas de comunicar las ideas
se puedan comprender lo que esta escrito y leer lo que esté escrito de manera implicita.
En esta se resalta la interculturalidad como el modo de entender y aceptar a los demas, de
extender la naturaleza del conocimiento para ser libres. Al respecto, se resalta que “el
paradigma de la modernidad permite dos maneras principales de conocimientos: el
conocimiento como regulacion y el conocimiento como emancipacion” (Sousa, 2019, p.
40).

En este orden de ideas, Meyer (2017) sefiala que, el aprendizaje es regulado por diferentes
factores que inciden en la sociedad, tal es el caso de las circunstancias politicas,
ideologias, desarrollo econdmico, formas de consumo, que modelan la sociedad. En
segundo lugar, se presenta el conocimiento como una manera de liberar al oprimido, este
se concreta en la denominada sociedad del conocimiento la cual a su vez se caracteriza
por la globalizacion y la inmediatez, situacion que tiene efecto en el pensamiento humano,
en los intereses epdcales, las culturas dominantes y recesivas. En este escenario la
formacion se convierte en la balanza que puede inclinarse hacia la dominacion o hacia la
libertad, la que puede concretarse a través de la formacion, el desarrollo del pensamiento
critico y la comprension, para lo cual la comunicacién oral y escrita es fundamental para

acceder a los conocimientos.

2.2.3. Fundamentacién Pedagdgica

El estudio de la lectoescritura, se sustenta teéricamente en el paradigma del
constructivismo social, apoyado en las ideas de VVygotsky (1978) en la Zona de Desarrollo
Proximo y Jean Piaget (1936) en sus discursos sobre Psicologia y Pedagogia. Estos
autores, “consideran que el desarrollo humano es un proceso de desarrollo cultural”
(Pinto, Castro, & Siachoque , 2019, p. 121). Es importante destacar que, al momento de
disefiar las estrategias para el aprendizaje de la lectoescritura, la ludica ofrece diversidad

de juegos que pueden ofrecer dinamicas, mecanicas y sus componentes.

Es importante resaltar que, el leer y escribir son determinantes para llevar a cabo un

proceso comunicativo en los escolares. En tal sentido, las politicas educativas a traves del
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curriculo, se han enfocado a formar en los aprendices competencias comunicativas que
contribuyan al desarrollo académico integral en cualquier area del conocimiento, y de
esta manera aportar a la formacion de los ciudadanos en el ser, hacer, conocer y convivir,
al integrarse a la sociedad para un mejor vivir. De alli que la lectoescritura, s un proceso
formativo que avanza a medida que el nifio logra un desarrollo cognitivo y psicomotriz.
Para Frémeta y Bravo (2020) el lenguaje es el medio principal para la comunicacién
humana, en la interaccion y socializacion. De alli la importancia de la lectoescritura como
parte del lenguaje comunicativo, para entender y comprender el mundo y expresar los

pensamientos y sentimientos.

En el desarrollo de practicas constructivistas, es necesario lograr aprendizajes
significativos. Es por ello que, el constructivismo se relaciona con el contexto
sociocultural de los aprendices. Esta es “una teoria fundamentada en la creacion de
ambientes de aprendizaje, que tiene como foco la participacion activa del estudiante,

sustentado en la interpretacion de la realidad” (Tamayo & et al., 2021, p. 366).

Al emplear los juegos para el aprendizaje de la expresion oral y escrita en la
interculturalidad, es una estrategia pedagdgica para consolidar habilidades en la lectura'y
escritura de manera armonica, que motive al nifio a participar en su proceso formativo.
De esta forma se esta contribuyendo a fomentar el pensamiento critico en los escolares.
De alli que, la labor pedagdgica del docente “contribuye a la liberacion de los hombres
de la opresion que les ahoga encerrandoles en la realidad objetiva” (Freire & et al., 1974,
p. 21). Es importante destacar que, en la formacion, los aprendices deben desarrollar, la
facilidad al comprender lo que comunica la lectura y a su vez, a expresar las ideas de
manera escrita, su proceso formativo se sustentard en el dialogo, la interaccion y la
participacion; para lo cual estas se convierten en la estrategia idonea para que los nifios
interactten, desarrollen el trabajo colaborativo y reconozcan a sus compafieros, con

respeto y solidaridad.

La forma de comunicarse es determinante para interactuar con los semejantes. De alli
que, la lectoescritura es simultanea y fundamental, para el desarrollo en las diferentes
areas del saber; ya que el "ensefiar no es transferir conocimiento, sino crear las
posibilidades de su produccion o de su construccion™ (Freire, 2006, p. 24). Es por ello

que, el aprendizaje de la lectoescritura debe ser una actividad que no cause traumas al
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nifio, por el contrario, este debe desarrollarse como una actividad recreativa, que genere

habitos, que contribuyan a la formacion de los aprendices.

La gamificacion puede considerarse como una estrategia pedagdgica, como recurso
formativo que puede contribuir a optimizar el desarrollo de la ensefianza. De igual
manera, la complejidad cultural que presentan los nifios, amerita de actividades que
propicien la creatividad y la imaginacion de los escolares. De alli, que Bernal et al. (2017)
destaca la importancia de la interaccién y la accion docente, para desarrollar procesos
formativos de calidad que favorezcan la potencializacion de las capacidades cognitivas
de los aprendices.

Por su parte, las técnicas que emplean los docentes, deben ser atractivas y motivadoras
para la ensefianza de los aprendices. Es oportuno resaltar que la ludica se destaca entre
los intereses de los nifios, y las actividades que el docente puede emplear para motivar a
los escolares a leer y escribir, al aprender jugando. De alli, que se pueden emplear las
estrategias ludicas en el proceso pedagdgico. Estas representan un sin fin de ventajas para
el disefio de tecnicas, que pueden contribuir a consolidar competencias en la
comunicacion oral y escrita, lo que influye favorablemente en la interaccion en el

contexto intercultural.

2.2.4. Fundamentacion Legal

La Constitucion de la Repablica del Ecuador, en el Articulo 26 expresa que “La educacion
es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable
del Estado” (Asamblea Nacional, 2008, p. 27). A los escolares se les debe garantizar
educacion de calidad, para lo cual el aplicar estrategias basadas en la ludica digital, puede
optimizar y hacer recreativo y divertido el aprender a leer y escribir como habilidades que
forman parte del derecho a la educacion. Por su parte, la UNESCO (2020) destaca que,
la educacion es un derecho y como tal es necesaria, para entender y desarrollar todos los

demas derechos humanos.

De igual manera, la Ley Organica de Educacion Intercultural, en el Articulo 2, Literal b,
sobre la educacion para el cambio expresa que “la educacion constituye un instrumento
de transformacion de la sociedad” (Asamblea Nacional, 2011, p. 11). De igual manera, el

Caodigo de la Nifiez y la Adolescencia en el Capitulo 111, sobre los derechos relacionados

28



con el desarrollo humano en el Articulo 38, literal g, plantea que es el “desarrollar un

pensamiento autonomo, critico y creativo” (Asamblea Nacional, 2013, p. 6).

2.3. Lectoescritura e Interculturalidad en Educacion Basica General
2.3.1. Funciones Bésicas en Areas de Desarrollo

Referente a las funciones basicas que los aprendices deben presentar para la lectura y
escritura, se presenta la prueba de funciones basicas, la cual segun Ibujés (2010) destaca
una serie de aspectos cognitivos y motrices, para el desarrollo de competencias necesarias
para el aprendizaje. Entre estas funciones béasicas para el desarrollo de la lectoescritura,
se destacan las siguientes:

-Dominancia lateral: es el funcionamiento que hacen los nifios de su anatomia corporal,
por ejemplo, las manos, ojos, oidos, y su dominacién de los hemisferios cerebrales tanto
derecho, como izquierdo o ambas. En la medida que los nifios desarrollan la motricidad
manual, especialmente al escribir, esta muestra una tendencia a emplear la mano derecha,

izquierda o ambas.

-Orientacion temporal: hace referencia a la ubicacién del nifio referente al tiempo en

horas, dias, semanas y afios, ayer, hoy, mafiana, entre otras.

-Orientacion espacial: es la ubicacion en relacidn a un objeto, persona o cosa, arriba,

abajo, delante y atras.

-Coordinaciéon dindmica: son los movimientos corporales que realizan los nifios al

desarrollar la escritura.

-Receptividad auditiva: es la capacidad de oir un mensaje, analizarlo y dar una respuesta.
Situacion que se presenta al oir una lectura y comprender lo que se lee, donde a través de

un estimulo sonoro en los centros nerviosos se produce una respuesta.

-Receptividad visual: es la capacidad de identificar y dar sentido a las imagenes como a
las palabras escritas, especialmente en la lectura, donde interviene la discriminacion y

memoria visual.

-Asociacion auditiva: en este proceso intervienen simultaneamente la percepcion,

discriminacion y memoria auditiva.

-Expresion manual: es la motricidad y percepcion de estimulos auditivos.

29



-Cierre auditivo vocal: al oir una frase inconclusa, el nifio debera completarla de manera

I6gica y secuencial.
-Pronunciacion: es la expresion oral de manera articulada de las palabras y oraciones.

-Memoria secuencial auditiva: es el escuchar las palabras y repetir y escribir de manera

secuencial.

-Coordinacion visual-auditiva y motora: es la capacidad de conjugar y coordinar

simultaneamente las iméagenes, sonidos y movimientos corporales.

-Memoria visual: es el ver las imagenes o palabras escritas y luego repetir de manera

secuencial, oral o escrita.

-Discriminacién auditiva: es la capacidad de identificar elementos que intervienen en la
lectura, como es la pronunciacién, timbre, tono o volumen de la voz, de acuerdo al espacio

y numero de oyentes.

-Coordinacion visomotora: esta capacidad coordina el movimiento, el espacio y el
tiempo, factores que intervienen al momento de escribir, asignando el tamafio y espacio

a cada letra que conforman las palabras en la escritura.

-Atencion y fatiga: esta funcion tiene que ver con la concentracion al momento de leer o

escribir, y la rapidez al oir y transcribir las palabras.

-Desarrollo manual: esta funcién define la coordinacion motriz al controlar los

movimientos del cuerpo, y la destreza manual al escribir en la grafomotricidad.

Finalmente, se puede acotar que en la expresién oral y escrita actan una serie de factores
cognitivos y psicomotores, es la forma como los nifios perciben los estimulos visuales,
auditivos y Kinestésicos; asociados a la memoria y cognicion. En la lectoescritura
interviene el conocimiento psicolinglistico, la coordinacion motora, y las emociones,

sobre el lenguaje.

2.3.1. Aprendizaje de la Lectura

Entre las habilidades comunicativas para percibir informacion y expresar los
pensamientos estd la lectoescritura, la cual desarrolla mecanismos motores como la

coordinacion 6culo-manual, el movimiento del cuello, manos, boca, labios lengua, y otros
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masculos que intervienen en el proceso al igual que el aparato fonador que produce la

voz, todo ello coordinado por el cerebro a través de diversas funciones neurolégicas.

La lectura puede considerarse como la informacion que nutre los conocimientos, que
propicia el pensamiento critico, asi como la reflexion en los escolares. La habilidad
lectora, es “un proceso complejo que supone la interpretacion de un conjunto de palabras
en relacion a un contexto significativo, asi como la percepcion del impacto de su fuerza
sensorial, emocional e intelectual” (Hoyos & Gallego, 2017, p. 25). La habilidad y
comprension lectora, puede desarrollarse al aplicar métodos y estrategias como la

lectoescritura, y asi motivar a los nifios a que expresen sus pensamientos y sentimientos

2.3.2. Aprendizaje de la Escritura

La expresion escrita, es fundamental para comunicar las ideas de manera impresa, para
que perduren en el tiempo. Esto se debe a que “el aprendizaje del lenguaje escrito,
consiste en apropiarse de un sistema determinado de simbolos y signos” (Cucuango &
Hernandez, 2022, p. 1608). Es por ello que, el escrito es parte de la comunicacion que
define el patron cultural de los pueblos, por tal motivo es un aspecto esencial en la

formacion de los escolares.

Para desarrollar la escritura, es necesario consolidar competencias, habilidades y
destrezas cognitivas y motrices. Es el descubrir la relacidén que existe entre los grafos que
representan las letras y palabras que, a su vez, conforman las oraciones y sirven para
expresar y transmitir las ideas y pensamientos. En este orden de ideas, es importante
destacar que, “para adquirir el lenguaje escrito en un sistema alfabético como el nuestro,
los nifos necesitan acceder al conocimiento metalingiiistico” (Gutiérrez & Diéz, 2017, p.

31).

Es de gran importancia que los escolares desarrollen la lingistica, al reconocer y
descubrir la relacion que existe entre fonemas (pronunciacion de la letra) y grafemas
(representacion escrita de la letra) y como estas crean silabas, palabras, frases y oraciones
que se utilizan en la formacion de los textos escritos. De alli, la importancia de seleccionar

o disefiar metodologias que se adecuen para propiciar el desarrollo de la escritura.
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2.3.3. Lectoescritura

Los textos son composiciones escritas compuestas por ideas, que son transmitidas de
quien las escribe hacia quien las lee, de alli que, la lectura y escritura es parte de la
comunicacion humana. Acotando lo sefialado por Almeida (2020) tanto la comunicacion
y expresion oral sustentada en la lectura y la escritura, se integran mutuamente para la
comprension y expresion de las ideas. Cognitivamente, la lectura y escritura guardan
relacion, ya que el leer y escribir es parte de la comunicacion e interaccion humana. Es
evidente que, “la escritura va méas alla de la codificacion: es una practica compleja y
multidimensional” (Navarro , Avila , & Cardenas , 2020, p. 4). Es por ello que, las

competencias en la lectoescritura van a incidir en el desarrollo académico de los escolares.

La lectoescritura puede definirse como un método de aprendizaje, al igual que puede
convertirse en una estrategia didactica. Los escolares desarrollan habilidades cognitivas
al decodificar las palabras que conforman las ideas, pero a su vez puede expresarse a
través de los escritos. Por medio de la lecturay la escritura, los aprendices pueden ampliar
sus conocimientos, fomentar la reflexion y desplegar la imaginacion; de esta manera,

acceder a conocimientos que corresponden a la diversidad cultural.

En la lectoescritura infantil, se pueden desarrollar actividades y juegos para consolidar
habilidades, técnicas y estrategias que favorezcan las competencias comunicativas en los
nifios. Al respecto, la UNIR (2020) propone una serie de actividades que se pueden poner
en practica como son los cuentos y fabulas, actividades ludicas, talleres, proyectos,
videojuegos, libro viajero, portafolios, entre otras. En estas actividades deben participar

los nifios, docentes, la familia y personas de la comunidad.
2.3.4. Contextos Interculturales

Al hacer referencia a la interculturalidad, es pertinente destacar que “se refiere a
complejas relaciones, negociaciones e intercambios culturales y busca desarrollar una
interaccidn entre personas, conocimientos, practicas, logicas, racionalidades y principios
de la vida culturalmente diferentes” (Walsh, 2009, p. 45). Al hacer referencia a las
diversas formas culturales de vida de las personas, donde se establecen patrones culturales
aceptados por la sociedad y el como interacttan los sujetos, la pluralidad dentro del marco

de la tolerancia, es necesaria para el buen vivir.
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De alli que, “las competencias interculturales se refieren a las habilidades, actitudes y
comportamientos necesarios para mejorar las interacciones que se producen entre las
multiples diversidades, dentro de una sociedad” (UNESCO, 2020, p. 2). El conocimiento
y ensefianza de los diversos patrones culturales, como formas de vida, debe ser parte de
la labor educativa, a través de las practicas interculturales, ya que los escolares que
convergen en el aula de clases, pueden manifestar diversas costumbres e ideologias. De
alli, la importancia de fomentar el reconocimiento y respeto por las diferentes creencias,
ideologias y costumbres, para lo cual el desarrollo de la lectoescritura puede emplearse

para mejorar los procesos comunicativos e interactivos.

La interculturalidad, en el proceso educativo puede entenderse como un eje transversal,
especialmente al desarrollar la comunicacion oral. Su relevancia radica en la necesidad
de comunicarse, manifestar las ideas, escuchar y ser oido, transmitir un mensaje y
documentarse, todas estas acciones y otras mas dependen de la manera de como se lee y
se escribe, es por ello que estos procesos fisiolégicos y cognitivos se consideran

complejos. Al respecto se plantea que:

Educar para la diversidad cultural y la interculturalidad, supone una actitud de
valoracion positiva hacia la comunicacion e interaccion entre culturas y hacia la
comprension de lo diverso como un factor de aprendizaje positivo y necesario, en

las actuales organizaciones escolares (Pedrero & et al., 2017, p. 18).

Es por ello que, tanto la lectoescritura como la interculturalidad se pueden considerar
como ejes transversales, ya que estan presentes en el desarrollo holistico de todos los
cursos que componen las mayas curriculares en el sistema educativo, pues representan

competencias cognitivas en la comunicacién para acceder al conocimiento.

2.4. El Juego como Estrategia Educativa

El juego forma parte de la socializacion de los sujetos. Es por ello que, integra la
recreacion, expresion y la interaccion que se genera en la sociedad. Al hacer referencia al
juego este “aparece como una respuesta emocional primordial basica en esencia, pero
potencialmente compleja en su estructura” (Gaviria, 2021, p. 25). El leer y escribir debe
formar parte de la comunicacion natural de los nifios. De alli que, la ensefianza y
aprendizaje de la lectura y escritura es un eje transversal en la formacion holistica de los

escolares.
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Es por ello que, la ensefianza de la lectoescritura en los escolares, debe estar a la par del
desarrollo tecnoldgico y a la demanda de la sociedad actual. La lectura y escritura, son
procesos que debe conducir a “dominar competencias que les permita a los nifios hacer
uso del lenguaje y participar de manera efectiva a través de distintas situaciones sociales”
(Casanova & Roldan , 2016, p. 43). Entonces puede deducirse que, la lectoescritura
favorece la comunicacion asertiva, por tal sentido es determinante en la socializacion,

interaccion y desarrollo del conocimiento.
2.5. Ludica y Gamificacion en la Lectoescritura

La educacion es parte fundamental para que se genere la socializacion, esta se sustenta
en los procesos comunicativos e interactivos. Los docentes como facilitadores de los
procesos formativos deben planificar y desarrollar estrategias didacticas participativas e
interactivas que propicien la inclusion, todo ello para motivar a los estudiantes y de esta
manera propiciar el aprendizaje constructivista y significativo en los escolares. Sobre la

gamificacion y la ludica, se destaca que:

Se gamifica cuando se aplica una capa de mecanicas provenientes de los juegos
en un ambiente para motivar el interés y la participacién. Se ludifica cuando se
basa en buscar armonia en el ambiente educativo mediante la inclusion de juegos

y dindmicas entretenidas (Gaviria, 2021, p. 19).

Es importante destacar que la ludica puede considerarse como la expresion espontanea,
de los sentimientos y pensamientos de los jugadores, donde interactdan a través de una
actividad libre, que puede generar satisfaccion, alegria, disfrute, de manera individual o
colectiva. Mientras que la gamificacion es el empleo de los juegos de manera mecanica,
reglada, con un proposito y un determinado fin, lo que establece compromisos y metas

plenamente identificadas por los jugadores.
2.5.1. Ludica en el Aprendizaje de Lectoescritura

Los juegos pueden formar parte de las estrategias para la formacion integral de los
escolares. En este orden de ideas, Solano y Cabrera (2018) destacan que, el juego puede
emplearse para motivar a los estudiantes, al mejorar la atencion y la concentracion. La
lectoescritura puede desarrollarse en las practicas constructivistas al aprender haciendo,
lo que se puede llevar a cabo a través de la ludica para propiciar la experimentacion,

creacion, imaginacion e incluso el competir y trabajar en grupo.
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2.5.2. Metodologias Activas en la Lectoescritura

Entre las acciones que el docente debe desarrollar para motivar y fomentar la interaccién
activa y creativa de los escolares, esta el articular las actividades educativas a través de
la intervencion de los escolares en su formacion. Referente a las metodologias activas,
estas son consideradas como “una serie de conjuntos de estrategias y técnicas didacticas
usadas con un fin educativo” (Marquez , 2021, p. 1). Por medio de estas acciones, se
concreta el desarrollo del aprendizaje significativo efectivo, para establecer un proceso
comunicativo, e interactivo y bidireccional entre el docente y los estudiantes. En este
proceso, el aprendiz se involucra directamente con su proceso formativo, para pasar de

un rol pasivo a un rol activo.

En el aprendizaje de la lectoescritura, se presenta la gamificacién como estrategia a las
metodologias activas que puede propiciar la participacion. Para Macas et al. (2022) estas
acciones deben favorecer el desarrollo intelectual, y la cooperacion en el trabajo
colaborativo constructivista. De alli, la relevancia que los docentes desarrollen practicas
pedagdgicas sustentadas en medios y recursos que propicien la interaccion y
participaciéon, motivado por la ludica, sustentado en el uso de las tecnologias como el

medio ideal para que los escolares se conviertan en el epicentro del proceso formativo.

2.5.3. Gamificacion

Es el aprovechar al maximo, los elementos del juego como las técnicas y su motivacion
al transformarlos en estrategias pedagogicas, y asi estimular a los estudiantes a
involucrarse, participar, crear y trabajar de manera colaborativa. Al respecto, Ortiz et al.
(2018) referente a la gamificacion sefialan que, esta como estrategia puede contribuir a la
motivacidn, para que los estudiantes se involucren de manera voluntaria y competitiva y
asi lograr un propésito formativo a través de la ludica. En el proceso educativo, el juego
es parte de los intereses de los escolares, de alli que es viable el empleo de la gamificacion
en la lectoescritura. Es el gamificar la ensefianza, a través de actividades colaborativas,
para el logro de los aprendizajes. De alli que es necesario, establecer reglas, como la

participacion, puntajes, y niveles que deben alcanzar los jugadores entre otras.

La gamificacion refiere a las dinamicas, las mecanicas y los componentes, que se llevan

a cabo en los juegos. A continuacion, se presenta los mecanismos basicos que intervienen
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al emplear la ludica como parte de la didactica en la gamificacion del desarrollo de la

lectoescritura.

Tabla 1.
Componentes de la gamificacion
Grupo Definicion Elementos del grupo
Dinamicas Desarrollan las mecanicas del -Limitantes.
juego, se relacionan con Estado emocional.
motivacion de los participantes  -Narrativa.
y los propositos planteados. -Relativa.
Mecanicas Elementos del juego. -Turnos.
-Feedback.
-Oportunidades.
-Retos.

-Competencias.

Componentes Recursos y herramientas de las  -Puntos.
actividades ludicas -Niveles.

-Avatares.

-Equipos.
-Logros.

Nota. Fuente: (Gonzales, 2016).

El aprender jugando, es una estrategia efectiva para controlar las emociones, socializar,
valorar y respetar a los comparieros, al comunicar y expresar las ideas, las cuales son
determinantes para alcanzar las metas. Es el fomentar la motivacion al desarrollar juegos
que estimulen la lectura y escritura, estas acciones van a incidir favorablemente en los

aprendizajes de manera grata, amena y efectiva.
2.5.4. Herramientas Digitales en la Lectoescritura

La lectoescritura es un método de ensefianza, el cual tiene como fin desarrollar
habilidades y destrezas complementarias en el proceso comunicativo, a través del
discurso y las ideas orales y escritas. Por su parte la lectura conduce a procesos
comprensivos y reflexivos de textos escritos; mientras que la escritura desarrolla canales
comunicativos para expresar los pensamientos de manera permanente. Es el llevar a cabo
estrategias formativas, con el apoyo de herramientas multimedia y asi valerse de diversas

actividades para motivar a los aprendices a leer y escribir.

El manejo de la tecnologia por parte de los docentes, es necesario ya que “en el proceso
de ensefianza-aprendizaje se debe implementar herramientas tecnolégicas, que vinculen

a lo cognitivo” (Ccoa & Alvites, 2021, p. 323). Estos recursos pueden incorporarse en la
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planificacion que llevan a cabo los profesores como medios didacticos instruccionales,
en la formacion educativa, para estimular el desarrollo de competencias comunicativas y
cognitivas en los estudiantes. Ademaés, estos métodos fortalecen el aprendizaje

constructivista y significativo, sustentado en el conectivismo formativo.

El empleo de los recursos interactivos que ofrece la Web, como textos, audios e imagenes
estimulan la motivacion, participacion e integracion de los nifios, debido a que “el uso
multiple de recursos para una mejor presentacion segmentando contenidos audiovisuales”
(Rodriguez & et al, 2017, p. 4). Es el fortalecer y adecuar las estrategias para la ensefianza
de la lectoescritura, a través de la gamificacion. Es por ello que, tanto el docente como
los estudiantes deben desarrollar paulatinamente el manejo de la tecnologia, para el mejor
aprovechamiento de los recursos que ofrece la tecnologia educativa como un medio para

fortalecer la lectoescritura al desarrollar la gamificacion.

Para ensefiar a leer y escribir, existen diversidad de estrategias que pueden apoyarse en
diferentes recursos tecnologicos para su ensefianza y aprendizaje, entre los que se
destacan herramientas como Educaplay, YouTube y plataformas tecnoldgicas como
Moodle y Google Classroom, entre otras, que son unas de las herramientas mas utilizadas
y se caracterizan por ser gratuitas, de facil acceso y uso, por parte de docentes y

estudiantes. A continuacion, se describen:

Educaplay: es un generador de juegos educativos, sustentado en una plataforma
tecnoldgica educativa, donde los nifios aprenden jugando, es ideal para trabajar desde el
inicio del proceso de la lectoescritura, hasta los niveles mas complejos de manera
individual o colectiva. Este recurso propicia la participacidn, creacién y socializacién con
pares, a través de actividades ludicas como los rompecabezas, asi como también los
acertijos, test, transcripciones y la investigacion, entre una diversidad de actividades, que
se pueden crear o compartir con otros participantes. A este recurso se puede acceder de
manera facil, si se dispone de los recursos y herramientas tecnoldgicas, con conexién a

internet.
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Figura 1.

Generador de juegos Educaplay

Tipos deactividades  Centrodeayude  IntodwetuGamePin  Blog  Premium Espaniol
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Ray creara tu juego

Nota. Fuente: https://es.educaplay.com/.

Figura 2.
Educaplay juegos
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Nota.Fuente:https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7553784sopa_de_letras_seguridad_opera.html
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YouTube: es una de las plataformas donde los usuarios alojan y comparten recursos
audiovisuales (videos). Por su facilidad de acceder y hacer uso, YouTube, es uno de los
espacios virtuales de mayor uso para la recreacion, ocio, consulta, interaccion y
educacion, entre otras. Para docentes y estudiantes es de gran importancia para la
consulta, ver tutoriales, seguir yuotuber de su interés, oir musica ver peliculas, entre otras

actividades.

Figura 3.
Logo plataforma YouTube

>

Youlube

Nota. Fuente: https://es.vecteezy.com/vectores-gratis/youtube-logo

Moodle: es una plataforma interactiva en linea, que es ideal para el disefio y desarrollo de
Entornos Virtuales para el Aprendizaje (EVA). En estos espacios los docentes pueden
disefiar las denominadas aulas virtuales, donde se pueden crear y organizar diferentes
maodulos para que los estudiantes participen en foros, chat, videos, conferencias, entre una
diversidad de recursos interactivos. De igual manera, en estos espacios los estudiantes
pueden presentar documentos, tareas, presentaciones, entre otras actividades. Es por ello
que Moodle es una herramienta de facil uso y acceso para docentes y estudiantes, por sus
potencialidades constructivistas para el trabajo investigativo en el desarrollo de los
aprendizajes. Este recurso tiene una gran ventaja, como es el de registrar una bitacora

sobre las actividades realizadas por cada uno de los participantes.
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Figura 4.

Logo plataforma Moodle

Nota. Fuente: https://www.vexsoluciones.com/que-es-moodle/

Google Classroom: es una plataforma que forma parte del paquete de herramientas
tecnoldgicas que ofrece Google para la ensefianza y el aprendizaje; la cual es gratuita, de
facil uso y acceso a docentes y estudiantes, para el trabajo educativo. Este recurso es ideal
para desarrollar actividades interactivas que generen la creacién de productos para
enriquecer las experiencias de aprendizaje. Para ingresar a este recurso, solo es necesario
una cuenta en el correo electrénico en Gmail, y de esta manera se puede acceder tanto a
Google Classroom como a Mapas, Play, Drive, Noticias, Chat, y Calendario, entre otras

herramientas.

Figura 5.

Logo Google Classroom

Google Classroom

Nota. Fuente: https://www.marketing-branding.com/google-classroom-espanol/
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la Investigacion

El trabajo investigativo llevado a cabo en el presente estudio, corresponde a una
investigacién de campo, de método y analisis cuantitativo. Es por ello que, la informacion
fue obtenida al aplicar la Prueba de Funciones Basicas (PFB), propuesta por Ibujés (2010)
ver anexo 1; que evallUa el aprendizaje de la lectoescritura en escolares. Los datos
obtenidos fueron analizados estadisticamente de manera descriptiva, para determinar las
competencias en lectoescritura que presentan los nifios, asi como el identificar los factores
interculturales que intervienen en el mismo. Todo ello, para hacer un planteamiento
basado en la gamificacion en el marco de la interculturalidad, como estrategia para el
desarrollo de la lectoescritura, en los nifios de segundo afio de EGB de la U E Miguel
Angel Ledn Pontén, Riobamba, periodo 2022-2023.

3.2. Tipo de Investigacion

De acuerdo al alcance del trabajo investigativo, este se define como una investigacion
descriptiva, la cual “busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de
cualquier fendmeno que se analice (Hernandez & et al., 2014, p. 125)”. En este caso, es
el estudio del como influye la gamificacién para desplegar la interculturalidad en los

procesos de lectoescritura en EGB.

3.2. Disefio de la Investigacion

En el presente estudio el disefio investigativo, corresponde a las estrategias que deben
llevarse a cabo para concretar los objetivos investigativos. Es el “plan o estrategia que se
desarrolla para obtener la informacion (datos) requerido en una investigacion con el fin
ultimo de responder satisfactoriamente el planteamiento del problema” (Hernadndez &
Mendoza, 2018, p. 150). Es el estudio de la influencia de la gamificacion como estrategia
para fomentar la interculturalidad, los cuales integran los factores que intervienen en el
afianzamiento de competencias en la lectura y escritura, enfocados como las habilidades
y destrezas al leer, comprender e interpretar textos y a su vez al expresar las ideas por
medio de la escritura, en los escolares que se encuentran en un proceso de aprendizaje de
la lengua oral y escrita. En tal sentido, se toma en cuenta lo planteado por, Cabezas et al,

(2018) quienes, referente al disefio del método investigativo, plantean que debe adaptarse
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de acuerdo a las caracteristicas y objetivos de la investigacion, al desarrollar cada etapa

del estudio.

El estudio se define como no experimental, los cuales son “estudios que se realizan sin la
manipulacion deliberada de las variables y en los que solo se observan los fenémenos en
su ambiente natural para analizar” (Hernandez & et al., 2014, p. 152). En la investigacion,
se buscd explorar el desarrollo de la lectoescritura en la expresion oral y escrita en los
nifios y asi plantear la gamificacion, como estrategia metodoldgica para motivar a los

escolares en el contexto intercultural.

El método de conocimiento desarrollado es el inductivo, el cual “va de una proposicion
particular y deriva en una proposicion general, es decir, va de lo particular a lo general,
de los hechos a la teoria” (Sanchez & et al., 2018, p. 91). A partir de la informacion
obtenida referente al dominio de los nifios sobre la lectura, escritura, e interculturalidad
y lo que esto implica en el contexto formativo de los escolares, se planteo la propuesta,

con la finalidad de contribuir a optimizar la lectoescritura.

3.2.1. Técnicas e Instrumentos

La técnica empleada es la observacion de las actitudes y aptitudes de los nifios, al
desarrollar la Prueba de Funciones Bésicas la cual sirvié de instrumento para recolectar
la informacion. Respecto a la técnica de observacion, la misma, se define como “el
registro sistematico, valido y confiable del comportamiento o conducta manifestada
mediante la vista” (Gallardo , 2017, p. 72).

En tal sentido se observé y aplicé la prueba antes sefialada, que evalud 17 areas
cognitivas y motoras, por medio de igual nimero de items que hacen referencia al
esquema corporal, dominacién lateral, orientacién temporal y espacial, coordinacion
motora, receptividad auditiva, receptividad visual, asociacion auditiva, expresion manual,
cierre auditivo vocal, pronunciacion, memoria secuencial auditiva, coordinacion visual-
auditiva-motora (ritmo), memoria visual, discriminacion auditiva, coordinacion viso
motora, atencion y fatiga, asi como el desarrollo manual. Estas funciones basicas del
desarrollo fueron evaluadas, para brindar la atencion adecuada al grupo de nifios a través

de una escala cuantitativa.

Estas acciones, permitieron desarrollar los objetivos investigativos, los cuales se

enfocaron a determinar las competencias en lectoescritura; asi como el identificar los
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factores interculturales que intervienen en dicho proceso. Todo ello, para proponer una
estrategia basada en la gamificacion en el contexto intercultural, para el aprendizaje de la
lectura y escritura. En tal sentido, se medira la gamificacion como estrategia didactica,
donde la variable independiente y la dependiente es la lectoescritura e interculturalidad,
a través de los indicadores y los respectivos items.

3.2.2. Poblacién y Muestra

En este caso, la poblacion y muestra la integran 16 alumnos del segundo afio de EGB en
la institucion antes sefialada, en el periodo 2022-2023 (ver anexo 2). La misma, segun
Hernandez y Carpio (2019) puede considerarse en el método no probabilistico. Esta
corresponde a una muestra intencional o de conveniencia, ya que el numero y
caracteristicas de los estudiantes, responden a los criterios de seleccion, lo que permitio
desarrollar el estudio, pudiéndose acceder facilmente a los sujetos en el campo de la

investigacion, y de esta manera obtener la informacion necesaria.
3.3. Fases de la Investigacién

La investigacion, desarrolld las siguientes fases:

3.3.1. Fase: Diagnostico

En esta fase, se desarroll6 una exploracién de los conocimientos en los escolares en la
institucién educativa ya mencionada durante el periodo 2022-2023. Para lo cual, se aplico
la P.F.B., para explorar el desarrollo cognitivo y motriz, y su incidencia en la lectura y
escritura. Todo ello, con la finalidad de determinar los aprendizajes en la expresion oral
y escrita; y la interculturalidad en la poblacion escolar objeto de estudio.

3.3.1. Fase: Disefio

Se disefid una propuesta basada en un plan de accion, en el cual se describe la estrategia,
objetivos, actividades y evaluacion. La misma consiste en el desarrollo de la gamificacion
por medio de las actividades ludicas, para motivar a los nifios en las practicas de
lectoescritura, a través del aprendizaje colaborativo, y asi fomentar la interculturalidad en
el aula de clases. En tal sentido, se tomaron en cuenta las areas diagnosticadas que

presentaron debilidades, para lo cual se planificaron actividades para su reforzamiento.
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3.3.2. Fase: Propuesta

Se plantea la propuesta para reforzar las ocho areas del aprendizaje que presentaron

debilidades, y ameritan ser intervenidas pedagdgicamente a traves de actividades basadas

en la ladica y gamificacion, para lo cual se emplearén las herramientas tecnoldgicas mas

adecuadas que sean de facil acceso y uso, tanto para el docente como para los nifios.

3.4. Analisis de los Resultados

Los resultados logrados luego de aplicar la prueba de funciones basicas, tanto en el

diagndstico, como a posterior de la aplicacién de la propuesta, fueron analizados y

comparados, para evidenciar los logros obtenidos.

3.4.1. Operacionalizacion de las Variables

Tabla 2.

Operacionalizacion de las variables

Variables Técnicas Instrumentos Descripcién
Variable Independiente: -Observacion Prueba de Funciones  Se aplicara una
La gamificacion como Bésicas en el prueba de
estrategia didactica Aprendizaje de la lectoescritura,

-Observacion. Lectoescritura integrada por 17

Variable Dependiente:
Lectoescritura e
Interculturalidad en los
nifios de segundo afio de
EGB.

areas o dimensiones.

Nota. Fuente: Elaboracion propia.

44



4.1. Analisis de las Funciones Basicas

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

EL estudio desarroll6 un andlisis, para lo cual se aplic6 la P.F.B., donde se determinaron

los aspectos cognitivos y motores sobre la lectura y escritura, que caracterizan al grupo
de 16 nifios del Segundo Ao de EGB de la UE "Miguel Angel Ledn Pontén” Riobamba,

periodo 2022-2023. En el mismo, se destacan las habilidades y destrezas que pueden

influir en la consolidacion de competencias al leer y expresar las ideas de forma escrita;

en 17 areas del aprendizaje. En la siguiente tabla se presentan los resultados:

Tabla 3.

Resultados de la prueba de funciones basicas

Num Némina Edad Destrezas Examinadas Total, Total
Aciertos Errores
| n nm v \' VI vil Vi IX X Xi X X Xiv XV Xvi Xvi
1 AlJE 6 A A A A A A A A E E E E A A E E E 10 7
2 ABEG 6 A A A A A A A A E E E E A A A A E 12 5
3 CE 6 A A A A A A A A E E E E A A A A E 12 5
4 oM 6 A A A A A A A A E E A E A A A E E 12 5
5 GD 6 A A A A E A A A E E A E A A A E A 12 5
6 MG 6 A A A A E A A A E E E E A A A E E 10 7
7 MS 6 A A A A A A A A E E E E A A E E A 11 6
8 PM 6 A A A A A A A A E E E E A A A A E 12 5
9 PJ 6 A A A A E A A A A E E E A A A A A 13 4
10 QA 6 A A A A E A A A E E E E A A E A A 11 6
11 RR 6 A A A A E A A A E E E E A A A A E 11 6
12 SN 6 A A A A A A A A A E E E A A A A A 14 3
13 T 6 A A A A A A A A E E E E A A E E E 10 7
14 D 6 A A A A A A A A A E E E A A A A A 14 3
15 YN 6 A A A A A A A A E E E E A A A A A 13 4
16 ) 6 A A A A A A A A E E E E A A A E E 11 6
Total, aciertos 16 16 16 16 11 16 16 16 3 0 2 0 16 16 12 9 7
% 100 100 100 100 | 68,75 100 100 100 18,75 0 12,5 0 100 100 75 56,25 | 43,75
Total, errores
% 0 0 0 0 5 0 0 0 13 16 14 16 0 0 4 7 9
0 0 0 0 31,25 0 0 0 81,25 100 | 87,5 100 | O 0 25 43,75 56,25

Nota. Fuente: Datos obtenidos en la PFB aplicada a los escolares.

Nota: Los escolares se identifican con la inicial del nombre y apellido;
acierto y la letra “E” significa error.

de igual manera la letra “A” significa

En el grafico 1, se presenta un analisis de las diferentes areas y funciones acertadas. Las

mismas, se expresan en porcentajes.
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Figura 6.

Funciones basicas aciertos
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Nota. Fuente: Datos obtenidos en la prueba de funciones bésicas aplicada a los escolares.

Referente al area nimero 1, la cual es el esquema corporal, el 100% de los nifios tienen
conciencia de las partes del cuerpo. Ellos sefialan la boca, ojos nariz, dedos y frente al
espejo, identifican la cabeza, manos piernas, 0jos y otras partes, tanto en su cuerpo, al
igual que en el de otras personas, asi como el funcionamiento de este como una unidad.
El &rea nimero 2, que es la dominancia lateral, el 100% de los nifios presentan habilidades
en el habla, la creatividad y la fantasia. Ellos realizan actividades como mirar a través de

un tubo, lanzar la pelota y pintar, escuchar diferentes sonidos y saltar en un solo pie.

El area nimero 3, que refiere a la orientacion temporal y espacial, el 100% de los nifios
identifican el dia y la noche; asi como, las actividades que realizaron ayer y hoy; de igual
manera localizan un objeto referente a otro, arriba, abajo, delante y atras. En el area
namero 4, la cual trata de la coordinacion dinamica, el 100% de los escolares realizan
movimientos con espontaneidad y libertad de la cabeza, tronco y extremidades, al saltar

en un pie y batear la pelota con una o las dos manos.

El area numero 5, tiene que ver con la receptividad auditiva; el 68,75% de los escolares,
escuchan una orden y codifican su respuesta de manera légica y coherente. En el area
numero 6, que refiera a la receptividad visual, el 100% de los estudiantes perciben los
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estimulos visuales, presentando buena discriminacién y memoria visual. El area nimero
7, que es la asociacion auditiva, el 100% de los nifios demuestran desarrollo de la
percepcion, discriminacion y memoria auditiva al complementar frases que oyen de
manera ldgica y coherente. EI &rea nUmero 8, que refiere a lo expresivo manual, el 100%

de los nifios acoplan los movimientos corporales segin estimulos auditivos percibidos.

El area numero 9, que consiste en el cierre auditivo vocal, el 18,75% de los escolares
perciben estimulos sonoros palabras parcialmente pronunciadas y las completan de
manera acertada. En el area nimero 10, el 100% de los escolares no pronuncian
adecuadamente las palabras. En lo relativo a la memoria secuencial auditiva, que es el
area nimero 11, el 12,5% de los nifios escuchan y repiten de manera adecuada la
secuencia de nimeros. En el area numero 12, que corresponde a la coordinacion visual-
auditiva-motora ritmica, el 100% de los nifios no responden de manera armoénica y motriz

al estimulo visual y auditivo.

Respecto al area nimero 13, que refiere a la memoria visual, el 100% de los nifios
respondieron de manera correcta al memorizar el material concreto que se les presentd.
El &rea numero 14, la cual presenta la discriminacion auditiva, el 100% de los escolares
respondieron de manera acertada al repetir las palabras juntas luego de oirlas. En el area
namero 15, la cual tiene que ver con la coordinacion visomotora, el 75% de los alumnos
desarrollaron acertadamente los ejercicios de escritura, donde coordinaron el movimiento

ejecutado por la mano, el espacio, tamario de la letra y el tiempo para realizarla.

En el &rea nimero 16, la cual tiene que ver con la atencién y fatiga, el 56,25% de los
nifios de manera rapida puntearon el grafico de izquierda a derecha y de arriba hacia
abajo. En esta actividad demostraron concentracion y memoria visual, al igual que la
rapidez 6culo manual. Finalmente, en el &rea numero 17, que refiere al desarrollo manual,
el 43,75% de los escolares recortaron de manera rapida la figura. En esta actividad

interviene la motricidad, direccionalidad y la coordinacién 6culo manual.
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Figura 7.

Errores frecuentes
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Nota. Fuente: Datos obtenidos en la prueba aplicada a los escolares.

Al hacer referencia a las areas donde persisten debilidades en cuanto a el desarrollo
cognitivo, psicolégico, fisioldgico y motor de las funciones; se destaca el area nimero 5,
que refiere a la receptividad auditiva, el 31,25% de los nifios no ha desarrollado la
capacidad de escuchar una orden e identificarla, para codificar y dar una respuesta
acertada. Referente al area niumero 9, tiene que ver con el cierre auditivo vocal, el 81,
25% de los nifios no han desarrollado de manera asertiva las habilidades al integrar y fijar

sonidos de manera secuencial.

El area numero 10, que es la pronunciacion, el 100% de los escolares no expresan de
manera clara y articulada las palabras, no pronuncian adecuadamente los fonemas. El area
namero 11, que es la memoria secuencial auditiva, el 87,5% escuchan, pero no repiten de
manera adecuada la secuencia de numeros. El area nimero 12, que refiere a la
coordinacion visual-auditiva-motora ritmica, el 100% de los nifios no respondieron de
manera armoénica y motriz al estimulo visual y auditivo; ellos no siguen el patrén

efectuado por los sonidos proporcionados por el docente como palmadas y golpes.

La coordinacién visomotora, que se corresponde al area numero 15, el 25% de los nifios
no han desarrollado habilidades y destrezas al ejercitar la escritura, donde la coordinacion
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de los movimientos por la mano, no corresponden al espacio y tamafio de la letra, asi
como el tiempo para realizarla. En el area nUmero 16, que refiere a la atencion y fatiga,
el 43,75% de los nifios demostraron poca concentracion y memoria visual. Finalmente,
en el rea numero 17, que consiste en el desarrollo manual, el 56,25% de los alumnos se
les dificulta recortar figuras, siguiendo las lineas o bordes como patron para rotar y

mantener la continuidad.
4.2. Analisis General de Resultados

El anélisis comparativo, entre las funciones basicas que se demuestran en las habilidades
y destrezas evaluadas en los escolares de Segundo Afio de EGB; pudo evidenciarse que
existen areas especificas que requieren de una intervencion pedagogica adecuada, para
estimular el desarrollo de las mismas. Estas debilidades se presentan en la receptividad
auditiva, al identificar y dar sentido a lo escuchado. De igual manera, el cierre auditivo
vocal, es necesario ejercitarlo a través de actividades que generen destrezas para mejorar

la pronunciacion de las palabras.

Otro aspecto de gran relevancia, que necesita ser reforzado es la memoria secuencial
auditiva, con la finalidad de que los nifios aprendan a retener y exponer lo que han oido.
De igual manera, en la coordinacion visual-auditiva-motora, es necesario que los nifios
desarrollen el oido ritmico al identificar patrones visuales auditivos. Referente a la
coordinacion visomotora, es necesario fortalecer la escritura a través de ejercicios de
escritura para desarrollar la motricidad fina, y la coordinacién 6culo-manual. En lo
relativo a la atencion y fatiga es propicio el desarrollo de actividades ludicas que fomenten
la rapidez y la direccionalidad. Finalmente, el desarrollo manual debe ser fomentado a
través de ejercicios que estimulen el movimiento muscular, posturas correctas,

direccionalidad y continuidad.

Es importante resaltar que, las areas evaluadas a través de las funciones basicas, donde se
evidenciaron debilidades, se asocian al proceso de lectoescritura. Es por ello que, para
mejorar la situacion anteriormente planteada, es factible disefiar y desarrollar estrategias
basadas en la gamificacion en el contexto intercultural; y de esta manera contribuir al
desarrollo de la expresion lectora y escrita de los nifios del Segundo Afo de EGB de La
Unidad Educativa "Miguel Angel Ledn Ponton” Riobamba, periodo 2022-2023.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Al plantear la gamificacion como estrategia metodoldgica para el desarrollo de destrezas
en lectoescritura basadas en el respeto a la interculturalidad en nifios de segundo afio de
EGB, en la U E Miguel Angel Le6n Pontén, Riobamba periodo 2022-2023; se evidencid
que el proceso del aprendizaje de la lectura y escritura, tiene que ver con el desarrollo de
capacidades cognitivas y psicomotoras necesarias para que los nifios desarrollen la

expresion oral y escrita.

Al llevar a cabo una exploracién sobre los conocimientos que manifiestan los escolares,
sobre la expresion oral y escrita en el segundo de EGB, se aplico la PFB, en el aprendizaje
de la Lectoescritura. Los datos obtenidos determinaron que, de las 17 areas evaluadas,
existen nueve areas que se han desarrollado al 100% ya que los nifios reconocen su
esquema corporal, tienen conciencia de las partes, movimientos del cuerpo, dominancia
lateral, temporalidad, espacialidad, receptividad visual y la asociacion y memoria

auditiva, y repiten palabras luego de oirlas.

No obstante, en las 8 éareas restantes existen debilidades en un 100% de los nifios al no
pronunciar las palabras de manera clara y articulada; tampoco han desarrollado la
motricidad al estimulo visual y auditivo. En el desarrollo cognitivo y psicomotor como
es la receptividad auditiva, el 31,25% no han consolidado esta capacidad. De igual
manera, el cierre auditivo vocal, el 81, 25% no presentan habilidades al integrar y fijar
sonidos de manera secuencial. EI 87,5% escuchan, pero no repiten de manera adecuada
las secuencias de palabras. ElI 25% de los nifios no han desarrollado la escritura, y el
43,75% demostraron poca concentracion y memoria visual y al 56,25% presentan

dificultades la motricidad fina en la coordinacion 6culo-manual.

Referente a la incorporacion de la gamificacion en las estrategias didacticas, para la
ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura; se planted una propuesta que se tituld
“Jugando leo, escribo y participo”. Esta estrategia se considera viable, ya que su
aplicacion sustentada en la ludica, estimula la motivacion de los escolares a integrarse y
participar en diferentes actividades formativas. En tal sentido, se pueden desarrollar una

serie de juegos de manera presencial o a través del apoyo de las diversas herramientas
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tecnoldgicas; en este estudio se tomo en cuenta la plataforma YouTube y la herramienta
Educaplay, por su facil uso y acceso, para el disefio de actividades dirigidas a los nifios
de segundo afio de EGB. Todo ello, para optimizar las areas en las que se detectaron
debilidades respecto a las funciones bésicas para la lectoescritura, al pronunciar y
articular palabras; desarrollo de la motricidad del estimulo visual y auditivo. También, es
necesario fortalecer el desarrollo cognitivo y psicomotor, la receptividad memoria visual

y auditiva; asi como la motricidad fina en la coordinacion psicomotora.
5.2. Recomendaciones

Es de gran relevancia la exploracion constante de los conocimientos sobre la
comunicacion a traves de la expresion oral y escrita, para la comprension y manifestacion
de las ideas de los escolares; de esta manera poder intervenir pedagdgicamente y asi
fortalecer las debilidades evidenciadas. Es importante aplicar instrumentos como la PFB,
la cual permite evidenciar debilidades y fortalezas en la expresién oral y escrita, y asi

poder plantear estrategias para optimizar la lectoescritura.

Al desarrollar la propuesta titulada “Jugando leo y escribo”, puede hacerse con la
finalidad de fortalecer los conocimientos sobre lectura y escritura en las diferentes
funciones basicas, cognitivas y psicomotoras como la receptividad auditiva, cierre
auditivo vocal, pronunciacién, memoria secuencial auditiva, coordinacion visomotora,
atencion y fatiga, y desarrollo manual dirigidas a los nifios del Segundo Afio de EGB de
la U E "Miguel Angel Leon Ponton” Riobamba lapso académico 2022-2023.

51



CAPITULO VI
LA PROPUESTA

6.1. Titulo de la Propuesta
-Jugando leo, escribo y participo.
6.2. Justificacion de la Propuesta

La propuesta, se enfoca a fortalecer las diferentes areas que deben desarrollar los
escolares al demostrar funciones basicas cognitivas y motoras que influyen en el proceso
de la lectoescritura. Lo cual es producto de un diagnoéstico en los nifios del Segundo Afio
de EGB de la Unidad Educativa "Miguel Angel Leén Pontén” Riobamba lapso académico
2022-2023. El mismo esta integrado por 16 nifios, donde se evidencié debilidades
referentes a la receptividad auditiva, cierre auditivo vocal, pronunciacion, memoria

secuencial auditiva, coordinacion visomotora, atencién y fatiga, y desarrollo manual.

De alli que, se plantean la estrategia denominada Jugando leo escribo y participo; donde
al llevar a cabo actividades procedimentales apoyadas en la ludica, que propicia el
desarrollo cognitivo y motor, con el propésito de estimular a los escolares para que
desarrollen el aprendizaje de la lectoescrituray se fortalezca la participacion e integracion

en el trabajo colaborativo.

6.3. Descripcion de la Propuesta

Con la finalidad de fortalecer las areas que desarrollan las funciones basicas cognitivas y
psicomotoras que intervienen en el desarrollo de la lectoescritura; se presentan ocho
actividades que fueron planificadas siguiendo lineamientos curriculares e institucionales
para motivar a los nifios a trabajar en equipo, desarrollar la creatividad y la participacion
en la expresion oral y escrita. Es por ello que, se concretaran actividades donde se
estimula el desarrollo del pensamiento légico, la motricidad, y la interaccion social. La
misma esta dirigida a un grupo de 16 estudiantes de segundo afio de EGB de la Unidad

Educativa Miguel Angel Ledn Ponton, Riobamba, periodo académico 2022-2023.
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6.4. Objetivos de la Propuesta
6.4.1. General

Desarrollar una propuesta basada en la gamificacion e interculturalidad que estimule el
desarrollo de la lectoescritura en los nifios de segundo afio de EGB de la Unidad
Educativa Miguel Angel Le6n Pontdn, Riobamba, periodo académico 2022-2023.

6.4.2. Especificos

-Disefar actividades para desarrollar funciones basicas cognitivas y motoras dirigida a
los nifios de segundo afio de EGB de la Unidad Educativa Miguel Angel Le6n Ponton,
Riobamba, periodo académico 2022-2023.

-Desarrollar las actividades sustentadas en la gamificacion para optimizar el proceso de

lectoescritura en el contexto intercultural.
6.5. Actividades a Desarrollar
6.5.1. Actividad 1. Area 5. Receptividad Auditiva

Propdsito: estas actividades tienen como intencion, propiciar en los nifios el desarrollo
de la receptividad auditiva la cual corresponde a un proceso mental donde el oyente debe
identificar los diferentes sonidos, comprender las oraciones para saber que se le esta

planteando, analizar e interpretar para dar o seleccionar una respuesta de manera logica.

En tal sentido, se llevaran a cabo dos actividades. La primera es un juego, donde los nifios
escuchan las instrucciones, para llevar a cabo una serie de actividades. A continuacion se

describe:

Desarrollo del juego: los nifios se organizaran en cuatro grupos de cuatro integrantes,
para un total de 16 participantes. El docente suministrara las hojas de trabajo (plantillas)
a cada uno de los integrantes, y haréa las preguntas para que todos los participantes de los
grupos las escuchen. Ellos deben discutir y responder en un lapso de tiempo corto (5
minutos) de igual manera deberan pintar la ilustraciéon y desarrollar el crucigrama. Se
considera ganador el grupo que desarrollen mas actividades de manera correcta en el

menor tiempo.
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Escuchay selecciona la opcién correcta.

Dibuja y colorea un camello ¢ Qué se dice del camello?

> No toma agua.

(> Puede caminar rapido.
(O Puede vivir en el desierto.
O Le gusta nadar en el mar.

¢Donde guardan agua los camellos?

En la boca.
> Ensu estomago.
> Enun barco.
C En su joroba.

¢Qué significa la
palabra joroba?
Baston.(

Pata. O

Bulto. O

Cola. O

¢ Qué tiene el camello
en su joroba?

O Agua.
(O Grasa.
(O Lineas.
(> Manchas.

Buscar las siguientes palabras: agua, bulto,
camello, estémago, grasa, sed.

Nota: para el desarrollo de este juego, puedes consultar el diccionario para las palabras
desconocidas. De igual manera, cada integrante del grupo presentara su hoja de trabajo.
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Juego: escucho mi voz y aprendo

entonacion. Referente al

nifos.

Fuente:
https://tinyurl.com/yfk9rr9j

A continuacion se presenta la rabrica de evaluacion.

Tabla 4.

Evaluacién 1

Escucho mi voz y aprendo de ella. Para llevar
a cabo esta actividad, se emplearan los
telefonos que tengan la herramienta grabacion
de audio. En tal sentido, cada nifio grabara a
otro comparfiero mientras lee, luego asi todos
podran tener su propio audio para se oido y
discutido en grupos de tres integrantes. En
este se determinarda el manejo de la voz,
pronunciacion de las palabras, fluidez al leer,

este

presentard las conclsiones, respecto a la
valoracion del como lee cada uno de los

Fuente:
https://tinyurl.com/4dbp9h8n

Criterios a evaluar Siempre

Casi Algunas No lo
siempre veces hace

Cognicion ~ Manejo de la voz.
en la lectura Escucha con atencion

Comprende las frases que oye.
Investiga a través de la lectura.
Analiza e interpreta antes de
responder.
Pronuncia las palabras
adecuadamente.

Expresién  Escribe legible.

en la Coherencia en las ideas.

escritura
Ortografia.
Redaccion.

Creatividad.

Se expresa a través de la escritura.
Trabajoen  Sigue instrucciones.
equipo Practica la convivencia.
Participa en el grupo.

Responsabilidad.
Toma decisiones.

Nota. Fuente: Elaboracion propia.
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6.5.2. Actividad 2. Area 9. Cierre Auditivo Vocal

Propdsito: consiste en que el escolar escuche y lea la palabra, para completar de manera

correcta la oracion.

Desarrollo del juego: El docente suministrara a cada uno de los nifios las plantillas para
trabajar. Se leeran las frases e instrucciones para que el estudiante complete en el espacio
indicado de cada palabra. Finalmente, cada nifio leerd su trabajo para ser discutido en

clases.

Para completar

El trian esunafi__ra geo que
se emplea en las ma as

-El Ca es largo y pol riento.

.“"‘ )

Para colorear

Cu el on ru los ani
se ale )

(Dibujay colorea el animal al que refiere la oracidn)

Del siguiente listado, selecciona la palabra adecuada y completa la oracién: viento,

paisaje, flores, pradera, aguas, sol, llanura, vela, corre, viento.

-El rio por las montarias, entre valles y con sus frescas

inunda la , formando parte de un lindo

Los escolares emplearan la herramienta digital Educaplay, leeran la oracién y sefialaran

cual es la palabra que falta, y que da sentido a la misma para completar el texto.
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Figura 8.

Educaplay completa la oracion.

Ej.: Rios de Europa... Q

completa Lla historia.

Palabras 07 Pagina 1/1
Gustavo es un D muy travieso, le encanta amigos | plétanos
:l por los arboles con sus amigos y recoger trepar | mono

ara comérselos entre todos [ ]
C} g manchado | charcos
Su mama siempre le regafia por que llega D de r

comparte

barro por meterse en los D \ )

Pero Gustavo también es un monito generoso que

D los frutos gue su mama le da con sus

4 S

- | \./ Comprobar /'I/ I:: E

Nota. Fuente: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7430092-completa_la_historia.html

A continuacion se presenta la rubrica para evaluar el desarrollo de los nifios.

Tabla 5.

Evaluacion 2.

Criterios a evaluar Siempre  Casi Algunas  Nolo
siempre  veces hace

Cognicién en  Escucha con atencion.
la lectura Comprende las frases que oye.

Comprende lo que lee.
Comprende las instrucciones.
Analiza la oracién para completar.

Expresion en  Escribe legible.

la escritura  Coherencia en las ideas.
Ortografia.
Redaccion.
Creatividad.
Capacidad de identificar las palabras.
Nota. Fuente: Elaboracion propia.

6.5.3. Actividad 3. Area 10. Pronunciacion

Propdsito: con estas actividades se busca desarrollar la pronunciacion correcta de las

palabras.

La actividad sera llevada a cabo en dos partes; la primera consiste en un juego, y la

segunda tiene que ver con el desarrollo de trabalenguas.
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Desarrollo del juego: el docente entregara un sobre con palabras monosilabas, bisilabas,
trisilabas y tetrasilabas, a cada grupo que estara conformado por cuatro nifios, para que
las organicen de acuerdo al nimero de silabas de manera ascendente, estableciendo cuatro
series, para lo cual disponen de diez minutos. Cada participante del grupo, cuando
corresponda su turno deletreard las palabras que le corresponda, sin interrupcion. Se

considera ganador el grupo que mas aciertos logre.

Identificar, organizar y pronunciar:

Monosilabas: son, las, sol, luz.

Bisilabas: casa, gato, alto, nifio.

(pinta mi carita)

Trisilabas: triciclo, comida, palabras,
; helado.

Tetrasilabas: universo, cocotero, discoteca
(Pinta un cocotero)

Los trabalenguas

El ajo pico a la col Triki triki traca tra, jCompadre comparme un coco!
La col pico al ajo si me escuchas que diras, jcompadre coco no compro yo!
Ajo, col, caracol es la gente que vendra, Porgue poco coco como yo
Caracol, col ajo un desfile muy bonito Poco coco compro yo.
por la calle, pasara
=3 al son de las matracas triki

triki traca tra.

Fuente: https://tinyurl.com/2a85cvfu (DIbUJa un COCO)
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Los nifios conformaran grupos de cuatro integrantes, a los cuales el docente suministrard
un trabalenguas para ser leido a posterior por uno de sus integrantes. Es importante que
esta accion se repita, hasta que todos los nifios hayan participado. EI grupo que logre
mayores asiertos sera el ganador; y se le otorgard la premiacion. A continuacion, se
presenta la rdbrica con la que se evaluar la actuacion de los escolares.

Tabla 6.

Evaluacioén 3.

Criterios a evaluar Siempre  Casi Algunas  Nolo
siempre  veces hace

Cognicién  Identifica las palabras por
en la namero de silabas.
lectura Escucha con atencion.
Comprende las frases que oye.
Sigue instrucciones
Analiza e interpreta antes de
responder.
Pronuncia las palabras
adecuadamente.
Expresion  Escribe legible.
en la Coherencia en las ideas.
escritura  Ortografia.
Redaccion.

Creatividad.

Se expresa a traves de la
escritura.

Trabajo en Sigue instrucciones.
equipo Practica la convivencia.
Participa en el grupo.

Responsabilidad.
Toma decisiones.

Nota. Fuente: Elaboracion propia.
6.5.4. Actividad 4. Area 11. Memoria Secuencia Auditiva.
Propdsito: Estimular la memoria a través de la repeticion de lo escuchado.

Desarrollo del juego: la actividad consiste en que los nifios se contaran del 1 al 16,
separando los pares de los impares conformando dos grupos A y B, de ocho integrantes
cada uno. Luego cada participante del grupo A, escribe, pronuncia y muestra la palabra
entre tres y ocho letras al integrante del grupo B, para que este memorice; de igual manera,

lo hara el grupo B con los integrantes del grupo A; a posterior, se ocultan los carteles y
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cada nifio repetird de memoria deletreando la palabra, que le correspondié. El grupo

ganador sera el que presente mas aciertos.

Figura 9.

Juego de palabras

S
Z

[ esfera ] carretera teléfono

cocotero

Grupo 1 2 | 3 4 5 6 7 8
S N S B N

casa mesa ) avion ) rio Cuaderno jugando copa vestido
Grupo 1 2 S 6 Y { 8

|

saltar ]

[ comer ] [ sentir

camineria ]

Nota. Fuente: Elaboracion propia.

A continuacion se presenta la rabrica de evaluacion.

Tabla 7.

Evaluacién 4.

Criterios a evaluar

Siempre

Casi

Algunas

siempre veces

No

lo

hace

Cognicién en
la lectura

Expresion en
la escritura

Trabajo en
equipo

Escucha con atencion.

Comprende las frases que oye.

Analiza e interpreta antes de

responder.

Pronuncia las palabras
adecuadamente.

Escribe legible.
Coherencia en las ideas.
Ortografia.

Redaccion.

Creatividad.

Se expresa a través de la
escritura.

Sigue instrucciones.
Practica la convivencia.
Participa en el grupo.
Responsabilidad.

Toma decisiones.

Nota. Fuente: Elaboracién propia.

6.5.5. Actividad 5. Area 12. Coordinacién Visual-Auditiva-Motora

Propésito: Desarrollar la coordinacion visual-auditiva-motora a través de juegos y

canciones.
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Desarrollo del juego: el docente previamente explicard a los nifios en que consiste el
juego de laronda. Los nifios formaran un circulo, donde el docente se ubicara en el centro,
el mismo indicara los desplazamientos a través de aplausos, un aplauso significa un paso
hacia adelante, dos aplausos hacia atras, el participante debe quedarse inmdévil en el sitio,
esperando la orden del docente que esté en el centro a través del aplauso.

Es recomendable desarrollar el juego en la cancha deportiva del plantel, y marcar con tiza
una linea por donde se desplazaran cada uno de los nifios, hasta llegar al circulo. La ronda
se ira cerrando en la medida que se elimine quien se equivoque y se acerquen al centro,
considerandose ganadores los tres primeros nifios que entren al circulo central, donde esta
el docente.

Figura 10.

Juego de ronda

Estudiante

Docente

~

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Karaoke: con el propésito de optimizar la coordinacion visual-auditiva-motora, se
emplearan videos musicales alojados en la plataforma YouTube. Para lo cual el docente
debe seleccionar un video karaoke, para que los nifios canten y bailen segun el ritmo de
la musica. Con esta estrategia se busca que los escolares a través del canto ejerciten la
lectura, pronunciacion y el ritmo. Como por ejemplo la siguiente cancion:
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Figura 11.

Video Karaoke

COREOKIDS - el baile del cuerpo -DIVERPLAY- Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover

>

.'\ » '
Radl

M @) 0:17/3:20

|
|

Nota. Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LKTA

A continuacion se presenta la rabrica de evaluacion.

Tabla 8.

Evaluacién 5.

Criterios a evaluar Siempre

Casi Algunas
siempre veces

No o
hace

Cognicion
en la lectura

Trabajo en
equipo

Escucha con atencion.

Sigue instrucciones
Lee y canta en voz alta

Pronuncia adecuadamente.
Expresa movimientos corporales.
Coherencia entre la masica y
movimiento.

Sigue instrucciones.
Practica la convivencia.
Participa en el grupo.
Trabaja en equipo
Responsabilidad.

Toma decisiones.

Nota. Fuente: Elaboracion propia.

6.5.6. Actividad 6. Area 15. Coordinacién Visomotora.

Proposito: Promover el desarrollo de la coordinacion visomotora

Desarrollo del juego: a divertirnos con Educaplay haciendo sopa de letras. La actividad

consiste en identificar en el texto una serie de palabras, cuyo trabajo se desarrollara de
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manera individual, para lo cual se considera como ganador quien logre localizar y resaltar

cada una de las palabras del listado.

Figura 12.

Educaplay sopa de letras

Sopa de letras "El miedo"

{ ' OSCURIDAD PINCHARME INSECTOS ALTURAS CAERME lJ
ZQCHJLBDV I L
JIDTF 1OV
| TSAGUOTEF
N1 RQIDEUATE./
CHMQXI1 CSES
HKEOAREUTI UA
AZJAWLUJUJ I ECR
R I NSECTOS Q.U
ME I UYSREAHT
EUAVZOJZLTL
GSRAUMOQETI NA

Bl

Nota. Fuente: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9359969-sopa de letras el miedo.html

Nota: la sopa de letras, también puede realizarse de menera impresa, para lo cual el
docente suministrard a cada nifio un formato impreso, para ser trabajado de manera

individual, quien complete la actividad de manera satisfactoria, sera el ganador.

Camino de palabras: el docente suministrara a los escolares un formato, para qué de
manera individual el nifio encuentre y resalte la oracidn que se le presenta; para lo cual
se le indica la primera y ultima palabra de la frase, debe encontrar la palabra que da
sentido a la oracién, arriba, abajo, derecha e izquierda y remarcarla cada una con un color

diferente.

Habia una vez un cangrejo que vivia en la playa y era muy feliz se asoleaba en la arena
blanca y dorada.
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Figura 13.

Camino de palabras

caracol

una le playa
\Vov4 sal caracol Tu
cual no vivia que
arbol salto cascara
- casa barco Palmera

Hola nube asoleaba

en un

o] ETglor:} y Palmera

dorada pez
Nota. Fuente: Elaboracion propia
A continuacion se presenta la rabrica de evaluacion.
Tabla 9.
Evaluacion 6.
Criterios a evaluar Siempre Casi Algunas No lo
siempre veces hace

Cognicion en  Escucha con atencion.
lalectura  Sigue instrucciones.
Analiza e interpreta antes de
responder.
Pronuncia las palabras
adecuadamente.
Expresion en  Escribe legible.
laescritura  Coherencia en las ideas.
Identifica las palabras.
Ortografia.
Redaccion.

Creatividad.

Nota. Fuente: Elaboracién propia.

6.5.7. Actividad 7. Area 16. Atencion y Fatiga.

Proposito: Identificar el nivel de rapidez y agotamiento mental de los escolares al
desarrollar una actividad oculo-manual.
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Desarrollo del juego: el docente suministrara a los nifios, una tarjeta donde se presenta

un tablero compuesto por cuadros vacios en columnas y filas, para que los nifios marquen

con una (X) sin salirse de la linea, segun las indicaciones del docente, arriba, abajo

derecha e izquierda, en el menor tiempo posible. Al final las tarjetas de cada nifio seran

contrastadas con la ficha modelo, se considera ganador quien lo haya hecho con el menor

namero de errores.

Figura 14.

Desplazamiento en el tablero

x

Nota. Fuente: Elaboracion propia.

A continuacion se presenta la rubrica de evaluacion.

Tabla 10.
Evaluacion 7.
Criterios a evaluar Siempre Casi Algunas No lo
siempre veces hace
Cognicion  Escucha con atencidn.
en lalectura  Sigue instrucciones.
Analiza e interpreta antes de
responder.
Expresién  Escribe legible.
enla Coherencia en las ideas.
escritura Identifica las palabras.

Ortografia.
Redaccion.

Creatividad.

Nota. Fuente: Elaboracion propia
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6.5.8. Actividad 8. Area 17. Desarrollo Manual.

Propdsito: Desarrollar la motricidad fina al seleccionar la palabra para dar sentido y

construir parrafos.

Desarrollo del juego: emplear la herramienta Educaplay para seleccionar la palabra

adecuada y dar sentido al texto.

Figura 15.

Construir parrafos

Me divierto

Palabras 0/15 Pagina 171

Las vacaciones de Wendy piscina || Wendy
Wendy estaba sentada junto a la ventana de su D ~

¥ 1 sefiora | Wendy
preguntandose qué iba a hacer durante las :] de verano.
En ese momento, su madre entrd en la habitacion. semana l madre I

- i Qué te pasa a [ ]? iPor [ ] estds tan triste?, - { agradable l habitaciéan ]

le pregunté su

- Mami, no sé qué hacer :] verano. S5é que puedo jugar

al aire libre e ir a nadar en la C] de las abuelas. Pero, bueno | qué
iqué mas puedo hacer?
e realmente | este
Mama pensé en algo que L( \/
. Comprobar - rn
00:17 Epeciales. Entonces ells,_ . siatnen 9 _ L

l vacaciones

madre ]

Nota. Fuente: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6837091-me_divierto.html

Nota: esta actividad también puede realizarse de manera impresa, para lo cual el docente
suministrard a cada nifio un formato impreso, que cada quien complete con la palabra

correcta, quienes desarrollen el trabajo de manera satisfactoria, seran los ganadores.

Recortar y construir: los nifios recortaran palabras de material reusable (textos
impresos, revistas, periddicos u otros) con estas palabras, armara un texto con el titulo,
una oracion principal y tres complementarias, con sentido logico, en el menor tiempo

posible. Luego sera leido en voz alta y presentado a sus compafieros.

66



Figura 16.

Recorta y construye

Nota. Fuente: Elaboracion propia.
A continuacion se presenta la rabrica de evaluacion.

Tabla 11.

Evaluacién 8.

Criterios a evaluar Siempre Casi Algunas No lo
siempre veces hace

Cognicién Escucha con atencion.

en lalectura  Sigue instrucciones.
Analiza e interpreta antes de
responder.
Organiza las palabras
adecuadamente.

Expresion Escribe legible.

en la Coherencia en las ideas.
escritura Identifica las palabras.
Ortografia.
Redaccion.
Creatividad.

Nota. Fuente: Elaboracién propia.

6.6. Evaluacion de la Propuesta por el Docente
Referente a la evaluacion por parte del docente, sobre la efectividad y alcances de la
propuesta la cual se sustenta en la gamificacion para la optimizacion del proceso de

ensefianzay aprendizaje de la lectoescritura en el contexto intercultural, en los estudiantes

de segundo afio de EGB. Es importante identificar los aspectos mejorables para fortalecer
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como recurso didactico pedagogico. Con la aplicacion de esta rabrica, se espera contribuir

al proceso formativo para optimizar la ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura.

Tabla 12.

Rubrica de evaluacién de la propuesta
Guia didéactica para evaluar la Propuesta

“Jugando Leo Escribo y Participo”

Es

efectivo

Medianamente
efectivo

Poco

efectivo

Sirve de apoyo a la planificacion curricular del
area de Lengua y Literatura.

Fortalece el desarrollo cognitivo del escolar.
Fortalece el desarrollo psicomotriz del escolar.
Desarrolla las funciones basicas de los nifios
Propicia el desarrollo de la lectura.

Fomenta la comprension lectora.

Desarrolla la escritura en los nifios.

El empleo de la ltdica motiva a los escolares.
Las herramientas tecnoldgicas empleadas

fomentan el aprendizaje de la lectoescritura.

La gamificacion estimula a los nifios a participar.

Fortalece los valores interculturales.

Fomenta la convivencia.

Puede contribuir a mejorar el rendimiento escolar.

Nota. Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXOS

Anexo 1: Prueba de funciones bésicas.

PRUERA DE FUNCIONES BASICAS
FORMULARIO DE RESULTADOS DEL ESTUDIANTE
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NOMBRE DE LA PERSONA QUE APLICO LA PRUEBA:

RECOMENDACIONES/COMENTARIOS
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