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RESUMEN

El actual informe se ha realizado para ofrecer un instrumento de estudio a los alumnos de la
carrera de Disefio Grafico que en su fase de formacion necesitan conocer sobre las técnicas
en la construccion, preparacion y verificacion de las artes que se aplican en la industria
gréfica. Se ha analizado las asignaturas de la malla curricular vigente de la carrera de
Licenciatura de Disefio Grafico, para dar a conocer los contenidos de cada una de las
asignaturas que se relacionan con los procedimientos de preprensa y postprensa, este estudio
estd pensado para brindar un mayor entendimiento a los estudiantes de la carrera, y a definir
que los medios visuales no es la Unica via que se debe comprender, sino también a
involucrarse mas con los sistemas de impresion. La investigacion fue hecha de manera
descriptiva a través de las encuestas y a los alumnos y docentes la conclusion de las mismas
han sido el camino para establecer la propuesta de un recurso didactico para los alumnos de
la carrera de Disefio Grafico, el estudio esté dirigido en base a los procesos de impresion .El
instrumento esta enfocado para ser un apoyo a docentes de la carrera de Disefio Grafico y un
soporte para los estudiantes en el manejo de las piezas graficas y los procesos de impresion.
El contenido sera plasmado en una guia didactica que fusionara la teoria con la préactica, que
permitird instruir, desarrollar habilidades y aportar ideas, lo que otorgara al disefiador el
conocimiento de los elementos y fases que conforman los procesos de preprensa y
postprensa, asi como las técnicas para crear, revisar y armar las artes graficas. El contenido
expuesto en la guia sera plasmado de forma breve y concisa, ayudando al lector a entender
y aprender. Ciertas definiciones que seran reforzadas visualmente por imagenes o graficos
que permitan hacer més entendible ciertos procesos o caracteristicas del recurso didactico.

Palabras claves: recurso didactico, preprensa, industria gréafica, aprendizaje, postprensa



SUMMARY

The current research has been made to offer a study instrument to the students of the Graphic
Design career who in their training phase need to know about the techniques in the
construction, preparation and verification of the arts that are applied in the graphic industry.
The subjects of the current curricular mesh of the Graphic Design Bachelor's degree have
been analyzed with the purpose of publicize the contents of each of the subjects that are
related to the pre-press and post-press procedures, this study is designed to provide a greater
understanding to the students of the career, and to define that visual media is not the only
way to understand, but also to get more involved with printing systems. The research was
done in an exploratory and descriptive way through the application of surveys to students
and teachers. The conclusion of which have been the way to establish the proposal of a
didactic resource for students of the Graphic Design career, the study is directed based on
printing processes. The instrument is focused to support for teachers of Graphic Design
career and a support students in the management of graphic pieces and printing
processes. The content will be reflected in a didactic guide that will merge theory with
practice, which will allow instruction, develop skills and contribute ideas, which will give
the designer knowledge of the elements and phases that make up the pre-press and post-press
processes, as well as the techniques to create, review and assemble graphic arts. The content
exposed in the guide will be captured in a brief and concise way, helping the reader to
understand and learn. Certain definitions that will be visually reinforced by images or
graphics that make certain processes or characteristics of the didactic resource more
understandable. Keywords: Didactic guide, graphic design, learning postpress, prepress,
graphic industry

Reviewed by:

Leda. Jhon Inca Guerrero.
ENGLISH PROFESSOR
C.C. 0604136572



CAPITULO I. INTRODUCCION

El presente informe esté realizado para ofrecer una guia didactica a los estudiantes de la
carrera de Disefio Grafico que en su fase de formacion necesitan conocer sobre las técnicas
en la construccion, verificacion y preparacion de las artes que se realizan en una industria
gréfica.

El estudio esta pensado para ofrecer un mejor entendimiento en la utilizacion de los
instrumentos y procedimientos que generalmente un disefiador grafico debe conocer para
poder trabajar correctamente dentro de la industria grafica; esto posibilita a que el disefiador
desarrolle y culmine con eficiencia el trabajo encargado.

En los estudiantes de disefio es habitual desconocer los procedimientos o técnicas que se
ejecutan al enviar una pieza grafica a una imprenta a la maquina gto (offset), lo que significa
demora y duda para conseguir el soporte grafico finalizado.

Se utilizard una investigacion descriptiva, para desarrollar las encuestas a los alumnos del
octavo semestre de la carrera de Disefio Gréfico de la Facultad Ciencias de la Educacion,
Humanas y Tecnologias, la conclusion de las mismas y su observacidén nos servira para
realizar un recurso educativo, el propoésito del proyecto tiene como objetivo desarrollar una
guia didactica para los alumnos de octavo semestre y de esta manera aumentar el
conocimiento de los mismos en el area grafica y asi poder contar con un experto del disefio
con la instruccién adecuada dentro de la industria gréafica.

En el capitulo 1, se ha analizado la problematica, reconociendo que los estudiantes de disefio
grafico carecen de conocimientos en los procedimientos de preimpresion y postimpresion.

En el capitulo 2, abarca la descripcion del estudio de campo, después se define los temas
fundamentales de teoria y los contenidos que seran de ayuda en la creacién del modelo de
una guia didactica.

En el capitulo 3, se ha determinado la metodologia de la investigacion y los instrumentos
que se utilizaran dentro del campo investigativo para obtener la mejor recopilacién de datos
de los alumnos de la carrera de Disefio Gréfico.

En el capitulo 4, se analiza los resultados y se determina el nivel de conocimientos que los
alumnos del octavo semestre tienen en relacion a los procedimientos de preprensa y
postprensa dentro de la industria grafica.

En el capitulo 5, se describe el modelo de un recurso didactico sencillo, facil de entender y
facil de manejar. Un instrumento que posibilite al estudiante de la carrera de Disefio Gréafico
ampliar su aprendizaje en relacién a los medios impresos dentro del area grafica.

Este proyecto de guia didactica de preprensa y postprensa, no solo servird de ayuda a los
estudiantes de la carrera, sino de apoyo didactico a los docentes que impartan las materias
que se relacionen con los soportes impresos.
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1.1 Planteamiento del problema
1.1.1 Situacion contradictoria

El disefio grafico se desarroll6 a mediados del siglo XV con la Revolucion Industrial desde
la aparicion de las miniaturas medievales y la invencién de los tipos méviles de Johannes
Gutenberg, el disefio grafico se ha consolidado definitivamente hasta el siglo XX a lo largo
de sucesivas etapas histdricas y se ha relacionado siempre con las artes graficas desde su
origen.

Los procesos de impresion surgen a partir de la necesidad del ser humano para comunicarse
y llegar a las futuras generaciones, el aprendizaje adquirido a lo largo de la historia y las
técnicas de impresion han ido cambiando y evolucionando notablemente, algunas todavia se
usan por su calidad e importancia hasta nuestros dias.

El disefiador grafico tiene la capacidad para trabajar en varias areas dentro de la industria
grafica pero no debe solo limitarse al area del disefio, debe ademas saber los procedimientos
de impresion y como preparar, armar las diferentes piezas graficas para ser impresas,
logrando asi el proposito deseado al momento de usar los elementos visuales tales como:
forma, medida, color, textura de elementos que estan dentro de un soporte gréafico.

Los procedimientos de preimpresion es lo posterior al disefio, estos se realizan en el area de
preprensa en una computadora, es una de las reas méas importantes dentro de un taller de
impresion, en este departamento se preparan, maquetan y se verifican las artes, lo siguiente
es la impresion de las piezas graficas en la maquina offset, para finalizar con los acabados
en el departamento de corte y después concluir en sus ultimos detalles en el area de guillotina
o cortadora de papel para proceder a la entrega del producto grafico finalizado.

Por lo tanto, se plantea la siguiente pregunta:

¢Existe la necesidad de una guia didactica para la revision, modificacién y armados de los
artes de preprensa y postprensa para los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico de la
UNACH?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivos General

e Elaborar una guia didactica de preprensa y postprensa para impresion en soportes
graficos con el fin de aportar conocimientos practicos a los estudiantes de la carrera
de Disefio Grafico de la Universidad Nacional de Chimborazo.
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1.2.2

Objetivos Especificos

Analizar los contenidos de las asignaturas de la malla curricular vigente de la carrera
de Disefio Gréfico relacionado a las artes graficas de imprenta.

Identificar los procesos de preprensa y postprensa de las diferentes artes graficas que
se usan en la imprenta.

Establecer una guia didactica en el manejo de los procedimientos preprensa y
postprensa relacionados a artes graficas de imprenta.

1.3 Planteamiento hipotético

¢Cudles son los referentes tedricos y metodoldgicos que justifican la necesidad o
pertinencia de elaborar una guia didactica de preprensa y postprensa relacionado a
soportes graficos de imprenta?

¢Cuales son los componentes del tema a investigar que ayudaran a la ensefianza de
los procedimientos de preprensa y postprensa a los estudiantes de la carrera de
Disefio Grafico?

¢De qué manera influira el tema a investigar en los estudiantes de la carrera de
disefio?

¢Qué importancia tendra la creacion de una guia didactica para los alumnos de la
carrera de Disefio Grafico?

1.4 Justificacién

El proyecto de investigacion se basa en un guia didactica para fortalecer el conocimiento de
los procesos de impresion sobre las técnicas en la construccion, verificacion y preparacion
de las artes que se realizan en una industria grafica. El recurso didactico estd hecho para
guiar al alumno de la carrera de Disefio Grafico y pueda tener en su mano un instrumento
que sirva de ayuda para desenvolverse dentro del area grafica ya que la carrera no cuenta
con un taller de practica en procesos de impresion dentro de la facultad, cabe recalcar que
esta area podria ser aprovechada como fuente de trabajo por el experto en Disefio Gréfico.
Asimismo, puede contribuir y apoyar al docente a dirigir de manera practica con la teoria los
procesos que se llevan a cabo en una imprenta en el departamento de impresion.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Marco contextual

En la ciudad de Riobamba, encontramos a la UNACH como una de las mejores
universidades de Chimborazo, esta universidad alberga alumnos de diversas etnias y estratos
sociales, en las diferentes carreras que brinda como alterativas, una de las carreras es la de
Disefio Grafico, la misma que tiene como meta desarrollar aptitudes teoricas y practicas en
los alumnos, para asi poder entregar a la comunidad expertos con cualidades morales y éticas
apropiadas de la universidad.

Con el objetivo de hacer que la carrera alcance mayor profesionalismo, se ha elaborado la
investigacion que ayudara a la carrera de Disefio Grafico de la Facultad de Ciencias de la
Educacion Humanas y Tecnologias de la Universidad Nacional de Chimborazo,
especificamente a los estudiantes, a quienes se les entregara una guia didactica para el
manejo de los procesos de impresion.

Esta herramienta que sera una pieza visual fundamental dentro del marco propio de la
carrera, concretamente elaborada en base a todos los conocimientos obtenidos en el
transcurso de los 4 afios de vida estudiantil y con el apoyo de la practica adquirida en los
mas de 3 afios dentro de la industria gréfica; la suma de todos estos elementos son el origen
para la creacion del proyecto a realizar en la carrera, respaldo que tendra la acogida esperada
y fortalecerd el conocimiento de cada uno de los estudiantes, futuros profesionales de la
carrera de Disefio Grafico.

Para el presente proyecto se ha investigado cada uno de los aspectos fundamentales para
desarrollar una guia didactica que sirva de apoyo a los alumnos y docentes de la carrera con
el finde fortalecer los conocimientos practicos en relacion a los procedimientos de preprensa
y postprensa que se realizan dentro de la industria grafica.

2.2 Guia didactica

La educacion en siglo XXI tiene como objetivo asumir flexibilidad en las estrategias de
aprendizaje los tiempos cambian y cada vez las instituciones de educacion exigen nuevos
métodos de trabajo por tal motivo los recursos humanos deben ser actualizados lo que
determina un cambio en las formas de organizacion técnicas y recursos de aprendizaje

La universidad actualmente afronta nuevos retos basados en el aprendizaje continuo del
estudiantes a lo largo de su carrera, en todo este proceso tienen un papel fundamental las
guias didacticas constituyen un instrumento pedagdgico que ha sido utilizado
tradicionalmente tanto en la educacion como en la vida cotidiana y otras profesiones
esencialmente usadas por quienes mantiene su labor docente en el contructivismo.

Las guias didacticas constituyen un recurso esencial dirigido a los estudiantes, consolidado
como un documento de caracter instructivo y orientador, en el que se estructura y describe
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la secuencia didactica de actividades que permitira a los estudiantes alcanzar los resultados
de aprendizaje esperados para su vida profesional.

Se constituyen en una herramienta valiosa que complementa y dinamiza el texto basico; con
la utilizacidn de creativas estrategias didacticas, simula y reemplaza la presencia del profesor
y genera un ambiente de didlogo, para ofrecer al estudiante diversas posibilidades que
mejoren la comprension y el autoaprendizaje.

La construccién de la guia didactica es para fortalecer el aprendizaje de los alumnos y que
sirva de apoyo para los docentes de la carrera, segun (Pimienta Concepcion, Barbon Pérez,
Camano Carballo, Gonzalez Reyes, & Gonzalez Benitez, 2018) se logra acercando “el
material didactico a los procesos cognitivos del alumno para una mejor orientacion del
estudio, de manera que pueda usarlos de forma autonoma” depende del pensamiento abierto
y didactico.

2.2.1 Importancia

Las guias didacticas aparecen esencialmente para servir de apoyo en la educacién a distancia
desde el siglo XIX, en algunas universidades y escuelas se desarrollaron estas técnicas con
el objetivo de ensefar a profesionales de modo no prensencial, en general estas herramientas
se asocian a la educacion y permiten orientar y contribuir a la organizacion del trabajo a los
alumnos en su desempefio académico.

Segun (Aretio, 2018) el documento que orienta el estudio, acercando a los procesos
cognitivos del alumno el material didactico, con el fin de que pueda trabajarlos de manera
autonoma”, para este autor la guia didactica adquiere una importancia tal que al respecto
sefiala: "en realidad una guia didactica bien elaborada para el apoyo del estudiante, debe ser
una herramienta motivadora para despertar el interés en la materia correspondiente, debe ser
un instrumento ideal para facilitar el conocimiento y comprender las diferente técnicas y
métodos e integrar todos los recursos que se presentan al alumno como refuerzo para su
aprendizaje. Dicho esto hay que reconocer que las guias didacticas son un recurso
importante que tiene el propoésito de dirigir metodolégicamente al estudiante en sus
actividades académicas, al mismo tiempo sirven de guia a las dindmicas del proceso docente,
apoyando al alumno en su ensefianza, benefician este proceso y promueven la autonomia a
través de diferentes técnicas como son explicaciones, ejemplos, comentarios, esquemas,
gréficos y otras acciones similares a las que el profesor utiliza en sus actividades en clase.

2.2.2 Fundamentacion tedrica y uso de las guias didacticas

Una guia didactica debe ser elaborada segun las tendencias pedagogicas contemporaneas
fundamentadas en modelos constructivistas basada en una ensefianza de aprendizaje
centrada en el estudiante.

Las teorias constructivistas explican los principios generales que el conocimiento es un
proceso que se construye basicamente por parte del estudiante, teniendo en cuenta estos
conceptos esa construccion del conocimiento depende de 3 aspectos fundamentales:
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1. El ser humano no actua sobre la realidad directamente, sino por medio de esquemas
que posee, los cuales contribuyen a la construccion de su propio conocimiento.

2. Lazona de desarrollo préximo, la cual no es otra cosa que la distancia entre el nivel
real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un
problema y el nivel de desarrollo potencial determinado a través de la resolucion de
un problema bajo la guia de un adulto

3. El aprendizaje debe ser una actividad significativa para el sujeto que aprende, lo que
esta relacionado con la existencia de relaciones entre el conocimiento nuevo y el que
ya posee el alumno

2.2.3 Funciones de una guia didactica

Los recursos didacticos enlazan métodos de trabajo intelectual, investigacion y actividades
tanto individuales como grupales.

Estas herramientas cumplen diferentes funciones, desde aprender un texto hasta acompafar
y orientar al educando durante el estudio de un contenido de dificil comprension, segun
(Azpeitia, 2020) define tres funciones fundamentales:

Funcion de orientacion: Brinda al estudiante una base orientadora de la accion (BOA), para
realizar las actividades planificadas en la guia. Es importante mencionar en este sentido, que
la BOA trae como resultado el aprendizaje de conocimientos con alto nivel de
generalizacion, pues implica asimilar contenidos concretos sobre la base de orientaciones y
esquemas generales.

Especificacién de las tareas: delimita actividades a realizar, y se especifica en los
problemas a resolver. Estos se concretan en las tareas docentes orientadas para realizar el
trabajo independiente.

Funcion de autoayuda o autoevaluacion: al permitir al estudiante una estrategia de
monitoreo o retroalimentacion para que evalle su progreso.

2.3 Tipos de guias

Segun (Arauco, 2021) existen diversos tipos de guias y por lo tanto responden a objetivos
distintos, los cuales se debe tener en cuenta a la hora de construir una guia didactica; por
ejemplo:

2.3.1 Guias de Motivacion

Se utilizan cuando se aprende un contenido o unidad nueva de dificil aprendizaje. Tienen
como proposito que el estudiante se interése por algin tema nuevo que no conoce.
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2.3.2 Guias de Aprendizaje

Su proposito es despertar la imaginacion del alumno, crear interés de lo que aprendera y
estimular conocimientos previos.

2.3.3 Guias de Comprobacion

Tiene como objetivo principal revisar el logro de ciertas habilidades o contenidos de la
asignatura o actividad. Al docente le sirve para comprobar y orientar su plan de trabajo y al
estudiante para demostrar lo que ha aprendido. ComUnmente tiene items de desarrollo y
aplicacion de dominio de contenidos.

2.3.4 Guias de Sintesis

El objetivo es asimilar la totalidad y discriminar lo mas importante, son muy Utiles para el
alumno al finalizar un contenido complejo y también al terminar una unidad, ya que logra
comprenderlo en su totalidad. Como esquema mental ordena al alumno, ya que cualquier
contenido tiene inicio, desarrollo y conclusion. Al profesor le sirve para globalizar, cerrar
capitulos y enfatizar lo mas importante.

2.3.5 Guias de Estudio

El principal objetivo es disponer una prueba, generalmente se desarrolla antes de cualquier
evaluacion o al terminar el capitulo de una unidad. Al estudiante le sirve para repasar la
materia de la unidad y al docente para afianzar el aprendizaje en los estudiantes.

2.3.6 Guias de Lectura

Sirve para orientar la lectura de un texto o libro, usando alguna técnica de comprension
lectora. Se puede hacer mediante preguntas en el nivel explicito o inferencial, para que el
alumno las vaya respondiendo a medida que va leyendo o a través de un cuadro sindptico de
la lectura, donde se indica titulo de la lectura, autor, nacionalidad, género literario, tipo de
narrador, estilo narrativo, personajes, ambientes, motivos y argumento. Al alumno le facilita
el entendimiento y analisis de textos y al profesor le ayuda para desarrollar técnicas en sus
alumnos.

2.3.7 Guias de Observacion

Es utilizada para describir hechos o fendmenos, también como parte de un método cientifico.
Al alumno le ayuda en su discriminacion visual y al profesor le facilita que sus alumnos
tengan un modelo de observacion.

2.3.8 Guias de Refuerzo

Es utilizada para apoyar a aquellos alumnos con necesidades educativas especiales. Los
contenidos se trabajan con maltiples actividades. Al alumno le sirve para seguir el ritmo de
la clase y al profesor para igualar el nivel del curso en cuanto a exigencia.
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2.3.9 Guias de Nivelacién

Su objetivo es uniformar los conocimientos y destrezas en alumnos que estan atrasados con
respecto al curso. Al alumno le sirve para comprender los contenidos, sobre todo aquéllos
gue son conductas de entrada para otros. Al profesor le ayuda a tener una base comin con
sus alumnos.

2.3.10 Guias de Instruccioén

Este recurso didactico es un conjunto de pasos, los cuales se encuentran ordenados de manera
I6gica y secuencial. Sirve de guia para la realizacion de una accion, esta guia didactica se
enfoca en las etapas de construccion de un objeto o actividad, y es muy detallado, ademas
de contar con la simplicidad en su contenido.

Para el presente proyecto de investigacion se ha utilizado el modelo guia de instruccién en
relacion a los procesos de preprensa y postprensa para impresion en soportes graficos que se
llevan a cabo dentro del area grafica, con el fin de aportar conocimientos practicos a los
estudiantes de la carrera de Disefio Gréafico de la UNACH.

2.3.11 Estructura de una guia didactica

e Titulo del tema

e Breve introduccion

e Descripcion del contenido

e Obijetivos de la guia didactica
e Metodologia

e Contenido
e Evaluacion
e Bibliografia

2.3.12 El disefio grafico como herramienta en la generacion de recursos didacticos
para mejorar el aprendizaje

El disefio grafico como herramienta en el entorno didactico-pedagogico en el que se
desarrolla actividades de ensefianza y aprendizaje atendiendo a los procesos cognitivos a
través de los cuales aprenden los estudiantes tiene una gran importancia, para el presente
proyecto de investigacion, se requiere la fuerza que tiene el campo del conocimiento de los
fundamentos del disefio grafico que tienen las relaciones estructurales especificas y la Unica
manera de captarlas es analizandolas.

2.4 Disefio gréfico

(Scott, 1967) disefiar es un acto humano fundamental: disefiamos toda vez que hacemos algo
por una razon definida, sin duda el disefio grafico da forma a un concepto visual y verbal,
esta forma es convertida en un elemento tangible y con un sentido de comunicacién; el
resultado final y el mensaje que se llega a transmitir estd relacionado con la pericia y
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habilidad del disefiador de poder proyectarla; cada disefiador es responsable del concepto
visual y emocional de lo que trasmite.

2.4.1 Proceso del diseno

Es importante fundamentar nuestro trabajo y por valiosas que sean las intuiciones es
necesario argumentar nuestros juicios racionales por ejemplo queremos disefiar una guia
didactica , debe existir un motivo que nos impulse a eso, tenemos las bases y los requisitos
que debe cumplir la estructura de una guia didactica y se piensa que todos los disefios son
malos queremos intentar una nueva manera de hacer un recurso educativo que brinde el
conocimiento en la preparacion de archivos revision y armado que de manera general un
disefiador grafico debe conocer al momento de crear un arte dentro de la industria gréafica.

Por tal motivo se ha implementado en esta guia el proceso de disefio de Robert Scott en el
que se describe los siguientes fundamentos del disefio.

2.4.2 Causa primera

Cual es la necesidad que existe, el punto de partida de donde nace el disefio si utilizamos
nuestras técnicas y recursos se aspira a tener una guia didactica de primera clase.

Se pensoé en usar el estilo Bauhaus porque se asocia al minimalismo sus formas preferidas
son las lineales y también las geométricas, las lineas permiten tener una vision mas
organizada de cada pagina de la guia didactica junto con la reticula modular implementada
a dos columnas Esto conlleva aplicar el “menos es mas” y, por tanto, tener como resultado
una mayor amplitud para la informacion de cada tema a tratar.

2.4.3 Causa material

En el disefio de la guia didactica se alcanzado la etapa en la que visualiza la forma pero el
disefio no es la guia didactica representa solo la idea que se construird en el papel, hay
diferentes tipos de papel que se pueden utilizar, lo que queremos hacer sugiere ciertas formas
y éstas sugieren a su vez materiales apropiados para la guia, se ha pensado en usar materiales
que se adapten a la forma de la guia y asi organizar de mejor manera.

2.4.4 Causa técnica

Es la manera que podemos darle forma, inicia de los materiales si el tipo de papel es
impermeable, que tipo de gramaje se ha utilizado, el tipo de acabados que se va utilizar etc.

2.4.5 Diseno editorial.

El disefio editorial, es una ramificacion del disefio grafico, como tal aqui se funde la armonia
entre imagen, texto y la diagramacion, sin perder la esencia del mismo, que se presenta de
manera estética ligada a la publicacién por eso mismo es importante hacer hincapié en la
compresion de la composicion y maquetacion que se tiene que tener en cuenta dentro del
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disefio editorial para todo tipo de publicaciones que nos servira de ayuda para la elaboracion
de la guia didéactica.

2.4.6 Reticula

El empleo de la reticula es la parte fundamental de la composicién, ayuda a seleccionar los
elementos del disefio. Por ejemplo, si queremos colocar una pieza tipografica, al usar la
reticula sera mucho mas sencillo ubicarla. La reticula esta basada en el concepto de
alineacion, entendiendo este término como la colocacién en linea recta de varios elementos.
Asimismo, es un concepto clave para confeccionar prototipos equilibrados, estéticos y
usables en disefio por asi decirlo de instrumento educativo o un libro.

2.4.7 Diagramacion

La diagramacion, es un oficio del disefio editorial que se encarga de organizar en un espacio
contenidos escritos, visuales y en algunos casos audiovisuales (multimedia). Estos
elementos pueden estar en medios impresos y electronicos, como libros, diarios y revistas.

Estrictamente, el acto de maquetear tan solo se relaciona con la distribucion de los elementos
en un espacio determinado de la pagina, mientras que el disefio editorial incluye fases mas
amplias del proceso, desde el proyecto grafico, hasta los procesos de produccién
denominados preprensa (preparacion para impresion), prensa (impresion) y postprensa
(acabados). Sin embargo, usualmente todo el aspecto grafico de la actividad editorial y
periodistica se conoce por el término de diagramacién o maquetacion.

2.5 Artes gréficas

Para conocer la preprensa y postprensa se debe considerar y conocer las artes graficas en
primera instancia, es un proceso que esta inmerso en nuestro dia a dia, lo podemos observar
cuando leemos un libro, cuando revisamos el periédico, cada mafiana. Para muchos es
desconocida las artes graficas, pero que esta muy relacionada con el disefio grafico y la
preprensa

La caracteristica esencial que diferencia al arte grafico de cualquier otra manifestacion
artistica es su multiplicidad, es decir, su capacidad para obtener imagenes exactamente
repetibles. Arte gréfico es, por tanto, una denominacion genérica aplicada a los diferentes
procesos empleados por el artista para actuar sobre un soporte dejando en él su impronta una
imagen, una forma, una linea, un color, una huella susceptible de ser trasladada a otro
soporte, generalmente papel, al poner en contacto las superficies de ambos, mediante la
presion ejercida con una prensa, después de entintar el primero de estos soportes 0 matriz.

2.6 Preprensa

Empezando por la definicion, este término se refiere al proceso de crear un disefio de
impresion y todos los subsiguientes pasos que llevan al proyecto de impresién final con los
resultados esperados. Una maquina de preprensa digital recibe  informacion
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electronicamente y convierte los datos que en ultima instancia, se usan para pasar Sus
archivos al papel mientras esta en la prensa.

2.7 Postprensa

(Iréne, 2022) indica que la postimpresién engloba todas aquellas actividades encaminadas a
proporcionar la forma definitiva al producto final impreso bien sea cambiando su superficie
para darle un toque estético o para protegerla, manipulando su estructura y acabados, asi
como el empaquetado final, almacenaje, y entrega del producto final.

2.8 Procesos de preprensa y postprensa de las diferentes artes graficas

Para el presente trabajo investigativo se ha visitado varias imprentas en la ciudad de
Riobamba y se ha analizado cada uno de los aspectos fundamentales de los procedimientos
de impresion que a continuacion se detallan.

Segun (Guevara, 2005) La impresion es el procedimiento que sirve para trasmitir la
pintura de una superficie de impresion a un soporte impreso es conocido como prensa.

Segun (Gavin Ambrose, Manual de Produccién, 2007) La impresion es un proceso que
aplica tinta o barniz de una plancha a un material mediante presién. La tecnologia de
impresion moderna también incluye la impresion de chorro de tinta en la que la tinta se
pulveriza sobre el papel.

Esta investigacion trata de los aspectos como la resolucion, los formatos de archivo, la
imposicion de la pagina, la preparacion de pruebas, ademas de presentar muchos otros
métodos usados para crear un producto impreso.
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Tabla 1: Aspectos fundamentales de preprensa

ctos fundamentales de Preprensa

Resolucion

La resolucion de una imagen digital se determina por la
cantidad de informacién que posee.

Las imagenes con mas informacién tienen una

mayor resolucion.

Perfil del color B -
!

Los perfiles de color son fundamentales para una correcta reproduccion de un
medio digital a un medio impreso, sin embargo muchos desconocemos que son

0 para qué se utilizan. - —_—
Sin ser demasiado técnicos diremos que los perfiles de color son datos

estandarizados que caracterizan a un dispositivo de entrada (un escaner por 1

ejemplo) o dispositivo de salida (una impresora) o un espacio de trabajo (un archivo

de adobe illustrator). Sin la correcta gestién de los perfiles de color corremos el = o

riesgo de que nuestros trabajos sean deficientes en cuanto a riqueza de color, de %
ahi su importancia.

Sangria, registro y corte

La sangria, o zona de sangrado es la zona donde se extiende el diseno, mas
alla de los contornos del mismo diseno, para evitar la aparicion de filetes
blancos a la hora de guillotinar las impresiones.

Registro y marcas de corte, indican al impresor por donde hay que cortar
un documento de impresion. Son dos lineas pequenas, una vertical y una
horizontal, en cada esquina del archivo.

Sobreimpresion de
imagenes y vectores

Los diversos efectos que pueden conseguirse con la sobre-
impresién no se limitan a bloques sélidos de color. Las técnicas
de sobreimpresion pueden usarse con diferente tipos de ima-
genes para producir diferentes efectos como los mostrados
aqui, que incluyen el uso creativo de semitonos.

Imposici(m

La imposicion muestra al disenador e impresor cémo ordenar las paginas
de una publicacién para su impresién.

Las paginas en una muestra son el nimero de paginas que se imprimiran
en una cara de una hoja de papel. En este ejemplo, la hoja muestra ocho

paginas, asi que con las otras ocho que se mprimen en el reverso, la hoja
producira una seccion de 16 paginas.
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Tabla 2: Aspectos fundamentales de postimpresion

Laminaciones y barnices

Las laminaciones y barnices son acabados impresos aplicados a un trabajo
para anadir un toque final a la superficie.

Tipos de laminacion

eBrillante e Satinado eNeutro
e Mate eBarnizUV eSacarado

Plegado y recorte

El plegado engloba una serie de diferentes métodos para
convertir una hoja impresa en un pliego o forma mas compacta.

Tipos de plegado
La mayoria de técnicas de plegado utilizan los pliegues basicos siguientes:

*Plegado en valle *Plegado en montana

Meétodos de corte

El papel es extremadamente versatil y puede ser grabado y cortado,
consiguiendo distintos acabados y efectos.

Tipos de corte

e Troquelado e Corte superficial ~ eLaser
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Aspectos fundamentales de Postimpresion

Encartes

El disenador tiene la opcién de anadir paginas de tamanos
no muy comunes a una publicaciéon a través del uso de
encartes y pegados, a menudo de un material diferente.

Tipos de encarte
® Encartes encolados

® Encartes pegados

Encuadernacion

La encuadernacion es un proceso en el
que se uneny aseguran las paginas de un
trabajo para formar una publicacién.

Tipos de encuadernacion

® Enespiral
® Cosido
® Clipsy pernos

Técnicas especiales

Serie de técnicas de impresion que permiten al disenador

crear algo diferente a lo que produce la litopografia offset
estandar. Estas técnicas pueden ser mas caras debido al tiempo
de preparacion adicional que requieren y a los volimenes de
produccion mas bajos pero, sin duda, anaden valor a un disefo.

Tipos de técnicas especiales

e Perforacion e Estampacion en caliente  eRelieve
e Contracolado e Termografia sBajorrelieve

Fuente: (Manual de produccién, 2007)
Elaborado por: Erick Lazo
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2.9 Artes gréficas que se producen en las imprentas de la ciudad de riobamba

Tabla 3: Tipos de artes graficas y clasificacion

Tipos de artes graficas impresas y clasificacion

Impresos Editoriales

Son aquellos productos que se realizan en una editorial y su principal
objetivo es informar sobre un determinado interés al publico.

(tales como revistas, periddicos, libros, fotografias, enciclopedias,
diccionarios, manuales, entre otros.

#!
FOUIR
COMPANY

1A S

¥ cover
HEADLINE

T il v

e ok >

Impresos paraeditoriales

Se caracterizan por su gran variedad de disefio y tamano, y su
funcién es la de anunciar o promocionar una empresa, producto o
servicio. Como los anuncios, volantes, folletos, catdlogos, afiche, etc




Impresos extraeditoriales

Estan formados por una o muy pocas hojas. Se clasifican principalmente en comerciales
y de relacion social. Por ejemplo, etiquetas, cajas, envases, sobres, cartas, calendarios, tar-
jetas de presentacion, entre otros mas.

Fuente: (Guaman, 2022)
Elaborado por: Erick Lazo

2.10 Aspectos fundamentales de la preprensa y postprensa que se realiza en la ciudad
de riobamba

En el momento que un usuario manda los archivos a una imprenta para produccion, la fase
de preimpresion ha dado inicio, lo ideal es lograr que el producto final refleje su arduo
trabajo en el proceso de disefio, por lo que, siempre se debe usar un personal capacitado y
dispuesto a encargarse de las necesidades en los resultados que espera el cliente, combinando
un flujo de trabajo ideal con la preprensa digital de alta velocidad, pruebas digitales para un
trabajo profesional en cada pieza, asegurando de esta manera que lo observado sea al final
el soporte impreso entregado.

2.10.1 Fases de preprensa 0 preimpresion

Recepcidén y creacion del disefio: Cuando llega la informacion para la creacion del arte se
revisa y se define que se va a realizar, se puede redibujar o digitalizar las imagenes de
acuerdo a la necesidad, las imagenes que se reciben antes de la tirada cominmente son:
fotografias, textos, pdf, etc.

Verificacion de archivos: Es la preparacion y revision de archivos para la elaboracion de
los soportes graficos, hay diferentes tipos de procesos en los cuales se puede desarrollar las
artes como: los medios web, papel, vallas publicitarias, etc.

Para el proceso de verificacion de las artes se ejecutan diversos procedimientos de ajuste de
los elementos visuales y materiales como: color, tamafo, textura, papel, etc. En estos
procesos se emplean los programas de Adobe Ilustrator, Photoshop, InDesign entre otros.
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Imposicién. — Muestra al disefiador como organizar las paginas de una publicacion o libro
para su respectiva impresion. El disefiador necesita conocer el tipo de papel que se va
emplear en las diferentes secciones o colores con los que va imprimir, y como donde se
usaran los colores directos.

Impresion proceso CTP. -Esta técnica define el método para el manejo e impresion de las
piezas graficas, es un proceso que crea una plancha de impresion directamente a partir del
arte digital, en lugar de hacerlo desde un fotolito. Como las planchas se hacen directamente
a partir de los archivos digitales y no de las peliculas, se requiere un proceso menos, lo cual
significa que se puede conseguir una mayor resolucion y asi en esta fase se muestra el arte
finalizado para su verificacion y confirmacion, después se continua con el proceso de
impresion, se saca un prototipo segun las especificaciones de disefio del cliente, luego se
hace una prueba de color para obtener el arte finalizado y asi entregar en sus manos al cliente
el producto final deseado.

2.10.2.1 Principales acabados y tratamientos de postimpresion

Cuando un producto es finalmente impreso, ain quedan algunos procesos para que estén
totalmente acabados. Estos se Ilaman procesos de postimpresion y basicamente comprenden
los siguientes:

2.10.2.2 Tratamientos de superficie
Estos tratamientos desempefian varias funciones. Las mas comunes son: proteger la imagen

impresa de roces 0 manipulacién, dar brillo (a toda o a parte de la superficie del pliego
impreso), matizar la superficie, dar textura, preparar para poder pegar plasticos, etc.

2.10.2.3 Tratamientos de proteccion

Conjunto de posibles operaciones efectuadas que serviran para proteger o acondicionar las
caras del pliego impreso o para la utilizacion posterior de los impresos (lacados, anti grasa,
proteccion contra la humedad, antiestéticos, para reimpresiones, etc.).

2.10.2.4 Acabados de ennoblecimiento

Este tipo de acabados ennobleceran parte de la superficie del elemento impreso. Se puede
realizar individualmente en cada pieza que compone un impreso compuesto. Entre estos
acabados tenemos el Hot Stamping, el relieve impreso, el termograbado y el grabado en seco,
entre otros.

2.10.2.5 Manipulados de estructura y encuadernacion

Consiste en manipular y modificar la estructura del elemento impreso para convertirlo en
otro con diferente forma y estructura (corte, plegado, alzado, encolado, cosido, engrapado,
alzado, fresado).
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

El desarrollo de esta investigacion esta centrado en la carrera de Disefio Grafico de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias. El objetivo es definir el nivel
de conocimiento de los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico en los procedimientos de
impresion de las artes graficas, esto define las carencias de los estudiantes y de esta manera
se puede elaborar una guia didactica de apoyo para mejorar su desarrollo academico.

3.1 Tipo de disefio de investigacion

Tipo de disefio descriptivo: Implica, observa y describe el problema que existe en la malla
curricular de la carrera de Disefio Gréafico y se plantea una guia didactica para resolver el
fortalecimiento de los conocimientos en los estudiantes dicha carrera.

3.2 Tipo de investigacion

Investigacion descriptiva: Esta investigacion estd enfocada a la carrera de Licenciatura de
Disefio Grafico, de la Facultad de Educacién, Ciencias Humanas y Tecnologias. El objetivo
es definir el nivel de conocimientos de los estudiantes que cursaron las materias de sistemas
de produccidn grafica en cuarto semestre y produccion grafica en quinto semestre, que tienen
en el proceso de revision y armado de los artes en preprensa y postprensa.

Investigacion Aplicada: Esta investigacion tiene por objetivo resolver el nivel de
conocimientos de los estudiantes relacionado a los procesos de preprensa y postprensa,
enfocandose en la busqueda y consolidacion del conocimiento para su aplicacion en una guia
didactica en el manejo de los procedimientos de impresion que se llevan a cabo dentro del
area grafica, por ende, para el enriquecimiento del desarrollo cultural y académico de los
estudiantes.

3.3 Tipo de muestreo seleccionado, poblacién y muestra, si corresponde:

Se toma en cuenta a todos los estudiantes de octavo semestre de la carrera de Disefio Grafico
de la UNACH vy se busca seleccionar muestras basadas en un juicio objetivo en lugar de
hacer la seleccion al azar.

El muestreo no probabilistico es més (til para este caso de estudios exploratorios, se utiliza
la encuesta para su respectiva investigacion.

3.4 Propuesta de técnicas e instrumentos a utilizar para la recopilacion de datos

Para la toma y recopilacién de datos del proceso de indagacion, se utiliza instrumentos
adecuados que permiten determinar de una manera correcta el andlisis de resultados de la
investigacion.

Tabla 4: Instrumentos para la recopilacion de datos
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Técnica Instrumento

Encuesta Cuestionario de la
encuesta

Ficha de Analisis de Muestreo de los

contenidos contenidos

Autor: Erick Lazo

El instrumento de encuesta se realiz6 a los docentes y a los alumnos de la carrera de Disefio
Gréfico, esta herramienta es un procedimiento dentro de la investigacion cuantitativa y ha
servido para la recopilacion de informacion mediante el cuestionario previamente disefiado,
de los procedimientos que se trabajan en prepensa y postprensa para impresion en soportes
graficos para la elaboracion de una guia didactica.

La herramienta ficha de andlisis de contenidos se realizd, en cumplimiento del objetivo
planteado en el presente trabajo de investigacidn, esta herramienta ha servido para la
recopilacion informacion mediante una ficha previamente disefiada en relacion que exite
entre los procedimientos que se trabajan en prepensay postprensa para impresion en soportes
graficos y las asignaturas de la malla curricular de la carrera de Disefio Gréfico 2021 para la
elaboracion de una guia didactica.

3.4.1 Técnicas de procedimientos para el analisis

Para el analisis de cifras cuantitativas se utilizd Microsoft Excel, el cual permite la
interpretacion de resultados correspondientes a graficos y tablas para su interpretacion.

3.4.1.1 Poblacion

Segun (Toledo, 2017) La poblacion de una investigacién estd compuesta por todos los
elementos (personas, objetos, organismos, historias clinicas) que participan del fendbmeno
que fue definido y delimitado en el analisis del problema de investigacion.

La poblacion seleccionada fueron los alumnos de octavo semestre de la carrera de “Disefio
Gréfico de la Facultad Ciencias de la Educacién, Humanas y Tecnologias de la Universidad
Nacional de Chimborazo”

3.4.1.2 Muestra

(Arias, 2006) Define muestra como “un subconjunto representativo y finito que se extrae de
la poblacion”.

Para el andlisis de la investigacion se tomo6 una muestra del nimero de estudiantes de octavo
semestre de la carrera de Disefio Grafico del periodo académico 2022 -2023 y de los docentes
de la carreraen mencidn, en el registro de la carrera reposa que hay 11 alumnos, se determina
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esta muestra para hallar las necesidades que existe en el aprendizaje de los procedimientos
de impresion, el objetivo es definir una propuesta y ayudar al alumno en el desarrollo
académico.

3.4.1.3 Modelo de la encuesta

El modelo de encuesta utilizado para el analisis de la investigacion fue de la escala de likter,
es un metodo de investigacion que utiliza una escala de calificacion para conocer el nivel de
acuerdo y desacuerdo de las personas sobre un tema.

3.4.1.4 Encuesta

Una encuesta es un procedimiento dentro de la investigacion cuantitativa en la que el
investigador recopila informacion mediante el cuestionario previamente disefiado, sin
modificar el entorno ni el fendmeno donde se recoge la informacion ya sea para entregarlo
en forma gréfica , tabla o escrita.

Para efecto de la investigacion se ha considerado a los docentes (Dra. Margarita Pomboza,
Mgs. Alejandra Avalos, Dr. Santiago Barriga, Mgs. Pablo Rosas. Mgs, Mariela Samaniego,
Mgs. Jorge Ibarra, Mgs. David Isin. Mgs. Jessica Martinez) de la carrera de Disefio Grafico
de la Facultad Ciencias de La Educaciéon, Humanas y Tecnologias, los cuales dieron su
opinidn de acuerdo a las siguientes preguntas establecidas en relacion a los procedimientos
de preprensa.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Analisis de contenidos

En cumplimiento del objetivo planteado del presente trabajo de investigacion, fue determinar
el andlisis de los contenidos de las asignaturas de la malla curricular vigente de la carrera de
Disefio Grafico relacionado a las artes graficas de imprenta.

Se desarrolld el siguiente analisis de las asignaturas de la malla curricular vigente de la
carrera de Licenciatura de Disefio Grafico de la Universidad Nacional de Chimborazo, lo
cual ayudo a conocer el proceso de aprendizaje y contenidos de cada una de las asignaturas
que se relacionan con los procedimientos de preprensa, la conclusion de las mismas y su
observacion nos servira para realizar un recurso educativo, el proposito del proyecto tiene
como objetivo desarrollar una guia didactica para los alumnos de octavo semestre y de esta
manera aumentar el conocimiento de los mismos en el area grafica y asi poder contar con un
experto del disefio con la instruccion adecuada dentro de la industria grafica.

Tabla 5: Relacién de asignaturas con los procesos de impresién

Asignaturas Contenidos Relacion con los procesos
de impresion preprensa y
postprensa

ECO - DISENO Ecodisefio, conceptos claves y | Tiene relacion con los

metodologia programas de disefio y el
desarrollo de los programas

e Disefio sostenible y analisis . N
. de impresion.

ambiental

Se relaciona con la politica

ambiental, las materias y

productos de disefio.

e Politica ambiental referente a
los productos de disefio

e Ecoetiquetas y marco
legislativo del ecodisefio

ERGONOMIA e Conceptos fundamentales de | Tiene relacion con los
ergonomia factores de ergonomia que
deben tener en los soportes

e Factor antropométrico e .
graficos de imprenta.

(factores de la ergonomia)
Describe factores
antropométricos en
relacion con el disefio de
productos en los medios
impresos.

¢ Disefio de productos

PROTOTIPOS o Prototipo: diferencia entre | Tjene relacion con los
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prototipo de estudio y de
presentacion

e La maqueta como canal de
visualizacion de detalles
constructivos.
Prototipo de presentacion.

e Manejo de los detalles y
terminaciones

prototipos de artes que se
trabajan en preprensa.

DISENO

e Campo publicitario Tiene relacion con los
PUBLICITARIO C procesos en la preparacion
e Composicion intrinseca del e, -
: . verificacion y maquetacion
mensaje publicitario . .
de archivos en el area de
e Disefio tipo de un aviso | preprensa.
publicitario
e Campafia Integral de
publicidad
SISTEMAS DE | e Proceso de preprensa Tiene relacion con los
PRODUCCION ] : [ i6
O, UCCIo e Tecnologia de los sistemas de proc_esos dglprelmpresm_n,y
GRAFICA postimpresion (preparacion

impresion
e Soportes para impresion

e Postprensa
Acabados)

(Insumos y

verificacién y
maquetacién) de archivos
dentro del area de grafica

IMAGEN DIGITAL

Fotografia digital y
manipulacion electrénica de
imagenes.

Tienen relacion con el
proceso formativo que
deben conocer sobre los

e Modelos de color: RGB / proceﬂimier&tos | &n tla
CMYK / La/HSB cre:a_cmn e las artes
gréaficas
e Photoshop: manejo de sus
herramientas
o Filtros creativos
PACKAGING Proceso de disefio de un Tienen relacion con el
packaging proceso formativo que se
. debe conocer sobre los
e El packaging O
procedimientos en la

interdisciplinario: disciplinas
que intervienen en su desarrollo

e Disefio de identidad

e Proyecto y desarrollo global

creacion y desarrollo de
packaging de la linea de un
producto.

Describe el procedimiento
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del packaging de una linea de
producto

para la creacion revision de
la linea de un producto.

PRODUCCION Produccion gréafica Tiene relacién con los
GRAFICA e Estructura del proceso de proce_dllmlentos en la
o creacion, estructura,
comunicacion grafica

armado  presupuesto Yy
* Armado de originales control de calidad de artes
o Presupuestos y control de | &N €l area de preprensa y

calidad postprensa.
GESTION DE | e Establecimiento de Tiene relacion con los
CALIDAD materiales, procesos procedimientos en la
productivos y costos creacion, revision y
armado, presupuesto 'y

materiales de artes en el

area de preprensa Yy
postprensa.
DISENO EDITORIAL e La publicacion como sistema | Tiene relacion con  los
y como una unidad procedimientos en la
creacion, formatos

e Formatos, elementos de

- elementos de disefio y
disefio para cada suplemento

armado, de artes en el area
e Diagramacion de medios | de preprensay postprensa.

impresos y digitales . : .
P ydig Asocia la diagramacion con

los medios impresos Yy
digitales.

Fuente: (Manual de produccién, 2007)
Elaborado por: Erick Lazo

De acuerdo al andlisis realizado de los contenidos de las asignaturas de la malla vigente de
la carrera de Disefio Grafico de la UNACH se ha logrado determinar que las materias que se
relacionan con los sistemas de impresion; son asignaturas que comudnmente estdn poco
orientadas en la practica de los procedimientos de preprensa y postprensa que se llevan a
cabo en la industria gréafica, ya que la universidad no cuenta con un taller de préacticas.

Segun (Alvarez, 2021) en el ambito educativo la teoria y la practica constituyen dos
realidades autbnomas que gestionan conocimientos de diferente envergadura y se
desenvuelven en contextos también distintos (la universidad y la escuela, generalmente),
encontrandose en una situacién de permanente tension: se necesitan y se justifican
mutuamente, sin embargo, con frecuencia se ignoran la una a la otra, siendo esta quiebra una
de las principales fuentes de problemas para los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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4.2 Recoleccion de datos (encuesta a docentes)

1. ¢Hay relacién entre el disefio gréafico y los sistemas de impresion?

Figura 1: Relacion entre disefio gréafico y sistemas de impresion

B Totalmente de acuerdo
H Algo de acuerdo
B Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick Lazo

Del nimero de docentes encuestados el 62% indicaron estar totalmente de acuerdo que el
disefio grafico y los sistemas de impresion tienen relacion, la minoria indico estar algo de
acuerdo y neutro. Existe una delgada linea entre el disefio y las artes graficas, cada vez esa
linea es mas fina, ya que ambas disciplinas tienen una vocacion estética y ademas hay una
extendida estetizacion de lo cotidiano, la intension del disefiador grafico es unir ambas
disciplinas y mejorar la calidad del medio impreso dentro de la industria.
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2. ¢En el plan formativo de la carrera se debe conocer mas acerca de las piezas graficas y los
procedimientos que se llevan a cabo dentro del area de preprensa?

Figura 2: Conocimiento de artes graficas y sus procesos

M Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
® Neutro

Algo de acuerdo

Autor: Erick Lazo

En la toma de esta pregunta el 75% de los docentes encuestados, sefialaron que estan
totalmente de acuerdo en saber acerca de los procesos que se desarrollan con los artes. que
son la mayor parte de los encuestados, en minimo porcentaje: algo de acuerdo y neutro. Es
principal el aprendizaje de los procedimientos de impresion dentro del proceso formativo de
la carrera de esta manera se puede fortalecer la ensefianza en la creacion de las piezas graficas
y también la realizacion de acabados y finalmente lograr el arte finalizado. Las técnicas
adecuadas facilitan a la elaboracion correcta del arte tal como se lo planifico.
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3. ¢Le interesaria que la universidad realice convenios con imprentas para conocer los
procedimientos de preprensa y postprensa que se aplican en la industria grafica?

Figura 3: Analisis de convenios con imprentas y procedimientos de preprensa

M Totalmente de acuerdo
B Deacuerdo
® Neutro

En desacuerdo

Autor: Erick Lazo

Segun el planteamiento de esta pregunta se quiere conocer principalmente el interés de los
docentes hacia el convenio de las visitas a imprentas que podrian realizar los alumnos y asi
conocer de mejor manera los procesos de impresion que normalmente se llevan a cabo en
una industria gréafica; el analisis adquirido en la pregunta sefiala que el 75% casi la totalidad
de los encuestados esta totalmente de acuerdo en saber acerca de los procedimientos de
preprensa y postprensa. Esto contribuye para desarrollar el aprendizaje en los estudiantes de
la carrera por medio de estas practicas, el estudiante tendréa la habilidad de plasmar sus ideas
en un arte grafico y no permanezca solo en imagenes digitales.
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4. ¢ Los procedimientos de preprensa y postprensa deben ensefiarse como materia en el plan
de formacion?

Figura 4: Procedimientos de preprensa y postprensa en el plan de formacion

M Totalmente de acuerdo
M Deacuerdo
® Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick lazo

El planteamiento de esta pregunta pretende determinar la necesidad de destinar horas de
practica en las materias que estan relacionadas a la preprensa y postprensa y conocer mas
acerca de los procesos de impresion. El analisis determina que la mayor parte de los docentes
encuestados esta totalmente de acuerdo en que se destine horas de practica al conocimiento
de sistemas de produccion y se mejore el aprendizaje.
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5. ¢ Tener una guia didactica de procedimientos en preprensay postprensa le servira de apoyo
a los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico y el fortalecimiento de la carrera?

Figura 5: Importancia de una guia didactica en la carrera

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
m Neutro

En desacuerdo

Autor: Erick lazo

De los docentes encuestados el 82% esta totalmente de acuerdo en tener una guia de
procedimientos; este resultado fortalecera la creacion de una guia didactica del manejo y
preparacion de las piezas gréaficas dentro del area de impresion. Y en menor medida el 18%
estan algo de acuerdo de igual manera tener una herramienta que de eleccion en un apropiado
uso de los procesos de preprensa y postprensa de cada uno de los recursos que se deben
tomar en cuenta para la realizacion de las piezas graficas, el profesional debe tener a la mano
un recurso educativo donde pueda guiarse y asi desarrollar de mejor manera su trabajo.
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4.3 Recoleccion de datos (encuesta a estudiantes)

1. ¢Hay relacién entre el disefio gréafico y los sistemas de impresion?

Figura 6: Correlacion entre los sistemas de impresion y disefio grafico

B Totalmente de acuerdo.
M Algo de acuerdo
® Neutro

En desacuerdo

Autor: Erick lazo

Del namero total de los estudiantes encuestados el 63% indicaron estar totalmente de
acuerdo. que el disefio gréafico y las piezas gréficas tienen relacion; los soportes graficos se
relacionan por el simple hecho de estar vinculadas a la comunicacion visual, los disefiadores
gréficos tienen mucha participacion en los procesos de preprensa especialmente en la forma
preparacién de los archivos en la forma de encaminar los procesos de acabado y terminado
que se siguen utilizando a pesar de que muchisima gente utilizan los medios digitales sin
embargo, los procesos impresion se siguen utilizando.
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2. ¢En el plan formativo de la carrera se debe conocer mas acerca de las piezas graficas y los
procedimientos que se llevan a cabo dentro del area de preprensa?

Figura 7: Andlisis del proceso de artes graficas

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
m Neutro

Algo de acuerdo

Autor: Erick lazo

En base al nivel de estudios que se ha obtenido es indispensable continuar aprendiendo mas
sobre los procesos que evolucionan en el disefio grafico, del nimero de encuestados el 73%
sefialaron que estan algo de acuerdo en saber mas sobre los procesos en el manejo de las
artes graficas, este niumero se define como la mayor parte de los encuestados tienen la
predisposicion de conocer los procesos de impresion, en menor proporcién Algo de acuerdo
y neutro. El disefiador grafico debe ampliar su conocimiento y conocer mas acerca de cada
una de los soportes graficos que existen y procedimientos que se realizan en la imprenta de
este modo ser capaces de trabajar en nuevos retos, el disefiador gréfico tiene la obligacion
de proyectarse a desempefiar su profesién en cualquier ambiente laboral dentro de la
industria grafica

46



3. ¢El uso de los softwares de disefio, ayudan en el proceso de la preprensa?

Figura 8: Uso de los softwares en los procesos de preimpresion

M Totalmente de acuerdo
M Algo De acuerdo
M Neutro

Algo En desacuerdo

Autor: Erick lazo

La tecnologia al dia de hoy es muy importante en nuestro porvenir y no en menor medida el
disefio es por esto que al plantear esta interrogante el 62% de los encuestados estan
totalmente de acuerdo que los softwares son un apoyo en los procedimientos de
preimpresiéon. La preimpresion y postimpresion requieren muchos programas, para la
creacion preparacion y verificacion de las artes gréficas. Sin los programas no seriamos
capaces de crear, hacer pruebas de colores, ensamblar toda la informacion que el cliente nos
proporciona para realizar las artes graficas.
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4. ¢Le interesaria que la universidad realice convenios para conocer los procedimientos de
preprensa y postprensa que normalmente se realizan en la industria grafica?

Figura 9: Andlisis de convenios con imprentas y procedimientos de preprensa

B totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
m Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick lazo

El planteamiento de esta pregunta pretende determinar la necesidad de conocer
principalmente el interés que tienen los alumnos por el convenio de las visitas a imprentas y
asi conocer de mejor manera los procesos de impresion que normalmente se llevan a cabo
en una industria grafica; el analisis adquirido en la pregunta sefiala que el 73% casi la
totalidad de los encuestados esta totalmente de acuerdo en saber acerca de los
procedimientos de preprensa y postprensa. Esto contribuye para desarrollar el conocimiento
en los estudiantes de la carrera por medio de estas practicas, el estudiante tendra el
conocimiento de plasmar sus ideas en un arte gréafica y no se quede solo en una imagen.
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5. ¢Conoce usted para que sirve CTP?

Figura 10: Conocimiento de CTP

5. Conoce usted para que sirve CTP?

M Si

®no

Autor: Erick lazo

El planteamiento de esta interrogante pretende determinar si cada encuestado de la carrera
conoce para que sirve CTP (de la computadora a la impresion). El resultado obtenido muestra
que la mayoria conoce para que sirve CTP esto significa que tienen conocimientos basicos
de cdmo es la elaboracion de las peliculas es decir es una tecnologia que mejora el proceso
de impresion. El conocer estos procesos que se realiza en una imprenta ayuda en su
formacién profesional, un importante ndmero desconoce que es CTP; este analisis
contribuye a guiar de mejor manera nuestra investigacién y a obtener un conocimiento
distinto acerca de los sistemas de impresion para apoyar el aprendizaje del estudiante y
contar con un profesional que se desempefie bien en su &rea laboral.
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6. ¢Conocer sobre el manejo del disefio 0 el arte para imprenta ayudara ampliar el
conocimiento de las artes gréaficas?

Figura 11: Conocimiento de los procesos de preprensa en la industria grafica

M totalmente de acdo.
m Algo de acuerdo
B Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick lazo

El planteamiento de esta pregunta pretende determinar principalmente el interés de los
estudiantes por conocer los procesos de impresion que normalmente se llevan a cabo en una
industria grafica. El anélisis adquirido en la pregunta sefiala que el 64 % casi la totalidad de
los encuestados esta totalmente de acuerdo. en saber acerca de los procedimientos de
preprensa y una minoria algo de acuerdo y neutro. Este analisis es de ayuda a la investigacion
ya que nos motiva para encontrar el camino adecuado en la creacion y el desarrollo de un
recurso educativo que posibilite al estudiante el manejo, revision y preparacion de las artes
dentro de la industria gréfica.
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7. ¢Los procedimientos de preprensa y postprensa deben impartirse como materia en el
proceso formativo?

Figura 12: Impartir como materia los procedimientos de preprensa

H Totalmente de acdo.
M Algo de acuerdo
B Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick lazo

El planteamiento de esta interrogante pretende determinar y analizar la necesidad de destinar
horas de préctica en las materias que estan relacionadas a la preprensa y postprensa 0 a su
vez pueda contar la carrera con una materia que desarrollé la creacion, verificacion y practica
de los procedimientos para la elaboracidn de soportes impresos dentro de la industria gréafica.
El analisis determina que el 64 % de los estudiantes encuestados esta totalmente de acuerdo
en qué se debe impartir una asignatura y destinar horas de practica al conocimiento de
sistemas de produccion grafica y de esta manera se desarrolle mejor el aprendizaje en los
alumnos.
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8. ¢ Tener una guia didactica de procedimientos en preprensa y postprensa le servird de apoyo
a los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico y el fortalecimiento de la carrera?

Figura 13: Guia didactica procedimientos de preprensa y postprensa

B totalmente de acuerdo
M Algo en acuerdo
B Neutro

Algo en desacuerdo

Autor: Erick lazo

De los estudiantes encuestados el 82% esta totalmente de acuerdo en tener una guia de
procedimientos relacionado a los medios graficos; este analisis fortalecera la creacion de una
guia didactica del manejo de los soportes graficos que se realizan en la industria gréfica. Y
en menor medida el 18% estan algo de acuerdo de igual manera, tener una herramienta que
da eleccion al correcto uso de los procesos de preimpresion y cada uno de los requisitos que
debe tomar en cuenta a la hora de realizar y crear una pieza grafica es apreciado
significativamente por los encuestados. el profesional debe tener a la mano recurso educativo
donde pueda guiarse y asi aplicar su conocimiento en el campo laboral.

52



CAPITULO V: PROPUESTA DE DISENO

Establecer la guia didactica

El proyecto propuesto se basa en la creacion de una guia didactica de procesos de
preimpresion y postimpresion, esta realizada para ser de ayuda en el plan formativo de la
carrera y para ampliar el conocimiento en el area grafica enfocado a los estudiantes de la
carrera de Licenciatura de Disefio Gréafico de la UNACH.

5.1 Idea

Al mirar a muchos profesionales del disefio y observar en el campo que se desenvuelven, se
presenta la necesidad de elaborar una guia didactica, el contenido sera plasmado de forma
breve y concisa, ayudando al lector a entender y aprender. Ciertas definiciones que seran
reforzadas visualmente por imagenes o graficos que permiten hacer mas entendible ciertos
procesos o caracteristicas del recurso didactico que ademas sera de apoyo para el estudiante
y docente en la practica de los procedimientos de impresion.

5.2 Estructura

La siguiente estructura de guia didactica, se ajusta segun las condiciones y amplitud para el
tema que aborda este recurso didactico.

5.2.1 Titulo del tema
Guia didactica en el manejo de las artes graficas de imprenta
5.2.2 Breve introduccion

El presente proyecto esta orientado a brindar una guia didactica para los alumnos del octavo
semestre de la carrera de Disefio Gréfico, quienes en su proceso formativo deben comprender
sobre los procedimientos en la creacion, revision y armado de las artes en el area de
preprensa y postprensa.

5.2.3 Descripcion del contenido

Al construir una guia, es importante tener en cuenta la realidad con la cual contamos y a
partir de esa realidad confeccionarla. Esta investigacion y la propuesta estan pensadas para
brindar un mayor entendimiento en el uso de las herramientas y técnicas que de manera
general un disefiador grafico debe conocer para poder trabajar correctamente dentro del
departamento de preprensa en una industria grafica; esto permitira que el profesional aporte
con éxito y calidad el trabajo encargado.

5.2.4 Objetivos de la guia didactica
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e Ofrecer informacion clara y precisa en relacion a los procesos de impresion que se
Ilevan a cabo dentro de la industria gréafica con los criterios adecuados para lograr los
fines educativos

e Observar la utilidad del conocimiento en relacion a los procedimientos de preprensa
y postprensa que se realizan dentro del area gréfica

e Presentar instrucciones acerca de codmo preparar, armar y verificar las artes gréaficas
y desarrollar el conocimiento en los alumnos de la carrera

e ldentificary conocer los procedimientos de preprensa y postprensa que se realizan y
vislumbrar su aplicacién préactica dentro del area grafica.

5.2.5 Metodologia guiia didactica
Flipped classroom o aula invertida

Esta técnica segun (Aguilera-Ruiz, 2020) consiste en que los alumnos estudien y preparen
con anterioridad la leccion que luego seré discutida en clase. De esa manera, los estudiantes
vienen desde casa con los conceptos basicos asimilados y la clase puede enfocarse en
resolver las dudas que tengan sobre el tema, o lo que les haya generado mayor curiosidad

5.2.6 Contenido tedrico — practico

Etapas de preprensa

Creacion del arte

Se refiere a la planificacion y creacion del archivo digital para impresion y postimpresion.

Estas acciones se realizan en el correcto uso de los elementos que haran posible el soporte
final, para evitar errores o retraso al momento de imprimir.

Disefiador Grafico
Preparacion de archivos haciendo uso de los elementos del disefio

e Boceto

e Pruebas de color

e Programas de disefio
e Materialidad

Preprensa

La preprensa es parte del proceso de produccion de una impresién, también conocida como
preimpresion, es el término utilizado en las industrias editoriales y de impresion para los
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procesos que ocurren entre la creacion de un disefio y la impresion final, con el objetivo de
asegurar la entrega del producto final.

Industria grafica
Revision de archivos editables o PDF

e Pruebas de color y visto bueno
e Sangria, registro y recorte

e Imposicion de paginas

e Resolucion y archivos CMYK
e Creacion de PDF

Etapas de postprensa
Impresion del arte

Implica todas las operaciones llevadas a cabo en la industria grafica y que permiten la
transferencia del disefio al sustrato. Para esto existen distintos métodos, los que se clasifican
a continuacion como: sistemas convencionales (que usan matrices) y sistemas digitales
(impresion directa del computador al sustrato).

Sistemas convencionales:

o Offset
e Flexografia
e Tipografia

e Huecograbado

e Tampogréfia

e Serigrafia

e Sistemas digitales
e Inyeccion de tinta
o Laser

Postprensa profesional

Esta etapa se define como el conjunto de procesos que siguen a la impresién, para que
nuestro impreso esté terminado y listo para ser utilizado. Estos dependiendo del soporte,
pueden ir desde corte en guillotina hasta encuadernacién, barnices, relieves, etc.

Acabados superficiales
e Laminaciones y Barnices

De estructura
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e Guillotina

e Encuadernacion
e Cosidos

e Plisado

De ennoblecimiento

e Barniz

e Técnicas especiales
¢ Relieve bajorelieve
e Troquel

5.2.7 Evaluacién

Es importante que se evalUe el proceso desarrollado para alcanzar el resultado de acuerdo a
la metodologia utilizada de aula invertida, la técnica consiste en que los alumnos estudien y
preparen con anterioridad la leccion que luego sera discutida en clase, con ello potenciar el
aprendizaje de los alumnos de la carrera, sin embargo, la evaluacion del tema se realiza a
través del control de la tarea docente, desde el momento en que se orienta hasta el final de
la misma. Por lo que, se implementara la escala de valoracion, de acuerdo con la normativa
del Ministerio de Educacion, se ha pensado también en una actividad para describir los
procesos de impresion, esto ayudara en la ensefianza a los alumnos sobre las técnicas que se
realizan en el departamento grafico.

Los criterios establecidos previamente son la base de la evaluacion, como dice (Mena, 2019)
el saber evaluar su propio desempefio con sinceridad, honradez, responsabilidad, de forma
critica y reflexiva constituye un elemento personalizado y dinamizador.

5.3 Costos y presupuesto

En el plan de tesis es inevitable invertir ya sea: en herramientas tecnoldgicas, mano de obra
y tiempo, es indispensable realizar el presupuesto que implica la creacion de la guia
didéctica:

56



Tabla 6: Presupuesto

Presupuesto de Desarrollo
Descripcion Costo
1Equipo de computacion 592;)
Resma de papel A4
$25
Internet
Disefo y diagramacion $300
Presupuesto de Implementacion
Costo de impresion en 4 ejemplares $200
Medida de la guia 16 x 22 cerrado
Portada papel coushe mate de 200gm
Interiores 28 paginas en coushe mate de 150g
Toda la impresion full color ambos lados
Total $1.430

Fuente: Autor
Elaborado por: Erick Lazo

5.4 Usabilidad

El proyecto actual es realizar una guia didactica que sea de apoyo para los alumnos y
docentes de la carrera para la elaboracion se ha pensado usar materiales que sean atractivos
a la vista y personifique los sistemas de impresion con un lenguaje sencillo y claro de facil
desplazamiento entre paginas, opciones visibles de facil identificacion, temas de aprendizaje
en secuencia con un glosario para los conceptos desconocidos.

5.5 Uso de programas

El recurso educativo esta maquetado en Adobe InDesign illustrator y Photoshop, estas
aplicaciones sirven para disefiar todo tipo de articulos de papeleria, folletos, afiches, reportes
anuales, revistas y libros. Con estas herramientas profesionales de maquetacion y
composicion de textos, se pueden crear paginas con varias columnas, tipografia elegante, e
imagenes, tablas y graficos sofisticados.

5.6 Construccion de la guia didactica

Este tema se refiere al disefio y apariencia fisica que se dispone para realizar el prototipo y
los componentes de la guia didactica.

5.7 Logotipo

Se ha disefiado un logotipo que tiene relacion con el aspecto gréfico y el uso de la tipografia
correspondiente al target del proyecto, se aplicd la cromatica minimalista comun del disefio
gréfico, asimismo se utilizo el simbolo de la computadora que hace alusion a la preparacion
de archivos que se dan en las impresiones, los colores de la gama que se utiliz6 son: colores
neutros el blanco y el negro forman parte del logotipo, la tipografia con serifa de esta manera
es mas legible.
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Figura 14: logotipo

A

GUIA DE PREPRENSAY
POSTPRENSA

Procesos en el manejo
de artes gréficas

Fuente: Autor

Negro: Sofisticacion, proteccion, elegancia, sustancia, glamour.

Gris: Es un color que se relaciona con calidad, sofisticacion y conocimiento. En general se
usa en marcas relacionadas con la tecnologia. En disefio es un color que ayuda a dar una
neutralidad visual.

5.8 Tipografia

En la estructura de la guia didactica y el logotipo fueron utilizadas tipos de letra con serifa
disefiadas para legibilidad en las ajustadas columnas de los periddicos, en la maquetacion se
usaron varias tipografias siguiendo una categoria de jerarquizacién dando un orden visual
unificado en el recurso didactico.

Times New Roman Bold

ABCDEFGHIJKLIMNNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnnopgrstuwxyz
1234567890!"#% &/()¢,?

Times New Roman Regular

ABCDEFGHIJKLIMNNOPQRSTUWXY?Z
abcdefghijklmnnopqrstuwxyz
1234567890 #%&/();,?
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Figura 15: Medidas guia didactica

A4

ww/6z

Fuente: Autor

5.9 Herramientas y materiales utilizados

Los materiales y herramientas que se utilizaron para el prototipo de la guia didactica son los
siguientes:

e Portada frontal: Coushe de 300 gr.
e Paginas: Coushe de 150 gr.

e Colores: Pantone

e Impresora: Laser canon 1210

Los acabados de la guia didactica son encolados se compone de: una portada y contraportada
y 34 paginas internas.

5.10 Maquetacion

Se uso una reticula de médulo a dos columnas con gréaficos de relacion por cada apartado.
Los titulos son de color blanco, tienen jerarquizacion, los textos y el contenido son de color
negro con un fondo blanco, el margen exterior tiene un espacio de 2.93 cm de tal modo que
el leyente no canse su vista y tenga una buena lectura.

Figura 16: Diagramacion guia didactica de preprensa
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

De acuerdo al estudio y la ejecucion de la investigacion se concluye lo siguiente:

Se ha logrado determinar que las materias de la malla curricular vigente de la carrera
de Disefio Grafico que se relacionan con los sistemas de impresion, son asignaturas
que tienen relacion con el proceso formativo que deben conocer los estudiantes sobre
los procedimientos en la creacion visual, revision y armado de artes en una industria
grafica.

Al desarrollar los instrumentos de investigacion como la ficha de anélisis de
contenidos de la malla curricular de la carrera de Disefio Grafico 2021 y la encuesta,
se llegd a la conclusidn que los alumnos desconocen ciertas técnicas de impresion en
la practica. La licenciatura esta mas dirigida a otras asignaturas del disefio grafico,
sea en un modo mas tedrico que practico, ya que no cuenta con un taller de précticas
en los procedimientos de impresion. Se menciona también que los estudiantes a pesar
de haber realizado las practicas en imprentas, desconocen los procedimientos de
impresion en la préactica, porque se limitan a desarrollar su trabajo solo dentro del
departamento de preprensa y no intervienen dentro del area de impresion donde se
define el modo con el que deberiamos trabajar en el manejo de las piezas gréaficas.

La investigacion permitié sacar datos relevantes para la obtencion de una guia
didactica; el contenido fusionara la teoria con la practica, que permitird instruir,
desarrollar destrezas, capacidades y sumar ideas, lo que proporcionara al disefiador
entender los elementos y fases que conforman los procesos de preprensa y
postprensa, asi como las técnicas para crear, revisar y armar las artes gréaficas.
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Recomendaciones

Después del procedimiento investigativo y de ampliar el conocimiento en los procedimientos
de impresion, se recomienda lo siguiente:

Fortalecer los conocimientos de los alumnos de la carrera de Disefio Grafico con
respecto a la industria grafica, dentro de las asignaturas de la malla curricular vigente
que se orienten al aprendizaje de los procedimientos de impresion, mediante la
realizacién de giras observatorias para tener un buen entendimiento en la utilizacién
de las técnicas y procedimientos que un profesional debe comprender dentro del area
gréfica.

Implementar un taller que se oriente en el correcto manejo de las artes gréficas,
procesos de impresion e implemente la ensefianza practica en relacion a los
procedimientos de preparacion, armado y revision de las artes graficas que se
trabajan dentro de la industria grafica.

Dar continuidad a la investigacion a fin de industrializar la guia didactica y dar a
conocer a los estudiantes y docentes de la carrera de Disefio Grafico sobre el uso y
el manejo de los procesos de impresion que un disefiador grafico debe conocer para
poder trabajar correctamente dentro del area de preprensa y postprensa en una
imprenta.

Generar convenios entre la Universidad Nacional de Chimborazo y las imprentas
para ampliar el aprendizaje de los estudiantes en relacién a la practica de los procesos
de impresién que se realizan dentro del area grafica y fortalecer el desempefio del
disefiador luego de culminar su carrera.
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ANEXOS

9.1 Encuesta

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

CARRERA DE DISENOQ GRAFICO
ENCUESTA

Introduccion:

El presente metrumento forma parte del trabajo de mvestigacion:  “Guia  didéctica de
preprensa v postprensa para impresion en diferentes soportes grificos, aplicado a técnicas
meniales v digitales, desarrollado para estudiantes de la camrera de Disefio Grafico de la
UNACH™

Por lo que, solicito su participacién, desamrollando cada prepunta de manera objetiva v veraz.
La informacion es de caracter confidencial y reservado; ya que los resultados seran mejorados

zolo para la Investigacidn.

Agraderco anticipadamente su valiosa colaboracion.

Instrucciones;
A continuacion, se le presenta 3 preguntas que debera responder:

Marcando con wm visto () la pregunta correspondiente

1. |[Hay relacién entre el disefio prafico v los sistemas de impresién?

[] Totalmente gz cuerdel |  Alzode acuerdel | Newtro [ | En desacuerdo

2. ;En €l plan formativo de la carrera se debe conocer mas acerca de las piezas graficas v los
procedimientos que se levan a cabo dentro del drea de preprensa?




Encuesta

El Presente instrumento forma parte del trabajo de investigacion:
“Guia didéctica de pre prensa y post prensa para impresién en diferentes soportes graficos, aplicado a
técnicas manuales y digitales, desarrollado para estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico de la UNACH”

Por lo que solicito su participacion, desarrollando cada pregunta de manera objetivay veraz.

La informacién es de caracter confidencial y reservado; ya que los resultadosseran mejorados solo para la
Investigacion.

Agradezco anticipadamente su valiosa colaboracién.

Instrucciones

A continuacion se le presenta 8 Preguntas que debera responder:Marcando con una palomita (
V') de la pregunta correspondiente

15

oo

¢Las Artes gréficas y el disefio grafico tienen relacion? 5

D Muy de acuerdo D/ De acuerdo D Nien acuerdo ni en desacuerdo D En desacuerdo D Muy en desacuerdo

¢(En el proceso formativo se debe conocer mas sobre las artes gréficasy sus procesos?

D Muy de acuerdo De acuerdo D Mien acue rde ni en desacue rdo [:I En desacuerdo D Muy en desacuerdo

¢Elusodesofiware de disefio, ayudan enel proceso de la preprensa?

l:l Muy de acuerdo m De acueido D Ni en acuerdo ni en desacuerdo D En desacuerdo D Muy en desacuerdo

¢Le interesaria que la universidad realice convenios para conocer los
rocedimientos de preprensa y postprensa que normalmente se realizan en la industria
P prey Y P

grafica

B/Muy de acuerdo ’:] De acuerdo [:] Nien acuerdo ni en desacuerdo D En desacuerdo D Muy en desacuerdo

Conoce usted para que sirve CTP?

Si =i No |

¢El nivel de conocimiento de procesos en la industria grafica servirdn para la correcta
ejecucion del trabajo de preprensay postprensa?

I:] Muy de acuerdo Deacuerdo D Ni en acuerdo ni en desacuerdo D En desacuerdo D Muy en desacuerdo

Los procedimientos de preprensa y postprensa deben impartirse como materia en el
proceso formativo?

[E/Muydﬁa(uerdﬂ L_I De acuerdo I:] Ni en acuerdo ni en desacuerdo D En desacuerdo D Muy en desacuerdo

- ¢ Tener una guia didéctica de procedimientos en preprensa y postprensa sera de ayuda a

los alumnos y el desarrollo de la carrera?

B/MU)’ de acuerdo | Deacuérdo Ni=n acuardo ni an desacue rdo D En desacuerdo I:] Muy en desacuerdo
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9.2 Péginas de la guia didactica

GUIA
DIDACTICA

-

DE ARTES GRAFICAS

PREPRENSA Y
POSTPRENSA

PROCESOS EN EL MANEJO

N
o
N
W

|

iNDICE

Contenido

Introduccién

Glosario

Instrucciones
Metodologia
Procedimiento

Tareas docentes a ejecutar
Descripcién del contenido
Objetivos

(0 Contenido tedrico - prictico
11 R dec ido - Etapas de prep
12 R dec ido - Etapas de p
Preprensa

14 Programas de diseiio

16 Preparacién de archivos
17 Creacién de las artes

18 Materialidad

19 Tipos de papel

20 Sangria, registro y recorte
21 Perfil de color

22 Imposicién

23 Creacién de PDF

24 Pruebas de color

25 Impresién

26 Imprenta

27 Postprensa

28 Acabados

29 Encuadernacién

30 Laminaciones y barnices
30 Plegado y recorte

31 Métodos de corte

32 Guillotina
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INTRODUCCION

La presente guia diddctica de manejo de procesos en las artes de

preprensa y postprensa, esti orfentada para servir de apoyo a los
P de Diseno G d

ci6n necesitan conocer sobre fas tcnicas en fa construccion, verl-

ficacion y preparacion de las artes que se realizan en una Industria

grifica.
La herramienta estd desarroliada para ofrecer un mejor entend
miento en fa utiltzacson de Jos mstrumentos y procedimientos gue
peneralmente un disenador grafico debe conocer para poder tra
bafar correctamente dentro de la industria grifica; esto postbilita
a que el disefiador desarrolle y culmine con eficiencta el trabajo
encargado.

Términos [Definicion Instrucciones

Fcl acrénimea de Dots per inch {quntos par
pulgacts), y aungue s sele confundir con los

DPI S e
s uma tecnulogia de ares grificas por medso de
1a cmal Las placas de offsel o Bexografia soa

Planchas o placas e e

i las trcigenes impresas por uma Empresora de
Uinla, o una imprenta cillsel, los colures se crean

CMYK e CMYK (Cyan, Magenta, Yellow y Black), que

o o cokores d as ks que tione s inpresors |
Es ol sistema de identificacsén de colores mis
o para especificar cobores pars impre

Pantone sidn de ana mancra precita
{Internacional Organization for Standard
salion) es la Organizecitn Internacional de
18O Normalizaciin
PARA LA UTILEZACION DE LA GUIA DIDACTICA
o P % MANUAL Y DIGITAL
PPI piscdes) de e imagen digital reproducida o
una pantalla.
sta guia didictica tiene elementos en so- « Seespera que ka guia didactica de ins-
porte fistco (propuesta impresa). Para su trucchin sea un recurso Gtil para la préc-
T. 2 correctn wso se recomienda: nica estudiantil ¥ docente.
iraje Accion
) CIEre « Proteger la gula impresa de superficies mojadas = Utia vez dentro de 1as presentaciones,
o dlementos que pueddan generar desgasie. usted podrd acceder a los recursos, fo-
Intricado togratias refesenciales de fis activida-
BRSNS « Esia herramienta de instruccion es un con-  des que deberd cumplir en drea grifica.
Eis e técni que s lilis en bujo redieve y Junto de pasos, los cuales se encuentran orde-
hatstamgping y relicve simubtineas), repitién- nados de manera logica y secuenctal Strve de = Para el desarrollo tedrico de los temas
- . o e forma moclular incluso en superficies puia para la realipackén, preparacion, revision  cenirales, usiod deberd revisar of pro-
Matrices de magnesio sl ¥ armado de las arles gréficas que de mane-  cedimiento, el mismo que le levard a la
il briefo bricing . ra general un disefiador grafico debe cono- Wﬂﬂm*{":ll""\‘mmﬂ”ﬂm
i brief o bricfing ex un docurmen - e " i
mativo que conticne tene b informacién e para poder trabafar dentro del drea grifica o it PEEERA
. imprescindible para poder cmperar a planifi-
Briefing o cjecutar un proyecto i —

berd desplazarse al final de la gula didac
tica donde enconlrar una ribrica de
evahackin penerada sobre los plantes
mientos de aprendizaje de los procedi-

mibento de Impresion.

Piclos por pulgad, nvedida de reselucidn de
pantalla

Ppi

i GLOSARIO



METODOLOGIA

METODOLOGIA

s Importante fundamentar naestro
trahajo y por valiosas que sean las

mmymmaemmgmm
disenador debe conocer al momen-
0 de crear un arte dentro del drea grifica
Por tal motivo, se ha implementado en esta
gutiia ¢ proceso de disefio de Bobert Scolt el
cual describe Jos sigulentes fundamentos de
diseo que ayudan i b orgntzacion y desi-
rroflo del recurso aducativo.

Causa primera

3Cuil es la necesidad que existe?, el punto
de partida de donde nace ¢ disefio st utili-
FAMOS Nuestras Eonicas ¥ recursos se asplra

de las artes que se reallzan en una Indus-
Iria grifica. Bl recurso didictico esti hecho
para guiar al alumno de la carrera de Di-
sen0 Grific y pueda lener en su mano un
Instrumento que sirva de ayuda para desen-
wolverse dentro del drea grilfica ya que la ca-
rrera no cuenta con un taller de prictica en
procesos de Impresion dentro de la Bacullad,
cabe recalcar que esta area podria ser apro-
wechada como fuente de trabajo por el ex-
perto en Disefio Grafico. Asimismo, puede
contribuir ¥ apoyar al docente a dirigir de
manera prictica con la teoria los proce-
505 que se llevan a cabo en una Imprenta.

Causa formal

En & diseno de ka guia didactica se penso
en usar ¢l estilo Bauhaus porgue se aso-
«cia al minimalisme sus formas preferidas
s0m las Iineales y también las geométricas,
Ias lineas permifen tener una vision mds
organizada de cada pagina de la guia di-

Causa material

Se ha alcanzado la etapa en la que se vi-
sualiza la forma pero e disefio noes la gula
diéclica representa sobo |2 idea que se
construyo en el papel, hay diferentes pos
de papel que se uttlizaron para la creacion
del recurso diddction, se usd malertales,
como papel Coushe de 150 gm._ Este tipo
de papel e microporn, & decls, que sus
poros son realmente pequefios, de forma
que o ahsorben b INta que s Imprime.
Ast, 1 impresicn queda en Ia capa supe-
rlor, sobre una capa muy lisa. El acabado
del papel es male y brillante.

‘ I Flipped classroom o aula invertida

Causa técnica
Para la presente guia diddctica se aplict
Ia metodologia classroom o aula

tradicional de aprendizae arlo 4
mecesidades actuales y sobre todo, 2 los
povenes ded sigho XXI.

ara el presente recurso diddctico se uth-
Lz Ia técnica de aula tnvertida, consiste
en que los lumnos estadien y preparen
con antersorkdad 1 leccion que luepo serd dis-
cutida en clase.
De esa manera, los estudiantes vienen desde

que tengan sobre el tema, o 1o que les haya ge-
nerado mayor curiosidad.

Se trala de un ststema rompedor, porgue pro-
pone que los alumnos estudien ¥ preparen las
lecclones [uera de clase, accediendo en casa
a los contensdos de s asipnaluras para que,

Todo eso apoyindose de forma acentiadi en
135 TseVas tcTIOlgIas ¥ COn 4m Profesor que
actiia de puka.

raltzadaa nivel moandial en diferentes materias
¥ etapas educativas.

Ventsjas
El alumnado es o protagonista de su propio
aprendizaje ¥ se Involucra desde el primer
momento ya que les dola de responsabilida-
des, pasando de ser sujetos pasivos a activos.
Pasan a ser actores en hugar de espectadores
parque trahagan, participan, plantean dudsas,
muummzqmumymnypmmm
para realizar proyecios o resolver problemas.

PROCEDIMIENTO

PROCEDIMIENTO

1. Programacion.

+ Elija el tema que va a tratar y defina los objetivos de aprendizaje y las com-
petencias que deben desarrallar sus alumnas sabre los process de impresian.

2. Preparacion de materiales.

= Prepare los materiales que sirvan a los alumnos para familiarizarse con

los principales conceptos de impresién.

3. Visualizacion y lectura de materiales en casa

5. Resolucion de dudas.

los alumnos y despefar sus dudas.

cién de sus necesidades.

» Envie a los alumnos Jos materiales didicticos que ha seleccionado y elabora-
do, y solicite que s preparen ¢ tema cn casa.

4. Disefio de las sesiones de clase

« Planifique las sesiones y prepare los materiales en funcitn de las dudas de
los alumnos.

« Dedique los primeras minutas de clase a repasar ¢l cucstionario enviado

6. Actividades de consolidacion

+ Consolide los conceptos adquiridos mediante la realizacién de actividades.
puede destinar a eada alumno o grupos de alumnos distintos ejercicios en fun-

7. Trabajo colaborativo

= Dedique una o varias sesiones al trabajo colaborative, y rete a sus alumnos a
resolver un problema, elaborar un proyecto, aprender a través de la experimen-
tacién, participar cn un debate o realizar una investigacién sobre los temas de

impresion propuestos.

8. Aprendizaje fuera del aula

» Anime a los alumnos a trabajar en equipo més alld de las paredes del aula a
través de entornes colaberativos. Puede orientarles y supervisar su organizacion

yevolucidn.

9. Revision y repaso.

* Revise el trabajo realizado por losatummsymnpam con toda la clase.

Asime a explicar lo que han ap

5

¥ postprensa y cusl ha sido su experiencia.

10. Evaluacién

= Evaliic el trabajo de los alumnos mediante una ribrica donde iguren los
abjetivos cognitivos y competenciales definidos al principio.
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DESCRIPCION DEL

a presente gula didictica se
ha realtzado para ofrecer un
mstrumento de estudio a los

alummos de la currera de Disefio

Grafico que en su fase de forma-

cibn necesitan conocer sobre s

tecnicas en la construccldn, prepa-

sackon y vertficacion de kas artes que
se aplican en la industria grafica.

CONTENIDO

Este recurso educalivo esti hecho
para gutar al alumno de la carrera
de Disefio Gralico ¥ pueda tener
&n 54 mano un mstruments que
sirva de ayuda para desenvolverse
dentro del drea grafica ya que la
carrera no cuenla con un laller de
practica en procesos de Impresion
dentro de 1a facullad, cabe rocal-
car quie esta drea podida ser apro-
vechada como fuente de trabajo
por &l experto en Disefio Grafico.

OBJETIVOS

Unitad:
Semestre: Fecha:
1.Dek lantead 4un tema para realizar una presentackn
¥ exponeria en la siguiente clase.
Sistemas convencionales: Tnstraccioscs:
« Flexografi + Lee atentamente esta guia
-Ilmpeg.l:ﬁa « Trabafa en forma individual o en parcfas
offset + Prepara materiales en funcion a 1a presen-
+ huscograbado Lk,
.5 a « Thenes 15 min. de clase para exponer la
+ Trpografia presentacion,
2.Delk lantead: un'tema para realizar una presentacién
¥ exponer en la siguiente clase.
Técnicas especiales: Encuadernacién: Tipos de Lamina-
chom:
Perforacitn «Americana
«Contracolado Cosidos ~Neutrn
«Estampacion en caliente, <Encuadernacitn »Nacarado
Termografia «Sattnado
+Relieve «Barntz UV
«Bajorelieve <Brillante
sMate

Objetivo general

Contribear en el aprendizaje de los proce-

Universidad Nacional de Chimborazn.

Objetivos especificos

» Ofrecer informacion clara y precisa en refa-
=

Impresson en el transcurso de ks asignatus
relactonadas los medios impresos y mbién
durante los anas de estudio del alumno.

- Observar la utilidad del conocimients en
relacion a los de preprensa y
postprenss que se realtzan dentro del drea gra-
[[=8

-

ETAPAS DE PREPRENSA

Contenido

Teorico

- Practico

B} Creacién del arte

Serefiere a b planificacion yereaciin del archiva

los elementos gque hardn posible el soporte
final, para evitar errores o retraso al momento

Amprimir.

3

Disenador Grifico
Preparacitn de archivs haciendo uso de Jos
ehementas del discio:

- Bocsto

- Pruchas de Calor

- Programas de discho
Materialidad

de ur imgresicn, tamibién conacida coma prei

exel wirmino utilizado en las industrias editoriales y de
ipresitn para los processs que scerres entre: T crea-
cignde un discrics ¥ la impresicn firsal, con ¢l objetivo
de asegarar 1 entrega del producto final.

Industria grifica
Revision de archivos editables o PDF

« Prischias de cobor ¥ visto bueno
+ Sangria, registro  recorte
-limpasicidn de paginss
+Resalucidn y archivas CMYK
~Lreaciin de POL
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ETAPAS DE POSTPRENSA

B Impresidn del arte

Tmplica todas las operaciones llevadas a cabo en b

del disefo

n Postprensa profesional

it g s o ool ot proeses

que
ol sustrato, Para esto existen destintos mitodos, ko que
se clasifican  continuacion como: sistemas convencia-

mmnmdo ¥ listo para eer utibizado I‘:m.dx-
pendiendo del soporte, pueden ir desde corte con i

iq matsices) y pr Tlotina hasta barmices, relievss, ete.
directa del computador al sustrato)
Sistemas Sistemas Acabados:
Convencionales: Digitales: N
Superficiales: De ennoblecimiento:
« Offset » Iyeceion de Unta Laminaciones y « Barntz
. « Liser Barnices <Tecnicas especiales
»Tipogralla Deestructura: - SN0
+ Huecograbado » Gutllotina « Troqueles
» Tampogratéa « Plisados
- Encuaderackon
+ Cosidos

PROGRAMAS DE DISENO

Preprensa

PROGRAMAS DE DISENO

Es I aplicacion de grificos vectorta-

Es of software de diseno de pi-
ginas lider del sector para me-
dios escritos y digitales. Puedes

panas del mundo e Imigenes

n la tndustria gréfica y sobre todo en la preprensa se deben usar programas que tengan
factlidad del mancjo de imdgenes y vectores, entre los myds usados estin (Photoshop ln-
design, tlustrador Coreldraw) para la creacion revision y maquetacion de las artes grificas

._ Z/
S

que usa formulas matemiticas en
su contenido. Esta disefiada para
suplir miltiples necesidades, como
el dibujo, la maquetacion de pagi-
nas para impresion y la publica-
cion web.

duiur.hlmdkmh.m

T disefador digtal

d e Ao de form:

clal. Un software de disefio grafico bien construido ofrece controles Intuitivos y una

flexibilidad que puede ser ficilmente entendida por un principlante, pero también
experimentado.

rios de la gama (CMYK), (RGB)

Fl disefio grafico es un elemento esencial

provoca sensaciones y emociones que fa
vinculan con sus clientes. Y eso no es ca-
sualidad, pues 93 % de los consumidores
plensa que los elementos visuales afectan
su dectstén de compra, por lo tanto, e
necesario trabajar con herramientas ade-
‘cuadas para desarrollar el arte grifico en-
cargado,

Recomendacion:

No es aconsejable trabajar con es-
tos programas como “Powerpolnt”,
“Word™ ya que no son programas para
Ia creacion de soportes de Impresion




de archivos

CREACION DEL ARTE

Preparacion g

B ocetoenelpapel
“Tenemos el ejemplo de la creacidn de
un) Jopotipe [Fars una emprest.

[} S s e programa de usiralor para vecto-
rizar el boceto.

“ ‘Com el programa Photoshop s puede dar ma-
yores efecios al logolipo.

rios, volantes y tripticos.

B Con el arte ya definido y terminado 3 necesaria
consultar a los clientes respecto a los materiales,

MATERIALIDAD

TIPOS DE PAPEL

1 disetiador puede clegir entre
i e s b i

hmudp@dnmam

La rugosidad d 1

propiedad que mide of conjunto de irrego-
laridades fisicas que contiene una

El gramaje: e grano y la direccion

del papel son caracteristicas fisicas clave

que deben tenerse en cuenta al seleccionar y
usar un papel para una publicacion.

quedan suspendidas en un agua blanques-

Opacidad: L del
papel que mide qué cantidad de luz puede
purlmﬂmmUnplpdmel

da para luego defarka secar y hacer que se
endurezca. Para dar
sarfas, se suclen anidir sustancias como e
polietileno, un tipo de plistico que con-
stste en o polimero mis stimple que puede
oblenerse.

Direccion: La direccion de las fibras en el

aquel que tmpide g
cmnodlbu)adomllman(khlm.\m

Calidades del papel

El gramaje, ¢l grano y I direccion def papel
son caracteristicas fisicas clave que deben

umsemwmalml«.mnxym un

Volumen: El volumen de un papel es una
propledad que mide ka cantidad de alre que
«contiene ese papel. Cuanto mds atre, mds -
£e10 serd, pero también ocupard un mayor
espacto.

'omo hemos visto, un paped es simplemen-
te una limina fina obtenida a partir del

El disefio grifico y la impresion de mate-
ral grifico tenen un alio componente de
creattvidad y arte. Para lograr el mejor re-
sultado, fa técnia es fundamental, sobre
1odo a la hora de enviar el trabajo en forma-
108 de archivo Gptimos para cada impresion.

La normativa 1SO 216, (Organtzacion Ioter-
para la Estandartzacion )que

tual, ka hoja de partica es el AO, que se pliega
y recorta para dar vida a todos los dems for-
matos. A

Papel para imprenta
Papel offset (uncoated)

Formato Serie A
Tamano mm x mm
841x 1189

594 x 841
420 x 594
297 x 420
210 x 297
148 x 210
105x 148
74 x 105
52x74
37x52

So®Nonavn-~o

26x37
En [a tmagen se ha realizado una tabla donde nos
Mmhmmmm-umw

Lost
rencia la Normativa DIN. uwmm
realizada para documentos verticales.
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SANGRIA, REGISTRO Y RECORTE

COLOR IMPRESO

En debe TS y

detallados i
deunnin)nllvmamht

3 ntes de enviar un diseno a ka Im-

La sangria
Fﬂhmh&:mdmmﬂl

de Jos contornos del mismo discio, para evitar ks
aparicién de ﬁlaahl-mmnhhwldewnlm
nar bas impresiones.

Registro y marcas de corte
|mdmmwmmqmmm
‘Aot de nptraide. Ssn i Naeas pgs:
fias, una vertical y una borizantal, en cads esqui
na ded archiva.

iPor qué es importante agregar sangria?

A camsa del margen de exror inevitable ca d pro-
ceso de corte en una imprenta profisional, sc ne-
cositan ks sangrias que permiten conseguir un
documento impreso sin fikete blanco en s con-
tomos.

::‘..,....“‘“";_:k:;...,..: sl rrbeo i PERFIL DEL COLOR
archivo, para poder cortarlo  Puede observar un ejemplo de ks marcas de
mhwm-mgp corte.

r y sobretodo no e recomendable, porgue pue umi.g.lwa.,.:
modificar el discho. mpresin de cualquicr medio grifico
dehe verificar y comsiderar que campla las
2Como anadir sangria en tus archivos? e detoe siguienten especificaciones y recomenda
hf‘ 'mm:ﬂt"“ IL/ Sin ser demasiado ticnicos dircmos que o
mis grande que ef lamao final del producto [~ \ — qr:fhhmﬁ':dmmﬂuu&- ity
Impreso. 3 >
El arte final tene que ser enviado con las :"’_‘ﬂ(::_wmvl:);whz

‘marcas de recorte, el cual como minimo debe

ser de smm. Sinla correcta gestién de los porfils de - CMYK

En el momento de I creacion def arte y en estd Jor corremos el riesgo de que nuestros tra P 4

;ﬂ‘d‘m“‘*"““‘“:‘m*ﬁ; m‘ﬂ“:‘;ﬂ"" icmind mpu'ﬂdemhv rhqumwm-dw

i «mw“:";m""“‘ ool = — P b s i . e paca saber cudlev o peril que ous quipos mancjun.

rra rlespo Informacion Importante archivos digitales deben s P %

ummrnmumm I g ] mo perfl de color que dispe . Fatetess impresion digial
de i Goopessors). Pl e (e S Mgl o

Topos,

IMPOSI

CION

CREACION DE PDF

La Imposiciin muestra al disefiacdor & Impresor
«CI6n para su Impresion.

Para enlendder el uso y senlido de la impost-
cliin de un documento, primero es iImportante

nipatacion, Bl pliegn mis comiin & & de 16
péginas y e sistema habitual de plegado es el
stgudenke:

+ Primero colocar &l pliego en formato horl-
2omial, ¥ plegar sobre § mismo por o eje con-
‘tral vertical

* A conlinuacién, plegar el papel por o ge
central hortzontal. Pasa terminar, plegar de

‘nuevo por ol efe vertical, ejemplo:

ottt co s rginas em e sk 4 pigings

Deseripel
Fl plan de Imposicin indica ddnde se imprl-

como ofdenar las paginas de una publica-

S
Ta informacion que necesita el Impresor,
como el tpo de papel usado en las diferen-
tes secchones, los cobores con bos que va a

Esto ayuda al disefiador a calcular la se-
cuencta de colores para que todas las pagt-
638 quie Van a mprimiese en el mismo color
se agrupen para mejorar la eficlencta y re-
duclr costes,

i peiciira i g
La impesicion es la disposicin de plginas
en una secuencha y la posicion en la que s2
MpriMIrS 2tes de COrar, epar ¥ recor
tar.

Plancha de impresién

Cada vez que la hoja pasa por la imprenta|
‘para rectbir una imagen se [lama pase, asi que|
wna Impresion 3 doble cara requerird dos pa-
‘ses (una para cada cara), sungue 12 tecnologial
de Impresion se estd desarrollando de formal
que y¥a existen Imprentas que pueden Impri-|
mir amibas carss de uia hofa en un pase,

‘En la imagen, aparece el tambor de tmpresin|
e uma- migquina de Ifografia offset y la colo-|
«cacton de una placa.

mirin s diferentes plginas de un diseno, y
dependerd de cimo se imprime y pliegue. En
el pirrafo anlerior se ha vislo cmo se usd el
plan de Imposicion para organkzar las pdginas

Ue €50 10 €3 NECesarky

e una publicacion. Aungy
punmmlqndu-qmgﬁnmﬂh,mmm

Japmenwguh.semdehsphns

Comprobacion de Tipografias

tor e Indesign, ya que al generar el PDF In-
design incrusta las fuentes. Sin embargo. en el

caso de factbtar el archivo Indesign al impre- [[[]] Desde lustraior y Photoshop se lo lace, 1
través. guardar indesin:

sor ¥ 0o ¢l archive PDE, si serfa conventente,

una mayor trazar las fuentes
(Opin Texto | Crear contornos), lo cual
‘pasa las Hpografias a vectores. De esta forma
o profegemos de efrotes dervados del uso
de fuentes pratumss. Fn el caso de Tustrador

Anles de generar el PDF para enviar a la
Imprents, s may dtll acceder al cuadro

Después de realtzar o proceso de compro-
Iacion preliminar, debemos crear un archi-

como, mediante T

Selecciona el formato PDF

de dislogy «C
Meaqulmmmmaahm&

gunos otros). Es importante o omiir este
paso.

51 ha seguido estos pasos, su archive estd
preparado para la ltima fxse del procesa
de preparacion para ka imprenta: B expor-
tacion a PDE Verd que se trala de indica-
clones mwuy sencilkas, & ks sigue acortard o
tiempo de produccidn y le abarrard muchos
dolores de cabeza en su relacion con e im-
presor.
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PRUEBAS DE COLOR

IMPRESION

mmmamwwqu:ﬂuhmma&nm

necesartas, y asi en ese
estén completos y correctos.

Preparacion de color para la impresion
LS i

b4

Al acabar, el disefador debe realtzar una se-

rio considerar la sguientc lista:
1. Borrar colares o utilizados.
2. Comprobar gue todo lo que desea imprimirse
< negro estd cn nogra
1( o deb

10, ya que ol negro solo se impri
hﬂ-ﬂum
4. Comprobar que todos los colores directos tie
nen su razdn de ser. Si o trabajo se imprime con
n color especial, ewtd bien. Se imprime solo en
CMYK, hay que coavertir los colores directas &
CMYK.

5‘(‘7; ha deiado d L
i Jeb R

Si ol impresor espera un trabejo en custricromia, y
envia un archivo con colores directas especiales
provocari confusicn

Musetra nuren

3 Afoac 3 mi bitorc

Cre e

asegurar una comunicacion clara entre dise-
fador cliente e impresor. Es de vital impor-
tancia para que el cliente obtenga e trabajo
esperado.

La prueba de color en prensa o impresa:
MﬁdhbMumqu pmmmmﬂumwn

rexa las de la produccion real

ol sapartc, se prepara la plancha, la tinta y ol papel Ia
miquina de impresion, y los colores, uno a uno, hasta
conseguir los tonos y densidades adecusdos, respe-
s e e e S

© impresidn.
Tairral v b o e B pncim e ]
Jisd Tt :

guiendo o proceso que se continuard cn la impresin
final. Sin embargo, sus inconvenientes son podero-
R TR ) o

claboracién, sucken ser prucbas muy caras.

IMPRENTA

FAmkmdmwmmmlwmkmumuw

esto suele Iy

color que durante el pr
Ajuste del color
Es postble aplicar ajustes del color en fa probacién del color
imprenta para corregir ka variacion del Para comprobar el color de un trabajo,
color provocada por cambios en ka den- $¢ saca una hofa impresa de ka prensa y
sidad de tinta o presion de la plancha . El se comprueba usando un densitometro
tmpresor ajusta ef color para asegurar que de color, un dispositivo que ulthiza una
los impresos son ks mismos que fuente de luz y una célula
los de la prucba de color usada como re- para medir la densidad 6plica, 0 un es-
ferencla.

Las medidas resultantes com-
Creacién de pruebas pararse las obtenidas en fa prueha de
A menudo, ¢l disetiador debe revisar uma color, una ira de prucba o el muestra-
prueba de prensa de un trabajo y marcar o de colores de Pantone cuando se
los cambios de color necesarks. imprimen colores espectales. El impre-
Tl disenador o impresor utiliza un cuen- sor también usa una kupa o cuentahilos
tahdlos para del el registro de color.

color y la compara con las tiras de control.
Ademas, usa los siguentes simbolos para
q)!dﬁﬂlm exactitud los camblos ne-

@l color, como au-
nmndhmmrhlmmddddmm

La impresion es el proceso en ¢l cual se aplica tinta bajo presion con un disenio determinado a

un sustrato.

La

prensa
Fs una maquina de impresion Itografica mo- Kl disenador

Impresion y orden de impresion
disenador comunica los requisstos de tm-

derna puede controlar la presion de plancha/ presion de un trabajo mediante Ja orden de
densidad de color en el papel, Jo que impresion que Incluye el proceso de tm-
permile al impresor ajuslar en in- et S— presion que se usara el tipo de papel,
crementos el equilibrio de cada 7..”\& la tirada y cualquier otro requist-
color que s¢ tmprime. El im- Inapechl.ctmdmdemh.
presor saca cada clerto tiempo ﬁ

una hoja de la prensa duran-

e la Impresion para com- Caracteristicas del orden de
pararia con la prueba de co-

controles (abajo, quierda) que

« Tipografia

La Impresion offset ha sido &l método mas
mﬂhzlodurmkmmmahhnﬂ&

mucho terreno. La impresion offset no dega
de ser un ststema de impresion Indirecto.

‘ impresion

‘ El orden de tmpresion es la se-
cuencia en fa que los diferentes
colores usados en un trabajo se
colocan durante o proceso de impre-
si6n. Para el proceso de Impresion en cisatri-
cromia, of orden ¢s cyan, magenta, amarilio y,
por ditimo, negro. A menudo, se cree que &l
negro se representa por la K para no confun-
dirse con el azul, ya que, en Inglés, las iniciales
de ambos colores cotnciden. Sin embargo, la
K de CMYK significa en realidad key (clave),

porgue el negro es ¢ color dlave.

- |

o para
Pr
Herramientas basicas para la com-
————————

Postprensa g

°H
o




POSTIMPRESION

ENCUADERNACION

alzados, encuadernados,
dos, perforados, hot-stamping, etc. A todos
estos procesos, se les llama postprensa.
Podemos definir  la postprensa como el
conjunto de Procesos que se stguen después
de la tmpresion, para que nuestro

Nuestro proyecto sale de la imprenta y la
postprensa es el Gliimo paso para lener nues-
tro material finalzado, esto incluye los di-
ferentes acabados, cortes, dobleces y mds
terminados. ‘Tener conocimiento sobre los

1

formar una publicacién.
Ls encuadernacidn indluye diversos procesos para producir
1% S : i

@ ¥ P

dar proteccidn en ks ...,..-..mru..m.n_da
.a.,.a.am Por o, plica b cubir-

acabados nos ayudard a saber elegir cual

impreso
esté terminado y listo para ser utilizado en
la comunicacién de un mensaje. funciona y se adapta a nuestras necesidades.

ACABADOS

TECNICAS ESPECIALES

El acabado es toda la amplia gama de pro-

Tas técnicas espectales como la impresion espectall-  Tipos de técnicas especiales

es dedr, todo lo que puede

¥y
Lo o cuadernado.

“Tipos de Encarte
cmmmdmmm « Encarte encolados  « Encartes pegados
dure més.

zada, ofrecen al disenador la posibilidad de anadir

?qm:duqnﬂm

ald

fador crear algo diferente a Jo que produce & Io-
sermis

requieren y a los voldmenes de produccion mas ba-
Jos pero, stn duda, anaden valor a un diseno.

LAMINACIONES Y BARNICES

TIPOS DE PLEGADO

La laminacion es una capa de pls I y aplt
«carse de diversas
un acabado suave ¢ impermeable y proporcionar  efictos varks.

una capa
El barniz ¢s un revestimiento incoloro aplica-
do a una pleza impresa para protegerla del des-
Myhmymmdmn—
sual del disenio, como un barnizado por zonas.
Es postble aplicar una laminacion o barniz direc-
nmcnalqunmdenmmpﬂinelmpma
@ disenador debe enviar un archivo
mmmrmwmmmmmm

mﬂmmdMMWohﬂm .m « Mate

wmmmﬂmmmmﬁaqwh
demis dreas quedan blancas.

PLEGADO Y RECORTE

un pliego 0 forma mis compacta.

hoja impresa en

L en forma de valle o

Corte con liser

Troquelado

Fl troquelado utiltza un troquel de acero para
cortar una secckon concreta de un diseio, Se
utiliza, sobre todo, para anadir un elemento
decorativo en un trabajo impreso y para desta-
car el aspecto visual de la pleza.

Fl corte con kiser utiliza un lser para recor-
tar formas en of matertal, en lugar de usar
una herramienta metalica. Fl corte con kser
puede producir recortes mis intrincados con
un borde mas limplo que un troquel de acero,
aunque o calor del liser quema el borde de
corte. La reduccion del tiempo de corte Im-
plica una produccion mas répida.
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GUILLOTINA EVALUACION

Wmm“m‘m 1a cual alls L se aplica fa escala de la grafica, a
las m“n: de m:'::x ;d;;,mm]: normativa del Ministerio de Educacion.
colocado en el trabajo Impreso para mar .
«car sus bordes. Las pdginas impresas se suje- fF
tan y la cuchilla desciende con gran presion 1R 3 .
atravesando el papel para realizar o corte. [ ‘ Escala cuaitativa :
s Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
) Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,089
Esta 3 alcanzar o j ueridos. 401699
Durante la etapa de acabado, se llevan 2 cabo procesos como el recorte, en el que se corta el Mo akcamaa os aprendizales req 1
exceso de papel del diseto para oblener el formato final. Aunque el recorte puede no estar
Incluido en habla de I o tapreaon o2 e
presa de P il que pue o diseno para Fuente: Decreto Flecutivo N° 366, publicado en el Registro oficial N° 286 de 10 de Julio de
evitar problemas. 2022
fxm ver tmp’r::m c:”u:un se entrega a un “ASPLCTOS PARA EVALUAR ESCALA CURNTITAIVA
cliente 0 se envia 3 un taller de acabado si
se requiere algiin proceso de acabado. S1 la - Observacidn
orden de Impresion era de 1,000 coplas, se
supone que entregarin 1.000, Pero €so no ke b el -
slempre s asi, porque muchas coplas acaban
en la basura al Ia Impresidn o co- Alcanza los aprendizajes requeridos
rregir los colores, efc. S1 hay que mandar un
trabajo a un taller de acabado para imprimir st présamo a alcanzae los aprendizages.
un barniz UV, troquelario o faminarlo, el im- recgeendidor.
‘presor suele imprimir mis coplas para tener Mo alcanzs los speendizaj 2
en cuenta las que van a desecharse mientras
se regula el equipo.
El impresor puede imprimir excedentes (co-
plas adicionales de los archivos) segiin fa re.

Tacion del diseiador con 1a empresa, pero, a

BIBLIOGRAFIA

- Tundidor-Bermiadez, A. (2019). Flacta isrea reclasificacion de fos nivedes de asimilacion del
conocimiento. FEM: Revista de la Fundacin

= Educackin Médica. 22(4). 197, e-ISSN: 2014-9840. Recuperado de: hitp.//scielo.tsctil es
pdiffem/v2inal 20149832 fem. 2-4- 197 pdi

e e GUIA DIDACTICA

impresion
« manusl de produccién, g, p. (2007). Guia para disenadores grificos . En G. A Hams, Ma-
nual de producckdn (pgs. 132-134-136). Barcelona: Parrameon.

o Bl ot e DE PREPRENSA'Y POSTPRENSA

Pimienta Concepcion, 1., Barban Pérer, 0. G., Camano Carballo, I, Gonzler Reyes, Y. & +
= Gongilez Benilez, 8. N, (2018). Efectividad de un taller paradocentes de disefio de recursos
mmammmmahmmmmmdmmm unk-

- P]mhsm(‘ml..mn Pérez, 0. G Camano Carballo, I, Gonzdlez Re-
yes, Y, & Gongilez Benilez, 5. N. (2018).

bl e P a PROCESOS EN EL'MANEJO
de la calidad de las guias didicticas. Ecuador: Editortal untversiarta.
gy P e i N DE ARTES GRAFICAS
= Alvarez, C. A (2021). La relacion Leoria-prictica en os procesos de ensefianza-aprendizape. 2023
Murcia: Publicaciones, Universidad de Murcia.
= Artas, F. (2006). El de Iny . Caracas: Epidemic.
= Frelge, E. (07 de 05 de 2022). Artes graficas que produce kas Imprentas de Ia cludad de Rio 2ol S“p’:r:"““ﬁ = s=he
bamba. . (L. Erick, Entrevistador) N
« Fundacitn Educacional Arauco, G. | (2001). Como hace una gk diciactica. Chile: Fdito- erments s ssudo =l
rial Fundar.
- Gavin Ambrose. P11, (2007). Mancal de Produccion, Barcelona: Parraman. RIS DO

« Gavin Ambrose, P H. (2010). Bases del disenio Metodologia del Disefio. Barcelona: Parra- cor £obre la tcnicas en Ia
man. constmuccisn. preparetidn
« Guaman, E N. (01 de 05 de 2022). Artes gréficas que produce las Imprentas de la cludad de e i e
Riobamba, (L. Erick, Entrevistalos). (E. (L. Erick, Entrevistador) aplican en s industria gréfica.
= Guaraca. M. (06 de 05 de 2022). Arles graficas que produce las Imprentas de la cludad de

«Irée, . (08 de 06 de 2022), Oblenklo de| el
s0-prafico/etapas-de-la postimpresion

MATERIAL Dt APOY]




