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RESUMEN

Este trabajo de investigacion se enfoca en el estudio del método ludico y su
incidencia en el aprendizaje de Matematicas, especificamente en el aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, cuyo objetivo general es determinar cémo incide el uso del
método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de
octavo afio de la Unidad Educativa “JOSE MARIA ROMAN”. Ademas, en el marco
tedrico se aborda la importancia del aprendizaje significativo y la relevancia de la
motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se presenta también una revision
bibliogréafica sobre el método ludico y su efectividad enel aprendizaje de distintas areas,
incluyendo las matematicas. Se discute la necesidad de implementar metodologias
innovadoras y atractivas para los estudiantes, que les permitan no solo aprender, sino
también disfrutar del proceso de adquisicion de conocimientos. El estudio se basa en
un enfoque cuantitativo de disefio cuasiexperimental, aplicando como instrumentos una
prueba de diagndstico y una evaluacion final, como también una encuesta. Se trabajo
con una muestra de 26 estudiantes de octavo afio de EGB. Cuya hipGtesis de
investigacion fue “Las calificaciones de los estudiantes que usan el método ludico es
mejor que las calificaciones de los estudiantes que no lo usan” que a un p-valor de
0,0000035 mediante la prueba de U de Mann Whitney se determind que la aplicacion
del método ludico permite alcanzar mejores resultados, incidiendo positivamente en el
aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes, evidenciandose mayor
interés, motivacion, atencién y concentracién, participacion en las mismas;

recomendando el uso del método ludico en la practica docente.

Palabras claves: método, ludico, ensefianza, aprendizaje, ecuaciones



ABSTRACT

This research work focuses on the study of the playful method and its impact on the
learning of Mathematics, specifically in the teaching of first-degree equations, whose general
objective is to determine how the use of the playful method affects the learning of first-
degree equations in eighth-grade students at the "José Maria Roman™ EducationalUnit. In
addition, the theoretical framework addresses the importance of meaningful education and
the relevance of motivation in the teaching-learning process. A bibliographic review is also
presented on the playful method's effectiveness in learning different areas, including
mathematics. The need to implement innovative and attractive methodologies for studentsis
discussed, which allows them to learn and enjoy the processof acquiring knowledge. The
study is based on a quantitative quasi-experimental design approach, applying a diagnostic
test and a final evaluation, as well as a survey as instruments. It worked with a sample of 26
eighth-grade EGB students. Their research hypothesis was "The grades of students who use
the playful method are better than the grades of students who do not use it," which, with a
p-value of 0.0000035 through the Mann-Whitney U test, it was determined that the
application of the playful method allowsachieving better results, positively impacting the
learning of first-degree equations in students, showing a greater interest, motivation,
attention, concentration, and participation in them, recommending the use of the playful
method in teaching practice.

Keywords: Method, playful, teaching, learning, equations.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo principal determinar y
diagnosticar el uso del método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en
estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa "José Maria Roméan™. Se parte de la premisa
de que el método ludico es una herramienta didéactica efectiva para fomentar el aprendizaje
significativo en los estudiantes y que su aplicacién en la ensefianza de matematicas puede ser
especialmente beneficiosa.

Por lo tanto, esta investigacion busca evaluar el impacto del uso del método ludico en
el aprendizaje de ecuaciones de primer grado, comparandolo con los métodos de ensefianza
tradicionales, y determinar si su aplicacion puede mejorar la comprension y el rendimiento
académico de los estudiantes. Esta se llevard a cabo mediante un estudio cuasiexperimental en
el que se dividird a los estudiantes en dos grupos: uno que recibira ensefianza con el método
lidico y otro que recibird ensefianza tradicional. Se evaluard el impacto del uso del método
ladico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado, comparandolo con los métodos de
ensefianza tradicionales, y se determinaré si su aplicacion puede mejorar la comprension y el
rendimiento académico de los estudiantes.

Ademas, se realizara una revision bibliografica sobre el método ludico y su aplicacién
en la ensefianza de matematicas, asi como una descripcion detallada del contexto educativo de
la Unidad Educativa"José Maria Roman"y las caracteristicas de los estudiantesde octavo afio.
Los resultados obtenidosen esta investigacion podran ser de utilidad para docentes, estudiantes
y padres de familia interesados en mejorar el aprendizaje de las matematicas y, en particular,
de las ecuaciones de primer grado en estudiantes de octavo afio.

El presente trabajo se encuentra constituido por cinco capitulos donde se explican cada
uno de los aspectos fundamentales a estudiar en la investigacion:

CAPITULO I: se presenta el planteamiento del problema, formulacion del problema,
preguntas directrices, justificacion, objetivos generales y especificos de la investigacion.

CAPITULO II: se aborda un marco tedrico, enfatizando la teoria que sustenta este
trabajo deinvestigacion y los fundamentos importantes asociados a la categoria de las variables
de la investigacion.

CAPITULO 1lI: se expone la metodologia de la investigacion dando a conocer el
disefio, tipo y nivel de la investigacion; técnicas e instrumentos, poblacion y muestra y por
altimo la hipotesis de la investigacion.

CAPITULOIV: estasujeta al analisis e interpretacion deresultados ya sea de la prueba
de diagndstico y la evaluacion final y la encuesta dirigida hacia los estudiantes.



CAPITULO V: se muestra las conclusiones dadas en respuesta a los objetivos
planteadosy las recomendaciones dadas y por Gltimos un espacio de la bibliografia consultada
y anexos.

4.1. Antecedentes

El estudio actual tuvo como objetivo determinar la incidencia del método ludico en el
aprendizaje de ecuaciones de primer grado, por lo cual se ha indagado ciertos trabajos de
investigacion de varias fuentes cientificas que se mencionan a continuacion:

Segln Carrasco & Teccsi (2017) en su tesis titulada: “La actividad ludica en el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa 2074
“Virgen Peregrina del Rosario” del distrito de San Martin de Porres-2015” cuyo objetivo fue
determinar la efectividad de la actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas en la que
se trabajé con una muestra de 73 estudiantes bajo un disefio cuasiexperimental divididos en
dos aulas, una para el grupo experimental y la otra de para control; ademas la investigacion fue
detipo tedrico basica con un nivel explicativo que va mas alla de descripciones y correlaciones;
Este trabajo concluye que la actividad ludica influye de forma positiva en el aprendizaje de
relaciones y operaciones, geometria-medicion y estadistica.

Por su parte Solérzano & Tariguano (2010) en su proyecto de grado titulado:
“Actividades Ludicas para mejorar el aprendizaje de Matematicas” cuyo objetivo fue mejorar
el aprendizaje de la matematica de acuerdo a la capacidad cronoldgica y mental de los alumnos
utilizando actividades ludicas, empled una investigacion de tipo descriptiva, bibliogréfica y de
campo ya que tuvo una interaccion con los estudiantes bajo la técnica de la observacion,
encuesta y una entrevista aplicada a los docentes, con una poblacion de 602 estudiantes
inscritos en la institucion y una muestra de 42 estudiantes del tercer afio de educacion basica;
concluye que las aulas requieren de mayor espacio fisico y tiempo para que los estudiantes
practiquen juegos recreativos en beneficio de la motivacion para aprender conocimientos
nuevos reforzando los ya adquiridos haciendo falta la seriedad en el proceso de Evaluacién de
aprendizajes matematicos desarrollados por los estudiantes.

Por otra parte, Villacis (2020) en su trabajo de investigacion titulado: “La Ludicay el
aprendizaje en las Matematicas en los estudiantes de cuarto grado paralelo “A” de la Unidad
Educativa “Pedro Fermin Cevallos” de la ciudad de Ambato” con el objetivo determinar la
incidencia de la ludica en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de cuarto afio
paralelo “A” mediante un enfoque cualitativo y cuantitativo con un nivel exploratorio;
concluye que los beneficios de la aplicacién de la ludica en el proceso de ensefianza son
diversos, entre ellos menciona que permiten al estudiante escuchar, analizar, respetar,
interactuar, razonar, entre otros elementos que le sirven como instrumento para su correcta
formacion.

Trabajos de investigacion que evidencian la importancia y beneficios de la ludica en el
proceso de aprendizaje puesto que son efectivas en las matematicas pues motivan a consolidar
nuevos conocimientos con éxito, motivando a la diversion en el aprendizaje, a respetar e
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interactuar, poro sobre todo a razonar. Asi, al aplicar la ludica se puede llegar a combatir el
odio, depresion de los estudiantes hacia las matematicas; en otras palabras, cuando los
estudiantes juegan, el nivel de ansiedad baja, la comunicacion fluye, el interés crece y la
concentracion permanece. (Velasquez, 2022)

4.2. Planteamiento del problema

Teniendo en cuenta que las matematicas es una de las ciencias con mayor campo de
aplicacion a nivel de ingenieria y demas campos de estudio, su aprendizaje requiere de la
interconexion de varios actores, docente, alumno, sociedad, entre otros. El uso del método
ladico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado puede ser una solucion a los estudiantes
gue no se motivan en la clase de matematicas, ya que se ha demostrado que estos métodos
pueden aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes, asi como mejorar su
comprension y retencion del contenido, pero esa asimilacion en gran medida depende de las
metodologias, recursos y herramientas utilizadas para dicho proceso por el docente, donde en
la actualidad a pesar de que se vive en una era digital ain hay docentes que han mantenido su
postura en una ensefianza tradicional en la que el estudiante simplemente es un actor sumiso.

En el ambito educativo actual, se esta estudiando que la ensefianza de las matematicas
ha perdido la creatividad y la capacidad de descubrimiento. En lugar de esto, los estudiantes
suelen percibir las matematicas como una materia complicada y aburrida, lo que a veces les
genera miedo y dificultad al momento de interactuar con el docentey al abordar la resolucion
de ejercicios y procedimientos matematicos también la aplicacién de metodologias las cuales
no motivan al estudiante aresolver problemas que estén vinculados a su contexto. (Velasquez,
2022)

En Latinoamérica se evidencia gque los alumnos presentan dificultades para interpretar
los enunciados complejos que involucran un pensamiento cognitivo muy avanzado, pues si los
estudiantes no han aprendido a resolver ecuaciones con numeros enteros o fracciones
dificilmente podran plantear una ecuacion representativa ante un enunciado en particular;
ademas hacen mencién que el tipo de planificacion que mas utilizan los docentes es la
tradicional o academicista, donde el estudiante no tiene mayor participacion en el proceso de
construccion del conocimiento, sino que es el docente el protagonista, lo que puede ser una de
las causas de los pésimos resultados en matematica. (Barria & Chavarria, 2010)

Al centrarse en estos ejercicios se enfrentan problemas en donde los métodos de
solucién no son bien explicados, problemas matematicos que no conocen; por lo cual se trata
de desarrollar estrategias ludicas y a la vez resoluciones de ejercicios, también se menciona la
escaza formacion de docentes en temas relacionado con la materia, a la vez que los estudiantes
traten de resolver ecuaciones de primer grado. (Rodriguez, 2020)



Por su parte De Mora (2018) en su tesis menciona que:

En Ecuador en los alumnos la dificultad de entender el contexto de problemas
de ecuaciones planteado con temas relevantes a su entorno como es desde los
conocimientos previos, interpretar, representar, transformar, aplicar reglas,
procesos, leyes y plantear problemas, esto ha conllevado a que la mayor parte
de los educandos sean conformistas y solo les interese aprobar el afio y méas no,
el fin principal que es cada diaaprender mas y solo se preparan para el momento.

En Ecuador especificamente en la provincia de Tungurahua en el canton Quero se ha
evidenciado en varias investigaciones sobre la carencia de aprendizaje.

Segun Castro (2013) en su tesis menciona que:

Los estudiantes no desarrollan habilidades que les permita transformar de
lenguaje coloquial a lenguaje simbdlico los problemas con ecuaciones de primer
grado, denotando un nivel bajo de razonamiento l6gico también consideran que
el maestro no utiliza procedimientos algebraicos claros en la resolucion de
ecuaciones deprimer grado, que permitan aprender y comprender la matematica
y la vez no se sienten en la capacidad de plantear y resolver problemas de
razonamiento l6gico matematico relacionado a su entorno.

Dado lo mencionado anteriormente, se ha evidenciado en la Unidad Educativa "José
Maria Roman" que el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado ha sido uno de los mayores
desafios en ciclos escolares anteriores, tal y como lo han expresado los docentes en diversas
ocasiones. Esto se debea que la mayoria de los estudiantes no comprenden completamente el
tema, lo que afecta su capacidad para obtener una calificacién dptima. Por lo tanto, el objetivo
de esta investigacion es determinar la incidencia del Método Ludico en los estudiantes de
octavo afo, considerando que aln se sigue utilizando metodologias tradicionales en la praxis
docente.



4.2.1. Formulacion del problema

¢Como incide el método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los
estudiantes de octavo afio de la unidad educativa José Maria Roman, afio 2022?

4.2.2. Preguntas Directrices

e (Cuél es el nivel de aprendizaje de ecuaciones de primer grado que tienen los
estudiantes de octavo afo de la Unidad Educativa “;José Maria Roman, afio 2022”?

e ;Como es la actitud de los estudiantes luego de usado el método ludico por medio de la
ejecucion de planes de clase para el aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

e (El nivel de aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo
afio es mejor en los que usan el método ludico, luego de evaluado el nivel de
conocimientos adquiridos?



4.3. JUSTIFICACION

La presente investigacion tiende a determinar como incide el uso del método ladico en
el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo afio a que los
estudiantes puedan practicar sus tareas, estudiar, realizar ejercicios con la ayuda del método
ladico para mejorar el aprendizaje de ecuaciones de primer grado, de manera que ayude de
forma notoria en el proceso del estudiante, como ejemplo de ello se menciona a Banda (2020)
que indica que el método ladico es una habilidad veraz, original para presentar alguna
planificacion obteniendo asi una buena participacion ya sea de forma personal o en equipo.

Esta una estrategia de ensefianza en la cual se utiliza el juego y la diversion como
herramientas pedagdgicas para lograr que el aprendizaje sea mas efectivo y atractivo para los
estudiantes. La utilizacién de este método se ha demostrado como una forma eficaz de
promover la motivacion y el interés de los estudiantes en el aprendizaje. (Bravo & Diaz, 2020)

Ademas, es importante tener en cuenta que la ensefianza de las Matematicas suele ser
un reto para muchos estudiantes, ya que requiere una comprension solida de los conceptos
matematicos basicos y una buena capacidad de resolucion de problemas. (Godino, Batanero,
& Font, 2003)

La utilizacion del método ludico podria permitir a los estudiantes desarrollar estas
habilidades de una manera mas efectiva y amena, ya que les permite experimentar con
diferentes situaciones y problemas a través del juego y la diversion. Esto puede mejorar su
comprension del contenido y aumentar su motivacion para aprender, lo que se traduciria en
mejores resultados académicos y una actitud mas positiva hacia la asignatura de matematicas
en general. En este sentido, la implementacion de este método en la ensefianza de las
ecuaciones de primer grado puede ser una alternativa pedagdgica interesante y efectiva para la
Unidad Educativa José Maria Roman.

Por lo tanto, se justifica el tema "Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de
primer grado en octavo afio de la unidad educativa José Maria Roman" debido a la importancia
de promover un aprendizaje mas efectivo y atractivo de las ecuaciones de primer grado
mediante la implementacion de estrategias innovadoras y creativas que permitan a los
estudiantes mejorar su comprension y dominio de este contenido matematico fundamental.
Ademas, la Unidad Educativa se beneficiara de esta metodologia para mejorar el rendimiento
académico y la motivacion de los estudiantes.
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44. OBJETIVOS

4.4.1. Objetivo General:

Determinar como es la incidencia del método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de
primer grado en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “JOSE MARIA
ROMAN?, afio 2022.

4.4.2. Obijetivos Especificos:

e Diagnosticar el nivel de aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los
estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa“JOSE MARIAROMAN?, afio 2022.

e Conocer la actitud de los estudiantes luego de usado el método ludico por
medio de la ejecucion de planes de clase para el aprendizaje de ecuaciones de primer
grado.

e Comparar el nivel de aprendizaje en el tema de ecuaciones de primer grado,
entre el grupo de control y cuasiexperimental.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

5.1. Estado del arte

Empezando con una investigaciéon realizada por Abril & Herrera (2021) titulada
“Estrategia ludica para el aprendizaje adecuado del despeje de ecuaciones a estudiantes de
grado sexto” en donde cuyo objetivo es identificar las diferentes estrategias ludicas
encaminadas a la ensefianza del despeje de ecuaciones; de la misma manera la metodologia
que utilizé fue centrada en el enfoque cuantitativo experimental, donde concluye que; la
implementacion de estrategias de forma lidica y didactica en los procesos de aprendizaje,
transforman el ambiente, brindando beneficios tanto para el docente como para los estudiantes,
ya que, el juego inspira al alumno a pensar, crear y recrear con actividades que contribuyen al
desarrollo de la atencion y la escucha activa, el seguimiento de instrucciones y el compromiso
para cumplir reglas, para, de esta manera, comprender en la vivencia y convivencia, la accion
y la correccion.

Segun una investigacion de Vera (2019) titulada“Las técnicas ludicas en el aprendizaje
de las Ecuaciones Cuadraticas” cuyo objetivo fue: Examinar las técnicas ludicas en el
aprendizaje de las ecuaciones cuadraticas, mediante investigacion bibliografica y aplicacion de
encuestas y analisis de resultados para disefiar una guia didactica para estudiantes de primero
de bachillerato, en la cual fue unainvestigacion de tipo descriptiva y de caracter cualitativa. En
donde el investigador concluyo que; las técnicas ludicas aplicadas por los docentes de primero
de bachillerato de la Unidad Educativa “21 de Julio” para el aprendizaje de las ecuaciones
cuadraticas son necesarias para lograr un aprendizaje significativo, incentivar la creatividad y
desarrollar la agilidad mental del estudiante y finalmente afirma que es necesario implementar
el juego como herramienta y técnica ludica para mejorar el aprendizaje de las ecuaciones
cuadraticas.

Por altimo, la investigacion realizada por Ibarra (2021) titulada “Actividades Ladicas
en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en educacion basica superior” en el cual su
objetivo fue: Estudiar la metodologia basada en actividades ludicas sobre refuerzo del
aprendizaje de las ecuaciones del primer grado, mediante esta investigacion se realizé con un
enfoque cuantitativo donde se pudo recopilar y analizar datos.

El investigador concluyo que: Basadndose en las opiniones de los encuestados, el 45%
de los estudiantes consideran que es necesario que los docentes planifiqguen sus clases
utilizando la metodologia basada en actividades ludicas. Por este motivo se sugiere al docente
una propuesta de planificacion con un disefio innovador basado en actividades ludicas, como
guia y motivacion para el docente en su didactica educativa.
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5.2. Fundamentacién tedrica

5.2.1. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso por el cual las personas adquieren nuevos conocimientos,
habilidades, actitudesy valores, a través de la experiencia, la observacion, la reflexion y la
préactica. Es una actividad personal y activa que implica un cambio en el comportamiento o en
la forma de pensar, y que tiene lugar en un contextosocial y cultural. Elaprendizaje es esencial
para el desarrollo humano y nos permite adaptarnos y responder de manera efectiva a los
desafios y cambios que se presentan en la vida, asi como también es una circunstancia social o
cultural, en la cual, como fruto, viene a ser un desarrollo cognitivo personal esta ayuda a
generar nueva informacion en acciones, detalles, procedimientos, etc. Estos se forman de
importancias mentales en los cuales de estas surgen significados y sistemas, ya sea de
conocimiento, que luego pueden ser ejecutados en distintas situaciones que ya han sido
analizadas. (Valle, 1999)

También se dice que aprender no solo se trata de grabarse y recordar informacion, en
lo cual es fundamental las operaciones o0 sistemas cognitivos, ya sea de conocimiento,
adaptacion, andlisis y evaluacién. Al hablar de aprendizaje, se deduce que se obtiene
conocimientos, ya sea de habilidades, actitudes, etc. Y sin estas, los seres humanos no serian
capaces de acoplarse a algin cambio.

5.2.2. Tipos de Aprendizaje

5.2.2.1.Conceptuales

El aprendizaje conceptual es aquel que se enfoca en la adquisicion de conocimientos
abstractos, tedricos o simbdlicos que se relacionan con un tema o disciplina en particular. Este
tipo de aprendizaje implica comprender los conceptos fundamentales y los principios
subyacentes que rigen un area del conocimiento, y no solo memorizar informacion superficial.
Para lograr un aprendizaje conceptual, se requiere de una comprension profunday significativa
de los contenidos, que permita al estudiante establecer conexiones y relaciones entre los
distintos conceptos y aplicarlos a situaciones nuevas y desafiantes. El aprendizaje conceptual
es esencial para el desarrollo de habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones informadas en distintos &mbitos de la vida. (Bruner, 2001)

Este pertenece al dominio del conocimiento (Saber Qué), es decir, que los alumnos
pueden aprender y a la vez estan relacionados con el area de conocimientos. El contenido
conceptual también se le conoce como contenido declarativo, ya que es uno de los preferidos
en el curriculo escolar.
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“Ademas, estos pueden variar en el aprendizaje que los estudiantes ya han adquirido
anteriormente en una clase. Ellos pueden aprender de conceptos o situaciones que se les
presenten en la vida diaria, los cuales estan ajustados a lo que la palabra misma lo dice: de
conceptos, leyes, teoremas, etc.” (Orozco, 2019)

5.2.2.2.Procedimentales

El aprendizaje procedimental es aquel que se enfoca en el desarrollo de habilidades y
destrezas practicas, es decir, en aprender a realizar acciones concretas siguiendo un conjunto
de pasos especificos. Este tipo de aprendizaje implica la adquisicién de conocimientos sobre
cémo hacer algo, y se relaciona con actividades como conducir un automdvil, tocar un
instrumento musical o0 cocinar una receta ademas es necesario practicar y repetir los
procedimientos varias veces hasta lograr la automatizacion de la accion. De esta manera, el
aprendizaje se convierte en una serie de habitos y rutinas que se ejecutan de manera fluida 'y
sin esfuerzo consciente. (Cord6n, 2008)

Este es el principal guia en el proceso ensefianza-aprendizaje. Este permite que se
interprete en diferentes situaciones, que el estudiante, al momento de realizar algun trabajo,
recurra a la practica pedagogica en qué sentido que realice un sistema de pasos repetitivos para
realizar algo. Un ejemplo de ello seria: al momento de realizar algin trabajo en el aula de clase,
el docente proponga un ejercicio en el pizarron y les diga a sus estudiantes que lo resuelvan.
Pero, ya se sabe que el docente tiene que ensefiarle al alumno como resolver ese ejercicio.
(Travi, 2000)

5.2.2.3.Actitudinales

El aprendizaje actitudinal se refiere al proceso de adquirir y cambiar actitudes, valores
y creencias a través de la experiencia Yy la interaccion social. Este tipo de aprendizaje implica
una transformacion interna en la estructura actitudinal de la persona, lo que puede influir en
sus decisiones, comportamientos y emociones. Laactitud, en este caso, se considera como una
disposicion interna que influye en la forma en que una persona percibe, valora 'y se comporta
frente a una situacion u objeto determinado.

“Este interviene en un proceso radical, potenciando que el aprendizaje se incorpore en
un mayor o menor grado a la estructura actitudinal del alumnado. Este puede llegar a ser
asumido de forma positiva. Ademas, se construye basicamente en interaccion social. Es de
naturaleza social y esta mediatizada por la cultura que rodea a la persona.” (Guitart, 2002)

5.2.3. Teorias del aprendizaje

Las teorias del aprendizaje son un conjunto de perspectivas y enfoques que buscan
explicar como las personas adquieren nuevos conocimientos, habilidades y actitudes a lo largo
de su vida. Estas teorias se han desarrollado a lo largo del tiempo y provienen de diferentes
disciplinas, como la psicologia, la educacion, la sociologia y la neurociencia, entre otras.
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5.2.3.1.Conductismo

La teoria del conductismo es una corriente psicoldgica que se enfoca en el estudio de
la conducta observable y medible de los individuos, y en como esta conductaes influenciada
por el ambiente en el que se desenvuelve la persona. Esta teoria sostiene que el aprendizaje se
produce a través del condicionamiento, es decir, mediante la asociacién de estimulos y
respuestas, y que el refuerzo de conductas positivas o deseadas es clave para consolidar el
aprendizaje. Los conductistas creen que el aprendizaje es un proceso gradual y acumulativo,
que se dapor la repeticion y la practica, y que puede ser controlado y dirigido por el docente a
través de técnicas de ensefianza precisas y sistematicas. (Leiva, 2005)

Este refiere a los cambios evidentes en el comportamiento, tanto en su continuidad
como en su forma. Este cambio se logra cuando se presenta una respuesta adecuada, y en la
teoria del conductismo se considera que los principios y elementos que facilitan el aprendizaje
son los mas relevantes tanto para el entorno como para el estudiante. Ademas, se cree que las
condiciones ambientales son uno de los factores mas importantes a considerar. Los conductistas
estudian a los estudiantes para determinar cuando y como comenzar a ensefiar, y qué tipo de
refuerzo es mas efectivo en cada caso.

5.2.3.2.Cognitivismo

Segun la revista digital de profesionales de la ensefianza en el afio (2009) menciona que
este estudialos procesos de conocimiento, de los sujetos, los cuales incluyen todas las multiples
funciones de la mente, por lo que plantea dos problemas principales:

o Elaboracion de un modelo representativo de la complejidad.
o Descripcion de sus componentes.

El desarrollo de una guia conductual a la accién y orientacion cognitiva donde hace
realce la promocion del tratamiento mental este cambia de manera parecida de como manipular
el material presentado por los sistemas de orientacion a como fomentar el entendimiento en los
estudiantes, estos usan y fomentan abundantes estrategias educativas que los conductuales ,
pero por diferentes razones estos usan una retroaccion para cambiar el comportamientos en las
direcciones deseadas, mientras que los cognitivistas usan la retroalimentacion para encaminar
y fortalecer una relacion mental correcta.

Entre las principales contribuciones del cognitivismo se encuentran la introduccion de
conceptos como la memoria a corto y largo plazo, la atencién, el procesamiento de la
informacion y la resolucién de problemas.

En conclusion, la teoria del cognitivismo ha sido fundamental en el desarrollo de la
psicologia y las ciencias cognitivas, al proporcionar un marco conceptual para el estudio de los
procesos mentales que subyacen al comportamiento humano. Aunque ha recibido criticas y
limitaciones, sigue siendo una corriente importante y relevante en la investigacion psicologica
actual.
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5.2.3.3.Constructivismo

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que sostiene que el conocimiento es
construido por el individuo a partir de su propia experiencia y de su interaccion con el entorno.
Segln esta corriente, el aprendizaje es un proceso activo en el que el sujeto no solo recibe
informacion, sino que la procesa, la interpreta y la relaciona con sus conocimientos previos
para construir su propio entendimiento. El constructivismo destaca la importancia del papel
activo del estudiante en el proceso de aprendizaje y el papel del contextoy de las experiencias
individuales en la construccion del conocimiento. (Carretero, 2009)

Béasicamente, se pretende decir que este es el concepto u opinion de que el individuo,
tanto en los puntos de vista afectivos de una conducta de un individuo, como en los aspectos
emocionales, no solo es el resultado de un entorno o de tendencias, sino que también es el
resultado de la interaccion entre estos dos factores y la auto estructura que se genera dia a dia.

5.2.3.4.Conectivismo

El conectivismo es una teoria del aprendizaje que se enfoca en el papel de las redesy
conexiones entre personas, recursos y tecnologia en el proceso de aprendizaje. Esta teoria
sostiene que el conocimiento se distribuye y se comparte a través de mdltiples nodos y
conexiones, en lugar de ser almacenado en una sola persona o lugar. Segun el conectivismo, la
capacidad de crear y mantener conexiones relevantes es fundamental para el aprendizaje y la
resolucion de problemas en un mundo cada vez mas interconectado y tecnoldgico. Esta teoria
destaca la importancia de la colaboracion y el aprendizaje en red, asi como el papel de la
tecnologia en el proceso de aprendizaje.

La fuerzaimpulsora detras de esta teoria es la comprension de que la toma de decisiones
se basa en reglas que cambian rapidamente y en que el acceso constante a nuevas noticias hace
que el conocimiento antiguo sea inutil. Ademas, la capacidad de distinguir la informacién
superficial se logra mediante la adaptacion de nuevas ideas en un proceso compatible con la
escasez y el comportamiento de nuestro tiempo. Esta teoria también implica la necesidad de
tener en cuenta los pensamientos de generaciones anteriores desabios y teoricos. (Pabon, 2014)

5.2.4. Didactica

La didéactica es la disciplina encargada de estudiar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con el fin de disefiar y desarrollar estrategias y métodos que permitan una mejor
comprension y asimilacion de los contenidos educativos. Su objetivo principal es lograr que
los estudiantes adquieran conocimientos, habilidades y valores de manera efectiva y
significativa. La didactica se enfoca en la planificacion, implementacién y evaluacién de los
procesos de ensefianza, teniendo en cuenta las caracteristicas de los estudiantes y sus
necesidades educativas. Este es un método con el fin de presentar de manera resistente y
organizada informacién que se pueda entender detalladamente. Lo mas importante es que el
docente sea adecuado para impulsar la cultura en la sociedad, asi como para compartir sus ideas
de indagacion. Ademas, el docente debe enfocarse en la diversion y el pasatiempo, y ser un
impulsor de los recursos tecnoldgicos y un medio de impresion. El estudiante debe ser visto
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como un ser humano tranquilo y estar preparado para realizar juegos con los estudiantes, en los
cuales el docente esté involucrado. (Buitrago, 2008)

5.2.5. Método Ludico

Segln Cedefio & Grasst (2021) consideran al método ludico como “un conjunto de
estrategias encaminadas a crear un ambiente armoénico, sumergiendo a los estudiantes en el
proceso de aprendizaje a través de actividades de la ensefianza y entretenimiento, que pueden
incluir contenido del curso, temas o informacion”, metodologia que es considerada como una
de las herramientas méas importantes dentro del proceso educativo, dado que incitan al docente
a desarrollar el aprendizaje en las distintas areas de ensefianza.

Se puede plantear de diferentes maneras el juego: ya sea como una accion que esta
implica en cualquier situacion , ya sea de una manera libre , como un encuentro que incentive
la I6gica y un conocimiento en la existencia ya que vendria hacer como una proporcion para
aprender en todos los ambitos esta se caracteriza por ser natural y sincero en cualquier
comportamiento y ademas que potencialice la creatividad del mismo esta vendra a ser un
precepto del espacio y el tiempo; es donde solo existira la imaginacion y la experiencia de
cultura en la que se encuentra y se decreta reglas.

El método ludico es un conjunto de estrategias que permite crear un ambiente armonico,
el juego como una sus actividades fundamentales permite la adquisicién de aprendizajes por
medio de experiencias, descubrimientos relaciones y sentimientos, segun (Cedefio & Grasst,
2021). Metodologia que ha resultado como una alternativa a los problemas educativos
presentados en la actualidad donde las practicas docentes han dejado de lado el hecho de que
el aprendizaje en los estudiantes también es a consecuencia de ambientes armdnicos.

En tal motivo el juego es algo positivo para la preparacion de la vida ademas es muy
fundamental ya que quien lo usa de habito le trae alegria pues resulta ser una manera de
compartir con los demas fomentando una buena comunicacion; ademas el papel del alumno
cambia en el equipo de trabajo porque habra un entretenimiento en la ludica. (Dominguez,
2015)

Este se considera un grupo de métodos o planes dirigidos a disefiar un entorno ameno
y tranquilo, encaminando a los estudiantes en este transcurso de aprendizaje a través de
ejercicios en el cual se ve reflejado el entretenimiento y no el aburrimiento, este incluye
planificaciones y actividades ya sea contenidos y temas de la malla curricular que las realiza el
docente en el salon de clase también se manifiesta que el método ladico no solo se trata de
jugar para no estan cansado sino que este desarrolla ejercicios recreadas en el juego es decir se
determina que en efecto el método ludico es un recurso fundamental para el desarrollo de
habilidades y destrezas; favoreciendo procesos cognitivos, psicomotores y psicoafectivos.
(Cedefio & Grasst, 2021)
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5.2.6. Importancia de la ludica

La ludica es importante porque permite a las personas desarrollar habilidades sociales,
emocionales y cognitivas de manera divertida y agradable. A través del juego y la recreacion,
se pueden fomentar valores como el trabajo en equipo, la solidaridad y el respeto mutuo.
Ademas, la ltdica tiene un efecto positivo en la salud mental, ya que ayuda a reducir el estrés,
la ansiedad y la depresion, y mejora la autoestima y la confianza en uno mismo.

Las circunstancias sociales son muy fundamentales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es decir, surge el factor social y despues la probacion se vuelve individual. Cuando
alguien esta dispuesto a aprender algo diferente y mas complicado, el docente evita algln
esfuerzo sobrevalorado y errado del alumno y pone en préactica el juego como un método
diferente y adecuado, utilizando materiales didacticos al alcance de sus estudiantes.(Paredes,
2021)

5.2.7. Importancia del juego en el aprendizaje

El juego es una herramienta muy importante en el proceso de aprendizaje, ya que
permite a los estudiantes aprender de manera méas activa, participativa y ludica. A través del
juego, los estudiantes pueden experimentar situaciones reales de manera segura, sin miedo a
equivocarse y sin sentirse presionados. Ademas, el juego fomenta el trabajo en equipo, la
creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas. En resumen, el juego es una
forma efectiva de motivar a los estudiantes y hacer que el aprendizaje sea mas significativo y
divertido. (Torres, 2002)

El juego en el aula tiene una connotacion de trabajo al cual se le aplica una buena dosis
de esfuerzo, tiempo, concentracion y expectativa, entre otros, pero no por eso deja de ser
importante, en el salon de clase mientras se planifica una participacion, con normas que
permitan reforzar los valores tales como: el carifio, amistad, honestidad, confianza, estos
facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de manera significativa y no como una
simple grabadora.

Estos conocimientos ayudan en el desarrollo integral, emocional, social etc., a la vez
contribuyen y aprueban que el docente concluya la actividad que tiene pendiente en lo cual
debe ser dindmica, innovadora, creativas donde tu inteligencia se convierta en un factor
principal. (Torres, 2002)

5.2.8. Aprendizaje ludico

El aprendizaje ludico es un enfoque pedagdgico que utiliza el juego y la diversion como
herramientas para facilitar el proceso de aprendizaje en los estudiantes. Se trata de una
metodologia que busca integrar el entretenimiento y la diversion en la ensefianza, con el
objetivo de motivar y estimular el interés de los alumnos, y de esta forma, lograr un aprendizaje
mas significativo y duradero. En el aprendizaje ludico, se utilizan diferentes tipos de juegos y
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actividades que permiten al estudiante interactuar, experimentar, descubrir y aprender de
manera activa y participativa.

Segun Sanchez (2010) menciona que el juego se ha ido integrando poco a poco en la
vida cotidiana desde hace un tiempo atras. Han surgido diferentes tipos de juegos, ya sea de
mesa, en el campo o en fiestas de cualquier indole, lo que ha dado valor a la generacion de
estos y su colaboracion en la alegria de la vida. Ademas, ha sido muy importante en las acciones
que realizan los estudiantes en el salon de clase.

Al momento de realizar una actividad en clase, como un juego, se ha evidenciado que
disminuye la frustracion y la inquietud de los alumnos. Realizar actividades ludicas aumenta
su alegria, motivacion y les ayuda a descubrir la solucion deuna forma placentera y combinada,
lo que facilita su aprendizaje.

5.2.9. Ludicay su relacion con las matematicas

La lddica es una herramienta que se utiliza en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
hacerlo mas atractivo, ameno y motivador para los estudiantes. En el caso especifico de las
matematicas, la ludica puede ser muy Util para que los estudiantes puedan comprender y aplicar
conceptos abstractos de una manera mas concreta y practica.

La ludificacion de las matematicas puede involucrar actividades como juegos,
problemas, retos y desafios, en los que los estudiantes pueden aprender y aplicar habilidades
matematicas de una manera divertida y emocionante. Ademas, la lidica puede fomentar la
participacion de los estudiantesen el aula, estimular su creatividad y desarrollar su pensamiento
critico y habilidades de resolucion de problemas.

En resumen, la ludica es una herramienta valiosa para hacer que el aprendizaje de las
matematicas sea mas atractivo, accesible y significativo para los estudiantes.

Para Loras (2017), la ludica y las mateméticas se han visto en la situacién de estar
estrechamente relacionadas, pues a lo largo de la historia hay evidencias del uso de esta; entre
ellos se mencionan:

e EIl matemético Albert Einstein el cual mantenia una serie de libros enfocados en el
método ludico del como implementar juegos en las matematicas.

e De igual manera los antepasados usaban el método ludico para realizar operaciones
bésicas entre ellos.

Se pueden observar que ya sea matematicos reconocidos 0 nuestros antepasad 0s
utilizaban el juego en las matematicas, pues la lidica es un método fundamental para
proporcionar el aprendizaje, en el cual se reflexiona que es una actividad de suma ayuda para
los estudiantes.
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5.2.10. La ladica en el campo educativo

La ladica en el campo educativo es una estrategia pedagdgica que se enfoca en el
aprendizaje a través del juego y la diversion. Se busca crear un ambiente de aprendizaje
agradable, motivador y participativo para los estudiantes, donde el aprendizaje se produce de
manera mas efectiva al integrar el componente emocional y afectivo en el proceso educativo.

Ademas, tiene como objetivo principal lograr que los estudiantes aprendan mientras se
divierten, a través de juegos y actividades que les permiten desarrollar habilidades sociales,
cognitivas y emocionales de una manera mas amena y menos formal que las clases
tradicionales. La ludica ayudaa que los estudiantes estén mas motivados y comprometidos con
su propio proceso de aprendizaje, mejorando su capacidad para retener y aplicar los conceptos
y habilidades adquiridos. (Carrillo, 2018)

Al hablar de algin método lidico, se hace referencia a una opcion de aprendizaje que
se apoya en el juego. Este método consiste en realizar varios tipos de juegos, que pueden ser
de diferentes tipos de ludica, ya sea mediante recursos digitales, juegos de mesa o juegos de
campo, con el fin deque el estudiante se sienta comodo y no tenga miedo o temor al interactuar
con el juego y con el docente. El juego es una forma de percibir la vida diaria, de notar la
alegria y apreciar lo que esta ocurriendo, lo que genera un crecimiento de habilidades en el
estudiante, tanto intelectuales como psicoldgicas.

Segun Pérez (2010) menciona que el juego se considera como una combinacion de
deporte, técnicas de ensefianza y desarrollo intelectual, este se ha convertido en uno de los
métodos mas prominentes en el entorno escolar. Al verlo como una forma de sentirse bien y
evitar el aburrimiento, el juego se ha convertido en un derecho en la viday en una oportunidad
para recibir una educacion mas activa y dinamica.

La ladica promueve que los estudiantes interactien entre ellos, este tiene como final
educativa ser un recurso metodico principal esta estimula la memorizacion y a la vez llama la
atencion y la curiosidad del estudiante que este guie el conocimiento en el proceso educativo
con el fin de prepararse para una buena formacion de alumnos. (Carrillo, 2018)

En conclusién, la ludica en el campo educativo es una herramienta pedagdgica muy
valiosa que permite mejorar la calidad de la educacién, fomentar el desarrollo integral de los
estudiantes y crear un ambiente de aprendizaje mas atractivo y significativo para ellos.

5.2.11. ; Qué es una Ecuacion?

Una ecuacion es una expresion matematica que establece una igualdad entre dos
cantidades o expresiones, utilizando uno o mas simbolos deigualdad. En general, una ecuacién
contiene variables (representadas por letras) y constantes (numeros fijos), y su objetivo es
encontrar el valor de la variable que hace que la igualdad sea verdadera. Las ecuaciones se
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utilizan en matematicas para modelar situaciones del mundoreal y resolver problemas, y tienen
aplicaciones en muchos campos, incluyendo fisica, ingenieria, economia y ciencias sociales.

5.2.12. Tipos de ecuaciones

Segln Rees & Sparks (1998) mencionan que hay varios tipos de ecuaciones en
matematicas, pero los principales son:

o Ecuaciones lineales: Son ecuaciones que tienen variables con
exponentes de grado 1. Estas ecuaciones se pueden representar graficamente como una
linea rectay se usan comunmente para modelar relaciones entre variables en problemas
de la vida real.

o Ecuaciones cuadraticas: Son ecuaciones que tienen variables elevadas
al cuadrado, y se puedenrepresentar graficamente como una parabola. Estas ecuaciones
son Utiles para modelar situaciones en las que una variable depende del cuadrado de
otra.

o Ecuaciones exponenciales: Son ecuaciones en las que la variable se
encuentra en el exponente de una base constante. Estas ecuaciones se utilizan
comunmente en problemas que involucran crecimiento exponencial o decaimiento.

o Ecuaciones logaritmicas: Son ecuaciones en las que la variable se
encuentra dentro del argumento de una funcién logaritmica. Estasecuaciones se utilizan
para modelar situaciones en las que la variable depende de la proporcion de dos
cantidades.

o Ecuaciones trigonométricas: Son ecuaciones que involucran funciones
trigonométricas como seno, coseno y tangente. Estas ecuaciones se utilizan para
modelar situaciones en las que hay oscilaciones periddicas o ciclos repetitivos.

5.2.13. Ecuacion de primer grado

Unaecuacion de primer grado es una expresion matematica que involucra una variable
a la primera potencia, con un coeficiente diferente de cero, igualada a una constante o a otra
expresion que también involucra la misma variable. Matematicamente, una ecuacion de primer
grado tiene la forma:
ax + b = ¢

Donde "a", "b" y "c" son constantes, "x" es la variable y "a" es diferente de cero. La
solucién de la ecuacién es un numero que, al reemplazar la variable "x" por ese nimero, hace
que la ecuacién se cumpla. La solucion se obtiene despejando la variable "x" de la ecuacion y
realizando las operaciones necesarias para obtener el valor de "x".

La solucién de esta ecuacion, denotada por "x = s", es un numero real o fraccionario
que satisface la ecuacion, es decir, al reemplazar "x" por "s", se cumple la igualdad "ax + b =
c". (Jiménez , Pizarro, & Cortes, 1977)
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5.2.14. Forma general de una ecuacion de primer grado

Una ecuacion lineal es de la forma ax + b = 0 donde las letras a y b son constantes y
a # 0 esta seria una igualdad con una incognita.

La forma general de una ecuacion de primer grado es una expresion algebraica lineal
que se representa como "ax + b = 0", donde"a" y "b" son coeficientes constantesy "x" es
la variable desconocida. Esta forma general se utiliza para representar cualquier ecuacion lineal
que involucre una variable a la primera potencia y un coeficiente constante. En esta ecuacion,
"a" representa el coeficiente de la variable "x", "b" representa el término constantey "x" es la
variable desconocida que se busca resolver. Para resolver una ecuacion de primer grado, se
aplican operaciones matematicas para aislar la variable "x" en un lado de la ecuacion y
encontrar su valor numérico que hace que la ecuacion sea verdadera.

Ejemplo:
6x =30 solosix=15

5.2.14.1. Partes de una ecuacion de primer grado

Segln Mufioz (2015) menciona que una ecuacion es una expresion matematica que
establece una igualdad entre dos términos, los cuales se encuentran separados por un signo
igual (=). Las partes principales de una ecuacion son las siguientes:

o Términos: son los elementos de una ecuacion que se encuentran separados por
signos de operacion (suma, resta, multiplicacion, division). Cada término puede estar
compuesto por una o varias variables y/o constantes.

o Coeficientes: son los niumeros que multiplican a las variables en cada término.
Por ejemplo, en la ecuacion 2x + 3y = 10, los coeficientes son 2y 3.

o Variables: son los simbolos que representan cantidades desconocidas o
variables en una ecuacion. Por ejemplo, en la ecuacion anterior, X e y son variables.

o Constantes: son los valores numéricos conocidos en una ecuacion. Por ejemplo,
en la ecuacion 2x + 3y = 10, la constante es 10.

o Signo igual (=): es el signo que indica que los términos a ambos lados de la
ecuacion son iguales.

o Miembros: Los miembros de una ecuacién de primer grado son las expresiones

algebraicas que se encuentran a ambos lados del signo igual. En una ecuacion de primer grado
de la forma "ax + b = c¢", los miembros son "ax + b" 'y "c". El primer miembro esta
compuesto por un término lineal "ax" y un término constante "b", mientras que el segundo
miembro es un término constante “c".

En resumen, una ecuacién consta de términos que pueden contener variables,
coeficientes y constantes, separados por signos de operacion, y se iguala a otro término que
también puede contener variables, coeficientes y constantes.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

6.1. Disefio de Investigacion

El disefio de esta investigacion fue cuasiexperimental debidoa que se trabajo con dos
grupos de estudiantes, uno experimental en el que se aplicé el método lidico y uno de control
donde se aplicd la metodologia tradicional del docente; en los cuales se aplicd una prueba de
diagndstico a ambos grupos y una evaluacion final para evaluar el nivel de conocimientos
adquiridos en los estudiantes, manifestando que se trabajo con un enfoque cuantitativo ya que
se procedio a la recoleccion de datos para su tabulacion mediante procesos estadisticos, con la
finalidad de determinar si favorecio el método ludico en el aprendizaje de las ecuaciones de
primer grado

A continuacion, Hernandez (2014) ensu libro titulado Metodologia de la investigacion
presenta el disefio experimental de dos grupos:

Tabla 1

Disefio experimentales de dos grupos

GRuUPO OBSERVACION TRATAMIENTO OBSERVACION
G, 0, X 0,
GZ 03 - 04

G, = Grupo Experimental

G, = Grupo Control

0, = Pre prueba del grupo experimental
0, = Post prueba del grupo experimental
0, = Pre prueba del grupo de control
0, = Post prueba del grupo control

X = Aplicacion del experimento

6.2.  Tipo de Investigacion

Segun el lugar fue una investigacién de campo porque fue necesario asistir a la Unidad
Educativa “José Maria Roméan” para trabajar directamente con las personas involucradas en el
proceso.
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6.3.  Nivel de Investigacién

Fue explicativa dado que se pretendié determinar como incide el método ladico en el
aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo afio, es decir las
relaciones causa-efecto.

6.3.1. Poblacién

La poblacion de esta investigacion la conformaron todos los estudiantes de octavo afio
de EGB de la Unidad Educativa “José Maria Roman” siendo un total de 36 estudiantes, cOmo
se muestra a continuacion:

Tabla 2
Listado de los alumnos de la poblacién
CURSO PARALELO POBLACION
Octavo A 18 estudiantes
Octavo B 18 estudiantes
TOTAL 36 estudiantes

Nota: Secretaria de la Unidad Educativa “José Maria Roman”
6.3.2. Muestra

La muestra de la investigacion se conformd por un total de 26 estudiantes, como se
observa a continuacion.

Segun Aguilar (2013) la formula que se ajusta a nuestra investigacion es la siguiente:

3 NZ?%pq
" d2(N-1)+272 pq

n

Donde:
N = Poblacién universo (36)
p = proporcion aproximada del fenémeno en estudio en la poblacion de referencia. (0,5)

q = proporcion de la poblacion de referencia que no se presenta el fendmeno en estudio (1-p)
es de 50 % (0,5).

e = Margen de error de 5% (0,05)

Z = A un nivel de confianza de 1,96
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Para calcular la muestra, debido a que nuestra poblacién es finita se aplico la férmula
explicada anteriormente ya con nuestra poblacion.

(36)(0,5)(0,5)
[(36 - 1)(0,05)*] + ((0,5)(0,5))

n = 26 estudiantes

Por lo tanto, la muestra de estudio fue de 26 estudiantes. Eligiendo aleatoriamente 13
estudiantes por curso para conformar el grupo experimental y el grupo de control.

6.4. Hipotesis de la investigacion
Para alcanzar los objetivos de la investigacion se planted la siguiente hipétesis de

investigacion:

H ,: Las calificaciones de los estudiantes que usaron el Método Ludico no es mejor que
las calificaciones de los estudiantes que no lo usan.

H,: Las calificaciones de los estudiantes que usaron el Método Ludico es mejor que las
calificaciones de los estudiantes que no lo usan.

6.5. Técnicas e instrumentos de la recoleccién de datos

6.5.1. Técnica

Las técnicas empleadas para la recoleccion de datos fueron:

Prueba: se utilizé esta técnica ya que permiti6 medir la variable de investigacion, es
decir el aprendizaje de ecuaciones de primer grado.

Encuesta: pues permitié conocer resultados de forma positiva o negativa al utilizar el
método ladico, misma que se aplicd a los estudiantes del grupo experimental.

6.5.2. Instrumento

Prueba objetiva: Se creo una prueba diagnostica con un total de 10 preguntas las
cuales fueron 5 preguntas conceptuales y 5 procedimentales para poder diagnosticar el nivel de
conocimientos, y otra de 10 preguntas con 5 preguntas conceptuales y 5 procedimentales para
evaluar el nivel de aprendizajes adquiridos por los estudiantes de octavo afio de EGB en
ecuaciones de primer grado.
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Tabla 3

Escala de calificaciones

ESCALA CUALITATIVA ESCALA CUANTITATIVA
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00 - 10,00

Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00- 8,99

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 4,01 -6,99

requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Fuente: Extraida del (Ministerio de Educacion, 2015). Se utilizard para el analisis e
interpretacion de resultados.

Cuestionario: Este instrumento deinvestigacion se elabor6 con un total de 6 preguntas
las cuales fueron ordenadas rigurosamente, las cuales sirvieron para recolectar informacion
sobre la actitud de los estudiantes donde se usé el Método Ludico, manteniendo el anonimato
de los estudiantes.

6.5.2.1. Validacién del Instrumento

Para la validacion de instrumentos se aplicé el método de validacion por expertos que
consiste en evaluar las preguntas de los cuestionarios y la encuesta para garantizar una buena
confiabilidad por parte de docentes con amplio recorrido profesional y con dominio de la
temética de estudio.

La encuesta y cuestionario fueron validados por tres expertos del area de Matematicas;
dos docentesde la Universidad Nacional de Chimborazo y 1 docente de la Unidad Educativa
“José Maria Roman” como se observa en la siguiente tabla.

Tabla 4

Docentes que validaron los instrumentos

DOCENTE PRUEBA EVALUACION ENCUESTA
DIAGNOSTICA FINAL

Docente Unach 1 Satisfactorio Satisfactorio Satisfactorio

Docente Unach 2 Necesita mejorar Satisfactorio Satisfactorio

Docente U.E “JMR” Satisfactorio Satisfactorio Satisfactorio
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6.6. Métodos de analisis y procesamiento de datos

Para el procesamiento dedatosse utilizd el software SPSS para la elaboracion de tablas,
graficos y prueba de hipétesis de la investigacion.

Por otra parte, en la metodologia para el analisis e interpretacién de resultados fue la
siguiente:

a) Andlisis e interpretacion: Prueba de Diagnostico

b) Analisis e interpretacion: Evaluacion Final

c) Prueba se hipétesis de la investigacion
d) Analisis de resultados de la encuesta

Ademés, para la prueba de hipétesis se aplicd el procedimiento de 5 pasos de la
significancia estadistica que consto de la siguiente manera:

Establecer hipdtesis
Nivel de significancia
Estadistico de prueba
Regla de decision
Toma de decision

a s wn e
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

7.1.  Analisis e interpretacion: Prueba de Diagnoéstico

Aplicada la prueba de diagndstico al grupo experimental y de control; se obtuvieron los
siguientes resultados:
7.1.1. Escala Cualitativa

Para este andlisis se considerd en la Tabla 2 una propuesta por el Ministerio de

Educacion, donde los resultados fueron los siguientes:

Tabla 5
Escala de calificaciones
Escala GRUPO DE GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL

Domina los aprendizajes requeridos. 0,0 % 0,0 %
Alcanza los aprendizajes requeridos 0,0 % 0,0 %
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 38,88 % 33,33 %
requeridos
No alcanza los aprendizajes requeridos 61,12 % 66,67 %

Nota. Comparacion de calificaciones del grupo de control y experimental segin lo indica.

Analisis e interpretacion de resultados

De estos resultados se observa que en el grupo experimental el 33,33 % y un 38,88%
en el grupo de control los estudiantes estan proximos alcanzar los aprendizajes requeridos
mientras un 61,12 % del grupo de control y un 66,67% del experimental no alcanzan los
aprendizajes requeridos. Resultados que evidencian que los estudiantes de ambos grupos no
saben resolver ecuaciones de primer grado pues no saben, plantear una ecuacion de primer
grado, representar una expresion matematica a un lenguaje comdn ni identificar la forma
general una ecuacion lineal.

7.1.2. Escala Cuantitativa

A continuacion, se presenta un resumen estadistico de la prueba de diagnostico, donde

se detalla el rendimiento promedio, la nota minima y méaxima alcanzada.
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Tabla 6

Resumen estadistico de la Prueba de Diagndstico

Medidas Grupo Control Grupo Experimental
Media 3,88 3,66

Valor Maximo 5,0 5,0

Valor Minimo 3,88 1,0
Varianza 1,28 2,0

Total 13 estudiantes 13 estudiantes

Nota. Resumen del nivel de conocimientos de los estudiantes del grupo de control y
experimental. Rendimiento académico (media), nota maxima alcanzada (Valor maximo), nota
minima alcanzada (valor minimo).

Analisis e interpretacion

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede observar que el nivel de aprendizaje
promedio de ambos grupos esta por debajo de 4 puntos. Asi mismo en comparacion entre
ambos grupos, el grupo de control es aquel donde se alcanz6 una maxima calificacion; mientras
que la menor calificacion se obtuvo en el grupo experimental, con relacion a la varianza se
puede identificar que aparentemente ambos cursos tienden a ser homogéneos. Con ello se
determina que ambos cursos no alcanzan los aprendizajes requeridos en relacion con los
conocimientos de ecuaciones de primer grado.

7.1.3. Homogeneidad de Grupos

Con la finalidad de determinar si los grupos estadisticamente son homogéneos se aplico
un test de homogeneidad para que, aplicada la metodologia en el grupo experimental, los
resultados finales que se obtengan no se vean afectados por el hecho de que ambos grupos
hayan sido inicialmente heterogéneos.

Donde para determinar esta homogeneidad de grupos se aplico un test de normalidad
siguiendo de un test de igualdad de varianzas.

7.1.3.1.Test de Normalidad

Para la prueba de normalidad de los datos se aplicara el procedimiento de los cinco

pasos para la prueba de hipotesis, que se menciona a continuacion:

1.Establecer las hipdtesis
Las hipotesis nula H, y alternativa H, fueron las siguientes:

H,_ Ladistribucion de los datos es normal
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H,_ Ladistribucion de los datos no es normal
2.Nivel de significancia

Se trabajo a una significancia del 5% ( a = 0.05)
3.Estadistico de prueba

Para el test de normalidad dado que tenemos dos grupos con datos menores a 50 se
aplico el test de Shapiro Wilk, eligiendo el p-valor de normalidad.

4.Regla de decision

Si el p-valor > 0.05 no se rechaza H,, en cambio si p-valor < 0.05 se rechaza H,
aceptando H;.

5.Toma de decision
Aplicado el test de normalidad los resultados fueron los siguientes:

Tabla 7
Test de normalidad- Shapiro Wilk

Grupos P-valor
Control 0,004
Experimental 0,002

Nota. P-valor de la prueba de Shapiro Wilk a un nivel de significancia de 0,05

Dado que el p-valor en el grupo de control y experimental son menores que 0,05 se
concluye que los datos no tienen una distribucién normal.

7.1.3.2.Test de Homogeneidad

Continuando con este analisis se procedi6 a aplicar un test de Homogeneidad y dado
que los datosno son normales, se aplico el test de Levene dado que da buenos resultados cuando
los datos no son normales, a un nivel de significancia de 0,05.

Para lo cual se considerd que, si el p-valor > 0.05 se considera que los datos tienen
varianzas iguales, en cambio si el p-valor < 0.05 las varianzas son diferentes:

e H,_Lasvarianzas de los grupos son iguales (o = 0.%)
e H,_Lasvarianzas de los grupos son diferentes (o # 0.7)

A continuacién, se muestran los resultados:
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Tabla 8

Test de Levene

Prueba p-valor
Prueba de Diagnostico 0,45

Dadoque el p-valor es mayor que su nivel de significancia de 0,05 se acepta la hipétesis
nula es decir estadisticamente el grupo experimental y el grupo de control tienen varianzas
iguales, por lo cual se concluye que ambos grupos son homogéneos; resultado que permitira
que al comparar los datos finales del grupo de control y experimental no se vean afectados por
el hecho de haber tenido diferencias de varianzas.

7.2.  Analisis e interpretacion: Evaluacion Final

Unavez evaluado el nivel de conocimientos adquiridos en los estudiantes por medio de
la Evaluacion Final a ambos grupos, donde en el grupo experimental se aplicé el Método
Ladicoy en el de control una clase tradicional; los resultados encontrados fueron los siguientes:

7.2.1. Escala Cualitativa

Para este analisis se considerd lo mencionado en la Tabla 2 propuesta por el Ministerio
de Educacion, donde los resultados fueron los siguientes:

Tabla 9
Escala cualitativa de Calificaciones de la Evaluacién Final
Escala GRUPO DE GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL

Domina los aprendizajes requeridos. 11,12 % 83,33 %
Alcanza los aprendizajes requeridos 88,88 % 16,67 %
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 0,0 % 0,0 %
requeridos
No alcanza los aprendizajes requeridos 0,0 % 0,0 %

Nota. Comparacion de calificaciones en una escala de aprendizaje del grupo de control y
experimental segun lo indica en la Tabla 2.

Anadlisis e interpretacion de resultados

Como se observa el 11,12 % del grupo de control y un 83,33% del experimental
dominan los aprendizajes requeridos, se observa que tanto en el grupo experimental y grupo de
control ningun estudiante se encuentra por debajo de la escala de estar proximo alcanzar los
aprendizajes requeridos donde el grupo experimental es donde se evidencia el mayor porcentaje
de estudiantes que dominan los aprendizajes requeridos con esto se analiza que el método
ladico influy6 de forma positiva en el aprendizaje de ecuaciones.
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Resultados que demuestran que los estudiantes del grupo experimental con ayuda del
Método ludico definen una ecuacion de primer grado, los elementos que forman parte de ella,
sus propiedades y por consiguiente resuelvan ejercicios y problemas de ecuaciones de primer
grado.

7.2.2. Escala Cuantitativa
A continuacion, se presenta un resumen estadistico de la Evaluacion Final donde se

detalla, el rendimiento promedio, la nota minima y maxima alcanzada.

Tabla 10

Resumen estadistico de la Evaluaciéon Final

Medidas de Dispersion Grupo Control Grupo Experimental
Media 7,55 9,05
Valor Maximo 9,0 10,0
Valor Minimo 7,0 8,0
Varianza 0,49 2,0
Total 13 estudiantes 13 estudiantes

Nota. Resumen del nivel de conocimientos de los estudiantes del grupo de control y
experimental. Rendimiento académico (media), nota maxima alcanzada (Valor maximo), nota
minima alcanzada (valor minimo).

Analisis e interpretacion de resultados

Se visualiza que rendimiento promedio del grupo experimental fue de 9,05 y de 7,55
puntos del grupo del control, evidenciando que el mayor promedio de esta prueba la tuvo el
grupo experimental. Por otra parte, la menor calificacion alcanzada fue de 7 puntos en el grupo
decontrol y la maxima alcanzada de 10 puntos en el grupo experimental. Con ello se determina
que ambos grupos al estar con calificaciones promedio por encima de 7 alcanzan y dominan
los aprendizajes requeridos. Resultados que evidencian una diferencia notoria en los del grupo
experimental.

7.3.  Prueba de hipdtesis de la investigacion

Continuando con el andlisis de resultados se procedio a aplicar el proceso estadistico
para probar la hip6tesis de la investigacion, la cual es la siguiente:

H,: Las calificaciones de los estudiantes que usaron el Método Ludico es mejor que las
calificaciones de los estudiantes que no lo usan.

Para probar esta hipdtesis la finalidad fue aplicar un test de comparacion de medias
entre dos grupos, donde en primera instancia se procedid a aplicar un test de normalidad.
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7.3.1. Prueba de Normalidad

Para la prueba de normalidad se consideraron los resultados obtenidosen la Evaluacion
Final de los 13 estudiantes del grupo experimental y 13 estudiantes del grupo de control, dado
que ambos grupos sus datos son menores a 50, se aplicé el test de Shapiro Wilk a un nivel de
significancia de 0,05 considerando la siguiente regla: Si p-valor > 0.05 la distribucién de los
datos es normal, en cambio si p-valor < 0.05 la distribucion de los datos no es normal. A
continuacion, se indican los resultados:

Tabla 11

P valor de la normalidad-Shapiro Wilk

Grupos P-valor
Control 0,000
Experimental 0,001

Dado que ambos p-valor son menores 0,05, se concluye que datos provienen de una
distribucion no normal. Entonces la distribucion de los datos no es normal.

7.3.2. Comparacion de dos grupos

Continuando con el analisis de datos dado que los datos no fueron normales se aplicd
un test no paramétrico de U de Mann-Whitney de una cola, a un nivel de significancia de 0,05
con la siguiente regla de decision si el p-valor > 0.05 se acepta la hipotesis nula, en cambio si
p-valor < 0.05 se rechaza la hipotesis nula, aceptando la hipdtesis alternativa. Para esta
comparacion de medias se planted las siguientes hipotesis:

H ,: Las calificaciones de los estudiantes que usaron el Método Ludico no es mejor que
las calificaciones de los estudiantes que no lo usan. (Me, = Me,)

H,: Las calificaciones de los estudiantes que usaron el Método Ludico es mejor que las
calificaciones de los estudiantes que no lo usan. (Me, > Me,)

Dado que el p-valor es a una cola (unilateral), los resultados obtenidos fueron los
siguientes:

Tabla 12
Test de U de Mann-Whitney
U DE MANN-WHITNEY P-VALOR
Evaluacion Final 0,0000035

Dado que el p-valor es menor a 0,05 se rechaza la hip6tesis nula concluyendo que,
las calificaciones en el grupo experimental son mejores en relacion con el grupo de control;
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con esto se concluye que el método ludico si incide positivamente en el aprendizaje de
ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa José
Maria Roman afio 2022.

7.4.  Analisis de resultados de la encuesta

Se muestran los resultados obtenidos de la encuesta que se utilizd en el grupo
experimental que fueron de 13 estudiantes de la Unidad Educativa “José Maria Roman” grupo
al que se le aplico el Método Ludico y que obtuvo criterios sobre uso del método ludico en el
aula de clase; logrado la recogida de opiniones de los estudiantes, los resultados son los
siguientes:

7.4.1. Preguntal

Enunciado. Su docente de Matematica utilizaba el Método Ludico (juegos, dindmicas,
actividades) para el desarrollo de sus clases. ¢Con qué frecuencia lo hacia?

Figura 1

El docente y el Método Ludico en su clase

B Nunc:
W Medi:

Anélisis e interpretacion de resultados

Se observa que de un total de 13 estudiantes encuestados el cual representan el 100%,
un 72,22 % mencionan que el docente nunca en su clase ha utilizado el método ludico mientras
que un 27,78% dicen que medianamente si utilizaba el método ludico. Con base en estos
resultados de la encuesta aplicada se evidencia que el uso del método ludico no se emplea en
el aula de clase ya sea por tiempo o porque retrasa la clase la cual no permite al estudiante

atender a clases.
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7.4.2. Pregunta 2

Enunciado. ;Cree que el uso del método ludico (juegos, dindmicas, actividades) es necesario
en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

Figura 2

El Método Ludico en el aprendizaje de ecuaciones

M Casi siempre
M Siempre

Analisis e interpretacion de resultados

De la encuesta aplicada a los estudiantes, los resultados de esta pregunta han sido muy
significantes dado que el 66,67 % respondieron que el método lidico casi siempre ayudaa su
aprendizaje en el aula de clase sin embargo un 33,33% seleccionaron siempre. Por lo tanto, los
resultados de esta investigacion indican que la mayor cantidad de estudiantes consideran que
es necesario que se utilice el método ludico para el desarrollo de ecuaciones de primer grado
lo cual aprenden de manera significativa.

7.4.3. Pregunta 3

Enunciado. ¢;Considera que la utilizacion del Método ludico (juegos, dindmicas, actividades)
en la ensefianza de ecuaciones de primer grado ayuda a mejorar su concentracion y atencion?

Figura 3

Método Ludico en la concentracién y atencion
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H Medianamente
M Casi siempre
M siempre

Analisis e interpretacion de resultados

Se evidencia que un 44,44% respondieron que casi siempre el método ludico les ayudo
a mejorar la atencién y concentracion mientras que el 38,89 % contestaron que siempre,
resultado que indica que el método ludico ayuda a mejorar tanto en concentracion y atencion
en la ensefianza de ecuaciones de primer grado.

De los resultados de la encuesta la mayoria de los estudiantes consideran si es necesario
utilizar el método ludico ya que ayuda a que ellos se concentren y pongan atencion en la
tematica de las ecuaciones de primer grado.

7.4.4. Pregunta 4

Enunciado. ¢Considera que mientras utilizaba el método ludico (juegos, dinamicas,
actividades) usted estaba motivado en la clase para establecer esa relacion entre docente-
estudiante?

Figura 4
Método Ludico y la motivacion

Wl Munca

B Medianaments
B Casi siempre
E Siempre
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Anélisis e interpretacion de resultados

De acuerdo con los resultados obtenidos se puede afirmar que un 38,89 % responden
que casi siempre, mientras que el 27,78 contestan que siempre evidenciando que el método
lidico si les motiva significativamente en aula de clase, ademas un 22,22% mencionan que
medianamente les motiva y por ultimo un 11,11% responden que nunca afirmando que para
ellos es indispensable.

Los resultados obtenidos revelan que una gran mayoria de estudiantes encuestados
consideran que el método ludico si les motiva aprender en la clase de matematica centrandonos
en las ecuaciones de primer grado.

7.4.5. Pregunta 5

Enunciado. ¢Considera que el método ludico (juegos, dinamicas, actividades) le brinda mas
oportunidades para interactuar y colaborar con sus comparieros a diferencia del modo
tradicional?

Figura 5

Meétodo ludico y la colaboracion
EHunca
M Medianamente
M Casi siempre
E Siempre

Anadlisis e interpretacion de resultados

El 55,56% de los encuestados sefialan que casi siempre, mientras un 16,67% responden
siempre resultado que indica que los estudiantes si interactian y colaboran entre estudiantes al
momento de utilizar el método ludico, el 16,67% contestan que medianamente y un 11,11%
manifiestan que al utilizar el método ludico en clase no pueden conversar, interactuar y
colaborar entre ellos.
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De los resultados obtenidos més del 50% de los encuestados logran relacionarse con
una comunicacién amena entre estudiantes al momento que el docente les da una actividad
referente a las ecuaciones de primer grado.

7.4.6. Pregunta 6

Enunciado. ¢Considera que después de su experiencia con el método ladico (juegos,
dindmicas, actividades), usted estaria motivado en utilizarla para el aprendizaje de otras
tematicas?

Figura 6

Experiencia con el Método Ludico

ENunca

W Medianaments
M Casi siempre
H Siempre

Analisis e interpretacion de resultados

De acuerdo con los encuestados, un 55,56% responden casi siempre, mientras un
16,67% contestan que siempre evidenciando que ellos estaran de acuerdo en utilizar el método
ladico en otras tematicas ya que le ayudara a captar y mejorar sus aprendizajes de cualquier
asignatura, ademas un 22,22% responden que medianamente y un 5,56% mencionan que no
les servird para unas otras materias.

Por lo tanto, los resultados de esta investigacién evidencian que mas del 70% de los

encuestados consideran que el método ludico es de gran apoyo y les beneficiara en su
aprendizaje y su rendimiento escolar.
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7.5. Discusion

Segun el objetivo general, determinar la incidencia del método ludico en el aprendizaje
de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “José
Maria Roman”, los resultados mostrados en la tabla 9 muestran que el método ludico si incidio
significativamente en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado; resultados que concuerdan
con las afirmaciones de la investigacion de Vera (2019) quien en su investigacion concluye
que las técnicas ladicas son necesarias como herramienta para lograr un aprendizaje
significativo ayudando a desarrollar una agilidad del estudiante.

Asi también Ibarra (2021) luego de aplicada una encuesta a estudiantes concluye que
actividadeslidicas ayudan a mejorar la concentracion y a la vez a recordar con mayor facilidad
los contenidos del tema también, resultados que concuerdan con la pregunta 3 donde se obtuvo
que el 78.33% de los estudiantes siempre o casi siempre consideran que el método ludico ayudo
a mejorar el nivel de atencién y concentracion.

Con estos resultados se evidencia que las actividades ludicas son una alternativa para
mejorar el rendimiento académico pues contribuye de manera positiva en el aprendizaje de
ecuaciones de primer grado.

En los resultados encontrados en la presente investigacion se observé un 72,22 %
mencionan que el docente nuncaen sus clase ha utilizado el método ludico lo cual se evidencia
que el uso delmétodo ladico no se emplea en el aula de clase ya sea por tiempo o porque retrasa
la cual no permite al estudiante atender a clases, resultados que coinciden con lo obtenido por
Villacis (2020), quien concluyo en su investigacion que los docentes en su clase no utilizan la
ludica como una metodologia para la ensefianza-aprendizaje, diciendo asi que genera un
desinterés por parte de los estudiantes.

De igual modo Solérzano & Tariguano (2010) luego de aplicada a los estudiantes una
encuesta concluye que el 91% de los estudiantes manifestaron que, debe el docente aplicar
juegos, materiales novedosos al momento de ensefiar matematicas dado que el docente debe
cambiar la forma tradicional, mecanica de ensefiar matematica y aplicar estrategias para hacer
sus clases activas con sus estudiantes de manera que todos participen y hacer un aprendizaje
mas fécil, resultados que coinciden con la presente investigacion en la pregunta cinco de la
encuesta aplicada ya que un 72,23 mencionaron que casi siempre y siempre interactdan y
colaboran entre estudiantes al momento de utilizar el método ludico.

Asi mismo Abril & Herrera (2021) concluyen en su investigacion que la
implementacion de estrategias de forma lidica y didéactica en los procesos de aprendizaje,
transforman el ambiente, brindando beneficios tanto para el docente como para los estudiantes
en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas, en concordancia con los datos encontrados en
la presente investigacion en la pregunta cuatro de la encuesta aplicada, un 66,67% de los
estudiantes consideran que luego deaplicado y utilizado el método ludico se sienten motivados
en la clase para establecer una relacion entre estudiante y docente.
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Los antecedentes y sus coincidencias con la presente investigacién evidencian que la
aplicacion del método ladico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado se encuentra
presente, no obstante, este método ayuda de forma positiva en el proceso de aprendizaje que
los estudiantes desarrollan una motivacion, concentracion, agilidad.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1.

Conclusiones

Aplicado el pretest, se diagnostico a los estudiantes de octavo afio de E.G.B de
la Unidad Educativa “José¢ Maria Roman” sobre el tema de ecuaciones de primer
grado, donde se observo que tanto el grupo de control como el grupo
experimental en su nivel de aprendizaje su rendimiento promedio fue de 3,88 y
3,66 respectivamente, dando a notar que poseen bajos niveles de conocimientos
en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado; que segun la escala cualitativa
dedesempefio del estudiante mencionado por el Ministerio de Educacion ambos
grupos no alcanzan los aprendizajes requeridos.

La implementacion del método ludico en la ensefianza de ecuaciones de primer
grado ha demostrado ser efectiva en mejorar la actitud de los estudiantes hacia
el aprendizaje de esta temdtica, segin la encuesta aplicada. A través de la
ejecucion de planes de clase que incluyeron actividades ludicas, se logro
involucrar a los estudiantes de manera mas activa y participativa en el proceso
de aprendizaje, lo que fomentd su interés y compromiso con el tema. Es
importante destacar que, ademas de mejorar la actitud de los estudiantes, el uso
del método ludico también contribuy6 a mejorar la comprension y retencion de
los conceptos, ya que les permitié experimentar y aplicar los conocimientos de
manera practica y divertida.

Mediante la prueba de hipdtesis del test no paramétrico de U de Mann Whitney
dado que su p-valor fue menor a 0,05 se logré determinar que las calificaciones
de los estudiantes que usaron el método ludico es superior en relacion a los que
no utilizaron el método ludico. Resultado que es debido también a que los
estudiantes consideraron que el método ludico mejoré la motivacion,
colaboracion e interaccion entre los comparieros y docente-estudiante.

Después de llevar a cabo el estudio, se puede concluir que el método ludico
tiene una incidencia positiva en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado
en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa "José Maria Roméan"
en el afio 2022. Los resultados que indican que los estudiantes que utilizaron el
método ludico tuvieron un mejor desempefio en las calificaciones.
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8.2.  Recomendaciones

Se sugiere que los profesores diagnostiquen regularmente el progreso de los estudiantes
en este tema y brinden retroalimentacion para que puedan mejorar su comprension de las
ecuaciones de primer grado, aplicando actividades que tengan relacién con el método ludico.

Los docentes deben considerar la implementacion del método ladico en la ensefianza
de ecuaciones de primer grado para mejorar la actitud y compromiso de los estudiantes con el
aprendizaje de esta tematica. Para ello, se sugiere que los planes de clase incluyan actividades
ladicas que involucren a los estudiantes de manera activa y participativa en el proceso de
aprendizaje, permitiéndoles experimentar y aplicar los conocimientos de manera practica y
divertida.

Se debe continuar utilizando y aplicando el método ludico en la préctica docente para
la ensefianza de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de octavo afio de EGB en la
Unidad Educativa"José Maria Roman", de igual manera a los docentes considerar la aplicacion
del Método Ludico en otras areas del plan de estudios para mejorar el aprendizaje en general.

Finalmente, es recomendable que la Unidad Educativa "José Maria Roman" fomentey
promueva el uso del método ludico en la ensefianza de matematicas para mejorar el aprendizaje
y el desempefio académico de los estudiantes en ecuaciones de primer grado.
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ANEXO 1

ANEXOS

Riobamba, 19 de mayo del 2022
Master

MONICA INSUASTI J.
RECTORA DE LA “UNIDAD EDUCATIVA JOSE MARIA ROMAN FREILE”

Presente. —

De mi consideracién: Reciba un atento y cordial saludo, yo CHAF LA TIXI MARIA BELEN
con CC: 0605618305, cstudiante de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE

CHIMBORAZO, perteneciente a la carrera de PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS

EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FiISICA, me dirijo a usted solicitandole
nformaci6n necesaria eh la presente

“METODO LUDICO

de la manera més comedida se me permita recopilar la i
institucién para el desarrollo del proyecto de investigacion titulado
Y EL APRENDIZAJE DE ECUACIONES DE PRIMER GRADO EN OCTAVO
ANO?”, del cual est4 a cargo el docente tutor, MsC. [LBAY CANDO JHONNY PATRICIO,

en donde este trabajo de investigacion tiene como objetivo, determinar la incidencia del
tavo

método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de oc

afio.

Por la atenci6n a la presente, agradezco su gentil apoyo y colaboracion.

Atentamente,

Correo electrénico: maria.chafla@unach.cdu.cc
Teléfono movil: 0959465423
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ANEXO 2

PRUEBA DE DIAGNOSTICODIRIGIDA ALOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

La siguiente prueba esta dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion general bésica,
es de caracter andnimo en el cual el objetivo es estrictamente académico para recolectar
informacion diagnostica sobre el nivel de aprendizaje de ecuaciones de primer grado, para el
proyecto de investigacion de fin de carrera, solicitando de la manera mas comedida en
responder a cada pregunta.

INDICACIONES:

e Lapruebaes individual, por favor evite copiar. Conteste lo que usted sabe.

e Leadetenidamente cada pregunta antes de contestar.

e La prueba contiene preguntas de opcién multiple en la cuales debe elegir solo UNA
opcion. Encerrar en un circulo la respuesta correcta con esfero azul.

e Cada pregunta correcta vale 1 punto.

Preguntas conceptuales.

1. Seleccione la respuesta correcta

Una ecuacion es una algebraica en la cual aparecen letras (incognitas) con valor
desconocido.

a) igualdad

b) linea

c) fraccion

d) interseccion

2. Laecuacion de primer grado es también llamada:

a) Ecuacion Afin

b) Ecuacion Cuadratica

c) Ecuacién Lineal

d) Ecuacion Constante

3. Laforma general de la ecuacion de primer grado es:

a) fx+b=1

b) ax+b =0

C)ab+c=0

dx+y=0

4. Enlaexpresion 4 + 2x = 7 laletra x se denomina:

a) Incdgnita

b) Variable

c) Solucién

d) Coeficiente

5. Laexpresion matematica 3x + 2yen lenguaje comun representa:
a) Ladiferencia entre el triple de un nimero y la mitad de otro nimero.
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b)

c)
d)

b)

c)
d)

a)
b)
c)
d)

b)

c)
d)

b)
c)
d)

10.

b)

c)
d)

La tercera parte de la suma de un nimero y el doble de otro nimero.

El triple de un numero mas el doble de otro nimero.

El tres de un numero por el doble de otro numero

El valor de X que satisface la siguiente ecuacion de primer grado

2x—1=5x+8

-3

7

3

No tiene solucion

En la ecuacion 3y + 6 = 0laletra “y” vale:

9

-2

-3

No tiene valor numérico

Resuelva el siguiente ejercicio y elija la respuesta correcta
5x—1)+10(x+2) =45

4

10

25

2

Dadas las siguientes ecuaciones ¢Qué se puede afirmar al respecto? (Resuelva)

x+5=8y 7x+ 1= 22

Son homogéneas

Son equivalentes

No son equivalentes

Son heterogéneas

Si duplicas un namero y al resultado le restas 10, obtienes 28. ;Qué numero

buscamos?

15

2

5

19
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EVALUACION FINAL DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

La siguiente prueba esta dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion general basica,
es de caracter andnimo en el cual el objetivo es determinar el nivel de aprendizaje alcanzado
en el estudio de ecuaciones de primer grado posterior a la aplicacion del tratamiento para el
proyecto de investigacion de fin de carrera, solicitando de la manera mas comedida en
responder a cada pregunta.

INDICACIONES:

e Lapruebaes individual, por favor evite copiar. Conteste lo que usted sabe.

e Leadetenidamente cada pregunta antes de contestar.

e La prueba contiene preguntas de opcion multiple en la cuales debe elegir solo UNA
opcion. Encerrar en un circulo la respuesta correcta con esfero azul.

e Cada pregunta correcta vale 1 punto.

Preguntas conceptuales.

1. Una ecuacion de primer grado €S .........cccoecvevverveennnnn de dos expresiones.

a) lgualdad
b) Comparacion
c) Desigualdad
d) Operacion

2._ldentifique los elementos que forman parte de una ecuacion

a) Incdgnita, primer miembro, segundo miembro, términos independientes.

b) Minuendo, sustraendo, incdgnita, cociente, primer miembro, términos independientes
c) Dividendo, divisor, cociente, resto, términos independientes

d) Base, exponente, radicando, coeficientes, términos independientes

3._ Relacione la propiedad que se esta aplicando en la ecuacién de primer grado

1. Propiedad de suma en la igualdad A: (5/2)(2x/5) = (12)
2. Propiedad simétrica B: 10—-54+5=40+5
3. Propiedad de resta en la igualdad C: 27=x - x =27
4. Propiedad de multiplicacion en la igualdad | D: 23x — 10 = 20 — 10

a) 1A,2D,3C,4B
b) 1A,2C,3B,4D
c) 1B,2C,3D,4A
d) 1B,2C,3A,4D
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4. ¢Dada la siguiente ecuacion, ¢cuél es su primer miembro?

24x — 8 =10x + 20

a) 24x
b) —8
) 10x + 20
d) 24x—8

5._Selecciona la representacion matematica de una ecuacion de primer grado
a) (5x-8) (5x+8)

5x-10
b) =

c) 3x2+5x+6
d) 10x+9 =4x

6._Plantee la ecuacion: Sergio tiene un afio mas que el doble de la edad de Humberto, y
sus edades suman 97.

a) x + 1 =097

b) x + 2x + 1 = 97

c) x +4x—-1=9

d x+x—-2 = 2x

7._ El resultado de resolver la ecuacion 15x — 73 = 6x + 35 es:

a) 108
b) 9

c) 12
d) 10

8._Resuelva la siguiente ecuacion: 5(x - 2)- 6 (x-2) = 3(2x- 4)
a) 5
b) 20
c) 8
d) 2

9.-Si al doble de un numero le sumamos 15 obtenemos 51. ¢ Plantee la ecuacion y resuelva?

a) 10
b) 8
c) 18
d) 5

10.-Si a un numero le quito 33 se obtiene 67. El planteamiento correcto del anunciado
anterior escrito de manera algebraica es:

a) 33-67 = «x

b) 67 -x = 33

c) x-33 = 67

d) 33-x = 67
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ANEXO 3

ENCUESTADIRIGIDAALOSESTUDIANTES DE OCTAVO ANODE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

La siguiente encuesta esta dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion general bésica,
es de caracter anonimo en el cual el objetivo es estrictamente académico para recolectar
informacion antes y después de usado el método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de
primer grado para el proyecto de investigacion de fin de carrera, solicitando de la manera mas
comedida en responder a cada pregunta.
Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo afio de la
Unidad Educativa José Maria Roman, afio 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén
INDICACIONES:

e Responda cada pregunta con la mayor sinceridad que el caso lo amerita.

e No es necesario que escriba su nombre.

e Deentre las 5 opciones se le solicita marcar con una X la respuesta escogida.

ENCUESTA

1. Sudocentede Matematica utilizaba el Método Ludico (juegos, dinamicas, actividades) para

el desarrollo de sus clases. ¢Con qué frecuencia lo hacia?

Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre

2. ¢Cree que el uso del método ladico (juegos, dindmicas, actividades) es necesario en el
aprendizaje de ecuaciones de primer grado?

Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre

3. ¢Considera que la utilizacion del método ludico (juegos, dinamicas, actividades) en la
ensefianza de ecuaciones de primer grado ayuda a mejorar su concentracion y atencién?

Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre
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4. ;Considera que mientras utilizaba el método ludico (juegos, dinamicas, actividades) usted
estaba motivado en la clase para establecer ese relacién docente-estudiante?
Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre
5. ¢Considera que el método ludico (juegos, dindmicas, actividades) le brinda mas
oportunidades para interactuar y colaborar con sus comparieros a diferencia del modo
tradicional?
Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre
6. ¢Considera que después de su experiencia con el método ladico (juegos, dindmicas,
actividades), usted estaria motivado en utilizarla para el aprendizaje de otras tematicas?
Nunca Casi siempre Medianamente Casi siempre Siempre
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ANEXO 4

Docente Unach 1
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
Libras por la ciencia y ol sabor LA FiSICA

FICHA DE VALIDACIONDEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: PRUEBA DIAGNOSTICA (PRE TEST)
Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ano de la Unidad
Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacion adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en la| Opcionesde Opciones de Relacién con el
redaccién y respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuadas orden logico pretende estudiar
adecuado al nivel
del informante

Parametros: 112)3(4(5(1|2[3[4|5([1[2])3[4]|5]1]|2 |3]4 |5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El nmimero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL

Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar

Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Carmen Varguillas Firma:

Cargo: Docente

L
'ARMONA

C.C: 1758541286 | Telf.: 0998233965
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
1A FiSICA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: (POST TEST)
Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo afio de la Unidad
Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Libres por la ciencia y ol sabor

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacién adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en Ia Opciones de Opciones de Relacion con el
redaccién y respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuadas ordenlégico pretende estudiar
adecuado al nivel
del informante

Parimetros: 1/2(3|4[S5[1(2[3|4|5[1|2|3|4|5|1[2 (3|4 |5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El numero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL
Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar
Validez del instrumento X
IDENTIFICACION DEL EXPERTO
Validado por: Carmen Varguillas Firma:

Cargo: Docente

C.C: 1758541286 | Telf.: 0998233965




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y

1A FiSICA
ENCUESTA DIRIGIDA ALOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANODE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JOSE MARIA ROMAN”

Libres por la ciencia y el saber

La siguiente encuesta esta dirigida a los estudiantes del octavo ano de educacion general basica, es de caracter
anonimo en el cual el objetivo es estrictamente académico para recolectar informacion antes y después de usad o
el método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado para el proyecto de investigacion de fin de
carrera, solicitando de la manera mas comedida en responder a cada pregunta.

Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ano de la Unidad Educativa
José Maria Roman, afio 2022.

Autor: Chafla Tixi Maria Belén

CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacién adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS| Claridad en la| Opcionesde Opciones de Relacion con el
redaccién ¥ respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje . adecuadas ordenlogico | pretende estudiar
adecuado al nivel
del informante

Parametros: 112|3[4[S[1]2]3|4|S5|1]2|3|4|5[1[2 (3|4 |5

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X
ASPECTOS GENERALES SI | NO

Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba | X

La secuencia de preguntas es adecuada X
El nimero de preguntas es suficiente X
EVALUACION GENERAL
Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar
Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Carmen Varguillas

Cargo: Docente

rensds storsdn teanmme gt
CARMEN SIAVIL
VARGUILLAS CARMONA

C.C: 1758541286 Telf.: 0998233965
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Docente Unach 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
Libras por la ciencia y ol sabor LA FiSICA

FICHA DE VALIDACIONDEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: PRUEBA DIAGNOSTICA (PRE TEST)
Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ano de la Unidad
Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacién adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en la Opciones de Opciones de Relacion con el
redaccién y respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas ordenlégico | pretende estudiar
al nivel del
informante

Parimetros: 1/2|3[4|5[/1(2|3|4|5[1[2(3[4[5[1[|2]|3]4]5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El nimero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL

Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar

Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Angelica Urquizo Firma:

Cargo: Docente \

: }-d veg—A \

C.C: 0602763534 | Telf.: 0997777672




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
Libres por la ciencia y ol sabor 1A FiSICA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: (POST TEST)

Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ano de la Unidad

Educativa José Maria Roman, afio 2022.

Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacion adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en la Opciones de Opciones de Relacion con el
redaccién y respuestas respuestasen | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas ordenlogico pretende estudiar
al nivel del
informante

Parametros: 1(2/3]4(5[1]2[({3[4[S[1]2[3[4]|5|1]|2 (3|4 |5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El nimero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL

Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar

Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Angelica Urquizo Firma:

Cargo: Docente

*—..a'--: R t

C.C: 0602763534 | Telf.: 0997777672
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
1A FiSICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

La siguiente encuesta esta dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion general basica,
es de caracter anonimo en el cual el objetivo es estrictamente académico para recolectar
informacion antes y después de usado el método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer
grado para el proyecto de investigacion de fin de carrera.
Tema: Método Iudico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ailo de la
Unidad Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Libras por la ciencia y ol sabor

CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacién adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en 1Ia Opciones de Opciones de Relacién con el
redaccion ¥ respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas orden logico pretende estudiar
al nivel del
informante

Parametros: 123451234 [5|1|2(3|4|5|1|2 |3 |4 |5

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X
ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El numero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL
Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar
Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Angelica Urquizo Firma:

Cargo: Docente LU ﬁz{}.u )
3 “"'I"{::.-__-
C.C: 0602763134 | Telf.: 0997777672 .




Docente 3 Unidad Educativa José Maria Roman
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
Libras por la ciencia y ol sabor 1A FiSICA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: PRUEBA DIAGNOSTICA (PRE TEST)
Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ano de la Unidad
Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacion adecuada alos destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en Ia Opciones de Opciones de Relacién con el
redaccion y respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas orden logico pretende estudiar
al nivel del
informante

Parametros: 1[(2|3[(4|5/1(2|3|4|5[1[2|3|4|5[1|2 (3|4 |5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El numero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL

Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar

Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: José Luis Avalos Firma:

Cargo: Docente Unidad Educativa “JMR”

C.C: 0602960650 | Telf.: 0992503830




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
Libras por la ciencia y ol sabor 1A Fi SICA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: (POST TEST)

Tema: Método ludico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo afio de la Unidad

Educativa José Maria Roman, ano 2022.

Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Indicaciones:
CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacion adecuada alos destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en la Opciones de Opciones de Relacién con el
redaccion y respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas orden logico pretende estudiar
al nivel del
informante

Parametros: 12|34 |5/1[2|3|4|5]|1[2|3|4|5[1|2 (3|4 |5

1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X

ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El ntimero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL

Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar

Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: José Luis Avalos Firma:

Cargo: Docente Unidad Educativa “JTMR”

C.C: 0602960650 | Telf.: 0992503830
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y
1A FiSICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

La siguiente encuesta esta dirigida a los estudiantes del octavo afio de educacion general basica,
es de caracter anonimo en el cual el objetivo es estrictamente académico para recolectar
informacion antes y después de usado el método ludico en el aprendizaje de ecuaciones de primer
grado para el proyecto de investigacion de fin de carrera.
Tema: Método Iudico y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado en octavo ailo de la
Unidad Educativa José Maria Roman, ano 2022.
Autor: Chafla Tixi Maria Belén

Libras por la ciencia y ol sabor

CRITERIOS A EVALUAR
ADECUACION PERTINENCIA
(Formulacién adecuada a los destinatarios a evaluar)

PREGUNTAS | Claridad en 1Ia Opciones de Opciones de Relacién con el
redaccion ¥ respuestas respuestas en | objetivo que se
lenguaje adecuado adecuadas orden logico pretende estudiar
al nivel del
informante

Parametros: 123451234 [5|1|2(3|4|5|1|2 |3 |4 |5

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X

5 X X X X

6 X X X X
ASPECTOS GENERALES SI | NO

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder a la prueba

La secuencia de preguntas es adecuada

El numero de preguntas es suficiente

EVALUACION GENERAL
Excelente Satisfactorio | Necesita Inadecuado
Mejorar
Validez del instrumento X

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: José Luis Avalos Firma:

Cargo: Docente Unidad Educativa “JMR”

C.C: 0602960650 | Telf.: 0992503830




ANEXOS 4
Evidencias del Grupo Experimental — Octavo “A”
¢+ Prueba de Diagnostico

+»+ Tratamiento (Método Ludico)
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+ Evaluacion Final

o s

Evidencias del Grupo Control — Octavo “B”
+»+ Prueba de Diagnostico
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++ Clase Tradicional

«» Evaluacion Final
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Planes de Clase

UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Belén Chafla

AREA: MATEMATICAS

ASIGNATURA: MATEMATICAS

2. TIEMPO
FECHA Y HORA DE EJECUCION: Jueves 14 de julio del 2022
3. OBJETIVO DE LA UNIDAD: Representar y resolver de manera grafica (utilizando las
TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo

grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, para
aplicarlos en la solucién de situaciones concretas.
OBJETIVO DE LA CLASE: Comprender qué es una ecuacion de primer

GRADO/CURSO: 8° EGB
PARALELO: “A”y “B”
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UNIDAD EDUCATIVA

PERIODO LECTIVO: 2022-2023

rado.

UNIDAD
TEMATICA

CONTENIDO

DESCRIPCION GENERAL DE LOS
MOMENTOS DE LA CLASE

RECURSOS

EVALUACION

ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

CONCEPTOS
BASICOS DE
LAS
ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

INTRODUCCION

-Saludar a los estudiantes y presentar el
tema de la clase.

-Explicar brevemente qué es una ecuacion
de primer grado y cudl es su foma
general.

DESARROLLO

-Explicar los conceptos de términos,
coeficientes, incognitas y solucion en una
ecuacién de primer grado mediante
ejemplos en la pizarra.

-Mostrar ejemplos de ecuaciones de
primer grado y explicar como identificar
los términos mencionados.
-Proporcionara los estudiantes ejercicios
de practica para resolver en clase.
-Proporcionartarea para casa para que los
estudiantes practiquenmaés en su tiempo
libre.

CIERRE

-Revisar con los estudiantes los conceptos
aprendidos y responder preguntas
adicionales.

-Resumir los puntos clave de la clase y
destacar la importancia de los conceptos
de las ecuaciones de primer grado en la
vida cotidiana.

-Pizara y
marcador

-Ejercicios de
practica para
resolver en
clase y tarea
para casa

Técnicas:
-Prueba
-Cuestionario

Instrumentos:
-Hoja de encuesta
-Prueba objetiva

REVISADO Y APROBADO POR:

José Luis Avalos ' ' )
Docente de Matematicas de la UE “JOSE MARIA ROMAN”




UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Belén Chafla

AREA: MATEMATICAS

ASIGNATURA: MATEMATICAS

2. TIEMPO
FECHA Y HORA DE EJECUCION: Lunes 18 de julio del 2022
3. OBJETIVO DE LA UNIDAD: Representar y resolver de manera grafica (utilizando las
TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo

grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, para
aplicarlos en la solucion de situaciones concretas.
OBJETIVO DE LA CLASE: Conocer los diferentes métodos para resolver una
ecuacion de primer grado.

GRADO/CURSO: 8° EGB
PARALELO: “A” y “B”
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UNIDAD EDUCATIVA

PERIODO LECTIVO: 2022-2023

UNIDAD
TEMATICA

CONTENIDO

DESCRIPCION GENERAL DE LOS
MOMENTOS DE LA CLASE

RECURSOS

EVALUACION

ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

METODOS DE
RESOLUCION
DE
ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

INTRODUCCION

-Saludar a los estudiantes y presentar el
objetivo de la clase.

-Preguntar a los estudiantes si saben qué
son las ecuaciones de primer grado y
como resolverlas.

DESARROLLO

-Explicar los tres métodos mas comunes
para resolver ecuaciones de primer grado:
igualacion, reduccion y sustitucion.
-Mostrar ejemplos de cada uno de los
métodos yresolverlosen conjuntocon los
estudiantes.

-Entregar una hoja de ejercicios a los
estudiantes.

-Supervisar la resolucién de los ejercicios
y responder a las preguntas de los
estudiantes.

CIERRE

-Pedir a los estudiantes que resuman lo
aprendido durante la clase.

-Responder a las Gltimas preguntas y
despedir a los estudiantes.

-Pizara vy
marcador

-Ejercicios de
practica para
resolver en
clase y tarea
para casa

Técnicas:
-Prueba
-Cuestionario

Instrumentos:
-Hoja de encuesta
-Prueba objetiva

REVISADO Y APROBADO POR:

José Luis Avalos
Docente de Matematicas de la UE “JOSE MARIA ROMAN”
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UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Belén Chafla
AREA: MATEMATICAS

ASIGNATURA: MATEMATICAS

2. TIEMPO

FECHA Y HORA DE EJECUCION: Miercoles 20 de julio del 2022

GRADO/CURSO: 8° EGB

PARALELO: “A”y
PERIODO LECTIVO: 2022-2023

“«B»

UNIDAD EDUCATIVA
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R WIAIA

3. OBJETIVO DE LA UNIDAD: Representar y resolver de manera grafica (utilizando las
TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo
grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, para
aplicarlos en la soluciéon de situaciones concretas.
OBJETIVO DE LA CLASE: Comprender las propiedades fundamentales de las
ecuaciones de primer grado

render a identificar y aplicar las propiedades para resolver ecuaciones

A

UNIDAD
TEMATICA

CONTENIDO

DESCRIPCION GENERALDE LOS
MOMENTOS DE LA CLASE

RECURSOS

EVALUACION

ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

PROPIEDADES
PARA
RESOLVER
ECUACIONES
DE  PRIMER
GRADO

INTRODUCCION

-Saludar a los estudiantesy presentar el
tema de la clase-

-Explicar brevemente qué son las
propiedades de las ecuaciones de primer
grado y por qué son importantes.
DESARROLLO

-Presentar las principales propiedades
de las ecuaciones de primer grado,
como por ejemplo:

La propiedad distributiva

La propiedad asociativa

La propiedad conmutativa

La propiedad de igualdad

-Resolver uno o dos ejemplos de
ecuaciones utilizando las propiedades
mencionadas, explicando el proceso
paso a paso

CIERRE

-Repasarlo que se ha aprendido durante
la sesion y aclarar cualquier duda que
hayan surgido

-Dar algunas recomendaciones para
practicar mas en casa, como buscar
problemas que requieran el uso de las
propiedades de las ecuaciones de primer
grado.

-Pizarra  y
marcador
-Ejercicios
practicos

Técnicas:
-Prueba
-Cuestionario

Instrumentos:
-Hoja de encuesta
-Prueba objetiva

REVISADO Y APROBADO POR:

José Luis Avalos
Docente de Matematicas de la UE “JOSE MARIA ROMAN”
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UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”

PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Belén Chafla
AREA: MATEMATICAS

ASIGNATURA: MATEMATICAS

2. TIEMPO
FECHAY HORA DE EJECUCION: Jueves 21 de julio del 2023
3. OBJETIVO DE LA UNIDAD: Representar y resolver de manera grafica (utilizando las
TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo
grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, para
aplicarlos en la solucion de situaciones concretas.
OBJETIVO DE LA CLASE: Identificar situaciones cotidianas que se pueden modelar
mediante ecuaciones de primer grado

GRADO/CURSO: 8° EGB
PARALELO: “A” y “B”
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UNIDAD EDUCATIVA

PERIODO LECTIVO: 2022-2023

UNIDAD CONTENIDO | DESCRIPCION GENERALDE LOS | RECURSOS | EVALUACION
TEMATICA MOMENTOS DE LA CLASE
INTRODUCCION
-Saludar a los estudiantes y presentarel
tema de la clase.
-Explicar brevemente qué son las
ecuaciones de primer grado y por qué
son importantes en la vida cotidiana | pi ..o y
DESARROLLO ) marcador Fécnicas:
APLICACIONES | -Presentar algunos ejemplos de -Ejercicios _Prueba
DE LAS situaciones cotidianas que se pueden | 4o practica | -Cuestionario
ECUACIONES | ECUACIONES | modelar como, por ejemplo: para resolver
Una tienda de ropa ofrece una promocion en la
ggﬁ%lcl)\/ﬂi - ggiglol\%ﬁ LA | aue los clientes ple'eden llev:m‘sepdos prendas por | € clase y Inst'l'umentos:
VIDA el px:lclo de una. t51 ux;a5 %am.lsa ’w;stat:f;(:’y unos | tarea  para | -Hojade enlcu.esia
COTIDIANA pantalones cuestan , (cuan! ndria que | casa -Prueba objetiva

pagar uncliente que quiere llevarse una camisa y
unos pantalones?

-Resolver el ejemplo anterior en la
pizarra, explicando el proceso

-Dara los estudiantes algunos ejercicios
practicos para resolver en clase o en
casa, utilizando ecuaciones de primer
grado.

CIERRE

-Repasar lo que se ha aprendido vy
aclarar cualquier duda que hayan
surgido

-Dar algunas recomendaciones para
practicar mas en casa, como buscar
situaciones cotidianas.

REVISADO Y APROBADO POR:

José Luis Avalos )
Docente de Matematicas de la UE “JOSE MARIA ROMAN”
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UNIDAD EDUCATIVA

UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MARIA ROMAN”
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PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Belén Chafla
AREA: MATEMATICAS )
ASIGNATURA: MATEMATICAS

GRADO/CURSO: 8° EGB
PARALELO: “A” y “B”
PERIODO LECTIVO: 2022-2023

2. TIEMPO
FECHA Y HORA DE EJECUCION: Lunes 25 de julio del 2022
3. OBJETIVO DE LA UNIDAD: Representar y resolver de manera grafica (utilizando las
TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo
grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, para
aplicarlos en la solucion de situaciones concretas.
OBJETIVODELA CLASE: Identificar la informaciéonrelevante en un problema verbal

y convertirla en una ecuacién de primer grado.

UNIDAD
TEMATICA

CONTENIDO

DESCRIPCION GENERAL DE LOS
MOMENTOS DE LA CLASE

RECURSOS

EVALUACION

ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

RESOLUCION
DE
PROBLEMAS
VERBALES
CON
ECUACIONES
DE PRIMER
GRADO

INTRODUCCION

-Saludar a los estudiantes y presentar el
objetivo de la clase.

-Explicar brevemente como se pueden
utilizar las ecuaciones de primer grado
para resolver problemas verbales.
DESARROLLO

-Presentar  algunos ejemplos de
problemas verbales que se pueden
resolver mediante ecuaciones de primer
grado, como, por ejemplo:

Si Pedro tiene el doble de la edad que
tenia su hermano hace 5 afios, y la suma
de las edadesde Pedroy su hermanoes 30
aflos, jcudntos afios tiene cada uno?
-Resolver uno o dos de los ejemplos
anteriores en la pizarra, explicando el
proceso paso a paso

CIERRE

-Repasar lo que se ha aprendido durante
la clase y aclarar cualquier duda que
hayan surgido

-Dar algunas recomendaciones para
practicar mas en casa, como buscar
problemas verbales para convertir en
ecuaciones de primer grado

-Pizara vy
marcador
-Ejercicios
précticos

Técnicas:
-Prueba
-Cuestionario

Instrumentos:

-Hoja de encuesta

-Prueba objetiva

REVISADO Y APROBADO POR:

José Luis Avalos
Docente de Matematicas de la UE “JOSE MARIA ROMAN”
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