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RESUMEN 

 
El presente trabajo de investigación se realizó dada la necesidad de implementar recursos 

digitales que aporten al aprendizaje apoyándose en las nuevas tecnologías para desarrollar 

destrezas y contenidos en la asignatura de Biología Animal, así con el uso de metodologías 

factibles que resulten adaptables a las modalidades de estudio que se emplean actualmente 

en las instituciones de educación superior. Asimismo en la necesidad de permitir al 

estudiante utilizar recursos de los cuales se puedan beneficiar, Para esto se planteó como 

objetivo “Analizar los recursos digitales mediante una propuesta que ayude a mejorar el 

aprendizaje de la asignatura de Biología Animal con los estudiantes de cuarto semestre de 

la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología período mayo- 

septiembre 2021 ”, con la elaboración de un manual de usuario que facilite el uso de los 

recursos propuestos . El diseño de la investigación fue No experimental, explicativa, tipo de 

campo y bibliográfica, nivel descriptivo, se empleó el método inductivo-deductivo, análisis 

y síntesis. La población de estudio se conformó por 40 estudiantes de cuarto semestre. Para 

la recolección de datos se utilizó la técnica de la encuesta con el instrumento cuestionario. 

Los resultados obtenidos demuestran que el 90% de los estudiantes considera que el uso de 

recursos digitales apoyaría al aprendizaje de Biología Animal. Por último, la propuesta 

facilitó el aprovechamiento y conocimiento de los recursos, así también se promueve no solo 

la utilización sino también la creación de los recursos ya que según los resultados el uso de 

los recursos permite el desarrollo de habilidades tecnológicas. 

 

 

 

 

Palabras claves: Recursos Digitales, Biología Animal, Proceso de Aprendizaje 
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CAPITULO I INTRODUCCIÓN 

 

En el Ecuador no es un hecho desconocido que durante los últimos años se ha visto frente 

a uno de los mayores desafíos de la educación superior, como es la implementación de 

nuevos recursos didácticos digitales marcadas por la innovación tecnológica que se viene 

realizado desde inicios del siglo XXI, siendo el principal objetivo adquirir información 

actualizada en el área de Biología Animal para mejorar los resultados en el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

Actualmente las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) forman parte la 

rutina diaria en diferentes ámbitos; sociales, culturales, salud de la población en general, y 

el educativo no es una excepción, por ello durante la última década se están realizando 

importantes esfuerzos por parte del gobierno nacional para mejorar la infraestructura, 

conexiones que proporcione el acceso gratuito siendo el principal reto integrar estos recursos 

virtuales en las clases, para garantizar una educación de excelencia y calidad, además que 

sirva de apoyo a docentes, facilitando la construcción de conocimiento, reforzando el 

proceso de aprendizaje de los educandos, desarrollando habilidades y destrezas tecnológicas 

ya que este es un factor fundamental para el desarrollo de la población además de sus futuros 

profesionales. 

La Universidad Nacional de Chimborazo ha iniciado a dar giros relevantes en beneficio al 

uso de recursos digitales el cual busca impulsar el uso de las Tecnologías de la Información 

y Comunicación, realizando esfuerzos por parte de las autoridades para mejorar la calidad 

de la educación mediante la implementación de infraestructuras que permitan la 

globalización e implementación de nuevas tecnologías, en vista de este panorama, la práctica 

docente se encuentra ante un gran reto, el asumir estas nuevas concepciones. 

Las necesidades educativas actuales requieren recursos de apoyo como las TIC es por ello 

por lo que la presente investigación se centra en su aplicación para el aprendizaje de Biología 

Animal donde se propone el uso de recursos digitales e innovadores para una indagación 

crítica, constructivista como una forma de reforzar el conocimiento; siendo el principal 

fundamento motivar y captar la atención de los estudiantes. 

La investigación se centra en los recursos digitales para el fortalecimiento del aprendizaje 

de Biología Animal con los educandos de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales: Química y Biología, periodo mayo - septiembre 2021. 

 

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 

1.1 EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN  

 

Un problema a nivel de Latinoamérica es falta de utilización de recursos digitales en 

diferentes asignaturas el gran desarrollo tecnológico obliga a que la educación también lo 

haga. 

En el Ecuador a lo largo de los años la revolución desarrollada actualmente en el campo 

educativo, han ido estimulado la imperiosa necesidad sobre el uso de herramientas 
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tecnológicas para mejorar sistemáticamente el proceso enseñanza - aprendizaje, las nuevas 

actualizaciones en las tecnologías obliga a la educación proponer cambios que ayuden a 

implantar las bases a conseguir con los estudiantes. Una formación innovadora e integral, 

con habilidades tecnológicas de aprender, a ser, a hacer, permitiendo desarrollar habilidades 

y destrezas constructivistas que ayudan al estudiante en su formación académica y 

profesional. 

En la Universidad Nacional de Chimborazo los docentes utilizan gran variedad de 

estrategias, empleando recursos digitales como libros digitales, videos, presentaciones en 

diferentes plataformas entre otros, sin embargo, algunas resultan tradicionales por lo que los 

estudiantes muestran poco interés en el desarrollo de sus estudios virtuales y una ejecución 

poco eficiente de actividades propuestas durante el aprendizaje de Biología Animal. 

La carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología dentro de la 

malla curricular se encuentra la asignatura de Biología Animal que permite el desarrollo del 

aprendizaje significativo en el área de Ciencias Naturales, basado al constructivismo y la 

conectividad tecnológica. Sin embargo, en la carrera se detectó un bajo nivel de uso de 

laboratorios, simuladores, recursos digitales como complemento en el proceso de 

aprendizaje educativo. 

 

¿Cuál es la importancia de los recursos digitales para el aprendizaje de Biología Animal con 

los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: 

Química y Biología? 

¿Qué recursos digitales se utilizan para la enseñanza – aprendizaje de la asignatura de 

Biología Animal? 

¿Cómo contribuye los recursos digitales para el proceso enseñanza- aprendizaje de Biología 

Animal? 

Para determinar el problema de la investigación se aplicó una encuesta virtual utilizando la 

plataforma Microsoft Forms, la cual está comprendida de 6 preguntas con diferentes 

opciones, a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

• ¿Qué recursos utilizan el docente para la enseñanza de Biología Animal? 

El 88,9 % menciona que el docente utiliza presentaciones en Prezzi o Power Point etc. para 

la enseñanza de Biología Animal mientras el 11,1 % plantea que el profesor usa documentos 

PDF, revistas o artículos, y nadie menciona la utilización de laboratorio y muchos menos los 

simuladores virtuales para el aprendizaje de esta asignatura. Por ende, se evidencia la 

necesidad de implementación de recursos digitales alternativos tales como simuladores, 

guías virtuales, enciclopedias digitales y laboratorios virtuales en la asignatura de Biología 

Animal. 

• ¿Considera importante la implementación de recursos digitales para el aprendizaje 

de Biología Animal? 
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El 100% considera importante la implementación de recursos digitales para el aprendizaje 

de Biología Animal es decir todos los estudiantes manifiestan que estos recursos aportarían 

de manera significativa al momento de aprender esta asignatura. 

• ¿Considera que el uso de recursos digitales en Biología Animal le ayudaría en el 

aprendizaje de la asignatura? 

El 88,9% considera que el uso de recursos digitales en Biología Animal le ayudaría mucho 

en la construcción del conocimiento de la asignatura y el 11,1% manifiesta que le ayudaría 

poco. Por lo tanto, es indudable la importancia de la utilización de recursos digitales para 

el aprendizaje de la asignatura ya que los mismos aportan y complementan el aprendizaje 

de manera significativa 

• ¿Considera que el uso de recursos digitales en Biología Animal le ayudaría el 

desarrollo de destrezas y habilidades tecnológicas en la asignatura? 

El 85,2% manifiesta que el uso de herramientas digitales en Biología Animal le ayudaría 

mucho el desarrollo de destrezas y habilidades tecnológicas en la asignatura, el 14,8% 

considera que les ayudaría poco a desarrollar dichas destrezas. Es decir que la mayor parte 

de estudiantes consideran que sus habilidades y destrezas tecnológicas se podrían desarrollar 

si se implementaría el uso de los recursos tecnológicos 

• ¿Considera que con los recursos digitales aprendería de manera más eficiente 

Biología Animal? 

El 85,2 % manifiesta que aprendería de manera más eficiente Biología Animal con el uso de 

recursos digitales, un 11,1% manifiesta que tal vez aprendería la asignatura con más 

eficiencia usando recursos digitales y un 3,7% menciona que su aprendizaje no sería más 

eficiente con el uso de estos recursos. En mayor porcentaje los estudiantes mencionan que 

su aprendizaje mejoraría considerablemente si se utilizan recursos digitales en el proceso de 

adquirir nuevos conocimientos. 

• ¿Cómo futuro docente implementaría el uso de recursos digitales para la 

construcción del conocimiento? 

Un 66,7 % manifiesta que como futuro docente siempre implementaría el uso de recursos 

digitales para la construcción del conocimiento y un 33,3% manifiesta que casi siempre 

implementaría el uso de recursos digitales para la construcción del conocimiento. Es decir, 

existe una gran aceptación de la implementación de recursos digitales por parte de los futuros 

docentes. 

1.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA  

 

¿Los simuladores virtuales contribuyen para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de 

Biología Animal con los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales: Química y Biología en el periodo, mayo-septiembre 2021?  
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1.3 JUSTIFICACIÓN  

 

La investigación se realizó debido a que la virtualidad en la educación obligó a la misma 

a recurrir de recursos en este medio, así como los digitales, pues bien, muchos docentes y 

estudiante antes de la pandemia no tenían conocimiento de estos, por lo cual su uso era 

deficiente, más aún surge esta necesidad en la educación superior y en la asignatura de 

Biología Animal donde se evidencia mediate la encuesta diagnóstica el uso frecuente de 

diapositivas y documentos pdf. 

La razón por la cual se escogió Biología Animal es que esta se imparte a nivel medio de la 

carrera de allí su importancia ya que, en la secuencia con asignaturas posteriores, necesaria 

para la compresión de estas. Además, forma parte del plan de estudios de la especialización 

que permite un aprendizaje científico significativo basado en el constructivismo y la 

conexión tecnológica. Sin embargo, hay un bajo nivel de uso de laboratorios, simuladores 

y recursos digitales para complementar el proceso de aprendizaje dentro del plan de 

estudios. Los profesores utilizan una variedad de estrategias, incluyendo recursos digitales 

como libros digitales, vídeos y presentaciones en diferentes plataformas. Sin embargo, 

algunas de estas estrategias son tradicionales, por lo que los alumnos muestran poco interés 

en desarrollar sus investigaciones virtuales y tienen un bajo rendimiento en las tareas 

propuestas cuando aprenden sobre Biología Animal. La investigación permitió resolver el 

bajo interés y la deficiente utilización de recursos digitales por parte de los docentes 

motivando así el empleo de estas. Todo ello se realizó mediante una investigación previa 

para encontrar o crear recursos y simuladores digitales accesibles que se adapten a las 

temáticas elegidas. Los estudiantes de cuarto semestre fueron los favorecidos de esta 

indagación ya que esta asignatura es una de las principales del estudio de la Biología, en 

la misma se adquiere destrezas necesarias para las ramas derivadas de niveles siguientes. 

Como futuros profesionales docentes es necesario el uso de recursos que faciliten y mejoren 

su práctica laboral constantemente, conjuntamente se aprovecha las habilidades digitales 

que ya poseen los estudiantes, además, con la presentación de un manual de uso es fácil de 

entender, la propuesta ofrecerá actividades interactivas de la misma forma promueve no solo 

la visualización y ejecución sino también la posible creación por parte del fututo docente, 

de esta manera lograr una enseñanza innovadora e integral que utiliza las habilidades 

técnicas para aprender, ser y hacer las cosas de manera que permita el desarrollo de 

habilidades y competencias constructivas y contribuya al aprendizaje académico y 

profesional de los estudiantes. 
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1.4 OBJETIVOS  

 

1.4.1 Objetivo General  

Analizar los recursos digitales mediante una propuesta que ayude a mejorar el aprendizaje 

de la asignatura de Biología Animal con los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología período mayo-septiembre 

2021. 

 

 

1.4.2 Objetivos Específicos 

• Determinar la importancia de la implementación de recursos digitales como 

simuladores a través de una investigación bibliográfica para el desarrollo de 

destrezas tecnológicas que ayuden a mejorar el aprendizaje de Biología Animal 

• Elaborar un manual de usuario sobre los Simuladores Virtuales de ¨LOS 

VERTEBRADOS” para fortalecer las habilidades y destrezas tecnológicas de los 

estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología. 

• Socializar el manual de usuario y el correcto uso de los Simuladores Virtuales “Los 

Anfibios”, “Los Peces”, “Reptiles”, “Aves” y “Mamíferos” con los estudiantes de 

cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: 

Química y Biología, para reforzar el aprendizaje y conocimientos tecnológicos de 

Biología Animal en la temática de LOS VERTEBRADOS. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



19  

 

2 CAPITULO II MARCO TEÓRICO  

 
2.1 Proceso de enseñanza- aprendizaje 
 

Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, (2018) Plantean: 

El proceso de enseñanza-aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio en el cual el 

principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una función de facilitador de 

los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a partir de 

leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista 

con sus compañeros y el profesor. En este espacio, se pretende que el alumno disfrute el 

aprendizaje y se comprometa con él de por vida. 

 Por otro lado (Trujillo, 2019) menciona que el proceso de enseñanza-aprendizaje 

desde un enfoque sistémico demanda la concatenación de todos sus componentes (objetivo- 

contenido-método-medios-evaluación) que comprenda los principios psicopedagógicos, la 

sistematización, la lógica de la asignatura y del proceso didáctico, para permitir a los 

alumnos la adquisición de los conocimientos y el desarrollo de habilidades, con énfasis en 

el hombre como sujeto activo de la enseñanza, tomando en cuenta sus particularidades 

psicológicas, como: necesidades e intereses y su enfoque en la enseñanza y caracterizado 

por la flexibilidad donde el docente deja de ser el actor fundamental y el estudiante asume 

el papel principal de su aprendizaje. El docente debe tener en cuenta el surgimiento y 

aplicación de los procedimientos dirigidos a favorecer la apropiación de la información 

requerida para el enfrentamiento exitoso de las situaciones cambiantes de su entorno material 

y social, en consecuencia, con sus propios intereses y en correspondencia con el beneficio 

de los demás. 

(Gómez, 2017) plantea diferentes componentes: 

 

2.1.1 Proceso de Enseñanza  

 En esta parte del proceso la tarea más importante del docente es acompañar el 

aprendizaje del estudiante. La enseñanza debe ser vista como el resultado de una relación 

personal del docente con el estudiante. 

El docente debe tomar en cuenta el contenido, la aplicación de técnicas y estrategias 

didácticas para enseñar a aprender y la formación de valores en el estudiante. 

 

2.1.2 Proceso de Aprendizaje  

 De acuerdo con Gómez (2017) menciona en su investigación que la teoría propuesta 

por Piaget (1969), el pensamiento es la base en la que se asienta el aprendizaje, es la manera 

de manifestarse la inteligencia. 

La inteligencia desarrolla una estructura y un funcionamiento, ese mismo funcionamiento 

va modificando la estructura. La construcción se hace mediante la interacción del organismo 

con el medio ambiente. 

En este proceso de aprendizaje, las ideas principales que plantea esta teoría son: 

• El encargado del aprendizaje es el estudiante, siendo el profesor un orientador y/o 
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facilitador. 

• El aprendizaje de cualquier asunto o tema requiere una continuidad o secuencia 

lógica y psicológica. 

• Las diferencias individuales entre los estudiantes deben ser respetadas. 

Como docentes, es necesario comprender que el aprendizaje es personal, centrado en 

objetivos y que necesita una continua y constante retroalimentación. Principalmente, el 

aprendizaje debe estar basado en una buena relación entre los elementos que participan en 

el proceso: docente, estudiante y compañeros. 

 

2.1.3 Funcionamiento del proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

 El aprendizaje y la enseñanza son procesos que se dan continuamente en la vida de 

todo ser humano, por eso no podemos hablar de uno sin hablar del otro. Ambos procesos se 

reúnen en torno a un eje central, el proceso de enseñanza-aprendizaje, que los estructura en 

una unidad de sentido. 

 El proceso de enseñanza-aprendizaje está compuesto por cuatro elementos: el 

profesor, el estudiante, el contenido y las variables ambientales (características de la 

escuela/aula). Cada uno de estos elementos influencia en mayor o menor grado, 

dependiendo de la forma que se relacionan en un determinado contexto. 

Al analizar cada uno de estos cuatro elementos, se identifican las principales variables de 

influencia del proceso enseñanza-aprendizaje: 

Estudiante: capacidad (inteligencia, velocidad de aprendizaje); motivación para aprender; 

experiencia anterior (conocimientos previos); disposición; interés y; estructura 

socioeconómica. 

Conocimiento: significado/valor, aplicabilidad práctica. 

Escuela/aula: comprensión de la esencia del proceso educativo. 

Docente: relación docente-estudiante; dimensión cognoscitiva (aspectos intelectuales y 

técnico-didácticos); actitud del docente; capacidad innovadora; compromiso con el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. 

 

2.2 Proceso de Enseñanza- Aprendizaje en Biología  

 

 La enseñanza actual de la Biología está marcada por el impacto del desarrollo 

científico y tecnológico, por lo cual resulta necesario buscar vías que propicien el enfoque 

sociocultural- profesional en su enseñanza-aprendizaje y con ello contextualizar los hechos, 

fenómenos y procesos con su impacto social. En consecuencia, se presenta una propuesta 

de tareas integradoras con enfoque sociocultural-profesional para el proceso de enseñanza- 

aprendizaje de la Biología. Los métodos empleados fueron la revisión documental, el 

histórico - lógico, y el analítico-sintético que permitieron llegar a conclusiones de la 

pertinencia de este enfoque en la manera de enseñar y aprender Biología (Basulto, Gómez, 

& González, 2017). 
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2.2.1 Proceso de enseñanza- aprendizaje de Biología Animal 

 

 El aprendizaje de Biología Animal de por sí, se fundamenta en gran parte de otras 

disciplinas, es decir que empleamos los conocimientos de otras áreas al momento de 

impartirla, de utilizar sus técnicas de investigación, e incluso en el planteamiento de los 

problemas. Por ello, todo docente de Biología debe tener en cuenta que el estudiante 

conozca y comprenda los conceptos de la Química, Física, Paleontología, incluyendo a la 

estadística, de este modo será más comprensible la explicación de los conocimientos (Lucas, 

1986). 

 

2.3 ¿Qué son los Recursos Educativos Digitales? 

 

 Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos Digitales cuando su 

diseño tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un objetivo de 

aprendizaje y cuando su diseño responde a unas características didácticas apropiadas para 

el aprendizaje. Están hechos para: informar sobre un tema, ayudar en la adquisición de un 

conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situación desfavorable, favorecer el 

desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos (Zapata, 2012) 

 

2.3.1 Ventajas de los Recursos Educativos Digitales 

 

 (Zapata, 2012) menciona diferentes factores de los recursos tales como sus 

ventajas, como apoyarla y su clasificación que se presentan a continuación: 

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos educativos 

tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye en forma lineal, que 

leer un texto digital escrito en formato hipertextual estructurado como una red de conexiones 

de bloques de información por los que el lector "navega" eligiendo rutas de lectura 

personalizadas para ampliar las fuentes de información de acuerdo con sus intereses y 

necesidades.  

Entre otras ventajas de los recursos educativos digitales están: 

 

• Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de 

presentación multimedial, formatos animados y tutoriales para ilustrar 

procedimientos, videos y material audiovisual. 

• Su capacidad para acercar al estudiante a la comprensión de procesos, mediante las 

simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias 

a las que no es posible tener acceso en el mundo real cercano. Las simulaciones son 

recursos digitales interactivos; son sistemas en los que el sujeto puede modificar con 

sus acciones la respuesta del emisor de información. Los sistemas interactivos le dan 

al estudiante un cierto grado de control sobre su proceso de aprendizaje. 

• Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dándole la oportunidad de 

acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitación 

cuantas veces lo requiera. 
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• Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso abierto1. Los 

autores tienen la potestad de conceder una forma de licencia Creative Commons a 

sus Recursos educativos que publican en la WEB, o de compartirlos con otros 

usuarios en espacios de la WEB 2.0 y en espacios orientados a generar redes sociales. 

(Zapata, 2012) 

 

2.4 Formas de apoyar un curso con Recursos Educativos Digitales 

 

El uso de las TIC en educación implica la creación, búsqueda y selección de Recursos 

Educativos Digitales acorde con el nivel de desarrollo cognitivo deseado, 

 a saber: 

a. Formación de conceptos 

 

Los tutoriales, los hipertextos -documentos HTML- y los recursos audiovisuales –videos y 

animaciones–, permiten realizar actividades basadas en la exploración de información para 

adquirir y ampliar conocimientos básicos sobre un tema de estudio: 

 

b. Comprensión, asociación y Consolidación de los aprendizajes 

 

Los simuladores, las aplicaciones multimedia, los juegos educativos y las aplicaciones de 

ejercitación y práctica permiten interactuar con el objeto de conocimiento para comprender 

procesos, desarrollar habilidades, relacionar e integrar el conocimiento. 

 

Fuente: Zapata, M. (2012). Recursos educativos digitales: conceptos básicos.  

Figura  1. Recursos educativos digitales: conceptos básicos. 
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2.5 Clasificación de Recursos Didácticos Digitales 

 

Para el Instituto Politécnico Nacional, un Recurso Didáctico Digital (RDD) se define como 

todo aquel contenido educativo presentado en formato digital, que sirve como sustento y/o 

soporte pedagógico para promover el aprendizaje en sus diferentes modalidades: 

escolarizada (presencial), no escolarizada (abierta, a distancia, virtual) y mixta. En esta 

definición, se puede incluir una gran variedad de RDD, que van desde sencillos apuntes 

digitalizados, hasta el desarrollo de cursos completos en línea. A fin de establecer puntos de 

referencia que faciliten la creación de recursos digitales específicos a los docentes del 

Instituto, se desarrolló una categorización, que considera dos criterios básicos para tipificar 

este tipo de materiales: 

1. El alcance didáctico. - Es el nivel de aprendizaje que el RDD favorece en los 

alumnos por su formato y contenido; su intención didáctica puede ir desde la 

comprensión de información básica, hasta el desarrollo de competencias o saberes 

más complejos e integrales. 

2. El alcance curricular. - Se refiere a la extensión con la que el RDD aborda los 

contenidos específicos de un programa de estudios y puede incluir desde un 

material muy sencillo para presentar un concepto específico del temario, hasta 

un curso completo que involucra textos, actividades de aprendizaje, técnicas e 

instrumentos de evaluación, uso de plataformas tecnológicas, etcétera. Con base en 

estos dos criterios de clasificación, se diseñó la siguiente tabla en donde se ubican 

algunos tipos de RDD según las categorías que les corresponden: 

 

 

 

Tabla 1. Tipos de Recursos Didácticos Digitales 

 
ALCANC

E 

CURRIC

U LAR 

 

ALCANCE 

DIDÁCTIC

O 

Curso 

completo: una 

especialidad o 

disciplina 

científica 

completa 

Unidad  

o módulo: 

dos o 

más

 tem

as 

secuenciado

s o 

relacionados 

Tema:

 u

n tema 

específico en 

extenso 

Concepto: 

sólo

 u

n 

argumento o 

un registro de 

referencia 
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Fuente: Instituto Politécnico Nacional. (2003). CLASIFICACIÓN DE 

RECURSOS DIDÁCTICOS DIGITALES. 

Informativos: integran 

documentos de autoría 

propia que contienen datos 

de utilidad y que explican o 

aclaran desde una teoría 

hasta datos específicos y 

concretos, pasando por 

conceptos clave. Su marco 

de referencia es temático. 

Ejemplos: 

Libro digital 

Apunte 

Cuaderno 

Instructivo de 

talleres 

Multimedia 

Audiovisuales 

Podcast  Blog 

informativo 

Ejemplos: 

Multimedia 

Audiovisual

es Podcast 

Blog 

Ejemplos: 

Multimedia 

Audiovisuale

s Podcast 

Blog 

Ejemplos: 

Multimedia 

Audiovisuale

s Podcast 

Blog 

Fotografías 

Diagramas 

Ilustraciones 

 

Apoyo educativo: incluyen 

contenidos que favorecen la 

incorporación

 d

e conocimientos, cuentan 

con actividades para el 

estudiante y están 

encaminados a un grado y 

especialidad específicos. 

 

Ejemplos: 

Polilibro Libro 

digital 

interactivo 

Problemario 

Práctica de 

laboratorio 

Multimedia 

Edu-Blog 

Webquest 

 

Ejemplos

: 

Multimed

ia Blog 

Webques

t Wiki 

 

Ejemplos: 

Multimedi

a Blog 

Webquest 

Wiki 

 

Ejemplos: 

Multimedi

a Blog 

Webquest 

Wiki 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tratamiento educativo: 

incluyen contenidos que 

median el acceso a la 

información para procurar 

un aprendizaje formativo 

significativo con un 

lenguaje apropiado según el 

usuario al que va dirigido; 

cuentan con un diseño 

instruccional o didáctico 

implícito 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos: 

• Polilibro 

• Curso en 

línea 

• Objeto de 

aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos: 

Objeto de 

aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos: 

Objeto de 

aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos: 

Objeto de 

aprendizaje 
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2.6 Simuladores Virtuales 

 

(Instituto de Investigación de Robótica Tecnologías de la Información y Comunicación, 

2012) define los simuladores basados en tecnologías web es el aprovechamiento de los 

servicios de internet para la simulación de entornos virtuales, a través de un navegador web. 

Cada vez más surge la tendencia de ver los navegadores web como un medio para 

proporcionar modelos y aplicaciones de simulación. 

Actualmente su uso puede ser para e-learning, aprendizaje a distancia, aplicaciones de 

ingeniería del software o para juegos online, con el que se puede aprovechar crear entornos 

3D sobre web. 

(Gutiérrez, 2016) plantea: 

 

2.7 Ventajas y Desventajas de los Simuladores  

 

Están basados en aprendizaje de tipo experimental, y en conjeturas, para llevar a cabo un 

aprendizaje por descubrimiento. El alumno obtiene conocimiento por medio de la 

interacción con un micro-mundo logrando así simular una situación del mundo real, en la 

que el educando logrará controlar diferentes situaciones, y aprenderá a tomar las decisiones 

del caso. 

La principal característica de los simulacros no es la de simular la realidad, sino la de proveer 

situaciones llamativas y entretenidas para el usuario, con lo que se logra el aprendizaje de 

un determinado contexto, dependiendo de la naturaleza del material. 

 

2.7.1 Ventajas de los Simuladores  

 

El estudiante es un agente activo, o sea que es el actor y fuente principal de aprendizaje, por 

lo que debe resolver la situación del micro mundo que se le presenta, procesar la 

información, tomar decisiones, y obtener los resultados. 

• El problema llega a ser un reto para el alumno, con lo que el material logra la fase 

de motivación. 

• Se logra cumplir con los requerimientos de los sistemas de ejercitación y práctica en 

cuanto a practicar y afinar lo aprendido, por medio de vivencias. 

• Le permite manipular al alumno un número reducido de variables, dentro del 

proceso simulado. 

• Proporciona explicación sobre los principios involucrados y cómo son afectadas las 

variables, cuando se manipula cada una de ellas. 

• Ofrece restricciones de operación, de forma que hace necesario que el alumno 

realice un esfuerzo para lograr las metas propuestas. La razón de esta propuesta es 

que de esta manera el alumno se verá motivado a lograr los objetivos de operación 

propuestos 

2.7.2 Desventaja de los Simuladores   

 

Si el profesor no está de acuerdo con la filosofía de este tipo de material, y cree que sus 

estudiantes no serán capaces de lograr lo compuesto, no se sacará provecho de este tipo de 
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material. 

• Hay una necesidad de conocer los objetivos o funciones para los que ha sido 

diseñado el software educativo por parte del docente para que pueda aplicarlo de 

manera adecuada y eficiente. 

• En muchos de los casos de simuladores no se pueden medir de alguna manera los 

efectos producidos por el mensaje, de tal forma que dichos efectos no se puedan 

atribuir a otros factores diferentes. Es imprescindible que se pueda establecer de 

manera clara una relación causa/efecto entre lo aplicado en el simulador y el efecto 

producido en los alumnos. 

• En muchas de las Escuelas, sobre todo las públicas, no cuentan con estas nuevas 

tecnologías por falta de recursos económicos y materiales para poder ser aplicados 

en todas las aulas (IGNITE Online, 2021) menciona: 

 

2.8 Simuladores en la Educación  
 

El uso de los simuladores, así como sus características son claves para realizar cambios en 

el nuevo proceso de enseñanza-aprendizaje. Esto es porque la utilización de estos recursos 

en los diferentes saberes de una carrera permite que los estudiantes tengan una relación más 

significativa con los contenidos. 

Además, al incorporar las nuevas tecnologías en los procesos educativos se promueve el 

interés y se aumenta la motivación de los estudiantes en el desarrollo de las actividades y 

se crea un ambiente práctico y autónomo. 

Para introducir la simulación educativa en sus clases, los docentes requieren de un 

entrenamiento, acompañamiento y desarrollo de habilidades que permita el 

aprovechamiento al máximo de estos.  Es decir, que los profesores se convertirían en 

facilitadores para el aprendizaje centrado en el estudiante mediante la simulación y el 

proceso de explicar lo ocurrido durante la misma. 

Se podría decir, que el uso de los simuladores educativos se proyecta como una herramienta 

de apoyo en los procesos de enseñanza y aprendizaje, ya sea en programas de estudio 

presenciales, a distancia o virtuales. 

 

2.9 Simuladores Propuestos  
 

Los simuladores propuestos se ejecutaron y realizaron en dos plataformas, la primera 

llamada “Gobierno de las Canarias” donde los simuladores están completos y se ejecutan 

con facilidad. Los cuales se usaron en las temáticas de “PECES” “ANFIBIOS” y 

“REPTILES”. 
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Figura  2. Simulador Virtual ¨Reptiles¨ 

 

 

Los 3 simuladores presentan un funcionamiento similar. 

 

Para poder ejecutar el simulador se debe seleccionar el icono "Acceder/ejecutar recurso:" 

que se encuentra en la parte inferior del recurso. Al entrar se presenta el recurso donde 

se puede observar una imagen de acuerdo con el simulador. 

 

 

Figura  3. Simulador Virtual "Los Peces" 

 
 

 

En cada número se representa con información o actividades, los cuales se pueden elegir a 

conveniencia. Así también se presentan actividades evaluativas y recursos en video para 

explicar procesos respecto a la vida de estas especies. Al finalizar y ejecutar todos los iconos 

aparece un mensaje indicando que las actividades se terminan. 

La segunda plataforma utilizada para los simuladores de las temáticas de “AVES” y 

“MAMIFEROS” fue “Genial.ly” el cual es una herramienta en línea para crear todo tipo 

de contenidos visuales e interactivos de manera fácil y rápida, de uso individual o en equipo.
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Figura  4. Simulador Virtual "Las Aves" 

 
 

 

Según   el   sitio   web   (Genial.ly,   2022)   Este    software    todo   en    uno   permite 

crear presentaciones, infografías, gamificaciones, imágenes interactivas y más contenidos 

interactivos. 

 

 

Figura  5. Simulador Virtual "Las Aves" 

 
 

 

2.10 Incorporación de las TICs  a la Enseñanza  

 
La sociedad necesita, cada vez más, gente preparada con competencias en el manejo de las 

TIC dentro de los distintos ámbitos profesionales y una ciudadanía igualmente preparada 

y familiarizada con la utilización de unas tecnologías que ya son necesarias para 

desenvolverse en sociedad. Es por tanto preciso que desde los centros educativos se facilite 

el acceso a unas herramientas indispensables para que los estudiantes desarrollen las 

competencias necesarias para integrarse en un ambiente tecnológico cambiante. (Ortega, 

2007) 

Según Bautista (2004). Uno de los rasgos que, indudablemente, va a caracterizar a las 

sociedades del Siglo. XXI, es la incorporación plena de las TIC tanto al campo profesional 

como al personal. El ámbito educativo no sólo no puede sustraerse a esta realidad, sino que 

tiene ante sí el reto de hacer frente a las desigualdades sociales que se manifiestan en el 

acceso a la utilización de estas tecnologías y la alfabetización digital, hasta el punto de que 

“uno de los indicadores de calidad de la educación en los países desarrollados 

tecnológicamente debe ser la forma en que la escuela aborda y reduce la creciente brecha 

https://es.wikipedia.org/wiki/Presentaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Infografia
https://es.wikipedia.org/wiki/Ludificaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_interactiva
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digital, o división social entre quienes saben y no saben utilizar las nuevas tecnologías para 

mejorar sus relaciones sociales y laborales” 

 

2.11 Las TIC en la enseñanza de las ciencias 

 

La necesidad de elaborar los propios materiales didácticos en formato digital provoca 

ansiedad y frustración en un profesorado que carece de la formación que requiere esta 

empresa o que contempla el desarrollo de los materiales que necesitaría para su práctica 

docente diaria como una tarea inabarcable. Obviamente la necesidad de formación del 

profesorado para la integración de las TIC en el aula no incluye su formación como 

programadores, no es esa su función, sino la de conocer, seleccionar, utilizar y adaptar los 

La necesidad de elaborar los propios materiales didácticos en formato digital provoca 

ansiedad y frustración en un profesorado que carece de la formación que requiere esta 

empresa o que contempla el desarrollo de los materiales que necesitaría para su práctica 

docente diaria como una tarea inabarcable. Obviamente la necesidad de formación del 

profesorado para la integración de las TIC en el aula no incluye su formación como 

programadores, no es esa su función, sino la de conocer, seleccionar, utilizar y adaptar los 

materiales informáticos de modo análogo a como ya hacía con otro tipo de materiales (libros, 

vídeos, diapositivas, transparencias, etc.). (Ortega, 2007) 

Existen aplicaciones de carácter general (procesadores de texto, bases de datos, hojas de 

cálculo, entornos de diseño gráfico..) que pueden ser utilizadas con esta finalidad, así como 

programas específicos de enseñanza de las ciencias asistida por ordenador (ejercicios, 

tutoriales, simulaciones, experimentos..), que permiten trabajar sobre objetivos educativos 

concretos y que son de gran interés en la educación científica y técnica por las posibilidades 

que ofrece el ordenador desde el punto de vista de la comunicación, la interactividad, el 

tratamiento de imágenes, la simulación de fenómenos y experimentos, la construcción de 

modelos, la resolución de problemas, el acceso a la información y el manejo de todo tipo 

de datos (Pontes, 2005) 

 

Pontes (2005) menciona algunas de las actividades basadas en el uso de las TIC que pueden 

llevarse a cabo en las clases de ciencias son: 

• Como herramienta de apoyo a las explicaciones 

• Para elaboración de trabajos de los alumnos 

• Para la búsqueda de información en Internet o enciclopedias virtuales 

• Para desarrollar tareas de aprendizaje a través del uso de software didáctico 

específico de cada materia con simulaciones, experiencias virtuales, cuestionarios de 

autoevaluación. 

• Para utilizar el ordenador como elemento de adquisición y análisis de datos en 

experiencias de laboratorio asistido por ordenador. 
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2.12 Manual de Usuario  

 

Universidad Tecnológica de Tecamac, (2020) menciona el manual es una publicación 

que incluye los aspectos fundamentales de algún tema en específico. Se trata de una guía 

de ayuda a entender el funcionamiento de algo, o bien, que educa a sus lectores acerca de 

un tema en forma ordenada y concisa. Un usuario por otra parte es la persona que usa 

ordinariamente algo o que es destinatario de un producto o de un servicio. Teniendo estas 

definiciones, nos permite comprender el significado de un manual de usuario. Este tipo de 

publicaciones brinda las instrucciones necesarias para que un usuario pueda utilizar un 

determinado producto o servicio. 
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3 CAPITULO III METODOLOGÍA  

 
3.1 Marco Metodológico  

 

En este apartado se exponen los fundamentos que justificaron la metodología utilizada, 

enfoque, diseño, tipo, técnicas e instrumentos que son las estrategias que facilitaron u 

orientaron al estudiante. 

 

3.2 Diseño de Investigación  

 

No experimental: Este tipo de investigaciones no manipulan deliberadamente las variables 

que busca interpretar, sino que se concentra con observar los fenómenos de su interés en 

su ambiente natural, para luego describirlos y analizarlos sin necesidad de emularlos en un 

entorno controlado. Quienes llevan a cabo investigaciones no experimentales cumplen más 

que nada un papel de observadores. (Raffino, 2021) 

Esta investigación fue no experimental ya que se basó en observar y analizar cuáles eran las 

falencias dentro del proceso de enseñanza y aprendizaje en la asignatura de Biología Animal 

y proponer una posible solución a la misma. 

 

3.3 Tipos de Investigación  
  

3.3.1 Por el alcance  

 

Descriptiva: La investigación descriptiva es el procedimiento usado en ciencia para 

describir las características del fenómeno, sujeto o población a estudiar, se emplea cuando 

se tiene poca información del fenómeno. (Martinez, 2017) Por este motivo, la investigación 

descriptiva suele ser un trabajo previo a la investigación expositiva, ya que el conocimiento 

de las propiedades de un fenómeno determinado permite dar explicaciones a otros asuntos 

que guardan relación. 

La investigación fue descriptiva debido a que se propuso la implementación del uso de 

simuladores virtuales y se elaboró un manual de usuario en el cual se describió paso a paso 

la utilización y las características de los diferentes recursos digitales en este caso fue los 

simuladores de “Los Vertebrados” y dentro de este se enmarcó las Unidades correspondiente 

a los Animales Vertebrados con las temáticas de: Los Anfibios, Los Reptiles, Los Peces, 

Las aves y Los Mamíferos para reforzar el aprendizaje de Biología Animal y los diferentes 

aspectos que sustentan el uso de estos recursos. 

 
3.3.2 Por el objetivo  

 

Básica: Conjunto de actividades humanas que están encaminadas y consiguen ampliar el 

conocimiento sobre nosotros mismos o sobre el mundo que nos rodea con precisión y 

objetividad (González, 2004). 

Debido a que en la investigación no se comprobó con ningún componente práctico ni de 

https://concepto.de/interes/
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experimentación ya que solo se analizó los recursos digitales mediante una propuesta para 

mejorar el aprendizaje de la asignatura de Biología Animal ampliando las características 

de los recursos digitales además de los diferentes factores que respaldan su uso con mayor 

frecuencia. 

3.3.3 Por el lugar  

 

Bibliográfica Documental: La investigación fue bibliográfica documental debido a que 

se utilizó diferentes fuentes para la recolección de información tales como libros, 

documentos digitales, artículos y anteriores investigaciones relacionadas al tema. 

En el estado del arte de este trabajo de investigación se empleó la investigación bibliográfica 

documental ya que se sustentó cada uno de los apartados con la ayuda de información que 

se obtuvo de la web, libros que se encontraban dentro de la biblioteca, tesis y otros trabajos 

de investigación de temas relacionados con el mismo. 

 
3.4 Enfoque de Investigación  

 
El enfoque mixto puede ser comprendido como “un proceso que recolecta analiza y vierte 

datos cuantitativos y cualitativos, en un mismo estudio” (Tashakkori y Teddlie, 2003, citado 

en Barrantes, 2014, p.100). El enfoque de la investigación fue mixto debido a que se 

cuantificó los resultados obtenidos de las encuestas acerca del uso de los recursos digitales 

en la asignatura de Biología Animal, fueron aplicadas a cuarto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología y de las mismas se realizó 

un análisis cualitativo para analizar las fortalezas y debilidades que poseían los estudiantes 

en este tema. 

Durante mucho tiempo, se consideró que los enfoques cuantitativo y cualitativo eran 

completamente contrarios y que, por ende, no podían utilizarse de forma conjunta; sin 

embargo, tal como Flick (2012) explica “la combinación de ambas estrategias ha cristalizado 

como una perspectiva que se analiza y practica de varias formas.” (p.277). 

Al haber utilizado un enfoque mixto podemos analizar de manera cuantitativa las respuestas 

de las encuestas, es decir, su porcentaje, número de respuestas entre otras, mientras que en 

el enfoque cualitativo podemos describir las respuestas obtenidas de las encuestas desde 

un punto de vista totalmente objetivo. 

 

3.5 Método de Investigación  

 

Método de análisis – síntesis: El método analítico-sintético tiene gran utilidad para la 

búsqueda y el procesamiento de la información empírica, teórica y metodológica. El análisis 

de la información posibilita descomponerla en busca de lo que es esencial en relación con 

el objeto de estudio, mientras que la síntesis puede llevar a generalizaciones que van 

contribuyendo paso a paso a la solución del problema científico como parte de la red de 

indagaciones necesarias. (Quesada, 2020) 
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Método Inductivo: En la investigación se aplicó el método inductivo, debido a que se 

analizó el problema de forma particular del aprendizaje de los estudiantes de cuarto semestre 

de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología de la 

Universidad Nacional de Chimborazo. Se establecieron generalidades y se propuso la 

implementación de recursos digitales para el aprendizaje de Biología Animal. 

 

Método Deductivo: El método deductivo permitió extraer conclusiones referentes a la 

implementación de recursos digitales en el aprendizaje de Biología Animal de cuarto 

semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología, 

de esta manera se hizo un aporte, al producir una propuesta para contribuir a la solución del 

problema investigado. 

Este método fue utilizado en el apartado de análisis, discusión y posteriormente conclusiones 

en donde se tuvo que revisar el resultado de las encuestas, analizar, ordenar las ideas y por 

último llegar a una conclusión. 

 
3.6 Unidad de Análisis  

 

3.6.1 Población de   Estudio  

 

Para la presente investigación se consideró una población 40 estudiantes de cuarto semestre 

de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología de la 

Universidad Nacional de Chimborazo. 

 

3.6.2 Tamaño de la Muestra  

 

No hay muestra ya que se considera que el número de estudiantes de cuarto semestre de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología son 40 y no 

presenta ninguna dificultad para el estudio, se trabajará con toda la población, la cual se 

detalla a continuación: 

Tabla 2. Estudiantes de Cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología 

PARTICIPANTES GÉNERO N° PORCENTAJE 

Estudiantes de Cuarto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología 

Hombres 10 25% 

Mujeres 30 75% 

TOTAL 
 

40 100% 

Fuente: Secretaría de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado por: María León. 
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3.7 Técnica e Instrumento de Recolección de Datos  

 

3.7.1 Técnica de Investigación  

 

Encuesta: Por motivo de la pandemia, se aplicó una encuesta mediante un recurso digital 

llamado Google Forms en donde se recogió la información en base al aprendizaje de 

Biología Animal y los recursos utilizados, la cual se destinó a los estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

 

3.7.2 Instrumento de Investigación  

 

Encuesta: Por motivo de la pandemia, se aplicó una encuesta mediante un recurso digital 

llamado Google Forms en donde se recogió la información en base al aprendizaje de 

Biología Animal y los recursos utilizados, la cual se destinó a los estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

 



35  

4  CAPITULO IV RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
 

Pregunta 1: ¿Considera que con el uso de recursos digitales podría desarrollar habilidades 

tecnológicas en su aprendizaje? 

 

Tabla 3. Uso de recursos digitales podría desarrollar habilidades tecnológicas en su 

aprendizaje 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Mucho 38 95% 

Poco 2 5% 

Nada 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

 

 

Fuente: Tabla 3 

Elaborado por: María León 

USO DE RECURSOS DIGITALES PODRÍA DESARROLLAR 
HABILIDADES TECNOLÓGICAS EN SU APRENDIZAJE 

Mucho Poco Nada 

5%0% 

95% 

Figura  6. ¿Considera que con el uso de recursos digitales podría desarrollar 

habilidades tecnológicas en su aprendizaje? 
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Análisis: El 95% de los estudiantes considera que con el uso de recursos digitales podría 

desarrollar mucho sus habilidades tecnológicas en su aprendizaje, mientras que el 5% 

considera que con el uso de recursos digitales podría desarrollar poco sus habilidades 

tecnológicas en su aprendizaje. 

Discusión: La gran mayoría de los encuestados después de la socialización consideran que 

usarían recursos digitales para poder desarrollar mucho sus habilidades tecnológicas en su 

aprendizaje, por su parte (García, 2017) menciona que se podría decir que hay tres 

conceptos claves de los medios informáticos, la integración de códigos, la interactividad y 

la navegación, basada en las interconexiones de las unidades informativas. Estas 

características hacen que estos medios puedan crear entornos de aprendizaje flexibles e 

interactivos que conceden al alumno un cierto grado de control sobre su propio aprendizaje, 

contribuyendo al desarrollo de competencias metacognitivas y adaptándose a los fines de 

aprendizaje de cada uno. Como lo menciona la autora el uso de recursos digitales no solo 

aportan y se adaptan al aprendizaje sino desarrollan además competencias que benefician 

al estudiante. Además, lo aprendido no solamente es la información sino también el manejo 

de los recursos donde se encuentran. 

 

Pregunta 2: Después de la socialización ¿Consideraría que utilizar recursos digitales 

apoyará a sus conocimientos en Biología Animal? 

 

Tabla 4. Recursos digitales como apoyo conocimientos en Biología Animal. 

 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Mucho 36 90% 

Poco 4 10% 

Nada 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 
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Figura  7. ¿Consideraría que utilizar recursos digitales apoyará a sus conocimientos en 

Biología Animal? 

 

Fuente: Tabla 4 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 90% de los estudiantes menciona consideran que utilizar recursos digitales 

apoyaría mucho a sus conocimientos en Biología Animal y 10% restante manifiesta que 

apoyaría poco a los conocimientos de la asignatura. 

Discusión: La mayoría de los estudiantes menciona que los recursos digitales apoyarían 

mucho a sus conocimientos en Biología Animal, en este contexto (López et al., 2007) 

menciona que,  se pueden encontrar ejemplos de diversos laboratorios virtuales aplicados 

a la Física o la Química pero lamentablemente no hay muchos programas disponibles en la 

red para la enseñanza de la Biología y si se logra acceder a estos laboratorios casi ninguno se 

encuentra en español, hay una variedad muy pequeña de páginas que contienen simuladores 

y recursos digitales  muy útiles para la enseñanza de la Biología, pero en las que la 

interactividad es muy limitada o incluso hay que pagar un valor para acceder a él. Según 

los autores se puede mencionar la necesidad de recursos en la asignatura de Biología y más 

de forma específica como lo es la de Biología Animal, los estudiantes encuestados 

confirman el apoyo que brinda estos recursos ya que una ventaja de ellos es que son más 

interactivos y complementan el aprendizaje dentro y fuera del aula de clases.  

 

Pregunta 3: Después de la socialización ¿Cree que las actividades del recurso digital “Los 

Anfibios” aportarían a la identificación de características en su aprendizaje sobre el tema?

RECURSOS DIGITALES COMO APOYO 
CONOCIMIENTOS EN BIOLOGÍA ANIMAL 

Mucho Poco Nada 
 

10% 0% 

 
 
 
 
 
 
 

90% 
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Tabla 5. Actividades del recurso digital “Los Anfibios” para a la identificación de 

características. 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Mucho 39 97,5% 

Poco 1 2,5% 

Nada 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

 

 

Fuente: Tabla 5 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 97% de los estudiantes manifiesta que las actividades del recurso digital “Los 

Anfibios” aportaron mucho a la identificación de características en su aprendizaje sobre el 

tema mientras que el 3% menciona que solo aportaría poco. 

Discusión: Gran parte de los estudiantes consideran que las actividades del recurso “Los 

anfibios” aportarían a la identificación de características, con relación a ello (Bravo, 2021) 

menciona en esta era digital que vivimos los recursos se han ido modificando, de lo tangible 

 

ACTIVIDADES DEL RECURSO DIGITAL “LOS ANFIBIOS” 
PARA A LA IDENTIFICACIÓN DE CARACTERÍSTICAS 

Mucho Poco Nada 
 
 

3% 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
97% 

Figura  8. ¿Cree que las actividades del recurso digital “Los Anfibios” aportarían a la 

identificación de características en su aprendizaje sobre el tema? 
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a lo intangible, pero no su funcionamiento  o su utilidad, entre ella se destaca optimizar 

el tiempo, hacer de la evaluación algo más práctica y desarrollar habilidades, capacidades 

y valores. Con base en el autor es correcto mencionar la importancia de las actividades en 

los recursos digitales ya que cumplen no solo una función sino varias en este caso, se acopla 

diversión a la hora de enseñar y aprender, alcance indefinido de información, el 

conocimiento siempre se puede compartir.  

 

Pregunta 4: ¿Considera que los contenidos del recurso digital “Los Peces” apoya al 

aprendizaje del tema? 

 

Tabla 6. Contenidos del recurso digital “Los Peces” como apoyo al aprendizaje del tema 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Mucho 36 90% 

Poco 4 10% 

Nada 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 
 

 

 

Fuente: Tabla 6 

Elaborado por: María León 

CONTENIDOS DEL RECURSO DIGITAL “LOS PECES” 
COMO APOYO AL APRENDIZAJE DEL TEMA 

Mucho Poco Nada 

10% 0% 

90% 

Figura  9. ¿Considera que los contenidos del recurso digital “Los Peces” apoya al 

aprendizaje del tema? 
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Análisis: El 90% de los estudiantes manifiesta que los contenidos del recurso digital “Los 

Peces” apoya mucho al aprendizaje del tema, y el 10% restante considera que el recurso solo 

apoyaría un poco. 

Discusión: La mayoría de los encuestados manifiesta que el recurso digital “Los Peces” 

apoya mucho a su aprendizaje, en la investigación de (Suárez, 2017) plantea que la 

importancia del uso de recursos didácticos en el proceso de enseñanza y aprendizaje de las 

ciencias biológicas para la estimulación visual de los estudiantes. Entre los recursos 

didácticos podemos encontrar una amplia gama con características específicas como son: 

ilustraciones esquemáticas, modelos didácticos, mapas conceptuales, mapas mentales, y 

más esquemas. Conociendo las características de estos recursos, es posible seleccionar 

adecuadamente cuáles utilizar para la aplicación de cierto contenido de acuerdo con su 

naturaleza del tema que se va a enseñar y posteriormente los estudiantes lo van a aprender, 

combinando entonces el recurso visual con la explicación que ofrece cada docente para la 

estimulación visual y auditiva de sus estudiantes. Al seleccionar el recurso se tomó en 

cuenta un factor importante el cual fue la interactividad en donde también se presentan 

ilustraciones las cuales benefician en gran manera a aprendizaje de la temática ya que esta 

requiere de las mismas para que se comprendan, además para complementar un aprendizaje 

teórico si no también práctico.   

 

Pregunta 5: ¿Considera que la evaluación del recurso digital “Mamíferos” fue actividad 

de refuerzo para el aprendizaje de Biología Animal? 

 

Tabla 7. Evaluación del recurso digital “Mamíferos” como actividad de refuerzo para el 

aprendizaje de Biología Animal. 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Mucho 38 95% 

Poco 2 5% 

Nada 0 0% 

TOTAL 40 100% 

 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

 

Figura  10. ¿Considera que la evaluación del recurso digital “Mamíferos” fue 

actividad de refuerzo para el aprendizaje de Biología Animal? 
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Fuente: Tabla 7 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 95% de los estudiantes manifiesta la evaluación del recurso digital “Mamíferos” 

sería una actividad de mucho refuerzo para el aprendizaje de Biología Animal, y el 5% 

restante considera que el recurso reforzaría un poco. 

Discusión: En su mayoría los estudiantes mencionan que la evaluación del recurso digital 

“Mamíferos” sería de mucho refuerzo para el aprendizaje de Biología Animal, en la 

investigación ejecutada por (Cambridge Assessment, 2019) plantea que la evaluación 

permite a los alumnos y docentes focalizarse en el objetivo de su aprendizaje. Esto puede 

ayudar a los alumnos a comprender qué es lo que constituye la ‘excelencia’, a hacerse 

responsables de su propio aprendizaje y a planificar cómo podrían avanzar. La evaluación 

al presentarse al final del recurso contribuye que los conceptos principales se refuercen y 

así facilite su aprendizaje. 

 

Pregunta 6: ¿Los talleres incluidos del recurso “Reptiles” contribuyo a? 

Tabla 8. Contribución de talleres del recurso “Reptiles” 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Análisis 21 52,5% 

Razonamiento 19 47,5% 

Memorización 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

EVALUACIÓN DEL RECURSO DIGITAL “MAMÍFEROS” 
COMO ACTIVIDAD DE REFUERZO PARA EL 

APRENDIZAJE DE BIOLOGÍA ANIMAL 

Mucho Poco Nada 

5% 

95% 
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Fuente: Tabla 8 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 52% de los estudiantes menciona que los talleres incluidos del recurso 

“Reptiles” contribuyeron al análisis, y el 48% restante considera que su contribución fue al 

razonamiento. 

Discusión: Un poco más de la mitad de los estudiantes consideran que los talleres incluidos 

del recurso “Reptiles” contribuyeron al análisis y el restante mencionan que la contribución 

fue al razonamiento, según la ( Red Maestros de Maestros, 2022) los recursos digitales tienen 

mayor motivación cuando estos recursos les permiten comprender algún contenido o simular 

algún evento que de otra forma no se podría realizar, permitiéndoles una interacción con 

estas herramientas con lo cual el estudiante siente que tiene un cierto control sobre sus 

aprendizajes. Por lo tanto, lo talleres al aportar al análisis y al razonamiento en su mayoría 

le da la oportunidad al estudiante de ser más participe del proceso de su aprendizaje y por 

lo tanto con la posibilidad de generar un aprendizaje significativo. 

 

Pregunta 7: Después de socialización los recursos digitales ¿Qué característica considera 

importante? 

Tabla 9. Característica de los recursos digitales. 

 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Interactividad en actividades 32 80% 

Imágenes claras 3 7,5% 

CONTRIBUCIÓN DE LOS TALLERES INCLUIDOS DEL 
RECURSO “REPTILES” 

Análisis Razonamiento Memorización 

0% 

48% 
52% 

Figura  11. ¿Los talleres incluidos del recurso “Reptiles” contribuyo a? 
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Contenido 5 12,5% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

Figura  12. Después de socializar los recursos digitales ¿Qué característica considera 

importante? 

 

Fuente: Tabla 9 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 80% de los estudiantes manifiesta que después de socializar los recursos 

digitales la característica considera más importante fue la interactividad en las actividades, 

el 13% menciona que el contenido y el 7% considera a las imágenes claras tienen 

importancia. 

Discusión: La característica que más resalta en el recurso según los estudiantes es la 

interactividad y em menor cantidad el contenido y las imágenes claras es decir como lo 

menciona (Carmona, 2020) el diseño de recursos interactivos e inmersivos proporcionan 

base para el desarrollo de experiencias de aprendizaje más ricas. Se asegura una motivación 

intrínseca al contemplar la posibilidad de tomar decisiones, realizar acciones y recibir un 

feedback más inmediato a las mismas. Aportando con el autor la interactividad proporciona 

no solo cierta autonomía al estudiante para aprender sino también la motivación de este y 

su retroalimentación, es decir que no deja solos en el proceso de enseñanza y aprendizaje 

sino también funciona como guía haciendo de su aprendizaje un  proceso más fácil, 

divertido y sobre todo auténtico.  

CARACTERÍSTICA DE LOS RECURSOS DIGITALES 

Interactividad en actividades Imágenes claras Contenido 

13% 

7% 

80% 
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Pregunta 8: Después de la socialización ¿Cree que podría obtener aprendizajes 

significativos en la asignatura de Biología Animal mediante la futura utilización de recursos 

digitales? 

Tabla 10. Aprendizajes significativos en la asignatura de Biología Animal mediante la 

utilización de recursos digitales. 

 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Siempre 26 65% 

Casi siempre 14 35% 

Nunca 0 0% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

Figura  13. ¿Cree que podría obtener aprendizajes significativos en la asignatura de 

Biología Animal mediante la futura utilización de recursos digitales? 

 
Fuente: Tabla 10 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 65% de los estudiantes manifiesta que siempre podría obtener aprendizajes 

significativos en la asignatura de Biología Animal mediante la utilización de recursos 

digitales, mientras que un 35% menciona que casi siempre los obtendría. 

Discusión: En su mayoría los encuestados manifiestan que con el uso futuro de los recursos 
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digitales siempre generarían aprendizajes significativos por otro lado (Amaya, 2019) los 

recursos didácticos tienen gran influencia para fomentar el aprendizaje significativo, ya que 

los mismos permiten motivar el desenvolvimiento del estudiante. Los recursos aportan al 

aprendizaje significativo, no solo cuentan con información sino también con videos con 

explicaciones claras, imágenes didácticas, actividades para ejercitar la mente del estudiante 

y evaluaciones poco comunes como debates, círculo literario o un experimento, etc.  

 

Pregunta 9: Para el apoyo del aprendizaje de la asignatura de Biología Animal usted 

utilizaría: 

Tabla 11. Recursos para el apoyo del aprendizaje de Biología Animal. 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Libros o documentos Pdf 6 15% 

Recursos Digitales: como 

simuladores o laboratorios  

Virtuales  

26 65% 

Diapositivas 8 20% 

TOTAL 40 100% 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 

Figura  14. Para el apoyo del aprendizaje de la asignatura de Biología Animal usted 

utilizaría. 

 

Fuente: Tabla 11 

Elaborado por: María León 
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Análisis: El 65% de los estudiantes manifiesta que para el apoyo del aprendizaje de la 

asignatura de Biología Animal usted utilizaría los recursos digitales, mientras que un 20% 

menciona las diapositivas y un 15 % los libros o documentos pdf. 

Discusión: Un gran porcentaje manifiesta que utilizaría los recursos digitales para el 

aprendizaje de Biología Animal y menor proporción las diapositivas y los documentos pdf, 

es decir que lo estudiantes tienen una preferencia esto podría ser por que los recursos tiene 

la característica de flexibilidad refiriéndose a la posibilidad de utilizarlo en múltiples 

situaciones de aprendizaje: clases ordinarias, apoyos a alumnos con necesidades educativas, 

en horario lectivo, no lectivo, en un ordenador del aula de informática, de la biblioteca, del 

aula, de casa, así como individualmente como por parejas, tríos, etc. Esta flexibilidad 

también debe aludir a la posibilidad de usarlo con independencia del enfoque metodológico 

que ponga en práctica el docente (Carmona,2020). Gracias a esto los estudiantes no solo se 

benefician por el hecho de utilizarlas sino a largo plazo utilizarlos en cualquier espacio ya 

se físico o digital dando una cierta independencia usándolo a su conveniencia y sacando 

del mismo el mejor provecho. 

 

Pregunta 10: ¿Cómo futuro docente utilizaría recursos digitales didáctico para el 

aprendizaje de Biología Animal? 

 

Tabla 12. Recursos digitales como futuro docente en el aprendizaje de Biología Animal. 

Indicador Estudiantes Porcentaje 

Siempre 30 75% 

Casi siempre 10 25% 

Nunca 0 0% 

TOTAL 40 100% 

 

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

Elaborado por: María León 

 



47  

Figura  15. Recursos digitales didáctico como futuro docente para el aprendizaje. 

Fuente: Tabla 12 

Elaborado por: María León 

 

Análisis: El 75% de los estudiantes manifiesta que como futuro docente utilizaría siempre 

recursos digitales didáctico para el aprendizaje de Biología Animal, mientras que un 25% 

considera utilizarlos casi siempre. 

Discusión: Las tres cuartas partes mencionan su preferencia continua de recursos digitales 

en su futura práctica docente puede deberse a que según el (Ministerio de Educación de 

Chile, 2020) cada docente que desarrolle competencias digitales y logre llevar las 

tecnologías a la sala de clase, podrá impactar positivamente en el aprendizaje de sus 

estudiantes. Por esa razón debe asumir un rol protagónico en su formación docente y apoyar 

el proceso de formación de otros profesores y profesoras a lo largo del tiempo. Con base 

en el autor es necesario recalcar la importancia de las competencias que se desarrollan los 

docentes y más los que se encuentran en formación ya que con el uso de los recursos digitales 

tienen la posibilidad de en un futuro poder desarrollar sus propios recursos. 
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5 CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  
 

5.1.1 Conclusiones  

 

• Se analizó los 5 recursos digitales desarrollados mediante una propuesta que ayudó 

a mejorar el aprendizaje en la asignatura de Biología Animal con los estudiantes de 

cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química 

y Biología período mayo-septiembre 2021, ya que los resultados obtenidos muestran 

una gran preferencia de estos, los estudiantes reflejan una gran aceptación de los 

recursos didácticos de “Los Vertebrados” ya que estos no solo contienen información 

relevante si no que su utilización es sencilla y posee un sistema que es muy didáctico 

para aprender del tema y posteriormente enseñar con él. 

• Se determinó que la importancia de la implementación de recursos digitales como 

simuladores a través de una investigación bibliográfica para el desarrollo de destrezas 

tecnológicas que ayuden a mejorar el aprendizaje de Biología Animal, se encontró 

que los recursos didácticos educativos en general son un apoyo para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje ya que estos facilitan la asimilación de contenidos, la 

retención y por ende la aplicación de los mismos gracias a características tales como 

la interactividad y la flexibilidad que los recursos poseen. 

• Se elaboró un manual de usuario sobre los Simuladores Virtuales de ¨LOS 

VERTEBRADOS” que contiene acceso y el modo de uso de los simuladores para 

fortalecer las habilidades y destrezas tecnológicas de los estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y 

Biología, el cual aporta al manejo y aprovechamiento máximo de los recursos además 

presentando no solo las actividades interactivas sino también información concreta 

sobre cada uno de las temáticas y para finalizar los estudiantes pueden acceder a 

pequeñas evaluaciones que se encuentran dentro del manual al final de cada apartado. 

• Al socializar acerca del manual de usuario y el correcto uso de los Simuladores 

Virtuales “Los Anfibios”, “Los Peces”, “Reptiles”, “Aves” y “Mamíferos” para 

reforzar el aprendizaje de Biología Animal en la temática de LOS VERTEBRADOS 

con los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y Biología, se determinó que se puede desarrollar destrezas 

tales como el análisis, razonamiento y creatividad y estas a su vez ayudan a los 

estudiantes a aprender de mejor manera, a que este se muestre interesados por el tema  

y aprender de él, los estudiantes se muestran atentos y con deseos de reforzar sus  

conocimientos de participar en el aula de clases y sobre todo destacar en el manejo 

de los recursos digitales. 
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5.1.2 Recomendaciones  
 

• Se recomienda un mayor uso de los recursos digitales como los que se desarrolló 

para mejorar el aprendizaje de la asignatura de Biología Animal con los estudiantes 

de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: 

Química y Biología período mayo-septiembre 2021, no solo en el semestre aplicado 

sino también en diferentes niveles. 

• Se recomienda la implementación de recursos digitales como simuladores de 

diferente gama ya que se encontró que los recursos en general son un apoyo para el 

proceso de aprendizaje ya que estos facilitan la asimilación de contenidos, gracias a 

características como la interactividad y la flexibilidad. 

• Se recomienda la socialización y producción de recursos como un manual de usuario 

como Simuladores Virtuales de ¨LOS VERTEBRADOS” ya que contiene acceso y 

el modo de uso de los simuladores para fortalecer las habilidades y destrezas 

tecnológicas de los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales: Química y Biología, el cual aporta al manejo y 

aprovechamiento máximo de los recursos además presentando no solo las actividades 

sino también información concreta. 

• Se recomienda no solo el uso de los Simuladores Virtuales "Los Anfibios", "Los 

Peces", "Reptiles", "Aves" y "Mamíferos" para reforzar el aprendizaje de Biología 

Animal en la temática de LOS VERTEBRADOS con los estudiantes de cuarto 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y 

Biología, sino también apoyar a la realización de estos. 
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7 ANEXOS 
 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE CUARTO SEMESTRE DE LACARRERA 

DE PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: QUÍMICA Y BIOLOGÍA 

ENCUESTA 

Objetivo: Determinar factibilidad del uso de recursos digitales en el aprendizaje de la 

asignatura de Biología Animal con los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología. 

1. Considera que con el uso de recursos digitales podría desarrollar habilidades 

tecnológicas que ayuden a mejorar su aprendizaje. 

Mucho 

Poco 

Nada 

2. ¿Utilizar recursos digitales ayudará a fortalecer sus conocimientos en Biología 

Animal? 

Mucho 

Poco 

Nada 

3. Las actividades del recurso digital “Los Anfibios” aportó conceptos y 

características sobre el tema. 

Mucho 

Poco 

Nada 

4. Considera que los contenidos del recurso digital “Los Peces” apoya al aprendizaje 

del tema 

Mucho 

Poco 

Nada 

5. ¿La evaluación del recurso digital “Mamíferos” fue actividad de refuerzo para el 

aprendizaje de Biología Animal? 

Mucho 

Poco 

Nada 

6. ¿Los talleres incluidos del recurso “Reptiles” contribuyo a? 

Análisis 

Razonamiento 

Memorización 

7. Después de utilizar los recursos digitales ¿Qué característica considera importante? 

Interactividad en actividades 

Ilustraciones 

Contenido 

8. ¿Cree que podría obtener aprendizajes significativos en la asignatura de Biología 

Animal mediante la utilización de recursos digitales? 
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Siempre 

Casi siempre 

Nunca 

9. Para el apoyo del aprendizaje de la asignatura de Biología animal usted utilizaría: 

Libros o documentos Pdf 

Recursos Digitales como: simuladores y laboratorios virtuales 

Diapositivas 

10. ¿Cómo futuro docente utilizaría recursos digitales didáctico para el aprendizaje de 

Biología Animal? 

Siempre 

Casi Siempre 

Nunca 

7.1 MANUAL DE USUARIO 

Link:https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?ut

m_content=DAE3WXy9MTs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_sou

rce=p ublishsharelink 

 

 

https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?utm_co
https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?utm_co
https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?utm_content=DAE3WXy9MTs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?utm_content=DAE3WXy9MTs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE3WXy9MTs/Krrh2dLqsQac1ShBjj77qg/view?utm_content=DAE3WXy9MTs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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